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RESUMO

Esta dissertacdo investiga o letramento multimodal critico com alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental, relacionado ao género discursivo meme. O objetivo geral desta pesquisa é
analisar e expandir o nivel de proficiéncia leitora e também de producao dos alunos a partir do
género meme reconhecendo a importancia da leitura como forma de subsidio para reflexdo e
analise acerca das questdes presentes na sociedade, considerando uma abordagem pedagdgica
na perspectiva da Semidtica Social, da Gramatica do Design Visual (GDV) e da Analise
Critica do Discurso (ACD). Desse objetivo geral, foram desmembrados os seguintes objetivos
especificos:1) ampliar os conhecimentos acerca da leitura e da escrita em praticas cotidianas
por meio da utilizacdo do género meme; 2) desenvolver analise multimodal do discurso em
exemplares de memes consubstanciados em géneros discursivos de plataformas digitais; 3)
promover o protagonismo juvenil, a fim de formar alunos mais autbnomos e comprometidos
com o espacgo social que ocupam. A natureza do trabalho é a pesquisa qualitativa, de carater
propositivo, uma vez que os procedimentos metodoldgicos envolvem a sugestdo de oficinas a
serem desenvolvidas com o fito de que os leitores possam perceber, através dos modos
semioticos visual e verbal, que os memes sdo eivados de significados ideoldgicos e
socioculturais, o que é abordado pela teoria da Semidtica Social, da qual pertencem Kress e
Van Leeuwen (2006) e pela perspectiva de Fairclough (2001), que considera que as praticas
de discurso na midia sdo reflexos das praticas sociais e culturais de poder e, com isto, espera-
se alcancar um resultado no qual o aluno seja capaz de compreender de maneira mais critica
suas producdes e os textos multimodais, em especial 0 meme, a que tém acesso, podendo,

assim, atuar e contribuir de forma dindmica e reflexiva em seu meio social.

Palavras-chave: Letramento. Multimodalidade. Género meme. Ideologia.



ABSTRACT

This dissertation investigates the critical multimodal literacy of students from the 7th degree,
related to the textual genre meme. The general objective of this research is to analyze and to
expand the Reading proficiency os the students starting the textual genre meme and to
recognize the importance of reading as a form of allowance to reflect and analysis os the
questions presentes in the society, considering an pedagogic approach in the Social Semiotics
perspective, the Grammar of Visual Design and the Critical Discourse Analysis. From this
general objective, the following specific objectives were delineated: 1) expanding the
knowledge about reading and writing in everyday practices through the using of the textual
genre meme; 2) developing the multimodal analysis of speech in examples of memes
substantiated on digital plataforms; 3) developing the youth protagonism, in order to form
students more autonomous and committed with the social environment that they occupy. The
nature of this dissertation is qualitative research, which has propositional character, once the
methodological procedures envolve the suggestion of workshops to be developed in order to
the readers can notice, through visual and verbal semiotis ways, that memes are full of
ideological and sociocultural meanings, this is approached by the Social Semiotic thesis,
which Kress and Van Leeuwen (2006) belong to and through the perspective of Fairclough
(2001), who consider that the speech practices are results of social and cultural practices of
power and, so, want to achieve a result where the student can be able to understand in a
critical way their own productions and the multimodal texts, specially meme, which They

have large access, to act and to contribute in a dynamic way in their social environment.

Keywords: Multiliteracy. Multimodal texts. Meme genre. Ideology.
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1 INTRODUCAO

A cidadania depende de varios processos de construcdo. Dentre eles, um dos mais
importantes € a leitura, por meio da qual sdo construidas formas de imersao social, gestadas
identidades e diferencas, novas maneiras de pensar e de agir. Em prol da cidadania, a leitura
deve ultrapassar a sala de aula para que a compreensédo das producdes culturais aconteca de
forma significativa e operante.

Nas préticas sociais cotidianas, constata-se, na maioria das vezes, a dificuldade que
os discentes enfrentam ao entrar em contato com géneros discursivos, 0s quais, muitas vezes,
ndo sdo trabalhados na sala de aula de modo a contemplar a realidade dos alunos, o que faz
com que a pratica leitora ndo aconteca de forma proveitosa. Dessa forma, o rendimento
escolar € prejudicado, tornando ineficiente o0 acesso dos estudantes a alguns ambitos
relacionados a compreensdo e a expansao do meio cultural e social.

O fato de as aulas ndo contemplarem o lado interativo e formador de leitores criticos
devido as condigcbes escassas de materiais leva professores e pesquisadores a buscarem
estratégias de leitura que atendam as demandas sociais. Essas estratégias devem encarregar-se
de promover um trabalho com grande variedade de géneros que circulam socialmente, o que
favorece a prética leitora e possibilita 0 acesso a maltiplos entendimentos.

Segundo Bakhtin (2003), a plasticidade do género decorre da heterogeneidade da
linguagem, aspecto constitutivo desta e, portanto, os géneros discursivos sdo reflexos das
préaticas cotidianas. Compartilhando o pressuposto de que os géneros sdo relativamente
estaveis por darem origem a outros géneros, inclusive conforme as necessidades ou novas
tecnologias, ha de se pensar no ensino voltado para a realidade do aluno.

Conforme Marcuschi (2008, p. 27), “o ensino com base em géneros deveria orientar-
se mais para aspectos da realidade do aluno do que para os géneros mais poderosos, pelo
menos como ponto de partida”, ou seja, 0 ensino de géneros deveria pensar no cotidiano e no
universo em que o aluno esta inserido e ao qual tem acesso, a fim de que atinja o0 grau de
compreensdo social, cultural e, a partir disso, construa seu senso critico.

Considerando o0 avango crescente das tecnologias digitais de comunicacdo e
informagdo e sua popularizagdo, principalmente entre os jovens, as diversas praticas sociais
recebem novas configuracdes linguisticas, que utilizam diferentes formas de significar, ou
seja, uma combinagdo de diferentes modalidades, tais como as linguagens verbal (oral e

escrita), visual, sonora, corporal e digital. Assim, essas linguagens multimodais ocupam lugar
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de destaque nas discussbes e nas pesquisas no cendrio brasileiro, visto sua importancia
linguistica.

A comunicacdo pela rede de computadores e smartphones através da internet
intensificou propostas textuais por meio de imagens, cores e videos, sendo uma estruturacéo
cada vez mais multimodal aos textos veiculados nesse ambiente. Essa multimodalidade
conduz a construgdo de géneros que sdo moldados no ambiente virtual, em especial nas redes
sociais. Entre eles, chama atengédo a popularizacdo do meme.

Atualmente, vemos que os textos multimodais que se baseiam em fatos recorrentes
de noticias presentes na midia, como as redes sociais por meio da internet, podem ser
aplicados como forma de construcdo de conhecimentos linguisticos e socioculturais no estudo
da Lingua Portuguesa, o que influencia na escolha dos modos semidticos para sua
representacdo. A examinar a relevancia da apresentacdo de mundo por meio de cddigos
semioticos, percebe-se que a comunicacdo através do meme é reforcada pelas tecnologias
digitais e estd em consonancia com as discussfes dos estudantes. Dessa forma, para a
compreensdo de textos multimodais, como o meme, faz-se necessario o uso de habilidades
cognitivas como a capacidade de processar dados e informacdes para desenvolver estimulos
de compreenséo, percepcdo e integracdo, tanto por parte do produtor como por parte do leitor.

Com isso, o interesse em estudar/pesquisar 0 género meme veio da observacao de
como ele € atuante nas redes sociais e 0 seu amplo acesso e uso, principalmente pelos
adolescentes de diversas idades e classes sociais, que ainda frequentam o espaco escolar.
Nessa perspectiva, surgiu a necessidade de aprofundar os estudos que envolvem o letramento
multimodal critico, voltando-se para o género meme no contexto das redes sociais, assim
como para a sua influéncia no pensamento critico a partir de sua producdo e compreensdo,
além da sua capacidade de elaborar reflexdes construtivas, tanto na producdo quanto na
compreensdo do género em questao.

O ambiente cybernético é propicio ao surgimento de memes, por ter como
caracteristica a interatividade e a producdo cooperativa entre os usuarios, além da liberdade de
acesso e a participacdo coletiva que fomentam sua disseminacao nas redes sociais. Apesar de
ser atraente e bastante presente na vida das pessoas em redes sociais, 0 meme ainda ndo possui
lugar de destaque, ou mesmo de importancia, nos estudos de género discursivo na ética do
letramento multimodal critico, uma vez que a multimodalidade aborda formas diversas de

representacdo linguistica, como palavras, imagens, cores, formas etc., 0 que nos leva a



16

compreender que o letramento vai além da leitura e escrita, pois permite que o individuo seja
inserido em situacOes e praticas sociais.

Richard Dawkins foi quem introduziu a definicdo de meme em 1976, em sua obra “O
Gene Egoista”, em que considera o meme como “gene" da cultura e que é disseminado pelas
pessoas, Vvisto que é um meio de transmissdo cultural e informacional. Assim, essa forma de
propagacdo de cultura e de informagdo e fundamentada na imitag&o, que é a maneira basica de
aprendizado social que gera padrées de comportamento (RECUERO, 2006), mas para ser
difundido, o meme precisa influenciar o comportamento dos individuos, segundo Bjarneskans,
Gronnevick e Sandberg (2005).

Dawkins (2007), em sua definicdo acerca do género, faz uma analogia a teoria da
evolucdo de Darwin, ao propor que 0s memes possuem trés elementos fundamentais: mutacéo,
que € a capacidade de ser modificado; selecdo natural, quando alguns permanecem ativos, por
mais tempo que outros; e hereditariedade, que permite que outro seja produzido a partir do
original. Percebe-se, assim, que 0s memes competem entre si para permanecerem ativos e essa
atividade é propiciada no ambiente da internet, pois, segundo Hodge (2000), o uso de uma
maior quantidade de simbolos no menor espaco € resultado da necessidade de sintetizar
sentimentos e ideias.

A compreensdo textual, tanto em relacdo a estrutura quanto em relagdo ao conteudo,
é parte fundamental para o desenvolvimento do letramento e, por conseguinte, procedimentos
metodoldgicos fundamentados em uma sequéncia didatica, que envolvam teoria e pratica,
devem possibilitar a ampliagdo dos conhecimentos sobre o género meme e dar visibilidade
para compreensao, expressdo e producgédo desse género na sala de aula. Ademais, o efeito das
praticas de leitura e escrita sobre a aprendizagem forma leitores capazes de interpretar e
analisar criticamente sua condicdo enquanto cidadaos atuantes.

Com isso, esta pesquisa é norteada no intuito de tentar elucidar algumas questfes
problematicas no que diz respeito ao letramento multimodal critico, como as dificuldades de
compreensdo e de andlise critica das informag6es/noticias trazidas pelos memes, assim como o
desenvolvimento multimodal, por meio do género em questdo. Essas questdes sao relativas a
percepcdes iniciais que os individuos tém em relacdo a leitura de textos imagéticos e como
eles utilizam os memes em suas praticas comunicativas, aléem de investigar quais sentidos séo

atribuidos a partir dessa leitura.
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Em suma, o objetivo central da presente pesquisa é analisar e expandir o nivel de
proficiéncia leitora e como se manifesta o letramento visual e multimodal critico dos alunos
na compreensao leitora de atividades com o género meme. Essa pesquisa vislumbra ampliar 0s
conhecimentos acerca da leitura e da escrita em praticas cotidianas, por meio da utilizagcdo do
género meme; desenvolver a andlise multimodal do discurso em exemplares de memes,
consubstanciados em géneros discursivos de plataformas digitais e promover o protagonismo
juvenil, a fim de formar alunos mais autbnomos e comprometidos com o espaco social que

ocupam.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico dessa pesquisa abrange distintas nuances que serdo
apresentadas a seguir, com destaque especial para a Semiotica social, a Gramatica do Design
Visual (GDV), Andlise Critica do Discurso (ACD), a multimodalidade e o letramento, e, por

fim, o género meme.

2.1 Analise Critica do Discurso (ACD)

A partir dos anos 1970, surgiu uma forma de analise do texto e do discurso que
identificava o papel que a linguagem possui na estrutura das relacbes de poder na sociedade
(ANTHONISSEN, 2001). Grande parte das pesquisas linguisticas até entdo salientava 0s
aspectos formais da linguagem e acreditava-se que poderiam ser isolados das situagOes reais
de uso (CHOMSKY, 1957). Em campos em que contexto e linguagem eram levados em
consideracao a titulo de estudo/pesquisa, o foco permeava apenas no campo da competéncia
pragmatica dos falantes. As pesquisas sociolinguisticas descreviam e explicavam variacdo e
mudancga linguisticas e as estruturas de interagdo comunicativa, deixando as questfes de
hierarquia social e de poder de lado (LABOV, 1972; HYMES, 1972). As pesquisas de Kress e
Hodge (1979), Fowler et al. (1979), van Dijk (1986), Fairclough (1989) e Wodak (1989)
explicam e ilustram principios e procedimentos do que havia se tornado conhecido como
Linguistica Critica (LC), termo que foi frequentemente usado como sindnimo para a Analise
Critica do Discurso (ACD), mas que se diferenciam, uma vez que a |[LC é uma grande area
que recorre a postura reflexiva, e a ACD ¢é uma teoria-método, que contempla os discursos
numa dada pratica social.

A ACD concebe a “linguagem como pratica social” (Fairclogh e Wodak, 1997), e
considera o contexto de uso da linguagem como elemento crucial (WOKAK, ¢2000; BENKE,
2000), além de considerar o papel e a importancia das relacGes de poder e linguagem. Nessa
perspectiva de linguagem e poder, muitas das pesquisas tém se voltado para discursos
institucionais, politicos, género social e midia. Van Dijk (1986) resume alguns dos objetivos
da ACD, indicando interdependéncia entre os interesses de pesquisa e 0S comprometimentos
politicos, descrevendo como ciéncia critica:

Além da descricdo ou da aplicagdo superficial, a ciéncia critica de cada campo de

conhecimento levanta questes que vao além, como as que dizem respeito a responsabilidade,
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interesses e ideologia. Ao invés de focalizar problemas puramente académicos ou tedricos, a
ciéncia critica toma como ponto de partida problemas sociais vigentes, e assim adota o ponto
de vista dos que mais sofrem, e analisa de forma critica os que estdo no poder, 0s que sdo
responsaveis, e 0s que dispdem de meios e oportunidades para resolver tais problemas (VAN
DIJK, 1986, p.4).

O termo ‘critica’ vem sendo utilizado de maneira mais ampla, no sentido de
“engajamento social e politico” com “uma construgdo de sociedade sociologicamente
embasada” (KRINGS et al, 1973, p.808), a0 mesmo tempo “que questdes humanas, as
interconexdes e as redes de causa e efeito podem ser distorcidas a ponto de sairem do campo
de visdo. Assim, a atividade critica consiste, essencialmente, em tornar visivel a natureza
interligada das coisas” (FAIRCLOUGH, 1985, p.747).

Dessa forma, a ACD analisa as relacdes estruturais de poder, discriminacdo e
controle, que se manifestam na linguagem de forma expressa ou velada, tendo como objetivo
a andlise e investigacdo critica de como a desigualdade social é expressa e legitimada por
meio do discurso e focaliza os estudos ndo s6 em textos falados e escritos, mas em uma
abordagem realmente critica do discurso, ou seja, uma teorizacao e descri¢do dos processos e
estruturas sociais que levam a producdo de um texto, uma vez que “a linguagem se mostra um
recurso capaz de ser usado tanto para esclarecer e sustentar relagdes de dominacao quanto, ao
contrario, para contestar e superar tais problemas” (Ramalho; Resende, 2011, p. 13).

A Anédlise Critica do Discurso, portanto, constitui-se como “um conjunto de
abordagens cientificas interdisciplinares e transdisciplinares para estudos criticos da
linguagem como pratica social” (VIEIRA; MACEDO, 2018, p. 49). Isso significa que néo so6
permite a interconexdo das diferentes areas, mas vai além, superando os campos limitrofes.
Além do mais, a ACD configura-se como teoria e método, pois ndo sé propde uma reflexdo
sobre a linguagem em acdo nas praticas sociais, mas também apresenta uma proposta de
analise que permite desvelar discursos opacos.

A ACD considera que a linguagem esta presente em todos os niveis da vida social,
dos fixos (estruturas sociais) aos mais flexiveis (eventos sociais), perpassando pelos
intermediarios (préaticas sociais). Fairclough (2003a) aponta que as praticas sociais estdo entre
a estrutura (sistema semiotico) e os eventos em que a linguagem se manifesta como textos
produzidos em contextos e situacdes especificas e por individuos particulares, constituindo o
“ponto de conexao entre estruturas abstratas, com Seus mecanismos, e eventos concretos”, ou

seja, “sociedade e pessoas vivendo suas vidas” (CHOULIARAKI; FAIRCLOUGH, 1999, p.
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21). O discurso é a manifestagdo da linguagem nas préaticas sociais, sendo a forma como
agimos e interagimos, representando e nos identificando, além de percebermos o0s outros e 0s
aspectos do mundo.

O quadro abaixo, concebido por Resende (2009), recapitula os conceitos de estrutura,

prética e evento, relacionados a linguagem:

Figura 1 - Correspondéncia entre linguagem e vida social

Pratica

Estrutura social Evento
- ! '
. : . : | :
Sistema linguistico —-.___. 4 ! .
i I i
Ordemdo discurso - _________ ; !
=5 4 (o T J

Fonte: Resende (20093, p. 33).

Dessa forma, na realidade social, temos a estrutura, a pratica social e 0s eventos
sociais, que correspondem, no que tange ao campo linguistico, respectivamente, ao sistema
linguistico, as ordens do discurso e ao texto. A linguagem enquanto sistema semidtico
representa o conjunto de possibilidades e escolhas disponiveis para o usuario; as ordens do
discurso, por sua vez, dizem respeito as “combinacdes particulares de géneros, discursos e
estilos, que constituem o aspecto discursivo de redes de praticas sociais” (Fairclough, 2003, p.
220); o texto constitui a materializacdo da linguagem e, portanto, dos discursos, tornando-se
um dos materiais empiricos de trabalho do analista do discurso (Vieira; Resende, 2016).

Trés conceitos sdo indispensaveis para a ACD: poder, ideologia e hegemonia, uma
vez que a ACD ndo focaliza apenas 0s textos, mas considera também 0s processos € as
estruturas sociais que levam & produgdo de um texto, evitando, assim, uma relacdo simplista
de determinacéo entre os textos e o social.

Na perspectiva da ACD, o poder esté relacionado & dominag&o, estrutura esta que é
legitimada pelas ideologias dos grupos que detém o poder, em que cada discurso € construido
historicamente. Nesse sentido, a ACD possibilita uma anélise ampla (linguistica e social) dos
discursos e os efeitos assimétricos de poder, pois as estruturas dominantes naturalizam os
efeitos da ideologia e consequentemente do poder, tendo como resultado a produgdo de

significados mascarados, naturalizados e legitimados.
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A relacdo entre texto e ideologia € a de que 0s textos, como um evento resultante das
relagdes sociais, ttm como causa a mudanca de pessoas, suas crengas, atitudes e valores, 0s
quais modificam as relacdes sociais.

Como proposta para analise dos textos, principal material empirico do analista do

discurso, Fairclough (2001) propde um modelo tridimensional, que parte do principio de que:

[...] todo discurso se manifesta em um texto — seja ele apenas linguistico,
multimodal, oral e/ou escrito; todo discurso é processado por uma pratica discursiva
de producdo, distribuicdo, consumo e interpretacdo textuais; todo discurso se
encaixa em uma pratica social/sociocultural (GONCALVES-SEGUNDO, 2018, p.
80).

Esse modelo pode ser melhor visualizado na figura a seguir:

Figura 2 - Modelo tridimensional de andlise critica do discurso

TEXTO

PRATICA DISCURSIVA

PRATICA SOCIAL

Fonte: Adaptado de Fairclough (2001)

O texto corresponde & dimensdo do evento discursivo. E a materializacio da
linguagem e do discurso. Compreende tanto textos predominantemente verbais escritos
guanto textos com niveis de multimodalidade mais observaveis. Como categorias para essa
dimensdo, destacam-se a analise do Iéxico, da gramatica, da coesdo e da estrutura linguistica.
E nesse momento que manifesta-se a faceta linguistica da ACD, uma vez que se baseia em
dois lados que se conectam: a analise da estrutura linguistica e a analise social.

No que se refere a dimensdo da pratica discursiva, entende-se que o discurso €
produzido em um determinado contexto, com intengdes especificas de um individuo ou de um
grupo social; passa por um processo de distribuicdo que atinge progressdo geometrica, a
depender dos meios que sdo utilizados, no caso, mais atualmente, o meio digital; o discurso é

consumido por publicos especificos, a depender das intenc¢des inicialmente elencadas. Como
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categorias, observam-se a forca ilocucionaria, a coeréncia, a intertextualidade e a
interdiscursividade.

A dimensdo da préatica social compreende questdes sociais muito mais amplas. Nas
palavras de Gomez et al (2020, p. 164), “A dimensao da pratica social suscita fundamental
interesse para a ADC, por isso é importante distingui-la como um conjunto de praticas que
tecem um entrecruzar de crencas, valores, desejos e relaces sociais, manifestadas no
discurso”, além de envolver “diversos elementos, como a agdo social, a agdo linguistica, um
contexto socio-histdrico situado e 0s sujeitos que estdo inseridos nesse contexto”. Duas
categorias se destacam nesse momento: ideologia e hegemonia.

A fim de examinar o funcionamento da linguagem, é vélido perceber que o0s
participantes e a producdo discursiva fazem parte dos contextos e de situagdes socioculturais e
historicas, atravessadas por formacgdes ideologicas e relacbes sociais de poder. Segundo
Fairclough (2001), a vida social é cada vez mais mediada por textos e o papel dos textos na
vida social é cada vez mais presente em todos 0s campos da atividade humana, o que nos leva
a investigar como essa relacdo discurso/sociedade se concretiza na pratica.

Para a andlise do discurso na midia, Fairclough (2001) considera que esta avaliacdo
deve contemplar de que forma mudancas conjecturais se manifestam nas préaticas de discurso
na midia, além de elucidar se a analise de textos se complementa pela analise da producdo e
consumo de textos, sem esquecer as transformacfes que os textos estdo submetidos pelas
redes das praticas discursivas. A analise deve considerar o contexto institucional e
sociocultural, o que inclui as relagdes de poder, as ideologias e a relacdo entre textos e
sociedade/cultura, uma vez que os textos sdéo moldados no tempo e espaco.

A perspectiva tedrico-metodoldgica de Norman Fairclough apresenta uma teoria de
facil aplicabilidade em qualquer campo do conhecimento que considera a relacdo entre as
praticas discursivas e préaticas sociais. Escolhemos usar o referido teorico, porque este
conseguiu sintetizar as contribuicbes anteriores a respeito da andlise do discurso, de
linguisticas, do filésofo francés Michel Pécheux e de Michel Foucault, situando sua
abordagem levando em conta as relagbes sociais e articulando trés niveis de andlise
essenciais: a discursiva, a textual e a pratica social, definindo categorias especificas para cada
um desses niveis. Dessa forma, sua fundamentacédo viabiliza a compreensdo nédo s6 do objeto
de estudo, mas também do proprio discurso a respeito destes com categorias que iluminam
como o discurso surge em relacdo a estrutura social e suas relagdes, e que efeitos ele desperta

em termos de reproducéo ou transformacdo destas (FAIRCLOUGH, 2001).
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Fairclough (2001), portanto, como visto, propde uma analise do discurso critica e
social, reunindo a analise do discurso, que tem a linguistica como centro, o pensamento social
e politico, na forma de quadro teorico. Destarte, o autor retoma em sua teoria do discurso
categorias centrais da teoria de Foucault, entendendo a “intertextualidade” e
“interdiscursidade” como elementos essenciais responsaveis pela mudanca social. Além disso,
0 autor inova ao postular mais trés elementos que causam mudancas nas sociedades
contemporaneas, tanto no ambito nacional como transnhacional, os quais ele chama de
“democratizagdo”, “comodificagdo” e a “tecnologizacdo do discurso”. Observa-se um
aumento no interesse pela analise de géneros discursivos, assim como a multiplicidade de
linguagens que séo utilizadas por eles.

A proposta de analise a partir do modelo tridimensional proposto por Fairclough
(2001) torna-se pertinente a presente pesquisa, uma vez gque possibilita a analise linguistica do
género meme ao mesmo tempo em que a analise social é efetivada. No atual contexto social, 0
género em questdo esta bastante articulado com as criticas sociais, principalmente no &mbito
politico. Dessa forma, a ACD contribui para entender como os discursos presentes nos memes
sdo situados dentro do contexto social mais amplo, como foram processados em uma pratica
discursiva e como se materializam em textos diversos que circulam no cotidiano. Tais
percepcOes impulsionam a criticidade do educando, pois ampliam seu olhar em relagdo aos

memes com 0s quais se deparam, desvelando as intencdes, valores e ideologias que veiculam.

2.2 Semiética social

Percebe-se que na atualidade cresce o interesse pelo estudo e pela andlise de
diferentes géneros discursivos e das multiplas linguagens, que utilizam modos ou semioses,
nos textos que circulam socialmente, seja na forma impressa ou na forma digital. Os textos
que circulam na vida social séo altamente multimodais, cada vez mais dialogam com outras
interfaces semioticas (BALDRY; THIBAULT, 2005; LEMKE, 2010; KRESS, 2010).

Em consonancia a este fato, listamos algumas das principais contribuigdes teorico-
metodoldgicas da Semiotica Social para a pesquisa com textos. A Semi6tica Social surgiu a
partir dos estudos de trés escolas que serviram como base na adaptacdo dos modos néo
verbais de comunicagdo. A primeira foi a Escola de Praga, nos anos 1930 e 1940, e seus
primeiros estudos tiveram como foco o Estruturalismo Tcheco. Os estudos dessa escola

levaram & conclusdo de que a lingua é um instrumento de comunica¢do, uma estrutura
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submetida as pressdes procedentes dos atos comunicativos e que influenciam os processos de
construcdo linguistica. A Escola de Praga, que teve como principal representante Roman
Jakobson, defendia que nenhuma estrutura de linguagem pode ser devidamente avaliada de
forma isolada, mas como parte de um todo.

A segunda escola, designada de Escola de Paris, teve como base para seus estudos o
Estruturalismo de Saussure, expandindo os conceitos de significante e significado, signos
arbitrario e motivado, eixos paradigmatico e sintagmatico. Esses estudos receberam a
denominacdo de Semiologia, cujos conceitos ainda hoje sdo relacionados a linguagem e a
comunicagéo.

A Semictica Social vem como a terceira escola elencada por Kress e Van Leeuwen
(2006) e, seguindo as influéncias de estudos pds-estruturalistas, € marcada por uma nova fase
sistematizando o significado enquanto processo de compreensdo textual. A comunicagdo vem
passando cada vez mais por efetivas transformacdes e estdo cada vez mais dindmicas e
multimodais, utilizando de mais de um meio semidético (visual, sonoro) para a constru¢do do
sentido, uma vez que € impossivel interpretar textos com foco exclusivo na linguagem escrita.
Temos, portanto, uma preocupacdo no estudo da troca de mensagens e de informacdes. E
disso que se encarrega a Semiotica Social.

Hodge e Kress (1988, p. 261) definem a Semiética como:

[...] o estudo geral da semiose, isto é, dos processos da producgdo e reproducao,
recepcao e circulagdo dos significados em todas as suas formas, utilizadas por todos
os tipos de agentes de comunicagdo [...]. A semiética social focaliza a semiose
humana, compreendendo-a como um fendmeno inerentemente social em suas
origens, fungdes, contextos e efeitos [...]. Os significados sociais sdo construidos
por meio de uma série de formas, textos e praticas semioticas de todos os periodos
da histdria da sociedade humana.

Os diversos modos semidticos utilizados em contextos sociais concretos sao
abordados pelo multiletramento, que busca nas praticas sociais 0 objeto de comunicacdo.
Modos semioticos, como luz, cor, som, alem dos modos verbal e ndo verbal, sdo utilizados
para transmitir e representar significados em textos multimodais, e para a analise desses
textos, de forma a compreender a composicdo deles, principalmente aqueles que s&o
constituidos por imagens, foi criada a Gramatica do Design Visual (GDV). A base da
Semidtica Social € formada a partir das abordagens historica e critica, tendo como principal
procedimento a exploracdo e o mapeamento do significado e levando em consideracdo as

dindmicas culturais e ideoldgicas.
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A significagdo é o ponto central da semiotica, no entanto, o processo de producéo e
recepcdo do signo € objeto de estudo da Semidtica Social, portanto, o foco estd na “forma
COmMO as pessoas usam 0S recursos semioticos para produzirem artefatos comunicativos e
eventos para interpreta-los — que é uma forma de producdo semidtica — no contexto de
situagdes sociais e praticas especificas” (VAN LEEUWEN, 2005, p.11).

O conceito de signo, a partir dessa abordagem, enfatiza a producdo, as formas de
articulacdo e de interpretacao, trabalhando com a discussdo de principios semioticos amplos
como a nocgéo de escolha do sistema de linguagem, as configurac@es do significado a partir do
contexto e as funcbes semidticas da linguagem sob a dtica da Linguistica Sistémico-
Funcional.

A nocdo de escolha é considerada como parte fundamental para os tedricos da
Semidtica Social, visto que “os interesses de quem produz um signo levam a uma relacio
motivada entre significante e significado e, portanto, a signos motivados” (KRESS; LEITE-
GARCIA; VAN LEEUWEN, 2001, p. 375). Por conseguinte, a escolha de um signo esta
diretamente ligada a representacdo mais apropriada do que se pretende significar, orientando a
selecdo dos atores sociais através dos meios formais de comunicagdo e representacdo. Esse
processo de selecdo de signos é a principal diferenca entre a Semiotica e a Semidtica Social,
sendo esta Gltima mais préxima das leituras dos processos ideolégicos e de poder, tomando a
dimensao de andlises politicas, historicas e criticas, posto que esta teoria procura esclarecer 0s
caminhos que os produtores seguem e a forma como sdo interpretados, tendo como base suas
escolhas e interesses.

Para Kress e Van Leeuwen (2006), a base te6rica para o0s estudos da
multimodalidade é a Semidtica Social, que teve inicio com os estudos da Linguistica
Sistémico-Funcional, de Michael Halliday, em 1978. Nesse viés, o estudo da linguagem néo
pode ser analisado de forma isolada do social, das interacGes sociais de comunicagdo, sem
levar em consideracdo os contextos de situacé@o e de cultura nos quais os atores sociais estdo
inseridos. Portanto, leva-se em consideracdo que a linguagem é um tipo de comportamento
social, sendo assim, ela tem uma “fun¢do” que se constroi a partir das interagdes humanas e
estd organizada em “sistemas” cujas conjunturas sdo frageis, o que nos faz compreender que
“o uso da linguagem ¢ revestido por significados potenciais, associados a situacdes

especificas e influenciados pela organizagdo social e cultural” (PIMENTA; SANTOS, 2014).
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Para a analise dos processos semidticos, € necessario a compreensdo do que seja
mensagem, ato semioOtico e texto. Para Hodge e Kress (1988), “a mensagem tem
direcionalidade — ela tem uma origem e uma meta, um contexto social e um objetivo”. A
mensagem € direcionada pelo processo semiético, em outras palavras, a formacdo e
compreensdo sdo ligados diretamente ao processo social no qual o significado é estruturado.
A esse processo 0s autores se referem como plano semiético, ja o plano em que a mensagem
funciona como representacédo, é definido como plano mimético. O significado € resultado da
funcdo representativa ou mimética que a mensagem desempenha e do processo social que esta
inserida.

Para Hodge e Kress (1988), a semiose ndo pode ser determinada apenas como a
concentragdo de mensagens, uma vez que existe a movimentagdo de entrega e recepgédo entre
0s participantes no ato semiético, ou seja, uma composicao de significados no qual o texto e o
discurso estdo inseridos socialmente de forma multimodal, o que significa que a Semiotica
Social considera como niveis importantes a representagdo e a comunicagao.

A metodologia de andlise das estruturas visuais (significados representacional,
interacional e composicional) esta em consonancia com as metalinguagens propostas por
Halliday (1994), sendo elas: a ideacional (o usuario da lingua constroi a realidade de mundo,
incorporando e organizando a realidade através da lingua); a interpessoal (0 usuario interage
com outros usuarios fazendo escolhas relativas @ modalidade e aos elementos constitutivos,
fazendo assim uso de estratégias de aproximacdo e de afastamento); e a textual (organizagédo
da linguagem como mensagem).

Para a Teoria da Semidtica Social, o social é a origem e o criador do significado
(KRESS; VAN LEEUWEN, 2006). A leitura de textos multimodais é determinada pelo meio
social em que o produtor esta inserido e ndo é possivel fazer uma interpretacdo completa da
mensagem observando apenas 0s aspectos verbais/escritos, deve-se levar em conta todos 0s
aspectos semioticos de uma mensagem.

A Semidtica Social considera que as regras sdo mutaveis conforme a interagdo social
(KRESS; VAN LEEUWEN, 2006). Essa concepcdo difere da definicdo da Semidtica
tradicional de Saussure, em que as regras sao vistas como imutaveis. Para a Semiotica social,
a formacéo de signos, e, por conseguinte, de textos, € motivada, uma vez que os produtores
escolhnem os signos para se expressar, produzindo significado. A escolha dos signos é
motivada pelas praticas sociais e culturais do grupo (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006), o que

leva a concentrar-se no social e na textualidade.
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Levando esses pontos em consideracdo, 0 meme, portanto, constitui um género
formado por elementos que representam valores socialmente construidos, além de que o
conjunto multimodal em si reflete um conjunto de intengdes e ideologias de quem o produz.
As escolhas realizadas para a sua producdo implicam questfes sociais inseridas em contextos
socio-histdrico-culturais dos grupos e praticas sociais onde circulam. Como, no senso comum,
esse género geralmente é associado apenas a questdo comica, é importante o desenvolvimento

de trabalhos que o pautem como uma construcao que implica o texto como pratica social.

2.3 A Gramética do Design Visual (GDV)

Ao aceitar 0s contextos sociais para a producdo e leitura de mensagens, a Semiotica é
renovada, pois afirma que a reflexdo social e politica deve ser levada em consideracao para a
pratica no ambiente sociocultural e comunicativo. Uma vez que se concebe a linguagem
enquanto interagdo, deve-se, portanto, levar em conta as influéncias externas, evidenciadas
nos contextos sociais e culturais (imediatos e amplos) e as motivacGes dos individuos para a
escolha de determinados elementos e modos para a significacdo dos textos.

Kress e Van Leeuwen (2006) consideram que entender como funciona o processo
comunicativo esta estreitamente ligado ao processo de producgdo e de atribuicdo de sentidos,
uma vez que é proprio das relacbes humanas de comunicacdo e dependente das relacbes
sociais. A procura pela compreensdo dessas relacdes € o foco de ambos 0s pesquisadores,
além de analisar como essas relagdes contribuem para o0 empoderamento do leitor, no que diz
respeito a um olhar mais critico, reflexivo sobre os textos com os quais se depara em suas
diversas praticas sociais.

Partindo desse pressuposto, Kress e Van Leeuwen desenvolvem a Gramatica do
Design Visual (GDV), que tem como base teérica a Gramatica Sistémico-Funcional (GSF) de
Halliday (1978), aceitando imagens como instrumentos de comunicagdo que representam o
mundo e sdo0 mutaveis e passiveis da interacdo social para produzir sentidos em textos
multimodais. Em outras palavras, assim como a GSF, a GDV considera que 0s textos visuais
também desempenham funcGes sociais: representacdo do mundo, das coisas, das pessoas e
interacdo entre o ser representado e 0 observador, possibilitados por uma organizagdo dos
elementos que comp&em o conjunto multimodal.

A preocupacdo dos teoricos supracitados ao criar a GDV ndo é a de estabelecer

regras e normas, mas estudar a funcionalidade da lingua representada por padrdes de
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experiéncias, explicando o motivo de determinados recursos imagéticos, além de analisar o
modo como a linguagem visual é organizada socialmente e como as imagens sdo utilizadas
para produzir sentido. Afinal, de modo analogo a modalidade verbal escrita, as imagens, além
de produzir significados e comunicar, também possuem uma organiza¢do gramatical que,
obviamente, é imanente a esse modo.

A GDV é fundamentada nos conceitos da Gramética Sistémico-Funcional de
Halliday (1978) que observou que se deve levar em consideracdo, para analise de um contexto
situacional de um evento comunicativo, trés variaveis: 0 campo, a relacdo e o modo. A partir
dai, surge o conceito de metafuncbes da linguagem que atribuem relagcbes metafuncionais na
construcdo e constituicdo da realidade.

A partir das premissas de Halliday e Matthiessen (2014), Kress e Van Leeuwen
sistematizaram e adaptaram essas proposicGes para elaborar a Gramatica do Design Visual
(GDV). Para eles, “o que é expresso na linguagem atraves da escolha entre diferentes classes
de palavras e estruturas semanticas, na comunicacdo visual é expresso pela escolha entre
diferentes usos e cores de estruturas composicionais” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006).
Diferente dos textos verbais, as imagens nao possuiam mecanismos para analise, embora as
duas categorias possuam estreita relagdo em suas caracteristicas. Esses mecanismos de
analises de imagens foram produzidos pela GDV.

Kress e Van Leeuwen desenvolveram a GDV fundamentados na Linguistica
Sistémico-Funcional de Halliday e encarregaram-se exclusivamente da anélise e descri¢cdo de
imagens, procurando interpreta-las no que diz respeito as suas representacdes, interagdes e
composicao levando em consideragao o contexto situacional e os participantes envolvidos.

Assim, a GDV procura desvendar pontos de vistas e ideologias inerentes a imagem,
gue muitas vezes passam despercebidas ao leitor. Elementos de representacdo, o contato, a
aproximacdo, as expressoes faciais, 0s gestos, cores, texturas e a organizacdo espacial das
imagens estabelecem o campo de estudos da GDV que se divide nas metafuncdes

representacional, a interativa e a composicional.

2.3.1 Metafuncdo Representacional

A Metafuncdo Representacional é equivalente & Metafuncao Ideacional de Halliday e
Matthiessen (2014) e analisa 0 texto em estruturas narrativas e estruturas conceituais de

representacdo do mundo, ou seja, como o0 mundo é aos olhos de quem produz o texto e como
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pode ser representado. As estruturas narrativas possuem vetores, que indicam a direcdo do ato
narrativo através de cinco processos narrativos: de acdo, de reacdo, verbal e mental e de
conversdo. Esses vetores sdo utilizados para evidenciar os Participantes Representados (PR),
que correspondem aos participantes dentro de um enquadre e participam da composicao da
obra em sua totalidade.

As acdes dos PR séo evidenciadas e sdo denominadas processos de ag¢ao transacional
uni e bidirecional, além da ndo transacional. Na acdo transacional unidirecional, o vetor
conecta dois participantes, sendo um o Ator e o outro, 0 Alvo ou Meta. A acdo transacional
bidirecional possui um vetor duplo que conecta os dois interactantes, em que cada um dos
representantes incorpora a funcdo de Ator e de Meta. J& no processo de acdo ndo transacional,
0 vetor emana de um participante, mas ndo aponta para nenhum outro.

O processo de reacdo se assemelha ao processo e reacao/ao processo de a¢do no que
diz respeito a poderem ser transacionais e ndo transacionais. As reacdes transacionais ocorrem
quando h& um segundo participante, que é chamado de Fendmeno. Nesse processo, 0 vetor é
formado pela direcdo do olhar do(s) participante(s), e esta dire¢do pode estar dentro ou fora da
imagem. Diferente do processo de acdo, em que ha Ator e Alvo, no processo de reacdo ha o
reator, que é o que observa um fenémeno, que € o que é olhado.

A representacdo dos processos verbal e mental € um vetor especifico presente nos
baldes de fala e de pensamento dos personagens e estabelece a ligacdo entre um Dizente (nos
processos verbais) e um Experimentador (nos processos mentais) a um contetdo que é falado.
No processo de conversao, as imagens abrangem modelos de comunicagédo que sdo formados
por um processo em cadeia, em que ha um participante denominado relay, que é o alvo de um
PR em relacdo a outro e que repassa e transforma o alvo.

A representacdo conceitual trata da representacdo dos participantes de forma estatica
e consideram seus atributos, suas caracteristicas inerentes na imagem. Isso pode acontecer de
trés formas: por meio de processos classificatorios, nos quais o participante € considerado
dentro de um grupo com caracteristicas comuns; por meio de processos analiticos, que
expdem o participante numa relagdo parte/todo, explorando uma determinada parte ou o todo
de forma mais detalhada; e por meio de processos simbdlicos, 0s quais representam seus
participantes com a ajuda de elementos extras, que contribuem com uma simbologia que

ajuda a atribuir significado ao ser representado.
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2.3.2 Metafuncéo Interativa

A Metafuncdo Interacional é proveniente da Metafuncdo Interpessoal de Halliday
(1978; 2014) e analisa a relacdo de interacdo entre o leitor (Participante Interativo — PI) e a
imagem em um evento comunicativo. S8o utilizados caixas e vetores que focalizam as reacgoes
dos PR uns com os outros e também com os PI. O esquema da metafuncdo interacional deve
ser capaz de projetar as relacdes entre todos os participantes, tanto os representados quanto 0s
interativos. A funcdo interativa de Kress e Van Leeuwen (2006) classifica as imagens em
quatro dimens@es: quanto ao olhar (ou contato), a distdncia social, a perspectiva e a
modalidade.

Kress e Van Leeuwen (2006) consideram que ha uma relacdo de demanda e de oferta
na dimensdo do olhar, que é estabelecida entre 0 PR e o observador de uma imagem. A
demanda é o ato no qual o participante representado se permite olhar direto do leitor (o
observador), formando-se um vetor que liga o olhar desses dois participantes. Tratando a
imagem como oferta, temos a auséncia do olhar do PR para o leitor, este entdo sendo um
observador invisivel,

A dimensdo do distanciamento social € estabelecida pela forma como o PR se
posiciona em relacdo ao leitor: intimo, social e impessoal e atitudinal, podendo ser objetiva ou
subjetiva. A perspectiva, como terceira dimenséo, se refere ao posicionamento das imagens
por angulos especificos que os PR sdo mostrados: angulos frontal, obliquo e vertical. O
angulo frontal demonstra um envolvimento do leitor com o PR, inferindo uma relagéo de
poder; ja no angulo obliquo, ndo ha envolvimento entre o leitor e 0 PR, enquanto que o
angulo vertical, por ser mais elevado, permite que o PR exerca uma menor relacdo de poder.

A quarta e Ultima dimensdo é referente a funcdo de uma categoria de
comportamento que é expressa por meio de marcadores de modalidade que sdo denominadas
de naturalista, sensorial, cientifico e abstrato. Segundo Kress e Van Leeuwen (2006), quando
sdo proximas da realidade que representam, tendem ao natural e tém relagdo com o sensorial
quando se distanciam da realidade com o objetivo de criar um sentimento subjetivo. E
considerada cientifica quando ha uma maior ligagdo de correspondéncia entre o que é
retratado, através de imagem, e a linguagem verbal em balGes de historia e mapas, por

exemplo.
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2.3.3 Metafuncdo Composicional

A Metafuncdo Composicional tem como finalidade fazer a relacdo entre as
metafuncdes Representacional e Interativa que se fazem presentes em uma imagem agregando
valores, ou seja, como 0s elementos estdo organizados para representarem (Metafungéo
Representacional) ou interagirem (Metafungdo Interativa) e apresenta o valor informativo
(dado/novo, real/ideal e centro/margem), saliéncia (maximo e minimo) e o enquadramento.

Para Kress e Van Leeuwen (2006), o valor informativo contido na imagem esta
diretamente relacionado ao local que cada elemento ocupa e se materializa em um género
discursivo. Esse valor informativo € representado por pares informacionais: esquerda e direita
(dado/novo), superior e inferior (ideal/real), centro e margem e a cada recurso é atribuido
valores informativos especificos.

A saliéncia compreende a énfase (ou ndo) que € dada a determinados elementos que
compdem a imagem. Isso pode ser percebido quando observados pontos como tamanho,
relacdo entre cores e posicionamento desses elementos em primeiro ou segundo plano. O
enguadramento, por sua vez, compreende a (inter)relacdo entre os elementos da imagem, ou
seja, seu contato direto ou ndo, indicando, portanto, se ha ligacdo ou separa¢do entre eles.

No quadro abaixo, procuramos sintetizar os significados propostos por Kress e van
Leeuwen (2006) para melhor compreender as func@es sociais que também sdo expressas por

textos multimodais:

Quadro 1— Fungdes sociais dos textos imagéticos

Metafuncdo

Descricdo

Principais categorias

Representacional

Representacdo das experiéncias do
mundo, sobre as pessoas, as coisas,
0S seres.

Representacdo narrativa

e acdo, reacdo, verbal, mental,
conversao

Representacéo conceitual

¢ classificacional, analitico,
simbdlico

Interacional

Estabelece as diferentes formas de
interacdo entre os participantes
interativos e os participantes

Olhar/contato
Distancia social
Perspectiva

representados. Modalidade
Composicional Sistematiza as demais Valor informativo

metafunc6es, focando na Saliéncia

organizacao e distribuicdo dos Enguadramento

elementos que compBem o
conjunto textual multimodal.

Fonte: Elaborado pela autora.
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A partir das metafungdes propostas pela GDV, com base na GSF, é possivel fazer
uma analise mais adequada nos textos multimodais, de forma que seja possivel compreender
que relacdes sao estabelecidas entre o seu produtor, concebido como um designer, e 0 mundo
que o rodeia, bem como sua forma de interacdo com as demais pessoas que terdo contato com
sua producdo. Isso é possivel, também, pela organizacdo dos elementos que compdem o
conjunto multimodal dentro do espago reservado para o texto. Dessa forma, a gramética da
imagem possibilita uma projecdo das estratégias linguistico-discursivas utilizadas pelo

produtor do texto para a significacdo pretendida, ou seja, suas intengdes, valores e ideologias.

Nesse sentido, ao langar méo da GDV para analisar o género meme, o professor e
seus alunos podem utilizar as categorias disponiveis para entender o seu processo de producéo
e possibilitar o descortinamento de intencdes e ideologias, estas que podem estar explicitas

ou, mais frequentemente, veladas, tanto em textos verbais quanto em textos multimodais.

2.4 Multimodalidade e letramento

Os varios tipos de linguagem (escrita, fala, imagem, som, gesto, tipografia) tém sido
influenciados pelos usos sociais, culturais e histéricos para que as funcBes sociais sejam
realizadas. A construcdo de sentido nos textos vem da interacdo entre esses modos. As
variadas formas de comunicacdo levaram ao desenvolvimento do estudo que surgiu na década
de 1920, com a Psicologia, € ampliado por linguistas e analistas do discurso, para
compreender como integram o0s textos multimodais nos eventos comunicativos (VAN
LEEUWEN, 2011).

A linguagem verbal, por muito tempo, foi abordada pela linguistica de forma isolada
da linguagem visual, esta ndo sendo considerada como categoria linguistica. Contudo, Kress e
Van Leeuwen (2006) estabelecem a multimodalidade como categoria em sua Gramatica do
Design Visual (GDV). Segundo os pressupostos da GDV, a multimodalidade tem por objetivo
vasculhar a producdo dos significados, observando os varios modos e meios que levam a
significacdo atribuida pelos individuos e de que modo chegam a tais significados. Para Kress
e Van Leeuwen (1996, 2006), toda forma de comunicagcdo ¢ multimodal, pois, nas praticas
sociais de comunicagao, as pessoas se utilizam de diversos modos semidticos que se integram.

Dessa forma, a multimodalidade se baseia nos estudos linguisticos e na semidtica

social, que defendem que os significados comunicativos sdo construidos e compartilhados
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através de varios modos, dentre eles a escrita, a fala, a imagem, o som, o gesto, a tipografia, a
imagem em movimento (CALLOW, 2014).

Cope e Kalantzis (2006) afirmam que ndo ha texto que seja construido por apenas
um modo semiotico, mas que pelo menos um se apresenta predominante. Além disso,
Dionisio (2011, p. 141) afirma que, ao conceber um texto como multimodal, ndo se deve
atrelar “os aspectos visuais meramente a fotografias, telas de pinturas, desenhos, caricaturas,
por exemplo, mas também a prépria disposicdo grafica do texto no papel ou na tela de
computador”. Dessa forma, um texto que se vale, de forma aparente, apenas da modalidade
verbal escrita apresenta determinado nivel de multimodalidade, expresso por meio de sua
diagramacéo (fonte, cor, tamanho, paragrafacéo).

Ainda, segundo a autora, pode-se falar em um “continuo informativo visual dos
géneros escritos, que vai do menos visualmente informativo ao mais visualmente informativo”
(DIONISIO, 2011, p. 142, grifos da autora). Surge, entdo, a necessidade de repensar a forma
de ler, de escrever, de produzir e como fazer a circulagéo dos textos na sociedade.

Segundo Soares (2008, p. 45), “as pessoas se alfabetizam, aprendem a ler e a
escrever, mas ndo necessariamente incorporam a pratica de leitura e da escrita, ndo
necessariamente adquirem competéncia para usar a leitura e a escrita”. Para Kleiman (1989),
ler envolve diversos procedimentos e capacidades (perceptuais, praxicas, cognitivas, afetivas,
sociais, discursivas, linguisticas), todas dependentes da situacdo e das finalidades de leitura,
algumas delas denominadas, em algumas teorias de leitura, estratégias cognitivas. Santaella

(2014, p. 10) parece concordar com essa premissa ao destacar que:

A primeira armadilha que devemos evitar é aquela de se considerar que o ato de ler
se restringe a seguir letra a letra os simbolos do alfabeto. ‘A leitura s6 pode se referir
aos textos linguisticos de que o livro é o exemplar mais legitimo’, ¢ o que alguns

afirmam. Se assim realmente fosse, jamais poderiamos falar em leitura de imagens.
De acordo com Soares (2012, p. 44), letramento ¢ “o estado ou condigdo de quem se
envolve nas numerosas e variadas préaticas sociais de leitura e escrita”. Esta afirmacéo torna-
se muito cara a pratica docente e ao aprendizado do aluno, uma vez que os conhecimentos
adquiridos/apropriados/desenvolvidos na/pela escola devem considerar o cotidiano do
educando, enquanto sujeito social, que deve e tem o direito de imergir nas diversas praticas
sociais, que demandam variados letramentos. O letramento, portanto, esta intimamente ligado
as praticas cotidianas e, para seu aperfeicoamento, exige uma visdo da conjuntura

sociocultural e histérica na qual os individuos fazem parte.
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Na maioria das sociedades, inclusive no Brasil, o suporte textual virtual do papel,
cuja leitura, produgdo e circulacdo sdo limitadas, vem sendo substituido pelos suportes
virtuais (computador, tablet, smartphones etc.), o que pode possibilitar alcance, interacéo e
compreensdo mais abrangentes por estarem diretamente em contato com a rede mundial de
computadores e sdo utilizados massivamente, embora muitas vezes de forma precéria, nas
redes sociais. Esse suporte viabiliza o uso de varios modos semidticos, como imagens, cores,
formas e sons, o que contribui para uma circulacdo cada vez mais rapida de textos, pois 0
leitor identifica rapidamente seus elementos, fazendo com que a compreensdo seja mais
rapida, mas nem sempre clara, a depender das praticas de letramento apropriadas pelo
individuo.

A Internet criou novas formas de comunicacdo com as pessoas e com diversos
suportes, tipos e géneros discursivos. Todos 0s navegadores sdo leitores e podem ser
escritores/produtores de textos digitais, ou seja, leitores digitais, os quais, diferentemente da
leitura tradicional, muitas vezes passiva, ttm condicGes de interagir e de intervir no texto,
postando comentarios e fazendo suas anotacGes e observagdes acerca do assunto/conteddo
abordado no género discursivo, seja ele meme ou outro tipo, como twitte, por exemplo.

Nas palavras de Rojo (2013, 2016, p.119), o individuo imerso no ambiente da
internet ndo é apenas um leitor-autor, mas um lautor, pois “A web 2.0 muda o fluxo de
comunicacdo e, em tese, acaba com a cisdo produtores/leitores, possibilitando que todos
publiquem na rede e exercam simultaneamente os dois papéis”. A préatica de leitura, portanto,
esta sendo modificada pelos autores de textos digitais, pois essa pratica ndo esta mais restrita
apenas a materialidade do livro: sua prética € ativa e interativa, uma vez que para ter acesso
aos textos digitais, € necessario conhecer as ferramentas dos equipamentos eletrénicos que
servem de suporte para esses textos.

A linguagem verbal e a linguagem visual sdo pertinentes para a analise de género,
segundo KRESS e VAN LEEUWEN (2006), pois as duas linguagens se associam para a
organizacdo textual e discursiva de um texto. A linguagem verbal e a visual designam
diferentes significados e informacgdes que podem ou ndo se complementar. Por isso torna-se
essencial o estudo das duas linguagens, uma vez que pode haver perda de informacgdo se

apenas uma delas for levada em conta na compreenséao global de um texto.
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A linguagem visual esta cada vez mais presente na sociedade, o que torna
imprescindivel o letramento visual, pois segundo Callow (1999), imagens sdao modos
semidticos muito importantes na nossa cultura, onde somos cercados de uma variedade de
produtos de entretenimento, propagandas e fontes de informacéo.

Stokes (2002) afirma que ser letrado visualmente é essencial e reside na habilidade
de ler, interpretar e compreender a informacdo, assim como sua producdo. O letramento
visual, para Silvino (2012), pode ser definido como a construgéo de efeitos ou sentido a partir
de textos visuais, ou seja, textos produzidos a partir da linguagem nédo verbal ou da mescla
entre linguagem escrita e imagem.

Na atualidade, percebe-se a dificuldade que muitos individuos apresentam em
compreender os significados e de manifestar suas ideias por meio de imagens, assim como
fazer reflexdes criticas e construtivas. A dificuldade de compreensao leitora perpassa por uma
mudanca significativa da sociedade nos ultimos anos, o que também significa mudanca na
educacdo, comecando pelo aluno, o que se transformou e gerou uma preocupacdo em
modificar o modelo educacional vigente, buscando alteragdes curriculares, estruturais e
também da formacéo dos professores para responder as demandas sociais que sao perceptiveis
também através dos proprios alunos.

Nessas circunstancias, varios pesquisadores defendem o ensino e a aquisicdo da
leitura por meio, inclusive, de textos visuais para o desenvolvimento do letramento
multimodal. Eles assinalam que se faz necessario um letramento mais amplo, em que o aluno
compreenda e demonstre suas vivéncias e leituras de mundo, e que, tendo isso como ponto de
partida, seja capaz de ampliar as leituras de mundo através de pensamento independente e
critico. Deseja-se que as competéncias de leitura sejam mais bem apropriadas a partir de uma
pratica que exclua a subdivisdo de géneros em niveis, pois essa pratica, muitas vezes, €
mecanica e ndo traz significados ou uma compreensdo de mundo mais profunda e critica.

Esses pesquisadores advertem que o ambiente escolar ainda ndo se preocupa com o
letramento enquanto pratica social, mas com a aquisi¢do mecéanica do codigo. Tal processo é
concebido como forma de competéncia individual apenas para 0 sucesso e para a promocao
escolar, esquecendo da leitura como pratica social. Ja outras agéncias de letramento, como a
familia, a igreja, a rua como lugar de trabalho, mostram orientagdes de letramento muito

diferentes daquelas alicercadas na escola (KLEIMAN, 1995).
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As mudancas no ensino da leitura devem ter como objetivo a formacgéo de cidaddos
criticos e atuantes em suas esferas sociais. Para isso, o professor deve partir e considerar a
bagagem que cada aluno traz consigo, uma vez que ler ndo diz respeito apenas ao
conhecimento e a decodificacdo do cddigo, mas relacionar letras e palavras, sons a temas e
conhecimento de mundo, estabelecendo relagbes que priorizem as habilidades de comparar,
prever e inferir.
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3 GENERO MEME

O sistema de vida contemporaneo trouxe avangos e rupturas nas praticas sociais que
refletem na forma de comunicacdo desde o surgimento do cinema e da televisdo. As
modificacbes desse sistema em crescimento trazem alguns conceitos proprios da situacéo,
como afirma Martino (2015), que séo: inseguranca, informacéo, fluxo e instabilidade. Esses
elementos sdo pertinentes em uma sociedade cada vez mais digitalizada.

O termo meme tem origem na area da Biologia, mais especificamente nos estudos
sobre genética. O bidlogo e escritor britanico Robert Dawkins foi quem fez a relacdo do termo
meme, originado da palavra grega “mimeme”, que significa replicacdo e reprodugdo numa
selecdo natural, a tudo o que pode ser imitado, associando ao fato de que genes se replicam e
transmitem informacBes genéticas do ser humano (CANDIDO; GOMES, 2015). Araujo
(2013) aponta que, por volta dos anos 2000, o termo apareceu em um evento sobre web e que,
a partir dai, ganhou nova concepg¢do semantica se aproximando do que temos hoje acerca do
seu significado.

As préaticas de linguagem na pés-modernidade! sdo constituidas de modo
multimodal, ou seja, compostas de diversos modos semidticos que se fundem criando préticas
de discursos, fazendo uso de novos layouts e fontes textuais que se encontram disponiveis no
ciberespaco. O uso de textos agrupados com audio e imagens em movimento sdo 0S mais
utilizados no espaco virtual, principalmente nas redes sociais, espaco de grande interacdo, o
que levou a uma mudanga na maneira de comunicacao e de repasse de informacoes.

O estudo dos géneros textuais vem sendo pensado, conforme Marcuschi (2008),
desde a Antiguidade em obras de Platdo e Aristdteles, mas ganhou destaque com Mikhail
Bakhtin no século XX, cujos estudos concluem que todo e qualquer modo de comunicacao,
verbal ou nédo-verbal, sdo géneros textuais. Para Bakhtin (2003, p. 262), 0s géneros s&o
“entendidos como dominios ideologicos que dialogam entre si e produzem, em cada esfera,
formas relativamente estaveis de enunciados”.

As novas midias digitais permitem maneiras inovadoras de comunicacdo e de uso da

lingua, que passou mais evidenciada de forma imagética, além de textual (verbal escrita), o

L Aqui, entende-se pos-modernidade, segundo Eagleton (1996), para o qual o conceito se refere a uma linha de
pensamento que questiona as defini¢des de ordem, progresso, objetividade, emancipacdo universal, 0s sistemas
anicos, as grandes narrativas e os fundamentos definitivos de explicagéo, atribuidos a Modernidade. Logo, “vé
o0 mundo como contingente, gratuito, diverso, instavel, imprevisivel, um conjunto de culturas ou interpretaces
desunificadas gerando um certo grau de ceticismo em relacdo a objetividade da verdade, da histéria e das
normas, em relag@o as idiossincrasias e a coeréncia de identidades™ (p.7).
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que promoveu 0 surgimento de novos géneros discursivos, resultado da necessidade de
acompanhar a velocidade da disseminacdo de informacBes no espago cibernético. O
surgimento desses novos géneros é resultado das transformacgdes das préaticas sociais. Nesse
contexto, o género que nos chama atencdo por sua composicao e flexibilidade € o meme, que €
destaque nas redes sociais.

Em virtude da sua relacdo com o cotidiano da maioria dos alunos, 0 meme pode ser
utilizado em qualquer disciplina escolar, seja para iniciar a discussao sobre qualquer assunto
ou até mesmo como atividade de verificacdo de aprendizagem. Na disciplina de Lingua
Portuguesa, pode ser utilizado como recurso didatico no ensino de literatura, gramatica, texto
motivacional de producgdes escritas e como instrumento de avaliagdo. Além disso, pode ser
utilizado como mote para ouvir os alunos, dialogando com estes sobre temas relevantes a
formacéo para a cidadania.

Muitas vezes, somos nos, professores, que nos limitamos ao uso dos géneros mais
relacionados as praticas de linguagens contemporaneas, seja por nao saber manusear 0S
aparatos tecnolégicos onde comumente 0s memes circulam ou por ndo considerar as suas
funcbes didatico-pedagogicas. Nesse sentido, analisamos, amparados em Burke (2003), que o
fato de 0 nosso conhecimento enquanto docente ter sido gerado e aprendido anteriormente néo
pode fazer com que queiramos repassar tal qual como o aprendemos, nem tampouco deixar de
estar sempre aprendendo e renovando as nossas praticas educativas, pois, conforme o fil6sofo
e educador Mario Sérgio Cortella, “ndo ¢ um bom ensinante aquele que ndo ¢ um bom
aprendente” (Informagé&o verbal).

Trazer para a sala de aula esse género que faz parte da vida da maioria dos alunos
significa por em préatica a proposta da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a
disciplina de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental que, dentre outras coisas, visa
mobilizar os conhecimentos sobre os géneros, textos, lingua, norma padrdo e diferentes
linguagens em favor do desenvolvimento da competéncia leitora, da producéo e do tratamento
das linguagens, proporcionando “[...] aos estudantes experiéncias que contribuam para a
ampliacdo dos letramentos, de forma a possibilitar a participacdo significativa e critica nas
diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras
linguagens” (BRASIL, 2018, p. 67).

O texto da BNCC (BRASIL, 2018) deixa claro que néo se trata de excluir os géneros
e praticas ja consagrados pela escola, mas, de contemplar também os novos letramentos que

sdo essencialmente digitais, tendo em vista que, desde a década de 1990, a educacdo brasileira
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assumiu uma concep¢do de conhecimento curricular contextualizado a realidade local, social
e individual do alunado e da escola. Para tal, considera-se que a escola ndo deveria privar-se
de contextualizar o ensino para o discente do século XXI, cuja subjetividade se constréi e
transforma-se no contato com as TDIC (Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacéo).

A BNCC (BRASIL, 2018) aponta a producdo de video-minuto, podcasts, playlists,
vlogs, fanfics, e-zines, booktuber, gif ou meme como exemplos de recursos que irdo despertar
o0 interesse dos alunos em participar das discussdes e atividades em sala de aula, pois todos
estes sdo géneros que eles ja utilizam. Por outro lado, ressalta que o fato de fazer uso e estar
familiarizado ndo significa compreender as dimensdes ética, estética e politica envolvidas nos
géneros digitais, nem tampouco fazer uso consciente, uma vez que 0s contetidos que carregam
ndo tém compromisso com os fatos em si. Logo, eis a demanda que o documento estabelece

para a escola contemporanea, no que se refere ao ensino de Lingua Portuguesa:

[...] contemplar de forma critica essas novas praticas de linguagem e produgdes, nao
s6 na perspectiva de atender as muitas demandas sociais que convergem para um
uso qualificado e ético das TDIC — necessario para o0 mundo do trabalho, para
estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e outras
demandas sociais que cercam essas praticas e usos. E preciso saber reconhecer 0s
discursos de odio, refletir sobre os limites entre liberdade de expressdo e ataque a
direitos, aprender a debater ideias, considerando posi¢Ges e argumentos contrarios
(BNCC, 2018, p. 69).

Nesse sentido, torna-se de grande relevancia utilizar os géneros que os alunos ja
mantém contato no ambiente virtual para desenvolver as praticas de linguagem que a BNCC
aponta apoiada em Antunes na obra Aula de Portugués: Encontro e Interacdo (2003)
(leitura/escuta, oralidade, producdo, analise linguistica/semidtica), pois isso demonstra um
duplo movimento em relacdo aos campos de atuacdo e o ensino de Lingua Portuguesa: trazer
0s conhecimentos que os alunos possuem para dentro da escola para, assim, desenvolvé-los
criticamente e prover retorno para as praticas sociais e para 0s diversos campos sociais.

Esse movimento é basicamente o que propde o Grupo de Nova Londres (GNL, 1996)
guando divulga o seu Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos. No processo de ensino e
aprendizagem, professor e aluno devem partir dos designs disponiveis, ou seja,
conhecimentos e/ou ferramentas dispostas em sua realidade; processar esses
conhecimentos/ferramentas num processo de designing, de modo a produzir novos
conhecimentos, o redesign, que serdo utilizados em um novo ciclo.

Por isso, 0 género meme pode representar uma oportunidade de desenvolvimento de

letramento multimodal, pois ja € de percep¢do dos alunos, pelo menos em seu carater
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humoristico. O professor, munido de conhecimento tedrico-metodoldgico, pode suscitar
trabalhos com as préticas de linguagem, de forma a processar as experiéncias que os discentes
ja trazem para, dessa forma, ressignificarem os textos que circulam em suas diversas praticas
sociais, analisando-os, produzindo-os de forma mais reflexiva.

Candido e Gomes (2015) ressaltam que os memes possuem formatos simples, uma
vez que “podem ser produzidos com 0s mais basicos programas de edi¢do, pois o objetivo ndo
¢ arte, mas a situacdo que deseja comunicar, sempre com fundo de comicidade”. Shifman
(2013) ressalta a facilidade de manipulacéo e divulgacdo de materiais na web, transformando
0s memes em produtos culturais largamente difundidos.

Muito presentes nas redes sociais, 0s memes sdo criados a partir de uma situagédo
social e/ou do discurso de um sujeito, com repercussao local, nacional ou internacional, que
sdo ressignificados e multiplicados velozmente sob diversas perspectivas, ou seja, 0S memes
sdo criacOes dos proprios usuarios das redes sociais, que mesclam situacdes, imagens e
discursos que sdo destaque nas midias a frases cotidianas, utilizando uma linguagem
humoristica e irdnica.

O produtor de memes também ndo tem preocupacdo no que diz respeito ao designer
visual, uma vez que € criado de forma colaborativa e de autoria muitas vezes ndo revelada ou
mesmo nao creditada a um sé individuo. Nesse género o humor e a opinido do autor se
sobrepdem a qualidade visual e a veracidade da informacdo, de modo que 0s memes assumem
caréter educativo e interdisciplinar, uma vez que colocam os usuarios/designer? da lingua em
contato com diferentes linguagens e diferentes letramentos, carregam criticas sociais, politicas
e culturais, preconceitos, ideologias, discursos de 6dio, capazes de formar opinido. Dessa
forma, os alunos precisam ser instigados a refletirem sobre o uso, a producdo e o
compartilhamento desse género no seu dia a dia, principalmente os alunos do ensino
fundamental, que estdo saindo da etapa de desenvolvimento da inteligéncia Operatorio
Concreto ou acabaram de entrar na etapa Operatorio Formal, conforme classificacdo de Jean

Piaget®.

2 O termo designer, cunhado por Kalantzis & Cope (2005), e inserido na Pedagogia do Multiletramento, engloba
a multiplicidade de géneros discursivos dispersos nos diferentes ambientes de aprendizagens que se entrelagam
a linguagens verbais, ndo verbais, a relagfes sociais, crencas, ideologias sdcio-geo-politicas, conhecimento de
mundo, etc. Logo, a realidade contemporanea urge uma pedagogia que leve em conta tudo o que produz
sentido, transformando o aprendiz em um designer de sua propria aprendizagem.

% O bidlogo, psicologo e epistemdlogo suico Jean William Fritz Piaget classificou as etapas de desenvolvimento
cognitivo em: sensdrio-motor (até 2 anos), pré-operatério (de 3 a 7 anos), operatério concreto (de 8 a 11 anos)
e operatdrio formal (a partir de 12 anos).
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Diante disso, a nivel de ilustracdo, a seguir, apresentamos alguns memes que
viralizaram nas redes sociais nos Gltimos anos, a fim de mostrar os multiplos elementos
envolvidos neste género digital, que podem contribuir (ou ndo) para uma atuacdo cidada e

critica na sociedade e no meio cibernético.

Figura 3- Meme “Amada?”

kkk amada ???

Fonte: https://www.dicionariopopular.com/amada-beloved-fafa-belem/
Fonte: Dicionario Popular.*

O meme que leva a imagem da cantora brasileira Fafa de Belém tem origem em uma
entrevista realizada pelo Jornal do Comércio Online, publicada em seu canal no YouTube, no
dia 20 de abril de 2016, na qual a cantora e Johnny Hooker comentam sobre parceria no

primeiro DVD do cantor pernambucano. Em um determinado momento da entrevista, o artista

4 KKK Amada? Beloved? Dicionario popular. Disponivel em: https://www.dicionariopopular.com/amada-
beloved-fafa-belem/#:~:text=%E2%80%9CKkk%20amada%3F%E2%80%9D%20%C3%A9%20um,
algu%C3%A9IM%200u%20achando%20algo%20esquisito. Acesso em: 03 set. 2020.
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conta que a cantora teria mandado mensagem convidando-o para esse feat®. Como,
geralmente, o artista protagonista de um album é quem faz o convite a outros artistas para
essas participacOes especiais, a declaracdo do cantor parece ter deixado a cantora paraense
constrangida, a julgar pela expressao que fez enquanto ele falava. Mas, o fato curioso é que o
meme “amada?” surgiu trés anos depois, em julho de 2019, conforme informacédo do site
Dicionario Popular, quando a expressao facial que a artista fez por apenas um segundo foi
percebida por alguém que a capturou, transformando-a em fotografia e associando-a a legenda
“amada?”, criando assim um meme, cuja viralizagio® nas redes sociais fez com que o texto
verbal do meme passasse a ser utilizado por internautas ao expressar davida, deboche, espanto
ou indignacgdo. Até hoje o meme “amada?” ¢ utilizado nas redes sociais, recebendo muitas

versoes.

Figura 4 — Versdes do meme “Amada?”

-
L

Fonte: Google Imagens.

O meme “amada?” representa bem a marca humoristica deste género, mas, para além
disso, destacamos que ndo existem critérios para o que pode vir a ser um meme, COMO Vimos

neste elucidado, que foi criado a partir de um olhar que durou somente um segundo, e depois

5 Termo inglés comumente utilizado no Ambito da musica quando dois ou mais cantores fazem parcerias em uma
musica ou album.

® A palavra viralizagdo ¢ um exemplo de novas palavras criadas a partir de outras ja existentes e ressignificadas
no ambito das redes sociais. De maneira andloga a algumas doengas causadas por virus, um contetdo se instala
nas redes sociais, podendo provocar rapidamente um “quadro viral” de individuos compartilhando esse
conteddo ao mesmo tempo. Assim, a viralizagdo ¢ como uma “epidemia”, que é o que ocorre quando uma
doenga viral atinge grande nimero de individuos.
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foi associado a uma expressdo que nem mesmo a protagonista pronunciou na entrevista; o que
nos leva a ressaltar também que o carater comico do género ndo pode obscurecer os efeitos
gue 0 mesmo tem na vida dos individuos que viram memes e também na dos que os leem. No
caso em questdo, a cantora conhecida pelo seu bom humor, em entrevista ao jornal O Liberal,
no dia 11 de julho de 2019, conta que ama os memes que fazem sobre ela e que até os
compartilha. Porém, nem sempre as pessoas “memetizadas” sdo beneficiadas com os efeitos
dos memes, assim como nem sempre 0s conteddos neles expressos sdo aparentemente
ingénuos. Muitas vezes carregam conteudos ofensivos, preconceituosos, discursos de édio e
ataques a direitos, como exemplificaremos a seguir a partir de trés memes.

Em novembro de 2017, surgiu um meme criado a partir do discurso da atriz brasileira
Tais Araljo, proferido em um evento da TEDx’, onde falou sobre “Como criar criancas doces
num pais acido”, afirmando que muitos sdo 0s desafios de criar filhos no Brasil enquanto mée

negra, devido a cultura racista do pais. Segundo a atriz:

Quando ele se tornar adolescente, ele ndo vai ter a liberdade de ir pra sua escola,
pegar uma conducdo, pegar um o&nibus, com seu boné, ou capuz, e seu andar
adolescente sem correr o risco de levar uma investida violenta da policia ao ser
confundido com um bandido. No Brasil, a cor do meu filho é a cor que faz com que
as pessoas mudem de calgada e blindem seus carros (Informagéo verbal)®.

A colunista Camila Hungria do Catraca Livre analisa que essa reflexdo a respeito do
racismo estrutural no Brasil, que afeta as criancas, deu lugar a manifestacdes ofensivas,
difundidas por meio dos memes criados em cima do seu discurso, ironizando-o e debochando

do mesmo, como se ndo fizesse sentido a fala da atriz.

7 «A TEDx Brasil é uma versdo independente de uma das conferéncias mais importantes e inovadoras do mundo,
a TED (tecnologia, entretenimento e design). Essa é uma ONG criada nos EUA, em 1984, e ela tem o intuito
de propagar “ideias que merecem ser compartilhadas™” (TEDx, on-line). Fonte: https://tedxsaopaulo.com.br/o-
que-sao-0s-tedx-talks-no-brasil/.

8 ARAUJO, Tais. TEDxTalks. Palestra proferida no TED Taks, Brasil (Sd0 Paulo), jul. 2017. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=H2103y98FV4. Acesso em: 04 set. 2020.
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Figura 5 — Memes racistas sobre o filho de Tais Araujo

QUANDO'O'FILHO'DA

Q PASCHOAL

sexta-feira 3s 14:29 - §

¢ = QUANDO AS PESSOAS ENXERGAM |
Partatorio Gty 0, < TN NA RUA MUDAM DE CALGADA, NAC
Livre v wEE PORQUE DISSO !! LAMENTAVEL !

‘Tl WOUTRA CALCE

Fonte: Google imagens.

Nesse caso, nota-se que os referidos memes foram criados em cima de um discurso
de um sujeito em um meio de comunicagéo. A fala da atriz a respeito do racismo no Brasil se
confirma com a criacdo e viralizacdo de memes que constroem o humor em cima de um
discurso de ddio racial. Essa nao foi a Unica vez que a atriz teve sua imagem ridicularizada
em memes e postagens racistas em redes sociais; contudo, madura, sabedora de sua origem e
com uma carreira s6lida na televisdo brasileira, sendo, inclusive, considerada a primeira
mulher negra a protagonizar uma novela das nove na principal emissora de TV do Brasil, a
atriz soube lidar com a situacdo tomando as medidas juridicas cabiveis e teve espaco
privilegiado para rebater os racistas nas redes sociais e em programas de TV. Sera que todos
0S sujeitos que tém suas imagens ridicularizadas em memes tém a mesma maturidade, o
autoconhecimento, a inteligéncia emocional para ndo se deixar abater pelas ofensas “bem-

humoradas™? Sera que tém o mesmo lugar de fala que a atriz teve?
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Figura 6 — Meme da M6nica® no computador

Fonte: Google imagens.

Em 2012, a estudante Débora, de 12 anos, virou meme na internet depois de postar
uma foto em seu perfil do Facebook, na qual estava muito feliz durante uma confraternizacao
familiar e sentindo-se linda ao usar um par de 6culos escuros de um primo. Para a surpresa da
jovem, em pouco tempo, viu sua selfie®compartilhada por inimeras pessoas desconhecidas, e
depois transformar-se em memes nas redes sociais que a classificam como exemplo de uma
mulher feia, com a qual nenhuma pessoa teria coragem de se relacionar, e ironicamente Ihe
atribuiram o apelido de “diva da Oakley”, marca dos éculos que usava no dia da foto.
Enquanto muitos riam dos memes com sua imagem, a adolescente chorava em seu quarto,
abandonava a escola e até tentava suicidio.

Em entrevista ao jornal BBC News Brasil, Débora conta as consequéncias do
cyberbullying!! em sua vida. Segundo ela, demorou cerca de dois anos para que tais memes
caissem no esquecimento. SO entdo retornou ao convivio social depois de tanto tempo
escondida dos outros com vergonha de sua aparéncia e voltou a sala de aula; por estar
atrasada, matriculou-se na Educacdo para Jovens e Adultos (EJA), concluindo o ensino medio

em 2016, o que para ela foi 0 primeiro passo para recomecar a sua vida.

°® Monica é um personagem de Mauricio de Sousa, que representa uma menina forte, autoconfiante e que néo
leva desaforo pra casa.

10 Equivalente a autorretrato.

11 Hostilizagdo por meio da internet.
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Em 2019, Débora viu o pesadelo de sua adolescéncia voltar as redes sociais; a
imagem da jovem volta a ser utilizada como chacota, mas dessa vez afirmou que ndo deixara
impune os perfis e paginas que mantém 0s memes com sua imagem. "Vou tomar as
providéncias cabiveis, se a pessoa ndo quiser excluir a foto. Ninguém tem o direito de me
expor assim™, disse a jovem ao jornal.

O caso de Débora é apenas um entre os muitos casos de cyberbullying que
acontecem por meio de memes, mas representa bem os efeitos negativos que este género pode
ter na vida de alguém, principalmente na de quem torna-se o alvo das ofensas. A estudante
que virou vitima de memes racistas desmoronou, deixou de estudar e por pouco nao tira a sua
vida, enquanto isso outros adolescentes riam dos memes que levavam a sua imagem,
reproduziam e compartilhavam.

As exemplificacBes trazidas ao escopo deste texto reforcam a necessidade de se
trabalhar o género na sala de aula, uma vez que 0s memes estdo inseridos no cotidiano dos

discentes, produzem sentidos e constroem subjetividades.

Nas redes sociais e nos ambientes digitais em rede, os usuarios aproveitam da
criatividade, coletivismo e da producdo colaborativa de outros praticantes culturais.
Com isso, também os implicam como fonte de reproducdo de subjetividades e
sentidos que nem sempre permitem a interpretacdo real dos fatos, mas que em
contrapartida estdo engajados a “inteligéncia coletiva” a partir de uma rede de
sujeitos engajados em ambientes formativos com audiéncias diversas presentes em
rede (CARDOSO JUNIOR; OLIVEIRA, PORTO, 2019, p. 54).

A BNCC chama a atencdo da escola para a funcdo de desenvolver habilidades para o
trato cada vez mais necessario com a diversidade e a diferenca, uma vez que as fronteiras
entre o publico e o privado estdo sendo constantemente redefinidas com a viralizacdo de
contetidos e publicacdes que ndao podem ser tomadas nem como verdade, nem como ingénuas,
nem como irrelevantes. Levando isso em consideragdo, “E preciso saber reconhecer os
discursos de odio, refletir sobre os limites entre liberdade de expressdo e ataque a direitos,
aprender a debater ideias, considerando posicGes e argumentos contrarios” (BRASIL, 2018, p.
69).

Nesse sentido, o professor de lingua portuguesa assume o importante papel de
mediador entre o aprendiz e 0s géneros discursivos, proporcionando “[...] aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de forma a possibilitar a
participagdo significativa e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela

oralidade, pela escrita e por outras linguagens” (BRASIL, 2018, p. 68-69).
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4 METODOLOGIA

Diante da variedade de possibilidades metodoldgicas, mas em consonancia com o
referencial teérico assinalado anteriormente, optou-se em utilizar a pesquisa qualitativa em
carater propositivo, a fim de atingir o objetivo pretendido. Inicialmente, esta pesquisa situava-
se dentro dos parametros da pesquisa-acdo. Contudo, a partir do atual contexto de pandemia
relativo ao novo coronavirus'?, e de acordo com a resolucdo n° 003/2020, de 02 de junho de
2020, em seus artigos 1° e 2° do Conselho Gestor do PROFLETRAS, o carater propositivo
foi evidenciado, devido a impossibilidade de desenvolver oficinas pedagdgicas presenciais
com os alunos.

A pesquisa qualitativa tem algumas caracteristicas especificas (KNECHTEL, 2014),
ressaltando a relacdo entre o pesquisador e 0 objeto de estudo, a utilizacdo de casos
especificos e a énfase nos processos, com destaque especial para a forma como a experiéncia
dos individuos e/ou grupos € criada e (re)significada.

Segundo Tozoni-Reis (2007), na pesquisa qualitativa, o pesquisador é o principal
instrumento. O pesquisador ndo age como mero expectador. Ao invés disso, procura
desvendar os fatos e significados, indo além da mera descri¢cdo ou explicacdo a partir do dado
imediato observado, buscando identificar os significados do objeto observado.

A proposicdo, por sua vez, levard em conta as experiéncias do professor-pesquisador
deste trabalho, bem como as percepcBes sobre as interagfes entre alunos e o género meme,
oriundas de sua préatica docente. Nesse sentido, esses aspectos serdo aliados ao corpo tedrico
defendido até aqui, 0o que resultard uma série de atividades que podem ser realizadas por
educadores e educandos em diferentes contextos e situacfes que envolvam o género em
questao.

Diante disso, com o intuito de alcancar os objetivos e, assim, encontrar respostas
para as questdes de pesquisa, propomos oficinas de leitura e de producdo de memes a partir do
contexto social e linguistico de alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. A motivagéo para a
escolha desse nivel deu-se pelo fato de que os alunos estdo em uma das séries finais do Ensino
Fundamental e ainda apresentam dificuldades em relagcdo a compreensao critica e producédo de

géneros discursivos, inclusive entre os mais utilizados por eles, aqueles que circulam em redes

12 A pandemia do novo coronavirus, iniciada em dezembro de 2019, alastrou-se até o presente momento, ano de
2021, impedindo a realizacdo das aulas presenciais, 0 que segue um dos Varios protocolos para a
minimizacdo do contégio, no caso, o distanciamento social.
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sociais digitais. Alem disso, a professora-pesquisadora efetiva sua pratica docente na referida
série e, portanto, esta inserida na realidade imediata de sua turma.

A pesquisa ird contemplar a metodologia de oficinas, num total de cinco, que podem
ser desenvolvidas com alunos utilizando o género meme. Essas oficinas contardo com a
leitura, a anélise e a producdo do género em questdo pelos discentes. Pretende-se que o aluno
ndo somente desenvolva habilidades de leitura, mas também que, a partir delas, possa
compreender os discursos de forma critica, assim como produzir outros géneros discursivos,
de modo consciente, conforme as situacdes de uso no cotidiano.

As cinco oficinas serdo organizadas conforme os planos de agdo seguintes.

Quadro 2 — Oficina 1

OFICINA 1: IDENTIFICANDO O GENERO MEME

PUBLICO-ALVO: Alunos do ensino fundamental 11 (7° ANO)

OBJETIVOS
e Compreender 0 que € meme.
e Interpretar as caracteristicas do meme.
e Analisar cada elemento constitutivo do meme.
e Analisar a mensagem / objetivo de cada meme.

e Analisar a situacdo de construcdo de cada meme.

METODOLOGIA

O professor leva para a sala de aula, a titulo de observacéo e de analise, exemplos de
memes, de preferéncia os mais difundidos conforme os assuntos adequados para a faixa
etaria dos alunos.

A seguir, o professor deve fazer alguns questionamentos, como:
- Vocé faz uso de memes? Onde geralmente vocé os encontra?

- Que tipo(s) de meme vocé vé mais?

- O meme serve para se comunicar?

- Que tipo(s) de meme vocé utiliza para se comunicar?

- Em que tipo(s) de situacdo(bes) o meme é utilizado para passar uma mensagem ou
mesmo para estabelecer a comunicacéo?
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MATERIAL DE APOIO
e Texto xerocopiado;
e Datashow;
e Notebook

TEMPO

e Duas (2) aulas.

Fonte: Elaborada pela autora.

Nessa primeira oficina, pode-se perceber a oportunidade de situar o estudante em
relacdo ao género meme e ao seu contexto de producéo. Pretende-se explorar a constituicdo do
texto, chamando atencdo para os elementos constitutivos e sua organizagé@o, ou seja, para a
sintaxe visual. Isso inclui tanto os elementos imagéticos quanto os elementos verbais,
tracando sua relacdo para a construcdo de sentidos. Podem ser utilizadas as categorias
referentes a metafuncdo representacional e/ou composicional da GDV (representacao
narrativa e conceitual, saliéncia, valor da informacédo, por exemplo), bem como a analise do
léxico, da gramética e da estrutura do texto verbal (evento discursivo, no modelo
tridimensional de Fairclough (2001)).

Além disso, as perguntas contextualizadoras impulsionam o entendimento tanto da
etapa de distribuicdo quanto de consumo da prética discursiva desse género. Orienta-se que
esses questionamentos nao representem um fim, mas, sim, um comeco para a problematizagéo
das questdes sociais vinculadas a cada texto trabalhado. Isso permitird que o aluno seja
instigado a refletir sobre como um género considerado tdo simples pelos jovens pode

representar questdes mais sociais mais complexas.

Quadro 3 — Oficina 2

OFICINA 2: ANALISE E INTERPRETACAO DE MEMES

PUBLICO-ALVO: Alunos do ensino fundamental 11 (7° ANO)

OBJETIVOS

e |dentificar as caracteristicas do meme.
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e Analisar cada elemento constitutivo do meme, como texto, a(s) imagem (ns),
figura(s), cor (es), som (se houver), posicdo de imagem(ns) e texto.

e Analisar a mensagem / objetivo do meme.
e Analisar a situacdo de construcdo do meme.

e Analisar a intencéo do produtor do meme.

METODOLOGIA

O professor escolhe um meme e entrega para cada aluno participante pedindo que
analisem e discutam acerca do contetdo e da forma.

A seguir, solicitar que cada aluno responda ao questionario que sera elaborado de
acordo com 0 meme em quest&o.

MATERIAL DE APOIO
e Texto xerocopiado;
e Datashow;
e Notebook

TEMPO

e Quatro (4) aulas.

Fonte: Elaborada pela autora.

Nessa etapa, 0s objetivos da oficina anterior sdo aprofundados para, em seguida, dar
continuidade ao desenvolvimento do letramento multimodal critico. Agora, percebe-se 0
momento da pratica discursiva referente a producdo, quando sdo aliadas a analise dos
elementos constitutivos (por meio das categorias da metafuncédo representacional, interacional
e composicional da GDV), com a situagcdo de construcdo textual e de intencdo do seu
produtor. Essas analises permitem a identificacdo de discursos imanentes ao género, que
podem partir da finalidade comica a critica, ou mesmo da disseminacdo de interesses de
determinados grupos em detrimento de outros.

Trata-se de uma etapa de grande importancia, pois permite a construgdo e
apropriacdo de conhecimentos linguisticos e discursivos oriundos da analise dos textos, com a
parceria entre docente e discentes. As analises propostas devem levar em conta a
especificidade do material (qual meme esta sendo trabalhado), para que, assim, as categorias

analiticas sejam evidenciadas.
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Como exemplificacdo, podemos citar memes formados por um conjunto multimodal
no qual um Unico ser é enquadrado. Aliado ao texto verbal, esse tipo de meme tenta
representar o individuo em determinada situacdo. Em outro tipo, ha a divisao antes/depois de
determinado acontecimento, que representa as pessoas por meio de personagens, celebridades,
animais ou desconhecidos, todos evocando situagdes do cotidiano. No primeiro tipo, pode-se
utilizar categorias da GDV, como as da representacdo narrativa ou conceitual (metafuncéo
representacional), contato (metafuncdo interacional), saliéncia e moldura (metafuncao
composicional).

No segundo tipo, exemplificado, podem ser utilizadas as mesmas categorias, mas
acrescentamos algumas em especial: em relacdo ao valor de informac&o, ja que compreendem
dois quadros, podem ser trabalhadas as categorias dado/novo, ideal/ real, centro/margem.
Além disso, € importante que essa analise da sintaxe visual seja relacionada a analise do texto
verbal que acompanha o conjunto multimodal do género meme (léxico, gramética, coesao,
estrutura oracional — evento discursivo), bem como das etapas inerentes a sua pratica
discursiva (producdo, distribuicdo, consumo) por meio da intertextualidade — que geralmente
¢ apresentada nesse género — e da forca ilocucionaria, e, por fim, sempre destacando o0s
discursos veiculados pelos textos, com suas ideologias, evidenciando a préatica discursiva.

O desenvolvimento dessas analises dependerd do conhecimento teérico apropriado
pelo professor, que o levard de forma didatizada para seus alunos, mas também, como ja
dissemos, da especificidade do texto (qual meme esta sendo trabalhado), o que fard com que

as categorias mais adequadas sejam destacadas.

Quadro 4 — Oficina 3

OFICINA 3: A CRIACAO DE CONTEUDOS (MEMES) NA PLATAFORMA CANVA

PUBLICO-ALVO: Alunos do ensino fundamental 11 (7° ANO)

OBJETIVOS
e Propiciar aos alunos o contato com a plataforma Canva;
¢ Introduzir o uso das tecnologias digitais a partir do uso do meme;
e Utilizar o meme como recurso didatico-pedagdgico;
e Produzir conteudo didatico-pedagogico, 0s memes;

e Sugerir novos modelos a serem adicionadas na plataforma Canva;
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e Estimular o protagonismo e autonomia discentes.

METODOLOGIA

1° Momento: em sala de aula (a ser trabalhado em dois dias diferentes)

Iniciar a aula com uma roda de conversa a partir da qual serdo lancadas questfes
acerca de como as tecnologias digitais e a internet podem ajudar os estudantes a aprender
melhor. Nesse momento inicial, o professor deverd conduzir a discussdo buscando
captar/sistematizar as sugestdes dos alunos, mas canalizando o debate para 0 uso do meme
(como podemos utilizar o meme em sala de aula?).

Em seguida, a partir dos posicionamentos dos alunos sobre os temas “tecnologia”,
“internet” ¢ “meme”, o professor explicara o que ¢ a plataforma Canva, e como professores e
alunos podem utiliza-la em sala de aula.

O professor devera explorar, junto com os alunos, a plataforma Canva, em tempo
real. Para tanto, devera abrir o site da mesma (https://www.canva.com) e apresentar aos
alunos as ferramentas disponiveis e como utiliza-las.

O professor podera eleger com sua turma um tema de relevancia social para
producédo coletiva de um meme na plataforma Canva, de forma a servir de modelo e de
orientar na conducéo das ferramentas disponiveis;

Destacar a importancia de os alunos produzirem materiais comunicativos sob 0
ponto de vista deles, no caso 0s memes.

2° Momento: no laboratério de informatica (a ser trabalhado em 2 dias diferentes)

Os alunos partirdo para a acdo, para a pratica. Com o uso dos computadores, em
duplas ou trios, a depender da estrutura da escola, os alunos deverdo navegar no site para se
familiarizarem ainda mais com a sua interface e seus recursos. Esse momento devera ser
introdutério, mais ou menos 20 minutos.

Os discentes produzirdo memes e posts para o Facebook, sempre elegendo temas
atuais de cunho politico e cultural, levando em consideracdo a realidade mais geral do pais,
mas, também, a realidade escolar, em dmbito local.

3° Momento: em sala de aula (culminancia)

Chegou 0 momento de os alunos compartilharem com a turma a producdo dos
memes. Para tanto, cada grupo ira apresentar suas imagens, com 0 uso do computador e
retroprojetor ou impressao das imagens, a depender da estrutura da escola.

Os alunos deverdo expor como foi 0 processo de criagdo e explicar em que situacédo
de uso aquele meme é mais adequado, destacando, também, as motivacdes da escolha do
tema.

O professor, sempre atento, deverd mediar as apresentagdes inserindo conteudos e
conceitos acerca do meme e suas relagdes com outro género discursivo ja conhecido: a
charge, buscando aproximacdes e distanciamentos entre 0s dois géneros.
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MATERIAL DE APOIO
e Datashow;
e Notebook;
e Computadores;
e Caixade som;
e Pincel;
¢ Folha de papel oficio;
e Fita gomada;

e Site da Plataforma https://www.canva.com.

TEMPO
Cinco (5) aulas.

Fonte: Elaborada pela autora.

A terceira oficina representa ponto crucial para a sistematizacdo dos
conhecimentos adquiridos nas etapas anteriores. Neste momento, espera-se que 0s estudantes
utilizem a metalinguagem construida e apropriada anteriormente para a producdo critica
consciente de novos memes ou mesmo memes recontextualizados. Para tanto, sugere-se a
utilizacdo da plataforma Canva, que oferece recursos gratuitos para a criacdo de diversos
outros géneros, como cartaz, video, convite, infografico, dentre tantos outros, e, no caso

sugerido, 0 meme.

Figura 7 — Tela inicial do Canva
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Fonte: Canva.com
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Como nem todos os alunos conhecem essa plataforma e/ou ndo sabem como utilizar
Seus recursos, a sua apresentacdo sincrona é de grande importancia, assim como a producao
coletiva de um meme por professor e alunos, para que, assim, possam se familiarizar com a
operacionalizacdo das diversas ferramentas disponiveis para criagdo e edicdo de textos
digitais.

A colaboragdo, a troca de ideias, as discussOes sdo agdes que carregam grande
importancia e que geram grande impacto nos momentos que antecedem a pratica de producgéo
textual. Por isso, é importante que o professor oriente a organizagdo de duplas ou trios, o que
certamente potencializard a criacdo de ideias que serdo materializadas nos textos a serem
produzidos.

A producdo efetiva devera dispor de tempo suficiente para que os educandos
produzam com calma e criatividade, lancando méo das ferramentas e recursos
disponibilizados pela plataforma Canva. Em seguida, é imprescindivel que os memes
produzidos sejam compartilhados coletivamente. O professor, entdo, deveré instigar os alunos
a descreverem as etapas da pratica discursiva pelas quais seus textos passaram: como foram

produzidos, como e onde planejam publica-los e a que publico(s) se destinam.

Além disso, € interessante que eles expliquem em qual contexto social seus textos
estdo situados e que intencBes e discursos estdo sendo veiculados. Obviamente, essas questdes
também devem perpassar a sintaxe visual: que elementos visuais foram escolhidos, o porqué
de suas escolhas, que relacdo ha entre o texto verbal e os elementos visuais para a construcao
de sentidos.

Quadro 5 — Oficina 4

OFICINA 4: REESCRITURA DE CONTEUDOS (MEMES) NA PLATAFORMA
CANVA

PUBLICO-ALVO: Alunos do ensino fundamental Il (7° ANO)

OBJETIVOS
e Propiciar aos alunos o contato com a Plataforma Canva;
¢ Realizar a reescritura dos memes produzidos anteriormente;

e Utilizar o meme como recurso didatico-pedagogico.
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e Estimular o protagonismo e autonomia discentes.

METODOLOGIA
1° Momento: em sala de aula (planejamento da reescrita)

Iniciar a aula com uma roda de conversa a partir da qual serdo lancadas questfes
acerca dos conteudos/materiais produzidos pelos alunos anteriormente. Nesse momento
inicial, o professor devera conduzir a discussao buscando captar/sistematizar as sugestées dos
alunos em relacdo aos memes ja produzidos, mas canalizando o debate para 0 uso do meme
(como podemos utilizar o meme em sala de aula?).

Em seguida, a partir dos posicionamentos dos alunos sobre os temas escolhidos na
producdo do material, incentivar uma reescritura, com base na estrutura vocabular e
imagética, para que 0s objetivos pensados, com a elaboragcdo do contetdo, sejam melhor
aproveitados no @mbito da criticidade.

2° Momento: no laboratério de informatica (reescrita)

Mais uma vez, os alunos utilizardo o recurso da sala de informatica para revisar 0s
textos produzidos, apos as discussdes e sugestdes oriundas do momento anterior.

Os discentes fardo a reescrita de seu texto, com a edi¢gdo dos memes, que ficaram
salvos nos modelos da plataforma Canva.

3° Momento: em sala de aula (exposi¢éao)

Ao final, os memes devem ser impressos e colados nas paredes no patio da escola,
como uma exposicdo, em que toda a comunidade escolar poderd conhecer o trabalho
realizado. A depender da disponibilidade e estrutura da escola, o professor podera agendar
um momento coletivo, com toda a comunidade escolar, para divulgar os resultados dessa
atividade.

MATERIAL DE APOIO
e Notebook;
e Computadores;
e Caixa de som;
e Pincel;
e Folha de papel oficio;
e Fitagomada;

e Site da Plataforma https://www.canva.com.

TEMPO

e Trés (3) aulas.

Fonte: Elaborada pela autora.
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Assim como a escrita, a reescrita deve ser momento fundamental da produgéo.
Para tanto, também deve haver um planejamento das possiveis alteracdes, sempre em
consenso, apds mais uma rodada de discussdes. Além disso, os resultados de todas essas
etapas devem ser compartilhados com a comunidade escolar, por meio da impressdo e
exposi¢do das producdes dos alunos. Isso constitui momento de prestigio e de valorizacéo da
construcdo, apropriacdo e troca de conhecimentos e que deve transpor as paredes da sala de

aula, ponto esse que encontra destaque na oficina seguinte.

Quadro 6 — Oficina 5

OFICINA 5: ELABORACAO CADERNO DIGITAL DE CONTEUDOS (MEMES) NA
PLATAFORMA CANVA

PUBLICO-ALVO: Alunos do ensino fundamental Il (7° ANO)

OBJETIVOS
e Propiciar aos alunos o contato com o material produzido pelos colegas;
¢ Realizar a coletanea dos memes produzidos anteriormente;
e Utilizar o meme como recurso didatico-pedagdgico.

e Estimular o protagonismo e autonomia discentes.

METODOLOGIA
1° Momento: no laboratério de informatica

Os alunos partirdo para a acdo, para a pratica da coletanea dos memes produzidos e fardo um
caderno digital com os memes produzidos na plataforma Canva. As tarefas serdo divididas
por equipe: capa, editorial, escolha da sequéncia tematica da ordem dos memes.

2° Momento: no laboratério de informéatica

Os alunos reunirdo o material produzido por equipe em um U(nico arquivo que sera
disponibilizado para toda a comunidade escolar. Devera haver uma equipe responsavel pela
divulgacéo do trabalho da turma, no caso o Caderno Digital de memes.

MATERIAL DE APOIO
e Datashow;
e Notebook;

e Computadores;
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e Site da Plataforma Canva disponivel em: https://www.canva.com/ . Acesso em: 06
abr. 2021.

TEMPO
Trés (3) aulas

Fonte: Elaborada pela autora.

Apos todo o processo, que parte dos conhecimentos disponiveis (design), passa
pela troca de ideias e construcdo de conhecimentos metalinguisticos (designing), 0s novos
conhecimentos (redesigning) precisam ser disponibilizados em uma plataforma que ofereca
suporte para que outras praticas sejam efetivadas. Nesse sentido, sugere-se que 0S memes
produzidos possam transpassar as fronteiras fisicas, sendo alocados no ambiente digital.

A organizacdo desse trabalho deve continuar de forma colaborativa, com equipes
responsaveis pela organizacdo dessa coletanea, que sera publicada no site Flipsnack®®. Os
grupos, apesar de desenvolverem tarefas especificas, convergirdo para uma unidade que
resultard no novo trabalho: a coletdnea de memes da turma. Esse arquivo servira, também,
como design disponivel para que outras producfes possam ser efetivadas por professores e

alunos em outros contextos.

13 Plataforma que permite a criagcdo de revistas on-line, a partir de arquivos em PDF. A apresentacdo dos
trabalhos criados possibilita um movimento de virada de pagina em flip, transmitindo a sensacdo de manuseio

de uma revista.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente, vivemos imersos em uma sociedade digital, onde o conhecimento e as
informacdes seguem um fluxo cada vez mais fugaz. A depender da faixa etaria dos sujeitos,
identificar o que é ficgdo ou real, verdade ou mentira, fato ou fake torna-se um grande desafio,
e a escola ndo pode fugir a esse debate.

Nesse sentido, Charlot (2013) destaca que vivemos em uma sociedade da
informacdo, e ndo do saber. A informagdo anuncia um dado, um acontecimento, que nem
sempre € verdadeiro, podendo ser permeado por ideologias ou omissGes. J& o saber, 0
conhecimento, é envolto de uma rede de sentido, de compreensao, de comprovacao, tornando-
se mais profundo.

Assim, o ambiente virtual, sobretudo as redes sociais, acaba por reproduzir essa
sociedade da informacdo, onde noticias chegam a todo instante sem que tenhamos, muitas
vezes, tempo para checar ou comprovar a sua veracidade. A escola, apds muita resisténcia,
rende-se as tecnologias e aos novos espacgos virtuais, € 0 meme surge e se instaura no ensino
de lingua portuguesa como um forte pilar didatico-pedagogico.

Dessa forma, como discutido ao longo desta pesquisa, 0 meme ndo pode ser ignorado
pela escola, uma vez que esse género faz parte do cotidiano dos alunos, dos jovens, das
criancas, dos adultos e, portanto, da vida do proprio professor. Buscar caminhos didatico-
pedagdgicos que valorizem esse género discursivo € um dos grandes desafios deste estudo.

Os alunos, muitas vezes, ndo conseguem alcancar a complexidade desse género, uma
vez que ja possuem certa dificuldade com a leitura e a escrita, 0 que vem acompanhando-0s
desde as seéries iniciais. As avaliacdes da educacdo basica, as conhecidas avaliagbes externas,
tais como Provinha Brasil e o Sistema Permanente de Avaliacdo da Educacdo Basica do Ceara
(SPAECE), apresentam resultados que apontam que o0s estudantes tém dificuldades para
interpretar textos, sobretudo os mais complexos, que envolvem percepc¢oes de ironia e humor.

Questdes e/ou provas que envolvam géneros discursivos como a tirinha e a charge
sempre sdo concebidas como dificeis pelos estudantes, dados esses expressos nos resultados
de tais avaliacdes. E preciso, constantemente, que a escola apresente novas metodologias que
levem em conta a realidade e o contexto social em que os discentes estdo inseridos.

Dessa forma, 0 meme transcende 0s espacos virtuais e passa a habitar a sala aula,
sobretudo no ensino de lingua portuguesa — mas nao restrito a essa disciplina, ocupando um

lugar de destaque. Os alunos, de uma forma geral, tém interesse no assunto, pois, ao contrario
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daqueles géneros discursivos, tais como a charge e a tirinha, utilizam-nos diariamente nas
redes sociais. Algumas vezes é o professor quem tem dificuldades em compreender esse texto.
Sim, o meme também é um texto, queria-se ou ndo, aceite-se ou nao.

Trata-se de um tema relevante ndo s6 educacionalmente, mas politica e socialmente,
pois grandes camadas da populacdo brasileira sd&o manipuladas por politicos e grandes
empresas. As pessoas precisam desenvolver a capacidade critica de compreender as noticias e
os fatos divulgados, sobretudo, nos espacos virtuais, e 0 meme € um mote necessario e
possivel para levar essa complexa discussao para sala de aula.

Desse modo, analisar o processo de letramento visual e multimodal critico dos
alunos, a partir do género discursivo meme, é de fundamental importancia para o processo de
ensino e aprendizagem. As oficinas propostas a serem utilizadas em sala de aula foram
pensadas para abranger o tema de forma pratica, articulada ao cotidiano dos estudantes,
permeadas de criticidade politica e cultural.

Como desafio de pesquisa, propomos contribuir para o aperfeicoamento e expansédo
do nivel de proficiéncia leitora dos alunos, a partir das analises com o uso das oficinas
propostas. Contudo, ndo é pretensdo apresentar receitas prontas e acabadas, ou cartilhas que
os professores devam seguir, mas, sim, ampliar o debate com outros pontos de vista, sob 0
olhar da pesquisa articulada a prética.

Tendo em vista o distanciamento social e o ensino remoto no atual contexto de
pandemia da Covid-19, esta pesquisa ganha mais relevancia com o uso do meme, uma vez
que se trata de um género discursivo muito comum em ambientes virtuais. Vivemos tempos
virtuais, e poder discutir elementos que compdem esse cenario € de suma importancia para a
escola.

Tendo em vista todas as discussdes tedricas, bem como a proposta de trabalho
didatico-pedagdgico com o género meme, percebe-se que este trabalho possui relevancia tanto
no que se refere a area educacional, quanto a social, uma vez que ambas ndo se dissociam. A
proposicdo de oficinas que aproximam o contexto social dos alunos ao contexto da sala de
aula, atrelando tudo isso ao uso das tecnologias permite uma maior interacdo entre 0s
estudantes, as praticas escolares e suas praticas sociais, tornando mais significativas as aces
realizadas pelos alunos no ambiente escolar.

Além disso, esses conhecimentos discutidos nas oficinas ndo se restringem as
paredes da sala de aula, mas vdo além, sendo explicitados no mundo digital, tdo usado,

principalmente, pelos jovens. Ainda, essas a¢cdes impulsionam um olhar mais critico, mais
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reflexivo sobre 0 género meme que, muitas vezes, veicula discursos preconceituosos, racistas,
segregacionistas, disfarcados sob uma capa de aparente comicidade, ponto este que € 0 mais
perceptivel aos olhos do senso comum. Perceber a constitui¢cdo do conjunto multimodal desse
género discursivo como estratégia para veiculacdo dos diferentes discursos possibilita que os
jovens alunos possam permear pelos diversos campos de atuagdo com um olhar mais atento e
analitico em relagdo aos textos que os circulam.

Por fim, ressalta-se que este trabalho ndo ousa dar-se como encerrado, mas que possa
ser um ponto de partida para que outras pesquisam possam ser desenvolvidas. O recorte que
foi feito centra-se no letramento multimodal critico, permeando préticas multiletradas. 1sso
ainda permite, por exemplo que determinados discursos possam ser realizados em pesquisas
futuras, como o discurso racista, o discurso xenofdbico, o discurso homofoébico, o discurso
politico. Sdo pontos que merecem atencdo mais concentrada e que podem contribuir para o

tensionamento de problemas sociais.
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