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RESUMO

Com a ascensdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), os textos se
transformaram e, consequentemente, séo exigidas novas habilidades de leitura e escrita. Nesse
sentido, a promoc¢do de multiletramentos na escola tem muito a contribuir. Assim, esta pesquisa
qualitativa-quantitativa tem como linha a leitura e producdo textual: diversidade social e
praticas docentes. Para tanto, ela se centraliza nos multiletramentos, com énfase no letramento
literario e digital, tendo como pressupostos a pesquisa-acdo voltada para investiga-acao.
Intitulada como Hiperlenda Mato-Grossense: do Encanto Folclérico ao Magnetismo Digital, a
pesquisa constituiu-se como projeto interventivo, voltado para o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita, e 0 prazer em ler e escrever textos literarios impressos e digitais,
a partir de lendas mato-grossenses. Os participantes desta proposta foram 28 jovens de 13 a 17
anos, estudantes do 9.° ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Jardim Universitério,
localizada no municipio de Alta Floresta/MT. Para o desenvolvimento da intervencéo,
utilizamos a metodologia de sequéncia expandida nas proposi¢oes de Rildo Cosson (2012),
tendo como suporte o Livro Lendas de Mato Grosso da autora Dunga Rodrigues (1997) e o
género hiperconto de Spalding (2009). Mediante a leitura das lendas, propomos aos
participantes um trabalho de retextualizacdo com o propoésito de gerar a hiperlenda, com base
no género hiperconto. Como produto final, originaram-se onze hiperlendas e um ebook
interativo. As producdes encontram-se postadas em um site que foi criado para o projeto. Ao
término desta pesquisa, constatamos inumeros desafios na promocdo de multiletramentos.
Contudo, os resultados apontaram contribuicdes significativas para o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita, para o protagonismo juvenil, a valoriza¢do da cultura regional e
o0 desenvolvimento do prazer pela leitura literaria impressa e digital.

PALAVRAS-CHAVE: Multiletramentos; habilidades de leitura e escrita; literatura digital;
lendas mato-grossenses; hiperlenda.



ABSTRACT

With the rise of Digital Information and Communication Technologies (TDIC), texts have
changed and consequently new reading and writing skills are required. In this sense, the
promotion of multi-skills at school has much to contribute. Thus, this qualitative-quantitative
research is based on reading and textual production: social diversity and teaching practices. To
this end, it focuses on multi-elements, with emphasis on literary and digital literacy, based on
action research focused on action research. Titled as Hyperlegend Mato-Grossense: from
Folkloric Charm to Digital Magnetism,
the research was constituted as an intervention project, aimed at the development of reading
and writing skills, and the pleasure of reading and writing printed and digital literary texts, based
on Mato Grosso legends. The participants of this proposal were 28 young people from 13 to 17
years old, students of the 9th grade of elementary school, from the University Garden State
School, located in Alta Floresta / MT. For the development of the intervention, we used the
expanded sequence methodology in the propositions of Rildo Cosson (2012), supported by the
book Legends de Mato Grosso by author Dunga Rodrigues (1997) and the hypercount genre of
Spalding (2009). By reading the legends, we propose to the participants a work of
retextualization with the purpose of generating the hyperlegend, based on the hypercon genre.
As a final product, eleven hyperlinks and an interactive ebook originated. The productions are
posted on a website that was created for the project. At the end of this research, we found
numerous challenges in the promotion of multi-strategies. However, the results showed
significant contributions to the development of reading and writing skills, youth protagonism,
the appreciation of regional culture and the development of pleasure through print and digital
literary reading.

KEYWORDS: Multi-tracks; reading and writing skills; digital literature; Mato Grosso
legends; hyperlegend.
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PALAVRAS INICIAIS

O indice de Desenvolvimento da Educacio Basica (IDEB, 2017) revela que 34% ¢ a
proporcao de alunos que alcangcam, adequadamente, a competéncia para a leitura e interpretacao
de textos até 0 9.° ano do Ensino Fundamental, na rede publica no Brasil. Infelizmente, essa
realidade também é constatada quando se restringe a regido em que atuamos. De modo que é
preocupante, e leva-nos a refletir sobre o que é preciso realizar para melhorar essa situacao.

O advento das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDIC) transformou
as formas de producéo e comunicacdo humana. Os textos em tela, geralmente multissemioticos,
permitem aos leitores imersivos manuseios e producdes, o que tem constituido no ciberespago!
a chamada cultura participativa. Essas formas téo atrativas tém moldado as a¢des e rea¢des dos
estudantes nascidos nesta era digital. Assim, frente as proposicoes de leitura literaria e producédo
textual da escola, eles tém se mostrado resistentes, principalmente a literatura brasileira
impressa. Entretanto, os que ainda usufruem da leitura impressa tém optado pela cultura de
conversdo, como os livros de youtubers ou os classicos da literatura ocidental: Harry Potter, O
Senhor dos Anéis, Jogos Vorazes, Crepusculo, entre outros.

Nesse contexto, a literatura brasileira impressa, muitas vezes, tem sido abandonada, pois
ainda falta inovacdo em sua apresentacdo em sala de aula e interesse dos estudantes. Deste
modo, o direito ao acesso literario, tdo defendido por Candido (1995), também tem sido
ignorado. Por outro lado, constata-se que as escolas ainda ndo sao equipadas de forma suficiente
para que haja um enlace entre leitura/producdo impressa e digital e, por conseguinte, a
promocdo de multiletramentos. Tudo isso impde aos professores um enorme desafio.

Diante dessa conjuntura € imprescindivel refletir sobre como promover o
desenvolvimento de habilidades de leitura e de escrita com estudantes no contexto atual, e como
desenvolver o prazer pela leitura literaria impressa e digital nas aulas de Lingua Portuguesa.

Mediante essa problematica, surgiu a necessidade de intervencdo voltada aos anos finais
do Ensino Fundamental. Assim, os objetivos gerais do projeto interventivo foram os de
promover o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita, e o prazer em ler e escrever
textos literarios impressos e digitais por meio de multiletramentos, a partir do género lenda, em

uma turma do 9.° do Ensino Fundamental.

! Ciberespago é um “novo espacgo de comunicagio, de sociabilidade, de organizagdo e de transagdo, mas também
novo mercado da informacéo e do conhecimento (LEVY, 1999, p.32).
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Conseguinte a essa proposic¢ao, precisdvamos eleger um género discursivo que pudesse
despertar nos estudantes o interesse em participar. Nesse sentido, escolhemos a lenda, por se
tratar de um género que carrega em si a possibilidade de encantar o leitor mediante ao universo
folclérico e que pode despertar o prazer da leitura. Pensar em lendas é imaginar personagens
que transitam por ambientes diversificados: urbanos, campestres, coloridos, sombrios,
sobrenaturais e impregnados de mistérios. Esse género também possibilita entretenimento e
curiosidade, ao enlacar fatos com a imaginacdo. Ademais, a lenda fomenta culturas e, na medida
em que € diversificada, revela a origem e as histérias de cada povo. Por tudo isso, ela tornou-
se propicia para o desenvolvimento da nossa proposta de intervencao.

Restringimos o trabalho as lendas da Regido Centro-Oeste, sendo que optamos pelo
livro Lendas de Mato Grosso da autora Dunga Rodrigues (1997), com a perspectiva de que
poderiamos promover o letramento literario e, consequentemente, um letramento cultural. Além
disso:

colaborar para a elevacdo da proficiéncia da lingua portuguesa;

propiciar a valorizagéo das culturas regionais;

oportunizar o protagonismo juvenil;

>

>

>

» desenvolver a consciéncia critica;

» divulgar a literatura produzida em Mato Grosso;

» propiciar aos estudantes condigOes para desenvolverem textos multimodais;
» produzir o género hiperlenda a partir de lendas mato-grossenses.

Diante da preméncia dos multiletramentos para o desenvolvimento de habilidades de
leitura e escrita, foi preciso pensar na transposi¢cdo do texto literario impresso para o digital.
Assim, surgiu a ideia da criagdo da hiperlenda, um género secundario que se originaria da
retextualizacdo da lenda, mantendo as suas caracteristicas, mas que no ciberespaco, a partir de
insercdes de hipertextos possibilitaria ao leitor imersivo? uma leitura interativa. 1sso com base
em um género ja existente: o hiperconto, criado por Spalding em 2009.

No processo de criacdo de hiperlendas, teriamos que usar ferramentas e géneros digitais,
como: computador, programa Word, internet, sites, google drive, whatsapp, e-mail, gifs, links,

templates, imagens, hipertexto, entre outros. Tudo isso poderia oportunizar o letramento digital.

2 Leitor imersivo ou virtual é aquele que estd sempre em estado de prontiddo, conectando-se entre nds e nexos, em
um roteiro multilinear, multi-sequencial e labirintico que ele préprio ajudou a construir ao interagir com nos entre

palavras, imagens, documentacgdo, musicas, videos, etc. (SANTAELLA, 2004).
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Nesse contexto, tomando a linha de pesquisa Leitura e Producéo Textual: diversidade
social e praticas docentes, surgiu o projeto de intervencao - Hiperlendas mato-grossenses: do
encanto folclorico ao magnetismo digital voltado para os multiletramentos, e que se justifica
pela necessidade de promover o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita, e o prazer
em ler e escrever textos literarios impressos.

Nesse sentido, esse projeto de pesquisa interventiva, elaborado no percurso do Mestrado
Profissional em Letras (Profletras), foi aprovado para execucao pelo Comité de Etica e Pesquisa
(CEP), conforme parecer nimero 3.234.708, de marco de 2019.

A intervencéo foi desenvolvida em uma Escola Estadual, localizada no setor industrial
de Alta Floresta/MT, com uma turma do 9.° ano do Ensino Fundamental, periodo vespertino. A
turma era formada por 28 estudantes, jovens entre 13 a 17 anos, provenientes da zona urbana e
a maioria pertencente a classe social baixa.

Para o desenvolvimento do projeto, utilizamos 42 aulas e aderimos a metodologia de
sequéncia expandida nas proposi¢6es de Rildo Cosson (2012). Essa sequéncia segue etapas
definidas como: motivacédo, introducdo, leitura, intervalos, primeira interpretacao,
contextualizacgdes (tedrica, histdrica, estilistica, poética, critica, presentificadora e tematica),
segunda interpretacéo e expansao.

O projeto assumiu uma dimensdo de pesquisa-acao/investiga-acdo. Apds a motivacao e
a introducdo, foi realizada uma avaliacdo diagnostica para constatar os niveis de leitura dos
estudantes e as habilidades desenvolvidas, assim como as prioridades para intervencao a serem
trabalhadas durante o desenvolvimento do projeto. Por fim, cientes de que a construcéo do saber
a respeito da lingua se realiza nas interacGes verbais, adotamos uma perspectiva
sociointeracionista durante este processo.

Ao término do desenvolvimento do projeto de intervencdo, obtivemos como produto
final, onze hiperlendas postadas e um ebook interativo com todas as hiperlendas. Ambos
postados em site, criado para este trabalho.

A organizagdo composicional desta dissertagdo, posterior a estas Palavras Iniciais,
divide-se em quatro capitulos. Sendo eles nomeados por: Alicercando o Conhecimento,
Literatura em Movimento, Arquitetura do Projeto e A Teoria em Prética. Por fim, tecemos as
nossas reflexdes acerca deste projeto em Consideracoes.

O primeiro capitulo — Alicergando o Conhecimento — discorre sobre o
desenvolvimento de habilidades de leitura e de escrita, a preméncia de multiletramentos e a
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importancia do letramento digital e literario. Neste capitulo, as discussdes em torno da leitura e
escrita sdo alicercadas pela Base Nacional Comum Curricular do Ensino Fundamental (2017),
por Leffa (1996), Cosson (2012), Soares (2004), pelo caderno e a matriz de referéncia do
Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB, 2011), por dados fornecidos pela fundacéo
Lemann/QEdu (2019), por Solé (1988) e Freire (2001). Ja as questbes que abrangem letramento
e multiletramentos estdo respaldadas em Kleiman (2007) e Rojo (2012). No que se refere ao
letramento digital, as concepgdes do Documento de Referéncia Curricular do Estado de Mato
Grosso/Ensino Fundamental (DRC-MT/EF, 2018), Rojo (2013) e as de Coscarelli (2017)
enfatizam a necessidade deste letramento. Por fim, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN,
1998), Kirchof (2011), Candido (1995), Abreu (2006) e Todorov (2009) emitem a preciséo do
letramento literario.

No segundo capitulo — Literatura em Movimento — debatemos sobre cultura por meio
das concepcdes de Cuche (1999) e do DRC-MT/EF (2018). Também falamos sobre a lenda,
seus encantos, origem, variagdes e valores, assim como discutimos a sua estrutura e 0s seus
elementos. Para isso, buscamos defini¢bes trazidas pelo dicionario literario de Carlos Ceia
(2009), de Bayard (2002), de Cascudo (1993, 2014), de Candido (2012), de Coelho (2003), de
Todorov (1980) e por exposicdes de lendas oriundas do livro Lendas de Mato Grosso. Ainda
neste capitulo, falamos sobre a literatura produzida em Mato Grosso, com base no DRC-MT/EF
(2018); apresentamos as principais lendas desse Estado; quem foi Dunga Rodrigues, bem como
0 surgimento e as caracteristicas da obra Lendas de Mato Grosso. Por fim, tratamos da literatura
digital em que o género hiperlenda esta enquadrado e que é o foco final deste trabalho. Para
tanto, nos respaldamos em Spalding (2009, 2012), Lévy (1999, 2004) e Kirchof (2013, 2016).

No terceiro capitulo — Arquitetura do Projeto — expomos as caracteristicas deste
projeto de pesquisa, retomamos o0s objetivos, apresentamos o l6cus de desenvolvimento e 0s
colaboradores deste projeto. Para finalizar, expomos as etapas da sequéncia expandida de
Cosson (2012) e apresentamos o planejamento da sequéncia que foi desenvolvida em sala de
aula.

No quarto capitulo — A Teoria em Pratica — expomos o desenvolvimento de cada
etapa, apresentamos e analisamos os dados coletados a partir da execucdo do projeto. Neste
capitulo, buscamos estabelecer um dialogo entre teoria e pratica, descrevendo o caminho

percorrido para atendermos aos objetivos propostos e ao produto gerado na ultima etapa.
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Enfim, em consideracdes, tecemos o0s conceitos sobre o trabalho desenvolvido, os
objetivos alcancados e analisamos as contribui¢des deste estudo para a formacéo docente e para

a promogcdo dos multiletramentos.
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CAPITULO 1

ALICERCANDO O CONHECIMENTO

Sem a curiosidade que me move, que me inquieta,
gue me insere na busca, ndo aprendo nem ensino.
(FREIRE, 1996, p.85)

1.1 O desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita e a preméncia dos

multiletramentos

Os objetivos centrais do ensino da lingua portuguesa estdo direcionados aos atos de ler e
escrever de forma proficiente. Para isso, 0 ensino encontra-se organizado em quatro grandes
eixos expostos na Base Nacional Comum Curricular do Ensino Fundamental (BNCC/EF, 2017),
como: (1) oralidade, (1) leitura/escuta, (I11) producéo (escrita e multissemidtica) e (IV) analise
linguistica/semidtica. Desses eixos, destacamos o da leitura, sendo esse um dos mais enfocados,

em nosso trabalho. Para definir esse processo, recorremos a Leffa que postula:

Ler é um fendmeno que ocorre quando o leitor, que possui uma série de habilidades
de alta sofisticacdo, entra em contato com o texto, essencialmente um segmento da
realidade que se caracteriza por refletir um outro segmento. Trata-se de um processo
extremamente complexo, composto de inimeros subprocessos que se encadeiam de
modo a estabelecer canais de comunicacdo por onde, em via dupla, passam inimeras
informacdes entre o leitor e o texto. (LEFFA, 1996, p. 24).

Equivalente as concepc¢des de Leffa, também entendemos que é essencial o trabalho
pedagogico voltado para o desenvolvimento das habilidades de leitura e por se tratar de um
processo complexo, esse trabalho de mediagdo deve ser realizado continuamente. Nesse
contexto, corroborando com o autor, Cosson (2012, p.40) afirma que “aprender a ler é mais do
que adquirir uma habilidade, e ser leitor vai além de possuir um habito ou atividades regulares”.
Para tanto, ele exp&e trés modos de compreender a leitura, pensados como um processo linear,

sendo eles: a antecipagao, a decifracdo e a interpretacao.
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Segundo Cosson, a antecipagado consiste nas varias operagdes que o leitor realiza antes de
penetrar no texto propriamente dito. J& a decifracdo refere-se aos niveis de leitura do leitor,
sendo que entramos no texto por meio das letras e palavras, e quanto maior for a familiaridade
com o texto e o dominio das palavras, mais facil é a decifracdo. Por ultimo, ele expbe que por
meio da interpretacdo, o leitor negocia o sentido do texto, em dialogo que envolve autor, leitor
e comunidade, de forma que interpretar é dialogar com o texto tendo como limite o contexto.

Diante desses expostos, concretizamos que o fato de uma pessoa ser alfabetizada nédo
Ihe garante competéncia para o emprego de habilidades de leitura e escrita frente as situacdes
inerentes ao seu cotidiano e outras que requerem proficiéncia. Portanto, a falta de competéncias
e habilidades, em relacdo a eventos da Lingua Portuguesa, pode dificultar a progressdo
educacional, a inser¢do no meio social e no mundo do trabalho. Essa é uma questdo que vem
sendo discutida por varios especialistas em educacéo, ha algum tempo.

Soares (2004) relata que nos paises desenvolvidos ou do Primeiro Mundo, as praticas
sociais de leitura e de escrita assumem a natureza de problema relevante no contexto da
constatacdo de que a populacdo, embora alfabetizada, ndo dominava as habilidades de leitura e
de escrita, necessarias para uma participacdo efetiva e competente nas praticas sociais e
profissionais que envolvem a lingua escrita. A autora narra que os pesquisadores Kirsch e
Jungeblut (1986), em pesquisa sobre habilidades de leitura da populacdo jovem norte-
americana, constataram que o problema ndo estava em néo saber ler e escrever, mas no nao
dominio de competéncias de uso da leitura e da escrita.

No Brasil, essa questdo deve ser olhada com grande preocupacdo, uma vez que as
avaliacbes externas apontam essa probleméatica. Destacamos a Avaliacdo Nacional do
Rendimento Escolar — Anresc (Prova Brasil), realizada a cada dois anos, que avalia as
habilidades em Lingua Portuguesa (foco na leitura) e em Matematica (foco na resolucdo de
problemas). Ela é aplicada apenas a estudantes de 5.° ano, 9.° ano do Ensino Fundamental (EF)
e 3.2ano do Ensino Médio (EM) de escolas da rede pablica de ensino com mais de 20 estudantes
matriculados.

A avaliacdo de Lingua Portuguesa tem como parametro a matriz de referéncia do
Sistema Nacional da Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), a qual traz Descritores (D) que
tém como base algumas habilidades discursivas tidas como essenciais na situacao de leitura. A
Matriz € composta por seis topicos: Procedimentos de Leitura — Implica¢fes do Suporte do
Género e/ou do Enunciador na Compreensao do Texto — Relagdo entre Textos — Coeréncia e
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Coesdo no Processamento do Texto — Relagdes entre Recursos Expressivos e Efeitos de
Sentido e Variacdo Linguistica. Ela se divide em duas dimens@es: uma denominada objeto do
conhecimento, em que sdo listados os seis topicos; e outra denominada competéncia, com D
que indicam habilidades a serem avaliadas em cada topico.

Para 0 5.° ano do EF, sdo contemplados 15 descritores; e para 0 9.° ano do EF e 0 3.°
ano do EM, sdo acrescentados mais 6, totalizando 21. Os descritores aparecem dentro de cada
topico em ordem crescente de aprofundamento e/ou ampliacdo de conteddos e habilidades

exigidas (BRASIL, 2011). Assim como no fragmento da matriz abaixo:

Quadro 1: Fragmento da matriz de referéncia de Lingua Portuguesa do SAEB

Tépico I. de L
Descritores a4°/5" EF 8"/9° EF
Localizar informacdes explicitas em um texto D1 D1
Inferir o sentido de uma palavra ou expressao D3 D3
Inferir uma informacao implicita em um texto D4 D4
Identificar o tema de um texto D& D&
Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato D11 D14
Toépico Il. Implicacdes do Suporte, do Gé e/ou na C ao do Texto
Descritores 4"/5° EF 8"/9° EF
Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso DS DS
(propagandas, quadrinhos, foto etc.).
Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros D9 D12
Topi 1l. Relacdo entre
Descritores 4°/5° EF 8°/9° EF
Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacao na
comparagéo de textos que tratam do mesmo tema, em fun- D15 D20
¢ao das condi¢des em que ele foi produzido e daquelas em
que sera recebido
Reconhecer posi¢es distintas entre duas ou mais opinides D21
relativas ac mesmo fato ou ao mesmo tema -

Fonte: caderno do SAEB (2011).

A Fundacao Lemann, através do portal QEdu (2019), traz resultados da Prova Brasil,
realizada em 2017. Assim no grafico abaixo, define-se a propor¢édo de estudantes do 9.° ano da
rede estadual de ensino que demonstraram competéncias de leitura e interpretacdo de textos na

Prova Brasil em 2016:

Grafico 1- Percentual de estudantes que demonstraram competéncia de leitura e interpretacao de
textos na Prova Brasil (2016)

-
\ 36%

= Estado de Mato Grosso

Nacional

Municipio de Alta Floresta = Locus da proposta interventiva

Fonte: grafico elaborado pela professora pesquisadora (2019).
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Ao refletirmos que os estudantes passam mais de nove anos estudando a Lingua
Portuguesa no Ensino Fundamental, admitimos que os dados revelados pelo grafico é
preocupante e que se trata de uma realidade geral no Brasil. Porém, notamos que o resultado da
instituicdo, que desenvolvemos o projeto de intervencdo, é superior aos demais. O que ainda
assim, ndo nos tranquiliza, porquanto versa-se que 62% dos estudantes ndo demonstraram
habilidades necessarias para a interpretacdo de texto na Prova Brasil e que, provavelmente, irdo
finalizar o Ensino Fundamental sem o desenvolvimento dessas habilidades. O que torna, cada
vez mais, imprescindivel o desenvolvimento de trabalhos de intervengdo voltados para
multiletramentos, com énfase em habilidades de leitura e escrita.

A BNCC (2017) do EF expde habilidade de forma inerente a competéncia. Sendo que:

[...] competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo e do trabalho. (BRASIL, 2017, p.8).

Assim, entendemos que competéncia refere-se a mobilizacdo de um conjunto de
conhecimento/habilidade que o individuo possui, enquanto que habilidade € a capacidade de
selecionar e transformar o conhecimento em agdo para resolver uma determinada situagéo. De
forma que ambas sdo intrinsecas.

Ja para Solé (1988), habilidades estdo relacionadas a estratégias e a procedimentos de
autodirecdo. Nesse sentido, a autora traz a concepcdo de Nisbet e Shucksmith (1987) que

apresentam habilidades como microestratégias. Vejamos:

[...] microestratégias (para nés, habilidades, técnicas, destrezas) processos executivos,
ligados a tarefas muito concretas, e concedem as macroestratégias (nossas estratégias)
0 carater de capacidades cognitivas de ordem mais elevadas, intimamente
relacionadas a metacognicdo-capacidade de conhecer o proprio conhecimento, de
pensar sobre a nossa atuagdo, de planeja-la- e que permitem controlar e regular a
atuacéo inteligente. (NISBET; SHUCKSMITH, 1987, apud SOLE, 1998, p.69).

Nesse sentido, é possivel conceber que o uso de habilidades perpassa pelo ato de
metacogni¢cdo, que é exposto por Flavell (1976, apud LEFFA,1996, p.47) “como o
conhecimento que se tem dos proprios processos ou produtos cognitivos e tudo que se relaciona
a eles”. Leffa (1996) acredita que o ato metacognitivo na leitura, essencialmente com criancas

e adolescentes, necessita ser motivado e ensinado mediante exercicios que os levem a refletir o
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porqué de determinadas incompreensdes durante o ato da leitura e que assim, possam pensar e

organizar estratégias que superem suas dificuldades.

O comportamento metacognitivo melhora com a instrugdo. O treinamento especifico
das habilidades metacognitivas tém feito o aluno responder de modo mais eficaz [...].
Quando expostas a um programa sistematico de monitoramento, as criangas ndo
apenas melhoram sua compreensdo de mensagens orais mas também a propria
producdo de mensagens. O conhecimento adquirido através da instru¢do mantém-se
por um longo periodo de tempo. (LEFFA, 1996, P.64).

Nessa perspectiva, Solé expde a importancia de ensinar as estratégias para a formacao
de leitores autbnomos, pois, formar leitores autbnomos também significa formar leitores
capazes de aprender a partir dos textos. Assim, o leitor “deve ser capaz de interrogar-se sobre a
sua prépria compreensdo, estabelecer relagdo entre o que 1€ e o que faz parte do seu acervo
pessoal, questionar o seu conhecimento e modifica-lo [...]” (SOLE, 1988, p. 72). Portanto, ao
fazer isso o leitor esta realizando atividades metacognitivas e, consequentemente,
desenvolvendo habilidades de leitura. Dessa forma, esses processos, inevitavelmente,

entrecruzam-se com o de letramento, exposto por Soares da seguinte forma:

E esse, pois, o sentido que tem letramento, palavra que criamos “ao pé da letra” o
inglés literacy: letra do latim littera, e o sufixo — mento, que denota o resultado de
uma acao (como por exemplo, em ferimento, resultado da acéo de ferir) Letramento
é, pois, o resultado da acdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever: o estado ou a
condi¢do que adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter se
apropriado da escrita. (SOARES, 2010, p.17).

Mediante essa concepcdo, é notorio e desejavel que a promocao de letramentos na escola
ultrapasse a aquisicdo e decodificacdo da lingua. Para isso, é de suma importancia que o
professor seja um agente de multiletramentos, que além de possibilitar o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita, também oportunize o protagonismo juvenil,® entendido como
uma préatica educativa desenvolvida para os jovens, em que eles sdo o0s elementos centrais e
participam de todas as fases do processo educativo, com o objetivo de estimular participacdo
social deles na comunidade. Além disso, 0 professor pode propiciar o desenvolvimento da
consciéncia critica, que de acordo com Freire (2001, p. 33) é: “o olhar mais critico possivel da

realidade, que a ‘desvela’ para conhecé-la e para conhecer os mitos que enganam e que ajudam

3 Protagonismo juvenil, consultado em <https://www.significados.com.br/protagonismo/ >. Acesso: maio de 2018.
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a manter a realidade da estrutura dominante”. Portanto, justifica-se uma proposta de
desenvolvimento de habilidades de leitura e de escrita por meio de multiletramentos.

Kleiman (2007, p. 4) acredita que “é na escola, agéncia de letramento por exceléncia de
nossa sociedade, que devem ser criados espagos para experimentar formas de participacdo nas
praticas sociais letradas”. Ainda, segundo a autora, € pertinente assumir os multiplos
letramentos da vida social, como objetivo estruturante do trabalho escolar em todos os ciclos.

A preocupacdo em promover multiletramentos ndo é recente. De acordo com Rojo
(2012, p.11), “a necessidade de uma pedagogia dos multiletramentos foi, em 1996, afirmada
pela primeira vez em um manifesto resultante de um coloéquio do Grupo de Nova Londres
(GNL)”. Segundo a autora, o manifesto se apoiou na necessidade de promover novos
letramentos emergentes na sociedade contemporanea, devido as novas Tecnologias da
Informacéo e da Comunicacéo (TIC) e a incluséo das grandes variedades de culturas presentes
na sala de aula. Nessa perspectiva, Rojo define o trabalho com multiletramentos da seguinte

forma:

Trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente envolverd) o uso
de novas tecnologias de comunicagio e de informagdo (“novos letramentos’), mas
caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de referéncia do alunado
(popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos, para
buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democratico — que envolva agéncia — de
textos/discursos que ampliem o repertorio cultural, na direcdo de outros letramentos
[...]. (ROJO, 2012, p. 8).

Essa proposicdo de trabalho pedagdgico com multiletramentos também é exposta no
Documento de Referéncia Curricular para Mato Grosso (DRC-MT/EF, 2018) e na BNCC/EF
(2017), em suas diretrizes e no conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais da
Educacdo Basica. Na BNCC, das competéncias gerais da Educacdo Bésica, destacamos a de
namero cinco, que propde a compreensdo, a utilizacdo e a criacdo de tecnologias digitais de
informacédo e comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas
sociais, a fim de se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos,

resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017,
p.9).

O DRC-MT/EF traz a concepgdo de multiletramentos além das nogdes de letramento e
de letramentos multiplos, pois, “mais do que evidenciar diferentes abordagens de ensino, a

unidade escolar precisa formar cidadaos capazes de analisar e debater acerca da multiplicidade
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de culturas e de canais de comunicagdo que os cercam” (MATO GROSSO, 2018, p. 50).
Conseguinte, expde-se que os multiletramentos promovem a transformacéo no ensino da leitura
e da escrita, devido sua evidéncia nas esferas sociais e culturais e 0s recursos que 0s permeiam.

De acordo com a BNCC/EF (2017), criangas e jovens, que estdo na escola hoje, vao
exercer profissdes que ainda nem existem e se deparar com problemas de diferentes ordens e
que podem requerer diferentes habilidades. O documento também evidencia que 0s
multiletramentos ndo contribuem somente para uma participacdo mais efetiva e critica nas
praticas contemporaneas de linguagem, mas permitem que se possa ter em mente mais do que
um “usuario da lingua/das linguagens”: um designer — “que toma algo que ja existe (inclusive
textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui, produzindo novos sentidos, processo
que alguns autores associam a criatividade. Tem algum tipo de relagdo com esses fendmenos
de reciclagem, mistura, apropriacéo e redistribuicdo” (BRASIL, 2017, p. 70). Nesse sentido,
destacamos a etapa em que 0s nossos estudantes se apropriaram de algumas lendas da obra do
livro de Dunga Rodrigues, retextualizaram e transformaram-nas em hiperlendas, tornando-se
designers, portanto, indo ao encontro dessa concep¢do de multiletramentos.

A BNCC estabelece campos para o ensino da lingua portuguesa que permitem o trabalho
com multiletramentos, tais como: o artistico-literario, praticas de estudo e pesquisa, vida
publica e o campo jornalistico-midiatico (BRASIL, 2017, p. 134). No 9.° ano, esses campos Sao
permeados por varias habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes, de forma que na
sequéncia expandida realizada na proposta interventiva desta pesquisa, foram elencadas
algumas habilidades, pertinentes aos objetivos propostos deste trabalho.

Para desenvolver esta intervengdo pedagogica, na perspectiva do desenvolvimento de
habilidades de leitura e de escrita, e o prazer em ler e escrever, foi preciso vislumbrar o trabalho
com multiletramentos. Nesse sentido, demos énfase no letramento digital e literario, inclusos
na BNCC/EF (2017) e no DRC-MT/EF (2018) e que constituem-se direitos de aprendizagem.

1.2 Letramento digital e literario: direitos de aprendizagem a serem garantidos

Diante da problemética de como desenvolver habilidades de leitura e de escrita, e 0
prazer em ler e escrever textos literarios com os alunos no contexto atual, dois tipos de
letramentos surgem como essenciais para amenizar ou sanar essa Situacdo. Sdo eles: o

letramento digital e o literario.
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1.2.1 Letramento digital

Infelizmente, o letramento digital tem sido abandonado nas salas de aula, por motivos
diversos, entre eles destacam-se: a falta de suporte tecnolégico na escola e a de formacdes para
ampliar o letramento digital docente. Mas evitar esse momento é continuar contribuindo com
praticas pedagogicas aquém da realidade dos estudantes. Assim, lancar-se nesse processo,
mesmo que sem dominar todas as ferramentas que o permeia, € necessario. Para tanto, a citacéo
de Guimaraes Rosa (1956) é bem propicia a esse momento: “Mestre nao ¢ aquele que sempre
ensina, mas aquele que de repente aprende” (ROSA, 2019, p. 436). Porquanto, sempre, em um
processo de aprendizagem, é tempo de quem ensina desencadear a¢Ges revolucionarias acerca
de (multi) letramentos. De forma que Coscarelli, propagadora do letramento digital no Brasil,

postula:

Acreditamos que ja passou da hora de fazer a revolugdo na educagdo, mas como nunca
¢ tarde, e como a informética tem muito a contribuir para que isso acontega, talvez
agora consigamos trazer a vida “real” para a sala de aula, atualizada nos computadores
ligados a internet. Mostrando para 0s nossos alunos, desde os primeiros dias de aula,
um universo que eles devem dominar e do qual eles precisam fazer parte. Néo
favorecendo esse processo a informatica e ndo a transformando em aliada para a
educacdo, sobretudo das camadas populares, a escola estard contribuindo para mais
uma forma de exclusdo de seus alunos. Lembrando que isso vai exclui-los de muitas
outras instancias da sociedade contemporanea e que exige dos seus cidaddos um grau
de letramento cada vez maior. (COSCARELLLI, 2017, p. 31-32).

Diante disso, cabe refletirmos que as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC)
surgiram na metade da década de 1970, no contexto da Terceira Revolucdo Industrial e
Revolucgdo Informacional. Contudo, o avanco das novas TIC ocorreu a partir da década de 1990
e assim, examinamos o0 quanto ja passou da hora de fazermos a revolucgdo na educagdo, como
afirma Coscarelli. Nessa discussdo, Roxane Rojo também declara: “é preciso que a instituicdo
escolar prepare a populacdo para um funcionamento da sociedade cada vez mais digital e
também para buscar no ciberespaco um lugar para se encontrar, de maneira critica, com
diferenca e identidades multiplas” (ROJO, 2013, p. 7).

O DRC-MT/EF (2018, p. 56) menciona que “é importante analisar e compreender as
dindmicas que estdo arraigadas no mundo tecnoldgico e assim tracar um projeto de ensino capaz
de maximizar o aproveitamento dessas ferramentas como ambientes de aprendizagem”. Sem

duvida, é o professor, agente do letramento digital, que pode desencadear esse processo, mesmo
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diante de inimeras dificuldades que surgem. Infelizmente, constatamos por meio da pratica, de
pesquisas e relatos de educadores, que a maioria das escolas em Mato Grosso ainda ndo
oferecem suporte para esse processo. Como ja mencionamos, sao muitas as implicacdes para a
ndo promocdao do letramento digital, fato que detalharemos no quarto capitulo desta dissertagéo.
Nesse sentido, sobre o ponto de vista geral da ndo promocao desse letramento, Coscarelli expde:

O compromisso da escola em formar cidaddos, autores de suas proprias leituras e da
producdo de seus proprios textos continua sendo um desafio neste pais com tantas
desigualdades. [...] Causa nos temor que estejamos criando novas formas de excluséo,
pois ndo considerarmos suficiente equipar as escolas com computadores e com outras
tecnologias se, a0 mesmo tempo, ndo fomentamos condi¢des politicas pedagdgica a
professores e alunos para viver com dignidade, criatividade, ética e responsabilidade
social o exercicio cotidiano de ensinar e aprender. (COSCARELLI, 2017, p. 56).

N&o se pode mais afirmar que os jovens ndo escrevem e ndo leem, pois a leitura e a
escrita fazem parte do seu cotidiano, especificamente na forma digital. A interacdo com os
textos digitais proporciona a eles pratica de leitura e escrita de forma espontanea, tornando-os
mais que autores e leitores, assim lautores. Pois, de acordo com Rojo (2013), na interacdo do
leitor com o texto digital, poderiamos ndo mais falar de leitor, mas de lautor. Conforme
Beaudouin (2002, p. 207 apud ROJO, 2013, p. 20), “o texto eletronico altera as relacGes entre
leitura e escrita, autor e leitor, altera os protocolos de leitura [...] isso porque a internet, por sua
estrutura hipertextual, articula espaco de informacéo a ferramenta de comunicacéo, propondo
um conjunto de dispositivos interativos que dao lugar a novos escritos”. Portanto, é a partir
dessa pratica por vezes solitéria, assertiva ou errénea que o professor pode cumprir o seu papel

de agente mediador.

1.2.2 Letramento literario

Frente as novas préaticas de leitura e escrita, esta a literatura no ciberespaco. Essa nova
forma de expressao literaria é defendida por Kirchof, que com base na tese de Walter A. Koch,

ele expde:

[...] no processo evolutivo, a literatura tende a se apropriar, num movimento continuo,
de formas mais simples para compor formas mais complexas. No caso da apropria¢éo
de cadigos tipicos do ambiente digital, essa tendéncia desenvolve o seu mais elevado
potencial quando a obra é construida para ser lida dentro do prdprio ciberespago — ou
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seja, quando se torna literatura propriamente digital — e ndo mais a partir do suporte
impresso. (KIRCHOF, 2011, p. 38-39).

Por isso, o letramento literario se faz tdo importante em dever e direito de ensino-
aprendizagem quanto o digital. O seu abandono também ocorre, em especial no ensino
fundamental, por conta de um planejamento curricular “engessado”, livros didaticos ndo
condizentes com a cultura dos estudantes e pouco ou nenhum conteudo literario incluso,
prevalecendo a gramatica e géneros discursivos. Falta formagdo docente nesse aspecto,
entretanto, para que essa realidade mude é preciso que se fale e estude mais literatura. Uma vez
que o foco das discussdes formativas, ultimamente, ocorrem em torno de objetivos de ensino e
elevacdo dos indices de aprendizagem. Esquecendo ou ndo percebendo que o letramento
literario € uma trilha para essas proposicdes e que ele pode proporcionar o prazer da leitura e
da escrita, e a elevacdo da proficiéncia em Lingua Portuguesa.

Ressaltamos que ndo se trata de uma analise detalhada ou apontamento de culpados,
mas de uma reflexdo sobre um direito a ser fomentado nas formacgdes docentes e empregado no
planejamento curricular, assim como a ser executado em sala de aula, principalmente no ensino
fundamental.

Cosson (2012) expde que no ensino fundamental predominam as interpretaces de
textos trazidas pelo livro didatico e que a literatura ndo tem sido ensinada para garantir a fungéo
essencial, que em sua visdo, é a de construir e reconstruir a palavra que nos humaniza, além de
evidenciar que ““a literatura serve tanto para ensinar a ler e escrever quanto para formar
culturalmente o individuo” (COSSON, 2012, p. 20). Nesse contexto, 0s Parametros

Curriculares Nacionais orientam que:

[..] o tratamento do texto literario oral ou escrito envolve o exercicio de
reconhecimento de singularidades e propriedades que matizam um tipo particular de
uso da linguagem. E possivel afastar uma série de equivocos que costumam estar
presentes na escola em relagdo aos textos literarios, ou seja, toma-los como pretexto
para o tratamento de questBes outras (valores morais, tdpicos gramaticais) que ndo
aquelas que contribuem para a formacdo de leitores capazes de reconhecer as
sutilezas, as particularidades, os sentidos, a extensdo e a profundidade das construgdes
literarias. (BRASIL, 1998, p. 27).

Desse modo, é possivel afirmar que a literatura no ensino fundamental tem ficado a
margem da sala de aula e que, portanto, fica privada na promocao da leitura prazerosa na escola.

E preciso pensar na literatura enquanto um direito humano, para isso cabe a seguinte reflex3o:
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[...] pensar em direitos humanos tem um pressuposto: reconhecer que aquilo que
consideramos indispensavel para nés é também indispensavel para o proximo. [...]
Mas sera que pensam que o seu semelhante pobre teria direito a ler Dostoievski ou
aouvir os quartetos de Beethoven? Apesar das boas inten¢des no outro setor, talvez
isto ndo lhes passe pela cabe¢ca. E ndo por mal, mas somente porque quando
arrolam os seus direitos ndo estendem todos eles ao semelhante. Ora, 0 esforco
para incluir o semelhante no mesmo elenco de bens que reivindicamos esté na base
da reflexdo sobre os direitos humanos. (CANDIDO, 1995, p. 172).

Assim, na reflexdo dos direitos humanos esta a literatura e, no que lhe concerne, ela
ocupa o papel de transformar a agdo humana, pois de acordo com Abreu (2006, p. 81), essa é
uma das defini¢des frequentes: “a literatura nos transforma em pessoas melhores, pois ao ler
ficamos sabendo como ¢é estar na pele de gente que leva uma vida muito diferente da nossa,
passando por situacdes inusitadas”.

Por meio do exercicio da literatura pode-se desenvolver habilidades de leitura que
permitem a interpretacdo além das palavras, outras leituras que a vida exige. A esse respeito,
Martins (1988, p. 31) apresenta a leitura além da decodificacdo de signos linguisticos, sendo
também “como um processo de compreensdo abrangente que envolve componentes sensoriais,
emocionais, intelectuais, fisiologicos, neurolégicos, bem como culturais, econémicos e
politicos”. Nesse sentido, as experiéncias de leitura vao propiciando uma leitura mais ampla,
ou seja, “a leitura de mundo” que permite ao individuo usufruir e agir em diversas situagoes.

Nessa perspectiva, Martins expoe:

Quando comegcamos a organizar 0s conhecimentos adquiridos, a partir das situacdes
que a realidade impde e da nossa atuacdo nela; quando comecamos a estabelecer
relacdes entre as experiéncias € a tentar resolver os problemas que se nos apresentam
— ai entdo estamos procedendo leituras, as quais possibilitam basicamente a ler tudo e
qualquer coisa. Esse seria, digamos, o lado otimista e prazeroso do aprendizado da
leitura. Da-nos a impressao de o mundo estar ao nosso alcance; ndo s6 podemos
compreendé-lo, conviver com ele, mas até modifica-lo a medida que incorporamos
experiéncias de leitura. (MARTINS, 1988, p. 17).

Sentir o mundo ao nosso alcance, compreendé-lo, conviver com ele e até modifica-lo,
como expbe Martins, requer leitores proficientes. Nesse aspecto, retoma-se a necessidade do
letramento literario e suas possibilidades, uma vez que Todorov (2009, p. 92 - 93) afirma que
“0 objeto da literatura é a propria condigdo humana e que aquele que a |é e a compreende se
tornard nao um especialista em analise literaria, mas um conhecedor do ser humano”. Ao
mesmo tempo, pensar na literatura além do desenvolvimento de habilidades de leitura e poder

de compreensdo humana, é também entender que ela pode mais, como contribuir de forma
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intima com o leitor, ao ponto de interferir de forma benéfica em suas “dores” e em suas questdes

existenciais. Portanto, afirma Todorov:

A literatura pode muito. Ela pode nos estender a mao quando estamos profundamente
deprimidos, nos tornar ainda mais préximos dos outros seres humanos que nos
cercam, nos fazer compreender melhor o mundo e nos ajudar a viver. Nao que ela
seja, antes de tudo, uma técnica de cuidados para a alma; porém, revelagdo do mundo,
ela pode também, em seu percurso, nos transformar a cada um de nds a partir de
dentro. A literatura tem um papel vital a cumprir. (TODOROQV, 2009, p. 76).

Mediante as possibilidades que a literatura apresenta, percebemos o quanto é benéfico o
seu ensino na escola e entendemos que por ela possuir tanto poder, nem sempre é incentivada.
Portanto, cabe ao professor ultrapassar convengdes e proporcionar aos seus estudantes o
desvelamento de mundo, pois, a literatura nunca € ultrapassada e faz-se sempre nova no reflexo
dos fatos da vida.

Frente as concepc¢Oes citadas, compreendemos a importancia dos multiletramentos
como promocdo de direitos dos estudantes. Além disso, como possibilidades para o
desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita, do prazer em ler e escrever, da consciéncia
critica, do protagonismo juvenil e da humanizacao do individuo.

Dessa forma, fechamos este primeiro capitulo, onde alicercamos 0s nossos saberes.
Passamos entdo, para 0 Segundo Capitulo: Literatura em Movimento que traz entendimentos
sobre a literatura produzida em Mato Grosso, faz analises do género lenda, destaca a vida e obra
da autora mato-grossense Dunga Rodrigues. Por fim, destaca a origem e as caracteristicas da

literatura digital e descreve as tessituras do género hiperlenda.
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CAPITULO 2

LITERATURA EM MOVIMENTO

Meu enleio vem de que um tapete é feito de tantos
fios que ndo posso me resignar a seguir um fio so:
meu enredamento vem de que uma histéria € feita

de muitas histérias. E nem todas posso contar.
(LISPECTOR, 1999, p. 25)

2.1 A lenda: seus encantos, origem, variacoes e valores

A lenda carrega a possibilidade de encantar o leitor e despertar o prazer da leitura.
Trabalhar com esse género € agucar a curiosidade e proporcionar saberes e entretenimento. Ela
fomenta culturas, e na medida em que é diversificada, revela origem e as histérias de cada povo.
Por tudo isso, a lenda tornou-se propicia para o desenvolvimento da nossa proposta de
intervencao.

Cuche (1999, p. 9) expde a cultura como essencial para o entendimento de diversidades
e inerente a reflexdo das ciéncias sociais. “Ela € necessaria, de certa maneira, para pensar a
unidade da humanidade na diversidade além dos termos biol6gicos. Ela parece fornecer a
resposta mais satisfatoria a questao da diferenca entre os povos. [...] O homem € essencialmente
um ser de cultura”. Desse modo, a lenda em sua esséncia € propicia para a contribuicao cultural
dos sujeitos. Além disso, segundo 0 DRC-MT/EF (2018, p. 150), “as pluralidades, as tradi¢des
e cultura de cada regido brasileira resultam no folclore, seja de carater religioso, apoiado em
lendas ou na historia”.

De acordo com Coelho (2003), mitos, lendas e historias orais sdo justamente formas
discursivas de revelar as diferentes culturas e a diversidade da condicdo humana em sua

existéncia, a partir dos sentidos que uma realidade cultural constroéi para aqueles que a vivem.
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Goes (2009) expde que a palavra “lenda” vem do latim e significa legenda, “coisas que
devem ser lidas”.* Segundo ela, esse vocabulo também servia para designar historias de santos,
mas o sentido estendeu-se para significar uma historia ou tradicdo oriunda de tempos
imemoriais e popularmente aceita como verdade. Atualmente, a lenda é aplicada a historias
fantasiosas ligadas a pessoas verdadeiras, acontecimentos ou lugares. Assim, ela
frequentemente diz respeito a personagens famosas, populares, revolucionarias, santas que
vivem na imaginacdo popular. Quanto a sua propagacao, ela é sustentada oralmente e depois
escrita. Um dos géneros que contribui para a sua divulgacao € a literatura de cordel, pois inclui
muitas historias lendarias em torno de figuras populares ou da vida politica (GOES, 2009).

Para Bayard (2002), a lenda € um divertimento do povo. Ela existe desde da formacéo
da sociedade e os temas se desenvolvem com preocupacdes semelhantes em todas as culturas.
De acordo com o autor, a india foi a primeira a oferecer o indice escrito do folclore mundial,
mas isso ndo implica que ela seja o berco do género. Segundo ele, a lenda pertence a literatura
coletiva, criada pelo produto inconsciente da imaginagdo. “A lenda € mais verdadeira do que a
historia, ¢ um precioso documento: ela exara a vida do povo, comunica-lhe um ardor de

sentimentos que nos comove mais do que a rigidez cronologica de fatos consignados”
(BAYARD, 2002, p. 8).

Para Cascudo (1993, p. 434), “as lendas sdo episddios heroicos ou sentimental com
elemento maravilhoso, ou sobre-humano, transmitido e conservado na tradi¢éo oral e popular,
localizavel no espaco e no tempo”. Ainda segundo o autor, elas possuem caracteristicas de
fixacdo geografica e conserva as quatro caracteristicas do conto popular: antiguidade,
persisténcia, anonimato e oralidade. Entretanto, nem todas as lendas apresentam a caracteristica
de anonimato, é o caso de muitas lendas presentes no livro de Dunga Rodrigues, que revelam a
fonte da historia.

Cascudo (2014, p. 5) defende que “nenhuma ciéncia como o Folclore possui maior
espaco de pesquisa e de aproximacdo humana. Ciéncia da psicologia coletiva, cultura do geral
no Homem, da tradi¢do e do milénio na Atualidade, do heroico no quotidiano, € uma verdadeira
Historia Normal do Povo”. Segundo ele, de todos os materiais de estudo, o conto popular é

justamente o mais amplo e mais expressivo. Mas é também, o menos examinado, reunido e

4 Informagdes sobre a origem da lenda, obtidas no Dicionario de termos literarios. Texto de autoria de Llcia
Pimentel Goes (2009), acessivel em: < http://edtl.fcsh.unl.pt/encyclopedia/lenda/>.
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divulgado. Nessa mesma defesa, surge Candido (2012) que classifica as narrativas populares,
os cantos folcloricos, as lendas e os mitos ao nivel complexo.

De acordo com o pesquisador, “um grande numero de mitos, lendas e contos sdo
etioldgicos, isto €, sdo um modo figurado ou ficticio de explicar o aparecimento e a razdo de
ser do mundo fisico e da sociedade”. (CANDIDO, 2012 p.83). O autor expbe que as histdrias
literarias podem atuar tanto quanto a escola e a familia na formag&o de uma crianga e de um
adolescente. Assim, entendemos que a literatura tem um papel preponderante na formacgéo do
sujeito, por isso precisa ser mais fomentada em sala de aula, uma vez que os contos, 0s mitos e
as lendas possibilitam maior aproximacdo do contexto cultural do estudante, e isso torna a

aprendizagem mais significativa.

2.1.2 As diferencas entre conto, mito e lenda

A lenda é um género que facilmente pode ser confundida com o mito, pois existem
muitas semelhancgas entre eles, o que dificulta estabelecer as suas fronteiras. Ela também é
considerada como um tipo de conto. Nesse sentido, Bayard (2002) distingue os trés géneros da

seguinte forma:

Quadro 2- Defini¢ao de conto, mito e lenda, segundo Bayard

Conto Mito Lenda

"O conto é um a "O mito é uma forma de "A lenda é um conto no
narragao lenda; mas os qual a acdo maravilhosa
maravilhosa personagens humanos se localiza com exatidéo;
baseada numa tomam-se divinos; a acdo os personagens sao
trama é entao sobrenuiuruf e precisos e definidos. As
romanesca; os irracional. O tempo nada a¢des se fundamentam
lugares n@o s@o mais é do que uma ficcdo. em fatos histéricos
determinados e [...] os mitos s@o de uma conhecidos e tudo parece
os personagens infinita variedade; se desenrolar de maneira
n&o tém nenhuma relacionam-se as positiva. Frequentemente
Ereclisi:'lo . religides, sdo a histéria é deformada

istérica. cosmogdnicos, divinos — pela imaginacéao popular.

ou herdicos." As lendas, com
personagens mais
modestos, fazem evoluir
magicos, fadas, bruxas,
que, de uma maneira
uase divina, influem nos
estinos humanos."

(BAYARD, 2002, p.1)
Fonte: elaborado pela professora pesquisadora (2019).
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Os trés géneros se relacionam, porém a diferenca entre eles ocorre por meio dos
personagens, que no conto, como afirma Bayard, ndo tem precisdo historica, diferente do mito
e da lenda, em que os personagens se originam para compor ou explicar fatos misticos,
fenomenais, sociais ou histéricos. Os trés géneros se assemelham, uma vez que todos agregam
ficcdo, sdo orais e advém da cultura popular. Mas o mito e a lenda mantém maior similaridade,
pois ambos sdo impregnados pelo sobrenatural e buscam explicar alguma coisa. A narrativa do
mito percorre os fendmenos, a origem ou fim das coisas, ou seja, mantém-se mais no plano do
universo sobrenatural do que no da realidade, enfatiza mais o divino e o heroico. J& a lenda,
geralmente, origina-se com base em fatos reais e na medida em que esses fatos sdo contados,
mesclam-se com o imaginario popular.

Para Jabouille (1994, p. 33 apud COELHO, 2003, p. 13), o mito traz “as historias
selvagens e absurdas sobre o comeco das coisas, a origem dos homens, do sol, das estrelas, dos
animais, da morte e do mundo em geral; as aventuras infames e ridiculas dos deuses [...]”. A
partir dessa concepcéo, percebemos que a fun¢do do mito € muito mais filosofica do que a da
lenda, de forma que o mito em suas nuances envolve muito mais o cientifico, o mistério e o
drama, enquanto que a lenda, além dos mistérios, estd para a moral, 0os costumes e 0
entretenimento.

De acordo com Adam (1997 apud COELHO, 2003), a categoria de narrativas,
denominadas etiol6gicas, tem por objetivo explicar 0os enigmas do mundo. Assim, contos, mitos
e lendas ddo uma resposta a um problema, ou a uma questdo. Sendo que, ““a caracteristica deste
tipo de narrativa € a coexisténcia de dois mundos distintos: 0 mundo real, no qual existe um
enigma para resolver e o mundo ficticio, no qual € elaborada uma resposta para este enigma”
(ADAM, 1997, p. 106 apud COELHO, 2003, p. 29).

2.1.3 Os tipos de narrativa e estrutura da lenda

Segundo Todorov (1980), existem dois tipos de narrativas: a mitolégica e
gnosioldgica/epistémica. Para ele, a primeira € a mais simples, pois predomina a logica, a
sucessdo das ac¢des. Ja a gnosiologica/epistémica centra-se em relatar, ndo h4 uma sucesséo de

acdes, mas a descricdo direta da transformacéo das acGes.
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A transformacédo da acdo ocorre, por exemplo, quando em um conto, impde-se uma
proibicdo ao personagem, mas ele a transgride. Portanto, houve uma transformacéo na acéo.
Esse ponto, segundo o autor, é essencial para definir um texto como narrativa, porém ele afirma
que também existem narrativas de transformacéo zero: sdo aquelas em que falha o esforco para
modificar a situacdo precedente.

Para Todorov (1980), na narrativa gnosioldgica, o que ja foi dito no texto pode ser
retomado em sua progressdo, e o interesse do leitor ndo esta em “o que ocorre depois”, pois ele
sabe 0 que acontece na histdria. Dessa forma, o interesse nasce em saber mais sobre o sentido
do personagem ou objeto da histéria, trata-se de uma narrativa de conhecimento.

Podemos dizer que a lenda é comumente contada com o uso das duas narrativas: uma
que adere a estrutura comum dos géneros narrativos, a mitologica, e a outra que se dedica a

divulgar/relatar ou descrever a lenda, a gnosioldgica. Observemos:

Quadro 3- Estrutura da lenda A porteira da Amélia

Complicacao

"Gastao de Um dia, indo Amedrontado Entrou
.
Sousa, bebedor para casa, as comegou a Ccorrer, gpyressadament

inveterado, tantas a olhando para tras; g naquela casa
morava nas noite, lhe pulou_ por cima gbandonada,
imediagbées do apareceu daquele gquando ouviu a
Pari, onde diante da madeirame  todo, mesma voz: 'é o
havia uma porteira, wum conhecido pelo que te vale'. Ao
orteira vulto de mnome de Porteira gye ele
iante da qual mulher da Amélia e viu 0 yespondeu: 'é o
todo mundo enleado num vulto que o seguia, que te vale
tinha medo de xale preto, voar por cima da {gmbém.’
passar. - que lhe disse ortelira. ;
com voz Lo desenvolvimento
m fanhosa: também abrange a
'Inspere ail...' complicacao e
] climax].

Aquele caminho se acabou coberto de mato, porque ninguém se
atreveu a passar por ele.

Mais tarde, ao ser vendida a propriedade, uma mulher ajudando a
formacg¢do de uma horta descobriu um enterro. Era uma panela veia
cheia de moedas. Desde entdao, acabaram-se as aparigdes, pogue o
espirito de quem quer gque seja, se libertou da terra, a qual se achava
preso, pela fortuna guardada, e, fol procurar o lugar que lhe cabia em
outros mundos.

Nota- Lenda A Porteira da Amélia obtida na regidao do Rio Pari".
(RODRIGUES, 1997, p. 79).

Fonte: elaborado pela professora pesquisadora (2019).

A lenda A porteira da Amélia apresenta estrutura comum, portanto, € uma narrativa
mitologica. Na situacdo inicial sdo apresentados os principais elementos da narracao: espaco,
tempo, personagens e narrador. Na complicacdo ha uma quebra da harmonia inicial, assim surge
um conflito, no caso da lenda acima: era noite e Gastao de Souza se deparou com o vulto de

uma mulher, de modo que ele precisa resolver essa situagdo. Ja o desenvolvimento ocorre
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mediante a sucessdo de a¢des dos personagens, sendo que abrange a complicacéo e também o
climax, o momento mais tenso e emocionante da historia. Por fim, o desfecho, a parte em que
o conflito é solucionado, podendo ser de forma negativa ou positiva. Na lenda em questédo, o
problema foi resolvido a partir da venda da fazenda, quando a mulher que ajudava na formacéo
da horta encontrou a panela de moedas que estava enterrada e dessa forma deu liberdade ao
espirito que vagava na terra.

Quanto a narrativa gnosioldgica, podemos percebé-la em lendas de discurso e de
sequéncias predominantes teoricos/descritiva. Para discutir acerca desses aspectos, nos
apoiamos em Coelho (2003) que realizou uma série de andlises sobre Lendas da Amazonia. Em
seu grupo de analise nomeados por “1A” e “1B”, ela reconheceu 22 lendas do grupo “1A”
predominantes tedricos/descritiva que “sdo divulgadas em varias antologias e, a partir delas,
uma nova antologia é editada, principalmente, com o objetivo de atingir os aprendizes do ensino
fundamental e, assim, essas antologias transformam-se num material que podera apoiar 0s
professores ¢ seus alunos” (2003, p. 67). J& em nossa anélise em 2019, verificamos que na
internet, a maioria dos sites que aborda o género apresenta um numero exacerbado de lendas
tedricas/descritivas. Também percebemos que essa narrativa gnosiolégica esta presente em
algumas lendas do livro Lendas de Mato Grosso. Um exemplo € a lenda O Tibanare:

Quadro 4- Lenda Tibanaré
“Um passarinho de canto agudo, tal um assobio. Quando o seu gorjeio ouvido, mesmo a distancia, deve-se
prometer-lhe ato.
Outros dizem que se pode fazer um pedido em troca de um pedaco de fumo. No dia seguinte, podera ficar a
espera, pois ira bater-lhe a porta, uma INDIA velha ou um preto velho, em busca do prometido.
Se isso ndo for cumprido, podera aguardar que qualquer mal ira acontecer-lhe.” (RODRIGUES, 1997, p. 86)

Fonte: Livro Lendas de Mato Grosso (1997).

Como podemos perceber, a lenda Tibanaré difere da lenda A porteira da Amélia,
apresentada anteriormente. Nao percebemos em Tibanaré nem a estrutura, nem os elementos
comuns da narrativa. Ha nesta lenda, uma énfase nas consequéncias. De acordo com Coelho
(2003), o tipo de narrador dessas lendas costuma apoiar-se em um conjunto de enunciadores
primeiros em que aparecem expressfes como “a lenda conta”. No caso de Tibanaré: “outros
dizem”, o que da um carater genérico aos enunciadores. Outro ponto que a autora destaca é que
0s narradores chamam de “lenda” a narrativa que esta sendo contada, de forma que anunciam
0 género de texto, como exemplo, na lenda O Lobisomem: “Esta lenda, de extensdo nacional,
toma aqui a figura de um homem pélido, rosto cavernoso, esqualido, cabelos e unhas muito
longas” (RODRIGUES, 1997, p. 137).
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Coelho (2003, p. 68) afirma que este procedimento de enfatizar o género durante a
narrativa “parece constituir uma espécie de alerta para o leitor, estabelecendo-se um contrato
de leitura explicito, ou seja, 0 que vamos ouvir ou ler situa-se no mundo disjunto ou nos limites
do mundo ficcional”. Ela verificou que o tempo predominante nesses textos é o presente
geneérico, como podemos observar no inicio da lenda Tibanaré: “Um passarinho de canto
agudo”. Houve a elipse do verbo “ser” no presente: “E” “um passarinho...”. Na lenda O
lobisomem, esse tempo verbal também aparece: “‘toma’ aqui a figura de um homem palido”.
Portanto, esse tipo de conjugacdo verbal inclui-se nas caracteristicas da narrativa gnosiolégica
e aparece também nas lendas de Dunga Rodrigues.

Mediante essas duas possibilidades de narrativa, optamos pela producéo de hiperlendas
na predominancia da narrativa comum: a mitologica, pois julgamos que ela possibilita maior

protagonismo ao narrador.

2.2 A Literatura produzida em Mato Grosso

Para 0 DRC-MT/EF (2018), a nomenclatura “Literatura Mato-Grossense” ainda esta em
discussao, pois a nocao de pertencimento estd muito mais ligada a aspectos afetivos e culturais
do que geoespaciais. Assim, a nomenclatura expressa no documento é “Literatura produzida em
Mato Grosso”. Dessa forma, para 0 nosso trabalho, optamos por essa nomenclatura, mas
destacamos que a autora Dunga Rodrigues nascida neste Estado, possui em sua obra Lenda de
Mato Grosso, historias que englobam aspectos geoespaciais do Estado, assim como: seus
costumes, seu linguajar e fatos historicos desta regido.

Segundo o DRC-MT/EF (2018, p. 58), na literatura produzida em Mato Grosso, “alguns
autores apresentam sua obra utilizando o espa¢o geografico especifico do estado, com seus
biomas, e aspectos culturais, como o linguajar da baixada cuiabana em contraste com aquele
trazido pelos migrantes de diferentes partes do pais”. E o caso de Dunga Rodrigues, na obra em
questdo, e escritores contemporéneos como: Aclyse de Mattos, Cristina Campos, Lucinda
Persona, Ivens Scaff, Luciene Carvalho, Marilza Ribeiro, Marli Walker, entre outros. Mas ha
aqueles que abrem mao dessa caracterizacédo regional e universalizam seu discurso. No entanto,
de acordo com o Documento, o que importa € apresentar a literatura produzida em Mato Grosso
como espaco identitario, em suas multiplas manifestacdes culturais.
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2.2.1 As lendas mato-grossenses

As lendas sdo repassadas oralmente de geracdo a geracao, por isso, sofrem alteracdes, a
medida que véo sendo recontadas. No Brasil, as lendas sdo profusas, influenciadas diretamente
pela miscigenacdo na origem do povo brasileiro. Nesse contexto, as lendas mato-grossenses
também sdo inlmeras, tais como: A Cabeca do Pacu, Capelinha de Maria Antdnia, Nossa
Senhora do Livramento, Banho de Um Santo, Telepatia, O Cavalo e a Cobra, O Frade e 0s
indios, O Peixe Boto, Procissdo das Almas, Jai de Cabelos, Curupira, Negrinho D Agua,
Jaciara, A Lenda Da Mandioca, A Alavanca de Ouro, A Serra dos Martirios, Os Trés Garrafes
de Ouro, Manoel Cova e muitas outras. Porém, a lenda O Minhoc&o do Pari é a que sobrevive
ha mais de cem anos®, ela é a mais conhecida entre os mato-grossenses, pois continua viva na
memoria dos moradores mais antigos de Cuiaba.

Em o site Hipernoticias Cuiabana, Severino (2013) afirma que quem melhor conhecia a
lenda do Minhocé&o do Pari era Benedito Oscarino Barreto, “o Ditdo”, que construiu a primeira
casa da Barra do Pari.

Aos 70 anos, dona Josefina Viana, a dona Fiota, sobrinha de Ditdo, e em cuja casa
vive até hoje, afirma que ele era muito procurado por curiosos para contar histérias
envolvendo o horroroso bicho que vivia nas aguas profundas de dois pocos que
existem nas imediagOes do Restaurante Varandao. [...] O que se sabe hoje das historias
que foram sendo passadas pelos mais velhos aos seus descendentes é que o0 Minhocéo
do Pari desapareceu da Barra do Pari com a grande enchente de 1974.
A explicacdo que alguns moradores da comunidade tém para o sumico é que a
enchente destruiu uma antiga casa onde o Minhocdo do Pari enganchava seu rabo,
protegido pela vegetacdo, para reinar soberano nos dois pocos de grande profundidade
naquela area do Rio Cuiaba. Essa versdo é confirmada inclusive por dona Fiota, com
base no que ouvia da boca do tio Ditdo. (SEVERINO, 2013).

Assim, percebemos o quanto essa lenda é considerada verdade por alguns moradores da
regido do Pari. Segundo o DRC-MT/EF (2018, p. 77) “é pela experiéncia sensivel que se
compreende determinadas obras, concebidas em outros séculos, em outras culturas, mas que,
em muitos casos, traduzem o estado de espirito, [...] e transportam as pessoas para determinados
mundos nos quais querem viver ou esquecer”. Nesse sentido, Dunga Rodrigues apresenta esse

mundo por meio da reunido de 128 lendas mato-grossenses.

SInformacio obtida por meio do site <http://hipernoticias.com.br/cuiabanalia/minhocao-do-pari-uma-lenda-de-
mais-de-100-anos-que-continua-viva-na-memoria/30538>. Acesso em: ag. de 2018.
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2.3 Dunga Rodrigues e o Livro Lendas de Mato Grosso

Maria Benedita Deschamps Rodrigues, Dunga Rodrigues, conforme ficou conhecida,
nasceu na cidade de Cuiaba, capital de Mato Grosso, em 15 de julho de 1908. Tornou-se
professora, musicista, historiadora e escritora. Ocupou a cadeira n°® 39 da Academia Mato-
Grossense de Letras. Publicou livros como: Reminiscéncia de Cuiaba (1969); Os vizinhos
(1977); Lendas de Mato Grosso (1977); Marphysa (1981); Cuiaba: roteiro de lendas (1984);
Uma aventura em Mato Grosso (1984); Memoria Musical de Cuiaba (1985); Cuiaba ao longo
de cem anos (1994); Movimento musical em Cuiaba (2000); Colcha de retalhos (2000)°.

Morreu no dia 6 de janeiro de 2002, devido a complicacdes cardiacas.

Imagem 1- Escritora Dunga Rodrigues

Fonte: site Guru da cidade (2018).

Em o documentario Imagem da Terra produzido por Meirelles e Moreira (2001), Dunga

relata um pouco da sua vida e destaca algumas de suas recorda¢fes de infancia. Ela faz um
relato sobre o tio Gongalo José Rodrigues, que era uma pessoa muito querida e lhe contava
historias e, nesse momento, ela revela a origem do seu pseudénimo “Dunga”. O tio lhe contou
que se tratava de um “homem muito torto, torto”. “Nao era o Dunga personagem da historia
dos Sete Andes e a Branca de Neve, era um Dunga la de Porto Esperanca, que era muito feio,
fazia muitas micagens. Eu gostei muito e passei a me chamar de Dunga. Queria que todos me
chamassem. Foi assim que eu criei este apelido” (RODRIGUES, 2001).

Em uma das cenas do documentario, ela abre um bad, retira um livro e diz: “esse livro
me remonta ao tempo em que comecei a escrever, eu fico pensando: — sera influéncia do

cérebro, de uma literatura que eu comecei a descobrir, ou serd do estdmago? Fico indecisa”.

& InformacGes obtidas por meio do site, http://www.portalmatogrosso.com.br/matopedia/rodrigues-maria-
benedita-deschamps-dunga/21178>. 14 de out. de 2019.
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Segundo ela, no comeco, escrevia e vendia composi¢Ges em troca de tiras de rapadura. J& a
descoberta da literatura ocorreu na infancia, pois seu pai tinha crédito em uma livraria e ela
tinha autorizacao para comprar 0 que quisesse.

A autora conta que 0 comeco da sua expansdo literaria aconteceu no quarto ano da
Escola Modelo, por meio de uma composicdo que fez para uma colega que estava muito
ocupada e n&o tinha tempo de fazer. Em troca, recebeu uma tira de queimada’e a partir disso,
comecou a receber inimeros pedidos de composicao. “[...] assim comegou a minha introdugao
na literatura, porque eu tinha de ler bastante, tinha de ter um vocabulario bem vasto, para ndo
fazer composicdes iguais. Cada uma tinha seu aspecto diferente para ndo comprometer a mim
e a pessoa que era beneficiada” (RODRIGUES, 2001).

Quanto a producdo do livro Lendas de Mato Grosso, sua motivacdo veio pela
preocupacdo com uma provavel invasao de imigrantes no Estado. Segundo ela, “outras gentes,
apesar de irmdos, viriam com as suas culturas, as suas tradi¢oes, seu folclore. [...] Livro tdo
sonhado para perpetuar e preservar a nossa memoria” (RODRIGUES, 1997, p. 5).

Imagem 2- Capa do livro Lendas de Mato Grosso
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Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

O livro Lendas de Mato Grosso escrito em 1997, com ilustragdes de Anténio Jodo de
Deus, teve uma tiragem inicial de dois mil exemplares®. Atualmente, ndo se encontra nenhum
exemplar a venda. A obra retine 128 lendas e é dividida em duas partes, na primeira parte estdo

" Ana Franca da Rocha Medrado, servidora da Universidade Federal de Mato Grosso (UFMT), aprendeu a fazer
queimada com a mae quando ainda crianca. Ela ja teve seus quitutes expostos em feira de artesanato em Brasilia,
na Casa do Artesdo (Cuiabd), e até hoje, aos 60 anos, tem seus clientes consumidores fiéis. Segundo ela, a base
do preparo da queimada é combinar a rapadura de cana fervida com agua e saber o ponto da fervura para depois
puxar, enrolar e fazer as balinhas. Ana Franca, soprano do Coral da UFMT, conta que vendeu muita queimada
para Dunga Rodrigues (MARQUES; OLVEIRA, 2014, p. 190).

8 Informacdo obtida por meio do site, http://sociedadedospoetasamigos.blogspot.com/2012/06/dunga-
rodrigues-professora-musicista.html|>. Jul. de 2018.
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as histdrias de Ozébia e na segunda, as lendas sdo atribuidas ao frei José Maria de Macerata.
Apesar dessa divisdo, é possivel perceber que s6 algumas lendas da segunda parte referem-se
ao frei ou sdo de fontes dele, porque ao término das lendas, a autora informa a fonte. A partir
da lenda 23, sdo varias fontes que nédo se referem ao frei, por exemplo: fonte - versdo popular;
fonte - lenda fornecida por Dona Maria de Arruda da Academia Mato-grossense de Letras; fonte
— lenda fornecida pelo escritor Feliciano Galdino e assim por diante. As lendas do Frei séo
agrupadas em quatro categorias: “1- reveladores do seu dominio sobre o espirito dos homens;
(telepatia). 2- indice do seu império sobre os brutos. 3- demonstradores de sua agdo sobre seres
inanimados e 4- manifestadores de santidade” (RODRIGUES, 1997, p. 44).

Quanto a primeira parte, ndo ha duvida que as lendas sdo contadas por Ozébia. De
acordo com Dunga (1997, p. 13), Maria Ozébia, uma senhora negra, era parteira e tinha uma
particularidade: a de ndo se sentar em cadeira, mas nos batentes das portas e da janela. “‘Era
gostoso adoecer’. Um pretexto para té-la ao lado, desfiando seus casos”. Desse modo, Ozébia
teve um papel preponderante na infancia da autora: o de contar historia. Assim, ela relata:

Felizes as criangas que tiveram, em sua infancia, contadores de estérias. Povoando as
suas mentes com personagens encantadas, cuja convivéncia as transponham a um
mundo de fantasia. Cuiaba era um depositdrio de lendas e Maria Euzébia ou Ozébia,
0 “anjo bom”, que se sentava ao batente da janela do meu quarto [...]. Contava
histérias e mais lendas, das quais, muitas vezes, ela era também personagem, pois

repetia convicta: “vi com estes olhos que a terra ird comer”. (RODRIGUES, 1997, p.
13).

As 14 lendas iniciais constituem a primeira parte do livro e, de fato, Euzébia no so é a
fonte dessas lendas, bem como é protagonista em muitas delas. Ora personagem bruxa, ora
benzedeira ou narradora onisciente com voz moralizante.

No prefécio do livro (1997, p. 8), Julio Delaménica Freire declara que “¢ preciso chamar
a atencdo para a importancia histérica e antropologica deste roteiro que registra dados
etnogréficos preciosos, essenciais a identificagdo de tracos culturais que compdem o imaginario
da tradi¢do cuiabana”. Assim, em analise dos elementos e a caracterizacdo da obra Lendas de
Mato Grosso, pudemos perceber que no inicio de algumas lendas, o leitor é situado ao contexto
em que a histéria ocorreu. Nesse sentido, o narrador menciona fatos sucedidos entre os séculos
XVIII e XX, em Mato Grosso, como: a conquista dos Bandeirantes, a Guerra do Solano Lopes,
a Guerra do Paraguai, o inicio do cultivo da cana-de-agucar, as epidemias de variola e bexiga,
as disputas eleitorais, a corrida em busca do ouro, a revolucéo civil, a Rusga, o conflito com os
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Paiaguas, entre outros. Essas mengdes historicas ocorrem, principalmente, na segunda parte do
livro.

As tradi¢Oes séo evidenciadas em algumas lendas, tais como: a Festa do Divino, a de
Sao Benedito, S&o Jodo, S&o Pedro e Nossa Senhora da Conceigcdo. Ademais, sdo mencionadas
a Sexta-Feira da Paixao, Procissdo de Séo Jorge e a Missa do Galo.

O espago das lendas ocorre especificamente em Mato Grosso. Nesse contexto, elas se
passam em Cuiaba e nas cidades circunvizinhas, e se dividem em ambientes como rios, ruas,
estradas, bares, igrejas, fazendas, sitios, serras e florestas.

Comumente, as lendas séo narradas em terceira pessoa, mas nesta obra em questéo,
sobretudo na primeira parte, ha histdrias que a narrativa se inicia em primeira pessoa, voz dada
a Maria Euzébia: “Quando passo em frente a uma figueira, eu benzo e digo: T esconjuro!”. Mas
no desenvolvimento dos fatos, a narrativa € retomada em 3.2 pessoa: “Era o que dizia Nha
Ozébia, ao referir-se ao figueirdo [...]” (RODRIGUES, 1997, p. 20).

Ja na segunda parte, € rara a presenca do narrador em primeira pessoa, porém é possivel
identifica-la, sendo desta vez a voz da propria Dunga: “Desde menina escutava minha tia Sia
Goga (Maria da Conceicdo Bueno Deschamps), contar ao tempo em que morou junto ao Forte
de Coimbra [...]” (RODRIGUES, 1997, p. 182). Apesar dessas variagdes, havendo a presenca
de narrador personagem e onisciente, a predominancia da narrativa no conjunto da obra é em
terceira pessoa e o narrador é observador.

Na obra existem lendas que s&o apresentadas com tempo remoto e indeterminado, como
em: “Era uma vez um compadre pobre e um compadre rico [...]”; “Certa vez, o filho de um
fazendeiro [...]”; “Uma noite calma [...]”; “Certo dia [...]”. Mas como ja descrevemos acima, 0
contexto historico aparece em muitas lendas, o que determina o tempo: “No ano de 1801]...]";
“[...] em 1935, no governo do Doutor Mario Correia[...]”"; “[...] no ano de 1906, quando se
deflagrou uma revolugao civil [...]”. Em relagcdo ao tempo de desenvolvimento do enredo, esse
é cronoldgico.

Os personagens sdo compostos por banhistas, garimpeiros, viajantes, moradores da
cidade e do campo, indigenas, escravos, lavadeiras, benzedeiras, beatas, padres, senhores de
terras, tropeiros, politicos e seres encantados em forma de passaro, peixe, cobras, fantasmas,
vultos, bruxas, santos e outros. Assim, 0 enredo é constituido por narrativas que retratam as
tradicdes da baixada cuiabana, os costumes familiares, as crencas e os fatos histéricos que se
mesclam com o imaginario popular.
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Enfim, sdo narrativas riquissimas que retratam as memorias de parte do povo mato-
grossense e que merecem ser expandidas além da regido cuiabana. Ao tempo que também
devem ser preservadas como patrimonio cultural de Mato Grosso.

2.4 Literatura digital: origem e caracteristicas

Grande parte dos novos textos contemporaneos que circulam em ambiente digital sdo
hibridos, semioticos, portanto, plenos de linguagens. Inclusive a lenda, presente em desenhos
animados, jogos, filmes e redes sociais. De acordo com Cosson (2012), as possibilidades de
exercicios do corpo linguagem pelo uso das palavras sdo inumeraveis e nisso a escrita ocupa
lugar central, pois praticamente todas as transa¢cdes humanas passam pela escrita. Igualmente,
as préticas culturais de origem oral que também sdo registradas. “Essa primazia da escrita se da
porque é por meio dela que armazenamos nossos saberes, organizamos nossa sociedade e nos
libertamos dos limites impostos pelo tempo e pelo espaco” (COSSON, 2012, p. 16).

Assim, refletir sobre a primazia da escrita, remete-nos a pensar sobre o seu surgimento®,
seus suportes e a sua evolugdo. Somos conduzidos ao inicio, Ia na pré-histdria, em que os
desenhos eram feitos em cavernas por meio de sangue de animais. Depois com o surgimento
dos sumérios, nasceu a escrita cuneiforme, sendo usadas placas de barro para cunha-la. Em
paralelo, apareceram 0s egipcios com as escritas demotica e hieroglifica, de forma que as
paredes internas das piramides eram repletas de textos sobre faraos.

Os egipcios também inventaram o papiro: que era produzido a partir de uma planta com
esse nome, e que depois de um processo minucioso com suas folhas, tornava-se uma espécie de
papel. Com o passar do tempo, 0 sangue de animais, a argila, a pedra e o papiro deram lugar as
penas de metal, ao tinteiro e ao papel. Depois no seculo X1X, Lewis Edson Waterman inventou
a caneta permanente e, nesse mesmo século, Bir6 criou a caneta esferografica. Mas as maiores
evolucgdes no campo da escrita e do seu suporte ocorreram em 1931, em que Vannevar Bush

inventou o computador e em 1969, quando a internet foi criada nos Estados Unidos. E nesse

9  Historia da  escrita, da caneta e do  computador/internet  acessiveis em <
https://www.suapesquisa.com/artesliteratura/historiadaescrita.htm> <http://origemdascoisas.com/a-origem-da-
caneta/> , https://www.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/informatica/historia-da-informatica/53792 e
<https://www1.folha.uol.com.br/folha/cotidiano/ult95u34809.shtml>. Acesso em: 15 de out. de 2019.
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processo de constante movimento da escrita, com diferentes suportes para a comunicagdo que
somos conduzidos a pensar na literatura do impresso ao digital.

Nesse contexto, é interessante perceber que com o avango tecnoldgico, a partir da
década de 1990, e, consequentemente, com o advento das Tecnologias Digitais de Informacéao
e Comunicacdo (TDIC), as diversas formas de manifestacdo literaria ndo ficaram limitadas ao
impresso, mas se expandiram ao digital. A leitura passou a ser realizada também em tela por
meio de computadores, notebooks, celulares, tablets e os chamados leitores digitais, Kobo, lev
e Kindle. Os formatos de arquivo em HTML, PDF, EPUB, AZW, PPT e o mais recente
Mobipocket deram origem aos livros digitais: os ebooks. Seguindo essa evolugdo, as redes
sociais, as plataformas de aprendizagens, os blogs e sites intensificam a criacdo literaria e a
torna em continuo movimento.

Além da transposicdo de obras por meio da digitalizacdo, outras formas de criacao
literaria emergiram no ciberespago. Portanto, sdo muitos os géneros multimodais que tém
contribuido para propagacédo e inovacdo da literatura no ambiente digital, tais como: curta-
metragem, book trailer, cartoon, stop motion, pixton, post, hiperconto, ciberpoema, video-
poema, memes, minicontos, fanfiction, entre outros.

A literatura digital ndo deve ser confundida ou definida a partir de obras digitalizadas
disponiveis no ciberespago, mas identificada por meio de criagbes ou recriacdes de obras
literarias que em seu conjunto s6 sdo possiveis no suporte digital. Segundo Spalding (2012), a
literatura digital ou eletrénica € aquela nascida no meio digital, criada pelo uso de um
computador e lida em uma tela eletronica. Hayles acrescenta que “ecla também € movida pelos
motores da cultura contemporanea, especialmente jogos de computador, filmes, animacoes,
artes digitais, desenho gréfico e cultura visual eletrdnica. Nesse sentido, a literatura eletronica
¢ um “monstro esperan¢oso” (HAYLES, 2009, p. 21 apud SPALDING, 2012, p. 90).

Nessa perspectiva de cultura contemporanea como amplificadora da literatura,
destacamos como ferramenta essencial o hipertexto, que de acordo com Lévy “¢ um conjunto
de nds ligados por conexdes. Os nOs podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou partes
de gréaficos, sequéncias sonoras, documentos complexos que podem eles mesmos ser
hipertextos” (LEVY, 2004, p. 20). Diante disso, sem duvida, o hipertexto passa a ser um dos
motores essenciais para novas criacdes literarias.

Assim, destacamos alguns jogos eletronicos que trazem em seus contextos narrativas
ficcionais interativas por meio de hipertextos, é o caso de Criminal Case, Dead City, Zoe,

Spotlight: Room Escape, Mentiras do Ensino Médio, entre outros. Em alguns desses jogos, 0
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usuario pode escolher as caracteristicas dos personagens como: cor de cabelo, cor da pele,
acessorios, sexo etc. Ao jogar, sdo lhes apresentadas alternativas que possibilitam o surgimento
de conflitos durante o0 jogo; o jogador passa a decidir os caminhos que 0s personagens irdo
percorrer e até o tipo de ambiente que podera compor a trama. Além disso, em alguns, o jogador
passa a ser personagem principal e geralmente dialoga com outros personagens que compdem
0 jogo. S&o falas prontas que Ihe aparecem, mas as escolhas tém o poder de gerar ou solucionar
conflitos. Enfim, sdo as acdes do jogador-personagem que véao dar forma ao enredo do jogo.
Nesse sentido, é possivel notar a semelhancas dos elementos desses jogos com 0s da narrativa
literdria. Portanto, entendemos que esse género ja tem influéncia consumada na literatura
digital/hipertextual.

Kirchof (2016) relata que nos Estados Unidos e em paises europeus tem-se dado
preferéncia a producéo de ficcdo digital. Enquanto que no Brasil existe uma producéo intensa
de poemas digitais; heranca originada do movimento concreto na década de 50, sendo que, em
1997, Augusto de Campos utilizou o programa Flash para convergir o seu poema Bomba,
publicado na década de 80, para a versdo digital. Nessa versao as letras movimentam-se e vao
aumentando o tamanho até gerar uma exploséo.

De acordo com Kirchof (2013), a literatura digital permanece ainda como um projeto
heterogéneo, bastante experimental e vanguardista. O que segundo ele, limita fortemente, ndo
apenas sua circulagdo entre grandes publicos, como também a sua interpretagdo por publicos
supostamente ja iniciados na linguagem literaria.

Nas décadas de 80 e 90, surgiu nos Estados Unidos o movimento da literatura
hipertextual, tendo como principal representante George Landow. Ja em 1987, Michael Joyce
criou a narrativa Afternoon a story que ficou conhecida como a primeira obra literaria
hipertextual para ser lida especificamente em meio digital e construida de modo néo linear. “A
hipertextualidade da obra configura-se pelos links a disposicdo do leitor, que, ao seguir certos
caminhos em detrimento de outros, cria um percurso de leitura especifico e acaba,
simultaneamente, gerando um enredo proprio” (KIRCHOF, 2013, p. 133).

No Brasil, Marcelo Spalding é um dos precursores do movimento da literatura digital. No
site literatura digital criado para difundir a literatura nessa vertente, ha descricdo do movimento,

manifesto literario, relacdo de seguidores e producdes literdrias digitais desenvolvidas por
professores e estudantes de escolas publicas no Brasil. Na descricdo do movimento, os autores
afirmam que se trata de algo permanente em defesa da leitura e da literatura na era digital.
Assim, eles expbem:
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Defendemos que a literatura esta para além do livro e que ela pode ter um papel
fundamental para a educacdo e a sociedade através das midias digitais, como
computador, tablet, smartphone, televisdo. O que ndo diminui em nada a importancia
do livro impresso, que ira conviver com as novas formas de se publicar literatura. Se
algo ameaca o futuro do livro ndo € a tecnologia, e sim o descaso pela leitura que
verificamos nos dias de hoje [...]. (MELLO; SPALDING; KAINA, 2012).

Nesse contexto, concordamos com o0s autores, de que a literatura digital s6 tem a
acrescentar e que ndo se trata de substituicdo e, sim, complementacdo e avancos significativos
nas diversas formas de linguagens. Nesse sentido, afirma Lévy: “assim como 0 cinema nao
substituiu o teatro, mas constituiu um género original com sua tradicao e seus codigos originais,
0S géneros emergentes da cibercultura como a mdsica tecno ou 0s mundos virtuais ndo
substituirdo os antigos” (LEVY, 1999, p. 146).

Em 2009, Marcelo Spalding criou o hiperconto Um estudo em vermelho, uma narrativa

digital que segue as proposi¢Oes Afternoon a story, no que se refere a hipertextualidade.

Segundo o autor, o hiperconto é uma versao do conto para a era digital e assim ele postula:

Minha proposic&o inicial é que o hiperconto é uma versdo do conto para a Era Digital.
Sendo ainda um conto, de tradicdo milenar, requer narratividade, intensidade, tensdo,
ocultamento, autoria. O texto, naturalmente, ainda deve ser o cerne do hiperconto,
preservando seu carater literario. Mas um bom hiperconto seré capaz de aproveitar as
ferramentas das novas tecnologias para potencializar a histéria que conta da mesma
forma que os livros infanto-juvenis, por exemplo, tém se utilizado da ilustracdo
(SPALDING, 2009).

Spalding (2009) cita as imagens com e sem movimento, &udios, hiperlinks,
interatividade e quebra da linearidade como possibilidades do hiperconto. Deste modo, foi com
base nas proposicdes deste género que durante o desenvolvimento do projeto de pesquisa
interventiva, criamos o género hiperlenda. Portanto, nos moldes do hiperconto, construimos a

hiperlenda sobre processo de retextualizagéo, definido por Matencio como:

Retextualizar, por sua vez, envolve a produgdo de um novo texto a partir de um ou
mais textos-base, o que significa que o sujeito trabalha sobre as estratégias
linguisticas, textuais e discursivas identificadas no texto-base para, entdo, projeta-las
tendo em vista uma nova situacdo de interagéo, portanto um novo enquadre e um novo
quadro de referéncia. A atividade de retextualizacéo envolve, dessa perspectiva, tanto
relacBes entre géneros e textos — o fendmeno da intertextualidade — quanto relacfes
entre discursos — a interdiscursividade. (MATENCIO, 2003, p. 3-4).
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A hiperlenda tem sua origem no género lenda, em especifico as de Mato Grosso. Trata-
se de uma narrativa digital, que em seu conjunto abriga sons, imagens e hipertextos, quebra e
retomada de linearidade. Os seus elementos constitutivos s&o 0s mesmos da narrativa comum.
O narrador é predominantemente observador, 0s sons e imagens ajudam a constituir o espaco
em os percursos da leitura. Contudo, o desenvolvimento e o desfecho dependem das escolhas
do leitor, a partir dos cliques em hipertextos fixados na narrativa.

No ultimo capitulo desta dissertacdo, faremos a exposi¢do sobre como foi o processo de
construcdo da hiperlenda. Sendo assim, fechamos este e passamos para o terceiro: Arquitetura
do Projeto, em que descrevemos e detalhamos os procedimentos metodoldgicos usados durante

o0 desenvolvimento do projeto interventivo.
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CAPITULO 3

ARQUITETURA DO PROJETO

Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua propria producgado ou
a sua construcao.

(FREIRE, 1996, p. 21)

3.1 A constituicdo e desenvolvimento do projeto de pesquisa

Neste capitulo, apresentaremos as caracteristicas da pesquisa e 0s procedimentos
metodoldgicos. Para tanto, retomamos 0s elementos essenciais expostos na introducédo desta

dissertacéo.

3.1.1 Descricgéo do projeto de pesquisa

O projeto de pesquisa intitulado Hiperlenda Mato-Grossense: do Encanto Folclorico
ao Magnetismo Digital originou-se no percurso do mestrado Profletras, realizado na
Universidade do Estado de Mato Grosso, Campus/Sinop-MT, na turma 5, durante os anos de
2018 a 2020. A linha de pesquisa adotada foi leitura e produgéo textual: diversidade social e
praticas docentes, enquadrada na area de Literatura e centralizado na tematica de
multiletramentos, com énfase no letramento literario e digital, uma vez que a problematica
consiste em: como promover o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita com
estudantes no contexto atual, e como desenvolver o prazer pela leitura literaria impressa e
digital nas aulas de Lingua Portuguesa.

Diante dessa problematica, o objetivo geral deste projeto foi promover o
desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita, e 0 prazer em ler e escrever textos literarios

impressos e digitais por meio de multiletramentos, a partir do género lenda. Ja os objetivos
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especificos consistiram em: colaborar para a elevacdo da proficiéncia da lingua portuguesa,
propiciar a valorizacdo das culturas regionais, oportunizar o protagonismo juvenil, desenvolver
a consciéncia critica, divulgar a literatura produzida em Mato Grosso, propiciar aos estudantes
condigdes para desenvolverem textos multimodais e produzir o género hiperlenda a partir de
lendas mato-grossenses.

A natureza da pesquisa é qualitativa-quantitativa. Segundo Gil (1999 apud OLIVEIRA,
2011, p. 25), o uso da abordagem qualitativa propicia o aprofundamento da investigacdo das
questBes relacionadas ao fendmeno em estudo e das suas relacdes, mediante a maxima
valorizagéo do contato direto com a situacdo estudada, aberta para perceber a individualidade e
os significados multiplos. Ja a pesquisa quantitativa, de acordo com Richardson (1999 apud
OLIVEIRA, 2011, p. 26), é caracterizada pelo emprego da quantificacdo, tanto nas modalidades
de coleta de informagdes quanto no tratamento delas por meio de técnicas estatisticas. Assim,
neste trabalho, as duas se completam.

A técnica de coleta de dados segue os pressupostos da pesquisa-agdo voltada para

investiga-acdo. Segundo Thiollent, a pesquisa-acao é:

[...] um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associacdo com a acdo ou com resolucdo de um problema coletivo e no qual
0S pesquisadores e os participantes representativos da situacdo ou do problema estéo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT, 2008, p. 14).
Nesse mesmo sentido, Tripp (2005, 445-446) afirma que “é importante que se reconheca
a pesquisa-acdo como um dos inimeros tipos de investigacdo-acdo, que é um termo genérico
para qualquer processo que siga um ciclo no qual se aprimora a pratica pela oscilacdo
sistematica entre agir no campo da préatica e investigar a respeito dela”. Assim, o autor descreve
o ciclo de investiga-acdo em quatro fases. Sendo a primeira fase, a de planejamento; a segunda,
de implementacéo; a terceira € a de descrever/refletir sobre as acdes; e a Ultima, avaliar uma
mudanca para a melhoria da prética. Em nosso caso, essa Ultima fase ocorreu ao término de
cada etapa da sequéncia expandida, pois, era preciso analisar o planejamento, perceber o que
foi assertivo ou ndo e, se possivel, modificar os procedimentos metodoldgicos em busca dos
objetivos ndo alcancados.
Quanto aos objetivos, eles se enquadram na pesquisa de campo exploratoria, uma vez
que ela se caracteriza “pelas investigacbes em que, além da pesquisa bibliogréfica e/ou
documental, se realiza coleta de dados junto a pessoas, com o recurso de diferentes tipos de
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pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acdo, pesquisa participante, etc.)”. (FONSECA,
2002 apud GERHARDT; SILVEIRA 2009, p. 37). J& a exploratéria proporciona maior
familiaridade com o problema, com vistas a tornd-lo mais explicito ou a construir hipoteses
(GIL, 2007 apud GERHARDT; SILVEIRA 2009, p. 35).

Para o desenvolvimento do projeto em sala de aula, adotamos a metodologia de
sequéncia expandida nas proposicdes de Rildo Cosson (2014), tendo como fomento & obra
literaria Lendas de Mato Grosso de Dunga Rodrigues, durante 42 horas/aulas e priorizacao de
uma abordagem sociointeracionista com base na teoria de Vygotsky (1991), a qual pressupde
que o desenvolvimento humano ocorre por meio de processos de interacdo e mediagdo. Assim,

ele certifica:

Todas as fungBes no desenvolvimento da crianga aparecem duas vezes: primeiro, no
nivel social, e, depois, no nivel individual; primeiro, entre pessoas (interpsicologica),
e, depois, no interior da crianca (intrapsicolégica). Isso se aplica igualmente para a
atencdo voluntéria, para a memoria légica e para a formacéo de conceitos. Todas as
funcbes superiores originam-se das relagbes reais entre individuos humanos.
(VYGOTSKY, 1991, p. 41).

Em conformidade com essa concepcao, durante varias aulas houve priorizacdo pelas
atividades em grupo. No capitulo 4, essas atividades sdo relatadas e na subsecdo 3.5 deste
capitulo, fazemos a exposicdo detalhada do planejamento. Em sintese, esta pesquisa se

caracteriza da seguinte forma:

Imagem 3- Infografico de caracterizacao do projeto de pesquisa

Sequéncia expandida 01. Classificagao Qualitativa -
(COSSON, 2012), com guanto a natureza da

" quantitativa
pesquisa

abordagem sociointeracionista

05. Classificacao quanto
aos procedimentos
metodologicos de

intervencao Hiperlenda Mato-
Grossense:do Encanto

Folclorico Pesquisa de campo
exploratoriae

02. Classificacao
Projeto de Pesquisa quanto aos objetivos
da pesquisa

» Pesquisa-acao /
investigagao-acao ao Magneﬁsmo ng"al . .
- - interventiva

03. Classificacao
04. Classificagcao quanto a quanto aos
técnica de coleta de dados Estudantes colaboradores da
pesquisa/intervencao

Fonte: infogréafico elaborado pela professora pesquisadora (2019).
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3.2 O l6cus do projeto da pesquisa interventiva

A pesquisa interventiva foi realizada na Escola Estadual Jardim Universitario da cidade
de Alta Floresta do estado de Mato Grosso. A instituicdo esta localizada na regido urbana, setor
industrial da cidade. A escola tem 11 anos de fundacdo, atende aproximadamente 700
estudantes e possui estrutura de ambiente modelo: dois pisos. Sua aparéncia € bonita, as paredes
séo limpas e foram recentemente pintadas. Os estudantes sdo sempre sensibilizados para cuidar
e conservar o patrimoénio escolar.

A escola possui apenas 14 salas de aulas, o que ocasiona lotacdo em algumas turmas,
pois € a Unica que atende no bairro. As salas sdo todas equipadas com ar condicionado e existe
a sala de recursos multifuncionais para Atendimento Educacional Especializado (AEE).
Também ha quadra de esportes coberta, cozinha, banheiro dentro do prédio para todos e com
disponibilidade para estudantes com deficiéncia ou mobilidade reduzida, assim como as
dependéncias e vias adequadas a eles. A escola tem biblioteca, porém o espaco e acervo
literario, ainda sdo limitados. Ela ndo possui laboratério de informatica e a internet, muitas
vezes, apresenta conexdo limitada.

Quanto aos equipamentos eletrénicos, sdo disponibilizados quatro notebooks para uso
em sala de aula com agendamento e planejamento antecipado; e alguma atividade de
intervencdo pedagogica em contraturno. H4 também trés projetores multimidias, uma caixa de
som e quatro televisoes.

Em relacdo aos resultados de aprendizagem, a nota geral do Gltimo IDEB (2017), no
ensino fundamental € 5,1, o que coloca a escola em situacdo de alerta, pois ndo houve
crescimento do indice de aprendizagem. De forma que, assim, ndo atingimos a meta que era 6,0
e temos o desafio de crescermos para alcangar ou superar essa meta. Entretanto, sobressaimos
no Ensino Médio, pois a escola se destacou; entre as 33 mais bem colocadas® no Estado de
Mato Grosso, ela se configura em 19.° em melhor nota de IDEB.

Por fim, € imprescindivel dizer que os profissionais da escola sdo comprometidos com
0 ensino-aprendizagem de qualidade, assim como a equipe gestora que ndo mede esforcos para
isso. Todos os professores cumprem o seu horario, realizam hora-atividade e participam de

10 Lista das 33 escolas de Mato Grosso, melhor colocadas no Gltimo IDEB, acessivel em:
<https://olivre.com.br/melhores-escolas-publicas-de-ensino-medio-estao-no-norte-do-estado-revela-ideb>
Acessado em: dez. de 2018.
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formacéo continuada. Estédo sempre buscando inovar, apesar da falta de estrutura e de suporte

tecnologico, sendo esta uma realidade na maioria das escolas de Mato Grosso.

3.3 Os colaboradores do projeto de pesquisa interventiva

A proposta de intervencdo foi desenvolvida com uma turma de 9.° ano, no periodo
vespertino. A turma é constituida por 28 estudantes, sendo 13 meninas e 15 meninos, com faixa
etaria entre 13 e 17 anos. Todos pertencem a regido urbana e a maioria é de classe social baixa.

Os niveis de proficiéncia dos estudantes em Lingua Portuguesa variam entre Avangados
(A) e Abaixo do Basico (AB). A opcéo por desenvolver a pesquisa nesta turma deu-se pelo fato
de que, no ano anterior, eu havia desenvolvido uma proposta de intervencdo voltada para o
ensino da gramatica com o género fanfiction, e a turma foi bastante receptiva, assim como,
demonstrou bastante entusiasmo durante as aulas. Isso foi cativante, além do carinho
demonstrado por alguns e o desafio de intervir quanto aos niveis de aprendizagem. Por estar
em licenga qualificacdo, eu ndo sou a professora regente da turma. Contudo, estou atribuida
nela e outra professora tem feito a minha substituigao.

O projeto foi desenvolvido com acedéncia da direcdo escolar, com a aceitacdo e
colaboracéo da professora regente da turma em questdo, dos estudantes e o consentimento dos
responsaveis por eles. Portanto, este projeto e 0s documentos afins tém o parecer de aprovacdo
do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade do Estado de Mato Grosso.

3.4 Os procedimentos metodol6gicos

A sequéncia expandida foi a metodologia que norteou o desenvolvimento das atividades
mediante 42 horas/aulas, durante os meses de fevereiro a maio de 2019. Essa sequéncia foi
escolhida porque permite um trabalho sistematizado com a literatura e facilita o letramento
literario. Em seu percurso, ela também d& espaco a outros letramentos, como, por exemplo, 0
digital.

Neste trabalho de multiletramentos, aliamos a sequéncia expandida a pesquisa-

acao/investiga-acao a fim de verificar junto aos estudantes 0s seus conhecimentos prévios sobre
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lendas, e por meio de uma avaliacdo diagndstica, perceber as habilidades de leitura ja
desenvolvidas e as prioritarias a serem trabalhadas durante a sequéncia.

Ao considerarmos que a aprendizagem ocorre por meio dos processos interativos e de
mediacdo, buscamos durante este trabalho dar prioridade ao didlogo entre estudante e professor.
Além disso, procuramos valorizar os saberes ja existentes dos estudantes, as atividades em
grupo e o respeito quanto as escolhas durante este processo, assim como o ritmo de
aprendizagem de cada um.

Para o desenvolvimento do projeto de intervencdo foram utilizados diversos recursos
como: lousa, papel sulfite, computadores, notebooks, livros de lendas, projetor multimidia,
internet, e-mail, google drive, google docs, whatsapp, site Wix, site Canva, sites de hipercontos,
videos do youtube etc.

Enfim, a avaliacdo quanto ao ensino-aprendizagem durante o desenvolvimento do
projeto de intervencdo foi de carater processual e formativa, de modo que percebemos as
dificuldades, tentamos agir sobre elas e consideramos o0s avang¢os em cada fase. Além disso, na
etapa final da sequéncia, a de expansao, as producdes de hiperlendas dos estudantes serviram
como parametro de avaliacdo. Conseguinte, para fechar o ciclo de pesquisa-agdo/investiga-acdo
foi realizada uma avaliagao por escrito para identificarmos os avangos dos estudantes, quanto
as habilidades de leitura, a autoavaliacdo de aprendizagem e satisfacdo durante o

desenvolvimento do projeto.

3. 5 A metodologia de sequéncia expandida de Rildo Cosson

A metodologia de sequéncia expandida foi criada pelo pesquisador Rildo Cosson. De
acordo com ele (2012, p.48), essa metodologia procura sistematizar a abordagem do material

literario sobre trés perspectivas:

» a da oficina que leva o aluno a aprender a fazer fazendo, a construir pela préatica seu
conhecimento, alterna leitura e escrita e implica o emprego de atividades Iudicas ou
associadas a criatividade verbal,

> a técnica de andaime que, em alguns casos, transfere para o aluno a edificacdo de
conhecimentos. O andaime esta ligado as atividades de reconstrucdo do saber literario
que envolve pesquisa e desenvolvimento de projetos por parte dos alunos;
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>

o portfélio que oferece ao aluno e ao professor a possibilidade de registrar as diversas
atividades realizadas em um curso, a0 mesmo tempo que permite a visualizacdo do
crescimento alcancado pela comparacao dos resultados iniciais com os ultimos.

As etapas da sequéncia sao definidas como: motivacéo, introducao, leitura, intervalos,

primeira interpretacdo, contextualizacBGes (tedrica, historica, estilistica, poética, critica,

presentificadora e tematica), segunda interpretacé@o e expansao. Com base nas defini¢cdes do

autor (2012, p.75-96), assim expomos as etapas:

a)
b)

c)

d)

motivacdo — consiste em preparar 0 estudante para o universo do livro a ser lido;
introduc@o — € a apresentacdo sucinta do autor e da obra;

leitura- consiste no (s) periodo (s) em que o estudante, fora da sala de aula, realiza a
leitura da obra. S8o inseridos nesse (s) periodo (s) os chamados intervalos; ideais para
auxiliar e verificar como esta ocorrendo a leitura e para trabalhar atividades que
auxiliam nos objetivos propostos, sendo elas de natureza variadas;

interpretagdo — ocorre em dois momentos:

primeira interpretacédo € individual, interior, trata-se do momento de encontro entre
leitor e a obra e as suas impressdes ao término da leitura;

segunda interpretacdo € exterior e pode ser em grupo. O leitor expressa a sua
interpretacdo por meio de uma resenha; um debate; um didrio andbnimo; uma maquete;
uma performance, dramatizando trechos da obra; vestindo-se como 0s personagens; ou
ainda apresentando uma pesquisa. De acordo com o autor, a segunda interpretacao é
indissocidvel das contextualizacdes, porque pode ocorrer de forma direta ou indireta.
Sendo que, é ela que encerra o trabalho de leitura centrada na obra;

as contextualizacbes — compreendem o aprofundamento da leitura por meio dos
contextos que a obra traz consigo. O numero de contextos é teoricamente ilimitado,
porém, o autor sugere sete contextualizagdes. De acordo com ele (2012, p. 86-90), as
contextualizagdes apresentam as seguintes proposigoes:

a tedrica procura tornar explicitas as ideias que sustentam ou estdo encenadas na obra;
a historica visa relacionar o texto com a sociedade que o0 gerou ou que ele se propde
abordar internamente;

a estilistica relaciona o periodo literario em que a obra se encaixa, a estilistica na analise
entre obra e periodo, as caracteristicas dentro de um determinado movimento em que a

obra possa pertencer;
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> a poética busca observar estruturacdo ou composi¢do da obra, as categorias como
personagem, narrador, tempo, espaco e outras no caso de narrativas literarias;

» a critica trata da recepcdo do texto literario, que pode ser tanto da critica em suas
diversas vertentes ou da histéria da edicdo da obra;

» na presentificadora busca-se correspondéncia da obra com o presente da leitura;

» atematica busca o tema ou os temas tratados na obra, sem fugir da repercussao dele (s)
dentro da obra.

d) a expansdo — momento de investir nas relagdes textuais, ultrapassa os limites de um
texto para outros textos. Ela busca destacar as possibilidades de didlogo com outros
textos, seja precedentes, contemporaneos a obra ou posteriores. A expansdo pode ser
um didlogo que o leitor constroi entre duas ou mais obras.

De acordo com o autor, essa sequéncia nao deve ser vista como modelo “cego” a ser
seguido, mas como possibilidade concreta de organizacdo de estratégias para o trabalho literario
em sala de aula.

Em sintese, a sequéncia expandida foi estruturada da seguinte forma:

Quadro 5: Sintese do planejamento da sequéncia expandida

Identificacdo

Projeto Hiperlendas: do Encanto Folclérico ao Magnetismo Digital
Instituicdo- Escola Estadual Jardim Universitario
Professora- Iraci Sartori dos Santos
Disciplina- Lingua Portuguesa
Turma- 9° ano
Carga horaria- 42 horas/aulas
Metodologia- Sequéncia expandida
Obra- Lendas de Mato Grosso de Dunga Rodrigues
Motivacéo Objetivos

» Despertar a curiosidade e a motivagdo dos alunos a respeito da obra Lendas de
Mato Grosso e da proposta de intervencao que serd desenvolvida.
» Apresentar a proposta de intervencao.
Desenvolvimento

Serd realizada uma gincana enigmatica em grupo, onde os estudantes terdo que encher
baldes e estourar, encontrar palavras — chaves dentro deles e a partir delas produzir um
.+ texto dizendo como serdo as aulas de Lingua Portuguesa: contetdo, metodologia e
produto final.
Posterior, sera proposto aos estudantes para que eles pesquisem, junto aos pais e a
comunidade, quais séo as lendas que conhecem.

Objetivos
Introducéo
6 aulas > Desenvolver o prazer pela leitura literéria;
» Apresentar a biografia de Dunga Rodrigues e a obra Lendas de Mato

Grosso;
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Leitura

e

1°Intervalo

6 aulas

VVV VYV

Levantar conhecimentos prévios a respeito da lenda;

Propiciar a participagdo e a valorizacdo dos conhecimentos da
comunidade escolar;

Realizar a leitura de lendas em sala de aula;

Conceituar o género lenda;

Diagnosticar habilidades de leitura.

Desenvolvimento

Serdo convidados professores da comunidade escolar para a contacdo de algumas lendas.
Conseguinte, os estudantes fardo a exposicdo oral dos resultados da pesquisa e
realizaremos a leitura de algumas lendas.

a obra que iremos trabalhar, também serd mencionado o livro Retrato dos Seres da Noite

e iSeré apresentado por meio de exposicao escrita e oral a biografia de Dunga Rodrigues e

"~ "de Doralice Assis e Marlene Kirchesch, cujas lendas mato-grossenses também poderéo

ser integradas as aulas. Conseguinte, sera exposto o conceito de lenda e a sua finalidade.
Para terminar, eles fardo uma avaliacéo diagndstica por escrito de interpretacéo de texto,
com questBes que requerem habilidades de leitura especificas. Para isso, utilizaremos
alguns Descritores do SAEB e o0 texto base serd uma lenda mato-grossense.

VVVVVVY VY

Objetivo

» Oportunizar a formagdo de um leitor literdrio que possa reconhecer as
caracteristicas da lenda.

Desenvolvimento

Serdo expostas, em sala de aula, algumas lendas do livro Lendas de Mato Grosso, para
gue os estudantes escolham e realizem a leitura de uma ou mais lendas. Sendo o intervalo
de leitura de sete dias, para que depois exponham a primeira interpretacéo.

Objetivos
Discutir a diferenca entre mito e lenda e as suas funcdes;
Perceber as intertextualidades de lendas presentes em filmes e desenhos
animados;
Desenvolver o prazer pela leitura literaria digital;
Conhecer o hiperconto;
Levantar conhecimentos prévios a respeito de hipertexto;
Conhecer e criar hipertextos internos e externos;
Criar o e-mail individual e da turma;
Discutir o conceito de ebook;
Conhecer o drive e 0 google docs.

Desenvolvimento

Iniciar a aula, perguntando aos estudantes se sabem a diferenca entre mito, lenda e quais
b sdo suas funcdes. Apds discussdo, expor o conceito por escrito. Posteriormente, exibir
{ fragmentos de filmes e desenhos que trazem intertextualidades com lendas.

Em aula, no laboratdrio de informatica, pedir para que os estudantes pesquisem os sites
de hipercontos: < http://elenirfanin.wixsite.com/hipercontos-9ano > e

<www.artistasgauchos.com.br » _estudovermelho>. Em sequéncia, realizar a leitura de

um hiperconto. Conseguinte, falar da proposicdo da hiperlenda e debater sobre os
conhecimentos de hipertextos, o conceito e a sua importancia. Subsecutivo, propiciar
atividades de criacdo de hiperlinks. Para finalizar, discutir sobre o que é um ebook;
verificar se todos possuem e-mail e se conhecem as ferramentas do google; drive e docs,
e, entdo, oportunizar a criacdo de e-mails individuais e o da turma.
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12 Interpretacéo Objetivos

2 aulas
Desenvolver o prazer pela leitura literaria;
Perceber o conhecimento adquirido dos estudantes, apds a leitura das lendas;
Propiciar a socializacéo das lendas lidas;
Promover momento para que os estudantes escolham outras lendas para leitura
ou aprofunde as mesmas.

VYV VY

W

LENDAS

Desenvolvimento
A sala de aula sera organizada para apresentacdes e os estudantes serdo convidados a
expor as primeiras interpretacdes a respeito das lendas lidas.

Leitura Apds a primeira interpretacdo os estudantes poderdo aproveitar 0 momento para retirar
as davidas e posteriormente, retomar a lenda ou escolher outras para a segunda
interpretacéo.

2° Intervalo Objetivos
4 aulas

» Expor e analisar por meio da avaliacdo diagndstica habilidades de leitura
prioritérias para o desenvolvimento dos alunos;

» Promover o desenvolvimento de habilidades de leitura por meio da
interpretacdo de algumas lendas;

» Propiciar atividade de metacognicao.

Desenvolvimento

Serd apresentado, a cada estudante, o conceito obtido na avaliacdo diagnoéstica,
| inicialmente sem énfase nas dificuldades. Serdo gerados conceitos de acordo com o
- ndmero de acerto na avaliacdo, podendo ser: Avancado (A), Proficiente (P), Basico (B)
ou Abaixo do Basico (AB), sem expor o estudante. Em sequéncia serdo apresentados
graficos do resultado da avaliagéo.

Apobs a exposicdo de dados, constituirdo seis grupos, priorizando em cada grupo a
integracdo de ao menos um estudante que tenha demonstrado mais habilidade na
avaliacdo. Os grupos fardo a avaliagdo, cientes das questdes em que apontaram maior
dificuldade. Todavia, antes da refacgdo sera entregue orientagdes sobre estratégias de
leitura, baseadas em exposicGes de Leffa (1996, p. 86), porém adaptadas a realidade e
gao trabalho em questéo.

Ao término da refaccdo, realizaremos um protocolo de leitura coletiva. A leitura seré
compartilhada e tera a participagdo de um dos integrantes de cada grupo, sem

Quais foram as dificuldades na leitura do texto? Por qué?

O que consideram mais dificil no texto? Por qué?

Em andlise de cada questdo, qual alternativa é correta e como chegaram a essa
concluséo?

Posterior ao protocolo e correcdo das questdes, os estudantes serdo organizados em
duplas. Receberéo uma folha com seis itens. Os itens enfatizardo os quatro descritores
identificados como criticos. Por fim, fardo uma nova avaliacdo para constatar as
superacdes.

ContextualizacGes Objetivo
4 aulas Aprofundar a leitura da obra por meio dos contextos que ela traz.

» Contextualizacdo tedrica:
Exposi¢do dos conceitos fundamentais da obra Lendas de Mato Grosso de Dunga
Rodrigues;

» Contextualizagdo historica:
Apresentacdo do contexto historico em que a obra foi escrita, no caso 1997, de modo a
enfatizar a sociedade da época e a sua relagdo com as lendas produzidas;

» Contextualizacdo poética:
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| Trabalho com a estrutura da obra e seus elementos de forma a analisar e compreender 0s
seus principios de organizacdo, a sua linguagem narrativa e descritiva e o tipo de
narrador que permeia a obra;

» A Contextualizacdo tematica e presentificadora:
Na tematica serdo selecionados temas que permeiam a obra e na presentificadora seréo
identificados acontecimentos semelhantes aos atuais. Sera convidado um professor de
outra disciplina para realizar essas contextualiza¢des.

2° Interpretacao
P T T

= = A segunda interpretacdo podera ser relacionada com a contextualizagdo tematica e
presentificadora.

Objetivos

g B Mﬁ%ﬁﬁm » Conceituar a estrutura e as caracteristicas da lenda;

» Estabelecer dialogo entre o género lenda e o hiperconto;

» Produzir hiperlendas em dupla por meio de retextualizacGes das lendas mato-
grossenses;

» Inserir as hiperlendas em site;

>

Organizar o ebook das hiperlendas.

Findada a etapa de trabalho com leitura, serdo trabalhadas as caracteristicas e estrutura
da lenda. O conceito seré exposto na lousa e, apds explicacdo, os estudantes receberao
algumas lendas e em grupo fardo o exercicio de identificar sua estrutura e seus
elementos.

Conseguinte, iniciaremos as producdes de hiperlenda, primeiro no papel e depois no
computador. Apds postagens em site, serd organizado o ebook das producbes e
socializado em sala de aula, em redes sociais e com a comunidade escolar.

Fonte: elaborado pela professora pesquisadora (2019).

Apols expormos a caracterizagdo do projeto de pesquisa, 0s procedimentos
metodoldgicos, o l6cus de desenvolvimento, os colaboradores da intervencdo e a sintese da
sequéncia expandida, passamos para o ultimo capitulo — A Teoria em Préatica — em que sera

relatado o desenvolvimento, os desafios, as intervengdes e a culminancia deste projeto.
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CAPITULO 4

A TEORIA EM PRATICA

N&o € no siléncio que os homens se fazem, mas na
palavra, no trabalho, na agéo-reflexdo.
(FREIRE, 1987, p. 78).

4.1 O projeto em acdo e 0s seus resultados

O desenvolvimento do projeto teve inicio com o ano letivo, em 18 de fevereiro de 2019.
Por questbes pessoais, a professora regente da turma teve que se ausentar durante quase todo o
periodo do desenvolvimento. Desta forma, os estudantes passaram a me ver como professora

regente, fato que contribuiu para o desenvolvimento deste projeto.

4.2 As etapas de desenvolvimento da sequéncia expandida

4.2.1 Motivacao

A motivacgdo teve inicio com uma dinamica, em que os estudantes foram desafiados a

descrever como poderiam ser as nossas aulas.

Imagens 4- Momento inicial da motivacdo

4

Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019).
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A sala foi organizada em “U” e cada participante escolheu uma cor de baldo. Eles
formaram seis grupos, de acordo com cada cor do baldo, e receberam um papel com orienta¢es
sobre o que deveriam fazer. Ao som da musica O vira de Ney Matogrosso, cada grupo deveria
elaborar um texto utilizando as palavras-chave que estavam dentro do baldo. Eles receberam
um papel com perguntas que direcionavam a producéo, tais como: O que estudaremos nas aulas
de Lingua Portuguesa? Por qué? De que forma isso acontecera? O que iremos produzir? Onde
serdo divulgadas as producdes? Houve um momento em que um estudante mencionou: —
Produzir texto? A resposta dada foi a de que seria divertido e que ao final, veriamos qual grupo

conseguiu se aproximar da proposta das nossas aulas.

Imagem 5 - palavras-chave dentro dos bal6es

Livro Livro

Retrato Lendas Dunga

Assis

S
Hiper-
lendas Habilida
\ ¥
- ¢«
Semina- ~ L
— — w
Ebook Escrita
L 0 \

Pesqui-
sa

{
- Familia Lere °
e escre-
@ comuni ver
-dade

Fonte: elaborado pela professora pesquisadora (2019).

A principio, os estudantes demonstraram muita ansiedade para realizar a producao. Eles
ndo sabiam como comecar e também evidenciaram nao ler as orientag@es. Por isso, foi pedido

que lessem novamente, com atengéo.

Imagens 6- Estudantes lendo e construindo o texto

Fonte: arquivos da professora pesquiadora (2019)
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Durante a dindmica, integrantes de cada grupo perguntavam: quem era Dunga
Rodrigues, Doralice Assis, 0 que era hiperlenda e ebook. Nada foi respondido e todos foram
estimulados a pensar, de modo que eles iam criando as suposi¢cdes. Nesse ponto, poderiamos
dizer que realizamos a perspectiva da oficina, que segundo Cosson (2012), leva o estudante a
aprender a fazer fazendo, a construir pela pratica seu conhecimento, alterna leitura e escrita e
implica o emprego de atividades ludicas ou associadas a criatividade verbal.

Em um periodo de meia hora, todos os grupos finalizaram o texto. Trouxeram as
producdes, apreensivos de que pudessem ter colocado palavras inadequadas. Entretanto, todos
0s textos apresentaram coeréncia, 0 que caracterizou uma das habilidades de escrita da turma:
compor textos no coletivo a partir de palavras-chave e perguntas orientativas.

Julio C. Furtado Santos (2008) recomenda que o professor tenha algumas atitudes no
ambiente de aula para tornar a aprendizagem significativa. Para isso, ele expde: “1. Dar sentido
ao conteudo: toda aprendizagem parte de um significado contextual e emocional. 2. Especificar:
apos contextualizar, o educando precisa ser levado a perceber as caracteristicas especificas do
que esta sendo estudado” (SANTOS, 2008, p. 73). Nesse sentido, apds a producdo textual,
passamos para a apresentacdo de um breve video com a identificagdo do projeto, os objetivos

gerais, a metodologia e as obras que iriam ser trabalhadas.

Imagens 7- Aprese

ntagdo do video com a proposta de trabalho

Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019)

O video era bastante ilustrativo com fragmentos de lendas, imagens e a trilha sonora de
O Vira de Ney Matogrosso. Diante dessa apresentacdo e da contextualizacdo, apds o video,
acreditamos que os estudantes puderam visualizar maior significado nas futuras aulas das quais

iriam participar.
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Apols apresentacdo, eles também puderam dizer se tinham produzido textos com
coeréncia e quais foram as suas dificuldades. Disseram que suas produc@es correspondiam a
proposta do video, o que os deixou aliviados. Também mencionaram que as palavras que nao
conheciam, como: ebook, Livro Lendas de Mato Grosso e hiperlenda, dificultaram a construcao
do texto.

Em seguida, foi discutido o que pretendiamos realizar acerca da lenda e hiperlenda, o
que eles achavam da proposta e se todos gostariam de participar. A turma demonstrou
receptividade e entusiasmo. Para finalizar, foi distribuido uma folha que orientava uma pesquisa
junto aos familiares e aos vizinhos, sobre quais lendas conheciam e se havia alguma lenda a
respeito da fundacdo de Alta Floresta e regido. Também foram questionados se conheciam
alguém que soubesse lendas da nossa regido e que pudesse vir na préxima aula para nos contar.
Eles citaram duas professoras da escola, as quais foram convidadas, ap0os a aula, e aceitaram
participar.

Tinhamos a pretensdo de realizar o levantamento dos conhecimentos prévios sobre lenda
a partir do convivio familiar e social dos colaboradores da pesquisa, uma vez que a teoria da
aprendizagem significativa de Ausubel (2003), parte do pressuposto que para a apropriacao de
uma nova aprendizagem € necessario que o céerebro realize um processo de relagdo com uma
aprendizagem j& adquirida e acomodada na estrutura mental e, assim, crie um ponto de
ancoragem para gerar nova aprendizagem. Portanto, consideramos essencial o acolhimento do
conhecimento prévio do estudante para propiciar novas aprendizagens.

O direcionamento dos estudantes a pesquisa atende a técnica de andaime, como cita
Cosson (2012), pois transfere aos estudantes a edificacdo de conhecimentos. Segundo ele, o
andaime esta ligado as atividades de reconstrugcdo do saber literario que envolve pesquisa e
desenvolvimento de projetos.

Ainda em relacdo a atividade de pesquisa, alguns estudantes mencionaram que teriam
dificuldade em realiza-la, pois acreditavam que seus familiares ndo sabiam nada sobre lendas.
Houve mencéo sobre a falta de tempo dos pais para participar das atividades escolares e que
provavelmente ndo colaborariam. Diante desse fato, relacionamos a concepcdo de Stephani e
Tinoco (2003) que afirmam a ampliacéo e a relevancia do professor no processo comunicativo
da leitura, devido ao fato de que a maior parte das familias brasileiras ndo estdo inseridas no
contexto do mundo escrito. Por isso, segundo os autores, para muitas criangas e adolescentes, o

acesso a palavra escrita e a cultura letrada restringe-se ao ambiente escolar e aquele que é
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propiciado pelo professor. Essa teoria se enquadra ao nosso caso, pois 0s estudantes que nao
poderiam contar com a participacdo dos pais na atividade sobre lendas, ficariam apenas com o
conhecimento fomentado em sala da aula, fato limitante no processo do desenvolvimento do
letramento literério.

Ao término da motivacdo, a avaliacdo foi a de que os objetivos propostos foram
alcancados, todos participaram, a curiosidade e a motivagdo foram despertas. Os estudantes
conseguiram entender a proposicdo interventiva, da qual iriam participar, e estavam cientes que

haveria leitura e producdo de lendas a partir das lendas de Mato Grosso.

4.2.2 Introducéo

Para desencadear a etapa de introdugdo, houve a participacdo de duas professoras
efetivas da escola, ambas encontravam-se em desvio de funcdo, mas aceitaram o convite com
muito entusiasmo. A professora Dalva criou um texto a partir do que lhe foi relatado sobre os
objetivos da proposta de intervencao e a possibilidade de lenda para hiperlenda. Ja a professora
Ana escreveu uma cronica, voltada para o contexto cultural da regido de Alta Floresta.

Ao iniciar a aula, foi dito aos estudantes que, como haviamos conversado anteriormente,
teriamos duas convidadas que contribuiriam com a nossa proposta. Até que elas chegassem, a
sala foi organizada em “U”, pois, de acordo com Cury (2003), sentar em circulo ou em “U” é
uma técnica que ajuda a desenvolver a seguranca, promover a educacdo participativa, melhorar
a concentragdo e diminuir conflitos. “Eduquem olhando nos olhos, eduquem com gestos: eles
falam tanto quanto as palavras. Sentar em forma de “U” ou em circulo aquieta o pensamento,
melhora a concentracao, diminui a ansiedade dos alunos. O clima da classe fica agradavel e a
interacdo social da um grande salto” (CURY, 2003, p. 124-125).

Nesse momento, os estudantes puderam fazer exposi¢do da pesquisa proposta na ultima
aula. Mas poucos realizaram a atividade, alguns ndo compreenderam a proposicao, entenderam
que deveriam relatar apenas lendas acerca de Alta Floresta e regido. Entdo, pedimos que lessem
a orientacdo novamente. Assim, foi Ihes explicado que se a familia ou vizinhos ndo soubessem
sobre lendas de Alta Floresta e regido, poderiam ser outras.

A proposta de pesquisa para 0s estudantes esta de acordo com a proposi¢do do DRC-

MT/EF (2018, p. 30), do desenvolvimento da habilidade n.° 20, dentro do campo de atuacdo na

65



vida publica, prevista desde do 6.° ano que é: “realizar pesquisa, a partir de recortes e questdes
definidos previamente, usando fontes indicadas e abertas”.

Apenas, seis estudantes trouxeram a pesquisa. Uma menina se prontificou a relatar o
que havia pesquisado, de forma que contou a lenda do Minhocéo do Pari, relatado por sua mée
como grande serpente do rio Cuiaba. A lenda que ela contou envolve os pescadores do rio
Cuiaba e a Igreja da Santissima Trindade. Nesse sentido, 0 momento também foi aproveitado
para contar outra versdo dessa lenda, com base no texto de Doralice Assis e Marlene Kirchesch.
Optamos por este texto por que era mais propicio para o inicio, devido possuir um vocabulario
contemporaneo e uma versao condensada.

Durante a contacdo da lenda, foi possivel perceber o interesse e a concentragdo dos
estudantes. Momento de encanto, o qual a literatura realmente proporciona, pois, mesmo 0s que
se apresentaram distraidos em aula anterior, nesta, estavam vidrados. De acordo com Brandao
e Rosa (2011, p. 37) “a professora que 1€ ou conta histérias [...] esta contribuindo para o
desenvolvimento da linguagem e para a socializa¢do de seu grupo, ampliando seu repertorio de
experiéncia e sua competéncia sécio comunicativa. Ser capaz de ouvir traz o potencial de ser

capaz de dizer”.

Imagem 8- Momento de contacéo de Iepda

yl“‘l 11! g ' r

Fonte: arquivo da professora peéquisad0(20'i'9).

Apos isso, as colaboradoras convidadas adentraram a sala. A palavra foi cedida a
professora Dalva, que os cumprimentou e disse que havia tentado produzir um texto que viesse
ao encontro da proposta de intervencdo em questdo. Ela iniciou a leitura autoral O jacaré
voador. O texto é composto por aspectos de Mato Grosso e também peculiares da cidade de
Alta Floresta, como o rio Teles Pires, o rasqueado cuiabano, lanchonetes a beira rio, 0s raios

de sol da Amazonia e o veterinario mais conhecido da cidade. Além disso, permeiam a lenda,
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citagdo de rede social, a capital do estado, politicos que legislam atualmente, a globalizagéo e o
interesse politico e cientifico pelo jacaré voador. Esse foi outro momento de fascinio e sorrisos

dos estudantes que escutavam a leitura.

&
2010-2-20 15:4] :‘

Fonte: arquivo da profesora pesquisadora (2019).

Conseguinte, a professora Ana iniciou a sua contribuicdo. Em posse do livro de
Monteiro Lobato Memoérias da Emilia e de um boneco do Saci Pereré, ela trouxe o discurso
sobre valorizacdo cultural, afirmando que determinados elementos da cultura brasileira ndo tém
sido fomentados e que atualmente, também ndo ha motivacdo por parte dos governantes para
isso. Relatou que Monteiro Lobato foi considerado um homem a frente do seu tempo e que na

época foi mal compreendido.

Imagens 10- Participacdo da professora convidada na etapa de introducéo

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Nem todos conseguiram compreender o discurso da professora Ana, pois as expectativas
estavam em torno de ouvir historias do saci. Diante disso, foram feitas intervences, enfatizando
que o0 Saci é um personagem bastante presente nas historias de Lobato e que evidenciava a
cultura brasileira. Mas, foi em véo, ainda ndo havia maturidade para a compreensédo. De acordo
com Oliveira e Fulgencio (2010, p. 68 apud WINNICOTT, 1971, p. 198), a principal

caracteristica do adolescente ¢ a sua imaturidade: “A imaturidade ¢ uma parte preciosa da
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adolescéncia. Essa imaturidade aparece tanto na oscilagdo entre ser e ndo ser dependente quanto
na falta de compreensdo do ambiente como um todo, das situacbes como dependentes umas das
outras, das acGes como tendo consequéncias”. Portanto, deu-se o término da aula e ndo houve
tempo de ler a cronica produzida pela professora. Desta forma, firmamos o compromisso de
realizarmos a leitura na proxima aula.

No segundo momento, a aula teve inicio com a leitura da cronica. No texto havia mencgao
da pressa da sociedade e da falta de tempo de trabalhar na escola, aspectos culturais, devido a
outros interesses. A cronica citava os indios Mundurukus que habitam a nossa regido e que
pouco sabemos sobres eles. Ao ser mencionado a palavra “Munduruku”, foi perceptivel que
eles desconheciam o vocabulo. Somente um estudante fez inferéncia, dizendo que se tratava
dos indios.

Quando citado que havia muitas lendas acerca de costumes indigenas, uma estudante
perguntou: “— E sd@o eles que escrevem?” Em resposta, foi dito que as lendas surgem na
oralidade, mas que depois algumas sdo escritas e, sim, existem muitos indios escritores. Nesse
instante, também foi mencionado que havia o género cronica indigena e que as obras do escritor
Daniel Munduruku tém sido trabalhadas em muitas escolas mato-grossenses. Acharam
interessante. Entdo, percebemos o quanto a cultura indigena é alheia na escola urbana e o quanto
a professora Ana tinha razdo em sua croénica.

Apos essa discussao, foi entregue a eles um texto contendo uma imagem e um pouco da
vida e obra de Dunga Rodrigues, assim como, uma breve descri¢cdo do livro Lendas de Mato
Grosso. A obra em destaque ficou a disposi¢cdo em uma mesa na sala de aula e alguns puderam
manusea-la.

Quando os estudantes viram a imagem de Dunga Rodrigues, houve 0s seguintes
comentarios: “— Nossa, achei que ela fosse homem.” “— Ela é de idade!” “— Ainda esta
viva?” Apds breve discussdo sobre a autora e a respectiva obra, foi mencionado que existem
outros livros de lendas na literatura produzida em Mato Grosso, por exemplo, Retrato dos Seres
da Noite de Doralice Assis e Marlene Kirchesch. Contudo, foi enfatizado que o de Dunga é o
mais completo, por reunir uma quantidade maior de lendas e por apresentar mais aspectos
culturais de Mato Grosso e que, por isso, ele seria 0 objeto do nosso estudo.

Posteriormente, foi exposto na lousa o conceito e a finalidade da lenda e iniciamos a
discusséo a respeito do género. Como a palavra tem origem do latim e quer dizer “legenda”, ao
perguntar o significado dessa palavra, uma estudante fez relacdo com as legendas que esta

68



acostumada a ver: filme, musica post e fotos. Apds discusséo, findou-se a aula com lembrete de
que aqueles que ainda ndo havia realizado a pesquisa com a familia, deveriam fazé-la ou buscar
outras fontes.

Na parte final da sequéncia de introducgdo, iniciamos com a exposi¢do do cronograma
de atividades que ia ser desenvolvido nas duas Ultimas aulas. Isso foi necessario, porque
fariamos a avaliacdo diagnostica e é importante dizer aos estudantes o objetivo de uma
avaliacdo. Foi explicado o que/e como seria a avaliacao e que, a partir dela, teriamos uma prévia
das habilidades desenvolvidas e ndo desenvolvidas; e fariamos as intervencdes necessarias para
melhorar o desempenho de todos durante o desenvolvimento do projeto. Nesse sentido, Luckesi
(2005, p. 82) corrobora proferindo que: “A avaliagdo diagndstica ndo se propde ¢ nem existe de
uma forma solta isolada. E condicdo de sua existéncia e articulagdo com uma concepgao
pedagdgica progressista”.

Seguindo o planejamento, iniciamos com a contagdo das lendas pesquisadas. Alguns
estudantes mencionaram os nomes das lendas, mas ndo quiseram expor. Desta vez, quase toda
a turma havia realizado a atividade. Foram mencionadas na pesquisa: Cabloco d’4gua, Boitata,
A Mao Negra, O Pai da Mata, Procissdo das Almas, Lenda da Mandioca, Lenda do Saci, Mula
sem Cabeca, Curupira, Matinta Pereira, O Minhocdo, Mae de Ouro, Mde d’Agua, O
Lobisomem, Vitdria Regia e Bailarina. As lendas mais citadas foram Curupira e Pai do Mato.

Mediante a busca de que os estudantes compartilhassem seus conhecimentos prévios
sobre lenda, um fato chamou a atencédo: o de que muitos tinham dificuldade em fazer exposicGes
orais. Nesse sentido, a etapa de interpretacdo contribuiria bastante para amenizar essa situacao.

Segundo Brand&o e Rosa (2011, p. 43), “a promogao de conversas em torno da leitura e
da escuta partilnada de historias, aumenta, assim, a possibilidade do aluno, ndo apenas de
compreender, mas de apreciar histdrias, e para tanto, a mediacdo da professora é fundamental”.
Nesse contexto, foi realizada a leitura da lenda Vozes do Além do livro de Dunga Rodrigues.
Parece repetitivo registrar estes momentos de leitura ou contacéo de historia, mas € inevitavel
mencionar como a literatura exala o prazer. Havia siléncio, olhos vidrados no leitor e ao fim:
“— Conta outra, professora!” Assim foi o comportamento dos estudantes a cada lenda lida ou
contada. Apds esse momento, passamos para a avaliagdo diagnostica, sendo que todos se
propuseram a realizar sem nenhum comentario negativo. Os resultados desta avaliacdo e o

processo de intervencdo pedagdgica serdo descritos no segundo intervalo desta sequéncia.
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Ao término desta etapa, acreditamos que os objetivos propostos foram alcangados, pois
os estudantes demonstraram prazer durante a leitura literaria. A biografia de Dunga Rodrigues
e a obra Lendas de Mato Grosso foi apresentada. Os conhecimentos prévios a respeito da lenda
foram levantados e fomentados. Ademais, propiciamos a participacdo e a valorizacdo dos
conhecimentos da comunidade escolar; o género lenda foi conceituado e realizamos o

diagnostico de habilidades de leitura dos estudantes.

4.2.3 Leitura

A etapa de leitura condiz com a promoc¢édo do desenvolvimento da habilidade n.° 49,
dentro do campo artistico literario do DRC-MT/EF (2018, p. 39), sendo: “mostrar-se
interessado e envolvido pela leitura de livros de literatura e por outras producées culturais do
campo e receptivo a textos que rompam com seu universo de expectativas, que representem um
desafio em relacéo as suas possibilidades atuais e suas experiéncias de leitura”.

Esta etapa iniciou-se em sala de aula. Foram expostas no suporte da lousa varias lendas
e os estudantes tiveram a oportunidade de realizar a escolha das que iriam ler. Eles formaram
grupos para que, apés a leitura, realizassem a primeira interpretacdo. Foi pedido que cada grupo
apresentasse ao menos trés lendas, de forma que houve um intervalo de sete dias para que

pudessem realizar as leituras.

Imagensll- Estudantes escolhendo as lendas para leitura

23 v
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Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019).
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Segundo Goes (1991, p. 22), “a liberdade de escolher influi muito no prazer pela leitura,
0 ideal da leitura €é: educar, instruir e distrair sendo que o mais importante é a terceira. O prazer
deve envolver tudo o mais. Se ndo houver arte que produza prazer, a obra ndo sera literaria e
sim didatica”. Nesse sentido, durante este processo, houve bastante descontracdo e interacao
entre os estudantes, principalmente, porque alguns acharam engracado o0s nomes de

determinadas lendas. Esse momento foi concluido com a participagdo de todos.

4.2.4 Primeiro Intervalo

Para a realizacdo deste intervalo que compreendia varias atividades de letramento
digital, foram necessarias diversas acdes, principalmente, porque neste ano a escola nao
dispunha mais de computadores para trabalhar com estudantes. Durante o planejamento, deste
projeto, havia cinco computadores disponiveis, mas com o projeto de biblioteca integrada, os
computadores foram desativados e iriam ser ativados quando a biblioteca estivesse ativa,
provavelmente, no segundo semestre.

A primeira acéo foi requerer junto a direcdo escolar que realizasse parceria com o Centro
de Formacdo de Professores e Profissionais da Educacdo (CEFAPRO) de Alta Floresta, para
que tivéssemos 0 acesso ao laboratorio de informética do Centro. Neste sentido, houve o
envolvimento de varios colaboradores, equipe gestora, CEFAPRO, prefeitura, merendeiras,
pais e professores.

A equipe gestora da escola, prontamente, tomou providéncias para que fosse possivel
esse acesso. Ela enviou oficio para 0 CEFAPRO, requerendo o laboratdrio, providenciou oficio
solicitando o Onibus da prefeitura para transportar os estudantes e elaborou declaragdes de
autorizacdo para que os pais permitissem o deslocamento dos estudantes para outra instituicdo.
De tal modo, 0o CEFAPRO cedeu o laboratério e a prefeitura disponibilizou o énibus. Todos os
pais assinaram as autorizacOes e as merendeiras providenciaram o lanche para o intervalo entre
as aulas. A professora de ciéncias cedeu duas aulas para que aproveitdssemos mais este
momento, com um total de quatro aulas. Por fim, a professora regente da turma se prontificou
a participar dessas aulas.

No dia anterior a aula, foi preciso ir até 0 CEFAPRO para verificar a funcionalidade e a

poténcia da internet dos computadores do laboratério. A secretéria do centro, havia alertado que
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nem todos funcionavam e que a internet também estava lenta. Portanto, constatamos que dos
40 computadores, somente 12 funcionavam com acesso a internet. Também percebemos que
quando acessava a internet, em mais de 5 computadores, a conexdo caia, por isso, deixamos
marcados com etiquetas os computadores que estavam funcionando. Diante dessas
constatacdes, era necessario buscar estratégias em que todos tivessem acesso aos computadores,
mas que, principalmente, os estudantes que menos dominam as TDIC pudessem ter este
momento de conhecimento e pratica.

Refletindo sobre essa questdo, foi decidido que 0 acesso aos computadores seria feito
em duplas e que para o desenvolvimento da aula, usariamos o projetor multimidia e slides. Outra
estratégia foi a de selecionar 17 lendas do livro Lendas de Mato Grosso para digitacdo. Deste
modo, enguanto os estudantes com necessidades prioritarias de acesso e manuseio de TDIC
realizassem as atividades propostas, 0os demais iriam digitando as lendas das quais ficaram
responsaveis.

Entdo, chegou o dia da aula no laboratorio e ninguém faltou. O trajeto da escola até o

Centro foi marcado por grande euforia.

Imagem 12- Estudantes a caminho do CEFAPRO

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

A primeira abordagem da aula foi o e-mail. Perguntamos se todos tinham e-mail e se
conheciam a sua finalidade. Parece inadequada a pergunta, em plena era digital. Mas sdo nessas
proposicdes que perpassam os multiletramentos. E preciso que o estudante tenha e saiba usar as
ferramentas digitais comuns, disponiveis e pertinentes para a sua atuagdo em sociedade.

Nem todos tinham ou conheciam e-mail. Dos 28 estudantes, 10 também ndo possuiam
celular e a grande maioria ndo tinha computadores. Mesmo com toda precariedade de suporte
tecnologico na escola, ainda acreditamos que de alguma forma, ela pode fazer a diferenca, para

tanto, retomamos o alerta de Coscarelli (2017, p. 32) que diz: “N&o favorecendo esse processo
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a informética e ndo a transformando em aliada para a educacgdo, sobretudo das camadas
populares, a escola estara contribuindo para mais uma forma de exclusdo de seus alunos. [...]
isso vai exclui-los de muitas outras instancias da sociedade contemporanea”. Assim, buscando
a inclusdo digital, foi explicado o que € um e-mail e qual a sua fungédo. Apds isso, propusemos
a criacdo de contas, sendo que quem ja tinha, deveria ajudar na criacdo de quem ainda ndo tinha
e nesse momento, também criamos o e-mail da turma.

A habilidade de “identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel” esta prevista no DRC-MT/EF (2018, p. 88-89) como habilidade
n.°20. Porém, tanto no DRC quanto na BNCC, esta habilidade esta restrita as aulas de Arte, 0
que é contraditdrio, uma vez que nas concepcdes tedricas dos documentos, ha grande énfase na
cultura e letramento digital. Sendo que esta & uma habilidade que compreende todo o campo da

linguagem.

3 ., \
Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019).

Durante esse processo, comegaram os problemas de queda de conexdo e limitacdo da
internet, e como consequéncia 0s estudantes passaram a conversar muito e se dispersar na aula.
Era muito dificil manter a atencdo voltada para as explicacdes contidas nos slides. Contudo,
iSso ja& era previsto. Pedimos para que quem néo tivesse internet, fosse digitando a lenda
recebida e que poderiamos aproveita-las, posteriormente, no processo de retextualizagdo, da
lenda para a hiperlenda. Os textos haviam sido distribuidos para duplas, ainda em sala de aula.
Desse modo, seguimos; alguns criando e-mail e outros digitando lendas. A digitacéo interessou-
0s, pois, quase todos ndo estavam habituados ao teclado do computador e isso 0s conduzia para

descobertas de funcdes de teclas.
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Ap0s essa etapa de e-mail, acessamos o google drive e foi apresentada a ferramenta docs.
Alguns conseguiram acessar, outros nao, devido aos problemas ja citados. A conversa era muita
e pediamos colaboracédo, mas era dificil.

Apds um intervalo, retomamos com o trabalho de link e hipertextos. Essa atividade esta
relacionada com a habilidade n.°1, dentro do campo jornalistico midiatico, exposta no DRC-
MT/EF (2018, p. 27) prevista desde 0 6.° ano, sendo a de: “analisar a estrutura e funcionamento
dos hiperlinks em textos noticiosos publicados na Web e vislumbrar possibilidades de uma
escrita hipertextual”. Sendo que em nosso caso, a intengédo era vislumbrar as possibilidades para
o texto literario.

Poucos sabiam dizer o que era hipertexto ou link. Entdo, por meio do aparelho
retroprojetor, foi mostrado o que era um link interno e externo. No programa Word, ensinamos
como criar um link. Alguns conseguiram fazer e ficaram satisfeitos com a atividade. Mas
percebemos que esta etapa poderia ser mais proveitosa se a internet estivesse funcionando bem.
Porém, ndo foi o que aconteceu e como consequéncia a proposta de cria¢do e interacdo com
hipertextos deixou lacunas na compreenséo, de modo que nem todos entenderam o conceito ou
acessaram o hipertexto. Todavia, verificamos gque os estudantes que mais participavam eram,
justamente, os que menos desenvolviam atividades em sala de aula. Talvez porque esses, pela
primeira vez, se sentiram protagonistas, pois digitaram, criaram e-mail e links.

Conseguinte, foi o momento de apresentar-lhes o hiperconto e deles interagirem com o
texto por meio dos acessos. Assim, foi reafirmado a importancia do hipertexto. Para tanto, foi

exposto a producdo de Marcelo Spalding: Um estudo em vermelho. No primeiro acesso ao

hiperconto, é requerido do leitor um e-mail. Desse modo, eles perceberam, novamente, a

importancia do e-mail.

Imagens 14- Momento de pesquisa, leitura e intera¢do com o hiperconto

Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019).
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Assim, realizamos a leitura do hiperconto, entretanto nem todos acompanharam devido

a conversa. Por fim, pedimos que acessassem também o site hipercontos - 9° ano, trabalho

realizado pela professora mato-grossense Elenir Fanin, durante o curso do Profletras em 2016.
Eles tiveram liberdade para navegar nos sites propostos e quem conseguiu acessar e interagir
mostrou contentamento.

Ap0s esse momento, foi exposto que a hiperlenda, que fariamos, seguiria os moldes do
hiperconto. Nesse instante, alguns disseram que seria algo bastante dificil. Conseguinte,
apresentamos o site criado anteriormente, com prop06sito para este projeto e para finalizarmos,
foi apresentado o que era um ebook.

Imagem15- A turma e a professora pesquisadora em intervalo

2012-3-20 15:18

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Ao término dessa aula, pudemos concluir que €é premente a promocdo de
multiletramentos na escola e que o seu desenvolvimento é um processo continuo. E preciso
levar em consideracdo que ha estudantes do 9.° ano e talvez até do ensino médio que nem sabem
0 que é um e-mail: ferramenta essencial para comunicagdes formais em sociedade. Outro fato
relevante é que apesar da dispersdao de muitos estudantes durante a aula, 0s que mais se
concentraram e produziram foram, justamente, os que menos produziam em aulas “normais”,
porque eram esses que nao tinham celular e nem acesso a computadores. Nesse sentido, vemos
0 quanto a promogdo dos multiletramentos € justa e inclusiva.

A promocédo de multiletramentos ocasiona quebra de padrdes. Nesse sentido, alguns
fatos chamaram a atencdo: a euforia da turma, a conversa constante, a interacdo entre eles, uns

ensinavam aos outros a medida que sabiam ou aprendiam. Além disso, havia a curiosidade
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sobre como criar um site, a preocupacao em dar conta de digitar a lenda recebida, o constante
estranhamento no vocabulario das lendas de Dunga Rodrigues e era visivel o contentamento
dos que conseguiam realizar a atividade.

Em outro momento, ja em sala de aula, demos sequéncia ao planejamento. Iniciamos
com a leitura da lenda Caboclo d’Agua, uma das lendas pesquisadas pelos estudantes.
Posteriormente, foi exposto a concepgdo sobre a diferenca de lenda e mito. Sem muitas
discussdes por parte deles, demos continuacdo acrescentando o conceito de intertextualidade.
Eles, logo, fizeram relacdo com um texto dentro do outro. Apds isso, foi exibido um video
contendo trailers de filmes que reproduzem lendas, como: Robin Hood, Godzila, Tarzan e
outros. Assim, perceberam que além da oralidade, as lendas também permeiam o
cinematografico.

Nessa mesma oportunidade, foi exibido a lenda O Minhocéo do Pari, uma versdo em

video e foram apresentadas partes do documentario Aguas Encantadas do Pantanal.

Imagens 16- exibicdo da lenda O Minhoc&o do Pari e Aguas Encantadas do Pantanal

2019-3-25 13:55

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Essa atividade teve enlace com a competéncia n.° 1, especifica de linguagens que precisa
ser garantida ao ensino fundamental, exposta na BNCC, que é: “Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histdrica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressdo de subjetividades e
identidades sociais e culturais” (BRASIL, 2017, p. 63).

Foi possivel verificar que esta competéncia deve ser mais trabalhada na escola, pois, ao
assistirem o Minhoc&o do Pari, acharam muita graca, principalmente, do linguajar cuiabano
evidente durante a narrativa. Porém, ao se depararem com o documentéario Aguas Encantadas
do Pantanal, houve total estranhamento. O documentario retrata algumas historias do povoado

do Pantanal e as suas narrativas sdo compostas por lendas e mitos referentes aquela regido. A
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questdo do estranhamento deu-se devido aos moradores também apresentarem um linguajar
cuiabano, mas muito mais repleto de caracteristicas linguisticas.

Os estudantes chegaram a perguntar se era outro idioma, assim foi explicado que se
tratava do linguajar cuiabano. Mas por ndo compreenderem as falas ou por acha-las estranhas,
comecaram a se dispersar. A dispersédo e o desinteresse foram enormes, ao ponto que tivemos
que encerrar a exposi¢do do documentario e o restante da aula foi dedicado a tirar davidas
guanto a etapa de interpretacao.

Essa situacdo de ndo entenderam um linguajar dentro do proprio estado, chamou-nos a
atengdo. De acordo com Giordanna Laura da Silva Santos (2010, p. 20) “a cultura em Mato
Grosso € um reflexo de sua colonizagdo e fundacdo (e, obviamente, de todo seu processo
histérico, que é constituido por varios fluxos migratérios). Essa historia, permeada de
hibridismos, comec¢a com o processo de ocupacéo de terras no Brasil, por volta de 1500”.

Nessa conjectura, entendemos que apesar dos estudantes pertencerem ao Estado de
Mato Grosso, eles desconhecem as variagOes linguisticas presentes na baixada Cuiabana. Trata-
se de um linguajar bem diferente, quando comparado ao de Alta Floresta, por isso, houve
estranhamento. Nesse sentido, recorremos a Philippsen que explica como se originou essa

diversidade linguistica:

No contexto, mais especifico, do estado de Mato Grosso, em relagdo a historia da
ocupacdo populacional, destaca-se em sua constituicdo o grande contingente de
habitantes indigenas €, a partir do século XVI, a chegada de imigrantes europeus.
Desde entdo grandes levas de (i) migrantes sdo responsaveis pela formacdo de uma
sociedade diversificada cultural e linguisticamente devido as origens dos grupos e a
estratificacdo social resultante da rapida concentracdo da renda e do relativo
isolamento da regido em relagéo ao restante do pais. Desse modo, compreende-se que
este espaco geogréafico constitui, principalmente nos campos lexical, semantico,
morfoldgico e fonoldgico, um vasto repertério para as pesquisas sociolinguisticas,
dialetolégicas, linguisticas, etnolinguisticas e outras ainda incipientes nesta riquissima
regido. (PHILIPPSEN, 2018, p. 7).

Assim, compreendemos que Alta Floresta, localizada no extremo norte de Mato Grosso,
a 830 km da capital do estado (Cuiaba), fundada'! pelo garimpeiro, de origem paulista e
descendéncia italiana: Ariosto da Riva, atraiu colonizadores da regido sul do estado do Parana,

portanto, ndo sofreu a influéncia linguistica da baixada cuiabana, portanto, vai ao encontro das

concepgoes de Philippsen.

1 Fundagdo de Alta Floresta, disponivel em: <https://periodicos.ufpa.br/index.php/ncn/article/view/2527/4091>.
Acesso em: out. de 2019.
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Diante dos depoimentos dos moradores do Pantanal, os estudantes ndo se reconheceram
dentro daquele contexto e estranharam outras identidades culturais presentes no mesmo Estado.

Mediante isso, Rosana Rodrigues da Silva explica que:

Somos plurais em nossos saberes e em nossas manifestacdes culturais, mas é no
contexto dessa pluralidade toda que nos identificamos e passamos a tomar parte em
grupos, crencas, etnias, classes, etc. Ao buscarmos uma singularidade, vamos nos
agrupando e nos reconhecendo nas maltiplas representagcdes de nossa identidade
cultural. (SILVA, 2011, p. 9).

Nesse sentido, a expectativa era que eles reconhecessem que as lendas contadas por
aqueles moradores poderiam ter intertextualidade com o conhecimento deles ou ainda, que se
tratava da aquisicao de novos saberes culturais. Logo, ao fim deste intervalo, pudemos perceber
como é complexa a promogdo de multiletramentos. Trata-se de um processo continuo e a falta
de recursos tecnoldgicos torna-o dificil e melindroso. Por outro lado, os estudantes também néo
estdo habituados a aulas que envolvem multiletramentos, por isso, ocorrem rea¢Ges como se
tudo fosse uma festa. H4 um estranhamento diante do “novo”, de forma que, geralmente, eles
ndo conseguem ver as atividades como integrantes de aulas normais. Sendo que, isso deveria
fazer parte do cotidiano da escola, pois as TDIC estdo presentes nas atividades sociais. N&o que
toda aula necessite de computador e internet, mas € preciso trazer 0S géneros
multimodais/secundarios para a sala de aula, sejam eles impressos ou em tela.

Finalizamos esta etapa, cientes que 0s objetivos propostos foram parcialmente
alcancados. Entre as andlises de causa para este resultado, percebemos que foram elencados
muitos objetivos a serem alcangados em um curto prazo de intervalo, uma inadequagdo que
podera ser amenizada na parte de expansao. Também houve falha com suporte tecnolégico, ou
seja, faltou conexdo com a internet, além do acesso e navegacdo em velocidade limitada. Por
fim, faltou adaptacéo e, consequentemente, maturidade dos estudantes com aulas que envolvam

multiletramentos, sejam eles: literario, digital ou cultural.

4.2.5 Primeira interpretacao

A etapa de interpretacéo vai ao encontro da habilidade n.° 46, pertencente ao campo
artistico literario do DRC-MT/EF (2018, p. 38) que é: “participar de praticas de

compartilhamento de leitura/recepcdo de obras literarias/artisticas, como rodas de leitura,
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clubes de leitura, eventos de contacdo de historias, de leituras draméticas, [...] tecendo, quando
possivel, comentarios de ordem estética e afetiva.” Além disso, retomamos a técnica de andaime
que transfere para o estudante a edificacdo de conhecimentos.

Nesta interpretacdo, os estudantes poderiam expor as primeiras impressoes a respeito
das lendas lidas. Cosson (2012) profere que este € um momento de externalizacdo da leitura, de
exposicao das impressdes sobre o titulo e o todo da obra, e quanto mais individuais forem as
leituras, maior sera o enriquecimento da turma. Trata-se do encontro do leitor e a obra, por isso,
ele sugere que essa primeira interpretacéo seja realizada de forma individual. Todavia, o autor
ndo se opde, caso seja diferente. Nesse sentido, levamos em consideracdo a preferéncia e
caracteristica da turma: a de trabalhos em grupo. Assim, eles tiveram a liberdade de realizar a
interpretacdo em grupo, escolhendo a forma expositiva que mais se adequasse as suas
preferéncias.

Dos cinco grupos formados, apenas dois realizaram a interpretagdo. Alguns
justificaram a falta de entrosamento entre os integrantes do proprio grupo e os demais admitiram
ndo terem lido. Os grupos que trouxeram a interpretacdo optaram pela exposi¢do em slides. O
primeiro grupo, composto por seis meninas, apresentou as lendas Negrinho d’4gua e o Santo
dos Vaqueiros. Ja o segundo, composto por quatro meninos, apresentou as lendas A Santa
Mensageira, A Mao Negra e Alavanca de Ouro.

Durante a apresentacéo era visivel a timidez dos grupos. Uma das justificativas é que a
turma ndo estava habituada a apresentacdo. Eles fizeram a exposicao por meio de leituras e ndo
havia muita eloquéncia durante o ato. Quando foram questionados sobre as impressdes que
tiveram das lendas, ambos nédo souberam responder. Desse modo, foram feitas inferéncias para
a melhoria da leitura em publico, assim como, dicas de procedimentos para futuras
apresentacdes. O momento também foi oportuno para falarmos sobre a importancia da leitura e

da interpretacao do que foi lido.

Imagens 17 - Estudantes realizando a primeira interpretacio

Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019)
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Findada esta primeira interpretacéo, a sensacao foi de decepcdo. O desenvolvimento da
leitura e interpretacdo de textos tornou-se ainda mais preocupante, pois a minoria leu e realizou
a interpretacdo. Assim, ao considerarmos todo o trabalho de motivacéo realizado, foi frustrante
a obtencéo desse resultado. Porquanto, admitindo a lenda como um género bastante atraente e
de textos curtos é intrigante o fato deles ndo lerem. Contudo, apds conversarmos, vislumbramos

a expectativa de melhoria nas proximas etapas.

4.2.6 Segundo intervalo

Este intervalo foi dedicado aos procedimentos de intervencdo, em relagdo ao
desenvolvimento de habilidades de leitura, que esta previsto no campo artistico literario do
DRC-MT/EF (2018, p. 31), desde 0 6.° ano, que é: “ler, de forma autbnoma, e compreender —
selecionando procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes objetivos e levando
em conta caracteristicas dos géneros e suportes, romances infanto-juvenis, contos populares,
contos de terror, lendas brasileiras [...]”. Ao buscarmos o desenvolvimento dessa habilidade,
realizamos uma avaliacdo diagnostica, a fim de fazermos as intervencdes cabiveis ao resultado.

Para avalia-los, tomamos como base a lenda Jodo-de-barro do livro Lendas de Mato
Grosso e doze questdes de interpretacéo referentes ao texto. Cada questao tinha como objetivo
detectar uma habilidade especifica. Para a elaboracao dessas questdes, usamos como suporte 0
caderno do SAEB (2011). Dessa forma, foram selecionados os seguintes descritores:

» Descritor 1- Localizar informacdes explicitas em um texto;
Descritor 3- Inferir o sentido de uma palavra ou expresséo;
Descritor 4- Inferir uma informacao implicita em um texto;
Descritor 6- Identificar o tema de um texto;

Descritor 14- Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato;

YV V. V V V

Descritor 5- Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso
(propagandas, quadrinhos, foto etc.);

» Descritor 7- ldentificar o conflito gerador do enredo e os elementos que
constroem a narrativa;

> Descritor 12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros;
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» Descritor 11- Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos
do texto;

> Descritor 15- Estabelecer relacdes logico-discursivas presentes no texto,
marcadas por conjunc@es, adveérbios etc.;

» Descritor 2- Estabelecer relagbes entre partes de um texto, identificando
repeti¢Ges ou substituicdes que contribuem para a continuidade de um texto;

» Descritor 17- Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacéo e de
outras notagdes.

Mediante o resultado da avaliacdo, foram observadas as dificuldades individuais e

coletiva. No que concerne ao aspecto coletivo, obtivemos os seguintes dados:

Gréfico 2- Percentual de estudantes que apresentaram dificuldade em cada descritor

Avaliacao Diagnoéstica
28 estudantes

90%
75%

50%

36%

o 11% 18% 18%
< hd
DI D3 D4 D6 D14 D5 D7 D12 D11 D15 D2 D17
I - intervencdo com prioridade [ - intervengdo necessaria
[ - intervencdo para aprofundamento B intervencdo para potencializar

Fonte: grafico elaborado pela professora pesquisadora (2019).

Podemos observar que os descritores D17, D15, D14 e D5 despontaram como criticos.
Entre os vinte e oito estudantes, verificamos que cinquenta por cento (50%) tiveram dificuldade
em identificar o efeito de sentido decorrente do uso de reticéncias. Sessenta e quatro por cento
(64%) ndo conseguiram estabelecer relacdes I6gico-discursivas presentes no texto, marcada
pela conjuncdo mas. Setenta e cinco por cento (75%) ndo souberam distinguir uma opiniao de
fatos presentes no texto e noventa por cento (90%) ndo conseguiram interpretar a imagem que
auxiliava na compreenséo textual.

Também é possivel perceber que entre os doze descritores na avaliacdo, a0 menos um

estudante ndo apresentou a habilidade requerida para a resolucdo de uma das questfes. Assim,
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0 que nos pareceu mais indicado, além de atividades especificas aos descritores, foi a refaccao
da avaliacdo. Ela oportunizaria tanto o desenvolvimento das habilidades ndo apresentadas
quanto a potencializacdo das apresentadas.

A avaliagdo serviu para constatar o percentual da turma em niveis de leitura, sendo eles
divididos em Avancado, Proficiente, Basico e Abaixo do Bésico. Pois, de acordo com o
orientativo técnico da Secretaria de Estado de Educacédo, Esporte e Lazer (SEDUC/MT, 2017)
a avaliacdo dos objetivos de aprendizagem, pode ser classificada em: A — Avancado (para
aprendizagens que superam as expectativas); P — Proficiente (para aprendizagens
correspondentes ao objetivo de aprendizagem trabalhado); B — Bésico (para aprendizagens em
construcdo e AB — Abaixo do Bésico (para aprendizagens consideradas insatisfatorias ao
objetivo de aprendizagem proposto).

Para realizar o célculo de porcentagem em nivel de proficiéncia, foi utilizada a Teoria
Classica do Teste (TCT), que consiste na soma de acertos em relagdo ao total de itens da
avaliacdo, ou seja, considera-se a avaliacdo completa para uma analise de dominio do
conhecimento. O principio basico dessa teoria € que quanto mais acertos, maior o dominio.
Diferentemente, da Teoria de Resposta ao Item (TRI), utilizada na Prova Brasil e Enem, que é
“um conjunto de modelos matematicos no qual a probabilidade de acerto a um item € calculada
em fung@o da proficiéncia do estudante” (MATO GROSSO, 2016, p. 6). Para utilizar essa

teoria, é necessario conhecer as escalas de proficiéncia, o que torna complexo 0 seu emprego

em avaliacdes cotidianas, sendo preferivel a TCT, devido a praticidade.

Ao usar a TCT, foram estabelecidos critérios para medir o nivel de proficiéncia, sendo:
considerando o total de 12 questfes, o numero de acerto entre 11 a 12 - 0 estudante estaria em
nivel Avancado, de 8 a 10 - Proficiente, de 6 a 7 — Basico e de 5 a 0 > - Abaixo do Bésico.

Assim, obtivemos os seguintes resultados:

Gréfico 3 — Os niveis de leitura dos estudantes na avaliacdo diagndstica
Avaliacdo Diagnostica

0,

25%

= Avangado = Proficiente Béasico = Abaixo do basico

Fonte: gréafico elaborado pela professora pesquisadora (2019).
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Considerando tais dados, destacamos 0 nimero de estudantes estimados P na turma e
que se somado ao A, temos um resultado promissor. Entretanto, os niveis B e AB somam-se a
outra metade dos estudantes, o que gera preocupacdo e demanda intervengdo coletiva e
individual.

Para a intervencgdo na dimensdo coletiva, foram observadas as seguintes caracteristicas
da turma: os estudantes ndo conseguem permanecer focados por mais de quinze minutos em
exposicoes orais de conteddo. Alguns tém dificuldade em realizar atividades em grupo, porém
a maioria a prefere, e quando a realizam, h& maior participacéo e € visivel a aprendizagem.
Outro fato é que ao serem questionados a respeito do conteudo, existem aqueles que
costumeiramente participam, sendo apenas trés ou quatro. Mas quando se trata de atividade em
grupo, a maioria responde, pois sente necessidade em representar positivamente o seu grupo.

Para iniciarmos as intervencgdes, os resultados da avaliagdo diagnostica foram expostos
em gréficos e projetados no aparelho multimidia para que a turma tivesse conhecimento. Foi
perceptivel que alguns estudantes se viram dentro dos resultados, manifestando satisfacdo ao
reconhecer o nimero de questdes que havia acertado, entretanto outros lamentaram os poucos
acertos. Nesse momento, foi possivel sensibiliza-los em relacdo aos quatro descritores que
tiveram maior dificuldade.

Priorizando a sensibilizacdo coletiva e a sociointeracdo, foram organizados grupos para
a refaccdo da avaliagdo. Os grupos foram mesclados, variando os niveis de aprendizagem. Foi
uma tarefa bastante dificil, pois eles ja tém os proprios grupos, por isso houve muita resisténcia.
Ademais, os grupos, sempre formados por eles, possuem afinidades de conhecimento, sendo
assim, importante realizar a diversificagdo. Por fim, insistindo nessa formacdo, foram
organizados seis grupos, mas, com cedéncia as preferéncias de alguns estudantes.

Conseguinte, foram entregues para cada estudante as orientacGes sobre estratégias de
leitura, baseadas nas exposicdes de Leffa (1996, p. 96), conforme descritas:

a) correr os olhos pela pagina;

b) fazer anota¢Bes a margem do texto;

c) analisar o titulo do texto (sobre o qué/quem o texto falara?);

d) usar o dicionario, se possivel;

e) fazer o rastreamento do texto em busca de uma informacao especifica;

f) reler a frase ou paragrafo que ndo foram compreendidos;

g) pronunciar as palavras mais dificeis;
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h) parafrasear mentalmente um determinado trecho, com suas proprias palavras;

i) identificar as partes principais e secundarias do texto;

j) relacionar informacéao do texto com conhecimento prévio (o que sei sobre isto?);

K) escrever sobre possiveis significados das palavras desconhecidas.

As estratégias foram lidas por uma estudante e cada uma foi discutida, de forma que a
maioria da turma reconheceu que ndo tinha o habito de realizar tais acfes no ato de leitura e
interpretacdo. De acordo com Leffa (1996), a metacognicdo na leitura monitora a compreensao
feita pelo proprio leitor durante o ato da leitura, pois em determinados momentos de sua leitura,
volta-se para si mesmo e se concentra n0S processos que, conscientemente, utiliza para chegar
ao contetdo. Portanto, a metacognicdo envolve a habilidade para monitorar a propria
compreensdo. Assim, em posse da avaliacdo diagnostica sem resolucdes e das orientacdes 0s

estudantes iniciaram a refaccéo.
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Fonte: arquivo da professora pesqui adora (2019).

Durante a refaccdo, um fato chamou a atencdo: um estudante que, geralmente, ndo
desenvolvia as atividades propostas, demonstrou estar comprometido, ao ponto de usar o
dicionéario e quando ndo conseguiu localizar o significado, foi em outro grupo perguntar. Assim,
com excecdo de um grupo em que apenas um estudante parecia estar sozinho na refacgéo, os
demais demonstraram bastante comprometimento.

Em busca de melhores resultados, nesta intervencdo, também utilizamos a técnica de
protocolo. Leffa (1996) expBe que a técnica da andlise de protocolos, constituindo-se,
basicamente, como uma entrevista em que o0 pesquisador tenta através de perguntas indiretas
obter dados sobre os processos usados pelo leitor, tem sido uma das mais usadas na pesquisa
metacognitiva. Nesse sentido, realizamos o protocolo coletivo sobre a verbalizagdo

retrospectiva. Ela “ocorre ap0s a leitura de um texto. As perguntas do pesquisador séo feitas
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sobre o texto lido ou a tarefa executada (ex.: O que vocé estava pensando quando chegou nesta
palavra? Vocé releu algum trecho? Qual? Nesta lacuna, por que vocé escolheu esta palavra?)”
(LEFFA, 1996, p. 84).

O protocolo foi gravado em audio, com autorizagdo dos estudantes. Mas como ha muito
a ser relatado, faremos apenas algumas mengdes deste momento. Assim, esta acao teve inicio a
partir da leitura compartilhada, por ordem de paragrafos, realizada por um representante de cada
grupo. Posterior a leitura, foram feitas as seguintes perguntas: “Quais foram as dificuldades na
leitura do texto? Por qué?” “O que consideram mais dificil no texto? Por qué?”

Nos relatos, mencionaram que as dificuldades se encontravam no desconhecimento de
algumas palavras que ndo eram comuns ao seu cotidiano. Mediante isso, Leffa (1996) expde
que o papel do leitor € importante, ndo s6 na compreensdao do texto, mas também no
desenvolvimento da habilidade da leitura. Assim, a capacidade de refletirmos sobre o que
fazemos pode também nos ajudar a desenvolver estratégias adequadas de leitura.

O mesmo procedimento de questionamento e reflexdo foi realizado referente as questdes
de interpretacdo do texto, mediante as seguintes perguntas: Em cada questdo, qual alternativa é
correta e como chegaram a essa conclusdo? Todos os grupos participaram, foi uma atividade
muito satisfatoria. A cada resposta, uma estudante ia marcando na lousa o acerto dos grupos e
iamos fazendo inferéncias sobre as respostas.

Mediante a realizacdo desse protocolo, foi perceptivel o quanto é essencial a interacdo
entre professor e estudantes e entre seus pares, pois segundo Vygotsky (1991), numa atividade
coletiva ou sob a orientacdo de adultos, usando a imitacdo, as criancas sdo capazes de fazer
muito mais coisas e os estimulos externos agem na zona de desenvolvimento e geram a

aprendizagem. Analogo a isso, vejamos um excerto do final do protocolo:

Professora: — Olha aqui! O grupo que conseguiu acertar todas as questdes foi 0 um,
mas 0s demais também estdo de parabéns!

Estudantes: — Uhuuu!

Professora: — Agora gostaria que dissessem pra mim: Como foi esta experiéncia de
refaccdo da avaliagdo?

Estudante A: — A gente leu essas perguntas “umas trezentas vezes”, palavra por
palavra para tentar entender.

Estudante B: — Se tiver em grupo é mais facil, a gente aprende mais.

Em sequéncia a intervengdo, as atividades propostas deram énfase aos quatros
descritores identificados como criticos (D17, D15, D14 e D5) na avaliagdo diagndstica. Os

textos escolhidos para a proposicéo das questdes de interpretacdo faziam intertextualidade com
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0 género lenda, sendo compostos por linguagem mista. Diferentemente das questdes elaboradas
na avaliacdo, em que havia somente alternativas para assinalar a resposta adequada, as dessa
atividade foram compostas por algumas alternativas. Todavia, também requeriam respostas
discursivas, tendo como objetivo maior o desenvolvimento da metacognigéo.

A atividade foi entregue em folha para cada estudante e a resolucéo era para ser feita em
dupla, mas, como ja estava no final da aula, a atividade ficou para realizar em casa. Infelizmente,
poucos fizeram. O que resultou em falha nessa proposicdo, uma vez que foi entregue no final
da aula e acreditamos que as explicacGes referentes as atividades ndo foram suficientes.
Percebendo essa inadequacéo, a atividade foi retomada em aula e fizemos a discussao dessas.
Porém, se houvesse mais tempo, esses descritores deveriam ser mais trabalhados, dado o nivel
de dificuldade da turma.

Apos todo o trabalho de intervencao, foi elaborada uma nova avaliacdo, semelhante a
primeira, usando como suporte a lenda A porca dos sete leitdes do livro de Dunga Rodrigues e
avaliamos os mesmos descritores. Dessa forma, podemos por meio dos resultados, realizar um

comparativo, vejamos:

Graficos 4 e 5- Comparativos do percentual de dificuldade por descritores

Apés Intervencao
26 estudantes

Avaliacdo Diagndstica
28 estudantes

90%
75% 57%
47%

' 36% 36%, 0,
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a

Fonte: Gréficos elaborados pela professora pesquisadora (2019).

Na comparacdo entre graficos € possivel percebermos que houve pequenos avangos nos
descritores considerados criticos (D17, D15, D14 e D5). Consoante essa criticidade,
verificamos que: de cinquenta por cento (50%), que tiveram dificuldade em identificar o efeito
de sentido decorrente do uso de pontuacdo, passou para vinte cinco por cento (20%). De
sessenta e quatro por cento (64%), que nao conseguiram estabelecer relagdes I6gico-discursivas
presentes no texto, marcada pela conjungdo, passou para vinte um por cento (20%). De setenta
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e cinco por cento (75%), que ndo souberam distinguir uma opinido de fatos presentes no texto,
teve uma reducdo minima, para setenta e um por cento (71%), fato que demonstra a necessidade
de continuar intervindo para o desenvolvimento dessa habilidade, pois o descritor continua
sendo prioritario para intervencao.

Ademais, de noventa por cento (90%), que ndo conseguiram interpretar a imagem que
auxiliava na compreensdo do texto, passou a ser apenas vinte e um por cento (21%), avango
bastante consideravel. Porém, podemos observar que na comparacao entre avaliacdes, a ultima
aponta o surgimento de dificuldade em descritores que antes estavam apenas para aprofundar
ou potencializar e que agora surgem em necessidade e prioridade, caso do D3: inferir 0 sentido
de uma palavra ou expressdao e D11: estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e
elementos do texto. No D3, entendemos que os estudantes tiveram dificuldade em dar
significado aos sintagmas adjetivais no comando: “As palavras lambisgoia, sirigaita e regateira
significam respectivamente” porque havia bastante desconhecimento delas, ndo sendo comuns
ao seu cotidiano. J4 no D11, ndo conseguiram identificar que: “segundo a lenda, a consequéncia
de mulheres que abortam ou abandonam recém nascidos” era virarem uma porca com sete
leitGes. Tudo isso requer novas intervencdes, considerando que as dificuldades e as habilidades
sofrem variagbes conforme o texto proposto. O que mostra que este trabalho de
desenvolvimento de habilidades de leitura deve ser continuo.

J& em um comparativo de proficiéncia de leitura, entre a avaliacdo diagnostica e a
Gltima, considerando a quantidade de acertos das questdes, conforme critérios ja expostos

acima, podemos perceber melhores avangos, sendo:

Gréficos 6 e 7- Comparativos de proficiéncia entre a primeira e a Gltima avaliacéo
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Fonte: Graficos elaborados pela professora pesquisadora (2019).
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Mediante dados acima, podemaos verificar que a intervencao foi benéfica, sendo que os
objetivos propostos para este intervalo foram alcancados, pois, as atividades contribuiram para
um aumento consideravel no nivel de proficiéncia leitora da turma, referente aos descritores
trabalhados. Dessa forma, conseguimos amenizar algumas das dificuldades apresentadas.
Contudo, como ja exposto, trata-se de um processo continuo que demanda acao, reflexdo e agéo.

4.2.7 Desenvolvendo as contextualizacGes

Nesta etapa de contextualizacGes, foram selecionadas cinco para serem trabalhadas,
sendo elas: tedrica, historica, poética, tematica e presentificadora. Este processo também
envolveu a participacdo da professora de ciéncias e dos préprios estudantes, sendo retomada a
técnica de andaime, em que a edificacdo dos conhecimentos ndo permanece somente no
professor.

As contextualizacbes possibilitaram o desenvolvimento da habilidade n.°44 do campo
artistico literario, exposta pelo DRC-MT/EF (2018, p. 38) que é a de: “inferir a presenca de
valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo, em textos literarios,
reconhecendo formas de estabelecer mdltiplos olhares sobre as identidades, sociedades e
culturas, e considerando a autoria e 0 contexto social e historico de sua producao”.

No desenvolvimento da contextualizagdo teorica, questionamos qual foi 0 motivo que
levou Dunga Rodrigues a escrever o livro Lendas de Mato Grosso em 1997. A resposta dada
pelos estudantes foi a de que ela queria ficar famosa e ganhar dinheiro. Quando na verdade,
Dunga escreveu o livro porque comecgou a se preocupar com a invasao de imigrantes em Mato
Grosso. Diante desse fato, alguns relembraram que suas familias, ha anos atras, vieram para
este Estado em busca de terra e ouro.

Outro fato relatado foi o de que Dunga colecionava lendas desde cedo, devido a
contacdo de historias por Maria Euzébia, durante a infancia. Também havia o tio Gongalo José
Rodrigues que lhe contava histérias. Assim, puderam perceber que o livro é sustentado pelas
lendas que a autora colecionou desde a infancia e outras que ela pesquisou e gque, portanto, a
obra foi criada com o objetivo de preservar as historias e a cultura mato-grossense.

Na contextualizacao historica foi feita a exposicao sobre a sociedade que gerou os fatos
e as lendas que compdem a obra. Sendo que no livro estdo presentes o imaginario da tradicao

cuiabana, os costumes, a lingua, as crengas, as tradi¢fes da sociedade, a descri¢do geogréafica e
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fatos historicos que ocorrem entre os séculos XVIII e XX, em Mato Grosso, como: a conquista
dos Bandeirantes, a Guerra do Solano Lopes, a Guerra do Paraguai, o inicio do cultivo da cana
de acucar, as epidemias de variola e bexiga, as disputas eleitorais, a corrida em busca do ouro,
a revolucao civil, a Rusga, o conflito com os Paiaguas, entre outros.

Ja na contextualizacdo poetica, tratamos sobre a estruturacdo e composicao da obra, as
categorias dos personagens, o narrador, 0 tempo e 0 espago.

Para fazer as contextualizacdes tematicas e presentificadora, foi convidada a professora
de ciéncias da turma. Na ocasido, foram enviadas a ela vérias lendas do livro de Dunga, para
que escolhesse a que tivesse relagdo com a disciplina de ciéncias. Dessa forma, a lenda que ela
escolheu foi a Cabega do Pacu, que conta o seguinte:

Quadro 6- Lenda A Cabeca do Pacu

“O Pacu é um peixe da familia dos caracideos, muito abundante no rio Cuiaba e seus afluentes.
O sabor ¢ excelente, até ha que o julgue superior ao pirarucu.
Quando seco é possivel guarda-lo por varios meses pois de facil conservacdo. Se houvesse uma
exportacado regularizada, talvez constituisse boa fonte de renda para o Estado.
Ha entretanto certa supersticdo quanto a sua cabega.
Dizem que ao ingeri-lo, se se trata de um forasteiro, jamais este deixara Cuiaba.
Se for homem solteiro, estard fadado a contrair matriménio com moca da terra.
E se for casado, estara condenado a terminar os seus dias aqui. E este o prestigio e atrativo cabalistico
de um cabeca de Pacu.
Certa vez, quando da disputa eleitoral entre o Brigadeiro Eduardo Gomes e o Marechal Dutra, a
presidéncia da Republica, numas tréguas desse mister do voto, reuniram-se numa mesa do antigo
Bar Sargentini, varias mogas e um engenheiro nordestino, de grossa alianca no anular, simbolo de
casamento marcado para 0 més préximo, com uma moga da Bahia. Debatiam acaloradamente a
atracdo e sortilégio da cabeca do Pacu.
- Desafio, disse o rapaz, a comer hoje mesmo a cabeca do tal peixe e desmascarar essa lenda idiota,
pois nestes dias estarei casado na terra das mogas bonitas e comemorando a vitéria do Eduardo
Gomes, que é fato liquido e certo, 0 seu empossamento na chefia do pais.
O certo porém, foi o Marechal Dutra se entronizar na mais alta investidura do Brasil e ele casar em
Cuiaba, pois inexplicavelmente o seu noivado se desfez logo ap6s.”
NOTA: Tradicdo Popular. (RODRIGUES, 1997, p. 111).

Fonte: Livro Lendas de Mato Grosso de Dunga Rodrigues (1997).

Apos a escolha da lenda, a professora realizou o planejamento de forma a integrar a
interpretacdo do texto, aspectos culturais, sociais e histéricos de Mato Grosso e também
conhecimento zooldgico. Assim, no desenvolvimento da aula, ela expbs as caracteristicas do
Pacu, a culinaria mato-grossense, o artesanato, as questfes de pesca predatoria e a criacdo de
peixes em tanque. Inclusive, explicou que o Tambacu é um peixe hibrido resultante do

cruzamento da fémea do Tambaqui e 0 macho do Pacu.
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LENDAS DE MATO
GROSSO

Prof* Tell Cristiane

Fonte: slides produzidos pela professora Telli Cristiane (2019)

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (1999), a interdisciplinaridade é
capaz de agregar a compreensdo das multiplas causas ou fatores que intervém sobre a realidade,
na medida que trabalha todas as linguagens necessarias para a constituicdo de conhecimentos,
comunicacdo e negociacdo de significados. Nesse sentido, a juncdo da literatura com as ciéncias

proporcionou o desenvolvimento das contextualizagdes tematica e presentificadora.

Imagens 20- A professora de ciéncias trabalhando as contextualiza¢des

2019-4-2 15:57 2019- 4=2515:96

Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019).

Durante a aula, houve bastante interacdo com os estudantes, alguns relataram historias
sobre o peixe. A professora contou-lhes a lenda e destacou a aposta, a disputa politica e,
principalmente, o orgulho de que Eurico Gaspar Dutra foi um militar brasileiro, eleito o décimo
sexto presidente do Brasil, entre 1946 e 1951, sendo o Unico presidente oriundo do Estado de
Mato Grosso.
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De acordo com Cosson (2012), a contextualizacdo tematica nao pode entreter-se apenas
com o tema em si, mas com a repercussdo dele dentro da obra. Em nosso caso, o tema em
evidéncia na lenda era a supersticdo em torno da cabeca do Pacu. Contudo, seguindo o que
propde essa contextualizacdo, além do tema, a professora fomentou a culinaria mato-grossense,
0 artesanato, as questdes de pesca predatoria, a criagdo de peixes e a politica nacional da década
de 40.

Ao tratar desses temas, também foi realizada a contextualizacdo presentificadora.
Segundo o autor (2012, p. 89), “a presentificacdo € a contextualizacdo que busca
correspondéncia da obra com o presente da leitura. Trata-se, por assim dizer, de uma
atualizacdo. O aluno é convidado a encontrar no seu mundo social, elementos de identidade
com a obra lida, mostrando assim a atualidade do texto”. Nesse sentido, durante a aula, 0s
estudantes interagiram e fizeram exposic¢des dos seus conhecimentos em relacédo ao peixe Pacu.
Dessa forma, houve a expansao do conhecimento além da cultura e da linguagem, permeando
a histdria as ciéncias e a sociologia, o que possibilitou o desenvolvimento das contextualizacdes
propostas nesta etapa.

4.2.8 Segunda interpretacao

Nesta segunda interpretacdo, foi proposto aos estudantes que relessem uma das lendas
escolhidas. Era preciso que identificassem o tema da lenda, fizessem a relacdo com
acontecimentos ocorridos na sociedade atual e que apresentassem uma critica sobre esses
acontecimentos. Portanto, realizariam as contextualiza¢Ges tematica e presentificadora.

A atividade era para ser entregue por escrito e eles tiveram o prazo de sete dias para
realiza-la. Dado o prazo de entrega, apenas sete entregaram a interpretacdo. A maioria desses
estudantes ndo era 0s mesmos que realizaram a primeira interpretacdo. As lendas interpretadas
foram: A Méo Negra, O Jaii de Cabelos, O Negrinho d’Agua, A Alavanca de Ouro e O Arranca
Linguas. Sendo que A Mé&o Negra e O Arranca Linguas se repetiram em duas interpretacoes.
Dessas lendas foram apresentados os temas: perigos contidos nas aguas dos rios, roubo de
peixes, agressdo aos animais e a ganancia pelo ouro. Vejamos alguns destaques:
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Imagem 21 — Interpretacdo da lenda A Alavanca de Ouro

Fonte: Arquivo da professora pesquisadora (2019).

Nesta interpretacdo, o estudante conseguiu identificar a ambicdo de garimpeiros pelo
ouro, 0 que ainda acontece e que isso, segundo ele, pode os levar a morte, como na lenda lida.

Imagem 22- Interpretacéo da lenda A M&o Negra

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Na lenda A M&o Negra, a estudante destaca como tema principal o roubo dos peixes e
afirma que nos dias atuais, existem pessoas que roubam o0 que é nosso. Porém, ela ndo cita
nenhum exemplo. Apenas, alerta para o cuidado de deixar as coisas trancadas, quando as
pessoas forem sair de casa.

Imagem 23- Interpretacéo da lenda Arranca Linguas

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Essa lenda ndo pertence ao livro de Dunga Rodrigues e foi pesquisada pela estudante.
Segundo ela, é uma lenda bastante comum em Goias e na regido do Rio Araguaia. O Arranca

Linguas seria como um grande Gorila e um dos seus principais alimentos € a lingua, que pode
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ser tanto de animais, como bois, cavalos, cabras ou mesmo de gente. A estudante compara o
acontecimento da lenda com o que ocorre nos frigorificos, sendo que o 6rgdo pode ser
comercializado ou descartado. O interessante é que ela critica a propria lenda: “Eu ndo acho
certo 0 que essa lenda conta, porque é muito feio isso [...]. Mas eu acho que o gorila deveria
arrumar outra coisa para se alimentar”. Assim, percebemos que a critica quase ndo aprofunda a
realidade, que poderia ser relacionada com as caracteristicas dos gorilas e sua alimentacdo, o
consumo indevido de certos alimentos ou a cadeia alimentar dos seres vivos.

Nesta atividade, verificamos o0 quanto os estudantes tém muita dificuldade em perceber
0 tema em um texto e se posicionar sobre ele. Sendo esse, um fato que contribuiu para que
muitos ndo realizassem a interpretacdo. Diante disso, destacamos a concepcao de Paulo Freire
(1989, p. 13) acerca da leitura, em que: “a leitura do mundo precede sempre a leitura da palavra
e a leitura desta implica a continuidade da leitura daquele”. Assim, entendemos que falta aos
nossos estudantes, conhecimento de mundo e fomento de discussdes que contribuam para a
aquisicéo deste conhecimento.

Alguns dos que realizaram a atividade procuraram tirar suas duvidas antes e isso
contribuiu para que realizassem a interpretacdo, mas a maioria dos estudantes ndo possui o
habito de realizar atividades extraclasse e nem seguem prazos estabelecidos, o que dificulta o
aprofundamento de leituras literarias, assim como o desenvolvimento de habilidades leitoras.
Enfim, apesar da frustracdo com o resultado da pouca participagdo nesta interpretacdo, é
relevante considerar que os que fizeram conseguiram exercitar a compreensdo textual e a
leitura, portanto, passaram a construir mais habilidades leitoras.

Deste modo, finda-se as contextualizagOes, sendo que esta foi uma experiéncia bastante
gratificante, principalmente, porque possibilitou interdisciplinaridade entre Lingua Portuguesa
e Ciéncias, o0 que enriqueceu ainda mais as aulas. Além disso, a metodologia de Cosson (2012),
que orienta as contextualiza¢Bes, permitiu expandir o conhecimento dos estudantes sobre o
género lenda, sobre a autora Dunga Rodrigues e agregou maior valorizacdo de sua obra, além
de dar-lhes o direito de conhecer a literatura de seu Estado. Tudo isso mostrou-nos o quanto a
metodologia de sequéncia expandida é eficaz na promocdao do letramento literario.

Fechamos a etapa de interpretacéo e passamos para a expansao. Este € momento de
ampliacdo do conhecimento literario e digital, da promocdo de relagbes intertextuais entre o

género lenda e o hiperconto, tendo como resultado a criacdo da hiperlenda.
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4.2.9 Expanséo

Antes de iniciarmos as producbes de hiperlenda, foi necessario relembrarmos o
conhecimento da turma sobre. Ao abordar o contetdo, houve bastante contribuicdo, de modo
que, o conceito foi construido no coletivo com a exposi¢do em lousa.

Em sequéncia, foram formados sete grupos. Cada grupo recebeu uma lenda para ler e
identificar os elementos que compdem a narrativa. Nesta atividade, destaca-se a dificuldade de
socializac&o entre alguns estudantes, sendo necessaria intervencdo. Para uma estudante que ndo
conseguiu se integrar em um grupo e nem realizar a atividade sozinha, foi elaborado um
material de intervencéo a respeito do conteudo trabalhado e, posteriormente, ela desenvolveu a
atividade na sala de recursos especializados da escola. Assim, os estudantes conseguiram
realizar com éxito a identificagcdo dos elementos presentes na lenda recebida.

Apo6s o trabalho com os elementos da narrativa, passamos para a producdo das
hiperlendas em sala de aula. Entretanto, como ja mencionado no primeiro intervalo, durante a
aula no laboratério de informatica, o conceito de hipertexto nao foi bem compreendido. Nesse
sentido, foi preciso apresentar um caminho concreto para obter a concepc¢do de hipertexto.
Contudo, em sala de aula, ndo tinhamos computadores, de forma que, ndo havia outra saida
para a compreensao, a ndo ser o uso do papel. Desse modo, surgiu a ideia de produzirmos o
hipertexto no papel.

Para tanto, elegemos uma lenda conhecida pelos estudantes: Procissdo das almas. A
lenda conta que havia uma mée e filha que viviam brigando, porque a filha era muito abiuda,
ou seja, fofoqueira. Certa noite, a filha acordou assustada com rumor de passos frente a sua
janela. Ent&o, correu para ver: era a procissao das almas. Foi quando uma mulher se aproximou
da sua janela e Ihe deu uma vela. A moca voltou a dormir, mas antes, colocou a vela debaixo
do seu travesseiro. No dia seguinte, a vela havia se transformado em um 0sso humano. Depois
disso, a moga enlouqueceu e “engrossou a procissdo das almas” (RODRIGUES, 1997, p. 21).

Tomamos essa lenda como base para criarmos a primeira hiperlenda:
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Imagem 24 - Hiperlenda Procissdo das almas: suporte para o trabalho com hipertexto

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Como vemos, a lenda Procissdo das Almas foi submetida ao processo de
retextualizacdo. Mudamos o suporte, do livro para o papel sulfite, e 0 vocabulario também foi
modificado, tornando-o mais contemporaneo. Entretanto, as personagens do enredo foram
mantidas, bem como o espago e o teor da histdria. Na criacdo do hipertexto, foram inseridas
versdes diferentes para a sequéncia da histdria, outros textos paralelos, e por meio de links
ficticios colados no papel, o leitor poderia escolher a sequéncia e término da lenda.

Os primeiros paragrafos constituem a introducdo da historia. A quebra da situacéo
inicial ocorre quando a mocga ouve um barulho de passos, em frente a janela que dava para a
rua. E nesse momento que surgem os hipertextos: “ela levantou e foi ver o que era” ou “ela
ignorou e voltou a dormir”? A escolha do leitor vai mudar parcialmente o primeiro momento
da histéria, de modo que, independente do caminho escolhido, o proximo paragrafo retoma a
trama, pois, de uma forma ou de outra, a moga vai encontrar um 0sso. Porém, sdo nos proximos
hipertextos que a escolha do leitor podera decidir drasticamente o desfecho da histéria.

Saindo do texto tradicional, essencialmente, nesse tipo de texto apresentado, temos a
concreta quebra da linearidade. Sendo que, no texto em questéo, o leitor interrompe a leitura e
passa a decidir o percurso que a personagem Vvai seguir. Subsequente, no caminho escolhido
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pelo leitor, ha a retomada da linearidade, formando uma coeréncia dentro do hipertexto,
mostrando que nesse género, o hipertexto pode se apresentar também linear.

Com esta experiéncia, percebemos que no papel também pode ser criado o hipertexto e
que o seu desenlace pode se assemelhar ao processo do digital. Portanto, nesse ponto,
concluimos que sdo muitas as possibilidades de trabalho com o hipertexto em sala de aula.
Assim, pode-se propor a criacdo desse género, tanto no impresso quanto no digital, a partir de
um trabalho com arquitexto®?, ou seja, um género que recebe outro género. Em nosso caso, a
lenda recebeu o hipertexto e nessa intergenericidade surgiu a hiperlenda.

Antes de apresentar a proposi¢do aos estudantes, foi necessario relembrar o hiperconto.
Uma vez que as semelhangas do hiperconto e da hiperlenda dialogam entre si. Assim, ap0s
discusséo sobre o hiperconto, 0 modelo de hiperlenda foi apresentado aos estudantes. Os
hipertextos que direcionariam os proximos passos da historia, geraram bastante curiosidade,
ainda que eles ja conhecessem a versao original da lenda.

Durante a leitura, eles optaram pelo hipertexto: “ela ignorou e voltou a dormir”, esse fato
ndo ocorreu na versao original. Do mesmo modo, nos proximos hipertextos, eles optaram por
aqueles que levavam ao final diferente da versdo original. Todavia, ao término da leitura,
pediram que retornasse para as outras possibilidades, pois também queriam ver a diferenca.
Diante disso, percebemos que ainda que o hipertexto estivesse sendo apresentado no papel,
proporcionou no ambiente de aula um tipo de leitura diferente da que estadvamos acostumados
a realizar. Nesse sentido, Kirchof (2016) expde a teoria de Lawdon (2006) de que o hipertexto,
na medida em que conta com a participagéo do leitor para que a propria escrita se realize, torna-
se democratico e, consequentemente, confere poder ao leitor.

A partir desta amostra, foi proposto que a producdo da hiperlenda fosse realizada em
dupla. Desse modo, escolheram uma lenda do livro Lendas de Mato Grosso, receberam o
suporte, mostrando as possibilidades com o hipertexto e assim, iniciaram o trabalho de

retextualizacdo e producgéo da hiperlenda.

12 «Q arquitexto é constituido pelo conjunto de géneros de textos elaborados pelas geragdes precedentes, tais
como séo utilizados e eventualmente reorientados pelas formagdes sociais contemporéaneas.” (BRONCKART,
2004, p.100 apud ZANOTTO, 2010, p. 2)
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Imagens 25 - Estudantes iniciando a producdo de hiperlendas

2019-4-15 14:30 2019-4-15 14:30

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Durante a produgéo, foram surgindo as dificuldades, ainda que os estudantes soubessem
0s elementos e a estrutura da narrativa, neste processo, percebemos os desafios de criar uma
historia permeada de versdes paralelas, dentro de um mesmo texto e encadeé-las com coeréncia
para que independente da escolha do leitor, a historia tivesse progressdo. Era comum a frase:
“— lIsso é dificil, professora”! Desse modo, é possivel dizer que uma narrativa com hipertextos
possui um grau de dificuldade bastante consideravel e proporciona o desenvolvimento de
diferentes habilidades.

Hayles (2012, apud KIRCHOF, 2016, p. 2018) afirma que “0 leitor contemporaneo
precisa desenvolver estratégias de leitura que levem a sinergia entre habilidades mais
vinculadas a leitura em suporte impresso e outras mais vinculadas a leitura em suporte digital”.
Segundo a autora, a leitura literaria de uma obra impressa demanda a mobilizagdo de estratégias
de leitura que preconizam a atencdo profunda, ja a leitura de textos em hipermidia demanda
estratégias que privilegiam a construcao de associacgdes realizadas com base em um fluxo muito
grande e rapido de informacgdo. Portanto, percebemos que o letramento literario e digital
proporciona o desenvolvimento de diferentes habilidades de leitura e de escrita.

Este processo de criacdo da hiperlenda, possibilitou o desenvolvimento da habilidade
n. 51, pertencente ao campo artistico literario do DRC-MT/EF (2018, p. 38) que é: “engajar-
se ativamente nos processos de planejamento, textualizagdo, revisao/edicédo e reescrita, tendo
em vista as restricdes tematicas, composicionais e estilisticas dos textos [...] e considerando a
imaginacdo, a estesia e a verossimilhanca préprias ao texto literario.”

Nesta atividade foi perceptivel o quanto é essencial a interacdo entre professor e
estudantes, e principalmente entre os proprios estudantes para a construcdo do conhecimento.
Assim, foi mediante intera¢0es que aos poucos, as primeiras hiperlendas foram ganhando forma

no papel.
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Imagens 26- As primeiras hiperlendas ganh d forma no papel

N

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Apls esta etapa de pré-producdo no papel, entendemos que para aprimorar as
hiperlendas e converté-las para o suporte digital, seria necessario 0 atendimento
individualizado. Até por que em sala de aula ndo era possivel atender a todos, dada a
complexidade da producgdo. Outra questdo que teriamos que enfrentar era a falta de computador.
O que tinhamos a disposi¢cdo eram dois notebooks. Portanto, foi proposto aos estudantes, o
atendimento em dupla, em contraturno. Nem todos puderam comparecer, contudo dos 28
estudantes, 15 se engajaram, o que consideramos satisfatorio.

Foi um trabalho moroso que envolveu mais de trés semanas. Sendo o atendimento
agendado para duplas, trios ou individual. Geralmente, os encontros ocorriam trés vezes na
semana, em uma reparticdo na escola, cedida pela equipe gestora. Mas antes era enviado o0
pedido de autorizacdo para os pais e eles sempre foram colaborativos, de modo que nao tivemos
nenhum problema. Os estudantes tinham entre uma a duas horas de atendimento, isso dependia
da sua disponibilidade e do andamento da producéo.

A experiéncia de producdo textual no suporte digital € muito diferente do caderno. Os
estudantes consideraram mais interessante a producéo e adequacdo textual em tela. Ao fazer a
transposicdo do texto do papel para o digital, muita coisa € alterada. No programa word, 0
corretor ortografico aponta as inadequacdes, de modo que as adequacBes sdo mais rapidas.
Nesse ponto, verificamos um fator interessante: que para os estudantes isso é “novo”, assim
como, formatar o texto e digitad-lo com o teclado de um notebook. Nesse contexto, foi visivel a
diferenca entre teclado do celular, em que a maioria estd acostumada e a do notebook. Isso
ocorreu, principalmente, porque em uma turma de 28 estudantes, somente trés possuiam
notebook/computador. Diante disso, foi perceptivel uma estranheza, praticamente, por parte de

todos. Assim, enfatizamos: nem todos os estudantes tém acesso a computadores e isso também
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remete-se ao celular. O que reafirma a necessidade e importancia da promocao do letramento
digital.

Outro ponto a ser ressaltado é que nesse atendimento mais restrito e na transposicdo do
impresso para o digital surgem muitas oportunidades para trabalhar a coesdo e a coeréncia
dentro do texto, tornando mais significativo o uso das regras da Lingua Portuguesa. Além disso,
a proximidade entre professor e estudantes permite identificar melhor os desafios de
aprendizagem para que se possa realizar intervengdes naquilo que € prioritario.

Apos atividades de adequac@es textuais realizadas no word, fomos para o site criado
anteriormente e dois estudantes que tinham computador foram cadastrados como
administradores. Porém, eles ndo fizeram inser¢des, preferiram realiza-las no atendimento.
Houve a insisténcia para que tivessem autonomia nas inser¢@es e edicdes no site, mas sem
resultado. A maioria das inser¢6es foram realizadas em conjunto. Contudo, mesmo a distancia,

os trabalhos e a comunicagdo continuavam pelo whatsApp e pelo google drive:

Imagens 27- Diélogos realizados por meio do whatsApp durante o processo de producao

e e 5 L oy kawane -
. 22:01

H ADICIONAR kawanekely1699@amail.com

Manda o da Eduarda para eu
HOJE compartilhar com ela também.

E] N&ose mata tatu assim

# As mensagens e chamadas desta conversa Vou pedir pra ela
estdo protegidas com a criptografia de ponta a
ponta. Toque para mais informagdes.

Prof aqui é a Kawany, manda pra nos _ B Documento sem titulo
acompanhar a hiperlenda que eu e a judinhagoncalves|<u@gman.c
duda fez —

3 - n Kawane
Compan|lhe|, voces tem que acessar Rt
a caixa de e-mail.

Vou tentar

: Boa noite )
Manda o enderego de e-mail 15: Mas eu ndo sei ndo em kkk

ERE2AED
% \lis s

Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019)

Durante este processo, também era comum que eles expressassem as duvidas e as

justificativas pelo whatsapp:
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Imagens 28 — Orientacgdes por meio do whatsApp durante o processo de produca

Se eu for eh pra levar 0q?

O texto

Aquilo que vocés fizeram em sala

So ele?
Sim
Ja vamos para a digitagdo

Vocé
Sim

Thom entdo

Vocé
Ja vamos para a digitagdo

Bliz

(_' ' Helke

08:41

versa

HOUE © afilhado do diabo

oi professora, entdo nao vai ter como
eu e a Sabrina ir hoje terminar o texto HOJE

Oi borm dia
e acho que em outro dia sera
complicado, eu estava pensando se
ndo tem como a senhora ler e ver
oque a senhora achou

Prof n&o deu pra ir pq eu ndo estou
me sentindo berm

za amore, fagam o texto e
mandem para eu corrigir.

e me falar = =
e se tiver como me mandar o texto

para mim terminar ele

Oi. Sim, pode compartilhar no
drive pelo e-mail ou mandar pelo
WhatsApp que vou orientando.

@ - o ¢

Fonte: arquivos da professora pesquisadora (2019).

Nesta etapa, foi oportunizado o desenvolvimento da habilidade n.°8 pertencente ao
campo jornalistico/midiatico do DRC-MT/EF (2018, p. 28) que €: “identificar os efeitos de
sentido devido a escolha de imagens estéticas, sequenciagdo ou sobreposicdo de imagens,
definicdo de figura/fundo, angulo, profundidade e foco, cores/tonalidades, relacdo com o escrito
(relacdes de reiteracdo, complementagao ou oposigao) etc”.

No site, fizemos as criacdes de hipertextos e design, assim como, a busca por imagens,
sons e cores de botdes dos links. Essas insercdes, alem do texto, caracterizam as hiperlendas e
a literatura digital. Nesse sentido, para Ensslin e Rustad (2014 apud KIRCHOF, 2016) literatura
digital também deve ser vista por uma perspectiva multifocal, a qual deve permitir pensar sobre
a interacdo estética. “Nods precisamos considerar o texto, mas nds também precisaremos levar
em consideracdo atributos especificos da midia, tais como design de interface, a mecénica de
software em comparagdo com a mecénica do hardware, links, imagens, sons e assim por diante”
(BELL, ENSSLIN E RUSTAD, 2014, p. 7 apud KIRCHOF, 2016, p. 223).

Imagens 29 — Estudantes em contraturno realizando a criacéo das hiperlendas
] == m )
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Algumas hiperlendas mantiveram a situacdo inicial igual ou semelhante a lenda retirada
do livro de Dunga Rodrigues, assim, nesses casos, tivemos o cuidado de inserir uma nota
indicando ao leitor a origem e autoria do texto inicial ou qualquer outro fragmento que tenha
sido inserido. As lendas escolhidas sofreram retextualizagdo quanto ao vocabuldrio, tornando-
0 mais contemporaneo; alguns personagens foram acrescentados e outros tiveram 0s nomes e
género alterados. O titulo e tema foram mantidos, pois se tratam de historias tradicionais.
Todavia, os enredos foram modificados a partir da insercdo dos hipertextos. De forma que,
quando o leitor inicia a leitura no ciberespago, tanto o desenvolvimento quanto o desfecho
dependem das suas escolhas. Trata-se de uma autoria colaborativa. Por isso, Lévy (1999)
assinala que o ciberespaco corresponde ao desejo de comunicacéo reciproca e de inteligéncia
coletiva.

A literatura digital proporciona autonomia ao leitor, ou seja, a liberdade de escolha
guanto aos percursos de leitura. Nesse sentido, é dificil imaginarmos essa literatura sem o
hipertexto, consequentemente, isso se aplica ao hiperconto e a hiperlenda, pois os hipertextos
sdo responsaveis por progredir e significar a leitura. De acordo com Lévy (1996, p. 25), o
hipertexto leva adiante um processo ja antigo de artificializacdo da leitura que consiste em:
selecionar, esquematizar, construir uma rede de remissdes internas ao texto, associar a outros
dados e integrar as palavras e as imagens a uma memdaria pessoal em reconstrucao permanente.
Assim, “o0s dispositivos hipertextuais constituem de fato uma espécie de objetivacdo, de
exteriorizagao, de virtualizagdo dos processos de leitura”.

A hiperlenda como literatura digital/hipertextual, também pode ser caracterizada como
uma narrativa digital que proporciona a interacdo e a imersdo, tipicas das realidades virtuais.
Nesse contexto de interacao e imersdo, podemos definir essa narrativa, em concordancia com a
concep¢do de Lévy, em que: “a obra ndo estd mais distante, e sim ao alcance da méo.
Participamos dela, a transformamos e somos em parte, seus autores” (LEVY, 1996, p. 151).

Corroborando com Lévy, Landow (2006, p. 125 apud KIRCHOF, 2016, p. 216-217)
expde que o hipertexto “infringe o poder do escritor, removendo parte dele e transferindo-0
para o leitor”. E de fato, nas hiperlendas, as escolhas hipertextuais do leitor decidem se o0s
personagens podem viver ou morrer, ficar rico ou pobre, conseguir atingir um objetivo ou n&o.

Vejamos alguns excertos das hiperlendas:
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Imagem 30- Fragmento da hiperlenda O Afilhado do Diabo

Ele obedeceu Ele n&o obedeceu

@}3 "

Fonte < https /Imultiletramentosna.wixsite.com/texto/o-homem-aceitou-o-convite> (2019).

Imagem 31- Fragmento da hiperlenda Uma Coisa Estranha

Dizem que quando uma pessoa, em vida, enterra valores, joias ou
dinheiro, quando morre a alma fica vagando entre os vivos, enquanto
ndo conseguir alguém que descubra o seu tesouro enterrado. ‘
Em um dia muito ensolarado, um morador, la da regido do Rio Pari,
estava a caminho da sua casa, quando avistou no meio da
estrada uma mulher deitada, muito palida. Ele resolveu se aproximar.
Ai, ela se levantou de um sé impulso e disse: 2%
— Mocgo, eu conhego um lugar onde ha um tesouro, se voce me
acompanhar lhe mostro.Vocé podera desenterrar e dep0|s pegar a’
metade e dar para os pobres e a outra ficar para voce sl It

O homem aceitou m

Fonte: < https://multiletramentosna.wixsite.com/texto/uma-coisa- estranha> (2019)

As tessituras desses textos ocorreram em processos interativos e colaborativos,
resultando em 11 hiperlendas®®. Para realizar a leitura de uma hiperlenda, basta um clique e o
leitor sera direcionado a situacdo inicial da historia, assim como, para a continuidade sera

necessaria agdes mediante as escolhas hipertextuais.

13 As produgdes estdo disponiveis em <https://multiletramentosna.wixsite.com/texto>
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Imagens 32- As hiperlendas em site

e T MATO-CROSSEMSES - )

HIPERLENDAS

olojofo|5]1]3

O Afilhado do Diabo

— e ’
'(,,'.—- gt

Uma Coisa Estranha

=

el o

A Voz do Além N80 se Mata Tatu Assim O Minhocdo do Pari

e & <
< X

O Lobisomem O Jacaré Voador

Fonte: https://multiletramentosna.wixsite.com/texto (2019).

Proximo ao término das producgdes, houve o retorno a sala de aula para que os estudantes
realizassem uma avaliagdo sobre a sua aprendizagem e desenvolvimento do projeto. Foi pedido
a eles que se autoavaliassem em relacdo ao seu comportamento, participacdo e aprendizagem
nas aulas de Lingua Portuguesa. Poderiam dizer o que acharam das aulas; do uso de tecnologias;
das atividades individuais e em grupo; das pesquisas e a forma de ensinar da professora. Nesse
sentido, alguns tiveram dificuldade em se autoavaliar. Contudo, as respostas foram bastante

promissoras.
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Imagens 33 — Amostras da avaliagdo realizada pelos alunos a respeito da

N

aprendizagem e das aula
L e Propit wu oda o

0l 8-1 1~

Fonte: arquivo da professora pesquisadra (2019).

Na maioria das respostas, os estudantes avaliaram a sua participacdo de forma razoavel,
porém, gostaram bastante das aulas e apreciaram os trabalhos em grupo, assim como, 0 uso das
tecnologias. Muitos consideraram as aulas de Lingua Portuguesa diferenciadas das demais. O
que culmina em um resultado satisfatorio, dada as dificuldades enfrentadas neste processo e o
desafio de proporcionar aos estudantes a motivacdo para participar das aulas.

Ao término das producgdes em site, era preciso fazer a juncdo das hiperlendas em ebook,
como proposto no projeto. Muito foi pensado sobre isso, porque ndo nos referimos a textos
comuns, uma vez que envolve hipertexto. Também, ndo € um tipo de producdo que pode ser
impressa, pois, trata-se de literatura digital.

Nesse sentido, ao buscarmos um formato para o ebook, que permitisse a insercdo de
hipertexto e que fosse acessivel e sem custo, surgiu o site Canva. E, depois de encontramos um
modelo de design apropriado, foi no power point que vislumbramos inumeras possibilidades
com o género hiperlenda, sem necessidade da internet, com opg¢des de insercdo de efeitos,
imagens e sons. Sendo que ao término da edi¢do, nesse programa, o formato pode ser salvo em
PDF ou em PPSX. Esse tltimo foi a principal op¢do, pois ndo permite alteracdes do conteudo
quando acessado. A sua exibicdo em tela cheia, garante ao leitor a sensagéo de folhear o livro,
além de poder clicar nos hipertextos e escolher os rumos da histéria, o que torna a nossa

producgédo um hiperebook.
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Imagens 34- Capa e sumario do ebook de hiperlendas

HIPERLENDHS Sumirio
MATO-GROSSCHSES

NEGRINHODAGUA = 8
ACABECADOPACY 10
PROCISSAODASALMAS 12
UMACOISAESTRANHA 14
 APORCADOS SETELEITOES 26
QAFILHADODODIABO 38
AYOZ DO ALEM 19
NAO SEMATATATUASSIM 20
OMINHOCAODOPARL 21
QILOBISOMEM = 23
QJIACARCVOADOR 28
REFERENCIAS »

IRACI SARTORI DOS SANTOS
Organizadora

Uigue o som?

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

Para que o hiperebook ndo excedesse a 25 megabytes (mb), limite maximo de
quantidade de contetido para postagens, tivemos que limitar a inser¢do de imagens e sons. A
vantagem € que o leitor pode realizar o download, acessar a coletanea de hiperlendas, além de
uma experiéncia de leitura interativa, sem necessidade de estar conectado & internet. Ja para
obter uma experiéncia bastante semidtica, o leitor pode optar pela leitura on-line no site.**

Para fechar a etapa de expansao, realizamos um reencontro em sala de aula, a fim de
socializarmos as hiperlendas em site e o ebook. Nesta aula, também, foi possivel a interagdo
com o portfolio da turma, que segundo Cosson (2012) oferece ao aluno e ao professor a
possibilidade de registrar as diversas atividades realizadas em um curso, a0 mesmo tempo que
permite a visualizacdo do crescimento alcancado pela comparagdo dos resultados iniciais com

os ultimos.

Imagens 35- Estudantes folheando o portfélio

SN | |2 ! \ A 2019-11-25 1438

Fonte: arquivo da professora pesquisadora (2019).

140 acesso e download do hiperebook podem ser feitos em: <https://multiletramentosna.wixsite.com/texto/ebook-
das-hiperlendas>.
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O portfélio propiciou o retrato de todas as etapas da sequéncia expandida por meio de
fotos, legendas, graficos e alguns textos anexados. Durante a circulacdo do caderno em sala de
aula, cada estudante pode acessa-lo e verificar a sua participacdo durante este projeto, inclusive
0s seus avangos nas avaliagdes realizadas.

Outro momento prazeroso foi a socializagdo das hiperlendas. A turma estava atenta e
curiosa para visualizar as producgdes. No primeiro instante, acessamos o site e realizamos a
visualizacao inicial de todas as hiperlendas. Teve estudante que foi relembrando os momentos
da construcdo e a sua participacdo continua em contraturno. Houve contentamento quando
viram 0s nomes expostos na autoria da hiperlenda. Eles demonstraram aprovagdo ao verem
todas as producgdes organizadas no site. Ndo que ndo soubessem que a sua producéo estaria Ia.
Mas agora era diferente, pois podiam ver o conjunto da obra.

O momento auge veio com a exposicao e leitura do hiperebook. Comegamos com a
apresentacdo das paginas iniciais, depois uma estudante passou a manusear 0 notebook e
realizar os acessos de acordo com a preferéncia da turma. Aquele momento era deles, por isso,
a realizacdo da leitura de todas as hiperlendas foi feita por eles. Iniciaram a leitura pela
hiperlenda que queriam. Durante a leitura, era necessario que realizassem as escolhas dos
hipertextos, entdo paravam a leitura e entravam em consenso sobre o proximo acesso. Era
instigante que ao término do percurso escolhido, eles retornavam a leitura a situagdo inicial para

lerem as outras versdes. Assim fizeram durante a leitura das onze hiperlendas.

Imagens 36- Momento de leitura das hiperlendas

Al

2019-11-2 2019-11-25 13:49

Fonte: arquivo da ofessora pesquisadora (2019).

Sem davida, foi um momento muito gratificante deste projeto, perceber o interesse e 0
prazer da leitura dos estudantes. A turma permaneceu, a maior parte da aula, concentrada, riam
durante as leituras e aplaudiam a producdo do colega. Eles gostaram muito, dizendo que ficou
“um show”. Assim, findamos esta etapa e este trabalho, na certeza de que tudo gerou imensa

aprendizagem, tanto discente quanto docente e que valeu a pena esta trajetoria.
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CONSIDERACOES

Ao término desta trajetéria, compreendemos que um dos pontos desafiantes deste
projeto foi a amplitude dos objetivos gerais. Eles foram trabalhados com a perspectiva de
promover o desenvolvimento de habilidades de leitura e de escrita, e 0 prazer em ler e escrever
textos literarios impressos e digitais. Assim, na medida em que as atividades foram sendo
desenvolvidas, voltadas para esses objetivos, as necessidades de aprendizagem despontavam e
muitas requeriam maior tempo de intervencdo. Todavia, a carga horaria era limitada e, apesar
disso, constatamos que os resultados foram promissores.

Toda a agdo de intervencdo pedagdgica, associada aos principios do método e
procedimentos de investiga-acdo, assim como, a metodologia de sequéncia expandida,
contribuiram para alcancarmos os objetivos gerais. Exemplo disso, foram 0s avangos na
interpretacdo textual, como exposto em graficos. A producdo das hiperlendas com um grau
consideravel de dificuldade em sua construcdo e o prazer da leitura em sala de aula, como
mostrado no final da etapa de expansdo. Contudo, entendemos que este processo de formagéo
de leitores e escritores é continuo.

Dos objetivos especificos, no que tange a colaboracdo para a elevacdo da proficiéncia
da Lingua Portuguesa, ainda ndo ha nem um dado dos resultados da Prova Brasil de 2019, que
possamos apresentar. Porém, no percurso descritivo da sequéncia expandida foram expostos
resultados obtidos em sala de aula que, sem duvida, corroboraram para o alcance desse objetivo.

O objetivo de promover a valorizacdo das culturas regionais foi alcangado. O que antes
era desconhecido, tal como, a variedade linguistica dentro do Estado de Mato Grosso e as lendas
oriundas da baixada cuiabana contadas por Dunga Rodrigues, tornaram-se conhecidas pelos
estudantes. Além disso, a participacdo de professoras da comunidade escolar agregou maior
conhecimento sobre as culturas regionais e fomentou, em sala de aula, a partilha de saberes.

O desenvolvimento da consciéncia critica, como proposto, ocorreu por parte de alguns
estudantes durante as discussdes acerca dos conteldos. Ademais, 0 projeto oportunizou o
protagonismo juvenil, principalmente, por meio das producdes de hiperlenda, da divulgagéo da
literatura produzida em Mato Grosso e a sua valorizacdo.

O maior desafio foi propiciar aos estudantes condi¢cdes para desenvolverem textos
multimodais voltados para o ciberespaco. Porquanto, promover multiletramentos, tal como

proposto neste projeto, ndo foi facil. O principal fator que dificultou essa promocao foi a falta
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de suporte tecnologico na escola, de forma que entendemos que o trabalho com
multiletramentos é necessario e possivel, mas demanda planejamento, estudo docente, parcerias
e muita persisténcia.

Diante das dificuldades enfrentadas, percebemos por que os multiletramentos na escola
ainda ocorrem “timidamente”. Todavia, considerando os resultados que eles proporcionam, se
fazem téo relevantes que compensam a ousadia e o desafio, pois, nesse contexto, os resultados
obtidos apontaram que os estudantes passaram a ler as lendas, interessados em produzir as
hiperlendas. Esse género requeria conhecimento literario e digital e, consequentemente,
proporcionou os multiletramentos. Assim, reconhecemos que o folclore gerou encanto e com
proposito de convergéncia digital, tornou-se atrativo, resultando na criagdo das hiperlendas.
Ainda é possivel destacar que as estratégias de leitura trabalhadas, as interacdes em grupo, a
partilha de conhecimento no coletivo e a mediacdo do professor, somadas a sociointeracao
foram essenciais para resultados satisfatorios.

Enquanto professora pesquisadora fui bastante beneficiada com a aquisicédo de novos
saberes. Como ja exposto, os multiletramentos exigem inumeras acGes do professor. Nesse
sentido, o que vivenciei foi um deslocar continuo na escala de conhecimento. Desse modo,
outras vivéncias neste percurso foram importantes, como: o acolhimento de novos
conhecimentos advindos dos professores do Profletras, a essencialidade em ouvir as direcGes
da minha orientadora e analisar os conceitos metodologicos, percebendo que havia muito a ser
aprendido.

Conhecer a literatura produzida em Mato Grosso, proporcionou um sentimento de
pertencimento. Também foi possivel descobrir o mundo do hipertexto, tdo essencial, e que ainda
tem muito a contribuir com a literatura de forma geral. Por fim, foi perceptivel que o curso de
mestrado Profletras promove grande transformacdo docente, porquanto rompe estereotipos,
quando exige que o professor faga a juncao de teoria e pratica. Ainda que com poucos recursos
e suporte tecnoldgico na escola, o curso faz com que demostremos no exercicio as

possibilidades para uma educacgdo de qualidade na rede publica de ensino.

108



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ABREU, Mércia. Cultura letrada: literatura e leitura. Sdo Paulo: Editora UNESP, 2006.

ASSIS, Doralice. Kircheschi, Marlene. Retrato dos Seres da Noite. 12 ed. Cuiaba: Editora
Ltda, 2007.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Parametros curriculares nacionais: 3° e 4° ciclo do ensino
fundamental. Brasilia: MEC, 1998.

Secretaria de Educacdo Média e Tecnoldgica. Parametros Curriculares Nacionais:
Ensino Medio. Brasilia: MEC, 1999.

BRASIL. Ministério da Educagdo. PDE: Plano de Desenvolvimento da Educagdo: Prova
Brasil-Ensino Fundamental: Matrizes de Referéncia, Topicos e Descritores. Brasilia:
MEC, SEB; Inep, 2011.

BRANDAO, Ana Carolina Perrusi; ROSA, Ester Calland de Souza (Orgs). Ler e escrever na
Educacao Infantil: Discutindo préaticas pedagogicas. 2 ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2011.

CANDIDO, Antonio et al. O direito a literatura. VVarios escritos, v. 3, p. 235-263, 1995.

CASCUDO, Luis Camara. Dicionario do Folclore Brasileiro. 7 ed. Belo Horizonte: ltatiaia
Limitada, 1993.

. Luis Camara. Contos Tradicionais do Brasil. 12 edicdo. Sdo Paulo: Editora Globo,
2014.

CURY, Augusto. Pais brilhantes, professores fascinantes. Rio de Janeiro: Sextante, 2003.

COSCARELLLI, Carla Viana. Alfabetizacéo e Letramento Digital. p. 25-40 In: COSCARELLI,
Carla Viana. RIBEIRO, Ana Elisa [orgs]. Letramento Digital: Aspectos Sociais e
Possibilidades Pedagogicas. 3° ed; Belo Horizonte: Ceale; Auténcia Editora, 2017.

COSSON, R. Letramento Literario- teoria e pratica. Sdo Paulo: Ed. Contexto, 2012.

CUCHE. Denys. A Nocdo de Culturas nas Ciéncias Sociais. Traducao de Viviane Ribeiro. 22
ed. Bauru, 2002.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 172. Ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, v. 3, p. 36, 1987.
109



A importéncia do ato de ler: em trés artigos que se completam / Paulo Freire. — Sdo
Paulo: Autores Associados: Cortez, 1989.

Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sdo Paulo: Paz e
Terra, 1996. Colecéo leitura, 2005.

Conscientizacdo: Teoria e Pratica da Libertacdo: Uma Introducdo ao Pensamento de
Paulo Freire. Sdo Paulo: Centauro, 2001.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.
GOES, L. P. Introduc&o & literatura infantil e juvenil. 2. ed., Sdo Paulo: Pioneira, 1991.

LEFFA, Vilson J. Aspectos da Leitura: Uma Perspectiva Sociolinguistica. Porto Alegre:
Sagra-D-C- Luzzato Editores, 1° edigéo, 1996.

LEVY, Pierre. O que é o Virtual? Tradugio Paulo Neves. Sao Paulo: ed. 34, 1996.

. Cyberculture. Traducdo de Carlos Irineu da Costa. Projeto grafico e editoracdo
eletrénica: Bracher & Malta 12 — S&o Paulo: ed. 34, 1999.

. As tecnologias da Inteligéncia — O futuro do pensamento na era da informatica.
Tradugéo de Carlos Irineu da Costa. S&o Paulo: ed. 34, 2004.

LISPECTOR, Clarice. Os desastres de Sofia In: LISPECTOR, Clarice. Legido estrangeira. Rio de
Janeiro: Rocco, 1999, p. 11- 26.

LUCKESI, Cipriano Carlos. Avaliagido da Aprendizagem Escolar: estudos e proposi¢oes. S&o
Paulo: Cortez, 2005.

MARTINS, Maria Helena. O que € leitura. Sdo Paulo: editora brasiliense, 9° edi¢céo, 1988.

PHILIPPSEN, Neusa Inés; LIMA, José Leonildo (organizadores). Diversidade e Variagéo
Linguistica em Mato Grosso — Caceres: Editora UNEMAT, 2018, 228 p.

RICHARDSON, R. J. Pesquisa social: métodos e técnicas. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.

RODRIGUES. Maria Benedita Deschamps. Lendas de Mato Grosso. Cuiaba: Ed. da autora,
1997.

110



ROJO, Roxane Helena Rodrigues. Prot6tipos Didaticos para os Multiletramentos p.7-9 In:
ROJO, Roxane Helena Rodrigues. MOURA. Eduardo [orgs.] Multiletramentos na escola. Sdo
Paulo: Parabola Editorial, 2012,

Pedagogia dos Multiletramentos. p.11-31 In: ROJO, Roxane Helena Rodrigues.
MOURA. Eduardo [orgs.] Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2012.

Escol@ conectada: Os Multiletramentos e as TICs. Adolfo Tanzi Neto et al -1. Ed-
Sao Paulo: Pardbola Editorial, 2013.

ROSA, Guimarées. Grande sertdo: veredas. Editora Companhia das Letras, 20109.

SANTAELLA, L. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo. Sdo Paulo:
Paulus, 2004.

SANTOS, J. C. F. dos. Aprendizagem Significativa: modalidades de aprendizagem e o papel
do professor. Porto Alegre: Mediacéo, 2008.

SILVA, Rosana Rodrigues. Nossas vozes, nosso chdo em forma de poesia. In: SILVA, Rosana
Rodrigues. COCCO, Marta Helena (orgs.). Nossas vozes, nosso chdo-Antologia poética
comentada. Cuiaba, MT: Carlini e Caniato, 2011.

SOARES, M. Letramento: um tema em trés géneros. S&o Paulo: Auténtica,1999.
SOLE, |. Estratégias de leitura. Porto alegre: Artes médicas, 1998.

THIOLLENT, M. Metodologia da pesquisa-acao. Séo Paulo: Cortez, 2008.
TODOROQV, Tzvetan. Os géneros do discurso. S&o Paulo: Martins Fontes, 1980.
_____Aliteratura em perigo. Traducdo Caio Meira. Rio de Janeiro: DIFEL, 2009.

VYGOTSKY, L. S. A formacdo social da mente: o desenvolvimento dos processos
psicologicos superiores. Traducdo de José Cipolla Neto, Luis Silveira Menna Barreto, Solange
Castro Afeche. 4. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1991.

111



REFERENCIAS WEBGRAFICAS

ALMANAQUE DE CUYABA. Dunga  Rodrigues. Disponivel em <
https://www.almanaguecuiaba.com.br/>. Acesso em: 11 de out. de 2018.

BAYARD. Jean-Pierre. Historia das Lendas. Traducdo: Jeanne Marillier. Edigéo eletrénica:
Ed. Ridendo Castigat Mores, 2002. Disponivel em:
<http://www.ebooksbrasil.org/eLibris/lendas.html>. Acesso em: agosto de 2018.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular: Ensino Fundamental,
2017. Disponivel em: < http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio>. Acesso em: maio
de 2018.

CANDIDO, Antonio et al. A literatura e a formacdo do homem. Remate de males, 2012.
Disponivel em: <
https://www.periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/remate/article/view/8635992>  Acesso
em: fev. de 2018.

COELHO, Maria do Carmo. As Narrac¢des da Cultura Indigena da Amazonia: Lendas e
Histdrias. 2003. 223F. Tese (Doutorado em Linguistica Aplicada e Estudos da Linguagem) -
Pontificia Universidade Catolica de S&o Paulo, Sdo Paulo, 2003. Disponivel em:
<http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/LinguaPortuguesa
[teses/Maria_carmo.pdf>. Acesso em: ag. de 20109.

GOES, Lucia Pimentel. Lenda. In: Dicionario de Termos Literarios de Carlos Ceia. Dez. 20009.
Disponivel em: < http://edtl.fcsh.unl.pt/encyclopedia/lenda/>. Acesso em: jan. de 20109.

ESTADO DO MATO GROSSO. Avaliacdo Diagnéstica do Ensino Publico Estadual de
Mato Grosso (ADEPE-MT). Teoria Classica do Teste (TCT) e Teoria de Resposta ao Item
(TRI) —  Materiais de evento-Apresentacdo de  Slides.  Disponivel em
<http://www.adepemt.caedufjf.net/material-de-eventos/2016-2/>. Acesso: 10 jun. de 2019.

ESTADO DO MATO GROSSO. Avaliagdo por Objetivos de Aprendizagem. 2017
Disponivel <
http://cos.seduc.mt.gov.br/wmmostrarnoticia02.aspx?125,Avalia%C3%A7%C3%A30+por+o
bjetivos+de+aprendizagem,> Acesso: 8 de jun. de 20109.

ESTADO DO MATO GROSSO. Ministério Da Educacdo. Documento Curricular de
referéncia para Mato Grosso- Ensino Fundamental, anos finais. Mato Grosso, 2018.
Disponivel em:<

112


https://www.almanaquecuiaba.com.br/
http://www.ebooksbrasil.org/eLibris/lendas.html
https://www.periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/remate/article/view/8635992
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/LinguaPortuguesa/teses/Maria_carmo.pdf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/LinguaPortuguesa/teses/Maria_carmo.pdf
http://www.adepemt.caedufjf.net/material-de-eventos/2016-2/
http://cos.seduc.mt.gov.br/wmmostrarnoticia02.aspx?125,Avalia%C3%A7%C3%A3o+por+objetivos+de+aprendizagem
http://cos.seduc.mt.gov.br/wmmostrarnoticia02.aspx?125,Avalia%C3%A7%C3%A3o+por+objetivos+de+aprendizagem

http://cos.seduc.mt.gov.br/wmmostrarmodulo02.aspx?55,238,Componente+Arquivo+02>.
Acesso em: out. de 2019.

FANIN, Elenir Fatima. Hipercontos - 9o ano. Disponivel em:
<https://elenirfanin.wixsite.com/hipercontos-9ano/hipercontos-dos-alunos>2016. Acesso em:
04 abr. de 2019.

FUNDACAO LEMANN E MERITT: Aprendizado dos alunos: Brasil. 2019. Portal
QEdu.org.br. Disponivel em: < https://www.gedu.org.br/brasil/aprendizado>. Acesso em: 29
de jan. de 2019.

GERHARDT, Tatiana Engel. SILVEIRA, Denise Tolfo [orgs.]. Métodos de pesquisa.
Coordenado  pela Universidade Aberta do Brasil — UAB/UFRGS e pelo Curso de
Graduacdo Tecnologica — Planejamento e Gestdo para o Desenvolvimento Rural da
SEAD/UFRGS. — Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2009. Disponivel em: < www.ufrgs.br »
cursopgdr » downloadsSerie » derad005. Acesso em: out. 2019.

HISTORIOGRAFIA MATOGROSSENSE. Lendas Matogrossenses de Dunga Rodrigues.
2009. Disponivel em: < http://historiografiamatogrossense.blogspot.com/2009/05/lendas-
matogrossenses.html>. Acesso em 20 de jul. de 2018.

JUNIOR, Armando Wilson Tafner. DA SILVA, Fabio Carlos. Alta Floresta: uma col6nia de
Ariosto da Riva em Mato Grosso. Novos Cadernos NAEA. v. 19, n. 3, p. 205-232, set-dez
2016. Disponivel em: < https://periodicos.ufpa.br/index.php/ncn/article/view/2527/4091>
Acesso em: 29 de out. de 2019.

KIRCHOF, Edgar Roberto. A evolugéo da literatura infanto-juvenil na cibercultura: reflexdes
a partir da Semidtica Evolutiva da Cultura. Outra travessia, v. 1, n. 2, p. 29-41, 2011.
Disponivel em: < https://periodicos.ufsc.br/index.php/Outra/article/view/2176-
8552.2011nesp1p29> Acesso em: 11 de jul. de 2019.

. Desafios para o ensino da literatura digital. Revistada Anpoll n°® 35, p. 127-142,
Floriandpolis, Jul./Dez. 2013. Disponivel em:
<https://revistadaanpoll.emnuvens.com.br/revista/article/view/647>. Acesso em 16 de jul.
2019.

. Como ler os textos literarios na era da cultura digital? Estudos de literatura brasileira
contemporanea, n. 47, p. 203-228, jan./jun. 2016. Disponivel em: <
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S2316-
0182016000100203&script=sci_abstract&ting=pt> Acesso em: 10 de dez. de 2018.

113


http://cos.seduc.mt.gov.br/wmmostrarmodulo02.aspx?55,238,Componente+Arquivo+02
https://elenirfanin.wixsite.com/hipercontos-9ano/hipercontos-dos-alunos
https://www.qedu.org.br/brasil/aprendizado
https://periodicos.ufpa.br/index.php/ncn/article/view/2527/4091
https://periodicos.ufsc.br/index.php/Outra/article/view/2176-8552.2011nesp1p29
https://periodicos.ufsc.br/index.php/Outra/article/view/2176-8552.2011nesp1p29
https://revistadaanpoll.emnuvens.com.br/revista/article/view/647
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S2316-0182016000100203&script=sci_abstract&tlng=pt
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S2316-0182016000100203&script=sci_abstract&tlng=pt

KLEIMAN, Angela B. Letramento e suas implica¢@es para o ensino de lingua materna. Signo,
V. 32, n. 53, 2007. Disponivel em: <
https://online.unisc.br/seer/index.php/signo/article/view/242>. Acesso em: maio de 2018.

MARQUES, Ana Maria. OLIVEIRA, Dorit Kolling. Dunga Rodrigues: A Musicista
Cuiabana em Documentario. Doc On-line, n. 16, setembro 2014. Disponivel em:
<file://IC:/Users/Usuario/Downloads/Dialnet-
DungaRodriguesAMusicistaCuiabanaEmDocumentario-5362861.pdf> Acesso em: abr. de
2019.

MATENCIO, M. L. M. Referenciacéo e retextualizacdo de textos académicos: um estudo do
resumo e da resenha. ANAIS DO 111 CONGRESSO INTERNACIONAL DA ABRALIN,
mar. de 2003. p. 1-11.

MELLO, Ana et al. Literatura Digital: O que ¢ o Movimento. 2010 Disponivel em
<http://www.literaturadigital.com.br/?pg=25009> Acesso em: 10 de dez. de 2018.

OLIVEIRA, Maxwell Ferreira. Metodologia Cientifica: um manual para a realizacdo de
pesquisas em administragdo. UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS. CAMPUS
CATALAO, CURSO DE ADMINISTRACAO, Cataldo, 2011. Disponivel em: <
https://adm.catalao.ufg.br » Manual de metodologia cientifica - Prof_M....> Acesso em out.
de 2019.

OLIVEIRA, Daniella Machado de. Fulgencio, Leopoldo Pereira. Contribui¢Ges para o estudo
da adolescéncia sob a dtica de Winnicott para a Educacdo. Psicologia em Revista, Belo
Horizonte, v. 16, n. 1, p. 64-80, abr. 2010. Disponivel em:
<http://pepsic.bvsalud.org/pdf/per/vi6nl/v16n1a06.pdf>. Acesso em: jan. 2020.

PINTURAS DE MARLENE KIRCHESCH. Disponiveis em: <
https://mimisato.blogspot.com/2012/04/marlene-kirchesch-e-mitologia-mato.html>.  Acesso
em: fev.de 2019.

RODRIGUES, Dunga. Documentario Imagem da Terra: Dunga Rodrigues - Ontem, Hoje
e por toda vida. Produzido por: MOREIRA, Katia Meirelles et al. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=62hIEDvfygg>. Acesso em: out. de 2019.

REVISTA BIOGRAFIA. Dunga Rodrigues professora, musicista, historiadora e escritora
brasileira. Diério de Cuiaba - [ustrado. Acessivel em: <
http://sociedadedospoetasamigos.blogspot.com/2012/06/dunga-rodrigues-professora-
musicista.html> Acesso em: 11 de out. de 2018.

SANTOS, Giordanna Laura Da Silva. O Siriri na Contemporaneidade em Mato Grosso:
Suas Relagdes e Trocas. Universidade Federal De Mato Grosso Instituto De Linguagens Pos-

114


https://online.unisc.br/seer/index.php/signo/article/view/242
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Dialnet-DungaRodriguesAMusicistaCuiabanaEmDocumentario-5362861.pdf
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Dialnet-DungaRodriguesAMusicistaCuiabanaEmDocumentario-5362861.pdf
http://www.literaturadigital.com.br/?pg=25009
http://pepsic.bvsalud.org/pdf/per/v16n1/v16n1a06.pdf
https://mimisato.blogspot.com/2012/04/marlene-kirchesch-e-mitologia-mato.html
https://www.youtube.com/watch?v=62hlEDvfygg

graduacdo — Mestrado Em Estudos De Cultura Contemporanea (Ecco) , 2010. Disponivel em:
<http://cpdl.ufmt.br/ecco/site/docs/dissertacoes/giordanna laura da silva santos.pdf>.
Acesso em: ag. de 2018.

SEVERINO. Nelson. Minhocéo do Pari, uma lenda de mais de 100 anos que continua viva
na memoria. Site Hipernoticias, 2013. Disponivel em: <
http://hipernoticias.com.br/cuiabanalia/minhocao-do-pari-uma-lenda-de-mais-de-100-anos-
gue-continua-viva-na-memoria/30538>. Acesso em: 9 de jul. de 2018.

SIGNIFICADOS. Significado de Protagonismo Juvenil. 2017. Disponivel:
<https://www.significados.com.br/protagonismo/> Acesso em: 19 de jul. de 2018.

SOARES, M. Letramento e alfabetizacdo: as muitas facetas. Revista Brasileira de Educac&o.
n. 25, Jan./Abr. 2004. Disponivel em: <http://www.scielo.br/pdf/rbedu/n25/n25a01.pdf>.
Acesso em: maio de 2018.

SPALDING, Marcelo. Alice do livro impresso ao e-book: adaptacdo de Alice no pais das
maravilhas e de Atraveés do espelho para iPad. Porto Alegre: UFRGS, 2012. Tese (Doutorado
em  Letras), Instituto de Letras, UFRGS, 2012. Disponivel em <
http://www.literaturadigital.com.br/tese/literaturadigital.pdf> Acesso em: agost. de 2019.

O Hiperconto: Um estudo em vermelho. 2009. Disponivel em:
<http://www.artistasgauchos.com.br/_estudovermelho/?pg=2591>. Acesso em 07 de maio de
2018.

STEPHANI, Adriana Demite. TINOCO, Robson Coelho. Elemento catalisador: o professor de
lingua portuguesa. In: Ensino de literatura e de leitura literaria: desafios, reflexdes e acGes
[recurso eletrdnico] / Ederson Luis Silveira; Marcos dos Reis Batista (Orgs.) -- Porto Alegre,
RS: Editora Fi, 2019. Disponivel em:< http://www.editorafi.org>. Acesso em jan. 2020.

TRIPP, David. Pesquisa-acdo: uma introducdo metodoldgica. Universidade de Murdoch
Universidade de Murdoch Universidade de Murdoch. Trad. Lolio Lourenco de Oliveira.
Educacdo e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 31, n. 3, p. 443-466, set./dez. 2005. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S1517-
97022005000300009&script=sci_abstract&tlng=pt>. Acesso: 2 de jun. 2019.

ZANOTTO, Normelio. Géneros de texto, o que é isso? V Simposio Internacional de Estudos
de Geéneros Textuais (SIGET). Universidade de Caxias do Sul - UCS
Caxias do Sul, Rio Grande do Sul, Brasil, 2010. Disponivel em:
<https://www.ucs.br/ucs/tplSiget/extensao/agenda/eventos/vsiget/portugues/sala_de imprensa
[apresentacao/genero_texto.pdf> Acesso em: dez. de 2019.

115


http://cpd1.ufmt.br/ecco/site/docs/dissertacoes/giordanna_laura_da_silva_santos.pdf
http://www.scielo.br/pdf/rbedu/n25/n25a01.pdf
http://www.literaturadigital.com.br/tese/literaturadigital.pdf
http://www.editorafi.org/
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S1517-97022005000300009&script=sci_abstract&tlng=pt
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S1517-97022005000300009&script=sci_abstract&tlng=pt
https://www.ucs.br/ucs/tplSiget/extensao/agenda/eventos/vsiget/portugues/sala_de_imprensa/apresentacao/genero_texto.pdf
https://www.ucs.br/ucs/tplSiget/extensao/agenda/eventos/vsiget/portugues/sala_de_imprensa/apresentacao/genero_texto.pdf

APENDICES

: UNIVERSIDADE DO ESTADO ¢ *\Plataforma
commrt o meaempisowse | DE MATO GROSSO - UNEMAT asil

CEP - UNEMAT

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
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DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 3.234.708

Apresentacdo do Projeto:

Este trabalho tem por objetivo promover o prazer e desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita
através de multiletramentos. Esta proposta sera desenvolvida em uma turma de 9° ano do Ensino
Fundamental, e tomara como suporte o género lenda, com énfase em lendas matogrossenses. Assim, sera
proposto um trabalho de criacdo e retextualizagdo, a fim de originar o género hiperlenda, com base no
hiperconto de

Spalding (2010). Ser4 trabalhada a obra literéria Lendas de Mato Grosso da autora Dunga Rodrigues por
meio da sequéncia expandida de Cosson. Acredita-se que esta proposta de interveng&o contribuira para o
desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita dos alunos, para o protagonismo juvenil, a valorizag&o
das culturas regionais.

Obijetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Promover o prazer e desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita por meio de multiletramentos, a
partir do género lenda e melhorar o indice de proficiéncia em lingua portuguesa

Objetivo Secundario:

Propiciar a valorizago das culturas regionais;Oportunizar o protagonismo juvenil;Desenvolver a
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consciéncia critica;Propiciar aos alunos condigdes
para desenvolverem textos multimodais;Produzir o género hiperlenda a partir de lendas mato-grossenses.

Avaliagado dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Pode ser de cunho psicolégico por frustracéo, j& que alguns educandos podem néo estar familiarizados com
as novas tecnologias, desse modo terdo que aprender a manusear computadores por exemplo, outros por
néo serem ainda alfabetizados podem sentir a dificuldade para acompanharem aqueles que ja tém um
pouco mais de conhecimentos. Ja que estardo manuseando objetos eletrdnicos, ha riscos que envolvem a
eletricidade. Caso ocorra algum prejuizo aos educandos, seja psicolégico ou fisico, os mesmos serdo
encaminhados e acompanhados ao hospital e profissionais necessarios.

Beneficios:

Os beneficios da pesquisa serdo desencadeados através de uma proposta de sequéncia basica, mediante
aulas que amplie e diversifique o ensino aprendizagem dos educandos do 9° ano, no contexto dos
multiletramentos literério e digital de forma a propiciar a valorizagdo das culturas regionais, oportunizar o
protagonismo juvenil, desenvolver a consciéncia critica e propiciar aos alunos condi¢gdes para
desenvolverem textos multimodais, tal como o género hiperlenda a partir de lendas mato-grossenses.

Comentérios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

A pesquisa apresenta:

- Respeito aos participantes da pesquisa em sua dignidade e autonomia, reconhecendo sua vulnerabilidade,
assegurando sua vontade de contribuir e permanecer, ou ndo, na pesquisa, por intermédio de manifestagio
expressa, livre e esclarecida;

- Ponderac&o entre riscos e beneficios, tanto conhecidos como potenciais, individuais ou

coletivos, comprometendo-se com o méaximo de beneficios e o minimo de danos e riscos;

- Garantia de que danos previsiveis serdo evitados; e

- Relevancia social da pesquisa, o que garante a igual consideragdo dos interesses envolvidos, ndo
perdendo o sentido de sua destinagdo sécio-humanitaria.
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Consideragdes sobre os Termos de apresentacao obrigatéria:
Todos os termos foram apresentados de acordo com as exigéncias da resolugéo 466/2012 e a Norma

Operacional 001/2013 do CNS-Conselho Nacional de Saulde.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
O Comité de Etica em Pesquisa da Universidade do Estado de Mato Grosso CEP/UNEMAT apos analise do
protocolo em comento, de acordo com a resolugéo 466/2012 e a Norma Operacional 001/2013 do CNS, é
de parecer que ndo ha restricéo ética para o desenvolvimento da pesquisa.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

1 4
-

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagéo
Informacdes Basicas PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 23/02/2019 Aceito
do Projeto ROJETO_1256962.pdf 10:25:11
Folha de Rosto Folhaderosto.pdf 23/02/2019 |IRACI SARTORI Aceito

10:23:55 |DOS SANTOS
Projeto Detalhado / | projetocompleto.pdf 07/12/2018 [IRACI SARTORI Aceito
Brochura 19:11:19 |DOS SANTOS
Investigador
TCLE / Termos de | pais.PDF 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
Assentimento / 19:10:30 [DOS SANTOS
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de  |termopais.PDF 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
Assentimento / 19:01:14 |DOS SANTOS
Justificativa de
Auséncia
TCLE/ Termos de  |termolivre.PDF 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
Assentimento / 18:59:27 |DOS SANTOS
Justificativa de
Auséncia
TCLE/Termos de |termoeducando.PDF 07/12/2018 [IRACI SARTORI Aceito
Assentimento / 18:51:42 |DOS SANTOS
Justificativa de
Auséncia
Declaracéo de orientador.PDF 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
Pesquisadores 18:51:19 |DOS SANTOS
Declaracao de declaracaodacoleta.PDF 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
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Pesquisadores declaracaodacoleta.PDF 12:52:05 |SANTOS Aceito
Declarag&o de oficio.PDF 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
Pesquisadores 12:51:23 _|DOS SANTOS
Declaragio de declaracaodeseguimentodaresolucao.P | 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
Pesquisadores DF 12:47:51__|DOS SANTOS
Declaragdo de Termodecompromissoentreintituicoes.pd| 07/12/2018 [IRACI SARTORI Aceito
Instituicdo e f 12:47:01 |DOS SANTOS
| Infraestrutura
Declaracdo de infraestrutura. PDF 07/12/2018 [IRACI SARTORI Aceito
Instituicdo e 12:35:43 |DOS SANTOS
Infraestrutura
Brochura Pesquisa | Brochura.pdf 07/12/2018 |IRACI SARTORI Aceito
12:33:49 |DOS SANTOS
Cronograma CRONOGRAMA .pdf 07/12/2018 {IRACI SARTORI Aceito
11:58:07 | DOS SANTOS
Situagédo do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacio da CONEP:
Nao
CACERES, 30 de Margo de 2019
Assinado por:
Vagner Ferreira do Nascimento
{Coordenador{a))
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TERMO DE ASSENTIMENTO DO EDUCANDO

Vocd estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da
pesquisa “Multiletramentos: do encanto folclérico ao magnetismo digital em
faces da hiperlenda’. Nesta investigagdo pretende-se desenvolver junto aos
educandos o prazer da leitura literaria através de lendas mato-grossenses,
assim como o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita por meio
géneros multimodais e midias digitais.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e
assinar um termo de consentimento. Vocé ndo terd nenhum custo, nem
recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera esclarecido(a) em qualquer
aspecto que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. O responsavel
por y vocé podera
retirar o consentimento ou interromper a sua participagdo a qualquer momento.

A sua participacdo é voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara
qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que é atendido(a) pelo
pesquisador que ira
tratar a sua identidade com padroes profissionais de sigilo. Vocé ndo sera
identificado em nenhuma publicagéo.

Este estudo apresenta risco minimo, isto €, 0 mesmo risco existente em
atividades rotineiras como conversar, tomar banho, ler etc;

Os resultados estardo a sua disposigdo quando finalizada a pesquisa.

Seu nome ou o material que indique sua participacéo néo sera liberado sem a
sua ' permissao ou
do responsavel por vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa
ficardo arquivados com o pesquisador responsavel e posteriormente serdo
destruidos.
Este termo de assentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que
uma copia sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera
fornecida a
voce.

e toha
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Sendo assim,
eu, : , portador(a) do
documento de Identidade , - fui informado(a)

dos objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci -

minhas dividas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas
informacdes, ' e o meu
responsavel poderd modificar a decisdo de participar se assim o desejar.
Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que
concordo em participar desse estudo.

Recebi uma coépia deste termo assentimento e me foi dada a
oportunidade de
ler e esclarecer as minhas duvidas.

Alta Floresta-MT, fevereiro de 2019.

Assinatura do(a) menor

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Em caso de divida vocé pode procurar o Comité de Etica em Pesquisa
da
UNEMAT pelo telefone: (65) 3221-0067.

Pesquisador responsavel

Iraci Sartori dos Santos ;
Rua Vital Brasil n® 267 Jardim Universitario, Alta Floresta -MT — CEP 78580-
000

(66) 984383763

Ira.sartori2015@gmail.com
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)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO PARA OS PAIS

Senhores pais ou responsaveis, seu filho esta sendo convidado para.-participar,
como voluntario, em uma pesquisa.
Apés ser esclarecido sobre as informagdes a seguir, no caso de os senhores
concordarem em que seu filho faga parte do estudo, assine ao final deste documento,
em que esta em duas vias. Uma delas é sua e a outra do pesquisador responsavel.
Em caso de recusa, seu filho ndo sera penalizado de forma alguma. Em caso de davida
vocé pode procurar o Comité de Etica em Pesquisa da Unemat pelo telefone: (65)
3221-0067.

INFORMAGOES SOBRE A PESQUISA

Titulo do projeto: Multiletramentos: do encanto folclérico ao magnetismo digital em
faces da hiperlenda

Responsavel pela pesquisa: Iraci Sartori dos Santos

Enderego e telefone para contato: Rua Vital Brasil, 267, Jardim Universitario, Alta
Floresta —MT - (66) 984383763 — ira.sartori2015@gmail.com

Equipe de pesquisa: Iraci Sartori dos Santos

Objetivo geral: Promover o prazer e desenvolvimento de habilidades de leitura e
escrita por meio de multiletramentos, a partir do género lenda e melhorar o indice de
proficiéncia em lingua portuguesa.

Riscos: Pode ser de cunho psicolégico por frustragéo, ja que alguns educandos podem
nao estar familiarizados com as novas tecnologias, desse modo terdo que aprender a
manusear computadores por exemplo, outros por ndo serem ainda alfabetizados
podem sentir a dificuldade para acompanharem aqueles que ja tém um pouco mais de
conhecimentos. Ja que estario manuseando objetos eletronicos, ha riscos que
envolvem a eletricidade. Caso ocorra algum prejuizo aos educandos, seja psicolégico
ou fisico, os mesmos serdo encaminhados e acompanhados ao hospital e profissionais
necessarios.

Beneficios: Os beneficios da pesquisa serdo desencadeados através de uma proposta
de sequéncia basica, mediante aulas que amplie e diversifique o ensino aprendizagem
dos educandos do 9° ano, no contexto dos multiletramentos literério e digital de forma a
propiciar a valorizagdo das culturas regionais, oportunizar o protagonismo juvenil,
desenvolver a consciéncia critica e propiciar aos alunos condi¢des para desenvolverem
textos multimodais, tal como o género hiperlenda a partir de lendas mato-grossenses.

Av. Tancredo Neves — 1095 - Cavalhada
CEP 78.200-000, Caceres/MT

e Tel: (65) 3221-0067
: kel Mt o : E-mail: cep@unemat.br

2 PESQUISE & POS-ITRases0

” UNEMAT )
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OVERNO DO ESTADO DE MATO GROSSO PHY
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA k:
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO @
CAMPUS UNIVERSITARIO DE SINOP
CEP - COMITE DE ETICA EM PESQUISA

Metodologia: O projeto sera desenvolvido no primeiro semestre de 2019, durante
horério normal das aulas de lingua portuguesa do 9° ano, periodo vespertino. As Aulas
serdo interativas com leituras de lendas mato-grossenses, pesquisa na internet e com
integrantes da comunidade escolar, producées e retextualizacdes de textos lendarios,
exposicoes sobre a estrutura e caracteristicas do texto narrativo, teoria e pratica com
hipertexto, links e site. Serdo utilizados materiais como lousa, aparelhos multimidias,
computador e internet. Ao término do trabalho, as produgdes serdo divulgadas em site
e em e-book.

Duragao: aproximadamente, 36 horas/aulas que serdo distribuidas semanalmente, entre os
meses de fevereiro a maio de 2019.

Senhores pais ou responsaveis, ao assinarem este termo de consentimento livre esclarecido,
os senhores deverao estar cientes de que:

- A pesquisadora lhes dara esclarecimentos, antes e durante a execugéo da pesquisa, acerca
das metodologias utilizadas para o desenvolvimento da mesma;

- Deverao reconhecer e entender que terdo direito de acessar os registros utilizados nesta
pesquisa a qualquer momento que julgarem necessario;

- Os resultados desta pesquisa serdo apresentados aos senhores e aos alunos participantes,
assim que a mesma for concluida;

- Os dados coletados durante a realizagdo da pesquisa poderdo ser utilizados para fins
cientificos, publicacdes e participagcdes em eventos cientificos, sempre respeitando as normas
éticas;

- Nao havera nenhum tipo de pagamento a nenhum dos senhores e nem aos seus filhos pela
participagdo na pesquisa, uma vez que os ganhos decorrentes da mesma serdo no ambito de
minha aprendizagem e experiéncia de participacéo;

- Os senhores poderdo cancelar a participacdo de seus filhos na pesquisa a qualquer
momento, sem nenhum prejuizo aos mesmos;

- Qualquer tipo de publicacéo referente a pesquisa sera mantida os procedimentos legais de
anonimato.

Local e data:

Nome do aluno:

Endereco:

RG/ou CPF

Assinatura do pai ou responsavel:

Responsavel pela Pesquisa:
Av. Tancredo Neves — 1095 - Cavalhada
CEP 78.200-000, Caceres/MT

ey ; Tel: (65) 3221-0067
Uniesidedo Giotode oo o ; E-mail: cep@unemat.br

PODPC 3 Pri-roitoria do Bocamicn o
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N° da

Habilidades de leitura avaliadas

questao

1
Descritor 1-Localizar informacdes explicitas em um texto

2
Descritor 3-Inferir o sentido de uma palavra ou expressao

3
Descritor4-Inferir uma informacao implicita em um texto

4 Descritor6- Identificar o tema de um texto

5
Descritor 14-Distinguir um fato da opiniéo relativa a esse fato

6 Descritor 5-Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso
(propagandas, quadrinhos, foto etc.).

7
Descritor 7-ldentificar o conflito gerador do enredo e os elementos
que constroem a narrativa

8
Descritor 12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros

9
Descritor 11- Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e
elementos do texto.

10
Descritor 15-Estabelecer relagGes l6gico-discursivas presentes no
texto, marcadas por conjuncgdes, adverbios etc.

11
Descritor 2-Estabelecer relagdes entre partes de um texto,
identificando repeti¢cGes ou substituicdes que contribuem para a
continuidade de um texto

12 Descritor 17-Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da

pontuacao e de outras notacoes
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Avaliagdo Diagnéstica de Lingua Portuguesa Data- / 12019
Escola Professora-‘ '
Aluno (a) 9° ano B-

Joao de Barro
Dunga Rodrigues

(O amassa-barro ou massa-barro- no dizer popular)

Este passmnho tem o mstmto da
arquitetura moderna. :

Pacientemente, ele transporta pelotinhas de
barro em seu bico até levantar a sua morada.

Ele coloca a portinha da casa, sempre do
lado contrério da diregdo da chuva.

Por isso, o sertanejo consulta essa
disposi¢do de arquitetura para se orientar sobre o
movimento das borrascas.

A sua casa tem a forma de uma espiral.

Dizem que foi nessa construgio ristica,
que Oscar Niemeyer se inspirou para criar a capela
do Palacio da Alvorada, em Brasilia.

Também ele fabrica as casas mperpostas
Utiliza essa construgio para dar sanha ao forte
ciime provocado pela Joana-de-barro.

Quando essa o trai, ele prende-a, isto é, tapa
com uma parede a esposa infiel ainda viva. Ela
morre sem ar ¢ com fome.

Passam-se alguns dias e o passarinho
aparece € constréi a sua morada, em qualquer
arvore do quintal.

Em relagio a este passaro, diz-se que ele
foi abengoado, a0 mesmo tempo em que o Bentevi
foi excomungado.

Quando Jesus andava pelo mundo
perseguido pelos inimigos, o Jodo-de-barro
convidou-o ¢ a Virgem Santissima, a se
esconderem em sua casa.

Jesus pressuroso aceitoua acolhida e se
abrigou com a querida Mie na casa do Jodo-de-
barro.

Quando a escolta passou, perguntando, se
ndo o tinham visto, Jodo-de-barro respondeu: -
Nao.

Mas, o outro passaro perverso comegou a

. dizer: Bem-te-vi! Bem-te-vi! ...

Jodo-de barro respondia:

-Mentira, mentira, mentira!

Cada qual no seu timbre, formando curioso
dueto.

Felizmente os inimigos ndo entenderam a
linguagem dos péssaros.

Mas, desde entdo o bem-te-vi ndo soube
cantar de outra forma.

Ganhou este apelido e a maldigéo de Jesus.

Enquanto Jodo-de-barro tornou-se
abengoado e por isso os garotos nao o peloteiam.

LA s 2 (Versido popular)
Muitos j& viram, dentro da casa Livro Lendas de Mato Grosso (Maria Benedita
abandonada, os ossinhos da pobre vitima. Deschamps Rodrigues) 1997
O passarinho também aceita convites que
lhe fazem. Quando alguém lhe diz:- Vamos morar
14 em casa, Jodozinho?
Vocabulario
Borrasca Espiral Sanha
nbwtaunm  feminino substantivo feminino substantivo feminino
1. Llinha curva que se desenrola num plano Lrancor, fiiria, ira, desejo de vinganga.
gﬂthnmtewmnpnhd:dedmvlfme de modo regular a partir de um ponto, 2.vontade incontrolavel.
ou neve. dele afastando-se gndulmmu.
2.temporal com chuva e vento intensos, Pressuroso
- que agita 0 mar em demasia; procela. Superpesto adjetivo
adjetivo lque tem ou age com pressa;
Tapa l.que se superpde, posto em cima; apressurado, .
1.Verbo- O verbo tapar se refere ao ato de sobreposto. 2.que quer tudo com pressa; impaciente,
fechar com uma tampa, obstruir a entrada, ansioso.
fechar um buraco
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1-De acordo com o texto a casa de Jodo-de-
barro tem forma de

a) espiral.

b) pentdgono.
c) trapézio.
d) elipse.

2-No texto, a palavra excomungado indica
que o Bem-te-vi foi

a) encantado.
b) abengoado.
c) apedrejado.
d) amaldigoado.

3-A atitude de Jofio-de-barro em convidar
Jesus e a Virgem Santissima para se
esconderem em sua casa, pode ser entendida
como

a) maldade.
b) inveja.
c) bondade.
d) ambigdo.

4- O texto trata principalmente

a) do Bem-te-vi que foi excomungado.

b) das habilidades e atitudes de Jodo-de-
c) de quando Jesus andava pelo mundo
perseguido pelos inimigos.

d) da criagdo da capela do Paldcio da
Alvorada, em Brasilia.

5-Um trecho do texto que expressa opinido €

a) Utiliza essa construgdo para dar sanha ao
forte ciime provocado pela Joana-de-barro.
b) Ele prende-a, isto ¢, tapa com uma parede
a esposa infiei ainda viva.

¢) Ela morre sem ar e com fome.

d) Muitos ja viram, dentro da casa
abandonada, os ossinhos da pobre vitima.

6- A imagem empregada no texto
intensifica o fato de

a) que Jodo-de-barro coloca a portinha da
casa, sempre do lado contrério da diregdo da
chuva.

b) que Jodo-de-barro transporta pelotinhas
de barro em seu bico até levantar a sua
morada.

¢) que o sertanejo consulta essa disposi¢do
de arquitetura para se orientar.

d) que Jodo-de-barro também fabrica as
casas superpostas.

7-No texto, o personagem principal ¢

a) Jesus.

b) Bem-te-vi.

¢) Joana-de-barro.
d) Jodo-de-barro.

8- A finalidade do texto é

a) explicar acontecimentos, misturando fatos
2 imaginacio relacionados a Jode-de-barro.
b) informar sobre a arquitetura de Oscar
Niemeyer.

c) relatar sobre a vida de Jesus ¢ da Virgem
Santissima na terra;

d) criticar a atitude tomado pelo Bem-te-vi
quando a escolta passou.

9- O Bem-te-vi ganhou o apelido e a
maldi¢do de Jesus porque

a) nfio abrigou Jesus em sua casa.

¢) ndo soube cantar de outra forma.

d) respondia:-Mentira, mentira, mentira!
b) comegou a dizer: Bem-te-vi! Bem-te-vi!

18- Em “Mas, ¢ outro passaro perverso
comegou a dizer: Bem-te-vi! Bem-te-vi! ...”,
a conjuncdo em destaque indica

a) adig@o.

b) alternativa.
¢) oposi¢ao.
d) conclusdo.

11-Em “diz-se que ele foi abengoado”, o
termo em destaque refere-se a

a) Jesus.

b) Bem-te-vi.

c¢) Oscar Niemeyer.
d) Jodo-de-barro.

12-A pontuagio usada no final da frase Bem-
te-vi! Bem-te-vi! ... sugere que o passaro

a) ficou em siléncio.
b) continuou cantando.
c) estava cansado.

d) tinha visto Jesus.
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Avaliacdo de Lingua Portuguesa

Aluno (2) ‘ 9° ano B

A PbRCA DOS SETE LEITOES

Esta mulherada que mata filho antes de nascer, ou enjeita anjinho depois que nasce, mulheres
desavergonhadas, que desmoralizam a classe, Deus castiga sem piedade. Parece mentira, mas hd muita
lambisgéia que num qué € trabalho. Sirigaita, regateira, repudiam o papel de mae, entdo, depois de
mortas, Deus Nosso Sinhd, vira elas bicho mais horroroso do mundo.

Era assim que Ozébia explicava a origem da porca dos sete leitdes, que, alta noite, escarreirava
os que se aproximassem do Tanque dos Bugres, ali bem no comego do Lavra-Pau. Assim se chamava
aquele trecho da rua 13 de Junho, por que toda a 4rea se erguem os vérios departamentos de Comiss@o
de Estrada de Rodagem, constituia uma depressdo de uns dois ou trés metros de profundidade,
formando no centro uma grande lagoa, que raramente secava de todo, durante o estio. Ao redor,
frondosas goiabeiras, pés de marmelo e de cascudo tornavam o local convidativo para se acamparem
hordas de indios borords, que visitavam periodicamente a cidade, em carater pacifico, bem entendido.

A noite, diziam os que por ali passavam, era comum, a proximidade do local, serem seguidos
por uma porca feroz acompanhada de sete reluzentes leitdezinhos, perseguidores também dos
retardatarios. Afirmavam os que diziam ter visto a aparigdo, que frio na alma os invadia, sintoma de
grande medo. :

Mas os incréus, no dizer popular, atribuiam a mudanga de temperatura 4 umidade constante no

local.
NOTA: Versio popular.
Livro Lendas de Mato Grosso de Dunga Rodrigues
Vocabuldrio
Escarriava: corria atras de alguém. Hordas: tribo tartara; povo némade; povo sem
habitagdo fixa.

Depressio: é uma forma de relevo com
irregularidades, que tem leve inclinagdo por
conta do desgaste sofrido por causa da acdo do
vento e da dgua.

Retardatarios: atrasados que passavam tarde da
noite.

Incréus: aquele que ndo ¢ crédulo, que ndo

Frondosas: composto por galhos ou por eles acredita facilmente; descrente, ateu.

EEESide; coyin; Cascudo: um tipo de ipé

Questdes para interpretacio '

1-De acordo com o texto, o que acontece com 2-As palavras lambisgbia, sirigaita e
a mulherada que mata ou enjeita filho antes regateira significam respectivamente,
de nascer é
a) Vulgar, sedutora e assanhada.
a) Viram sirigaita ¢ regateira. ;i b) Vulgar, bonita e risonha.
b) Elas morrem. ¢) Maldosa, feia e assanhada.
) Deus castiga sem piedade. d) Maldosa, sedutora e risonha.

d) A noite, andam pela rua.
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3- O texto expde os crimes de

a) Roubo e abandono de incapaz.
b) Ataque e roubo aos moradores.
~ ¢) Assassinato e perseguicio.

d) Aborto e abandono de incapaz.

4- O assunto principal da lenda é

a) Mulheres que sdo lambisgoia, sirigaita €
regateira e quando moirem viram porcas.

b) Pessoas perseguidas por uma porca feroz
acompanhada de sete  reluzentes
leitdezinhos.

c) Mulheres que abortam ou abandonam
recém nascidos ¢ que viram porcas quando
morrem.

d) A rua 13 de Junho, que forma uma grande
lagoa em seu centro ¢ é propicia para
porcas.

5- No texto, o narrador expde a opinido de
Ozébia de que

a) Mulheres que abortam ou abandonam
recém nascidos sdo desavergonhadas ¢
desmoralizam a classe feminina.

b) Mulheres que abortam ou abandonam
recém nascidos, Deus castiga e elas viram
o bicho mais horroroso do mundo.

¢) Nao havia nenhuma apari¢do narua 13 ¢
que o frio na alma e o medo era devido a
mudanca de temperatura a umidade
constante no local.

d) A rua 13 de Junho constituia uma
depressdo e tinha frondosas goiabeiras, pés
de marmelo ¢ de cascudo.

6-A personagem principal do texto é
a) As mulheres sirigaitas.

b) A porca de sete leitdes.

c) Ozébia.

d) Aspessoas darua 13 de Junho.

7-A finalidade desta lenda é

a). Explicar a origem de uma porca com scte
leitdes que aparecia na rua 13 de Junho.

b) Divertir ao falar de uma porca com sete
leitdes que aparecia na rua 13 de Junho. -

¢) Instruir a respeito da porca com sete leitdes

que aparecia na rua 13 de Junho.
d) Alertar a respeito da porca com sete leitoes
que aparecia na rua 13 de Junho.

8- Segundo a lenda, a_consequéncia de
mulheres que abortam ou abandonam recém
nascidos é

a) Morrerem e ir para o inferno.

b) Virarem uma porca.

¢) Ficar andando pela rua.

d) Receber fama de lambisgéia, sirigaita e

regateira.

Observacgdo: Use o verso da folha se
precisar!

9-Em “Mas os incréus, no dizer popular,
atribuiam a mudanca de temperatura a umidade
constante no local.” A palavra em destaque
indica

a) Conclusdo.

b) Adigao.

¢) Alternativa.

d) Oposicio.

10- Em “A noite, diziam...” (3° pardgrafo). O
verbo diziam, refere-se

a) Aos que passavam pela rua 13 de Junho.
b) Ozébia e o narrador. ;

¢) As mulheres citadas no texto.

d) A populagio cuiabana.

11- Em “Ao redor, frondosas goiabeiras, pés de

marmelo e de ‘cascudo tornavam o local .

convidativo...” O emprego da virgula nesses

termos tem a fungdo de

a) Marcar pausa e separar palavras
substantivas.

b) Expressar uma admiragdo.

c) Evitar dupla interpretac@o.

'd) Explicar as palavras, .

12- Qual ¢ a fun¢do da imagem empregada no
inicio do texto?

Avaliacio pessoal e metodolégica das aulas
de lingua portuguesa.

a) Como vocé avalia o sea comportamento,
participagdo e aprendizagem nas aulas de
lingua portuguesa?

b) Fale o que vocé achou das aulas de
lingua portuguesa referente ao uso de
tecnologias, atividades individuais € em
grupo, pesquisas ¢ a forma de ensinar da
professora:
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ANEXO

Crodnica da professora Ana
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