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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo promover o letramento digital para e com
uma turma de oitavo ano do Ensino Fundamental, propondo desafios com
montagens de infopoesia nas aulas de Lingua Portuguesa, utilizando ferramentas de
comunicacao virtual tais como smartphones, tablets e computadores. O intuito foi o
de tornar as atividades de leitura, analise, producdo e partiiha de textos mais
atrativas, de maneira que o0s discentes se envolvessem nas propostas, sem
descaracterizar o ambiente de escolarizacdo em face dos conceitos convencionados
e estabelecidos na e pela escola. O método utilizado, no plano mais amplo, foi o
Estudo de Caso pertinente a Pesquisa Qualitativa. Quanto a acdo desenvolvida com
os estudantes, fez-se uso da Pesquisa-acao, parametrizada por Thiollent (2011). Os
procedimentos especificos da Sequéncia Didatica foram pautados pelos
pressupostos de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), possibilitando que a turma
refletisse sobre sua propria acédo para refaccdo de sua producdo e de seu grupo. A
acao desenvolvida e que se concretizou como produto desta pesquisa € uma
“Sequéncia Didatica”, seguindo as orientagdes de Dolz, Noverraz e Schneuwly
(2004). O género que serviu de base para os estudos foi a infopoesia, que explorou
o tema “amizade”. No corpus, apresentamos termos inerentes ao “letramento digital”,
além de um breve estudo sobre os “multiletramentos”, o qual se inscreve no
dialogismo Bakhtiniano no que tange a abordagem do material estudado. Os
resultados obtidos denotam como aconteceu o letramento digital com estudantes
dos anos finais do Ensino Fundamental a partir do género textual infopoesia e que é
possivel, a escola, especificamente nas aulas de Lingua Portuguesa, propor e
desenvolver atividades atrativas e significativas, fazendo uso dos géneros midiaticos

e dos recursos digitais.

Palavras-chave: Letramento digital. Leitura. Midias digitais. Infopoesia.



ABSTRACT

This work aimed to promote digital literacy for and with an 8" grade class in
elementary school, proposing challenges with the design of infopoetry in Portuguese
classes, using virtual communication tools such as smartphones, tablets and
computers. The aim was to make activities of reading, analysis, production and
sharing of texts more attractive, so that the students could get involved in the
proposed activities, without detracting from the schooling environment in the face of
the concepts conventioned and established at and by the school. The method used,
in a broader view, was the Case Study related to Qualitative Research. Regarding
the activities developed with the students, the Action Research was used, as
described by Thiollent (2011). The specific procedures of the Didactic Sequence
were determined by the assumptions of Dolz, Noverraz and Schneuwly (2004),
allowing the class to reflect on their own actions regarding the of their production and
their group’s. The activity developed and which resulted as the product of this
research is a “Didactic Sequence”, following the guidelines of Dolz, Noverraz and
Schneuwly (2004). The genre that was the basis for the studies was the infopoetry,
which explored the theme of “friendship”. In the corpus, we present terms inherent in
“digital literacy”, in addition to a brief study on “multi-tools”, which is related to the
Bakhtinian dialogism regarding the approach of the material studied. The results
obtained denote how the digital literacy took place with students of elementary
education from the genre infopoetry and that it is possible, at school, specifically in
Portuguese classes, to propose and develop attractive and meaningful activities,

using media genres and digital resources.

Keywords: Digital literacy. Reading. Digital media. Infopoetry.
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1 CONTEXTUALIZACAO E APRESENTACAO DO ESTUDO

Com a revolucao tecnoldgica surgiram maneiras diferentes de comunicacéo e
0s modos de interagdo social se diversificaram, requerendo novas estruturas
textuais, composi¢cOes lexicais e construgcbes comunicativas. No contexto da
comunicacao, através de ferramentas digitais, ampliou-se a necessidade de novas
formas e estruturas de representacdo da linguagem, o que resultou no surgimento
de novos géneros do discurso. Considerando este contexto, neste trabalho
abordaremos o0s conceitos de enunciados e de géneros discursivos em
conformidade com a perspectiva bakhtiniana, em que “todos os campos da atividade
humana estéo ligados ao uso da linguagem” (BAKHTIN, 2011, p. 261) e que, ainda
segundo o autor, “0 emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados* (orais e
escritos)”, formando, assim, os géneros discursivos, que para Bakhtin (2011, p. 261):

[...] esses enunciados refletem as condicGes especificas e as finalidades de
cada referido campo ndo sO por seu contetdo (tematico) e pelo estilo da
linguagem, ou seja, pela selecdo dos recursos lexicais, fraseoldgicos e

gramaticais da lingua mas, acima de tudo, por sua construcao
composicional.

Nessa abordagem, compreendemos as variadas formas de composicao
enunciativas socialmente convencionadas como géneros discursivos, 0S quais
agregam elementos verbais e outros recursos comunicativos. Entende-se que a
comunicacdo e a interacdo humana, através dos meios digitais, expandiram
exponencialmente os géneros vinculados a esse meio, tornando as construcdes
enunciativas mais dinamicas, com varios elementos imagéticos associados aos
significados pretendidos.

Esse dinamismo do meio digital contrasta com a interacdo textual, puramente
verbal, impressa em papel, comumente ainda utilizada na formalidade das salas de
aula, de maneira que muitos estudantes sdo considerados nao leitores ou
semialfabetizados, por demonstrarem pouca ou nenhuma aptidao para esse tipo de
leitura.

Nesse sentido, apresentamos, neste trabalho, atividades realizadas com uma
turma de oitavo ano, com utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e da
Comunicacédo (TDICs) nas atividades de leitura, andlise e producdo de textos,
visando promover o letramento digital. Defendemos que a utilizagdo das TDICs

possibilita a escola adequar-se a sua comunidade escolar, tendo em vista que esta
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utiliza mais o meio digital que papel e tinta para a comunicac¢ao, em que predomina
comunicagdo a distancia, por meio de mensagens instantdneas. Nesse sentido,
buscamos aproximar nossa acdo, na escola, a comunicacdo utilizada pelos
estudantes fora dela, “afinal, ndo cabe mais a escola, em pleno século XXI, ser um
abismo entre as necessidades escolares e sociais”. (BORTONI-RICARDO, 2012, p.
41)

N&o se pode ignorar que alguns novos géneros discursivos, principalmente os
digitais, sdo comuns fora do contexto escolar, porém apenas casualmente aparecem
nas aulas. Alguns estudos apontam que o letramento digital estd sendo obtido
informalmente, enquanto a escola continua com a maneira tradicional de “ensinar”.
Nesses termos, Megid (2014, p. 65) aponta que “o0 ensino ainda muito se pauta em
textos impressos e pouco em textos digitais, enquanto a sociedade apresenta um
movimento contrario na mesma proporgéo”. E nesse contexto que trabalhamos uma
Sequéncia Didatica com o género discursivo “infopoesia”, para promover a pratica
de leitura, analise, producdo e partilha de arquivos digitais durante as aulas de

Lingua Portuguesa.

1.1 Objetivo Amplo

Nosso objetivo amplo, com essa acgao, consistiu em promover o letramento
digital para e com uma turma de oitavo ano do Ensino Fundamental, propondo
desafios com montagens de infopoesia nas aulas de Lingua Portuguesa, utilizando
as seguintes ferramentas de comunicacdo virtual: smartphones, tablets e
computadores, tornando atividades de leitura, andlise, producédo e partilha de textos
mais atrativas, de maneira que os discentes se envolvam nas propostas, sem
descaracterizar o ambiente de escolarizacdo frente aos conceitos convencionados e

estabelecidos na e pela escola.
1.2 Objetivos especificos
e Desenvolver atividades de letramento digital durante as aulas de Lingua

Portuguesa, com o0s equipamentos disponibilizados pela escola e/ou

disponibilizados por estudantes e professores;
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e Organizar ambiente de letramento digital com computadores e aparelhos
moveis de comunicacgdo: celular, smarthphone, tablet, etc;

e Promover a producdo intelectual escolar para a construgdo do
conhecimento e a capacitacdo necessaria para se comunicar melhor
usando as habilidades de letramento digital, conforme se requer na
comunicagdo no meio digital;

e Estudar o género discursivo infopoesia, redimensionando o conceito de
escola, que esta deixando de ser antiquada e/ou retrograda;

e Potencializar as habilidades individuais com aplicativos e aparelhos de
tecnologia digital;

e Oportunizar momentos de aprendizagem em que se facam presentes a
demonstracao de criatividade, o talento, as habilidades individuais, além da
cooperacao e da coletividade entre os aprendizes;

e Manusear equipamentos e aplicativos de informatica como meio de
desenvolvimento pratico do letramento digital;

e Promover, junto aos alunos, a criticidade e a reflexdo sobre a propria acao;

e Produzir material didatico para ser socializado com outros professores.

1.3 Escolhendo o caminho

A escolha de um género discursivo pertencente ao meio digital se deu perante
a lacuna encontrada no ambiente escolar, que deveria ocupar a principal
responsabilidade pela construcéo do leitor/autor de diferentes géneros discursivos e
a interacdo com o arquivo digital. Para melhor compreendermos a tematica,
buscamos apoio tedrico em autores como Rojo (2013), Bologinini (2014) e Coscarelli
(2011), os quais apontam que o letramento digital € uma realidade fora da escola e
gue essa deve atuar nessa tarefa, para voltar a ser adequada ao seu publico.

Dentre os grupos de géneros discursivos estudados durante a elaboracdo do
projeto e as leituras realizadas, mereceram destaque as poesias eletrénicas,
especificamente, a infopoesia, que assume um carater que aproxima o trabalho com
tecnologia digital do material impresso, pois possibilita imprimir sem demasiada
perda de efeitos e significados. Além disso, a infopoesia configura-se como um dos

géneros bastante utilizado para postagens em blogs, sites de relacionamento, redes
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sociais e canais eletronicos, por transmitir uma visdo critica sobre o mundo virtual,
porém de uma maneira poeética.

Além da motivacdo apresentada acima, recorremos a esse género do
discurso, a priori, para contemplar, no projeto, estudantes que demonstram pouca
afinidade com material impresso para leitura e producao de texto em papel e, em
segundo plano, para evitar possiveis embaracos em relacdo a exposicdo neste texto

em banner, cartaz, etc.

1.4 Estudos realizados para definir o género discursivo infopoesia

Nesta subsecéo, estdo concentrados os esforgcos em apresentar um conceito
de infopoesia e uma tentativa de definir este género do discurso através dos
trabalhos de alguns estudiosos. Nossa arguicdo se limita a organizar as definicbes
de forma que respondam a possiveis questionamentos do leitor.

Conforme definicdo de Antonio (2004), Infopoesia seria uma producao poeética
digital, com a presenca da palavra, multissignificativa, transgressora, metalinguistica,
com a pretensdo de organizar arquivo eletrénico-digital vinculando imagem a
palavra atraveés dos recursos de editores de imagens em microcomputador.

Segundo Castro (1998, p. 9), infopoesia possui como caracteristica a
“utilizacao simultanea de signos verbais e néo verbais, para, através de instrumentos
informaticos, criar estruturas poematicas de alta complexidade visual”. Dessa forma,
deve-se trabalhar com imagens, sensacdo de movimentos e simbolos do mundo
virtual “internet”. A produc¢ao da “infopoesia” é a juncédo dos elementos apresentados
anteriormente numa composi¢cdo em que a mensagem textual - quando presente - é
sobreposta as imagens, formando um vinculo em que os significados se completem
e se fundem.

O género do discurso “infopoesia” prevé uma unido de elementos visuais aos
verbais. Nesse sentido, Amancio (2014) apresenta um conceito amplo que
compreende varios géneros de poesia eletrbnica. No texto, o autor explora as
diferentes manifestagcdes de poesia digital, ou seja, “da poesia com as tecnologias
computacionais” (AMANCIO, 2014, p. 202), apresentando as denominacbes e
distincbes de géneros similares que sdo construidos através da montagem com
poesia, som, imagem e movimento. Os estudos revelam que termos como “poesia

eletrbnica” e “poesia das novas midias” englobam as manifestacdes que se
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caracterizam como género do discurso e assumiram identidade a partir de

diferengas substanciais como “infopoesia” e “videopoesia”. Nessa direcéo:

[..] as videopoesias de tendéncia concretista equivalem a
infopoesia/computer poetry, mantendo fortes vinculos com a Poesia
Concreta e focando a experimentagdo com a palavra no carater grafico do
signo. Num outro viés, estao as videopoesias ndo concretistas, nas quais as
imagens em movimento ou estaticas, captadas por uma camera, geralmente
assumem o primeiro plano da obra e perfazem um didlogo com o texto,
escrito, falado ou cantado, fazendo parte da trama intersemiética e nao
apenas sendo uma ilustragéo do texto. (AMANCIO, 2014, p. 205)

Destarte, os géneros compostos por poesias eletrénicas abrigam, em si, o
dinamismo de uma producéo textual bem elaborada, fornecendo elementos diversos
que convergem para uma melhor aceitacdo do interlocutor que ndo tem o habito da
leitura do texto verbal. Assim, as mensagens que sao divulgadas em redes sociais e
demais paginas na internet contemplam uma quantidade bem maior de leitores que
0 material impresso, devido aquelas apresentarem mais recursos audiovisuais.
Diante deste pressuposto, recorremos ao género discursivo infopoesia, visando
despertar o interesse da parte dos estudantes na producédo, leitura, refaccdo e

partilha de textos, promovendo, assim, o letramento digital em sala de aula.

1.5 Questdes e reflexdes

A reflexdo que nos colocou em curso neste estudo diz respeito ao modo como
professores e estudantes encaram o0s multiletramentos e, principalmente, o
letramento digital. Percebemos que uma das perguntas que poderia resultar em
respostas objetivas refere-se a proposta de estudo envolvendo os estudantes no
planejamento das atividades pedagogicas. Nessa perspectiva, tecemos 0s seguintes
guestionamentos: Que tipo de producdo textual atrai os estudantes para que haja
participacdo da maioria e, consequentemente, melhores resultados no tocante a
aprendizagem? Como se d& a utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacédo e
da Comunicacdo (TDICs) nas aulas de Lingua Portuguesa sem que os discentes
usem 0s equipamentos inadequadamente para fins simplesmente recreativos?

A primeira questéo foi formulada quando entendemos que nédo se obtém bons
resultados em leitura e producdo de textos considerando-se apenas por elementos
verbais, pois ndo ha vinculo com o cotidiano dos estudantes. Observamos que a

maioria desses ndo tem o hébito da leitura em livros, mas que passa horas lendo
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mensagens em redes sociais ou em jogos eletrénicos; nesse sentido, buscamos nos
certificar se leitura e producdo de textos, com estrutura e estética voltadas para o
meio digital, poderiam contribuir positivamente para que 0s participantes
desenvolvessem trabalhos de letramento digital na escola.

A segunda pergunta se volta a realidade das escolas publicas do estado de
Mato Grosso, com laboratérios semioperantes e/ou desabilitados. Na unidade
escolar em questdo, notamos que, mesmo de forma precaria, a funcionalidade dos
multimeios estava operante. Contudo, a pergunta se deu ao ouvirmos boatos de que
estudantes usam o0s equipamentos sem o devido compromisso com o conteudo
estudado.

Estas sao as reflexdes que nos direcionaram a estudar, com a referida turma,
uma maneira de inserir o Letramento Digital nas aulas de Lingua Portuguesa,
propondo, aos estudantes, atividades de producéo de textos com a utilizacdo de

celulares, tablets e computadores.

1.6 Resultados esperados

Como resultados, esperavamos que as aulas da disciplina de Lingua
Portuguesa pudessem ser dinamizadas com utilizacdo dos recursos visuais e
auditivos pertinentes ao letramento digital. Ao trabalharmos com infopoesia
estariamos oportunizando envolvimento de estudantes com baixa competéncia
leitora nas atividades de leitura e analise de textos.

Com o objetivo amplo de promover o letramento digital, esperavamos
envolvimento e interacdo dos estudantes durante a realizacdo das atividades de
maneira mais espontanea e produtiva, por considerar que estariamos propondo
desafios compativeis com aquilo que gostariam que fosse contemplado pela escola.

Dos estudantes, esperou-se que conseguissem desenvolver atividades em
midias digitais para producao do género discursivo infopoesia, sem cair na pecha de
gue se trataria de recreagéo e/ou passatempo apenas.

Quanto ao produto final, elaborado e trabalhado com a turma, uma sequéncia
didatica conforme a proposta de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), esperadvamos
gue a mesma pudesse ser utilizada por professores de Ensino Fundamental, para

desenvolver atividades com o género discursivo infopoesia.
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2 LEITURA E PRODUCAO DE TEXTO NAS AULAS DE LINGUA PORTUGUESA

Nesta secdo, apresentamos os estudos que serviram de base teorica para dar
suporte as atividades desenvolvidas, tanto na elaboracdo do projeto quanto nas
acoOes a ele relacionadas. As obras lidas, que fundamentam este texto, seguem, por
padrdo, a préatica docente conforme o dialogismo Bakhtiniano e, por conseguinte,
NOsSsSos estudos que se inscrevem nessa mesma teoria.

Aqui apresentamos as convergéncias de nossa atuacdo com algumas
producgdes intelectuais de estudiosos tanto de Letramento Digital, quanto de
recursos linguisticos que envolvem os multiletramentos. Nesses termos,
fundamentamos nosso trabalho em producbes literarias de autoras/autores
contemporaneos como: Rojo (2013), Coscarelli (2011), Silva & Da Silva (2013),
Bologinini (2014), Soares (1998), Magalhdes (2012), entre outros, além de seguir
padrbes e termos advindos do Circulo de Bakhtin, como parametros para
compreensao da interacdo dialdgica que envolve a comunicacao e seus atores.

Esta secdo estd subdivida em seis partes, as quais apresentam uma
contextualizac&o socio-histdrica acerca das novas tecnologias da comunicacgéo e da
informacéo e de como estas se somam as ferramentas de uso comum das pessoas,
sendo absorvidas por estas, adaptando-se a novas maneiras de emitir e receber
mensagens. Também constam desta secdo o referencial tedrico que possibilita a
compreensao do género discursivo infopoesia e o modo pelo qual encaminhamos
nossa proposta em relacdo a ele. Nesse intermédio, as subsecfes apresentam
concepcdes necessarias para compreensdao da abordagem em cada termo ou

tematica.

2.1 Apresentacao dos estudos

Neste trabalho, observa-se que nos referimos a enunciados quando se trata
de elementos comunicativos com uma combinacdo efetiva de significados
construidos entre interlocutores que, segundo Bakhtin (2011, p. 261), “0 emprego da
lingua efetua-se em forma de enunciados® (orais e escritos)”. Nessa orientagao,
contemplam-se, prontamente, todas as maneiras de dizer com ou sem o0 texto
verbal, conforme se encontram na comunicacdo feita através das tecnologias

digitais. Os estudos de Bakhtin (2011, p. 261) apontam que os géneros discursivos



21

sdo constructos linguisticos que apresentam, além dos elementos composicionais,
condicBes especificas conforme finalidades de cada campo, estruturas fraseologicas
e gramaticais, o conteudo temético. Assim, adotando essa concepcdo de género
discursivo, nos dispusemos a desenvolver atividades com os estudantes, analisando
0s elementos visuais, audiveis e linguisticos que compdem os enunciados, conforme
especificidades do género infopoesia.

No tocante a essas concepcdes, nota-se que em algumas leituras ou
producdes, a elaboracdo de uma mensagem verbal € eficiente e esclarecedora,
conforme os interlocutores e conforme a condicdo; jA em outras, que circulam no
meio digital, o enunciado apenas com elementos nao verbais é autoexplicativo o
suficiente para uma leitura coerente, mesmo que os interlocutores ndo estejam na

mesma sintonia ou contexto.

2.2 O principal desafio do docente

Leitura e “producdo de textos”, historicamente, sao atividades comuns,
rotineiras e convencionais no ensino de linguas, em que as praticas sociais
contextualizam e ratificam a grandiosidade de se ler e escrever com desenvoltura.
Contudo, com o advento das tecnologias digitais da informacé&o e comunicacao, as
formas de interacdo a distancia mudaram radicalmente, em que, em vez de escrever
cartas ou bilhetes, os interlocutores atuais utiizam a troca de mensagens
instantdneas que sao permeadas de signos e elementos ndo verbais. Nesse
contexto, a interacdo humana ganhou novos géneros do discurso. Acompanhando
essa mudanca, os docentes devem assumir a responsabilidade de adequar as
atividades de leitura e producéo textual a essa realidade. Conforme Silva e Da Silva
(2013. p. 85-86),

[...] cabe & escola promover a ampliacdo dos niveis de conhecimento prévio
do aluno de forma que, progressivamente, durante os nove anos do Ensino
Fundamental, ele se torne capaz de interpretar diferentes textos que
circulam socialmente, de assumir a palavra e, como cidadéo, de produzir
textos eficazes nas mais variadas situacfes. Para tanto, é imprescindivel
ndo desvincular a linguagem da situacdo concreta de sua produgéo, ou
seja, do contexto da interacdo verbal dos interlocutores.

Em conformidade com os meios de comunicacdo, os dispositivos de

reproducdo e veiculacdo de textos foram, aos poucos, substituindo o material
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impresso por arquivos digitais, tanto do texto escrito quanto falado. Nesse contexto,
h& necessidade de deixar de lado os meios de aprender e ensinar nos moldes do
século XX e construir novos modelos de letramentos que sejam compativeis com a
realidade atual, ou seja, deixar de “exigir’ produ¢des textuais apenas pela gramatica
e ortografia e propor trabalhos que envolvam os géneros textuais correlacionados
com a préatica comunicativa dos estudantes e da sociedade.

Mesmo com as novidades tecnoldgicas e as “novas” maneiras de interagir,
existem teorias que contemplam o essencial do fazer pedagégico, mesmo com as
mudancas na forma e nos meios de comunicacao. O que antes ja fora descrito como
‘A riqueza e a diversidade dos géneros do discurso sao infinitas porque sao
inesgotaveis as possibilidades da multiforme atividade humana” (BAKHTIN, 2011, p.
262), passou a ter essa infinitude mais perceptivel com a expansao da atividade
humana através da internet, pois surgiram novos campos para a construcao
composicional, além da amplitude tematica e estilos, com a juncdo dos elementos

verbais aos imageéticos.

2.3 Promocdao do letramento em alta

Referindo-nos aos formatos de enunciados e as maneiras de interagcdo com
0S mesmos, grande parte do que antes eram palavras impressas em papel, ou
verbalizadas oralmente, passam a ser veiculadas virtualmente por meio de
aparelhos eletrénicos com tela interativa. Com essa nova forma de transmitir ou
receber as mensagens instantaneas, a escolarizacdo também precisa adequar-se ao
contexto digital e incluir, em seu curriculo, os géneros emergentes das tecnologias
da informacao e comunicacao.

Devido ao surgimento de cadeias de géneros discursivos em meios digitais
também deve nascer uma nova consciéncia de leitor, que interage com 0s
elementos comunicativos, de maneira peculiar, rompendo com as estruturas
tradicionais da leitura sequencial de alto a baixo e da esquerda para a direita. Alguns
termos que surgiram nesse sentido e que usufruimos deles no nosso trabalho séo:
‘letramento” e “multiletramentos”, cujos conceitos ampliam o universo dos termos
“‘ensinar e aprender”, conforme se praticava por meio da leitura em “texto” impresso,

com o sentido do termo restrito & producgéo literaria verbal. Apresentamos a seguir



23

alguns autores que estudaram tais conceitos e que nos ajudaram a acomoda-los em
nosso trabalho.

Letramento — para conceituar resumidamente o termo “letramento”, devemos
antes indicar o contexto no qual o inserimos, pois o alcance que o mesmo atinge
pode gerar expectativas equivocadas em relacdo aos sentidos. Como nossa
pesquisa/acdo ocorreu com o proposito de desenvolver atividades relacionadas ao
meio digital, objetivando interacdo do aluno com géneros digitais, empregamos 0
termo letramento com o intuito de definir a construcdo de sentidos decorrente das
interagdes diarias com enunciados verbais. No caso, empregamos “letramento
digital” enunciando a construgcdo de sentidos inerentes aos arquivos
predominantemente verbais em meio digitais.

A apresentacdo feita por Soares (2003) discute apontamentos e definicoes
realizadas em “Letramento e Alfabetizacdo” por Soares (1995) e “Letramento: Um
tema em trés géneros”, por Soares (1998). A autora afirma, na apresentagao, que os
estudos realizados, apesar de entender que letramento é a capacidade do sujeito
em fazer uso da leitura e da escrita de maneira autbnoma, acabam gerando a
capacidade de acrescentar saberes. Isso implica dizer, embora haja distincao entre
os termos, “alfabetizacao” e “letramento”, que nao é possivel dissocia-los, pois ha
uma ligacao intrinseca entre eles, sendo que a alfabetizacdo depende letramento e
este & um constante acréscimo do processo da alfabetizacéo.

Em relagdo ao termo “multiletramentos”, o apresentamos como termo rico em
significado e, portanto, dificil de defini-lo ou conceitua-lo, mas os estudos de
Magalhdes (2012) apontam que as praticas sociais que atribuem significados e
conduzem os efeitos significativos aos elementos semidticos contidos em
determinadas fontes visuais requerem outros letramentos, além da interacdo com a
palavra escrita. A autora afirma que:

[..] o multiletramento sinaliza um novo mundo, em que as praticas de
letramento envolvendo leitura e escrita sdo apenas parte do que as pessoas
terao de aprender a fim de serem “letradas” [...] Elas terdo de aprender a
lidar com os icones e simbolos, como o pacote word for Windows com todas

as suas combinagdes de signos, simbolos, limites, fotos, palavras, textos,
imagens e assim por diante. (MAGALHAES, 2012, p. 73)

O exemplo apresentado no trecho acima ilustra como os multiletramentos

acontecem, mas a autora alerta que
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[...] € importante evitar o determinismo do canal ou da tecnologia, em que se
considera que o letramento visual por si mesmo tenha determinados efeitos
que possam ser diferentes do letramento do computador. Dessa forma, o
foco estaria no modo, no visual e no computador, e ndo nas praticas sociais
nas quais os computadores, a midia visual e outros tipos de canais
concretamente recebem significados. (MAGALHAES, 2012, p. 74)

A priori, colocamos o enfoque principal de multiletramentos em relagcdo aos
letramentos exigidos pelas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao
(TDICs) porque estes foram os textos utilizados para o desenvolvimento do trabalho
proposto junto aos alunos do oitavo ano do Ensino Fundamental. Contudo, temos a
clareza de que o termo néo € limitado e se aplica a outros meios e ambientes.

Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17) concebem letramentos digitais como
‘habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar,
compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de

comunicagao digital” e que € um dos letramentos que os alunos precisam adquirir.

O processo de letramento digital em nossa sequéncia didatica foi proposto para
ser inserido nas atividades rotineiras das aulas de Lingua Portuguesa, consoante ao
livro didatico e concomitantemente as TDICs, conforme requisito das Orientacdes
Curriculares do Estado de Mato Grosso.

Megid (2014), no livro organizado por Bolognini (2014, p. 69), diz que “é preciso
pensar a determinacdo do suporte digital na producdo dos efeitos de sentido,
considerando as praticas digitais como novas praticas de leitura e producdo de
textos”. Em concordancia com a autora, percebemos essa lacuna existente na
escola em relacéo ao letramento digital e entendemos que os géneros digitais estao
presentes nas interatividades dos adolescentes, nas redes sociais e demais midias
digitais, disponiveis na rede mundial, porém pouco aproveitados para o letramento

monitorado na escola.

2.4 O letramento digital e o paradigma da escola tradicional

Ao pensarmos a leitura e a producdo escrita digital em sala de aula,
esbarramos em paradigmas resultantes de conceitos defasados em relacdo a
escolarizacdo, internalizados nas escolas, que dificultam o desenvolvimento de
atividades com midias digitais. Importante ressaltar que essas barreiras ndo sao

impostas de maneira explicita e formal, porém ha, entre os docentes mais
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tradicionais, uma espécie de consenso de que as midias digitais tiram a atencéo do
aluno ou desvirtuam a escolarizagdo. Portanto, ndo se pode negar que o “ensino”
nas escolas publicas esta deficitario e que € urgente (re)pensar a aprendizagem em
consonancia com a realidade do aluno.

Entao, tratamos a leitura e a producao escrita, na nossa acao, voltadas para o
arquivo digital e com uso de aparelhos comuns no cotidiano do estudante. A
proposta foi desenvolvida com os alunos do oitavo ano de forma a oferecer um
desafio. Tal trabalho se fez necessario tendo em vista que € perceptivel que a
producdo escrita em papel esta cada vez mais sendo substituida pelos arquivos
digitais e a escola precisa acompanhar as tendéncias ofertadas pela terceira
revolucdo tecnoldgica. Rojo (2013) aponta que:

Se o0s textos da contemporaneidade mudaram, as competéncias
/capacidades de leitura e producdo de textos exigidas para participar de
praticas de letramento atuais ndo podem ser as mesmas. Hoje, é preciso
tratar a hipertextualidade e das relacdes entre diversas linguagens que
compdem um texto, o que salienta a relevancia de compreender os textos
de hipermidia. (ROJO, 2013, p. 8)

Nao e dificil perceber a aceleragdo que houve no desenvolvimento das
maneiras de comunicacao apos a primeira década do século XXI, pois os aparelhos
celulares, cada vez mais acessiveis a populagcédo, trouxeram em Seus recursos a
conectividade que permite transmissdo de conversas ao vivo em audio e video.
Esses recursos, ampliados em qualidade, substituiram a comunicacdo em meios
fisicos, como cartas e bilhetes e permitiram uma dinamica crescente na troca de
mensagens instantaneas. Nesse contexto, entendemos que € preciso incluir o
letramento digital nas aulas para equiparar o ensino formal ao letramento auténomo,
pois conforme Rojo (2013), é através das redes sociais que podemos potencializar o
letramento digital. Segundo ela:

[...] ndo bastasse o fato de as TICs permitirem que os sujeitos da periferia
entrem em contato com as praticas de texto antes restritas aos grupos de
poder, eles ainda possibilitam e potencializam a divulgacdo desses textos

por meio de uma rede complexa, marcada por fluidez e mobilidade, que
funciona paralelamente as midias de massa. (ROJO, 2013, p.8)

Uma das dificuldades que a escola enfrenta em relacdo as TDICs é a de que
os docentes, em maioria, sdo “migrantes digitais” e apresentam pouco interesse em

assumir seu papel de intermediar o letramento utilizando as ferramentas de Ultima
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geracao. Com isso, cria-se um distanciamento entre os meios de interagdo utilizados
pelos estudantes e os materiais escolares.
As ferramentas de informacdo e comunicagao deveriam estar mais presentes
nos eventos de letramentos escolares, conforme aponta Coscarelli (2011, p. 25) “a
informatica ndo vai substituir ninguém. Ela ndo vai tomar o lugar do professor nem
vai fazer magica na educacao”, a autora explicita ainda que:
O computador é uma maquina muito bacana, mas néo faz nada sozinho. E
preciso que o professor conheca os recursos que ele oferece e crie formas
interessantes de usa-las. Precisamos ter claro em nossa cabeca que melhor

que um professor ensinar, € um aluno aprender. (COSCARELLI, 2011, p.25-
26)

Nesse contexto, € necessario dar énfase as metodologias de ensino, pois de
nada adianta substituir velhas ferramentas pelas novas se a metodologia usada
permanecer a mesma. Ainda, nesse contexto de transformacdo da escola em
“‘agéncia de letramento”, € de suma importdncia que o docente de Lingua
Portuguesa ultrapasse os limites do ensinar e assuma a identidade de verdadeiro
agente de letramento. Sobre o assunto, Serrani (2010) aponta que:

Assumir a metafora do ‘professor agente de letramento’ significa, sem duvida,
entender o conhecimento como algo tecido em rede, conforme reconhece
Almeida (2005), reportando-se a Machado (2000), para quem o conhecimento
€ compreendido como uma ‘rede de significagdes’. Os significados sao, nesse
sentido, constituidos por ‘feixes de relagbes’ que se articulam “em teias, em
redes, construidas social e individualmente, e em permanente estado de
atualizacdo” Referindo-se a educacdo formal, Almeida (2005) afirma que
adotar o conhecimento como uma rede de significacdes € uma posicdo que
parece favorecer uma (re)organizacé@o das praticas de ensino/ aprendizagem,
na medida em que rejeita ndo s6 a mera transmissédo de conhecimento mas

também a construcdo do conhecimento, orientado por um saber assimétrico e
mediado de forma hierarquica. (SERRANI, 2010, p. 46)

Pensamos que a aprendizagem, conforme a autora discute, requer, da
comunidade escolar, reformulacédo dos conceitos de ensino e de sua filosofia, bem
como convida o docente para uma reconstrucdo identitaria, de modo que este
assimile e incorpore em sua pratica as novas ferramentas de comunicacdo como
material didatico, deixando de ser uma simples opcéo de entretenimento. Conforme
mencionamos anteriormente, o contexto escolar ndo evoluiu no mesmo nivel que os
meios de comunicacdo e entretenimento, entdo ha um distanciamento entre o

mundo do aluno e a escola.
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2.5 As tecnologias apresentadas como recursos nas escolas

Nossa busca pela insercao das tecnologias da comunicacao nas salas de aula
se deu por observacéao realizada nos diferentes cargos ocupados nas duas escolas
estaduais que trabalhamos no extremo norte de Mato Grosso. Em ambas,
constatou-se que alguns docentes apresentavam resisténcia em utilizar tais
recursos, alegando que geram dispersdo e “atrasam o desenvolvimento do
aprendizado”. Observa-se que o Projeto Politico Pedagogico (PPP), o Regimento
Escolar, os planos individuais e coletivos ratificam a preservacdo do modelo de
escola tradicional, na qual a gestdo decide, o professor ensina e os “alunos
apreendem”. Esse modelo, apesar de ultrapassado, € reconhecido pela comunidade
escolar, principalmente pelos pais, como uma “ilha” conservadora das tradigdes e
praticas comumente trabalhadas no espaco escolar.

Assim, a complexidade do tema da insercdo das TDICs nas aulas de Lingua
Portuguesa é gerada devido a barreira ideoldgica criada pela resisténcia dos
docentes mais tradicionais e mantida pela inércia de alguns profissionais em inicio
de carreira. Nesse contexto, abordamos tal assunto considerando a urgéncia em
difundir esse novo modelo de escola, mesmo com a dificil missdo de enfrentar o
sistema tradicional que ainda resiste no amago do sistema educacional no Brasil. Tal
barreira impede o avanco dos multiletramentos e da proposta com os letramentos
digitais porque muitos docentes ndo assumem de vez seu papel de construir a
aprendizagem em rede.

As atividades que foram propostas aos estudantes de oitavo ano do Ensino
Fundamental foram organizadas visando a utilizacdo de aparelhos com editor de
arquivos digitais para que 0s mesmos percebessem que o letramento formal,
organizado pela escola, estava compativel com o que a sociedade convive e
proporciona. Acreditamos que o “futuro proximo”, mencionado por Coscarelli, ja
tenha chegado. Desta forma:

Se antes era preciso saber escrever com letra cursiva, de preferéncia
legivel e bonita, agora é preciso saber digitar, é preciso conhecer as fontes
disponiveis no computador e como usa-las. Ainda ndo precisamos trocar o
lapis e a caneta pelo teclado, mas devemos aceitar essa troca como algo

previsto para um futuro proximo. Esperamos que isso ndo se dé apenas nas
camadas privilegiadas da sociedade. (COSCARELLI, 2011, p.29)



28

Com o avanco dos recursos disponiveis nos aparelhos de telefonia mével e,
principalmente, pelo facil acesso a equipamentos com essas tecnologias, percebe-
se que o letramento formal praticado na escola precisa ser repensado e
incrementado com 0s recursos presentes nos aparelhos celulares utilizados pelos
estudantes. Nesse prisma, a autora preocupa-se com aquele discente que, devido a
condicdo econdmica, esteja desprovido dessas tecnologias e que a escola deva
disponibilizar equipamentos e tempo necessario para que, também seu publico, seja
incluido nessa nova forma de escrever e de ler. Destarte, Coscarelli afirma:

Cabe, entdo, a nos professores, sobretudo das classes populares, criarmos
formas de incluir nossos alunos nessa viagem, e para isso, devemos dar a
eles os equipamentos necessarios para serem bem sucedidos nessa

empreitada. Digitar é apenas um item, mas é um grande passo.
(COSCARELLI, 2011, p. 29)

A autora evidencia que os docentes devem ser um elo que liga a escola as
competéncias exigidas dos jovens pela sociedade.

Importante ressaltar que até mesmo a digitacdo de texto ja pode ser mais
dindmica com o recurso de transcricdo automatica da fala em texto escrito. Esse
recurso, que apesar de apresentar inadequacao, pode ser uma excelente ferramenta
para quem consegue fazer a devida correcdo apds a conversdo da fala em escrita.
Porém, pode ser apenas mais uma tecnologia ineficiente se 0s usuarios nao
conseguirem organizar as expressdes de maneira adequada ao contexto com 0s
elementos coesivos, expondo-0s de maneira coerente. Apresentamos esse recurso
para enfatizar que o trabalho do docente deve suprir essas lacunas dentro dos

multiletramentos com os quais a sociedade convive.

2.6 O elo entre os estudos e o fazer em sala de aula

O género discursivo que respaldou o trabalho com a sequéncia didatica,
“infopoesia”, prevé uma unido de elementos visuais aos verbais. Nesse sentido,
concebemos o termo conforme Amancio (2014) e seus estudos realizados em “O
conceito de videopoesia e a ndo obrigatoriedade de presenca da linguagem verbal
nessas obras”. No texto, o autor explora as diferentes manifestacdes de poesia
digital, ou seja, “da poesia com as tecnologias computacionais” (AMANCIO, 2014, p.
202), apresentando as denominacdes e distincbes de géneros similares que séo

construidos através da montagem com poesia, som, imagem e movimento. Os
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estudos revelam que termos como “poesia eletrénica” e “poesia das novas midias”
englobam as manifestacdes que se caracterizam como género e assumiram
identidade a partir de diferencas substanciais como “infopoesia” e “videopoesia”.

Nessa direcéo:

Para Ferreira (2003), as videopoesias de tendéncia concretista equivalem a
infopoesia/computer poetry, mantendo fortes vinculos com a Poesia
Concreta e focando a experimentagdo com a palavra no carater grafico do
signo. Num outro viés, estdo as videopoesias ndo concretistas, nas quais as
imagens em movimento ou estaticas, captadas por uma camera, geralmente
assumem o primeiro plano da obra e perfazem um dialogo com o texto,
escrito, falado ou cantado, fazendo parte da trama intersemiética e nao
apenas sendo uma ilustragéo do texto. (AMANCIO, 2014, p. 205)

Os estudos do supracitado autor nos proporcionaram mais entusiasmo e nos
motivaram a escolha da infopoesia, pois este género abriga em si muitos modelos
de mensagens que séo divulgadas em redes sociais e demais paginas na internet.
Diante deste pressuposto, recorremos a este género visando despertar o interesse
por parte dos estudantes na producdo, leitura e partilha de textos digitais,

promovendo assim, o letramento digital nas formalidades da sala de aula.
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3 PRESSUPOSTOS E PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os estudos concentrados nesta secdo sdo direcionados a abordar os
pressupostos da pesquisa qualitativa, da pesquisa-acdo e da sequéncia didatica.
Apresentamos ainda os procedimentos metodolégicos conforme o passo a passo
das acOes desenvolvidas, quais foram os recursos e ferramentas utilizadas e as
técnicas educacionais que envolveram os trabalhos geradores deste texto, como
também os participantes e demais envolvidos desde o0s estudantes até os
profissionais da educacéo e da escola contemplada em que foi realizada a pesquisa.
Também sdo evidenciadas as regras de participacao, a fim de prevenir minimamente

0s impasses vindouros.

3.1 Pressupostos da pesquisa qualitativa

Os trabalhos realizados com a turma de oitavo ano durante as aulas de
Lingua Portuguesa tiveram como base metodoldgica a pesquisa qualitativa, que
“supbe o contato direto e prolongado do pesquisador com o ambiente e a situagéo e
que esta sendo investigada” (LUDKE; ANDRE, 1986, p.11). O método especifico,
em questdo, € contemplado como “estudo de caso”, em que os acontecimentos e
constatacdes sdo mais relevantes que o quadro tedrico. Destarte, Lidke e André
(1986, p. 18) expbem que:

Mesmo que o investigador parta de alguns pressupostos tedricos iniciais,
ele procuraré\ se manter constantemente atento a novos elementos que
podem emergir como importantes durante o estudo. O quadro tedrico Inicial
servira assim de esqueleto, de estrutura béasica a partir da qual novos

aspectos poderdo ser detectados, novos elementos ou dimensdes poderao
ser acrescentados, na medida em que o estudo avance.

Como o método propde, a coleta de dados foi feita de maneira interpretativa,
por meio da observacéo e de registros durante as atividades. O estudo de caso foi
adotado devido a compatibilidade com a sequéncia didatica (SD), proposta por Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004), em que as fases coincidem com as etapas do “estudo
de caso”. Assim, a Apresentacdo da Situacdo da SD é a fase exploratoria, em que
se faz o estudo do ambiente e dos recursos disponiveis e as demais fases da SD
culminam na delimitacdo do estudo e a coleta de dados; ja, num terceiro estagio do

“estudo de caso”, ha a analise sistematica desses dados, culminando na realizagéo
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do relatério conforme se apresenta na secdo 5 deste texto, denominada com
“Analise dos resultados”.

Considerando-se as particularidades de cada estudante/participante,
adotamos a metodologia da pesquisa qualitativa em relacdo as acbes desenvolvidas
para registrar os resultados obtidos, interpretando cada acontecimento durante os
trabalhos realizados. A escolha desta metodologia se justifica por considerar que os
estudantes adotam comportamento distinto em cada situagéo vivida. Entendemos
gue a mudanca na rotina da sala de aula poderia proporcionar um estranhamento
por parte dos participantes, culminando em resultados insatisfatorios numa avaliagao
objetiva. Dessa forma, a interpretacdo das situacdes e o subjetivismo da pesquisa
qualitativa, dentro das delimitacbes do caso apresentado, é mais realistica na
descricao e no relato das atividades.

Em conformidade com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP)?’, tivemos o
prévio assentimento dos participantes e 0 consentimento de seus pais ou
responsaveis legais. O acordo firmado inicialmente, apesar de prejudicado pela
paralisacéo das atividades escolares durante a greve dos professores?, ocorrida no
periodo, foi parcialmente cumprido por parte dos estudantes. Isso se deu por causa
da restricdo de tempo, em conformidade com o cronograma da unidade escolar em

guestao.
3.1.1 Procedimentos envolvidos em relacédo a pesquisa qualitativa

Na fase exploratéria, ainda em 2018, preparamos o ambiente de pesquisa,
guando anotamos informacdes sobre os tipos de aparelhos digitais utilizados
diariamente pelos estudantes, a possibilidade de uso do laboratério, situacdo da
biblioteca da escola, demais ambientes da unidade escolar como patios, area de
lazer, refeitorio, laboratorio de aprendizagem, sala de recursos multifuncionais, salas
de aulas e como era a turma que viria a se tornar participante da pesquisa.

A unidade escolar em que desenvolvemos nossas atividades € uma escola

publica de educacéo basica e esta situada em Alta Floresta, Mato Grosso. Possui

! O projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP), sob o parecer nimero 3,204,328,
este que esta em anexo.

2 A greve dos profissionais da educacéo do estado de Mato grosso iniciou-se no dia 27/05/2019 e
findou em 10/08/2019, totalizando 75 dias de paralisacao.



32

um espaco amplo que comporta quatro péatios: o primeiro agrega, além de um
estacionamento, uma quadra poliesportiva e espaco para recreacdo. O segundo
patio da acesso a secretaria e permite estacionamento de motos e bicicletas. O
terceiro abriga o ambiente técnico administrativo da escola, comportando, além da
direcdo, a sala dos professores, a sala da coordenacdo, laboratério de informética,
radio e sala de recursos multifuncionais. A direita, o patio abre acesso para a area
de apoio administrativo, com acesso a cozinha e depoésitos de ferramentas e
materiais diversos. O quarto patio se estende entre as salas de aula, além de
comportar biblioteca, laboratério da aprendizagem, banheiros, refeitério e servir

também de ambiente onde os estudantes repdem suas energias.
Alta Floresta - MT

.‘Wr“‘.“ ‘vg
i’ . P . .‘

Figura 1- Vista externa frotal da ecola Estadual Rui Barbosa —

W

Fonte: Carlos Roberto Borges, 20/10/2019

A imagem acima retrata a vista externa da escola com trabalhos de artes
visuais nos muros, arvores sombreando um amplo local que serve de
estacionamento e os portdes de acesso.

O painel a seguir apresenta um agrupamento de imagens dos patios.
Construimos esse painel para possibilitar uma visdo rapida e abrangente de todos
os patios da referida unidade escolar; ressaltamos que a escola oferece amplo

espaco para atividades ao ar livre.
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Figura 2 - Patios onde os estudantes fizeram fotografias

Fonte: Carlos Roberto Borges, 12/08/2019

A fotografia superior do lado esquerdo mostra o patio que serve de
estacionamento e, ainda, abriga a quadra poliesportiva, juntamente com outros
espacos para a realizacdo de atividades fisicas. A imagem inferior do lado esquerdo
mostra o patio da secretaria. O espaco também serve de estacionamento para
motocicletas e bicicletas. Ja as imagens do lado direito mostram o jardim da area
técnica/administrativa.

O proximo painel traz imagens dos principais espacos utilizados pelos
estudantes durante os intervalos. Este espaco é onde eles passam o tempo do
intervalo, que além do refeitorio e banheiros, comporta a biblioteca, o laboratério de

aprendizagem e um extenso patio entre as salas.
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Figura 3 - Salas de aulas, biblioteca, laboratério de aprendizagem e refeitorio

-

Na segunda fase do “estudo de caso”, conforme orienta LUDKE e ANDRE
(1986), fizemos a delimitacdo do caso e dos estudos necessarios acerca do mesmo.
Naquele momento, em convergéncia com as aulas do mestrado (Profletras),
optamos pelo letramento digital como forma de compatibilizar leitura e producao de
textos na escola conforme acontece fora dela, em relacdo as ferramentas, recursos
e materiais. Isso implica dizer que tinhamos a intencéo de utilizar os meios digitais
como recursos de leitura e produgao de textos. Delimitamos o “estudo de caso” em
observar como o0s estudantes iriam interagir nessa proposta de utilizar esses

recursos, sem descaracterizar o ambiente de escolarizacao.

A escolha do género discursivo “infopoesia” se deu mediante questionario
oral, em didlogo com o0s estudantes. As informagbes coletadas junto aos
participantes, durante tal didlogo, nos alertaram para os seguintes desafios, como: a
maioria na turma afirmou que, na internet, ndo |é textos grandes contendo apenas
elementos verbais, “nao leio textdo”; observamos que a proporg¢ao de leitores, na
referida turma, é pequena e que esses leem livros digitais “ebook”. Outra informagéao

gue foi decisiva para a escolha da infopoesia € que a maioria daqueles estudantes
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se prende a mensagens com variados elementos, como som, imagem e movimento.
Percebemos depois, frente aos continuos percalcos, que a escolha do género ndo

foi muito feliz e, principalmente, que ndo tinhamos a exata no¢éo de infopoesia.

Apos a definicdo do género, fizemos a escolha do tema. Tal momento teve
participagdo ativa de todos, pois apresentamos uma lista de temas, enquanto a
escreviamos no quadro, iamos acrescentando indicagcfes dos participantes. Depois
da lista de sugestbes exposta no quadro, pedimos que cada estudante fosse ao
qguadro e escolhesse um tema, marcando-o com um traco a frente do mesmo. O
tema escolhido foi “amizade”.

A terceira etapa da pesquisa culminou na producdo de um relato que
inserimos nesse texto como “anadlise dos resultados”. Na seg¢do seguinte
apresentamos 0s registros e suas respectivas analises conforme requer uma

pesquisa qualitativa.

3.2 Da Pesquisa-acao

Adotamos a pesquisa-acdo como método e a concebemos em conformidade
com Thiollent (2011, p. 10), “A pesquisa-acdo se apresenta como um método de
pesquisa inserida em praticas ou a¢cfes sociais, educacionais, técnicas, estéticas
etc”. Assim, compreendemos que, de acordo com esse aporte, os procedimentos
gue adotamos estédo diretamente ligados ao fato de que os estudantes apresentam
desafios de aprendizagem relacionados a competéncia leitora. Thiollent explicita,
ainda, que:

O método de pesquisa-acdo consiste essencialmente em elucidar
problemas sociais e técnicos, cientificamente relevantes, por intermédio de
grupos em que encontram-se reunidos pesquisadores, membros da
situagdo-problema e outros atores e parceiros interessados na resolucédo
dos problemas levantados, ou, pelo menos, no avango a ser dado para que

sejam formuladas adequadas respostas sociais, educacionais, técnicas e/ou
politicas. (THIOLLENT, 2011, p. 7)

Destarte, envolvem-se nesse contexto dois grupos de agentes sociais
correlacionados ao projeto de pesquisa/acédo aqui desenvolvido. Em primeiro plano,
25 estudantes de Ensino Fundamental de uma escola publica e, em segundo plano,
a turma V do Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS), Campus de Sinop-

MT, imbuidos em discutir tais desafios e elaborar propostas de intervencao.
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3.3 Da Sequéncia Didatica (SD)

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p.82) entendem a Sequencia Didatica
(SD) como “um conjunto de atividades escolares organizadas de maneira
sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”, que tem a finalidade de
favorecer a mudanca e a promocdo dos alunos ao dominio dos géneros e das

situagdes de comunicagéao.

Figura 4 - Esquema da Sequéncia Didatica

Producao

Apresentagéo Producao
da situacao inicial

Fonte: Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004, p. 83).

Conforme esquema apresentado, na figura acima, a SD é iniciada pela
apresentacdo da situacdo, que, conforme Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004, p.84):
“a apresentacao da situacao é, portanto, o momento em que a turma constréi uma
representacdo da situacdo de comunicacdo e da atividade de linguagem a ser
executada”, assim o professor apresenta detalhes comunicativos que sao essenciais
no género estudado e como ele pode ajudar a melhorar as situagcdes comunicativas.

Apés essa primeira fase, parte-se para a producdo inicial, em que os
participantes realizam uma primeira producdo que sera a base para o professor
identificar os desafios e planejar a intervencdo. Assim, esta fase possibilita
“‘momentos privilegiados de observacao, que permitem refinar a sequéncia, modula-
la e adapta-la de maneira mais precisa as capacidades reais dos alunos de uma
dada turma” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 87),

Na terceira fase, tendo em maos o diagndstico avaliado através da producéo
inicial, elaboram-se os modulos com atividades diversificadas para aproximar o
conhecimento apresentado pelo estudante ao dominio completo do género.

Conforme Da Silva e Bessa (2011),

Procura-se trabalhar os problemas que apareceram na producéo inicial e
dar aos alunos os instrumentos necessarios para supera-los. Nesse sentido,
o professor avalia as principais dificuldades da expressao oral ou escrita
dos alunos e constréi médulos com diversas atividades e estratégias para
trabalhar com cada problema. (DA SILVA; BESSA, 2011, p. 10)

Os tedricos da Sequéncia Didatica dizem que, “em cada modulo, € muito

importante propor atividades as mais diversificadas possivel, dando, assim, a cada
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aluno a possibilidade de ter acesso, através de diferentes vias, as nogdes e aos
instrumentos, aumentando, deste modo, suas chances de sucesso”. (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 89).

As atividades que serdo trabalhadas, nos moédulos, tém a finalidade de
potencializar os conceitos prévios e subsidiar os participantes com elementos
complementais para uma produgdo mais robusta e substancial. Nesta fase, é
importante que o professor faca anotacdes das constatacdes diversas, tanto das
realizagcfes positivas quanto das negativas.

A parte central da quarta e ultima fase da SD é a “producéo final”, em que os
estudantes possam demonstrar 0 quanto dominam as caracteristicas do género
discursivo em questdo. Assim, essa etapa da ao participante a possibilidade de
esquematizar as nocdes compreendidas nos médulos e realizar a “producgao inicial”
com desenvoltura. Desta forma, Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 90) dizem
que “a sequéncia é finalizada com uma producido final que da ao aluno a
possibilidade de pbr em pratica as nocbes e instrumentos elaborados
separadamente nos modulos”.

Os tedricos supracitados pontuam que essa é a oportunidade de o professor
subsidiar-se de uma avaliacdo somativa, com critérios objetivos, pontuando através

da lista de constatacGes obtidas durante os modulos.

3.3.1 Procedimentos metodoldgicos da SD

A sequéncia didatica foi trabalhada com uma turma do oitavo ano, na
disciplina de Lingua Portuguesa, no periodo matutino durante o primeiro semestre
letivo de 2019, iniciando em abril e finalizando apds a greve em setembro. O género
digital escolhido, infopoesia, foi estudado seguindo as fases conforme orientam Dolz,
Noverraz e Schnewly (2004). Assim, a turma foi contemplada com atividades
diversificadas, partindo do principio de que, por meio do género escolhido, os
estudantes conseguiriam melhorar sua capacidade comunicativa, tanto em relacéo a
competéncia leitora em materiais producfes poéticas do meio digital, quanto a
producdo de suas proprias infopoesias para serem compartilhadas nas suas redes
sociais e/ou em canais eletrbnicos. Entendemos que esse género tenha sido um
bom meio para desenvolver atividades de constru¢cdo do conhecimento em relacéo

ao letramento digital.
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As atividades realizadas tiveram como foco principal a produgédo de
infopoesias em computadores, mas também foram elaborados esbocos em papel,
para contemplar aqueles estudantes que tivessem habilidades para desenho e
pintura. As primeiras atividades foram realizadas através de leitura e estudos de
infopoesias com exposicdo em projetor de imagens. A seguir, apresentamos como
se efetivariam os estudos.

Na primeira fase, fizemos a “Apresentacdo da situacdo”, na qual os
estudantes tiveram contato com a proposta de trabalho, entendendo seu
desenvolvimento e o produto que seria gerado no final de todo o procedimento.

Na ocasido, explicamos a proposta da sequéncia didatica, desde o motivo de
sua realizacdo até o modo como ela seria executada; oportunamente abrimos
espaco para que os participantes se sentissem membros deste processo, podendo
opinar e colaborar com sugestdes pertinentes ao assunto.

Assim, segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p.85), “na apresentagao
da situacdo, € preciso que os alunos percebam, imediatamente, a importancia
desses conteudos e saibam com quais vao trabalhar”.

Na segunda fase da SD, denominada producdo inicial, solicitamos aos
participantes a producéo de uma infopoesia, produzida em computadores, para que
pudéssemos diagnosticar como estavam em relacdo a pratica com essas
ferramentas e, consequentemente, fazer uma reflexdo de como seria efetivada a
intervencdo e como esta poderia auxilid-los, de modo que alcangcassem um
resultado satisfatorio.

A primeira producdo da turma nos orientou em como reeditar os médulos da
SD, pois através deles € que trabalhamos de modo a ajudar os estudantes a
superarem seus desafios. Em relacdo a esses, 0s proprios participantes perceberam
gue os tém e a orientacao foi feita oralmente com exemplificacdo e demonstracéo
das ferramentas a serem utilizadas. Aos estudantes coube agruparem-se em frente
aos poucos computadores disponiveis e tentarem realizar a atividade com os
seguintes passos: 1) Abrir editor de texto e escrever os enunciados desejados para
a infopoesia; 2) Escolher ou produzir imagens compativeis com o projeto; 3) Montar
a infopoesia sobrepondo os elementos verbais sobre as imagens; 4) Aplicar efeitos
estéticos para enriquecer a producao.

Observamos que os estudantes compreenderam a proposta, porém o

agrupamento e/ou a falta de concentracdo nao possibilitaram que as atividades
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fossem realizadas. A turma acabou por executar uma atividade que nao resultou no
produto esperado. Uma das estudantes sugeriu que escrevessem um poema
coletivo para acrescentar nele a montagem conforme orientagéo. A ideia foi apoiada
e, ao final, decidiu-se que juntariam todos os enunciados para producéo de um Unico
texto agrupado por um participante. Ao finalizar a producdo do texto, como a aula
estava se encerrando, orientamos que os estudantes fizessem a montagem como
tarefa de casa.

Na terceira fase da SD, intitulada “mdédulos”, desenvolvemos as técnicas para
trabalhar com o género, de modo a sanar ou amenizar 0s problemas apresentados
na producéo inicial realizada pelos discentes. Iniciamos a intervengao instigando os
participantes a irem além do ponto em que se apresentavam. Avaliamos que era
importante que sentissem a necessidade de se envolverem nas atividades com o
propdésito de construirem conhecimentos em relacdo a producdo e que pudessem
reconhecer-se como autores da producao criativa digital para, assim, desenvolverem
estratégias para alcancarem resultados adequados ao final de todo o processo.

Ressaltamos que o trabalho em grupo foi adotado como maneira de superar
os desafios apresentados pela maior parte dos estudantes. O fato de a maior parte
da turma néo aceitar assinar o documento de assentimento nos fez agir com cautela
para ndo desobedecer as normas do Comité de Etica em Pesquisa (CEP). Desta
forma, distribuimos os participantes voluntarios para liderar os grupos e, assim,
contemplar toda a turma sem isolar nenhum estudante durante as atividades da SD.

O painel a seguir registra grupos em atividades de pintura de imagens. A
atividade apresentou boa participacdo, embora ndo houvesse uso do material

produzido na producéo final, em planejamento.
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Fonte: Carlos Roberto Borges, 12/08/2019

As duas imagens da direita revelam as pinturas em forma de paisagens
presentes nas salas de aula da referida escola. Consideramos importante informar
gue essa € uma caracteristica dessa unidade escolar. Alguns docentes consideram
gue essas pinturas suavizam o clima, normalmente sisudo das escolas, e também
oferecem motivacdo para o desenvolvimento de atividades de artes visuais. Outros,
porém, afirmam que preferem salas de aula com ambientes com cores neutras para
nao distrair o publico ou prejudicar estudantes com deficiéncias como autismo ou
similares.

Com base nas artes expostas nos muros da escola e nas paredes das salas
de aulas, instruimos os participantes a produzirem imagens nos cadernos com 0
objetivo de descobrir talentos, dando oportunidade para que cada um desenvolvesse
parte da atividade, assim, alguns planejaram, outros pintaram e outros deram
acabamentos e retoques. Essa atividade foi produtiva quanto a participacdo e a
criatividade dos alunos.

Durante a execucao desta proposta, os participantes cumpriram as etapas e

fizeram as atividades em modulos coordenados em que, apdés planejamento
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rascunhado, os desenvolveram em aparelhos eletrdnicos como celulares, tablets e
computadores. As infopoesias foram construidas num processo que contemplou
tanto atividades individuais como coletivas.

O painel a seguir mostra os grupos reunidos em atividade de combinacéo de
cores. Ressaltamos que essas atividades foram as mais ordenadas e que
possibilitaram registros em imagens consensuais e permitidas para divulgacdo. Em
outros momentos, tentamos registrar com fotografias, porém sempre acontecia
intervencdo por parte de algum participante que ndo autorizava a utilizagcdo das

mesmas no nosso trabalho.

Figura 6 - Grupos em producao de imagens

e
Fonte: Carlos Roberto Borges, 12/08/2019

Nessas atividades, o objetivo foi determinar combinacées de cores e tons
degradés, conforme se observa nas imagens em 3D e/ou com perspectivas de
profundidade.

Durante o planejamento dos modulos, com os participantes, discutimos a
possibilidade de producdo de fotografias nesses ambientes, como atividade de
distribuicdo de luz e sombra nas imagens, aproveitando os raios de sol intercalados

com as sombras das edificacbes e dos arbustos.
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As atividades de registro de imagens, por meio de fotografias, foram
desenvolvidas pelos grupos durante o desenvolvimento da SD, porém todas as
imagens, feitas por eles, foram consideradas, pelos mesmos, inadequadas para
insercdo nos trabalhos. Observou-se que houve aprendizado, pois cada grupo
justificou com coeréncia os motivos do descarte das imagens.

No decorrer dos moédulos, trabalhamos com estratégia de refaccdo na
producéo da infopoesia, para resolver problemas em relagéo ao letramento digital e,
principalmente, em relacdo a utilizagdo das ferramentas tecnol6gicas na escola
como material de aprendizagem. Dessa forma, nesta terceira fase, foi necessario
trabalhar, primeiramente, a significacdo de elementos nao verbais nos enunciados,
para que os participantes pudessem captar a melhor representacdo da situacéo de
comunicacao.

Desenvolvemos, em seguida, a compreensao do contexto envolvendo o
espaco digital para que os mesmos pudessem vislumbrar seu possivel interlocutor,
procurar o melhor formato de enunciado para seduzi-lo. Para essa fase, buscamos
trabalhar conforme as indicacdes dos idealizadores desse modelo de Sequéncia
Didatica, considerando que:

O aluno deve conhecer as técnicas para buscar, elaborar ou criar contetdo.
Estas técnicas diferem muito em funcdo dos géneros: técnicas de
criatividade, busca sistemética de informacfes relacionadas ao ensino de

outras matérias, discussfes, debates e tomada de notas, citando apenas o0s
mais importantes. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEWULZ, 2004, p.88).

Antes de finalizar esta terceira fase dos médulos, a escola decidiu aderir ao
movimento grevista, paralisando as atividades. Fizemos um acordo com O0sS
estudantes para continuarmos as atividades, porém, na data e hora marcada, sé
compareceram trés participantes e achamos prudente acatar o desejo da maioria,
aguardando o fim da greve.

Nesse intervalo, tivemos contato com alguns estudantes e 0s orientamos na
producdo de imagens e praticas com editor de arquivos digitais para ampliar a
competéncia em letramento digital. Com isso, objetivamos familiariza-los com os
aplicativos e programas editores de imagens e textos. Orientamos também sobre o
género estudado, desde sua estrutura até a linguagem e o vocabulario utilizado,
usando vocabulos comuns do meio digital. Ndo deixamos de mencionar que é
preciso ter um planejamento prévio sobre o tema da infopoesia, tendo em mente

gual mensagem se vai transmitir, por qual meio seria transmitida, entre outros.
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Quando findou a greve e retomamos as atividades, percebemos que a maioria
da turma requeria uma revisdo completa das atividades trabalhadas. Como nossa
permanéncia estava limitada aos dias agendados, devido a reorganizacdo do
calendario, ndo foi possivel prorrogar o prazo para finalizar a sequéncia didatica.
Para dar continuidade e ndo demonstrar fracasso, continuamos no ritmo planejado,
mesmo com o0s desafios aumentados, prosseguimos para a producdo final.
Agrupamos o0s participantes para que os mais avancgados pudessem colaborar,
instruindo os demais componentes do grupo. Foi necessario trabalhar com
exposicdo de alguns trabalhos em projetor de imagem para que 0s participantes
pudessem entender o processo de organizacao e montagem da infopoesia.

A quarta e Ultima fase da SD, cujo nome é producado final, consistiu no
instante de avaliacdo das atividades realizadas e os poucos produtos finalizados.
Através do produto final, concluimos que os objetivos foram parcialmente atingidos,
de maneira que a maioria dos participantes teve aprendizado real sobre o objeto e
gue alguns conseguiram perceber avan¢cos em relacdo a concepc¢éo de infopoesia e
a maneira como ela é utilizada nas paginas e canais da internet.

Consideramos que a avaliacao foi importante, pois possibilitou verificar se os
participantes entenderam os elementos mais relevantes do género infopoesia e os
pontos ndo absorvidos, que necessitam ser retornados para sanar ou amenizar tais
desafios.

Ainda na avaliacdo, notou-se que o trabalho em equipe estimula a execucao
das tarefas quando essas sao distribuidas entre os componentes de cada grupo. A
avaliacdo foi dividida em trés etapas. Na primeira, os estudantes avaliaram o
trabalho em equipe, escolhendo um dos seguintes conceitos: individualismo
predominante, contribuicdo parcial ou interatividade predominante. Na segunda
etapa, todos os participantes avaliaram o produto final, escolhendo um dos
seguintes conceitos: insatisfatério, satisfatorio, bom ou 6timo. A terceira foi realizada
através de um questionario em que cada grupo avaliou as fases da sequéncia
didatica. O modelo do questionario se apresenta no apéndice I.

O aprendizado com esta sequéncia didatica foi que ndo basta ter um plano
“perfeito”, mas sim que é necessario ter sempre um “plano B” para possiveis
obstaculos ou imprevistos. Esperamos que esse produto possa contribuir com o

trabalho de docentes que se dispuserem ao letramento digital.
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4 LETRAMENTO DIGITAL COM INFOPOESIA

Nesta se¢do, apresentamos a sequéncia didatica que desenvolvemos em sala
e que aqui fica disponibilizada como produto gerado pela nossa pesquisa (RIVED e
no Portal do MEC: Dominio Publico). A SD foi estruturada em quatro fases, conforme
orientam Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). A primeira traz a apresentacao da
situacdo, na segunda, os participantes realizam a producgéo inicial como ponto de
partida para a terceira fase, a qual é organizada por médulos, e na quarta, se faz a
producéo final, avaliagdo dos trabalhos e partilha. Os sujeitos deste estudo foram
alunos de uma turma de oitavo ano de uma escola publica de Alta Floresta/MT,
sendo o trabalho efetivado as aulas de Lingua Portuguesa e o tempo utilizado para
as quatro fases perfez um total de 18 horas/aulas.

O objetivo amplo consistiu em programar estudos de letramento digital nas
aulas de Lingua Portuguesa como aproximacdo da escola a vida social dos
estudantes.

O aporte tedrico/metodologico foi constituido por trés bases: leituras de artigos
e capitulos de livros referentes a Sequéncia Didatica proposta por Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004), ou seja, “Sequéncias didaticas para o oral e a escrita”, leitura de
livro “Metodologia da Pesquisa-ag¢ao”, por Michel Thiollent, estudos de conceituagao
e exposicao de infopoesias com o artigo de Jorge Luiz Antonio, “Um conceito de
infopoesia”.

A primeira leitura orienta sobre a estrutura e funcionalidade da Sequéncia
Didatica; a segunda é motivada a compreender um método de pesquisa que
funciona como mecanismo para auxiliar os estudantes a superar seus desafios; e a
terceira, possibilita a compreensdo do género por meio de um estudo sobre
infopoesias.

Com a propositura desta sequéncia didatica, envolvemos 0s
estudantes/participantes nos trabalhos de letramento digital, de maneira a aproximar
as atividades da escola com sua forma de interagir socialmente. A proposta
intencionou proporcionar interacéo entre estudantes para produzir textos digitais nos
moldes multimodais com as especificidades exigidas como material proprio para
postagens na internet. O produto gerado e as atividades envolvem composicdo de
imagens e texto compativeis com a dindmica do espaco virtual.

A seguir, apresentamos a SD conforme fora trabalhada.



45

4.1 PRIMEIRA FASE - Apresentacéao da situacéo

Objetivamos com esta fase preparar o ambiente para que o trabalho pudesse
ser desenvolvido sem grandes obstaculos. A duracédo foi de duas horas/aulas, nas
guais organizamos o0s locais em que os estudos foram desenvolvidos, sendo
importante reservar laboratério de informética e equipamentos de multimidia.

Nessa fase, fez-se um estudo do contexto em relacdo a utilizacdo de midias
digitais, aparelhos, ferramentas e tecnologias de comunicagdo virtual, com a
finalidade de evitar possiveis imprevistos que possam impedir a realizacdo das
atividades.

Neste momento, apresentamos aos participantes o género discursivo que
seria estudado. Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 84) orientam que “a
apresentacdo da situacdo visa expor aos alunos um projeto de comunicagao que
sera realizado na producéao final. Ao mesmo tempo, ela os prepara para a producéo
inicial”.

O género que embasou nossos estudos foi a infopoesia que, segundo Castro
(1998, p. 9), possui como caracteristica a “utilizacdo simultanea de signos verbais e
nao verbais, para, através de instrumentos informaticos, criar estruturas poematicas
de alta complexidade visual’. Dessa forma, deve-se trabalhar com imagens,
sensacao de movimentos e simbolos do espaco virtual. A producédo da infopoesia é
a juncao dos elementos apresentados anteriormente numa composicdo em que a
mensagem textual é sobreposta as imagens, formando um vinculo em que os
significados se completem e se fundem.

Em seguida, iniciamos, com os participantes, uma discussdo sobre as
caracteristicas do género. O docente deveria elencar, no quadro, por exemplo, as
caracteristicas encontradas na definicho exposta no paragrafo anterior, com
participacdo dos estudantes. Um dos alunos leu a definicdo e, posteriormente,
fizemos uma lista das caracteristicas encontradas explicitas e as subentendidas.

Ainda nessa fase, listamos e expusemos, da maneira mais compreensivel
possivel, os aplicativos que poderiam ser utilizados para construcéo de infopoesias e
realizamos a verificacdo da disponibilidade de aparelhos individuais e computadores
da escola para realizacdo das atividades durante a Sequéncia Didatica.

O docente pode organizar uma agenda com anotacfes sobre os horarios e

equipamentos previstos. A leitura desta sequéncia didatica, na sua integra, pode
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auxiliar a organizar locais e equipamentos necessérios e foi este o caminho que
seguimos. Apds, criamos um grupo em uma rede social para que houvesse
comunicacao entre os participantes, mesmo quando estivessem ausentes da sala de
aula.

Entéo, investigamos, por meio da utilizacdo de um questionario, quais eram
0s equipamentos digitais que os estudantes utilizavam, qual a frequéncia com que
usavam aparelhos digitais e a internet. Esta investigacao possibilitou a preparacéo
de trabalhos extraclasse e o compartilhamento das producgoes.

4.2 SEGUNDA FASE - Producao inicial

Esta fase, denominada “producao inicial”, € o momento em que se observam
os desafios a serem enfrentados, existentes entre 0 que o estudante sabe e o que
deve aprender para sistematizar a comunicacao através do género infopoesia. Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004) pontuam:

[...] a producéo inicial tem um papel central como reguladora da seqiiéncia
didatica, tanto para os alunos quanto para o professor. Para os alunos, a
realizacdo de um texto oral ou escrito concretiza os elementos dados na
apresentacao da situacdo e esclarece, portanto, quanto ao género abordado
na sequéncia didatica. Ao mesmo tempo, isso lhes permite descobrir o que
ja sabem fazer e conscientizar-se dos problemas que eles mesmos, ou
outros alunos, encontram. Através da producdo, o objeto da seqiéncia
didatica delineia-se melhor nas suas dimensfes comunicativas e também se
manifesta como lugar de aprendizagem necessaria das dimensdes

probleméticas. Assim, a sequiéncia comeca pela definicdo do que é preciso
trabalhar. (2004, p. 86)

Através dos resultados obtidos, € possivel dimensionar os trabalhos que séo
necessarios para que, no momento da producao final, os participantes demonstrem
conhecimento do género e suas fun¢cdes na comunicacao virtual.

O objetivo dessa fase € dimensionar o trabalho a ser desenvolvido e a
guantidade de estudos e pesquisas a serem realizadas, para que ocorra
aprendizado do género e com o0 género. Nesta pesquisa, esta fase teve a duracéo
de duas horas/aulas.

Solicitamos aos participantes que, embasados na lista de caracteristicas
anotadas na fase anterior, planejassem, rascunhassem e elaborassem infopoesias.
Essa atividade foi realizada em grupo de quatro participantes, para que houvesse

interacdo e contribuicdo entre eles de forma que alguns participantes com mais
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desenvoltura em algum quesito, pudessem contribuir com os demais, conforme
habilidades de cada um. Algumas orientacdes basicas foram feitas com
antecedéncia, sem exigéncias sobre estrutura e estética.

Essa producdo deve ser concluida em sala e, caso haja algum trabalho
extraclasse a ser desenvolvido, pode ser orientado como tarefa de casa. Ao final
dessa atividade, cada grupo apresentou sua infopoesia e fez breve reflexdo sobre a
producéo e sobre o produto.

4.3 TERCEIRA FASE - Desenvolvimento dos médulos

A terceira fase refere-se ao momento de estudos para superar os desafios
diagnosticados na producéo inicial. Este € o momento de trabalhar os problemas
gue apareceram na producéo inicial e de oferecer condi¢bes para que os estudantes
possam supera-los. Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 87) explicam que:

[...] o movimento geral da seqiéncia didatica vai, portanto, do complexo
para o simples: da producao inicial aos moédulos, cada um trabalhando uma

ou outra capacidade necessaria ao dominio de um género. No fim, o
movimento leva novamente ao complexo: a producéo final.

Os participantes assumem o compromisso de, através dos moédulos e no
decorrer deles, realizar as atividades que Ihes possibilitem compreender os
conceitos basicos do género, formular definicbes e realizar suas producdes com,
cada vez mais, qualidade. Dessa forma, conforme definem os autores, Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004, p. 83), uma sequéncia didatica tem por finalidade
“ajudar o aluno a dominar melhor um género, permitindo, assim, escrever ou falar de
maneira mais adequada numa dada situacdo de comunicacdo”’. E no
desenvolvimento dos modulos da SD em questdo que pretendemos capacitar 0s
estudantes a compreender 0os enunciados propostos nas infopoesias compartilhadas
na internet ou recebidas via mensagem eletrénica instantdnea, como € comum no
meio digital. Os autores explicam, ainda, que “em cada mddulo, € muito importante
propor atividades [...], dando, assim, a cada aluno, a possibilidade de ter acesso, por
diferentes vias, as nocfes e aos instrumentos, aumentando, desse modo, suas
chances de sucesso”. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 89).

4.3.1 Modulo 1 — Analise da situacdo e da producéo inicial
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Esta atividade objetivou a promocédo da reflexdo sobre a producéo inicial,
sobre o0 processo de construcdo, o contexto e a capacitacdo necessaria para
incrementar as producgdes futuras, desenvolvendo as habilidades de letramento
digital, conforme se tornou corriqueiro na comunicacao através do meio digital. A
duracao desse modulo foi de duas horas/aulas.

Este modulo segue orientacdo dos tedricos da SD, pontuando que:

O aluno deve conhecer as técnicas para buscar, elaborar ou criar
conteudos. Estas técnicas diferem muito em funcdo dos géneros: técnicas
de criatividade, busca sistematica de informagfes relacionadas ao ensino
de outras matérias, discussfes, debates e tomada de notas, citando apenas
0s mais importantes. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 88)

Aqui, apresentamos 0s elementos mais valorizados nas produgdes iniciais e
apontamos alguns que porventura foram sidos ignorados pelos estudantes. Isso leva
a reflexdo numero 1 dos tedricos da SD: “Que dificuldades da express&o oral ou

escrita abordar?” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 88), direcionando as
acOes a fim de superar tais dificuldades.

A atividade consistiu em depurar a producdo inicial seguindo a lista de
caracteristicas apresentada na primeira fase, explicando que eles deveriam anotar
guais delas estavam presentes e quais deixaram de ser contempladas. Os
participantes foram instigados a irem além do ponto em que se encontravam, para
gue sentissem a necessidade de construir mais conhecimentos, aprimorando suas

habilidades na comunicacéo, tanto para compreender quanto se expressatr.

4.3.2 Mbdulo 2 — Leitura e apresentacao de infopoesias

Neste moddulo, o objetivo consistiu em fazer com que a turma criasse
afetividades com o género para motivar a producdo, de modo os estudantes se
sentissem valorizados ao criarem infopoesia com efeitos digitais. A duracdo foi de
uma hora/aula.

A atividade proposta para esse modulo foi a de analisar modelos de
infopoesias, realizando as leituras possiveis. Essa proposta convergiu para 0S

estudos dos teoricos da SD, conforme orientam que:

As atividades de observacdo e de andlise de textos — sejam orais ou
escritos, auténticos ou fabricados para pér em evidéncia certos aspectos do
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funcionamento textual — constituem o ponto de referéncia indispensavel a
toda aprendizagem eficaz da expressao. Estas atividades podem ser
realizadas a partir de um texto completo ou de uma parte de um texto; elas
podem comparar varios textos de um mesmo género ou de géneros
diferentes etc. (DOLZ; NOVERRZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 89)

Nesse prisma, apresentamos uma selecdo de infopoesias e a distribuimos
para que os participantes realizassem a atividade, disponibilizando, também, o
material a ser utilizado, independentemente se impresso ou em aparelhos de midias
digitais, para que cada grupo escolha um e apresente a classe. A cada
apresentacao, solicitamos para que comentassem sobre os significados percebidos

e 0s motivos da escolha.
Figura 7 - Infopoesia 1 - The Cryptic eye

Fonte: Jorge Luiz Antonio

Figura 8 - Infopoesia 2— House (C) Asa

Eos 215N

Fonte: Jorge Luiz Antonio
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Figura 9 - Infopoesia 3— Rua Rain

Fonte: Jorge Luiz Antonio
Importante lembrar que realizamos buscas por outros exemplares e, também,

propusemos que 0s participantes pesquisassem ou criassem infopoesias para que
cada grupo tivesse um exemplar exclusivo para apresentar. Esclarecemos que,
neste momento do trabalho, caso houvesse producado, seria submetida ao grupo
como opcao para apresentacdo, porém se O grupo rejeitasse o produto criado
individualmente, o autor poderia desenvolver as atividades de apresentacéo
conforme entendesse melhor.

4.3.3 Modulo 3 — Leitura, treinamento e experiéncias com editor de imagem

O objetivo desse modulo foi o de potencializar as habilidades individuais,
oportunizando ao estudante que tivesse menos familiaridade com aplicativos e
aparelhos de tecnologia digital, um aprendizado com os mais habilidosos nesses
guesitos. A duracédo do médulo foi de uma hora/aula.

Nesse modulo, os grupos realizaram experiéncias com editor de imagem e
aplicaram transformacdes em arquivos de midia com efeitos de distorcao,
grupamento e sobreposicéo. Nas orientacdes dos autores da proposta de SD, prevé-
se que “quando aprendemos, através de diferentes exercicios, quais sdo as partes
de uma instrucdo de montagem”, se favorece uma atitude reflexiva. (DOLZ;
NOVERRZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 90).

As atividades foram realizadas no laboratorio de informatica ou com aparelhos

disponibilizados pelos participantes. Neste momento, se fez importante a
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colaboragéo de todos, possibilitando um aprendizado em forma de circuito, para que
cada um tivesse o que ensinar e/ou aprender.

Os aspectos que considerados importantes nesta atividade foram o trabalho
em grupo, a participacdo, a partilha de conhecimento e o treinamento direto com o
letramento digital.

Como tarefa de casa, ficou decidido que os participantes empregariam algum
efeito criativo em um arquivo digital a ser compartilhado no grupo de uma rede social

criada anteriormente para a turma.

4.3.4 Médulo 4 — Definicao, delimitacédo e selecao dos elementos que irdo compor a

infopoesia do grupo

Com esta atividade, objetivamos oportunizar a demonstracao de criatividade,
talento, habilidades individuais, além de cooperacéo e coletividade. A duracao desse
modulo foi de duas horas/aulas.

Nesse modulo, os participantes escolheram elementos verbais, palavras ou
enunciados com efeitos poéticos, para serem vinculados ao projeto de infopoesia do
grupo. Orientamos para que buscassem por “uma linguagem comum para poder
falar dos textos, comenta-los, critica-los, melhora-los, quer se trate de seus proprios
textos ou dos de outrem” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p.89).

Em seguida, iniciamos as atividades de pesquisa dos elementos néo verbais
para definir as formas, imagens, efeitos, insercdes, sobreposicdes, etc, que seriam a
base para a infopoesia. Os participantes distribuiram as seguintes tarefas entre eles:
operar o computador, anotar referéncias e aplicativos utilizados, registrar o roteiro
percorrido na internet, etc. Entdo, 0os grupos realizaram as atividades em busca de

elementos que, juntos, potencializassem o sentido pretendido.

4.3.5 Médulo 5 — Ampliando os horizontes: pesquisa de aplicativos e operagcdo com

0S mMesmos

O objetivo deste médulo foi o de manusear equipamentos e aplicativos de
informatica como desenvolvimento pratico do letramento digital; com duracdo em

sala de duas horas/aulas.
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Este modulo foi iniciado em sala de aula com projetor de imagem. Fizemos
uma demonstracdo dos aplicativos editores de imagens que poderiam ser usados no
computador. No momento do planejamento desta SD, 0s programas previstos foram:
Paint, Microsoft Powerpoint e Microsoft word.

Nessa perspectiva, os tedricos da SD apontam que “é muito importante
propor atividades as mais diversificadas possivel, dando, assim, a cada aluno a
possibilidade de ter acesso, através de diferentes vias, as nocbBes e aos
instrumentos, aumentando, deste modo, suas chances de sucesso” (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 89).

Ap6s a demonstracdo feita pelo professor, os participantes foram
encaminhados para o laboratério de informéatica para realizar buscas pelos
aplicativos nos computadores. Neste momento, caso nédo haja programas
compativeis instalados, pode ser providenciada a instalagdo daquele que o grupo
escolher ou utilizar os aplicativos similares disponiveis no sistema operacional Linux.

Para atividade de casa, solicitamos uma experiéncia com aplicativos
disponiveis para aparelhos moveis. Caso algum estudante ndo possuisse tal

equipamento, ele poderia realizar a atividade junto com algum colega.

4.3.6 Modulo 6 — Descobrindo algumas funcionalidades dos aplicativos

Como este modulo, objetivamos desenvolver o letramento digital com o
tratamento de aparelhos e aplicativos de midias digitais, com a duracdo de duas
horas/aulas.

As duas aulas desse modulo foram realizadas no laboratorio de informatica.
Os grupos fizeram a juncdo dos elementos verbais e ndo verbais, utilizando um
aplicativo de edicdo de imagens, sugerido no modulo anterior, para que
descobrissem algumas funcionalidades desses programas. Nesse momento, 0S
grupos foram divididos em duplas para otimizar a participacdo e oportunizar que a
maioria dos participantes operasse com as tecnologias. A orientagdo caminhou no
sentido de que os estudantes buscassem funcionalidades e atalhos para a
elaboracdo e montagem, assim, conforme os atores apresentam:

[...] sdo exercicios que, pelo proprio fato de imporem ao aluno limites
bastante rigidos, permitem-lhe descartar certos problemas de linguagem

gue deve, habitualmente, gerenciar simultaneamente (conforme o0s
diferentes niveis de producdo). O aluno pode, entdo, concentrar-se mais
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particularmente num aspecto preciso da elaboracdo de um texto. (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY. 2004, p. 89)

Como atividade de casa, os participantes deveriam fazer adequacdes na
infopoesia criada na escola, ficando a cargo do grupo decidir se fariam reunides ou

partilha em rede.

4.3.7 Modulo 7 — Apresentacdo em sala

O objetivo deste modulo centrou em promover a criticidade e a reflexao sobre
a prépria acdo. A duracédo foi de uma hora/aula.

Neste médulo, os trabalhos foram apresentados em projetor de midias, na
sala de aula. Os grupos deveriam fazer as inferéncias pertinentes as experiéncias e
sobre o resultado obtido, além de anotarem as dicas do docente para aprimorar a
infopoesia de cada grupo. Desta forma, conforme dizem Dolz, Noverraz e Schneuwly
(2004, p. 89), “os alunos aprendem também a falar sobre o género abordado. Eles
adquirem um vocabulario, uma linguagem técnica, que sera comum a classe e ao
professor”.

Ao final deste modulo, comunicamos, por requerimento, ao diretor da escola e
aos coordenadores pedagogicos sobe a data da mostra e para que organizassem
espaco e publico, além de meios para a partilha das infopoesias em canais de
midias (blogs, sites, redes sociais, etc), que ficardo disponiveis para a comunidade

em geral.

4.3.8 Médulo 8 — Refaccgéo e aprimoramento do produto criado

Para este modulo, elegemos como objetivo promover um evento de
letramento digital monitorado e ambientado conforme as formalidades da escola. A
duracéo foi de duas horas/aulas.

Este médulo foi realizado no laboratério de informatica. Os grupos deveriam
refazer suas infopoesias adequando-as conforme as dicas e inferéncias obtidas no
modulo anterior. Assim,

Eles constroem progressivamente conhecimentos sobre o género. Ao
mesmo tempo, pelo fato de que toma a forma de palavras técnicas e de

regras que permitem falar sobre ela, esta linguagem ¢, também,
comunicavel a outros e, o que é também muito importante, favorece uma
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atitude reflexiva e um controle do préprio comportamento. (DOLZ;
NOVERRZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 89-90)

A tarefa de casa consistiu em fazer os retoques finais como efeitos de
sombra, de relevo, texto em 3D, etc. O grupo, em rede social da turma, deveria ser
utilizado para comunicacéo entre aluno/professor, para sanar duvidas em relacdo as

alteracbes necessérias.

4.4 QUARTA FASE - Producéo Final

O objetivo desta fase centrou-se em avaliar o produto final para que fosse
disponibilizado para compartilhamento na internet. A duragéo desta fase foi de duas
horas/aulas.

Nesse momento, os produtos finais (infopoesia de cada grupo) foram
submetidos a avaliagdes do tipo somativa. Cada infopoesia deveria ser avaliada pelo
proprio grupo e pelos docentes, considerando, além do resultado final, o produto
inicial, a importancia de cada elemento da infopoesia, 0os objetivos de cada médulo,
as anotacoes listadas das constatacdes e o resultado obtido com o produto final.

Ha trés etapas propostas para avaliacdo que séo efetuadas nesse momento.
Na primeira, os participantes avaliam o trabalho em equipe escolhendo um dos
seguintes conceitos: individualismo predominante, contribuicdo parcial ou
interatividade predominante. Na segunda etapa, cada grupo faz avaliacdo do préprio
produto final, escolhendo um dos seguintes conceitos: insatisfatorio, satisfatorio,
bom, 6timo. A terceira avaliagdo € um questionario em que cada grupo responde
para avaliar cada etapa da sequéncia didatica.

Os modelos propostos foram 0s que se apresentam a seguir:

Avaliacéao I:

Conforme desenvolvimento dos trabalhos pode-se considerar que houve:

() Predominancia de individualismo

() Contribuicéo parcial

() Interatividade predominante

Avaliacdo Il: Avaliem o proprio produto final, escolhnendo um dos seguintes
conceitos:

() Insatisfatério () satisfatério ( ) bom ( )étimo
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Avaliacao Il

Questionario avaliativo da Sequéncia Didatica

1 - As atividades com aplicativos proporcionaram algum aprendizado?

A( )Sim B( )Nao

2 - Os equipamentos da escola foram ou seriam suficientes para as atividades
propostas?

A( )Sim B( )Nao

3 — As atividades propostas exigiram esfor¢os para aprimoramento da leitura?

A( )Sim B( )Nao

4 - O grupo se sentiu mais valorizado ao realizar atividades no computador?

A( )Sim B( )Nao

5 - Durante as atividades no computador, o grupo se manteve focado nas atividades
e evitou distracbes com aplicativos recreativos?

A () Parcialmente B ( ) Totalmente

6 — O grupo foi prejudicado por distracdo ou perturbacdo causada por algum

integrante?
A( )Sim B ( ) Nao
Se sim: A( ) Parcialmente B ( ) Totalmente

7 — Na sua rotina diaria vocé |1é em aparelhos digitais?

A ( ) Pouco B ( ) Muito

8 — Quanto as atividades com as tecnologias digitais aumentaram seu interesse
pelos estudos?

A ( ) Pouco B ( ) Muito

9 — Na sua rotina diaria vocé |é textos impressos?

A( )PoucoB ( ) Muito

10 — Seu desempenho em leitura € suficiente para compreender informacfes ou
instrucdes de aplicativos digitais?

A ( ) Pouco B ( ) Muito

A pontuacdo obtida para cada grupo ou para cada participante deve ser
considerada, principalmente pelas informacdes colhidas na lista de constatacées,
somadas ao resultado da avaliacdo do produto final. Essa avaliagcdo permite
objetividade para evitar as polémicas e insatisfacbes comuns na avaliacdo subjetiva

do tipo qualitativo.
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5 ANALISE DOS RESULTADOS

A acéo foi desenvolvida com estudantes do oitavo ano do ensino fundamental,
em uma escola estadual do municipio de Alta Floresta, Mato Grosso, em 2019.
Durante o desenvolvimento da sequéncia didatica apresentada, surgiram ocasifes
diversas que implicaram em alteragcbes no cronograma e influenciaram nos
resultados previstos. O acontecimento mais relevante foi a paralisagdo da escola
durante a greve no final do primeiro semestre daquele ano.

Em primeiro plano, destacaram-se as atividades realizadas, em especial
aquelas que precederam a greve dos professores. Apesar dos problemas
encontrados, ndo nos furtamos ao trabalho de expor o desenvolvimento da SD e dos
resultados obtidos. Também analisamos os resultados dos nossos proprios esforgos
para realizar atividades em atendimento online, ocasido que teve colaboracéo de
alguns estudantes durante a greve.

O primeiro objeto de nossa analise foi a producéo coletivamente como produto
inicial. A atividade foi desenvolvida em duas etapas: na primeira, 0s estudantes
produziram um texto verbal com o tema amizade e selecionaram imagens. Na
segunda, realizamos uma montagem, em forma de video, usando computador e
projetor de imagem. Essa producao, apesar de o produto ter fugido das orientacdes
e previsbes esperadas, foi de grande importancia para se repensar a proposta e
guestionar sua eficacia.

Outro objeto que aqui analisamos foi a producdo final. Posteriormente,
detalhamos todas as atividades que levaram ao desenvolvimento desse produto.
Importante relembrar que nossa acdo acabou sendo prejudicada pela greve que
ocorreu logo apés iniciarmos os estudos sobre o género “infopoesia”. Por causa
desse acontecimento, foram poucos os estudantes que participaram de todas as

atividades.

5.1 Da fase exploratéria

A fase exploratdria iniciou-se ainda em 2018, quando na ocasido fizemos uma
observacdo dos espacos a serem utilizados e a turma com guem os trabalhos
seriam desenvolvidos. Um dos espacos que exigiu maior atencao foi o laboratorio de

informatica, pois alguns computadores estavam desativados, faltando os acessorios
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de operacao, mouse e teclado. Havia, no total, 12 aparelhos funcionando, sendo que
desses, cinco estavam sem conexdo com a internet. Ao investigar, junto a
atendente, fomos informados de que havia um chamado em aberto para reparos e
gue a possibilidade de um bom funcionamento era eminente. Entendemos que esse
foi um dos pontos criticos da fase exploratoria.
Podem existir inicialmente algumas questfes ou pontos criticos que vao
sendo explicitados, reformulados ou abandonados na medida em que se
mostre mais ou menos relevantes na situagéo estudada. Essas questfes ou
pontos criticos iniciais podem ter origem no exame da literatura pertinente,
pode ser fruto de observacdes e depoimentos feitos por especialistas sobre
0 problema podem surgir de um contato Inicial com a documentacgdo
existente e com as pessoas ligadas ao fenbmeno estudado ou pode ser

derivados de especulagbes baseadas na experiéncia pessoal do
pesquisador. (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 21)

Anotamos, ainda, a existéncia de projetores de imagens disponiveis para
agendamento de uso com turmas, além de televisores nas salas de aulas, que
poderiam ser conectados em computadores portateis.

Analisamos, também, o material disponivel na biblioteca, para verificar os
livros de literatura que pudessem ser usados como material de leitura. Notamos que
as colecOes disponiveis, apesar de poucos exemplares, atenderiam a proposta para
trabalhos em grupo.

Verificamos espacos que poderiam ser usados para tirar fotografias, para os
momentos de producdo de imagens. Os patios e espaco de recreacdo possuiam
arvores e arbustos oportunos para esse trabalho.

A turma eleita, que na oportunidade estava no sétimo ano, era bastante
interativa e participativa. Na ocasido, aproveitamos para apresentar a proposta e o
“estudo de caso” foi definido naquela oportunidade, e que passamos aos detalhes do

mesmo.

5.1.1 Delimitacdo do estudo de caso

Durante a exposicao da proposta, em que fariamos atividades de letramento
digital, com leitura e producéo de textos em computadores, alguns passos de nossa
acao foram iniciados. Utilizamos duas horas/aula para expor a proposta, delimitar o
estudo de caso, que conforme Ludke; André (1986, p. 17), “o estudo de caso € o
estudo de um caso, seja ele simples e especifico, como o de uma professora

competente de uma escola publica, ou complexo e abstrato, como o das classes de
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alfabetizacdo (CA) ou o do ensino noturno”. Para delimitar o caso, fizemos uma
investigacdo que se iniciou com um questionario oral, com a finalidade de saber
guantos estudantes possuiam aparelhos modveis de comunicacdo, com que
frequéncia eram usados e quais recursos eram mais utilizados. Detalhamos esse
guestionério nos paragrafos seguintes.

Para o momento da aplicacdo do questionario, estava prevista apenas uma
prévia para identificar quais perguntas seriam necessarias para contemplar
particularidades e quantificar os dados, porém ao notar as respostas unanimes para
as principais perguntas, descartamos a necessidade do questionario escrito e
passamos a trabalhar com os dados coletados informalmente através de
guestionario oral. Registramos aqui que esta ndo foi uma decisado acertada.

A primeira pergunta foi: Quem tem celular? Todos os presentes afirmaram que
tinham. Com essa resposta, passamos a segunda pergunta: Quais recursos do
celular vocé mais usa, internet, jogos ou chamadas? Essa pergunta parecia-nos
objetiva o suficiente para a finalidade prevista, que consistia em definir 0os recursos
mais utilizados pelos estudantes, mas como a resposta foi unanime, ou seja, que a
internet era o recurso mais utilizado, desconsideramos que alguns aplicativos e
jogos foram inclusos na resposta. Essa foi uma das falhas que dificultou a
elaboracédo do planejamento da SD. A terceira pergunta foi: Quem gostaria de utilizar
o celular para realizar trabalhos escolares? Todos responderam que gostariam. Com
essa investigacdo apenas informal passamos ao passo seguinte que foi a definicdo
do género a ser estudado que apresentamos a seguir.

Ap6s o questionario apresentado no paragrafo anterior, passamos a investigar
gue tipo de trabalho poderiamos realizar envolvendo leitura e producdo de textos em
computadores, celulares e tablets. Sabendo que o foco seria o Letramento Digital,
gue esse campo é fértil em inovacbes e abundante em organizacées enunciativas,
ou, simplesmente, géneros discursivos, nossa maior dificuldade foi definir o género,

pois:

A rigueza e a diversidade dos géneros do discurso sdo infinitas porque sdo
inesgotaveis as possibilidades da multiforme atividade humana e porque em
cada campo dessa atividade € integral o repertorio de géneros dos
discursos, que cresce e se diferencia a medida que se desenvolve e se
complexifica um determinado campo. Cabe salientar em especial a extrema
heterogeneidade dos géneros do discurso (orais e escritos), nos quais
devemos incluir as breves réplicas do didlogo do cotidiano (saliente-se que
a diversidade das modalidades de dialogo cotidiano é extraordinariamente
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grande em funcdo do seu tema, da situacdo e da composicdo dos
participantes). (BAKHTIN, 2011, p 262)

Propusemos, entdo, a realizagdo de trabalhos com montagem de arquivos
digitais sobrepondo texto verbal sobre imagens aplicando alguns efeitos estéticos
para sensacdo de movimento e insercdo de sons. Os estudantes ficaram
entusiasmados com a proposta e, a partir daquele dia, durante o planejamento da
SD, realizamos estudos para identificar um género compativel com a proposta.

Situamo-nos na perspectiva de Schneuwly, Dolz (2004, p. 23), que definem
género como instrumento que veicula acdes de linguagens situadas e baseiam-se
no entendimento bakhtiniano em que “cada esfera de troca social elabora tipos
relativamente estaveis de enunciados: os géneros”, que se caracterizam por trés
elementos: “conteudo tematico — estilo — constru¢do composicional’. Ainda, na
mesma pagina, os autores afirmam que “a escolha de um género se determina pela
esfera, as necessidades da tematica, o conjunto dos participantes e a vontade
enunciativa ou intencao do locutor”.

Nesse sentido, entendemos que a escolha do género para a proposta da SD
seria possivel apenas com uma cuidadosa observacéo das conversas em grupos de
bate-papo em rede virtual, jA que a proposta seria unir a utilidade do Letramento
com o agradavel passatempo das redes sociais e, desta forma, contextualizar as
atividades escolares com as comuns do cotidiano.

Em marco de 2019, apresentamos o género a turma. Mostramos algumas
infopoesias e discutimos as caracteristicas mais corriqueiras. Mostramos, também,
gue na definicdo de Castro (1998, p. 9), infopoesia possui como caracteristica a
“utilizacao simultanea de signos verbais e ndo verbais, para, através de instrumentos
informaticos, criar estruturas poematicas de alta complexidade visual’. A abordagem
desse autor corresponde com o objetivo especifico do momento de apresentacédo do
género que é estudar o género infopoesia na perspectiva do letramento digital em
computadores e aparelhos moveis de comunicacao digital.

Logo apés a apresentacdo do género, fizemos a escolha do tema. Pedimos
gue os estudantes sugerissem temas para serem trabalhados. Levamos uma lista
prévia para apresentar como sugestdo aos participantes. Antes de anotar as
propostas no quadro, conversamos com eles sobre a importancia de se escolher um
tema que fosse adequado a todos e de facil assimilagdo por todos. Logo apés a

exposicdo de todos os temas sugeridos, fizemos a escolha por meio de votagéo.
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Cada um dos participantes teve a oportunidade de ir ao quadro e votar com um trago
a frente do tema por ele escolhido. As opc¢des foram: meio ambiente; familia; amor;
amizade; escola; politica e sociedade; redes sociais. O tema escolhido, com ampla
margem de votos, foi “amizade”.

O proximo passo foi a elaboracao do projeto em que planejamos as atividades

da SD, conforme a proposta de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 82):

Criar contextos de producdo precisos, efetuar atividades ou exercicios
multiplos e variados: € isto que permitird aos alunos apropriarem-se das
nogdes, técnicas e instrumentos necessarios ao desenvolvimento de suas
capacidades de expressdo oral e escrita, em situagcbes de comunicacdo
diversas.

E os mesmos tedricos definem: “Uma ‘sequéncia didatica’ € um conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género
textual oral ou escrito”. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 82)

5.2 Convergéncias para atividades em sala de aula e extraclasse

A Sequéncia Didatica (SD) trabalhada em sala de aula permitiu a observacgao
do envolvimento dos estudantes com leitura em diversos formatos de enunciados,
indo além do basico em material impresso, com poemas, até utlizacdo das
ferramentas digitais para leitura em tela. O género definido como infopoesia
ofereceu campo de estudo, tanto no ambito da leitura e da compreensdo como na
producéo e partilha em rede.

Na SD, propusemos a producao de infopoesia, com elementos pertinentes ao
contexto digital, proprio da internet e/ou informatica. Esperava-se que, em cada
infopoesia criada, se encontrassem efeitos estéticos adequados para publicacdo na
rede mundial de computadores e, também, que os arquivos fossem similares aos
encontrados no ambiente das redes sociais. O produto deveria ser compartilhado em
paginas virtuais, blogs e canais digitais. Objetivou-se o desenvolvimento das
habilidades de leitura e producdo de enunciados comuns das midias e dos géneros
digitais com reflexdo e criticidade do aluno, por meio da analise, refaccdo e
aprimoramento de sua propria producdo, conforme o método de pesquisa-acéo
desenvolvido por Tiollent (2011).

As atividades que objetivavam oportunizar a demonstracéo de criatividade,

talento e habilidade individual, como producdo de imagens em desenho e/ou
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fotografia foram trabalhadas em convergéncia com a necessidade de se obter
imagens adequadas para os enunciados expostos em cada trabalho. Observou-se
gque as imagens criadas com recursos proprios dos estudantes ndo foram
aproveitadas nas producdes, mas serviram de experiéncias e estudos. Os
participantes preferiram utilizar imagens convencionais presentes em aplicativos com
a finalidade de facilitar a contextualizacdo do produto. Ou seja, acharam dificil
empregar efeitos graficos, propicios das tecnologias digitais, em imagens criadas por
eles proprios.

A fase de “apresentacdo da situacdo” ocorreu tranquilamente, pois fizemos
uma retomada do que haviamos proposto na fase exploratéria. A maioria dos
estudantes confirmou que se lembrava da proposta, 0 que permitiu que
prosseguissemos partindo do pressuposto de que fariamos letramento digital,
utilizando as ferramentas disponiveis no laboratério de informatica.

Ressaltamos que as expectativas de que o laboratério estaria operante foram
frustradas e, com um segundo levantamento sobre os equipamentos tecnolégicos
disponiveis nele constatamos que seria possivel somente para trabalhos em grupo,
pois havia apenas sete aparelhos com bom funcionamento e oito funcionando de
maneira precaria, sem conexao, o que salvaria a situagao, para uso do local, seria a
utilizacdo de projetor de midia sobre a guantidade de estudantes que possuiam
aparelhos celulares, tablets ou notebooks

Em relacdo aos aparelhos dos estudantes, determinamos que seriam
utilizados para producéo de imagens, gravacdo de audio, comunicacdo em rede

através de mensagens instantaneas, além da partilha dos produtos de cada grupo.

5.3 Andlise das atividades da SD

Ao iniciarmos os trabalhos da SD, fizemos uma rememoracdo do que fora
discutido antes. Esse momento foi importante para introduzirmos a apresentacdo da
situagao, que conforme Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 84), “é, portanto, o
momento em que a turma constroi uma representacao da situacdo de comunicacao
e da atividade de linguagem a ser executada”. Na oportunidade, falamos que o
letramento digital seria desenvolvido com atividades de producéo de infopoesia em

aparelhos computacionais e que a infopoesia seria 0 género textual a ser
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contemplado nessas atividades e que, através delas, os estudantes desenvolveriam
suas habilidades de comunicagao envolvendo essa situagcao comunicativa.

Nesse momento, ndo registramos perturbagbes ou quaisquer interpelacdes
impertinentes dos estudantes, até conseguiram transparecer boa disciplina e
interatividade adequada, como, por exemplo, questionamentos pertinentes ao
contexto. Ao perguntarem o que seria “letramento digital”, fizemos uma breve
explicacéo oral embasada em Coscarelli (2011, p. 29), expondo que “é preciso saber
digitar, é preciso conhecer as fontes disponiveis no computador e como usa-las” e
que realizar atividades usando os equipamentos de informéatica € um meio de
desenvolver o letramento digital. Ao serem instigados a realizarem uma exposi¢céo
sobre o conceito e a compreensdo acerca da infopoesia, alguns estudantes foram
relutantes em formular alguns, mas o fizeram coletivamente, em que alguns
tentavam completar o raciocinio do outro, acabaram construindo um conceito prévio,
ainda insipiente, porém aceitavel para uma primeira formulagdo. Disseram que
“infopoesia é poesia feita em computador ou celular”. Anotamos no quadro e
acrescentamos que a unido de imagens, sensacao de movimento e outros efeitos
convergentes para potencializar o sentido do enunciado, sdo elementos cruciais do
género.

Expusemos, ainda, sobre a importancia de analisar detalhes explicitos nesses
tipos de mensagens, pois tais detalhes séo partes integrantes do enunciado e que,
sem a observancia desses, a comunicacéo fica incompleta e insuficiente para que a
totalidade da mensagem seja transmitida, que pode, por exemplo, esconder uma
ironia ou sarcasmo que leva a transmitir o oposto da mensagem real. Dessa forma,
contemplamos os requisitos para “apresentar um problema de comunicacdo bem
definido” (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 84) e que através das atividades de
leitura, analise e producéo de infopoesia, os estudantes deveriam identificar alguns
problemas de comunicacdo que aparecem ao interagir com textos complexos que
envolvem varios elementos néo verbais.

O tema “amizade”, escolhido anteriormente, foi lembrado e novamente
discutido, numa concentracdo de energias convergentes para que todos O0s
estudantes pudessem ter suas producdes compreendidas igualmente sem incorrer
em abordagem de temas inadequados para a idade/turma. Enquanto
apresentadvamos, analisamos 0s assentimentos através de gestos com a cabeca que

demonstravam compreensao. Apenas um dos presentes pediu a fala para informar
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gue ndo havia participado da escolha do tema. Imediatamente, investigamos se
havia mais algum que ndo havia participado, como ndo havia, pedimos se ele
gostaria de sugerir outro tema, como a resposta foi negativa, pedimos que 0 mesmo
ratificasse a escolha feita pelos colegas e que participasse normalmente das
atividades.

Partindo do tema escolhido, iniciamos a producao inicial. Disponibilizamos
livros de poesias para os participantes e, também, permitimos a pesquisa na
internet. Os aparelhos disponiveis foram dois notebooks, além dos celulares de
posse dos participantes. Essa atividade foi proposta com o objetivo de verificar a
efichcia quanto a utilizacdo de aparelhos celulares pela turma. Averiguamos a
disperséo por parte de alguns alunos que, logo apoés iniciar o uso dos aparelhos, ja
estavam envolvidos em jogos e outros em redes sociais. Todos os estudantes que
utilizaram os celulares de maneira inadequada para 0 momento foram orientados a
realizar a pesquisa nos livros. Essa atividade teve tempo delimitado em 20 minutos.

Apoés a realizacdo da pesquisa, 0s estudantes tiveram um impasse, pois nao
se decidiam como os poemas lidos seriam utilizados para a producéo.

Sugerimos que cada participante escrevesse uma frase ou verso refletindo
sobre o tema em conformidade com o que leu. Assim, Dolz, Noverraz e Schneuwly
(2004, p. 86) expbéem que “no momento da producgao inicial, os alunos tentam
elaborar um primeiro texto oral ou escrito e, assim, revelam para si mesmos e para o
professor as representagdes que tém desta atividade”. Apesar dos esforcos
concentrados em exemplificar, orientar sobre as maneiras de producdo e sobre as
ferramentas a serem utilizadas, os estudantes n&o tiveram iniciativa. O maior desafio
foi detectado nesse momento, pois os estudantes ndo conseguiam dar partida a
producdo e cada tentativa de motiva-los ndo surtia efeito. A atividade foi concluida
sem uma producéo compativel com o género e deu-se conforme descrito a seguir.

A ideia de uma estudante foi que escrevessem um poema coletivo para
acrescentar nele algumas imagens e efeitos estéticos. A ideia foi apoiada e iniciou-
se com alguns estudantes escrevendo um enunciado sobre amizade. No final,
decidiu-se que juntariam todos os enunciados para produc¢do de um Uunico texto.
Para essa atividade, uma estudante foi ao computador e juntou todas as producdes

da turma, compondo o seguinte texto:
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Amigos de verdade

Amizade é ter amigos, é ter com quem contar nas horas indecisas
Amizade de papel rasga
Amizade de vidro quebra
Amigo igual a vocé nao existe outro
Amizade € a coisa mais bonita que tem
Amizade € uma coisa simples e bonita
Amizade a gente n&o escolhe, a gente faz
Amizade verdadeira é aquela amizade que esta conosco nos momentos ruins ou
bons
A verdadeira amizade é como um tesouro, mas se tivermos uma amizade falsa meu
coracao doi
Amizade é ter amigos para brincar e ajudar
O que a vida quer da gente é coragem
O que um amigo quer é sua felicidade

Amizade é cobra engolindo cobra

Como essa atividade foi inadequada para o0 género proposto e ndo cumpriu
com o esperado, observamos que a proposta ndo havia sido assimilada pelos
estudantes, pois, conforme os tedricos desse modelo de SD,

[...] todos os alunos, inclusive os mais fracos, sdo capazes de produzir um
texto oral ou escrito que responda corretamente a situacdo dada, mesmo
gue nao respeitem todas as caracteristicas do género visado. Cada aluno
consegue seguir, pelo menos parcialmente, a instrucdo dada. Este sucesso
parcial é, de fato, uma condicdo sine qua non para 0 ensino, pois permite
circunscrever as capacidades de que os alunos ja dispéem e,
consequentemente, suas potencialidades. E assim que se definem o ponto

preciso em que o professor pode intervir melhor e o caminho que o aluno
tem ainda a percorrer. (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 86)

Em contradicdo a teoria de que todos alcancariam um sucesso parcial, 0s
estudantes ndo representaram nenhuma das caracteristicas previamente estudadas,
mas a atividade cumpriu com uma finalidade prevista, que é de pontuar em que
momento o professor deveria intervir. Naguele momento, percebemos que o
contexto de uma sala de aula “tradicional” foi decisivo para que a producgao ficasse
tdo disforme dos modelos estudados. Inferimos, com essa situacdo, que alguns
conceitos, como “producgao textual”, “pesquisa”’ e “material escolar’, imprimem, no
estudante, conceitos limitados que cerceiam a capacidade de ir além.

Esse fato reforca a analise feita por Silva e Da Silva (2013. p. 84), em que
revelam que os estudantes se acostumam com a producédo de texto na escola com a

Unica finalidade avaliativa.
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O descomprometimento dos alunos com aquilo que escreveram, como se
0S seus escritos ndo fossem deles, como se nédo fosse autores de suas
producdes textuais. Serd que a forma como sdo passadas as atividades de
leitura e produgéo textual identifica nossos alunos como produtores, autores
de seus escritos? Ou eles estdo somente reproduzindo uma atividade que
s6 tem como objetivo treinar aspectos formais da escrita?

Como maneira de intervencéo, fizemos uma explicacdo detalhada sobre o que
se esperava da producdo e sobre as maneiras de se iniciar uma producao de texto,
que conforme os tedricos da SD, “o aluno deve estruturar seu texto de acordo com
um plano que depende da finalidade que se deseja atingir ou do destinatario visado;
cada género é caracterizado por uma estrutura mais ou menos convencional”.
(DOLZ; NOVERRZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 89) e ainda,

O aluno deve aprender a fazer uma imagem, a mais exata possivel, do
destinatario do texto (pais, colegas, a turma, quem quer que seja), da
finalidade visada (convencer, divertir, informar), de sua propria posicao
enquanto autor ou locutor (ele fala ou escreve enquanto aluno ou
representante dos jovens? Enquanto pessoa individual ou narrador?) e do
género visado. (DOLZ; NOVERRZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 88)

A adequacao da producéo foi orientada como tarefa extraclasse, pois nao
houve tempo habil para fazer em sala no mesmo dia. Nesse intervalo, criamos um
grupo numa rede social para orientacdo e colaboracéo entre os participantes.

O espaco de tempo para a proxima aula foi de cinco dias e, nesse tempo,
conseguimos, em comunicag¢ao online, selecionar algumas imagens e fazer uma
montagem com o0s elementos enviados pelos participantes. Os arquivos recebidos
foram, além do texto da turma, algumas imagens coletadas e selecionadas.
Orientamos para que alguém montasse uma videopoesia, mas prevendo que
nenhum estudante desenvolveria o trabalho, nés mesmos o fizemos com a intengéo
de demonstrar-lhes o passo a passo na proxima aula.

Essa atividade objetivou averiguar a situacao inicial do desenvolvimento dos
estudantes quanto ao letramento digital. O resultado dessa atividade foi salvo e
compartilhado no seguinte endereco eletrénico:

<https://www.youtube.com/watch?v=wFIr5HxdCUs&feature=youtu.be>

Mesmo com as inconsisténcias e descumprimento da proposta com o género
infopoesia, decidimos publicar o arquivo, pois concordamos com Khouri (2018 p.
43),ao0 dizer que “obras tém de ser feitas mesmo que, apesar de...”, e “que quando
se tem uma ideia, em Arte, é preciso executa-la e ndo esperar que condi¢cdes ideais

se configurem, pois, dai, ndo mais se a realiza”.


https://www.youtube.com/watch?v=wFlr5HxdCUs&feature=youtu.be
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Partindo desse principio e em conformidade com Dolz, Noverraz e Schneuwly
(2004, p. 86), as dificuldades encontradas “Ilhes permitem descobrir 0 que j& sabem
fazer e conscientizar-se dos problemas que eles mesmos, ou outros alunos,
encontram”. Dessa maneira, entendemos as inadequacdes no produto geradas na
‘producado inicial” como indicadoras de um trabalho arduo em construir novos

conceitos sobre trabalhos de producéo textual para o publico em questéo.

5.4 Estudos com e para infopoesia

A terceira fase — desenvolvimento dos médulos — foi iniciada com a
apresentacdo do produto gerado na fase anterior. Na ocasiao, fizemos uma revisdo
da proposta, estudando e analisando, tanto os momentos de producdo quanto o
resultado dela, pois percebemos que o primeiro planejamento estava fadado ao
fracasso e, conforme previsto por Dolz, Noverraz e Schneuwly, (2004, p. 94), “prever
e elaborar, para os casos de insucesso, um trabalho mais profundo e intervencdes
diferenciadas no que diz respeito as dimensdes mais problematicas”.

Retomamos a exposicdo do campo das poesias digitais, explicando que a
poesia eletrbnica é subdividida em duas grandes classes: a poesia visual que, a
priori, € constituida por elementos visuais do meio digital e elementos verbais, de
maneira que, mesmo impressa em papel, revela caracteristica do mundo virtual, que
conforme Castro (1998, p. 9), é a “utilizacdo simultdnea de signos verbais e nao
verbais, para, através de instrumentos informaticos, criar estruturas poematicas de
alta complexidade visual”; ja a videopoesia requer transicdo das imagens em forma
de movimento, cuja execucdo somente € possivel em midias digitais e que essa

Gltima se aproxima mais do produto gerado.

5.4.1 Andlise das atividades dos mddulos

As atividades propostas para o primeiro médulo foram embasadas em Antonio
(2004), “Um conceito de infopoesia”, em que realizamos estudos e leituras com
objetivo de promover reflexdo sobre a producdo inicial, sobre o processo de
construcdo, o contexto e a capacitacdo necessaria para incrementar as producdes

futuras, desenvolvendo as habilidades de letramento digital. Dessa forma, a
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concepcao do género seria substanciada e fortalecida, comparando-se o resultado
com a proposta.

Os estudantes participaram da comparacdo ajudando a encontrar as
caracteristicas que ficaram ausentes na producéo, por exemplo, a possibilidade de
expor em material impresso. A atividade foi realizada com a reescrita, no quadro, da
lista de caracteristicas anotadas na fase anterior. A lista estava composta dos
seguintes itens: a) texto poético composto por elementos verbais e sintonia com
ndo-verbais; b) poucas palavras, porém com possibilidade de conclusao de sentido;
c) estrutura uniforme, com uma Unica pagina; d) presenca de elementos alusivos ao
meio digital.

No segundo modulo, os grupos realizaram atividades de leitura, compreenséao
e apresentacdo de infopoesia. O objetivo, que consistia em motivar a producéo
criando afetividade do estudante para com a infopoesia, ndo teve sucesso, pois a
maioria dos estudantes demorou muito para escolher e decidir qual infopoesia
apresentar e, com isso, acabamos por propor qual infopoesia cada grupo
apresentaria e que receberiam nossa ajuda para analisar.

Os estudos foram breves, pois o tempo estava ficando limitado para
apresentacoes, por isso demos algumas dicas a cada grupo. O momento de
apresentacao foi avaliado positivamente, em que houve leitura coerente, apesar de
insipiente, tendo em vista que alguns participantes comentaram apenas 0S aspectos
sintaticos em detrimento dos semanticos. Fizemos as devidas contribuicdes e o
mdédulo foi encerrado com sinais de que o trabalho seria mais arduo que o esperado.

No terceiro moédulo, os grupos realizaram as experiéncias com editor de
imagem Paint e aplicaram algumas transformac¢des nos arquivos inserindo formas
em modo de sobreposicao, encaixe, caixa de texto e recortes. As atividades foram
realizadas em quatro computadores portateis, sendo dois disponibilizados pela
escola, um emprestado por uma professora e um de nossa propriedade. Os
estudantes agruparam-se conforme formacdo definida anteriormente. Registrou-se
falta de computadores para todos 0s grupos e, por isso, fizeram revezamento para
gue os seis grupos pudessem realizar a atividade. O objetivo de potencializar as
habilidades individuais, oportunizando ao estudante menos habil com aplicativos e
aparelhos de tecnologia digital um aprendizado com os mais habilidosos nesses
quesitos, foi parcialmente cumprido, pois alguns participantes nao tiveram

oportunidade de demonstrar, na pratica, o dominio prévio.
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Percebemos que essa atividade era de facil assimilagdo, e a maioria
demonstrou algum conhecimento dos recursos do programa enquanto outros
afirmaram que ndo sabiam realizar tais atividades usando esse suporte. Dessa
forma, o trabalho em grupo foi positivo, pois possibilitou que todos pudessem
presenciar, manuseando ou observando a funcionalidade do aplicativo.

Como tarefa de casa, os participantes foram orientados a empregarem algum
efeito criativo em um dos arquivos transformados no computador e, posteriormente,
compartilharem no grupo criado anteriormente para a turma.

No quarto médulo, os participantes escolheram vocabulos e enunciados para
serem vinculadas ao projeto. A atividade foi realizada em aparelhos celulares e os
qguatro notebooks por ndés providenciados. Em seguida, os estudantes, em seus
grupos, selecionaram algumas imagens escolhidas por eles e iniciaram a montagem
de suas infopoesias. Notamos que alguns participantes estavam menos dispostos a
colaborar e tumultuaram o ambiente com movimentagdes inoportunas. Avaliamos
gue essa atitude desmotiva o docente a usar esses procedimentos, pois ha
preocupacao com disciplina e envolvimento de todos.

Naquele momento, notamos que a sequéncia didatica estava fora da
realidade da escola e, consequentemente, da turma. Essa reflexdo nos remete ao
gue fora previsto nos estudos dos teoricos da SD, quando destacam que:

[...] nem todos os problemas que podem aparecer estardo previstos.
Portanto, para adaptar o trabalho a realidade de sua turma, o professor
devera, por vezes, criar outras atividades ou modificar os textos de
referéncia utilizados. Por outro lado, durante o tempo consagrado a
seqliéncia, o professor deverd levar em conta os fenémenos de
desencorajamento que poderdo manifestar-se. Sobre este ponto, pode-se
lembrar que nem toda atividade de producédo deve, forcosamente, dar lugar
a uma aprendizagem tdo sistematica quanto a que se tem em vista nas
sequéncias e que deve ser deixado um espacgo para as atividades mais

informais e menos exigentes em termos de tempo. (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004, p. 108)

Os esforcos foram direcionados para acelerar a conclusdo da SD,
encorajando os participantes para que definissem as formas, imagens, efeitos,
insercdes, sobreposicdes, entre outras alteracdes que pudessem ser empregadas. O
resultado dessa atividade foi um arquivo de imagem que serviria de base para a
criacdo da infopoesia de cada grupo.

Avaliamos que n&o houve trabalho em equipe e os participantes que

operavam 0s computadores realizaram as atividades quase totalmente de forma
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individual. O objetivo desse mddulo era oportunizar demonstracdo de criatividade,
talento, habilidades individuais, além de cooperacdo e coletividade, ficando esses
guesitos finais como avaliacdo negativa, enquanto os demais serviram para avaliar
individualmente os estudantes, mas como ndo havia computadores disponiveis para
todos, assumimos esse ponto negativo como falha na previséo.

O quinto modulo teve como finalidade ampliar os horizontes dos participantes
em relagéo a aplicativos editores de arquivos digitais, tanto imagens e textos quanto
audios e videos. Iniciamos o modulo em sala de aula com projetor de imagem, pelo
qual exibimos alguns aplicativos e suas fun¢cBes basicas. Exploramos alguns
recursos do Microsoft Powerpoint, Word, Nero wave editor e Windows Movie maker.
Apés essa demonstracdo, os participantes foram encaminhados para o laboratério
de informatica e, numa rapida busca nos computadores, perceberam que o0s
programas disponiveis em Linux, apesar de aparentemente diferentes, tinham as
mesmas fungbes demonstradas em Windows.

As atividades relevantes foram em prol de reconhecimento das fun¢bes de
cada aplicativo. Os participantes foram orientados a trabalhar nos arquivos digitais
salvos anteriormente, sobrepondo imagens, elementos verbais e formas
geomeétricas. Alguns estudantes conseguiram ir além do basico, que fora
demonstrado na sala, enquanto outros ficaram apenas mudando de programas a
procura de algum compativel com suas afinidades. Consideramos que todas as
acOes desenvolvidas contribuiram para o letramento digital e a avaliacao foi positiva.

Como atividade de casa, solicitamos uma experiéncia com aplicativos
disponiveis para aparelhos moéveis celulares ou tablets e que cada participante
compartilhasse seu trabalho no grupo da turma.

As duas aulas do sexto moédulo foram realizadas no laboratorio de informatica.
Os grupos fizeram juncdo de elementos digitais criados para cada infopoesia,
utilizando um aplicativo de edicdo de imagens escolhido no médulo anterior. O
objetivo era ocasionar experiéncias com softwares que os participantes ndo estavam
acostumados para desenvolver o letramento digital.

Nessa atividade, os grupos foram divididos em duplas para otimizar a
participacdo e oportunizar que a maioria operasse com as tecnologias. Muitos
estudantes ficaram importunando com brincadeiras e movimentacdes e, por isso,

tivemos que abreviar o tempo disponibilizado para esse trabalho e voltamos para a
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sala de aula. A avaliagdo foi negativa, pois notamos que ndo houve producao
satisfatoria nesse dia.

Como atividade de casa, eles foram orientados a fazer as adequacdes nas
infopoesias em desenvolvimento.

No sétimo modulo, iniciamos os trabalhos expondo as infopoesias em projetor
de midias. Os grupos, um de cada vez, apresentaram seus trabalhos explicando a
ligacdo dos elementos verbais com 0s ndo verbais e os vinculos que ali os uniam.
Nas apresentacOes, fizemos algumas perguntas que chamaram a atencdo dos
participantes para detalhes que foram ignorados por eles, além de oportunizar que
cada um pudesse refletir sobre como melhorar o trabalho realizado até entéo.

Logo ap0s as apresentacdes, retornamos expondo cada trabalho, fazendo as
inferéncias pertinentes para que providenciassem algumas adequacdes. O objetivo
desse modulo foi de promover a criticidade e a reflexdo sobre a propria agéo.

Ao término dessa atividade, deveriamos apresentar um requerimento ao
diretor da escola e aos coordenadores pedagoOgicos para que organizassem um
espaco para exposicdo das infopoesias, conforme previsdo da SD, porém néo
encontramos motivacéo suficiente, porque a escola estava se movimentando para
semana de provas e 0s estudantes estavam pouco disponiveis para conclusédo das
atividades da nossa proposta.

Dessa forma, achamos por bem encerrar as atividades da SD,
disponibilizando o produto final apenas no grupo da turma e pedir as avaliagfes via
rede social.

O oitavo e ultimo médulo foi realizado online. Avaliamos que o objetivo desse
mdédulo ndo fora cumprido, pois deveria haver o letramento digital em conformidade
com as formalidades de sala de aula. O grupo da turma foi utilizado para
comunicacdo entre estudante/professor, mas houve poucas trocas de mensagens

entre os participantes.

5.5 Avaliacédo das atividades

A quarta fase da sequéncia didatica foi prejudicada porque se iniciaria a
semana de avaliacao e, por isso, fizemos a avaliacdo online via bate-papo no grupo
da turma. Cada infopoesia foi avaliada pelo préprio grupo e por nés. Na ocasiao,

avaliamos, além do resultado final, o produto inicial, a importancia de cada elemento
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da infopoesia, 0os objetivos de cada modulo e o resultado obtido com a SD. As trés
etapas da avaliacdo foram efetuadas via chat. Na primeira, os estudantes avaliaram
o trabalho em equipe, escolhendo um dos seguintes conceitos: individualismo
predominante, contribuicdo parcial, ou interatividade predominante. Na segunda
etapa, cada grupo fez avaliacdo do préprio produto final, escolhendo um dos
seguintes conceitos: insatisfatorio, satisfatério, bom ou 6timo. A terceira foi um
questionario em que cada grupo respondeu avaliando cada fase da sequéncia
didatica.
Os modelos foram 0s que se apresentam a seguir:

Avaliacao I:

Conforme desenvolvimento dos trabalhos, pode-se considerar que houve:
() Predominancia de individualismo

() Contribuicéo parcial

() Interatividade predominante

Avaliacdo II: Avaliem o préprio produto final, escolhendo um dos seguintes
conceitos:

() Insatisfatério () satisfatorio ( ) bom ( )étimo

Avaliacéo lll:

Questionario avaliativo da Sequéncia Didatica
1 - As atividades com aplicativos proporcionaram algum aprendizado?
A( )Sim B( )Nao

2 - Os equipamentos da escola foram ou seriam suficientes para as atividades

propostas?

A( )Sim B( )Nao

3 — As atividades propostas exigiram esfor¢os para aprimoramento da leitura?
A( )Sim B( )Nao

4 - O grupo se sentiu mais valorizado ao realizar atividades no computador?
A( )Sim B( )Nao

5 - Durante as atividades no computador, o grupo se manteve focado nas atividades
e evitou distracBes com aplicativos recreativos?

A () Parcialmente B ( ) Totalmente

6 — O grupo foi prejudicado por distracédo ou perturbagéo causada por algum

integrante?



A( )Sim B( )Nao

Se sim: A( ) Parcialmente B ( ) Totalmente

7 — Na sua rotina diaria vocé |é em aparelhos digitais?

A ( ) Pouco B ( ) Muito

8 — Quanto as atividades com as tecnologias digitais aumentaram seu interesse
pelos estudos?

A ( ) Pouco B ( ) Muito

9 — Na sua rotina diaria vocé |é textos impressos?

A( ) PoucoB ( ) Muito

10 — Seu desempenho em leitura é suficiente para compreender informacdes ou
instrucdes de aplicativos digitais?

A ( ) Pouco B ( ) Muito

72
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6 EXPOSICAO E DESCRICAO DA PRODUCAO FINAL OBTIDA POR CADA
GRUPO

Neste capitulo, apresentamos os trabalhos que foram concluidos pelos
grupos. Ressaltamos que as anotacdes feitas pelos participantes foram minimas e
gue nossas orientacbes ndo foram seguidas a contento. Notamos que faltou
elaboracdo do roteiro, além de que os registros de cada atividade ndo nos foram
apresentados. As descricdes que apresentamos, em cada imagem, foram de nossa
responsabilidade, acrescentando as informagcfes minimas para exposicdo neste

trabalho.

Figura 10 - Configure-se - Grupo 1

Confrgure—se

O
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Fonte: Carlos Roberto Borges e grupo 1, 02/09/2019

A figura apresentada acima foi produzida pelo grupo I. O produto tem como
base o icone de “Configuracdes”, presente em sistema operacional Android, sendo
acrescentados elementos verbais e o simbolo “arroba” (@), que é utlizado na
internet para indicar um endereco eletrénico. Este elemento indica o contexto virtual,
além de, no caso, substituir a desinéncia de género, ampliando o vocabulo,
tornando-o um substantivo comum de dois géneros.

Os aplicativos usados na producéo foram Paint e Microsoft Powerpoint.
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Figura 11 - Multiplique seus contatos - Grupo 2

MULYIBLIQUE

Fonte: Carlos Roberto Borges e grupo 2, 02/09/2019

A produgédo denominada “Multiplique seus contatos” foi produzida pelo grupo
Il. O arquivo € montado usando como base o icone de “Contatos”, encontrado em
sistema operacional Android, acrescentado de elementos verbais e nao verbais.

Os aplicativos usados na producdo foram Paint, Paint 3D e Microsoft
Powerpoint.

Figura 12 - Menos Facebook, mais face em book - Grupo 3
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Fonte: Carlos Roberto Borges e grupo 3, 02/09/2019

Este produto criado pelo grupo Il. A produgcdo € denominada “Menos
Facebook, Mais face em book” e foi produzida utilizando recursos simples de
captura de tela, recorte de imagem e insercédo de elementos verbais e ndo verbais.
Os aplicativos utilizados foram Paint, Microsoft Powerpoint e Microsoft Office Picture

Manager.
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Figura 13 -Faca a leitura do QR-CODE - Grupo 4
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Fonte: Carlos Roberto Borges e grupo 4, 03/09/2019

Esta producdo foi criada a partir do QR-CODE, gerado para acesso a
montagem elaborada pela turma como producéao inicial. Para gerar o QR-CODE foi
utilizado o sitebr.gr-code-generator.com. A imagem foi salva por captura de tela e
transferida para o computador, por meio de cabo USB, para insercdo dos elementos
verbais. Os aplicativos utilizados foram Paint, Microsoft Powerpoint e Microsoft Office

Picture Manager.

6.1 Procedimentos padréo para as producdes

Em todas as producdes, os procedimentos envolveram técnicas de captura de
tela (print screen), transmissao de imagens de aparelhos moéveis para computadores
via cabo USB, utilizacao de programas de computadores para recortes, montagens e
insercdes de elementos. Os procedimentos em computadores possibilitaram que
todos os participes dos grupos pudessem acompanhar o processo de producao.

Os enunciados verbais, inseridos em cada infopoesia, foram elaborados pelos
componentes de cada grupo e nossa participacdo se deu em forma de orientacao.
Os critérios basicos para que acontecesse o letramento digital foram:

I) Necessidade de utilizacdo de varios programas ou aplicativos;
Il) Realizacdo de procedimentos, como recorte em Paint ou Microsoft Office Picture

Manager,
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lll)Insercdo de elementos em Microsoft Powerpoint ou em Paint 3D e efeitos em
aplicativos de aparelhos moveis;
IV) Compartilhamento com a turma através do grupo.

Importante frisar que a paralisacdo das atividades da escola em questéo,
durante a greve dos profissionais da educacdo do estado de Mato Grosso, que se
iniciou no final do més de maio, findando em julho, gerou uma quebra da Sequéncia
Didatica, impossibilitando o contato direto com a turma ou participantes. Os
trabalhos realizados ap6s a greve foram conturbados, pois alguns estudantes
incumbidos de anotagdes néo realizaram suas tarefas e, assim, tivemos que buscar

informacdes junto a cada produto para recriar o roteiro de cada produgéo.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Os estudos que realizamos em prol da presente dissertagcdo forneceram
dados para compreender melhor como ocorre a interacdo dos estudantes com os
equipamentos digitais quando usados como ferramentas pedagogicas. Entendemos
gue os resultados obtidos, por meio de nossa pesquisa, foram influenciados
negativamente por fatores extracurriculares, como movimento paredista e
precariedade dos equipamentos de multimeios. Tais fatores desmotivaram o0s
estudantes, de forma que a maioria ndo assentiu os termos da pesquisa conforme
orientacdo do Comité de Etica em Pesquisa (CEP).

Adentramos nessa jornada com as expectativas elevadas, na certeza que as
atividades com infopoesias seriam capazes de promover o letramento digital de
forma democrética, em que os estudantes mais familiarizados com os equipamentos
seriam referéncias para aqueles que nao tivessem muita desenvoltura com essas
ferramentas, mas observamos que a SD nao despertou interesse nos estudantes.

A observacdo realizada, desde a fase exploratoria até a finalizacdo dos
trabalhos da SD, apontou que a unidade escolar em questédo oferece um minimo de
equipamentos de tecnologia digital e que os mesmos oferecem operacionalidade
ultrapassada para o publico envolvido. Esse foi um dos desafios encontrados
durante a acdo, o qual conseguimos romper parcialmente, disponibilizando
equipamentos de nossa propriedade e outros de posse dos participantes.

E sabido que os multiletramentos acontecem independentemente dos
esforcos dos profissionais da educacédo, mas, também, nota-se que, se a escola
estiversse adequada a sua comunidade, seria mais facil envolver os estudantes nas
atividades escolares, pois as propostas contemplariam as necessidades mais
comuns do seu publico.

Nossa proposta previa que as atividades com ferramentas digitais seriam do
interesse dos participantes, devido ao uso comum de troca de mensagens
instantaneas por intermédio de celular com recursos para producdo e gravacao de
texto, som e imagem. Apesar de todas as convergéncias favoraveis, as condi¢cdes
apresentadas anteriormente criaram uma lacuna entre aquilo que propusemos e o
gue foi possivel efetivar na pratica.

Observamos que as diferentes leituras, entre outras, aquela dos enunciados

gue eventualmente vém acompanhados de registros verbais, se materializam em
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diversos contextos, sendo o0 mais comum nas telas dos aparelhos smarthphones, em
gue acontece a maior parte da inter-relagdo entre os usuarios e foi pensando nessa
realidade que propusemos o letramento digital com infopoesia.

Dentre os objetivos que tinhamos, destacaram-se 0s que propunham envolver
0s participantes em atividades de producdo de enunciados poéticos, ampliando os
sentidos das palavras, colocando-as em conjunto com enunciados nao verbais.
Destarte, buscamos, por meio do letramento digital, oportunizar momentos de
pesquisa, exigindo leitura com énfase na observacdo dos elementos néo verbais
conforme sua composicao, proporcéao e distribuicao.

Devido a relutdncia de alguns estudantes que esperavam atividades
puramente ladicas, ndo conseguimos a colaboracdo espontanea de todos.
Entretanto, alguns participantes demonstraram interesse, valorizando nossa acéo e
produzindo conforme a programacéao e planejamento.

Para que todos se envolvessem mais diretamente nas atividades de pesquisa
e producao das infopoesias, seria necessario que a SD acontecesse como projeto
integrante da disciplina e que constasse no curriculo e no conjunto de avaliacdes.
Esse foi um dos motivos de ndo obtermos melhor resultado, pois com a leitura dos
documentos do Comité de Etica em Pesquisa (CEP), sendo o primeiro o Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) e o segundo o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), a maioria dos estudantes ndo aderiu ao projeto,
participando apenas como colaboradores, sem o compromisso com a producao.
Apenas seis discentes assinaram o documento e ficaram responsaveis por realizar
todas as atividades propostas, de maneira que cada um deles formasse grupos
envolvendo os estudantes que ndo assinaram os termos e, dessa forma, esses nao
foram “obrigados” a realizar todas as atividades e, assim, a ética foi preservada.

Diante do exposto, restou-nos considerar que a escola na qual realizamos
nossos trabalhos, assim como a maioria das escolas publicas, ainda é “tradicional”
para assimilar propostas de letramento digital. Nesse sentido, a escola é
“‘antiquada”, nao oferecendo inovacbdes, além de disponibilizar tecnologias

ultrapassadas.
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ANEXO 1: Parecer consubstanciado do CEP

WU~ | UNIVERSIDADE DO ESTADO W

:ﬂ.ll’ll!ﬂr“!l.% DE MATO GROSSO - UNEMAT

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: INTERACAO COM HIPERTEXTO: O texto digital no letramento formal
Pesquisador: CARLOS ROBERTO BORGES

Area Tematica:

Versdo: 1

CAAE: 05776818.9.0000.5166

Instituicdo Proponente: Universidade do Estado de Mato Grosso - UNEMAT
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 3.204,328

Apresentagdo do Projeto:

Trata-se de um projeto do ProfLetras que: apresenta os registros e anotagdes sobre a elaboragéo da
sequéncia didatica que sera trabalhada com os alunos do Oitavo ano, da

Escola Estadual Rui Barbosa, Mato Grosso. Expusemos no texto os questionamentos, anseios, objetivos
fundamentagéo e metodologias que seréo aplicadas. Buscamos embasamento em obras atualizadas para
trabalhar com letramento digital em que os alunos alvo teréo interatividades com o hipertexto em leitura
compreenséo e produgéo.

Objetivo da Pesquisa:

Promover eventos de letramento digital com leitura, compreenséo, interpretagéo, analise e produgéo de
hipertexto, sensibilizando para mais interagdo com o texto escrito nos diversos formatos, diferentes
manifestagées e variados meios pelos quais sdo propagados, para que a comunicagao através da escrita
seja dindmica e condizente com as exigéncias do mundo globalizado através da internet,

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Os possiveis riscos, ja previstos, so relacionados ao cansago mental, estafa e irritabilidade emocional
motivada pela operagéo de softwares e equipamentos eletrénicos.

Beneficios:

Os benelficios da pesquisa seréio em relagéo aos participantes, em que professores e estudantes ao

Enderego: Av. Tancredo Neves, 1095

Bairro:  Cavalhada Il CEP: 78.200-000

UF: MT Municiplo: CACERES

Telefone: (65)3221.0067 E-mall: cep@unemat.br
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Continuacio do Parecer 3.204.328

desenvolver as atividades possam promover conhecimento com a produgao e interagao com hipertextos,
tendo ampliado suas capacidades de comunicagao através da escrita acompanhada de som e movimento.
No TCLE consta:

Durante a realizagao das atividades propostas, a previsao de riscos & minima, ou seja, o risco que ele(a)
corre € apresentar um pouco de cansaco mental ao fazer as atividades, sendo um desconforto que sera
minimizado pelas habilidades que serao desenvolvidas durante o processo, tais como: aprender mais sobre
alguns géneros digitais, desenvolver a leitura, ampliar o conhecimento através das atividades realizadas,
desenvolver a escrita, interagir com os colegas durante a aplicabilidade dos exercicios, além de fazer parte
de grupos de pesquisa e produgao que sera apresentado para a comunidade escolar e publicagao na
internet, o que lhe proporcionara sentimento de autoria sobre todo o processo.

Em caso de algum problema que ele(a) possa ter, relacionado com o projeto de intervencao, tera direito a
assisténcia gratuita que sera prestada pelo professor Carlos Roberto Borges.

Durante todo o periodo do projeto de intervengdo, o(a) senhor(a) podera tirar suas duvidas ligando para o
professor Carlos Roberto Borges, no telefone (66)35211497

Vocé tem o direito de recusar sua autorizagao, em qualquer fase do projeto, sem nenhum prejuizo para vocé
e para ele (a).

As atividades que ele(a) realizara serdo utilizadas em sala de aula sem identificagao especifica e serao
divulgados na internet, em congressos ou publicagdes cientificas, nao havendo divulgagao de nenhum dado
que possa identifica-lo(a).

Essas atividades serdo guardadas pela professor responsavel por este projeto por um periodo de 5 anos.

Se vocé tiver algum gasto extra, referente a participagao exclusiva do projeto de intervengao, ele sera
assumido pela professora responsavel.

Se ele(a) sofrer algum dano comprovadamente decorrente deste projeto, ele(a) sera indenizado.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

A pesquisa apresenta:

- Respeito aos participantes da pesquisa em sua dignidade e autonomia, reconhecendo sua vulnerabilidade,
assegurando sua vontade de contribuir @ permanecer, ou ndo, na pesquisa, por intermédio de manifestagao
expressa, livre e esclarecida,

- Ponderagéo entre riscos e beneficios, tanto conhecidos como potenciais, individuais ou

Enderego:  Av. Tancredo Neves, 1095

Balrro:  Cavalhada )l CEP: 78200000
UF: MT Municiplo: CACERES
Tolefone: (65)3221-0067 E-mail: cep@ unemat. be
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coletivos, comprometendo-se com 0 maximo de beneficios e o minimo de danos e riscos;

- Garantia de que danos previsiveis serao evitados; e

- Relevancia social da pesquisa, o que garante a igual consideracao dos interesses envolvidos, nao
perdendo o sentido de sua destinacao sécio-humanitaria.

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:
Todos os termos foram apresentados de acordo com as exigéncias da resolugao 466/2012 e a Norma
Operacional 001/2013 do CNS-Conselho Nacional de Saide.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

O Comité de Etica em Pesquisa da Universidade do Estado de Mato Grosso CEP/UNEMAT apés analise do
protocolo em comento, de acordo com a resolugao 466/2012 e a Norma Operacional 001/2013 do CNS, é
de parecer que nao ha restricao ética para o desenvolvimento da pesquisa.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES BASICAS DO _P | 04/12/2018 Aceito
Proj ROJETO 1 _ 16:53:32

Folha de Rosto Folhaderostorevisada.pd 04/12/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito
16:52:1 &g&g

TCLE / Termos de | Assentimento.docx 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

Assentimento / 20:50:44 |BORGES

Justificativa de

Auséncia

Cronograma Cronograma.docx 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

- . 20:48:04 |BORGES

Outros Compromissodasinstituicoes.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERT:! Aceito

o 20:42:22 |BORGES

Outros Curnculodaparticipante.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

- i 20:40:39 |BORGES

Outros Curriculodopesquisador.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

= _ 20:39:23 |BORGES

Qutros Formularniodeacompanhamento. pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

L _ 20:37:30 |BORGES

Declaragao de Responsabilidadedopesquisador.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito
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Pesquisadores Responsabilidadedopesquisador.pdf 20:35:21 |BORGES Aceito

Outros Coletanaoiniciada.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

Projeto Detalhado / | Projeto.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

Brochura 20:24.00 |BORGES

Outros Cartadeencaminhamento.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

23 |[BORGES

Declaragao de Infraestrutura.pdf 21/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito

Instituigao e 20:22:01 |BORGES

Infraestrytura .

Outros Consentimento.docx 17/11/2018 |CARLOS ROBERTO| Aceito
16:41:02|BORGES

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Nao

CACERES, 18 de Margo de 2019

Assinado por:

Vagner Ferreira do Nascimento
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UF: MT

Municipio: CACERES

Telefone: (65)3221-0067

(Coordenador(a))
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ANEXO 2 : TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

&

mestrado profissional

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Estou solicitando a vocé a autorizacao para que o(a) menor pelo qual vocé é responsavel
participe do projeto de intervengdo denominado “LETRAMENTO DIGITAL NA SALA DE
AULA: Midias digitais no desenvolvimento de leitura e producdo de textos com o
oitavo ano (A) de uma escola publica de Mato grosso em 2019”, o qual sera aplicado
na Escola Estadual Rui Barbosa, Alta Floresta, MT, em que ele(a) estuda e que terd como
professor responsavel pelo projeto o docente Carlos Roberto Borges professor titular da
turma na disciplina de Lingua Portuguesa.

Este projeto de intervencdo pretende aplicar atividades que levem ao
desenvolvimento, dos alunos, em leitura e demais interacdo com textos multimodais,
visto que esta é uma habilidade muito exigida para o letramento, portanto é de
extrema importancia nas esferas pessoais, sociais e profissionais.

Esclareco que as atividades que serdo aplicadas foram pensadas de forma
responsavel para que busquem o envolvimento dos(das)estudantes e que seréo
desenvolvidas durante a disciplina de Lingua Portuguesa, em horario normal de aula
em que 0 menor ja se encontra normalmente na escola.

Caso vossa senhoria decida autorizar, ele(a) devera participar das atividades
propostas, tais como: leitura e analise de textos, producédo de textos, grupos de
pesquisa e producdo de textos digitais, apresentacdo das atividades realizadas,
producdo de imagens fotograficas e desenhos, montagem de infopoesia com som,
imagem e movimento, organizacdo dos textos multimodais para a publicacdo dos
resultados obtidos através das atividades.

E necessario esclarecer que as infopoesias serdo elaboradas pelos proprios
alunos a partir de uma tematica escolhida em sala de aula durante o horario em que
estiver nas aulas de Lingua Portuguesa.

Durante a realizacdo das atividades propostas, a previsdo de riscos é

minima, ou seja, o risco que ele(a) corre é apresentar um pouco de cansago mental
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ao fazer as atividades, sendo um desconforto que serd minimizado pelas habilidades
gue serao desenvolvidas durante o processo, tais como: aprender mais sobre alguns
géneros digitais, desenvolver a leitura, ampliar o conhecimento através das
atividades realizadas, desenvolver a escrita, interagir com 0s colegas durante a
aplicacdo dos exercicios, além de fazer parte de grupos de pesquisa e producdo que
sera apresentado para a comunidade escolar e publicacdo na internet, o que lhe
proporcionara sentimento de autoria sobre todo o processo.

Em caso de algum problema que ele(a) possa ter, relacionado com o projeto
de intervencdo, tera direito a assisténcia gratuita que sera prestada pelo professor
Carlos Roberto Borges.

Durante todo o periodo do projeto de intervengéo, vossa senhoria podera tirar
suas duavidas ligando para o professor Carlos Roberto Borges, no telefone
(66)984247794.

Vossa senhoria tem o direito de recusar sua autoriza¢cao, em qualquer fase do
projeto, sem nenhum prejuizo para vossa familia.

As atividades que ele(a) realizara serdo utilizadas em sala de aula sem
identificacdo especifica e serdo divulgadas na internet, em congressos ou
publicacdes cientificas, ndo havendo divulgacdo de nenhum dado que possa
identifica-lo(a).

Essas atividades serdo guardadas pelo professor responsavel por este projeto
por um periodo de 5 anos.

Se vossa senhoria tiver algum gasto extra, referente a participacdo exclusiva
do projeto de intervencao, ele sera assumido pelo professor responsavel.

Se ele(a) sofrer algum dano comprovadamente decorrente deste projeto,
ele(a) sera indenizado.

Qualquer davida sobre a ética dessa pesquisa vossa senhoria devera ligar
para o Comité de Etica em Pesquisa Unemat, campus Sinop/MT, pelo telefone
(66)3511-2100 ou com o professor Carlos Roberto Borges pelo telefone (66)
984247794, ou na escola Rui Barbosa (66)35211497.

Este documento foi impresso em duas vias.

Uma ficard com vossa senhoria e a outra com o professor responsavel pelo

projeto de intervencgao.
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Consentimento Livre e Esclarecido

Eu, , representante legal

do(a) menor , autorizo sua
participagdo no projeto de intervencdo “LETRAMENTO DIGITAL NA SALA DE

AULA: Midias digitais no desenvolvimento de leitura e producdo de textos com o
oitavo ano (A) de uma escola publica de Mato grosso em 2019”. Esta autorizacao foi
concedida ap06s os esclarecimentos que recebi sobre os objetivos, importancia e o
modo como as atividades serdo realizadas, por ter entendido os riscos, desconfortos
e beneficios que poderdo trazer para ele(a) e também por ter compreendido todos
os direitos que ele(a) terd como participante e eu como seu representante legal.
Autorizo, ainda, a publicacdo das informacdes fornecidas por ele(a) na
internet, em congressos e/ou publicacdes cientificas, desde que os dados

apresentados nao possam identifica-lo(a).

Alta Floresta/MT, ....covevvveieennn.. de........... Fyy g de ..o,

Assinatura do representante legal Assinatura do professor responsavel



ANEXO 3 : TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

mestrado profissional

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

Vocé estd sendo convidado a participar do projeto de intervencdo denominado
“LETRAMENTO DIGITAL NA SALA DE AULA: Midias digitais no desenvolvimento de
leitura e producdo de textos com o oitavo ano (A) de uma escola publica de Mato grosso em
2019”7, que sera aplicado em sua turma por mim, professor Carlos Roberto Borges, servidor
efetivo da Escola Estadual Rui Barbosa, Alta Floresta, MT, telefone (66) 3521 1497.

O objetivo deste trabalho é aplicar atividades que estimulem a leitura e demais
interacdo com o texto digital, como compreenséo, analise, interpretacao e producao.

Voceé sO precisa participar do projeto se quiser, € um direito seu e ndo terd nenhum
problema se desistir.

Os adolescentes que irdo participar deste projeto sdo de 12 a 14 anos de idade.

O projeto seréd desenvolvido no oitavo ano (A) da Escola Estadual Rui Barbosa, onde
adolescentes realizardo atividades referentes ao texto digital com leitura, compreensao,
interpretacdo, analise e producdo. Para isso, serdo usados materiais tais como: lapis, caneta,
borracha, computador, data show, gravador de audio e maquina fotografica. que s&o
considerados seguros, mas € possivel que ocorram contratempos, tais como cansago no
decorrer das atividades. Caso aconteca algo errado, vocé pode nos procurar pelos telefones
que tem no comeco do texto. Mas ha coisas boas que podem acontecer como aprender mais
sobre novos géneros digitais, desenvolver a leitura, ampliar o conhecimento através das
atividades realizadas, interagir com os colegas durante a aplicacdo dos exercicios, alem de
fazer parte de grupos de pesquisa e producdo de infopoesia que serdo desenvolvidos e
expostos para a comunidade escolar em publicacdo na internet.

Os resultados do trabalho realizado durante as aulas de lingua portuguesa serdo
expostos para os demais alunos e professores para que sejam utilizados na elaboracdo das
atividades, desta forma, vocé contribuird muito com a escola.

Essas atividades serdo guardadas pelo professor responsavel por este projeto por um

periodo de 5 anos.
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Se vocé tiver algum gasto pela sua participagcdo nessa pesquisa, ele seré assumido pelo

professor e reembolsado para vocé.
Se vocé sofrer algum dano comprovadamente decorrente deste projeto, vocé serd

indenizado.
Este documento foi impresso em duas vias. Uma ficard com vocé e a outra com 0

professor responsavel Carlos Roberto Borges.
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CONSENTIMENTO POS INFORMADO

Eu aceito participar do projeto de intervengédo
“LETRAMENTO DIGITAL NA SALA DE AULA: Midias digitais no desenvolvimento de
leitura e producdo de textos com o oitavo ano (A) de uma escola publica de Mato grosso em
2019”.

Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer.

Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer
“nao” e desistir.

O professor tirou minhas duvidas a respeito do processo.

Recebi uma cépia deste termo de assentimento, li e concordo em participar da

pesquisa.

Alta Floresta , de de

Assinatura do menor Assinatura do professor



