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RESUMO

AGLIO, Marcelo. Tecnologia digital como recurso de aprendizagem de
lingua portuguesa no ensino fundamental: o programa “Aventuras
Curriculo+”. 2019, 219 f. Dissertacao (Mestrado) — Faculdade de Filosofia,
Letras e Ciéncias Humanas, Universidade de Sao Paulo, Sdo Paulo, 2019.

Esta dissertacao de mestrado do programa Profletras tem como objetivo o
estudo e pesquisa das tecnologias digitais da comunicacao (TDIC) no
contexto da aprendizagem de lingua portuguesa, no ensino publico. Para
tanto, é analisada a histéria da tecnologia na sociedade além de seu uso
para a educacao. De modo a fundamentar a pesquisa em situagao real,
estuda-se um caso da aplicacao do programa “Aventuras Curriculo +” na
E.E. Prof.2 Priscila de Fatima Pinto, em sala de recuperacgdo intensiva de
ciclo, no 6° ano do ensino fundamental. O professor-pesquisador analisa a
programa “Aventuras Curriculo +”, suas estratégias para o ensino de lingua
portuguesa e seus géneros textuais bem como pesquisa a possibilidade dos
multiletramentos em uma plataforma que lida com a gamificacdo. Ha
também a reflexdo se as atividades propostas pela plataforma sao propicias
ao desenvolvimento de jovens cidadaos produtores de textos, de modo a
fornecer subsidios a professores da rede publica paulista no trabalho com a
plataforma estendendo-se a professores de todo o pais que estejam

interessados em utilizar tecnologia digital na aula de lingua portuguesa.

Palavras-chave: Tecnologia Digital, Lingua Portuguesa, Multiletramentos,

Aventura Curriculo +.



ABSTRACT

AGLIO, Marcelo. Digital technology as a Portuguese language
learning resource in elementary school: the program “Aventuras
Curriculum +”. 2019. 219 f. Dissertation (Master’s degree) - Faculty of
Philosophy, Letters and Human Sciences, University of Sdo Paulo, Sao Paulo,
2015.

This Master thesis of the Profletras program aims to study and research
digital communication technologies (TDIC) in the context of Portuguese
language learning in public education. To this end, the history of technology
in society is analyzed as well as its use for education. In order to
substantiate the research in real situation, we study a case of the
application of the tool “"Adventures Curriculum +” in E.E. Prof. Priscila de
Fatima Pinto, in intensive cycle recovery classroom, in the 6th grade of
elementary school. The researcher-teacher analyzes the tool “Aventuras
Curriculo+"” (Adventures Curriculum +), its strategies for the teaching of
Portuguese language and its textual genres as well as researches the
possibility of multiliteracies in a platform that deals with gamification. There
is also a reflection on whether the activities proposed by the platform are
conducive to the development of young text-producing citizens, so as to
provide subsidies for teachers from the public schools in Sao Paulo to work
with the tool, extending to teachers from all over the country who are

interested in use digital technology in the Portuguese language class.

Keywords: Digital Technology, Portuguese Language, Multiliteracies,

Aventuras Curriculo +
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INTRODUCAO

O fazer da docéncia exige estudo, pratica e reflexdo sobre a pratica.
Na atual conjuntura politico-social do pais, nao ha como deixar de evocar
Freire (1996) para auxiliar no inicio da presente dissertacao. Em sua obra,

Pedagogia da Autonomia, o Professor afirma que

somos 0s Unicos seres que, social e historicamente, nos tornamos
capazes de apreender. Por isso, somos 0s Unicos em quem aprender
é uma aventura criadora, algo, por isso mesmo, muito mais rico do
que meramente repetir a licdo dada. Aprender para nés é construir,
reconstruir, constatar para mudar, o que nao se faz sem abertura
ao risco e a aventura do espirito. (p.28)

A ideia freiriana é a de que, para ensinar, é necessaria apreensdo da
realidade, pois o exercicio pedagdgico ndao esta destituido de um fazer
reflexivo. Tal fazer esta intimamente ligado as transformagdes na sociedade
e consequentemente nos individuos que a compdem. O professor €, entao,
peca fundamental na constatagao dessas transformacgodes, neste construir e
reconstruir.

Seguindo esse norte, com abertura ao risco e a aventura do espirito,
€ que esta pesquisa se desenvolve, tendo, assim, um olhar para a realidade
contemporanea da educacao publica inserida em uma sociedade cada vez
mais integrada, na qual o compartilhamento de informagdes assume um
novo paradigma, por conta das novas tecnologias.

O advento das tecnologias digitais da informacao e comunicacao
(TDIC) é um marco de nosso tempo. Gragas a elas, ha uma revolugao no
comportamento humano, principalmente no que tange a comunicagao, a
computacdo e a midia. As TDIC também podem ser consideradas como
grandes aliadas no trabalho docente e no ensino de linguas.

Sujeito do processo educacional, o aluno da segunda década do
século XXI ndo possui mais as mesmas demandas em relagdo aos alunos
do comeco do século, para Tezani (2017, p.299) é “(...) fundamental
discutir com os alunos, nativos digitais, (...) sobre o uso das TDIC nas
relacdes sociais € no processo de ensinar e aprender.” Dessa forma, cabe a

escola oferecer e integrar o estudante no contexto da tecnologia, de modo
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a propiciar o acesso e o0 uso de ferramentas digitais que auxiliem o seu
aprendizado.

A motivacao para a escolha do tema da pesquisa, a tecnologia digital
como recurso de aprendizagem de lingua portuguesa no ensino
fundamental, parte das angustias e anseios do professor-pesquisador sobre
gual é a melhor maneira de trabalhar com a tecnologia no ambiente escolar
e em aulas de lingua portuguesa, de modo a ndao somente suprir as
defasagens na apreensao de competéncias e habilidades, mas também de
integrar o aluno a sua aprendizagem, tornando-o um sujeito motivado a
pesquisar e aprender de maneira autobnoma.

A teoria dos multiletramentos esta em voga no que concerne a
estruturagao de um curriculo de lingua portuguesa comum a todo o pais.
Segundo a pesquisadora, e uma das precursoras da teoria dos

multiletramentos no Brasil, Roxane Rojo (2012),

sdo necessarias novas ferramentas - além das da escrita manual
(papel, pena, lapis, caneta, giz e lousa) e impressa (tipografia,
imprensa) - de audio, video, tratamento da imagem, edicdo e
diagramacdo. Sdo requeridas novas praticas:

a. de producdo, nessas e em outras, cada vez mais novas,
ferramentas;
b. de analise critica como receptor.

Sao necessarios novos e multiletramentos” (p.21)

Pautada também na teoria dos multiletramentos, a Base Nacional
Curricular Comum (BNCC) apregoa que ha de se considerar os multiplos e
novos letramentos, oriundos de uma sociedade cada vez mais integrada as
tecnologias digitais, e que usa de seu poder discursivo a possiblidade de
transformacdo da realidade social a sua volta.

Tendo os principios mencionados em vista, cabe analisar o cotidiano
do aluno da escola publica paulista. Esta pesquisa aborda o contexto de
uma escola estadual no interior do estado de Sao Paulo, situada na periferia
da cidade de Itu, e traz também como fator motivador a possibilidade de
transformacdo da realidade didatico-pedagdgica desta escola.

A Escola Estadual Prof.2 Priscila de Fatima Pinto esta situada em um

bairro periférico e economicamente desfavorecido. Na comunidade, grande
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parte dos pais de alunos nao concluiu a educacdo basica; os estudantes
apresentam defasagens oriundas de fatores cognitivos, familiares e/ou
sociais. H& pouco ou nenhum contato com a tecnologia objetivando o
aprendizado - visto que a maioria dos smartphones e computadores
pessoais sdo utilizados somente para o acesso as redes sociais.

Para Buckingham (2010, apud. Tezani, 2017, p.297) “tal situacao
advém de vivenciarmos na escola contemporanea praticas nas quais a
tecnologia digital ndo é utilizada, enquanto fora dos muros escolares os
alunos vivem num universo de exacerbagao midiatica”.

O professor-pesquisador motiva-se, entdo, em vista da importancia
do trabalho com as TDIC e com os multiletramentos, a buscar uma
possibilidade de aula integrada as tecnologias e que seja de facil e
democratico acesso. Dessa forma, como referéncia da prépria trajetoria do
professor-pesquisador na rede publica paulista, a estratégia escolhida é a
de aplicar e analisar um objeto digital de aprendizagem oferecido a toda a
rede pela prépria secretaria.

O objetivo geral desta pesquisa é, entdao, descobrir se ha efetividade
no uso da plataforma digital oferecida pela Secretaria da Educagao do
estado de Sao Paulo: “Aventuras Curriculo +” como projeto de recuperacao
do curriculo de lingua portuguesa no contexto do 6° ano do ensino
fundamental, em sala especial de recuperacao intensiva de ciclo,
estabelecida pela Resolugao SE 53, de 2-10-2014, a qual dispoe sobre a
reorganizacao do Ensino Fundamental em Regime de Progressao
Continuada e sobre os Mecanismos de Apoio Escolar aos alunos dos Ensinos
Fundamental e Médio das escolas estaduais.

A Secretaria de Educacao do estado de Sao Paulo (SEE), por meio do
programa “Educacao - Compromisso de Sao Paulo”, disponibiliza a todas as
escolas da rede o programa “Aventuras Curriculo+”, uma plataforma que,
utilizando a gamificagao, oportuniza ao aluno ser o protagonista de uma
aventura digital e interativa, na qual ele faz escolhas, realiza leituras e
produz textos integrados ao universo do jogo. O objetivo do “Aventuras

Curriculo+”, tanto na disciplina de lingua portuguesa quanto na disciplina
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de matematica, é atuar na recuperacao de competéncias e habilidades nao
desenvolvidas ao longo da trajetoria escolar, bem como oportunizar uma
maneira divertida e motivadora ao aluno na aprendizagem da lingua
portuguesa.

A aplicacdao desse projeto exige uma série de fatores: infraestrutura
tecnoldgica suficiente e em bom estado para a aplicacao do programa (sala
de informatica, internet em banda larga, computadores propicios),
formacdo continuada do professor (cursos, videoconferéncias e
treinamentos), bem como o0 mais importante: motivagao e interesse dos
alunos em participar do programa.

Como o professor-pesquisador teve atribuida aulas de lingua
portuguesa em sala de recuperagao intensiva de ciclo (RC), e ja teve em
anos anteriores contato com a plataforma “Aventuras Curriculo +”, notou-
se uma oportunidade eficiente de combinar pesquisa e pratica. A maior
parte dos alunos da turma necessita de aulas de recuperacao de lingua
portuguesa, no entanto os alunos anseiam por passar um tempo
significativo e divertido na escola.

Aprender de forma integrada com as TDIC, configura-se como um
paradigma a se explorar. O problema encontrado é o de que ha pouca
referéncia cotidiana aos professores que quiserem se aventurar nessa nova
maneira de lecionar, as teorias educacionais mais recentes, como o0s
multiletramentos, por exemplo, parecem distantes da realidade diaria da
sala de aula. A rede publica paulista ainda tem muito a evoluir no quesito
de equipamentos tecnoldégicos, bem como na capacitacao de seus
professores, e carece de depoimentos fidedignos sobre a aplicacao das
proprias ferramentas oferecidas pela secretaria.

A justificativa do tema é, portanto, sob a luz das teorias da tecnologia
digital como recurso de aprendizagem de lingua portuguesa, pesquisar a
eficiéncia da plataforma oferecida pela SEE dentro de classe de Recuperagao
Intensiva de Ciclo - RC, 6° ano, além de compreender as potencialidades
das ferramentas digitais no trabalho docente e no cotidiano das aulas de

lingua portuguesa. Por conseguinte, cabe a presente pesquisa a tarefa de
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fornecer subsidios para professores da area de modo a pautar o trabalho
docente com o uso do programa “Aventuras Curriculo+” de maneira
assertiva, tendo em vista os relatos realizados. As caracteristicas da
plataforma e seu funcionamento serdao pormenorizadas adiante nesta
pesquisa.

A reflexao inicia, em parte, pelas questdes que se desdobram: “Qual
o panorama do uso da tecnologia na educacao e nas aulas de lingua? Seria
o ‘Aventuras Curriculo+’ um projeto importante no contato com os
multiletramentos? Mais especificamente, na classe de recuperagao intensiva
do 6°ano E? Quais subsidios o trabalho com o ‘Aventuras Curriculo+’ podem
oferecer a aprendizagem e superacgao das dificuldades com a lingua? Como
esta plataforma pode auxiliar na formacdo do sujeito critico, protagonista
da sua aprendizagem e cidaddao?”. Integrando e sintetizando os
questionamentos, desdobra-se a seguinte pergunta da pesquisa:

“Como utilizar-se de um recurso tecnoldgico digital, o ‘Aventuras
Curriculo+’, em classe de Recuperacao Intensiva de Ciclo - RC 6° ano de
forma a favorecer a aprendizagem?”

Os objetivos especificos desta dissertagdo sdo: oferecer aporte tedrico
necessario ao professor que almeje integrar as TDIC as suas aulas; analisar
o programa “Aventuras Curriculo+”, suas estratégias para o ensino de
lingua no contato com os géneros textuais oferecidos pelo projeto; bem
como analisar como aqueles textos contemplam ou nao aspectos do modelo
ideoldgico de letramento, hoje apregoados pela teoria dos multiletramentos.

Para tanto, no Capitulo 1, cumpre-se a necessidade de conceituar
técnica e tecnologia, bem como suas aplicagdes na educacdo puUblica. E
analisada a historia e o impacto da tecnologia em nossa sociedade, desde
0 surgimento, nas primeiras comunidades humanas, até a
contemporaneidade, com as tecnologias digitais da informacao e
comunicacdo, além do desenvolvimento da tecnologia para fins
educacionais e para o ensino de lingua. Pautando-se em legislacao estadual,
sao estudadas algumas diretrizes de politicas publicas da Secretaria da

Educacao do estado de Sao Paulo (SEE), tangente ao uso das tecnologias
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digitais nas escolas publicas, bem como a resolucdo de criacao do programa
“Aventuras Curriculo +” e 0 que a SEE almeja com sua difusao.

E apresentada uma reflex&o, no capitulo 2, sobre o aprender da lingua
portuguesa na contemporaneidade. Os parametros curriculares nacionais
em lingua portuguesa sao apresentados, bem como a pratica de ensino de
lingua embasada nos géneros do discurso; apresentam-se também os
conceitos de alfabetizacao e letramento em comparacdao com o surgimento
de um novo conceito: os multiletramentos. Por fim, hda mencao a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), no tocante a teoria dos
multiletramentos e 0 que se concebe como direito de aprendizagem a todos
os estudantes do pais.

No capitulo 3 é descrita a metodologia utilizada na realizacdo desta
pesquisa. Inicialmente sao evidenciados os aspectos da pesquisa realizada,
em seguida ha a descricdo do professor-pesquisador dos objetos de analise:
a escola e os sujeitos, ou seja, a E.E. Prof.2 Priscila de Fatima Pinto e o 6°
ano E.

Apresenta-se uma analise das telas disponibilizadas pela plataforma
digital “"Aventuras Curriculo + 6° e 7° anos”, bem como as orientacdes ao
professor oferecidas pelo sistema, no capitulo 4. Por meio desta observacao,
estdao expostos os aspectos do projeto que se aproximam da teoria dos
multiletramentos, além da potencialidade causada pelo trabalho com os
géneros textuais propostos em cada uma das quatro missdes. Por fim, ha
um relato do professor-pesquisador, no qual se descreve a aplicacao do
projeto na turma trabalhada.

Espera-se, com esta pesquisa, que o leitor encontre um discurso
situado na realidade cotidiana, pautado na vivéncia da escola publica O
professor-pesquisador almeja que aqueles que busquem aqui referéncias
reais do cotidiano escolar na rede estadual e no trabalho com as TDIC (e
mais especificamente pelo uso da plataforma), tenham seus anseios
supridos.

Ha que se considerar, por fim, que todo o processo de escrita e

pesquisa da dissertacao, bem como a vivéncia e os estudos no programa
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Profletras — USP, foram levados adiante, mesmo frente a tantas intempéries
na educacgao publica, por respeito e constante mentalizacdo da maxima do
mesmo Paulo Freire citado ao comeco do texto: “ndo ha saber mais, ou

saber menos: ha saberes diferentes.”
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1. TECNOLOGIA E POLITICAS PUBLICAS

Em vias de fundamentar teoricamente os conceitos apresentados
nesta dissertacdo e para uma melhor anadlise do funcionamento da
plataforma “Aventuras Curriculo+”, faz-se necessario, neste capitulo
primeiro, tracar um panorama sobre uso da tecnologia na sociedade
contemporanea e, mais adiante, seu uso para fins educacionais.

A presente pesquisa, como ja explicitado, parte da analise de um
projeto desenvolvido pela Secretaria de Educacao do Estado de Sao Paulo
(SEE/SP)! e disponibilizada as escolas estaduais e a seus respectivos
professores. Entretanto, para se ter uma ideia sobre a efetividade no uso
da “Aventuras Curriculo+”; é conveniente analisa-la sob a ética de politicas

educacionais que serviram como apoio a sua implementacao.

1.1 O desenvolvimento da tecnologia na sociedade contemporanea

Segundo a pesquisa de Pinto (2004, p.2), “o desenvolvimento da
técnica, da ciéncia e da tecnologia devem ser entendidos em estreita
relacdo com as determinagoes sociais, politicas, econdmicas e culturais.” A
autora ainda promulga que “essas atividades constroem uma relacao do
homem com a natureza; é o esforgco humano em criar instrumentos que
superem as dificuldades das barreiras naturais.”

O dicionario de sociologia de Johnson (1997) traz na acepcdo de

“tecnologia”:

Tecnologia € o repositéorio acumulado de conhecimentos culturais
sobre como adaptar, usar e atuar sobre ambientes fisicos e seus
recursos materiais, com vistas a satisfazer desejos e vontades
humanas. Os conhecimentos sobre como plantar e colher culturas,
fabricar aco, abrir estradas o construir computadores sdo, todos eles,
parte da tecnologia cultural (...) Tecnologia, porém, ndo deve ser
confundida com ciéncia. A tecnologia consiste de conhecimentos
praticos sobre como usar recursos materiais, ao passo que a ciéncia
consiste de conhecimento abstrato e teorias sobre como as coisas

L A partir do ano de 2019, com a gestdo de Jodo Doéria (PSDB), a Secretaria da educagao
do estado de Sao Paulo passa a ser denominada SEDUC. Como a maior parte desta
pesquisa desenvolve-se no ano de 2018, o este trabalho utilizara a sigla SEE.
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funcionam. E por certo verdade que o desenvolvimento tecnoldgico
e cientifico com frequéncia andam de maos dadas, mas este ndo é
sempre necessariamente o caso (p.230)

Faz-se necessaria, para esta pesquisa, a compreensao de que o0s
avancos tecnoldgicos estdo interligados aos avancos cientificos e,
consequentemente, educacionais. Outra maneira de poder compreender
melhor o significado do termo tecnologia esta na sua etimologia. Os gregos
foram uma das primeiras civilizacdes a teorizar acerca da técnica, como
explica Pinto (2004):

A teoria (theoreo) e técnica (techné) foram elaboracGes dos gregos.
Na Grécia, entre os séculos VI e IV a.C.,, que se deu o
desenvolvimento da explicacdo racional para as questdes
pertinentes a natureza e ao mundo dos homens. Theoreo, para os
gregos, significava ver com os olhos do espirito, contemplar e
examinar sem a atividade experimental. Techné estava ligada a um
conjunto de conhecimentos e habilidades profissionais. O
conhecimento técnico era o trabalho feito com as maos, como a
fabricacdo de engenhos mecanicos e ndo o trabalho manual em si.

(p.3)

Por conseguinte, para a realizagao desta pesquisa, € necessario estar
a luz dos termos estabelecidos pelos gregos; tanto a “theoreo” necessaria
para a apreensao e significacdo das competéncias desenvolvidas em aulas
de lingua portuguesa, quanto a “techné” que desponta nas habilidades para
a utilizacao das TDIC em ambiente escolar.

O uso da tecnologia esta intrinsecamente ligado a evolucdo das
sociedades humanas. Historiadores encontram em vestigios de civilizagdes
pré-histéricas o uso de ferramentas, inicialmente feita de rochas, passando
pela manufatura de metais. A idade antiga trouxe a engenharia dos
primeiros centros urbanos, os aquedutos, a escrita e o papiro; durante a
idade média houve consideraveis avancos na agricultura e pecuaria; a idade
moderna, por sua vez, apontou como o surgimento das primeiras maquinas
a vapor e de veiculos como o navio e o trem.

Como o tema desta pesquisa relaciona-se diretamente com questodes
de lingua e comunicacdo, é necessaria analise a respeito do advento do livro
como suporte de grande prestigio. A época do Iluminismo, os homens do
século XVIII viam a circulagdo do escrito como a prdpria condicao do

progresso das Luzes. “Gragas a ela, todos estao em igualdade para julgar
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as instituicoes e opinides e submeter a discussdao comum suas proéprias
ideias. Um novo espaco critico e politico nasce desse exercicio publico da
razao pelas pessoas privadas.” (CHARTIER, 1999 p.113).

As mudancas passaram a acontecer em um ritmo mais acelerado
durante a idade contemporanea. Mais precisamente durante o século XX,
guando o ser-humano passa a dominar a eletricidade, cria veiculos movidos
por combustiveis fosseis até criar o processamento de dados e dar inicio a

era da computacao. Como ressaltado por Pinto (2004):

A fase da Revolucdo Industrial é caracterizada por varios
desenvolvimentos como na microeletronica, na microbiologia e
energia nuclear que significam um grande desenvolvimento e ela
estd sendo designada como Revolugdo da Tecnologia, da
Informacdao e da Comunicacdo. Esses fatos propiciaram que
surgissem varios enfoques sobre as tecnologias da informacdo e
comunicacao e sobre as novas tecnologias educacionais. A cultura
gue se utiliza da técnica e da tecnologia passa a questionar o sentido
da vida e da busca dos valores que ira privilegiar, os quais, nem
sempre estao ao alcance da maioria. (p.4)

A revolucdo tecnoldgica do século XX €& marcada pela demanda
advinda do militarismo. Com o novo desenho geopolitico (durante a guerra-
fria), faz-se necessaria nova estratégia de comunicacdo e armazenamento
de informacgoes. E justamente neste contexto que Giddens (2005, p.380)
atesta o surgimento da internet ao afirmar que, até o inicio da década de
1990, “muitos especialistas das industrias da computacdo e da tecnologia
ja admitiam que o reinado do computador pessoal havia chegado ao fim.
Para eles, ficava cada vez mais claro que o futuro ndao estava no computador
individual, mas em um sistema global de computadores interligados - a

internet.” O socidlogo e pesquisador também postula que

a internet surgiu de forma espontanea. E o produto de um mundo
sem divisGes - um mundo apds a queda do Muro de Berlim. Porém,
suas origens remontam exatamente ao periodo da Guerra Fria
anterior a 1989. A rede iniciou no Pentédgono, o quartel-general dos
militares norte-americanos. Estabelecida em 1969, seu primeiro
nome foi rede ARPA em funcdo da Advanced Research Projects
Agency (Agéncia de Projetos de Pesquisas Avancadas) do Pentagono.
Seu objetivo era limitado, buscava permitir que cientistas
contratados pelo exército em diferentes pontos dos Estados Unidos
juntassem seus recursos e compartilhassem os equipamentos caros
que utilizavam. A ideia de também projetar uma forma de enviar
mensagens surgiu quase que como uma reflexdo tardia na mente
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de seus criadores - e assim nasceu o correio eletrénico, “e-mail”.
(p.380)

V4

E interessante perceber como certos avancos da sociedade atual,
como a possibilidade de nos comunicarmos instantaneamente por conta da
internet, sao oriundos de questdes militares. De certo que o correio
eletrbnico e sua popularizacdo nas Ultimas décadas do século XX
revolucionou a maneira com a qual podemos nos comunicar. Com um clique
em “enviar” temos a possibilidade de comunicacao com diversas pessoas
em qualquer parte do planeta; ha também modos de transmissdo de midia
escrita, visual e/ou sonora. Sobre a possibilidade de interagao oriunda do

e-mail, versa Santaella (2003) que

(...)hd em primeiro lugar, a forma mais comum de troca de
mensagens através de e-mails. E uma forma de comunicacdo escrita,
versdo contemporanea do género epistolar. Diferentemente da carta
tradicional, entretanto, além do surgimento de novos registros de
linguagem que elas ensejam, que se situam entre o registro escrito
e a informalidade do registro oral, além ainda do fato de que séo
emitidas e recebidas on-line quase em tempo real, as mensagens
por e-mail adquiriram uma mobilidade antes inexistente. Uma
mesma mensagem pode ser remetida para mais do que um
destinatario. Ela pode ficar arquivada e ser modificada a qualquer
momento para ser reenviada para 0 mesmo ou para um outro
destinatario. Mensagens recebidas podem ser enviadas para
terceiros destinatarios, podem ser arquivadas (...) para serem
manipuladas mais tarde, enfim, trata-se de um género epistolar
promiscuo, que ndo guarda nenhum resquicio das intimidades e da
aura que cercam as correspondéncias trocadas via correio normal.
O e-mail permite, além de tudo isso, o envio anexado de arquivos,
imagens, videos, softwares etc. (p.118).

Sobre o e-mail, pode-se dizer que, apesar de ser considerado a
forma de comunicacdo mais segura e formal na internet hoje em dia, ja é
também uma forma ultrapassada. Outras ferramentas de comunicagao
virtual ja tiveram seu advento.

Atualmente, no Brasil e no mundo, grande parte da populagao
possui acesso a internet por meio de celulares smartphones e computadores
pessoais em casa. Temos a possibilidade de viajar com mais frequéncia e ir
de um lugar a outro com mais facilidade por conta dos sistemas de GPS. A
comunicacdo em rede, entretanto, desponta como a maior consequéncia

dessa revolucdo tecnologica. Pelo uso de redes sociais (Facebook, Twitter
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etc.) e de aplicativos de comunicacao instantanea (Whatsapp, Skype etc.),
temos a real possibilidade de encurtar distancias, trocar informacoes,
transmitir midias e proporcionar conexao em tempo real com qualquer
pessoa, a qualquer hora, em qualquer lugar do mundo que também acesse
a internet. Sobre o advento historico da conectividade e uso da internet,
afirma Giddens (2005):

Até o ano de 1987, a internet ja havia se expandido para 28 mil
computadores centrais, espalhados por diferentes universidades e
laboratérios de pesquisa. (...) com a difusdo dos computadores
pessoais domésticos, ela comegou a avangar para um dominio
externo - entrando, entdo, em um periodo de crescimento explosivo.
(...) Em 1994, as empresas desbancaram as universidades,
transformando-se nas usuarias dominantes da rede. (p.380)

Dentre as possibilidades de uso da internet inventadas ao longo de
sua historia de vida, é amplamente considerada a criacao e difusao da web
como a mais notavel e ainda presente. Analisando o que também faz parte
da pesquisa de Giddens (2005):

O elemento mais conhecido da internet é a World Wide Web (Rede
Mundial de Computadores). (...) A web é, na verdade, uma
biblioteca multimidia global. Foi inventada por um engenheiro de
software em um laboratério de fisica suico, em 1992; o software
que a popularizou no mundo inteiro foi criado por um aluno de
graduacdo na Universidade de Illinois. Os usuarios navegam na web
com o auxilio de um “browser” - um programa de software que
possibilita aos individuos buscar informacbes, localizar sites ou
paginas especificas na web e marca-las para referéncia futura. Por
meio dela, é possivel transferir uma ampla variedade de
documentos e programas, que vao desde documentos sobre a
politica governamental até softwares antivirus para jogos de
computador. A sofisticacdo desses sites passou a deleitar seus
visitantes: muitos sdo enfeitados com graficos intrincados e
fotografias, contém arquivos de video ou de audio. A web também
serve como principal interface para o comércio eletronico -
transacdes empresariais realizadas on-line. (p.380-381)

O surgimento da web e os navegadores revolucionaram a maneira
como nos relacionamos com o computador. As tarefas cotidianas ganharam
uma nova dimensdo com o uso da internet para auxilia-las. Com o Google,
por exemplo, podemos pesquisar novos conceitos, enderecos, imagens ou
afins. Podemos buscar por sites de noticias ou entretenimento.
Complementando essa visao acerca da criacao www, afirma Santaella
(2003):
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No final dos anos 80, a www introduziu uma outra variante na
metafora do lugar virtual. Essa variante, primeiramente destinada
para a comunidade de pesquisadores de fisica, estava fadada a se
tornar surpreendentemente bem-sucedida. Sua inovagdo-chave era
a de prover o usudrio com um modo simples e robusto de
interconectar um grande numero de lugares Vvirtuais
independentemente criados, formando uma Unica estrutura mutavel,
que cresce continuamente. Desde entdo, a web apresenta a seus
usudrios um numero incontavel de sites e links de informacdo. Basta
clicar com um mouse para poder seguir de site a site do mesmo
modo que um turista explora a cidade ao tomar Onibus e taxis,
deslocando-se de atracao a atragao. Com surgimento dos browsers
graficos, tais como Mosaic, Netscape e Explorer, em meados dos
anos 90, os sites comecaram a se apresentar como colecbes de
paginas bidimensionais, contendo graficos e links para serem
clicados, a www se tornou uma estrutura virtual vasta e densamente
interconectada com milhares de usuarios ativos. (p.119-120)

O uso da internet se popularizou por todo o planeta e tal fato trouxe
a nocao de que todos agora podemos conviver num mesmo espaco,
estabelecido pela interagdo virtual, o que os teodricos chamam de
ciberespaco. “O ciberespaco é o espaco de interacdo formado pela rede
global de computadores que compdem a internet, que esta transformando
os contornos da vida diaria - confundindo os limites entre o global e o local,
apresentando novos canais de comunicacao e de interagao e permitindo que
um numero cada vez maior de tarefas cotidianas seja executado on-line”
(Giddens, 2005, p.380). Convém destacar também o surgimento de novas
profissdes e fazeres ligado a difusdo da web, como feito por Santaella
(2003):

A partir disso, de fato, a rede explodiu, foi adotada ndo sé pelas
universidades, mas também pelo grande publico. Corporacbes e
instituicdes de todas as espécies langcaram-se na corrida pela
construcdo de seus préprios sites e, pouco mais tarde, portais. A
profissdo de web designer surgiu, sites comerciais proliferaram,
apresentando-se como lojas, supermercados e shoppings virtuais.
Ao mesmo tempo, milhares de artistas e profissionais de todos os
tipos encomendaram a construcao de seus sites e home pages
(p.120)

Este novo panorama também é tracado por Pinto (2004 p.4) como a
“o resultado da fusao de trés vertentes técnicas: a informatica, as
telecomunicacdes e as midias eletronicas.” De certo que o advento das TDIC
trouxe novas nocdes de espaco e distancia, bem como uma nova

possibilidade de transmissao de conhecimento e de aprendizagem.
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Cumpre, portanto, analisar como a escola e o processo educacional
ao longo da histéria vém usando as tecnologias a seu favor, de modo a
compreender com mais propriedade a importancia da difusdao das TDIC na

educacao.

1.2 A tecnologia educacional

O uso da tecnologia em cada época esta ligado a forma com que se
transmite o conhecimento. A tecnologia educacional é um fator central no
sucesso pedagdgico ao longo do tempo e nas diferentes civilizagdes. Paiva
(2015) afirma que

a atualidade dessa reflexdao nos leva a afirmar que o homem esta
irremediavelmente preso as ferramentas tecnoldgicas em uma
relacdo dialética entre a adesdao e a critica ao novo. O sistema
educacional sempre se viu pressionado pela tecnologia, do livro ao
computador, e faz parte de sua histéria um movimento recorrente
de rejeicao, insercao e normalizacdo (p.1)

As primeiras civilizagdes tiveram, em grande parte, a capacidade
necessaria para se sistematizarem e determinarem leis, cédigos, registros
e conhecimento por conta do surgimento da escrita. A invencao de um
“cddigo” universal que registrasse quantidades, historias e desejos trouxe
a tona a capacidade humana de imaginar e registrar. Para tal, foram usadas
as versoes rudimentares do que hoje conhecemos como livros. Paiva (2015,
p.2) afirma que “a histéria do livro registra que, antes do formato que
conhecemos hoje, os textos eram registrados no volumen, um rolo de folhas
de papiro. O ato de ler implicava desenrolar o manuscrito e, caso o leitor
quisesse retornar a alguma passagem, deveria enrolar o manuscrito até
localizar o trecho.”

A transmissdao do conhecimento nas primeiras civilizagdes era,
majoritariamente, feita por via oral. Haja visto o conceito de oratéria e
retérica amplamente difundido na sociedade grega e revista na latina. Para
que se registrasse em um manuscrito determinada ideia, demandava-se

muito tempo e esforco, além disso poucos individuos eram aptos a realizar
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esta tarefa (baixa taxa de alfabetizacdo). Na idade média, entretanto, esta

condicao principia a ser superada, como postula Paiva (2015):

A invencao da imprensa por Gutemberg em 1442 foi a primeira
grande revolucado tecnoldgica na histéria da cultura humana, mas a
socializagao do livro ndo foi um processo tranquilo. O livro sofreu os
mesmos problemas que hoje sao trazidos pela introducdo do
computador em nossa sociedade (p.2)

O estudo da historia da civilizagao ocidental traz a tona a importancia
dada aos livros na idade média. A igreja catdlica, por temer que os menos
favorecidos tivessem acesso ao conhecimento, trancava os livros e
pergaminhos da antiguidade em bibliotecas, afirmava que “o conhecimento
afasta a pessoa de Deus” e s trazia a luz os estudos que fossem pertinentes
a evangelizacao e teorias biblicas. Tal condicdo perpetua-se até o final da
idade média e perde forca com o movimento do Renascimento e mais tarde
com a reforma protestante.

Um ponto de importante andlise para esta pesquisa é como se deu
o surgimento do ensino de linguas através das tecnologias disponiveis no

passado. Acerca dessa historia, Paiva (2015) registra que

no ensino de linguas, os primeiros livros foram as gramaticas.
Segundo Kelly (1969), na época medieval, tanto o livro quanto o
professor eram propriedade do aluno, mas apenas o professor tinha
a posse do livro. A primeira noticia que se tem do uso do livro pelo
aprendiz data de 1578, com a publicacdo de uma gramatica do
hebraico pelo Cardeal Bellarmine que possibilitava ao aluno estudar
sem a ajuda do professor. O conceito de ensino de linguas equivalia
ao da oferta de descricdes linguisticas. Aprender uma lingua
significava aprender a sintaxe dessa lingua (p.3)

A analise destes acontecimentos permite chegar a conclusao de que
o professor de lingua ao portar o livro, objeto tecnoldgico, era considerado
0 Unico a possuir a teoria necessaria para o sucesso da aprendizagem.
Atualmente, essa ideia estrutural do ensino de lingua foi superada pelo
estudo da linguistica social, que considera a lingua como uma atividade
social por meio da qual veiculamos as informagdes, externamos nossos
sentimentos e agimos sobre o outro. Esta atividade social envolve sempre
um locutor e um interlocutor. Essa evolucao é considerada pelo professor
Ataliba T. de Castilho (1994) “a Linguistica, por via de consequéncia, deixa

de ser uma disciplina cientifica autbnoma, buscando pontos de contato com



33

a Psicologia, a Sociologia, a Antropologia, a Semiologia, a Ciéncia Politica,
a Historia e a Filosofia.” (CASTILHO, 1994, p.21). O pesquisador ainda

postula a respeito dessa transformacédo tedrica o seguinte panorama:

(...)Da lingua falada para a lingua escrita; -da pragmatica (...) para
a Gramatica; - de um modelo tedrico funcional, mais intuitivo, para
um modelo tedrico formal, mais técnico; - do texto para a sentenca,
desta para as palavras, e destas para os sons (...); -das aulas de
Gramatica organizadas a volta de um “ponto” (...), para as aulas
com uma oportunidade para o desenvolvimento da reflexdo e da
descoberta (p.17-18)

No século XIX, entretanto, a relacdo entre a sociedade e os livros

atinge um patamar diferenciado, como afirma Giddens (2005):

O avanco da concepcao moderna de educacdo esteve relacionado a
varias outras grandes mudancas que ocorreram no século XIX. Uma
delas foi o desenvolvimento da impressao e o advento da “cultura
dos livros”. A distribuicdo em massa de livros, jornais e outros meios
impressos foi um aspecto tdo caracteristico da evolugdo da
sociedade industrial quanto o foram as maquinas e as fabricas. A
educacao trouxe as habilidades da leitura, da escrita e da aritmética,
abrindo o acesso ao mundo da midia impressa. Nada representa
melhor a escola do que o livro escolar ou o livro-texto. (p.407-408)

Cabe ressaltar que ainda predomina nas escolas publicas brasileiras
esta concepgdao do século retrasado de que os livros, e somente eles, sdo
os detentores do conhecimento universal, ndo apenas a titulo de
categorizacdo, mas também como instrumento de legitimidade do saber,
como que se estabelecesse como verdadeiro apenas aquilo que fora
impresso e editado. Esse fendmeno, nas palavras de Chartier (1999), possui

0s seguintes desdobramentos:

A cultura impressa - e, antes dela, a cultura manuscrita - produziu
triagens, hierarquias, associacdes entre formatos, géneros e leituras;
pode-se supor que, na cultura que lhe serd complementar ou
concorrente por numerosos decénios, isto &, o texto eletrénico, os
mesmos processos estejam em funcionamento. Também este outro
mundo vai fragmentar-se segundo processos de diferenciacao ou de
divulgagdo que ndo andam no mesmo passo e ndo tém as mesmas
formas conforme os diferentes contextos. Uma das dificuldades para
pensar esse fenbmeno é que o modo como imaginamos o futuro
continua sempre dependendo daquilo que conhecemos; o que faz
gue, para nos, a cultura do texto eletronico seja forcosamente um
mundo de telas (p.139)

Ainda segundo Paiva (2015, p.4), uma grande inovacao tecnoldgica

foi a reproducao de som e video. As primeiras maquinas reproduziam
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apenas o som, depois apareceu a tecnologia de projecao de imagem e, em
seguida, equipamentos que projetavam imagem e reproduziam som ao
mesmo tempo. Na medida em que as maquinas se tornavam mais
sofisticadas, os professores reagiam e se sentiam ameacados com medo de
perder seu trabalho e seu status. Afinal, foi superado o modelo medieval de
transmissdo de conhecimento na relagcao professor-aluno, no qual este é
passivo na espera do conhecimento que aquele transmite por ter um livro
em seu poder. Nota-se que a difusdo da tecnologia da informacdo ja esta
influenciando de diversas maneiras a educagao nas escolas.

Sobre este fato, afirma a pesquisadora Maria Helena da Nébrega
(2018) que

fechar a porta da sala para as inovagoes tecnoldgicas teria mantido
o sistema educacional sem caderno, lapis, caneta, giz colorido.
Afastada a tecnofobia e demonstradas as vantagens da lousa, mais
dispositivos foram desenvolvidos para a reproducdo de copias:
mimeodgrafos e equipamentos de fotocdpia passaram a auxiliar o
professor no ensino da leitura e escrita. O audiovisual integra
essas inovacoes: televisdo e video diversificam as praticas escolares
e, se bem utilizados, motivam a aprendizagem. (p.59)

E ressaltada, portanto, a necessidade de uma nova postura do
professor, aquele que supera a tecnofobia objetivando educar os alunos
para as demandas do futuro, e nao aquelas que faziam parte da formagao
do passado (pela qual o professor passou). Nébrega (2018, p.65-66) conclui
gue “a questdao principal é perceber que professores bem formados e
auxiliados por uma boa implementacdo tecnoldégica podem acompanhar os
alunos e auxiliad-los de forma personalizada, dando subsidios para que cada
um alcance as melhores metas dentro dos seus interesses.”

As novas midias trouxeram aos ambientes domésticos maior
facilidade na pesquisa e busca pela informacdo. Transforma-se também,

nesse novo cenario, o ensino de linguas, como aponta Paiva (2015):

Com a inovacdo tecnoldgica de gravacdo e reproducdao de som, foi
possivel levar para a sala de aula material gravado, reproduzindo
amostras de fala de falantes nativos. Os alunos poderiam assim
ouvir e tentar imitar a pronuncia sem a interferéncia do sotaque do
professor ou de seus eventuais problemas de pronulncia e entonagao.
O ensino comega a focar a lingua falada, sem, contudo, ignorar as
descricGes sintaticas. Apesar de haver um foco na oralidade,
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entendia-se a aprendizagem da habilidade oral como imitagdao e
repeticdo de amostras de falas gravadas por nativos. (p.5)

E por esse motivo que o século XX pode ser considerado um marco
importante na transformacdo de como se relaciona tecnologia ao ensino
aprendizagem. Segundo Pinto (2004, p.4), as novas tecnologias podem ser
classificadas em midia, multimidia e hipermidia. A midia caracteriza-se por
poucos elementos, como por exemplo, o radio, o toca fitas que transmitem
apenas som, ou seja, é s6 audio; a televisdao de antena também é uma
midia e ja possibilita som e imagem. A hipermidia sdo os documentos que
incorporam texto, imagem e som de maneira nao linear.

Apos o surgimento e difusdo do radio na primeira metade do séc.
XX, foi a vez da televisao. Segundo Paiva (2015, p.6) a televisao foi
inventada em 1926 por John Baird, mas s6 chegou ao Brasil em 1950. A
principio era um artigo de luxo cujo acesso ficava limitado aos ricos, mas
aos poucos foi se infiltrando em todas as classes e hoje esta em quase todos
os lares. No entanto, os canais por assinatura ainda sao muito caros, o que
limita o acesso a programacao em lingua estrangeira.

A televisao nos anos 1990 chega as escolas. Segundo Paiva (205,
p.7) na sala de aula da escola regular, a televisao toma nova dimensao
quando é usada para a visualizagdo de videos gravados que passaram a
fazer parte dos materiais didaticos das grandes editoras, mas que estdo,
pouco a pouco, migrando para CD-ROM e DVD. Grande parte dos adultos
que estao hoje na academia e no mercado de trabalho, sao os jovens
educados pela escola utilizando a televisao como ferramenta. Canais
educativos, videos em fita cassete de programas como Telecurso 2000 e/ou
obras cinematograficas faziam - e ainda fazem - parte do cotidiano escolar.
Hoje a maior parte dos brasileiros possui ao menos um aparelho de
televisdo em casa, e as escolas utilizam amplamente o televisor para
diferentes fins pedagdgicos.

No inicio do século XXI, acontece o grande boom da internet. A
sociedade estd, agora, defronte a novas possibilidades de comunicagao e

transmissdo de informacdo. E o que afirma Paiva (2015):
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A tecnologia da informatica evoluiu rapidamente e o computador e
seus periféricos, além do correio e do telégrafo, passaram a integrar
todas as tecnologias da escrita, de audio e video ja inseridas na
sociedade: maquina de escrever, imprensa, gravador de audio e
video, projetor de slides, projetor de video, radio, televisao, telefone,
e fax. Os recursos de comunicacao instantaneas como o ICq , hoje
substituido pelo MSN, deram impulso as interagGes por mensagem
escrita com acréscimo gradual de recursos de video e audio. No
século 21, a Internet entra em uma nova fase, conhecida como web
2. O usuario deixa de ser mero consumidor de conteldo e passa
também a produtor. Surgem as redes de relacionamentos como o
Orkut, os blogs, os repositérios de videos como o YouTube e até
uma enciclopédia mundial feita pelos usuarios da Internet no mundo
inteiro, a Wikipédia (p.9)

Tal contexto continua em uso, ainda mais pelas novas redes sociais,
amplamente utilizadas pelos jovens desta década; o Facebook como uma
rede de compartilhamento de fotos, videos e textos, substituiu o Orkut; o
WhatsApp conseguiu trazer para o telefone a instantaneidade na
comunicacdo e o compartilhamento de midia antes utilizados pelo MSN.

Paiva (2015, p.10) compreende que “os recursos da web 2 oferecem
ao aprendiz tecnologia que |he permite, efetivamente, usar a lingua em
experiéncias diversificadas de comunicacdo.” Pela primeira vez, o aprendiz
passa a ser também autor e pode publicar seus textos e interagir com
recursos textual, acrescido de audio e de video. Os alunos da educacao
basica ja utilizam os recursos tecnoldgicos a seu favor, quer tenham
orientacdo pedagodgica de seu professor, quer ajam intuitivamente. E
comum ouvir relatos de professores dizendo que em determinada aula o
aluno preferiu fotografar a lousa e compartilhar a imagem com os colegas
em vez de copiar o contelldo em seu caderno; ou até a criacao de grupos
da turma no WhatsApp e/ou Facebook para troca de informacdes e midia
relacionadas ao cotidiano escolar. Alguns estudiosos que observam esse
fendmeno falam de uma “revolucdo na sala de aula” - o advento da
“realidade virtual do desktop” e da sala de aula sem paredes. Como por
exemplo a teoria da “Sala de aula invertida” de Bergmann e Sams (2016).
Segundo Martins e Martin (2018):

Bergmann e Sams (2016) relatam que no inicio, ndo se basearam
em uma teoria de aprendizagem para mudar as estratégias de
ensino de suas aulas e que o termo Sala de Aula Invertida nao foi
cunhado por eles. Segundo Oliveira, Araudjo e Veit (2016), métodos
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de ensino desenvolvidos anteriormente por outros autores poderiam
ser classificados como formas de inverter a sala de aula. A partir da
bibliografia consultada e da interpretacdo da pesquisadora,
propdem-se a teoria de mediacao de Vygotsky como base para os
processos de ensino e aprendizagem nesta proposta de Sala de Aula
Invertida relatada neste artigo. (p.3)

Poucas duvidas restam em relacdo ao fato de que os computadores
ampliaram as oportunidades na educacdo. Eles oferecem as criancas a
chance de trabalharem de forma independente, de pesquisarem tdpicos
com a ajuda de recursos on-line e de aproveitarem softwares educativos
que permitem a eles progredirem seu ritmo (GIDDENS, 2005, p.408)

Segundo Pennington (1996, apud PAIVA, 2015, p.10-11), “o
computador se inseriu na sociedade devido a reducdo de tamanho e custos,
a grande variedade de software, ao design cada vez mais atrativo e a
mudanca de atitude em relagdao a nova tecnologia causada pela propaganda
dos préprios usuarios.”

O pesquisador, segundo Paiva (2015) entende que

a socializacao dos computadores e seu uso na educacdao podem ser
descritos em sete fases. Na fase um, os computadores foram usados
para calculos matematicos por um grupo de cientistas de elite. Na
dois, o acesso foi dado a professores e alunos de instituicdes de
prestigio. A fase trés da inicio ao acesso a toda a esfera educacional,
incluindo as escolas publicas. A fase quatro transforma o
computador em objeto de massa, atingindo a classe média e
tornando o acesso aos computadores universal. Na cinco, os
educadores se apoderam do computador e as maquinas se tornam
cada vez mais parte das praticas pedagdgicas; na seis, as criangas
se tornam digitalmente letradas e se estabelecem as condicdes para
a fase sete, em que havera acesso universal ndo apenas as
informagbes, mas também as pessoas.(p.10-11)

A relagao do uso dos computadores com a aprendizagem, segundo

Giddens (2005) ja se estabelece da seguinte maneira:

Alguns estudiosos que observam esse fenOmeno falam de uma
“revolugdo na sala de aula” - o advento da “realidade virtual do
desktop” e da sala de aula sem paredes. Poucas duvidas restam em
relacaio ao fato de que os computadores ampliaram as
oportunidades na educacgdo. Eles oferecem as criangas a chance de
trabalharem de forma independente, de pesquisarem topicos com a
ajuda de recursos on-line e de aproveitarem softwares educativos
que permitem a eles progredirem seu ritmo. (p. 408)

Com o advento da tecnologia digital a nogao de tempo e espaco do

mundo analdgico se ressignifica. E digno de nota, portanto, o fenémeno do
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uso corriqueiro dos espacos virtuais de aprendizagem, caracteristica que
possui relagdo com o objeto analisado nesta presente pesquisa. Sobre o
surgimento e utilizacdo destes espacos virtuais, pode-se tracar o seguinte

panorama, com o auxilio da pesquisa de Santaella (2003):

Essa metafora da sala virtual foi estendida pela possibilidade de
ambientes on-line, de larga escala, construidos colaborativamente,
“cidades virtuais” nas quais é possivel ter uma sala prépria. Esses
sdo chamados Muds e Moos. Mud esta para Multi User Domain e
representa uma versdao virtual do jogo chamado Dungeons &
Dragons que se tornou uma mania dos jovens, especialmente norte-
americanos, no final dos anos 70. Por isso, o mud é também uma
abreviacao para Multi user Dungeons.

O jogo mais popular atraiu até centenas de milhares de
participantes. S3o mundos imaginarios nas bases de dados dos
computadores nos quais as pessoas podem usar palavras e
linguagens de programas para improvisar melodramas, construir
mundos e todos os seus objetos, resolver quebra-cabegas, inventar
divertimentos e ferramentas, competir pelo prestigio e poder,
ganhar sabedoria. Os participantes ficam assim a espera da
interacao inscrita de outros visitantes. O programa subjacente junta
todas as descrigGes e inscrigdes, criando um UGnico ambiente que
evolui continuamente. (p.119)

A configuracao do espaco virtual de aprendizagem estabelecido na
plataforma “Aventuras Curriculo+” serd explorada com mais profundidade
adiante nesta pesquisa. E digno de destaque, por ora, que ja existia relagao,
desde sua criagao, entre os espacos virtuais de aprendizagem com as regras
e cultura estabelecida pelos RPGs (como Dungeons & Dragons), sobre essa
relacdo e a diferenca pratica entre moos e muds, Santaella (2003, p.119)
também destaca que “Moos sao muds orientados para objetos. Enquanto
os muds seguem regras de jogo fixas, os moos sao mais abertos. Os
usuarios podem reconfigurar os espacos dos moos, criando salas e
introduzindo outras modificacdes - até o nivel da codificacdo. Os moos sao
ferramentas baseadas nas redes computacionais para trabalhos e jogos
colaborativos que permitem a intercomunicacdao em tempo real em um
espaco virtual de multissalas, assim como permitem compartilhar recursos
de informacgdo das redes”

Sobre o0 uso do computador no processo de ensino-aprendizagem,

Paiva (2015) afirma que

no Brasil, o computador ja atingiu a normalizagdo nos servigos
bancarios, pois, acredito que ninguém mais se lembra de que os
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terminais eletrénicos sdo, na verdade, computadores. Na educacdo,
no entanto, convivemos com os varios estagios. Em alguns lugares
a tecnologia ja se torna invisivel, mas na maioria dos contextos
ainda existe uma tensdo entre a adesdo e a rejeicdo. (p.11)

A analise do contexto atual da educacao no pais perpassa também
analises politico-sociais a respeito das desigualdades enfrentadas por nosso
povo. E possivel afirmar que o contexto da contemporaneidade adicionou &
desigualdade econdmica o conceito de desigualdade de informacdo. E o que
teoriza Giddens (2005):

Os criticos chamam a atencdo para o fato de que, mesmo que elas
[as novas tecnologias] gerem resultados importantes, estes podem
servir para reforcar as desigualdades educacionais. A pobreza
informacional pode somar as privacdes materiais que atualmente
produzem esse efeito sobre a educacdo escolar. O simples ritmo das
mudangas tecnoldgicas e a demanda que os empregadores tém de
trabalhadores que estejam familiarizados com a computacao podem
significar que os individuos que forem tecnologicamente
competentes sairdo na frente daqueles que tém pouca experiéncia
com os computadores. (p.408)

Esses efeitos, gerados pelo ritmo lento na adesao das novas
tecnologias sobre o cotidiano escolar, ndao sdao uma caracteristica apenas
dos paises emergentes. E um fendmeno mundial que exige politicas
assertivas no que diz respeito a universalizacdao do uso das TDIC no
cotidiano escolar em via de suprimir as desigualdades ja estabelecidas,

Uma vez tendo consciéncia dessa tensdo entre a adesdo e a rejeicao
da tecnologia no cotidiano escolar, cabe a presente pesquisa registrar
possibilidades de boas praticas em que o uso das TDIC aproxime o professor

dos alunos e consequentemente os alunos do conhecimento.

1.3 Politicas publicas educacionais do estado de Sao Paulo e o uso
das TDIC

O Diéario Oficial do Estado de Sao Paulo publicou em 05 de marco de
2015 a série de diretrizes que norteiam as politicas educacionais para o
quadriénio 2015, 2016, 2017 e 2018, periodo esse que corresponde a nova

gestdo de governo do Estado, cujo inicio se deu em 1/1/2015. Intitulado
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Comunicado SE-1, de 4-3-2015, o texto traz propostas de melhoria para a
educacdo publica em todo o estado.

O principio das diretrizes é a “melhoria da qualidade com a igualdade
e equidade para todos” (D.O.E. 05/03/2015, SECAO I, p. 19). O documento
ainda deixa clara a filosofia do governo do estado a respeito do que sejam
igualdade e equidade, ao afirmar que “a igualdade é irma siamesa da
equidade, porque sé pode ser alcancada se, além de oportunidades iguais,
os tratamentos forem diferenciados, de acordo com as necessidades dos
alunos e as condigOes escolares.” Ou seja, a Secretaria de Educacao do
Estado de Sao Paulo demonstra estar a par das condicdes desiguais que se
encontram as escolas e os alunos, ao determinar seu plano de agao. Haja
visto que, segundo dados da prépria Secretaria de Educacao em seu site
oficial, a rede estadual de educacao paulista € a maior do pais, com 3,7
milhdes de alunos e 244,9 mil profissionais nas 5,4 mil escolas estaduais.

E por isso que, no Comunicado SE-1, de 4-3-2015, a SEE/SP
preocupa-se com a equidade, pois “a educacdo s6 pode ter qualidade se for
para todos, todas as escolas e todos os alunos. Igualdade de acesso a todos
os beneficios que o ensino publico estadual tiver capacidade de oferecer é
condicdo de qualquer melhoria qualitativa.” (D.O.E. 05/03/2015, SECAO I,
p. 19).

Tendo esses preceitos como base, para o plano de agao da educacao
publica em Sao Paulo nos anos de 2015 a 2018, sao designados seis eixos
principais, intitulados diretrizes. Cada diretriz engloba suas proprias
premissas (o porqué de sua importancia) e o plano de acdo para a
respectiva area.

Na mesma publicacdo, sao elencadas as seguintes diretrizes:

1.FOCO NO DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS E
HABILIDADES PREVISTAS NO CURRICULO OFICIAL DO ESTADO DE
SAO PAULO.

2.ESCOLA COMO FOCO PRIORITARIO DA GESTAO CENTRAL E
REGIONAL

3.AMBIENTE ESCOLAR ORGANIZADO PARA A APRENDIZAGEM -
TEMPO, ESPACO, PESSOAS.
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4. FORMACAO CONTINUADA COM FOCO NA PRATICA.

5.COORDENACAO E ARTICULACAO COM 0OS MUNICIPIOS
PAULISTAS.

6.COERENCIA, CONSISTENCIA E ESTABILIDADE NA COMUNICAGAQO
PARA ENGAJAMENTO DA REDE E DA SOCIEDADE. (p.19)

Dentre as diretrizes estabelecidas, convém analisar aquelas que
trazem contribuicdes efetivas ao tema desta pesquisa. O primeiro item,
“Foco no desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas no
curriculo oficial do estado de Sao Paulo”, tem como premissa a garantia da
igualdade expressa no curriculo que estabelece o que todos os alunos tém
o direito de aprender em seu percurso escolar. Fixando o que é direito de
aprendizagem, o curriculo abriga a diversidade metodoldgica e didatica,
garantia da diversidade de tratamento exigida pela equidade. Um dos
planos de agdo para a respectiva diretriz € o de “reafirmar a importancia da
progressao continuada para garantir que todos os alunos aprendam ao
longo do percurso escolar.” (D.O.E. 05/03/2015, SECAO I, p. 19).

Essa linha de agcao encontra conformidade na Resolugao SE 53, de
2-10-2014, que dispde sobre a reorganizacao do Ensino Fundamental em
Regime de Progressao Continuada e sobre os Mecanismos de Apoio Escolar
aos alunos dos Ensinos Fundamental e Médio das escolas estaduais. A
reorganizacao do Ensino Fundamental traz a divisdo do ensino em trés
Ciclos de Aprendizagem, a qual visa a propiciar condi¢cdes pedagdgicas para
que criancas e adolescentes obtenham mais oportunidades de ser
eficazmente atendidos em suas necessidades, viabilizando tempos de
aprendizagem adaptados a suas caracteristicas individuais. Os ciclos

recebem a seguinte categorizacao, segundo a resolucao:

Artigo 49 - Os Ciclos de Aprendizagem, compreendidos como
espacos temporais interdependentes e articulados entre si, definem-
se ao longo dos nove anos do Ensino Fundamental, na seguinte
conformidade:

I - Ciclo de Alfabetizacgdo, do 1° ao 3° ano;
II - Ciclo Intermediario, do 40 ao 60 ano;

III - Ciclo Final, do 7° ao 99 ano.(p.43)
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Como ja explicitado, esta pesquisa tem como objeto de andlise uma
turma de 6° ano, incluida aqui no Ciclo Intermediario. A respeito desse ciclo,
a resolucao SE 53, de 2-10-2014 afirma que o Ciclo Intermediario (4° ao
6° ano) tem como finalidade assegurar aos alunos a continuidade e o
aprofundamento das competéncias leitora e escritora, com énfase na
organizagao e producdo escrita, em consonancia com a norma padrao, nas
diferentes areas de conhecimento.

Para tanto, ha a criagdo de um novo tipo de turma, as classes de
recuperacao intensiva, pois ao final do 6° ano, o aluno que nao se apropriar
das competéncias e habilidades previstas para o Ciclo Intermediario, devera
permanecer por mais um ano neste Ciclo, em uma classe de recuperagao
intensiva.

Convém, também, explicitar que a resolucdo contempla a criagao de
dois tipos de classes especiais: Recuperagao Intensiva (RI) e Recuperagcao

Continua e Intensiva (RCI). A resolugao orienta da seguinte forma:

Artigo 13 - A Recuperagdo Intensiva, caracterizada como
mecanismo de recuperagdao pedagdgica centrada na promocao da
aprendizagem do aluno, mediante atividades de ensino
diferenciadas e superacdao das defasagens de aprendizagem
diagnosticadas, a que se refere o item 2 do paragrafo Unico do artigo
90 desta resolugdo, sera estruturada em dois tipos de classes, cuja
instalacdo devera observar, obrigatoriamente, a seguinte ordem de
prioridade:

I - classe de Recuperacao Intensiva de Ciclo - RC, organizada com
o limite minimo de 10 (dez) e maximo de 20 (vinte) alunos,
destinada exclusivamente a alunos egressos dos anos finais de cada
ciclo, cujo desempenho escolar l|hes tenha determinado a
permanéncia, por mais um ano letivo, no 39, 6° e 9° anos do Ensino
Fundamental;

IT - classe de Recuperagao Continua e Intensiva - RCI, constituida,
em média, com 20 (vinte) alunos e destinada a alunos egressos dos
anos finais de cada ciclo, cujo desempenho escolar |hes tenha
determinado a permanéncia, por mais um ano letivo, no 3°, 6° e 9°
anos do Ensino Fundamental, sendo que, nessa classe, a média de
20 (vinte) alunos podera ser completada com alunos egressos do 20,
50 e 8% anos do Ensino Fundamental que, mesmo cursando ano
subsequente, ainda necessitem de atendimentos de reforgo e
estudos de recuperagao.
§ 19 - As classes de Recuperacao Continua e Intensiva - RCI, de que
trata o inciso II deste artigo, somente poderdo ser instaladas apds
total atendimento ao limite maximo da organizagdo de classes de
Recuperagao Intensiva de Ciclo - RC.
§ 29 - A organizacao das classes de recuperacao intensiva, RC e RCI,
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de que tratam os incisos deste artigo, devera resultar de indicagao
feita pelos professores, no Ultimo Conselho de Classe/Ano, realizado
ao final do ano letivo anterior, ocasido em que também poderdo ser
indicados os docentes da escola com possibilidade de assumir as
referidas classes no ano letivo subsequente.(p.33)

A andlise da turma para a presente dissertacdao acontece em uma
sala de RC, criada sob as condicdes da legislacao vigente. Destaca-se
também que para a SEE/SP Recuperacdo Intensiva é a oportunidade de
estudos que possibilita ao aluno compor classe cujo professor desenvolvera
atividades de ensino especificas e diferenciadas, que |he permitirao
trabalhar os conceitos basicos necessarios a seu prosseguimento de estudos.
Portanto, a analise da utilizagao da plataforma “Aventuras Curriculo +” pode
ser considerada atividade de ensino especifica e diferenciada, e mais,
desenvolvida e incentivada pela propria secretaria de educacao.

Outra linha de acao da diretriz “Foco no desenvolvimento das
competéncias e habilidades previstas no curriculo oficial do estado de Sao
Paulo”, segundo o Comunicado SE-1, de 4-3-2015, é garantir as atividades
de reforco e a recuperacao e materiais e recursos de apoio ao seu
desenvolvimento. A disponibilizacdao da plataforma “Aventuras Curriculo+”
€ uma consolidacao desse objetivo, uma vez que tem como objetivo
promover a recuperacdo de competéncias e habilidades de lingua
portuguesa pela gamificacdo e com o uso da tecnologia. A presente
pesquisa versara adiante sobre o aparato legal e a consolidagao desse
projeto.

Cabe também ressaltar a Ultima das linhas de acdao da diretriz
supracitada, que é usar as TIC como recurso pedagdgico auxiliar para
desenvolver as competéncias e habilidades previstas no curriculo. Ou seja,
€ conveniente ndo somente o uso pedagdgico das plataformas digitais
oferecidas pela SEE/SP, mas também sua devida analise cientifica e
producao de literatura académica para tal.

Na terceira diretriz, “Ambiente escolar organizado para a
aprendizagem: tempo espacgo e pessoas”, a premissa evidenciada é de que

a pauta da escola é seu Projeto Pedagdgico, situado no espaco (estrutura
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fisica) e no tempo (duracdo e ritmo). E fundamental articular espaco e
tempo a servico do desenvolvimento do curriculo e, portanto, das
aprendizagens dos alunos. Nesse sentido, os tempos e espacos da escola
devem ser ocupados integralmente com o ensino e a aprendizagem.

Para tanto, uma das linhas de acdes é a de apoiar as escolas para a
oferta de tempos adicionais para recuperacao e reforco, o que encontra
concordancia com o estabelecimento de classes especiais de recuperacao
(RC e RCI), bem como o uso de materiais especificos. Além disso, para a
criacdo de um espago para aprender, uma das premissas é otimizar o
espaco para a aprendizagem, o que requer priorizar os fatores que
determinam o desempenho dos alunos. Requer também decidir a melhor
equacdo entre tempo, numero de alunos e recursos docentes para utilizar
o espaco disponivel. Uma preponderancia importante na limitacao do
numero total permitido de alunos em salas de RC e RCI (20 alunos), bem
como na criagao de ferramentas e recursos (nesse caso, digitais) para a

utilizacao do espaco de aprendizagem.
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2. APRENDER LINGUA PORTUGUESA NA CONTEMPORANEIDADE

O objeto de analise desta pesquisa, o programa “Aventuras Curriculo
+"”, oportuniza aos alunos o contato com diversos textos de diferentes
esferas sociais, contextos de producgao e suportes.

O professor que pretende utilizar essa plataforma de aprendizagem,
logo percebera que as atividades propostas se dividem em “blocos”,
intitulados “missdes”, nos quais determinados géneros do discurso sao
privilegiados. Dessa maneira, faz-se necessario o embasamento tedrico

para dar conta de tais especificidades.

2.1 A aprendizagem de lingua na concepc¢ao dos PCN

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de lingua portuguesa,
publicados no ano de 1997, sao um pertinente ponto de partida ao se
analisar a pratica de ensino da nossa lingua materna em nosso pais.

Segundo o texto de apresentacao dos PCN (1997):

O dominio da lingua tem estreita relagdo com a possibilidade de
plena participacdo social, pois é por meio dela que o homem se
comunica, tem acesso a informacgao, expressa e defende pontos de
vista, partilha ou constroi vises de mundo, produz conhecimento.
Assim, um projeto educativo comprometido com a democratizacao
social e cultural atribui a escola a funcdo e a responsabilidade de
garantir a todos os seus alunos o acesso aos saberes linguisticos
necessarios para o exercicio da cidadania, direito inalienavel de
todos. (p.21)

Essa concepcao de ensino centraliza a lingua como um direito
alienavel e, de certa forma, um instrumento de emancipacao social. Tal
processo ocorre pelo dominio da lingua em suas mais diversas esferas da
atividade humana.

Logo, € notavel que as atividades propostas pela plataforma
“Aventuras Curriculo +"” priorizam a leitura e produgao de enunciados que
estejam situados dentro de alguma esfera da atividade humana, e nao
“soltos” e descontextualizados, propondo, assim, uma abordagem do ensino

da lingua pautada na cidadania.
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Os alunos sdo levados a refletir sobre as condicdes especificas dos
géneros do discurso, na forma dos enunciados que se apresentam nos

exercicios e desafios oferecidos. Segundo os PCN? (1997)

Todo texto se organiza dentro de um determinado género. Os varios
géneros existentes, por sua vez, constituem formas relativamente
estaveis de enunciados, disponiveis na cultura, caracterizados por
trés elementos: conteddo temadtico, estilo e construcdo
composicional. Pode-se ainda afirmar que a nogao de géneros se
refere a “familias” de textos que compartilham algumas
caracteristicas comuns, embora heterogéneas, como visdo geral da
acao a qual o texto se articula, tipo de suporte comunicativo,
extensdo, grau de literalidade, por exemplo, existindo em ndmero
quase ilimitado. (p.23)

Tal fendmeno faz-se presente no objeto analisado por esta pesquisa.
Nos capitulos que seguem ha a descricao das atividades propostas, na qual
se evidencia um olhar para a lingua viva e os géneros propostos dentro de
seu contexto de producao. De modo a evitar uma abordagem estruturalista
(puramente centrada na gramatica e na ortografia), o projeto “Aventuras
Curriculo +” traz em seu conteddo um olhar para o texto como enunciado,
como unidade concreta, com as condigdes especificas de producdo e
circulagdo. O objetivo é situar o aluno dentro dessas condigdes.

Compreender a lingua como um sistema de intencionalidade que vai
além do simples expressar-entender &, portanto, um fator chave no
trabalho docente com a lingua portuguesa. Charaudeau (2008),

responsavel pela teoria da semiolinguistica, afirma que

como o texto constitui uma atividade de linguagem, tal como, que
ler um texto ndo é nem pretender dar conta apenas do ponto de
vista do sujeito comunicante, nem ser obrigado a s6 poder dar conta
do ponto de vista do sujeito interpretante. Deve-se, sim, dar conta
dos possiveis interpretativos que surgem (ou se cristalizam) no
ponto de encontro dos dois processos de producdo e de
interpretacgao. (...) Sugerimos, assim, que a tradicional questao feita
a um texto sob a forma: “Quem fala?” seja substituida por outra:
“Quem o texto faz falar?”, ou “'quais sujeitos o texto faz falar”, ja
gue sabemos que um ato de linguagem é composto de varios
sujeitos . (CHARAUDEAU, 2008, p. 63).

2 Os Parametros Curriculares Nacionais de lingua portuguesa, ao tratarem do assunto
géneros textuais aludem diretamente ao termo “género” aqui como proposto por Bakthin
e desenvolvido por Bronckart e Schneuwly.
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E nitida, entdo, a tendéncia seguida na elaboracdo da plataforma
analisada nesta pesquisa. A analise do discurso ocupa papel central na
concepcao da aprendizagem da lingua portuguesa, de modo que cada
situacao proposta dentro da narrativa estabelecida pelo jogo leva o aluno a
conhecer e se apropriar do repertdério necessario para ler e produzir

determinado enunciado em determinado contexto.
2.1.1 Os géneros textuais

Concebendo-se o texto como unidade de ensino central para as aulas
de lingua portuguesa, como estabelecem os PCN, cumpre também
compreender a importancia dos géneros discursivos. Como afirmam Caretta
& Saldao (2016)

Os géneros discursivos ocupam, pois, papel central nas aulas de
lingua, pois frente a complexificagdo da sociedade, principalmente
devido aos avancos tecnoldgicos, nossos alunos estdao em
constante contato com novos géneros discursivos, sejam os que
circulam nos meios digitais, sejam os que se caracterizam no meio
escolar, por meio dos quais interagem com novas culturas e
aprendem novas formas de utilizagdo da lingua em textos
multimodais e interativos. (p.53)

Os géneros textuais oferecidos pelo projeto “Aventuras
Curriculo+" sao diversos e trazem aos alunos a possibilidade da interacao
dos alunos, ndo somente do conteldo escolar, mas também do uso da
lingua de forma interativa. Certa missdo centra-se nas noticias e
reportagem, da esfera sociopolitica; outra dessas nas histérias em
guadrinhos e contos de mistério e terror, da esfera artistica; além de
infograficos e artigos da esfera cientifica.

Logo, o aluno que tiver a oportunidade de aprender por meio da
plataforma, serd levado a complementar as condigdes linguisticas trazidas
pelo dominio dos géneros textuais. E notavel a oportunidade dada ao
professor de lingua portuguesa de integrar o aluno ao contexto social do

uso da lingua em detrimento de sua pura apreciagao.
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Convém ressaltar o advento da tecnologia digital na difusao de novos
géneros e consequentemente novas praticas pedagdgicas de lingua. Para
Marcuschi (2002)

Se tomarmos o género como texto concreto, situado histérica e
socialmente, culturalmente sensivel, recorrente, “relativamente
estavel” do ponto de vista estilistico e composicional, segundo a
visdo bakhtiniana, servindo como instrumento comunicativo com
propdsitos especificos como forma de agao social, é facil perceber
gue um novo meio tecnolégico, na medida em que interfere nessas
condicdes, deve também interferir na natureza do género produzido.
(...) N3ao é propriamente a estrutura que se reorganiza, mas o
enquadre que forma a nogao do género. Em suma: muda o género.
Desde que ndo tomemos a contextualizagdo como um simples
processo de situar o género numa situagdo exteriorizada, mas sim
como enquadre cognitivo, os géneros virtuais sdo formas bastante
caracteristicas de contextualizagao (p.4-5)

Ou seja, ao mesmo tempo que oferece ao estudante a oportunidade
de contato com géneros da esfera social, o programa “Aventuras Curriculo
+” pode também ser considerado novo género, advindo das novas
tecnologias digitais. Ter a oportunidade de aprender lingua portuguesa em
um objeto digital de aprendizagem funcionando a partir de uma nova
contextualizacao.

A concepcao do ensino das praticas de leituras textuais pode ser

definida conforme afirmam Caretta & Saldao (2016):

Muito além dos conhecimentos gramaticais, a pratica de leitura de
textos multimodais exige outros conhecimentos essenciais para a
compreensdao plena dos enunciados. Dessa forma, praticas de
ensino de leitura e interpretacdo de textos podem ser favorecidas
se adotarem como principio o estudo dos géneros e o dialogismo da
linguagem segundo as propostas bakhtinianas. Essa proposta
possibilita a compreensdo discursiva dos enunciados como
portadores de posicionamentos discursivos frente aos fatos
historicos e sociais, elemento fundamental para a formacdo de
leitores competentes e cidadaos conscientes. (p.74)

Dadas as condigdes mencionadas, é possivel situar o programa
“Aventuras Curriculo +” dentro de uma perspectiva linguistica que privilegie
o dominio (seja como leitor, seja como produtor) de diversos géneros
textuais nas variadas esferas das atividades humanas. Certamente o uso
da plataforma contribui para formacgao de leitores competentes e cidadaos

conscientes.



49

2.2 A pedagogia dos multiletramentos

Uma analise mais detida sobre os conceitos de letramento e
multiletramentos se faz necessaria neste momento da pesquisa. O uso de
“Aventuras Curriculo+” como plataforma de aprendizagem em lingua
portuguesa ja é difundido em todo o estado de Sao Paulo, no entanto
convém analisa-lo a luz de teorias educacionais. Mais precisamente sob o
conceito dos multiletramentos, perpetuado no Brasil principalmente por
Rojo (2012, p.11) ao questionar se “ha lugar na escola para o plurilinguismo,
para a multisemiose e para uma abordagem pluralista das culturas? Por que

propor uma pedagogia dos multiletramentos?”

2.2.1 O uso de "Aventuras Curriculo +” como estratégia de

multiletramentos

Para relacionar os estudos na area dos multiletramentos com a
plataforma “Aventuras Curriculo +”, cabe definir inicialmente o conceito de
letramento, para assim estabelecer um elo com aquilo que se considera
“multi” no contato com a lingua em sala de aula e, posteriormente, estudar
um caso de aplicagao do “Aventuras Curriculo +” considerando se seu uso

é efetivo como estratégia de multiletramentos.

2.2.1.1 O letramento

A autora e pesquisadora Angela Kleiman (1995, p.15-61) procura
contextualizar os modelos de letramento e as praticas de alfabetizagdo na
escola. A questdo inicial de seu texto traz a definicdo de “O que é
letramento?”; de modo que a resposta possa vir a promover uma
transformacao da realidade social de grupos marginalizados. Considera-se
o “impacto social da escrita”, levando-se em conta tanto uma perspectiva
historica do letramento quanto as mudancas sociais decorrentes do efeito

do letramento. Convém ressaltar que, para se estabelecer um
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entendimento claro sobre o que é letramento, faz-se necessario
primeiramente diferencid-lo do que é alfabetizacdo. Para Soares (2003),

podemos designar alfabetizacdo como

0 ensino e o aprendizado de uma tecnologia de representacdao da
linguagem humana, a escrita alfabético-ortografica. O dominio
dessa tecnologia envolve um conjunto de conhecimentos e
procedimentos relacionados tanto ao funcionamento desse sistema
de representacdo quanto as capacidades motoras e cognitivas para
manipular os instrumentos e equipamentos de escrita. (p. 24)

Conforme ja evidenciado no capitulo anterior, a humanidade tem na
tecnologia a possibilidade de transformacgdo da teoria (theoréo) em técnica
(techné). Haja visto esse conceito, pode-se afirmar que alfabetizar o
individuo seja deixa-lo a par da técnica inerente a humanidade de
representar 0os pensamentos e o0s conceitos dentro de um cdédigo
preestabelecido. Mas a mera capacidade de representagao nao torna o
individuo autdbnomo no uso de suas habilidades linguisticas para a vida em
sociedade.

Levando-se em consideragdo que a lingua é produzida socialmente, e
gue sua producdo e reproducdo € fato cotidiano, podemos localiza-la no
tempo e no espaco da vida dos homens: uma questao dentro da vida e da
morte, do prazer e do sofrer. Numa sociedade como a brasileira - que, por
sua dinamica econdmica e politica, divide e individualiza as pessoas, isola-
as em grupos, distribui a miséria entre a maioria e concentra os privilégios
nas maos de poucos-, a lingua nao poderia deixar de ser, entre outras coisas,
também a expressao dessa mesma situagdao (ALMEIDA, 2007, p.14).
Consequentemente, o0 mero proceder de alfabetizar nao leva o aprendente
a poder superar a condigao que |lhe foi estabelecida, programada, pelo uso
da lingua, é preciso mais.

Historicamente, o termo letramento surgiu de uma ampliacao
progressiva do préprio conceito de alfabetizacdo. E o que complementa
Gomes (2003)

Ao longo do século XX, porém, esse conceito de alfabetizagdo foi
sendo progressivamente ampliado, em razao de necessidades
sociais e politicas, a ponto de ja ndo se considerar alfabetizado
aquele que apenas domina o sistema de escrita e as capacidades
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basicas de leitura e escrita, mas aquele que sabe usar a linguagem
escrita para exercer uma pratica social em que essa modalidade da
lingua é necessaria. (p.47)

Com objetivo de analisar essa pratica social oriunda do letramento, o
estudo de Kleiman (1995) parte da combinacao de métodos etnograficos e
experimentais, os quais revelam as consequéncias que diferentes praticas
de letramento, socialmente determinadas, tém no desempenho do sujeito.
Ela define o letramento de hoje como um conjunto de praticas sociais que
usam a escrita, enquanto sistema simbdlico e enquanto tecnologia, em
contextos especificos para fins especificos. Porém, de acordo com as
pesquisas da autora, o fenOmeno do letramento extrapola o mundo da
escrita tal qual ele é concebido pelas instituicoes que se encarregam de
introduzir formalmente o sujeito nesse mundo. A escola preocupa-se nao
com o letramento como pratica social, mas com apenas um tipo de pratica
de letramento que visa a alfabetizacdao e a aquisicdo de codigos. Outras
agéncias de letramento consideradas “familiares” (familia, igreja e rua)
revelam orientacdes de letramento diferentes. Em seguida, a pesquisadora
alude a pesquisa de Brian Street (1984), cuja definicdo encontrou dois
modelos de letramentos: autébnomo e ideoldgico. Ao analisar ambos, a
autora pretende definir a particularidade de cada pratica.

Para Kleiman (1995), fica claro pelo resultado da pesquisa de autores
sobre o tema, que o tipo de “habilidade” que é desenvolvida depende da
pratica social em que o sujeito se engaja quando ele usa a escrita. A maior
capacidade para verbalizar o conhecimento e os processos envolvidos numa
tarefa é consequéncia de uma pratica discursiva privilegiada na escola que
valoriza nao apenas o saber, mas o “saber dizer”. A pesquisadora postula
gue a pratica de letramento focalizada vem priorizando a tipologia textual
expositiva e/ou argumentativa, o que acaba por gerar a supervalorizagao
do texto escrito. Entretanto, a autora frisa que nem toda escrita formal é
planejada e nem toda oralidade é informal e sem planejamento. A oralidade
partilha de mais tracos com a escrita quando o foco esta no conteldo; a

escrita teria mais tracos em comum com a fala quando o foco muda da



52

funcao ideacional para a funcgao interpessoal. A pesquisadora chega a essa
conclusao se apoiando na teoria de Bakhtin (1990) de que a linguagem é
por natureza polifonica e o texto é a unidade real da comunicacao.

Em vista da compreensao sobre o uso da linguagem como trabalho
nao alienado, o preceito da pratica de letramento, nota-se que é
imprescindivel atrela-lo ao planejamento politico pedagdgico das escolas,
bem como as metas educacionais do pais. Esse movimento é apontado por
Leite (2007)

Como se V&, é o conceito de trabalho (ndo alienado) que supera a
concepgdo tradicional de literatura, de lingua e de saber. Se
conseguirmos que ele esteja no centro de nossas preocupacgdes
pedagdgicas, entendido como pratica de um sujeito agindo sobre o
mundo para transforma-lo e, para, através de sua agdo afirmar sua
liberdade e fugir a alienagdo, estaremos talvez conseguindo formar
uma capacidade linguistica plural nos nossos alunos, pela qual
poderdo, inclusive, de quebra, dominar qualquer regra gramatical,
qualquer rétulo fornecido pela retoérica ou pela historia literaria (p.25)

Em concordancia com as ideias de Leite (2007), Kleiman (1995)
aponta também que em nossa sociedade ha grande desvalorizagdo das
pessoas analfabetas, que as estigmatizam como incapazes e atrasadas. Tal
ideia, segundo a autora, é mais propagada por politicos e governantes do
que por pesquisadores e cientistas, uma vez que coloca a simples aquisicao
da leitura e escrita como condicao para mobilidade social. O modelo
autdonomo do letramento tem o agravante de atribuir o fracasso ao individuo
e nao ao status-quo. A autora busca apontar a diferenca dos modelos de
letramento autébnomo e ideoldgico, o primeiro busca a mera reproducao de
saberes gramaticais e o segundo se pauta no texto enquanto ferramenta
social. Para a pesquisadora, os objetivos que buscamos atingir no ensino
sao de uma pedagogia culturalmente relevante e critica, dessa maneira é
necessaria a consideracao do modelo ideolégico que leva em conta a
pluralidade e a diferenca, elemento importante para a elaboragao de
programas pedagdgicos.

Cabe, por conseguinte, analisar o conceito de multiletramentos e o

porqué de sua criagao.
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2.2.1.2 Os novos e multiplos letramentos

Educar para uma nova realidade social, que exige novas habilidades
comunicativas no contexto tecnoldgico e globalizado, ¢ um fator de
discussdo e estudo de tedricos por todo o mundo. Foi em manifesto
resultante de um coléquio do Grupo de Nova Londres (doravante, GNL),
que um grupo de pesquisadores dos letramentos reunidos em Nova Londres,
em Connecticut (EUA), apdés uma semana de discussdes, publicou um
manifesto intitulado “A pedagogy of Multiliteracies - Designing Social
Futures” (“Uma pedagogia dos multiletramentos - desenhando futuros
sociais”). (R0OJO,2012 p.11-12).

O grupo de Nova Londres é pioneiro: em sua grande maioria
origindrios de paises em que o conflito cultural se apresenta
escancaradamente em |utas entre gangues, massacres de rua,
perseguicdes e intolerancia, seus membros indicavam que o ndo tratamento
dessas questdes em sala de aula contribuia para o aumento da violéncia
social e para a falta de futuro da juventude. (ROJO, 2012 p.12). Foi dessa
maneira que se cunhou uma nova caracteristica pertinente ao ensino de
linguas que, pautada no conceito de letramento, supera o anterior em vista
do novo contexto em que se encontram as juventudes. Acerca do novo

cenario que se encontra o jovem, Rojo (2012) afirma

essa juventude - nossos alunos - contava ja ha quinze anos com
outras e novas ferramentas de acesso a comunicacdo e a informacao
e de agéncia social, que acarretavam novos letramentos, de carater
multimodal ou multissemidtico (diriamos hoje (...) hipermidiaticos).
Para abranger esses dois “multi” - a multiculturalidade caracteristica
das sociedades globalizadas e a multimodalidade dos textos por
meio dos quais a multiculturalidade se comunica e informa, o grupo
cunhou um termo ou conceito novo: multiletramentos” (p.12-13)

Tendo consideradas a multiculturalidade em contato com os
estudantes das escolas publicas no Brasil e da multimodalidade dos textos
cuja cultura do alunado se perpetua (principalmente no ambiente virtual),
esta pesquisa busca analisar como se relacionam os fazeres educacionais

do letramento e, por consequéncia, dos multiletramentos: dois termos
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aparentemente tao proximos, mas que carregam em si diferencas

estruturais.

2.2.1.3 Do letramento aos multiletramentos: uma nova concepg¢ao

Uma vez estabelecido o conceito de alfabetizacao e letramento, bem
como suas implicacdes na sociedade, cabe analisa-los e compara-los com
as novas teorias, situadas no contexto tecnoldgico-educacional ja detalhado
nos capitulos anteriores. Trata-se de se apropriar do conceito de
multiletramentos. A mudanga, ou evolugdo, entre os conceitos estd
relacionada; também, mas ndo somente, a mudanca da sociedade em

relacao ao uso do computador, como retratado por Giddens (2005):

Até o inicio da década de 1990, muitos especialistas das industrias
da computacdo e da tecnologia ja admitiam que o reinado do
computador pessoal havia chegado ao fim. Para eles, ficava cada
vez mais claro que o futuro ndo estava no computador individual,
mas em um sistema global de computadores interligados - a internet.
(p-380)

Dessa maneira, toda uma nova demanda se faz necessaria em relagao
ao papel da escola em preparar o individuo para o uso da rede como
ferramenta de conectividade entre as pessoas, uma vez que o crescimento
da internet esta estimado em uma taxa de 200% ao ano desde 1985
(GIDDENS, 2005, p.381). Segundo a Unidao Internacional das
Telecomunicagdes, 6rgao vinculado a Organizacao das Nacgdes Unidas
(ONU). Em 2000, os internautas eram 6,5% da populacao mundial. Em
2015, esse indice subiu para 43%. A proporgcao de casas com conexao a
rede chegou a 46% no ano. Essa porcentagem é maior na Europa (82,1%)
e menor na Africa (10,7%). A escola naturalmente sofre o impacto desse
crescimento. A respeito do uso da internet e das tecnologias digitais para a

aprendizagem e os multiletramentos, afirma Rojo (2012):

Trabalhar com multiletramentos pode ou ndao envolver
(normalmente envolverd) o uso de novas tecnologias de
comunicagdo e de informagdo (novos letramentos), mas
caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de
referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de géneros,
midias e linguagens por eles conhecidos, para buscar um enfoque
critico, pluralista, ético e democratico - que envolva agéncia - de
textos/discursos que ampliem o repertorio cultural, na direcdo de
outros letramentos, valorizados (...) ou desvalorizados.” (p.8)
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Logo, a teoria de Kleiman (1995) sobre os letramentos encontra
concordancia e complementacao nos estudos dos multiletramentos de Rojo
(2012), mais especificamente ao valorizar o modelo ideolégico do
letramento, o qual, na atual condicdo de nossa sociedade, pode ser
considerado como o motivador do multiletramentos, partindo-se do
pressuposto de que as mudancas na sociedade por meio das novas
tecnologias servem como embasamento para o multiletramentos.
Entretanto o enfoque critico, pluralista, étnico e democratico pode ser
considerado uma caracteristica de ambas as vertentes.

O uso da lingua para a construgcao da argumentacao em vista da
transformacao da realidade ao entorno pode ser considerado o enfoque
critico, e a pluralidade revela-se como a capacidade de agregar todos (ou o
maior nimero possivel) de individuos no uso da lingua (oral e escrita) para
a superacao das condicOes sociais preestabelecidas. O enfoque étnico do
letramento ideoldgico e do multiletramentos perpassa a possibilidade de
valorizagao das culturas ancestrais e dos grupos sociais a que cada individuo
considera pertencer; nao somente a valorizagao da cultura europeia, branca,
masculina e heteronormativa em detrimento de outras (como por exemplo
as culturas africanas, indigenas, das mulheres dos grupos LGBTQ+)

Trabalhar com os multiletramentos partindo das culturas de
referéncia do alunado implica a imersao em letramentos criticos que
requerem analise, critérios, conceitos, uma metalinguagem, para chegar a
propostas de producdo transformada, redesenhada, que implicam agéncia
por parte do alunado (ROJO, 2012, p.8-9)

A realidade do uso das TDIC ainda nao atingiu um patamar
democratico para os estudantes, pois ainda ndo atingiu sequer aos

professores, como afirma Giddens (2005):

A maior parte dos professores ainda vé os computadores como um
suplemento para as aulas tradicionais, e ndo como um instrumento
para substitui-las. Os alunos podem utilizar os computadores para
concluir tarefas que estejam dentro do curriculo-padrdo, como
produzir um projeto de pesquisa ou investigar os acontecimentos do
dia. Mas sao poucos os educadores que encontram na tecnologia da
informagdo um meio capaz de substituir o aprendizado e a interagao
com professores humanos. O desafio para os professores é aprender
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a integrar as novas tecnologias da informacdo as aulas de uma
forma significativa e sensata em termos educacionais. (p.408)

As novas tecnologias da informacgao estabelecem um novo olhar para
o texto, uma vez que é criada a nocdo de texto eletronico. O dominio da
tecnologia da escrita, na atualidade, esta relacionado ao dominio de varias
técnicas de escrita. Tanto é possivel escrever uma carta usando lapis e
papel, quanto é possivel fazer a mesma coisa empregando um notebook de
ultima geracao. E provavel que muitas pessoas prefiram, por varias razoes,
redigir um e-mail, que s6 pode ser feito em um computador conectado a
Internet (RIBEIRO, 2008, p.14). O texto eletronico, ao contrario do senso
comum, nao carrega em si necessariamente a exclusao do texto impresso,
mas traz em si o surgimento de novos paradigmas como reflete Chartier

(1999)

Como o texto eletrénico atua sobre esta realidade? Talvez em dois
extremos. De um lado, busca-se uma liberdade nova que mistura
0s papéis e permite aos autores tornarem-se seu proprio editor e
seu proprio distribuidor (...) E, do outro lado do espectro, se
pensamos naquilo que se coloca a disposicdo nas redes eletrénicas,
é claro - a discussdo sobre as autoestradas da informagdo mostrou
isso - que sdo as mais poderosas dentre as empresas multimidia
que determinam a oferta de leitura, a oferta de comunicacao. Sendo
assim, o futuro da revolucdo do texto eletronico poderia ser - podera
ser, eu espero - a encarnacao do projeto das Luzes, ou entdao um
futuro de isolamentos e de solipsismos. Ir-se-a ainda mais longe na
concentracdo, isto €, no monopolio exercido sobre a informagdo e o
patrimonio textual que, alids, anda junto com as dominacbes
linguisticas ou as imposices ideoldgicas? Ou entdo sendo a técnica
tdo flexivel quanto pode ser forem, conseguir-se-a propiciar a
possibilidade de intervencdo no debate publico agueles mesmos que,
no mundo do impresso, ndo podiam fazé-lo?” (p.146-147)

E a respeito dessa nova possibilidade de contato com a informacao,
bem como da apreensao e utilizacdo pratica de lingua, que se faz necessario
o conceito de multiletramentos. Com o texto eletrénico poderia se produzir
uma reversao definitiva. Podiamos ler isoladamente na biblioteca, e agora
podemos ler sem sair de casa, porque os textos vém ao leitor enquanto,
até entdo, o leitor deveria ir ao livro quando ndo o possuisse. (CHARTIER,
1999, p.144).

Cabe ressaltar também que, segundo Chartier (1999):

A indestrutibilidade do texto, supondo que seja atingida, nao
significa que devam ser destruidos os suportes particulares,
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historicamente sucessivos, através dos quais os textos chegaram
até nés, porque (...) a relagdo da leitura com um texto depende, é
claro, do texto lido, mas depende também do leitor, de suas
competéncias praticas e da forma na qual ele encontra o texto lido
ou ouvido. (p.152)

A condicdo contemporanea da producdo e circulacdo de textos leva
em consideracdo também a caracteristica plural de nossa sociedade, como
afirma Rojo (2012):

No que se refere a multiplicidade de culturas, é preciso notar (...) 0
que hoje vemos a nossa volta sdo producdes culturais letradas em
efetiva circulagdo social, como um conjunto de textos hibridos e de
diferentes letramentos (vernaculares e dominantes), de diferentes
campos (ditos “popular/de massa/erudito”), desde sempre, hibridos,
caracterizados por um processo de escolha pessoal e politica e de
hibridizacdo de producdes de diferentes “colecdes”.” (p.13)

E evidente que, em nossas salas de aula brasileiras, deparamo-nos
com a pluralidade de fazeres linguisticos oriundos dessa mistura de culturas,
racas e cores; o que nao constitui constatagao tao nova, embora passe o
tempo todo quase totalmente despercebida ou propositalmente ignorada.
(ROJO, 2012 p.15. E preciso levar em consideracdo que a desigualdade
social é caracteristica histérica de nosso pais a partir da colonizacdo
portuguesa. O povo brasileiro é formado, majoritariamente, pela
miscigenacdao de povos indigenas, africanos e europeus, embora nem
sempre a cultura dos dois primeiros grupos tenha sido valorizada ou até
considerada. Apesar de sermos um pais diverso, predomina ainda a
valorizagao da cultura e literatura branca e europeia.

A pluralidade desses fazeres também se evidencia pela realidade
desigual do pais, em que o acesso a informacao, a tecnologia torna alguns
mais familiarizados com o texto eletrénico, ao mesmo tempo que outros
precisam ainda ser submetidos a inclusdo digital para que se familiarizem
com a pluralidade que os cerca. O espaco de garantia e mantimento desta
pluralidade perpassa uma delicada relacdo entre o texto impresso e o

escrito, explicada por Chartier (1999)

No que diz respeito aos nossos dois mundos de hoje, dos quais
falamos aqui, o mundo do texto impresso e do texto eletronico, vé-
se que o mesmo problema se pde. E preciso assegurar a
indestrutibilidade do texto pelo maior tempo possivel, através da
utilizagdo do novo suporte eletronico: deste ponto de vista, nem os
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discursos de denlncia nem os entusiasmos utdpicos e as vezes
ingénuos correspondem ao diagndstico que se deve fazer. Ao
mesmo tempo, para todos os textos cuja experiéncia ndo comecou
com a tela, é preciso preservar as proprias condicbes de sua
inteligibilidade, conservando os objetos que os transmitiram. A
biblioteca eletrénica sem muros é uma promessa do futuro, mas a
biblioteca material, na sua funcdo de preservacao das formas
sucessivas da cultura escrita, tem, ela também, um futuro
necessario.” (p.153)

Convém evidenciar, também, que o objeto impresso nao se torna
obsoleto s6 porque é um dos mais antigos do mundo. Revistas, jornais e
livros “brincam” de se parecer com a televisao, o videoclipe, a Internet. Nao
apenas na linguagem que utilizam, mas também na aparéncia. Revistas que
trazem fios que imitam links, cores e sublinhados, icones e caixas. Sites
que imitam paginas de livros, programas de tevé que “rodam” na rede. O
contrario também acontece e, alids, a rede foi prioritariamente feita de
transposicdoes e imitacdes até recentemente (RIBEIRO, 2008, p. 25). As
condicdes de producdo e veiculacdo de textos podem também ser
consideradas como causa para a implementacao de uma pedagogia dos
multiletramentos, mas essa causa nao se limita mais a capacidade de
dominar a lingua, mas também é a de acessar e dominar as novas TDIC. E

o que afirma Ribeiro (2008):

Se antes conviviamos com a separacdo entre alfabetizados e
analfabetos, minorada pelo surgimento das preocupacdes com o
letramento, agora novas questdes sdao postas. Uma delas é aquela
relacionada aos analfabytes, pessoas que, embora saibam ler e
escrever, e por vezes dominem os suportes tradicionais de escrita,
ndo dominam novas midias, mais especificamente o computador e
a Internet. Mais uma vez, podemos afastar a dicotomia entre
analfabytes e alfabytizados para que emerja uma nova discussdo: a
do letramento digital. (p.29)

Para fins de anadlise da plataforma “Aventuras Curriculo+”, a
presente pesquisa considera de fundamental relevancia os estudos
apregoados sobre os multiletramentos de modo a utiliza-los - mais adiante,
no capitulo em que se disserta sobre o funcionamento do programa - como
base para a formulacdo da pertinéncia sobre uso da plataforma para

aprendizagem de lingua portuguesa pelos alunos em situacao de defasagem.



59

2.2.2.4 A Base nacional comum curricular e os multiletramentos

Uma vez definida a concepgao dos multiletramentos, cumpre
analisar dentro da base nacional comum curricular (BNCC) o tratamento
dispensado ao uso das tecnologias digitais da informacao e comunicagao
(TDIC) e como os novos e multiletramentos sao contemplados.

A BNCC, documento homologado apds amplo debate em ambito
nacional, da diretrizes de modo a “garantir o conjunto de aprendizagens
essenciais aos estudantes brasileiros, seu desenvolvimento integral por
meio das dez competéncias gerais para a Educacao Basica”. Assim definido
em seu texto de introducao, a Base “é um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades
da Educacao Basica.” (Brasil, 2017).

Dentre as competéncias gerais propostas pela BNCC, cumpre

ressaltar aquela que se adequa aos propdsitos da presente pesquisa

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva. (p.9)

Fica evidente; portanto, que o uso, criagao e compreensao das TDIC
é determinado como uma das competéncias principais a ser desenvolvida
pelos estudantes de todo o pais. Cabe ressaltar a importancia desse avanco
para a concepcao de uma educacao mais integrada com as tecnologias, pois
pela primeira vez na histéria, a Educagao do pais conta com um documento
norteador que de fato centraliza a questdao da tecnologia para o
desenvolvimento do protagonismo.

Na darea das Linguagens, a BNCC aponta em sua lista de

competéncias gerais um item também relacionado ao uso da tecnologia

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar
por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
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conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais
e coletivos. (p. 65)

De acordo com a Base, portanto, as praticas sociais do século XXI,
trazem no uso da lingua uma intrinseca ligacdo com as tecnologias digitais
de informacao e comunicagao, visto que nelas se encerram a possibilidade
de desenvolvimento de projetos, tanto individuais quanto coletivos.

O documento, na etapa do ensino médio, também aponta trés
dimensdes relacionadas ao trabalho pedagdgico com tecnologia. Sendo

elas:

e pensamento computacional: envolve as capacidades de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solugdes, de forma metddica e
sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos;

e mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de
processar, transmitir e distribuir a informacdo de maneira segura e
confidavel em diferentes artefatos digitais - tanto fisicos
(computadores, celulares, tablets etc.) como virtuais (internet,
redes sociais e nuvens de dados, entre outros) —, compreendendo a
importancia contemporanea de codificar, armazenar e proteger a
informacdo;

e cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma
participacdo mais consciente e democratica por meio das
tecnologias digitais, o que supde a compreensao dos impactos da
revolucdao digital e dos avancos do mundo digital na sociedade
contemporanea, a construcdo de uma atitude critica, ética e
responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos
contelidos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da
tecnologia digital para expressao de solugdes. (p.474)

Portanto, a Base propde um olhar mais integrado as tecnologias
digitais, visando desenvolver desde uma competéncia cognitiva
(pensamento computacional), passando pela apreensao do mundo digital e
suas possibilidades, culminando no reconhecimento da cultura digital, seu
uso, e suas possibilidades de criacao e compartilhamento de conteudo.

Tal concepcdo encontra respaldo na teoria dos multiletramentos ja
explicitada anteriormente nesta pesquisa. A prépria concepcdo de cultura
digital ja envolve a apropriacao de novos géneros, criados a partir do uso
da tecnologia digital e com o objetivo de integracao e/ou transformacao da

sociedade a sua volta.
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A BNCC promulga que ao utilizarem as TDIC, todas as areas do
conhecimento possam estar integradas, pela adogdao de quatro

procedimentos, sao eles:

e buscar dados e informacGes de forma critica nas diferentes
midias, inclusive as sociais, analisando as vantagens do uso e da
evolugdo da tecnologia na sociedade atual, como também seus
riscos potenciais;(p.474)

Esse procedimento traz a tona, como ja mencionado, a necessidade
de um novo olhar para o uso da tecnologia, consciente de sua necessidade
para se integrar a cidadania, mas também de seus riscos, como por
exemplo a disseminagao das Fake News, a apropriacao indevida de criagdes

autorais e o uso desmedido das redes sociais:

e apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos
letramentos e dos multiletramentos para explorar e produzir
conteudo em diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso
a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho; (p.475)

E evidente que esse é o trecho de toda a BNCC mais préximo daquilo
que se teoriza como 0s novos e multiletramentos. Esse € o procedimento
gue mais bem dialoga com a base tedrica desta pesquisa, tanto no que
cumpre a analise da plataforma “Aventuras Curriculo +”, quanto no
fornecimento de subsidios para o trabalho de professores de lingua
portuguesa com os multiletramentos e as TDIC de forma geral.

A BNCC traz ainda outros dois procedimentos:

e usar diversas ferramentas de software e aplicativos para
compreender e produzir conteiddo em diversas midias, simular
fendmenos e processos das diferentes areas do conhecimento, e
elaborar e explorar diversos registros de representacao
matematica; e

e utilizar, propor e/ou implementar solucdes (processos e produtos)
envolvendo diferentes tecnologias, para identificar, analisar,
modelar e solucionar problemas complexos em diversas areas da
vida cotidiana, explorando de forma efetiva o raciocinio loégico, o
pensamento computacional, o espirito de investigacdo e a
criatividade. (p.475)

Os dois procedimentos estdo mais relacionados a atitudes praticas
gue podem e devem ser desenvolvidas por todos os alunos do pais em

contato com a tecnologia educacional. O uso de softwares para a produgao
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de conteddo em novas midias, bem como o desenvolvimento do espirito de
investigacdo e criatividades, sao procedimentos afins ao trabalho com os
multiletramentos.

Logo, cabe ressaltar que mesmo tendo sido de criacdo anterior a
BNCC, o projeto “Aventuras Curriculo +” pode ser considerado integrado a
demanda do trabalho pedagdgico com as TDIC e os multiletramentos

propostos pela base.
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3.CAPILULO IV: METODOLOGIA DA PESQUISA

Este capitulo tem como objetivo descrever e detalhar os aspectos
metodoldgicos envolvidos na presente pesquisa. Para tanto, convém
ressaltar os aspectos cotidianos relativos ao trabalho do

professor/pesquisador.

3.1 Aspectos da pesquisa

Como ja mencionado, um dos objetivos é o de se realizar uma
pesquisa com abordagem qualitativa a respeito da efetividade da
plataforma “Aventuras Curriculo +” no ensino do curriculo oficial de lingua

portuguesa - 6° ano. Segundo Severino (2014),

quando se fala de pesquisa quantitativa ou qualitativa, ou mesmo
quando se fala de metodologia quantitativa ou qualitativa, apesar
da liberdade de linguagem consagrada pelo uso académico, ndo se
esta referindo a uma modalidade de metodologia em particular. Dai
ser preferivel falar-se de abordagem quantitativa, de abordagem
qualitativa, pois, com essas designacoes, cabe referir-se a conjuntos
de metodologias, envolvendo, eventualmente, diversas referéncias
epistemoldgicas. Sao varias metodologias de pesquisa que podem
adotar uma abordagem qualitativa, modo de dizer que faz referéncia
mais a seus fundamentos epistemoldgicos do que propriamente a
especificidades metodoldgicas. (p.74)

Portanto, a abordagem qualitativa, envolvida na captacao de
informacgoes para esta pesquisa, perpassa diferentes metodologias a se
definir. Cabe ressaltar, também, que, embora a andlise dos resultados
obtidos foque em um periodo de tempo equivalente a vinte e quatro aulas
(cerca de um més de aulas), a pesquisa se inicia a partir do momento que
houve o primeiro contato entre professor e alunos, no inicio do ano letivo,
em 03 de fevereiro de 2018; bem como se estende apds o periodo elencado
para analise dos resultados, indo até o final do calendario escolar, em 20
de dezembro de 2018.

Durante todo este periodo o professor/pesquisador realizou uma
série de observacOes e analises que objetivam uma melhor abordagem no

uso das TDIC e mais especificamente do projeto “Aventuras Curriculo +”.
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Como mencionado, apesar de ter sido aplicado somente ao final do terceiro
bimestre, as observacdes aqui relatadas estariam desconexas se nao
tivessem relacao com o desempenho do aluno durante todo o ano letivo e
em outras situacdes de aprendizagem que envolvessem as aulas de lingua
portuguesa.

O primeiro dos diversos aspectos desenvolvidos na abordagem
gualitativa desta dissertacao é a pesquisa etnografica, que, de acordo com
Severino (2014, p.74), “visa compreender, na sua cotidianidade os
processos do dia-a-dia em suas diversas modalidades. Trata-se de um
mergulho no microssocial, olhando com uma lente de aumento”. Ou seja, é
imprescindivel para o sucesso do presente trabalho que se faga uma analise
do cotidiano da comunidade da Vila Lucinda, em Itu/SP, onde se situa a E.E.
Prof.2 Priscila de Fatima Pinto, bem como se torna necessaria a metodologia
etnografica ao abordar os casos heterogéneos refletidos na cotidianidade
de cada aluno do 6° ano E.

Outro aspecto deste trabalho estd na transformacdo de uma
“pesquisa participante” em uma “pesquisa agao”. Para Severino (2014,
p.74-75), naquela “o pesquisador coloca-se numa postura de identificagao
com o0s pesquisados, passa a interagir com eles em todas as situagodes,
acompanhando todas as acdes praticadas pelos sujeitos”; enquanto nesta
"o conhecimento visado articula-se a uma finalidade intencional de
alteracao da situagao pesquisada. Assim, ao mesmo tempo que se realiza
um diagndstico e a analise de uma determinada situacao, a pesquisa-acao
propde ao conjunto de sujeitos envolvidos, mudancas que levem a um
aprimoramento das praticas analisadas”.

Essa transformacdao sé é possivel por se tratar de uma situacdo
pedagdgica, na qual o pesquisador € ao mesmo tempo o professor da
turma. Estda automaticamente implicita a relacao de pesquisa participante,
pois 0s sujeitos estao em contato cotidiano com o pesquisador. Como
professor, cabe-lhe também a tarefa de propiciar situacbes de
aprendizagem aos alunos, em via de promover o letramento e o contato

efetivo com a lingua portuguesa. Uma vez que, ao mesmo tempo que se
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analisa, aplica-se o método proposto pelo projeto “Aventuras Curriculo +”,
esta pesquisa é também de agao, porque tem atrelada as suas observacoes
a necessidade (e o direito) da aprendizagem por parte dos alunos.

Um estudo de caso também é feito no presente trabalho. Ao analisar
as particularidades do 6° ano E, o nivel de aprendizagem de cada aluno,
suas defasagens, as condicdes sociais nas quais eles se encontram, bem
como o suporte oferecido pela Secretaria do Estado da Educacao (SEE/SP),
por meio do trabalho na E.E. Prof.2 Priscila de Fatima Pinto, o
professor/pesquisador encontra subsidios suficientes para sua analise, é
como orienta Severino (2014, p. 75), “o caso escolhido para a pesquisa
deve ser significativo e bem representativo, de modo a ser apto a
fundamentar uma generalizagdo para situagdes analogas, autorizando
inferéncias”. Como ja mencionado, cabe a presente pesquisa a tarefa de
fornecer subsidios para professores de lingua portuguesa de toda a rede
estadual, de modo a pautar o trabalho docente com o uso do programa, por
meio de inferéncias e comparacdes cabiveis com o resultado deste trabalho.

Segundo Yin (2001, p.31), “uma falha comum é considerar o estudo
de caso como o estagio exploratério de algum outro tipo de estratégia de
pesquisa, visto que pode ser considerada uma metodologia a parte e com
finalidade prépria”. Ainda pela teoria de Yin (2001) é importante considerar

que:

Um estudo de caso é uma investigagdo empirica que

- Investiga um fend6meno contemporaneo dentro de seu contexto da
vida real, especialmente quando

-Os limites entre o fenbmeno e o contexto ndo estdo claramente
definidos. (p.32)

O estudo de caso em questdo parte do fenOmeno contemporaneo
dentro do contexto escolar, mais especificamente a escola publica da rede
estadual de Sao Paulo. No entanto, como afirmado pelo autor, nao se define
claramente o limite entre o fendmeno da utilizagdo da ferramenta digital
com o contexto do uso das TDIC em todas as turmas de ensino fundamental
do pais.

Para a pesquisa com estudo de caso em educacdao é importante

também analisar o que afirma Yazan (2016, p.175), que, a partir da
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justaposicao de trés abordagens de estudo de caso em Educacao, chega a
conclusdes que auxiliam esta pesquisa. A definicdo encontrada pelo autor
gue mais se aproxima desta pesquisa é que “estudo de caso é uma
investigacdo empirica de um caso ou casos, abordando o ‘como’ ou ‘por que’
em questdes relativas ao fenbmeno de interesse”. O “como” a se definir
nesta pesquisa tem relacao a aplicabilidade do projeto “Aventuras Curriculo
+” em escolas da rede estadual de Sao Paulo, mas o “por que” tem um
carater amplo de determinagao sobre o trabalho com tecnologias digitais
por todos os professores.

A abordagem qualitativa de pesquisa tem em um de seus aspectos
a analise de conteldo, que também sera pormenorizada neste trabalho.

Severino (2014) postula que essa analise

envolve, portanto, a analise do conteddo das mensagens, os
enunciados dos discursos, a busca do significado das mensagens.
As linguagens, a expressao verbal, os enunciados, sdao vistos como
indicadores significativos, indispensaveis para a compreensao dos
problemas ligados as praticas humanas e a seus componentes
psicossociais. As mensagens podem ser verbais (orais ou escritas),
gestuais, figurativas, documentais. (p. 76)

O objeto alvo da analise de conteldo nesta pesquisa é a plataforma
“Aventuras Curriculo +”, por meio das telas do sistema disponiveis tanto
para os docentes quanto para os alunos. Os textos de apoio oferecidos pelo
projeto também se enquadram nessa analise, bem como os questionarios
e as propostas de producgao textual. Uma vez observada a plataforma, cabe
também analisar o corpus obtido pela pesquisa, que é composto pelas
folhas de exercicios impressos e pelas diferentes produgdes textuais
realizadas pelos alunos.

Uma vez definidos os critérios para a presente pesquisa, é necessaria
uma descricao mais detalhada dos aspectos que envolvem a escola e os

sujeitos envolvidos nesse processo.
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3.2 A escola e os sujeitos

A presente dissertacao tem em um de seus objetivos fornecer
subsidios tedricos a professores de lingua portuguesa de todo o pais que
optem por trabalhar de forma integrada com as TDIC, bem como os
professores da rede estadual paulista que desejem aplicar o programa
“Aventuras Curriculo +” com seus alunos. Contudo, para que este relato
seja mais crivel, é necessario pauta-lo dentro do contexto que se
desenvolveu a “pesquisa-agao” supracitada.

E conveniente, portanto, descrever detalhadamente tanto o espaco

(a escola) quanto os sujeitos (os alunos).

3.2.1 A escola estadual na periferia da cidade de Itu

A Escola Estadual “Professora Priscila de Fatima Pinto” esta
localizada no bairro da Vila Lucinda, na periferia da cidade de Itu/Sao Paulo.
Aberta no ano de 2008, por meio do decreto N°© 52.635, de 18 de janeiro
de 2008, o qual dispde sobre a criacao de unidades escolares, na Secretaria

de Educacao e da providéncias correlatas:

Artigo 1° - Ficam criadas, nas Diretorias de Ensino Interior do
Estado, da Coordenadoria de Ensino do Interior, da Secretaria da
Educacdo, as seguintes unidades escolares (...)

ITII - na Diretoria de Ensino-Regido de Itu, a Escola Estadual Vila
Lucinda, no Municipio de Itu; (DOE 19/01/2008- Executivo I. p.1)

Entretanto, essa unidade escolar sé foi devidamente inaugurada no
ano de 2015, quando recebeu o home da patronesse, a primeira diretora
da escola, prof.@ Priscila, que havia falecido no ano de 2013. O ato legal foi
publicado no DOE de 27 de outubro de 2015, nomeado lei n® 15.953, de 26
de outubro de 2015, que da denominacao ao estabelecimento de ensino

que especifica:

0] GOVERNADOR DO ESTADO DE SAO PAULO:
Faco saber que a Assembleia Legislativa decreta e eu promulgo a
seguinte lei:

Artigo 1° - Passa a denominar-se “Professora Priscila de Fatima
Pinto” a Escola Estadual Vila Lucinda, em Itu.



68

Artigo 20 - Esta lei entra em vigor na data de sua publicacdo. (DOE
- Executivo I 27/10/2015, p. 1)

A escola, no ano de 2018, possui um total de 21 salas, do 6% ao 9°
ano do ensino fundamental, ensino médio e ensino médio EJA, sendo no
periodo da manha: dois 8°s anos do ensino fundamental, trés 99°s anos do
ensino fundamental (um deles, classe de RCI), duas salas de 12 série do
ensino médio, duas salas de 22 série do ensino médio, duas salas de 33série
do ensino médio e uma sala cada de ensino médio EJA ( 1° termo, 2° termo
e 30 termo); periodo tarde: cinco salas de 6° ano do ensino fundamental
(um deles, classe de RC, objeto de analise desta pesquisa) e trés 7°s anos
do ensino fundamental.

O contexto do bairro da Vila Lucinda apresenta desigualdade
socioecondmica em relacdo a outras regides da cidade. A maior parte dos
moradores do bairro vive nos prédios do CDHU, um projeto habitacional do
governo estadual. Outros moram em casas populares doadas pela
prefeitura apos uma reintegracao de posse ocorrida em 2015. Apesar disso,
ainda ha familias que moram em situacdo de ocupacgao (favela).

A maior parte dos alunos do ensino médio trabalha no contraturno
(periodo da tarde e noite) e/ou aos fins de semana para auxiliar nas
despesas domésticas. Segundo levantamento feito pela direcdo da escola,
a minoria dos pais possui ensino superior completo e menos da metade
possui ensino médio completo.

A escola, por ter sido construida entre 2007 e 2008, possui estrutura
moderna. Ha no prédio condicdes de acessibilidade para pessoas com
deficiéncia (como elevador e banheiros para cadeirante). Em relacao a
estrutura pedagdgica, a escola conta com quatorze salas de aula, quadra
coberta, sala de leitura, sala de uso multiplo (utilizada na maioria das vezes
como laboratério de ciéncias), sala multimidia e sala de informatica.
Convém ressaltar que, antes do ano de 2018, a sala de informatica possuia
cinco computadores funcionando e com acesso a internet.

Até o momento desta pesquisa, por conta de esforcos da gestao

escolar, o numero de computadores com acesso a internet subiu para
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guatorze (numero total de maquinas abaixo da maioria das outras escolas
estaduais da cidade, que contam com mais de vinte computadores por sala
de informatica). A E.E. Priscila possui também trés SmartTVs com acesso a
internet (instaladas na sala de leitura, na sala dos professores e na sala
multimidia). H& também dois projetores de imagem (um fixo na sala de
leitura e outro movel), além de uma lousa digital.

Segundo o site oficial da Secretaria de Educacdao do estado de Sao
Paulo, o IDESP (Indice de Desenvolvimento da Educacdo do Estado de S&o
Paulo) é um indicador de qualidade dos anos iniciais (1° ao 5° anos) e finais
(6° ao 99 anos) do ensino fundamental e do ensino médio. Na avaliacdo de
qualidade das escolas feita pelo IDESP consideram-se dois critérios
complementares: o desempenho dos alunos nos exames do Sistema de
Avaliacao de Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo (SARESP) e o fluxo
escolar. O IDESP tem o papel de dialogar com a escola, fornecendo um
diagnéstico de sua qualidade, apontando os pontos em que precisa
melhorar e sinalizando sua evolugao ano a ano.

No boletim IDESP da E.E. Prof.2 Priscila de Fatima Pinto, constam as

seguintes informacgoes:
Imagem 1: Idesp 2017 E.E. Prof.2@ Priscila de Fatima Pinto - Distribuicdo por niveis de

desempenho

IDESP 2017 - DISTRIBUIGAO POR NIVEIS DE DESEMPENHO

ABAIXO DO BASICO BASICO ADEQUADO AVANGADO
LINGUA PORTUGUESA
5° ANO EF
MATEMATICA
LINGUA PORTUGUESA 0,0986 06197 0,2535 0,0282
9° ANO EF
MATEMATICA 0,1912 0,6618 0,1176 0,0294
LINGUA PORTUGUESA 0,311 0,3778 0,311 0,0000
3" SERIE EM
MATEMATICA 0,6585 0,3171 0,0244 0,0000

Fonte: http://idesp.edunet.sp.gov.br (Acesso em:01/12/2019)

Pela andlise das informacbes da imagem acima, conclui-se que os

indices relativos a aprendizagem em lingua portuguesa apontam que, até o
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ano de 2017, a maior parte dos alunos do ensino fundamental, ciclo II, esta
enquadrada no nivel basico de aprendizagem das competéncias e
habilidades necessarias até esta etapa do ensino. ]Ja no ensino médio, a

maior parte dos alunos estd em condigdes consideradas abaixo do basico.

Imagem 2: Idesp 2017 E.E. Prof.@ Priscila de Fatima Pinto - Indicadores da escola

IDESP 2017 - INDICADORES DA ESCOLA

INOICADORES DE DESEMPENHO oo g b -
o e 2017
LINGUA PORTUGUESA MATEMATICA DESEMPENHO FLUXO
5° ANO EF
9° ANO EF 4,0377 3,2840 3,66 0,9000 3,29
1" SERIE EM 3,3333 1,2197 2,28 0,8057 1,84

Fonte: http://idesp.edunet.sp.gov.br (Acesso em:01/12/2019)

Nessa imagem, pode-se analisar os indicadores da escola levando
em consideracao o desempenho (resultado da avaliacao SARESP) e o fluxo
(taxa de evasdo escolar e retencdo de alunos na mesma série/ano). O
desempenho do ensino fundamenta ciclo II, tanto em lingua portuguesa
quanto em matematica, revela-se maior do que no ensino médio, gerando
assim um indicador de desempenho maior na primeira modalidade de
ensino. O fluxo, porém, revela-se maior no ensino fundamental, pelo maior
nimero de alunos que interrompem os estudos e ndo se transferem para
outras unidades escolares (evadidos) e por aqueles que foram considerados
reprovados no conselho de classe e série final, que acontece ao término do
ano letivo.

Sao considerados reprovados automaticamente aqueles alunos sem
a frequéncia suficiente (30% do total de aulas), entretanto sao aprovados
os alunos que nao apresentem desempenho o suficiente (notas acima da
média 5). Isso se da justamente como manutencao do direito do aluno a

recuperagao continua e paralela bem como estimulo a continuidade dos
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estudos, apregoado pela filosofia da progressao continuada na educacao

publica paulista.
Imagem 3: Idesp 2017 E.E. Prof.2@ Priscila de Fatima Pinto - Rede estadual

IDESP 2017 - REDE ESTADUAL

5° ANO EF 9° ANO EF 3" SERIE EM
ESCOLA 3,29 1,84
DIRETORIA 531 3,48 2,62
ESTADO 5,33 3,21 2,36

Fonte: http://idesp.edunet.sp.gov.br (Acesso em:01/12/2019)

V4

E conveniente, também, deter-se sobre o comparativo do indice
Idesp da E.E. Priscila em comparacdo a média das escolas da diretoria de
ensino regido Itu e da média de todo o estado de Sao Paulo. Nota-se que,
em relacdao ao ensino fundamental, a escola esta abaixo da média da
diretoria de ensino e acima da média estadual, ja no ensino médio o indice
esta abaixo das duas médias.

Essas informacdes revelam que um dos maiores problemas
enfrentados pela gestdo escolar e pelos professores é o alto fluxo de
reprovacdes por falta, evasao e desisténcia, o que acaba por prejudicar o
indice geral da escola. Sobre a aprendizagem no ensino fundamental, pode-
se afirmar que lingua portuguesa esta ligeiramente melhor do que
matematica, mas que ainda existem muitos desafios, principalmente no que
se refere a elevar o niumero de alunos na faixa “Adequado” de aprendizagem
e suprimir o numero de alunos “Abaixo do Basico”.

Sob o preceito de melhoria desses indices é que se pauta todo o
projeto pedagdgico da escola, bem como as acOes educativas para os
discentes e de formacgdo continuada para os docentes. De certo que a
presente pesquisa pode contribuir neste sentido também, uma vez que
oferece subsidios e reflexdes para essa melhoria, tendo como foco

especificamente a classe de 6° ano de recuperacao intensiva de ciclo.
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3.2.2 Os sujeitos da Classe de Recuperacao Intensiva de Ciclo - 6°
ano

E chegado o momento de uma abordagem personalizada sobre o
tema: “a anadlise dos sujeitos envolvidos na Classe de Recuperacao
Intensiva de Ciclo da E.E. Prof.2@ Priscila de Fatima Pinto”. Para tal, o texto
naturalmente exige a mudanca de um tom impessoal para o uso de
impressoes relatadas em primeira pessoa, pois além de pesquisador sou

também o professor de lingua portuguesa dessa turma.

3.2.2.1 0 6%ano E

No ano de 2018 a E.E. Prof.2 Priscila de Fatima Pinto oferece sua
terceira turma de Recuperacao Intensiva de Ciclo (RC)- 6° ano. Na
atribuicao de aulas, eu, professor titular de cargo e efetivo, optei por
ministrar aulas pelo terceiro ano consecutivo huma turma RC. Em primeiro
lugar porque ja havia a experiéncia dos anos anteriores (2016 e 2017), e
em segundo porque considero importante a reflexao sobre a pratica docente
nessas turmas, em concordancia com as exigéncias do curso de mestrado
profissional Profletras. Tenho, entdo, atribuidas a mim o total de oito aulas
semanais no 6° E, sendo seis da disciplina de lingua portuguesa e duas da
disciplina de inglés.

Convém ressaltar que das oito disciplinas oferecidas no 6° ano E, ha
quatro sendo ministradas por professores efetivos e titulares de cargo na
escola (lingua portuguesa, inglés, arte e educacao fisica). A disciplina de
ciéncias € ministrada por uma professora efetiva, porém com sede em outra
escola, sendo as aulas no 6°E parte de sua carga suplementar. Ja
matematica e histdria sdo ministrada por professores em situacdo estavel,
“Categoria F”. A disciplina de geografia é ministrada um por professor em
contrato temporario com a Secretaria de Educacao, denominado “Categoria
o”".

No momento da atribuicao de aulas a maioria dos professores
efetivos deliberadamente evita as turmas de RC, pois as considera turmas

trabalhosas (mesmo com menor nimero de alunos) e a remuneracao
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oferecida ao professor é de igual valor a remuneracao oferecida para
lecionar em turmas regulares, dessa forma os professores consideram
pouco atrativo o desafio de ministrar aulas em classes de Recuperagao
Intensiva de Ciclo.

A pedido dos professores (e com a concordancia dos préprios alunos)
a sala de aula em que se desenvolve as atividades com o 6°E esta em uma
posicdo afastada das demais salas do periodo da tarde, para que se facilite
a concentracao e a imersao nas atividades propostas. O periodo da tarde
costuma ser muito agitado e varios alunos (ainda que uma minoria) tém
por costume ficar pelos corredores e nao se engajarem nas aulas.

No planejamento pedagdgico para o 6° ano E no inicio do ano letivo,
fomos instruidos pela coordenacao pedagdgica a desenvolver atividades
lidicas e diferenciadas, bem como arquivamento em portfélio.
Considerando a defasagem dos alunos, essas atitudes sao preceitos da
propria criacao de classes de Recuperacdo Intensiva de Ciclo. Entretanto, é
a menor parte dos professores que tem tido este cuidado, visto que a
maioria ainda se detém ao cumprimento do curriculo oficial do estado de
Sao Paulo tal qual é proposto no material de apoio (Caderno do Aluno), sem
fazer alteragoes.

No entanto, é uma visdao simplista dos fatos atribuir toda
responsabilidade ao professor. A turma do 6° ano E apresenta certas
peculiaridades que sdo fatores dificultosos a aprendizagem e a um bom
trabalho pedagdgico. Até o momento da escrita deste relato, a lista oficial
possui treze alunos, dos quais dois constam como transferidos. Dos onze
restantes ha uma aluna evadida (frequentou apenas o primeiro bimestre).
A coordenadora relata que tentou o contato com a mae da aluna que, apds
muitas tentativas, afirmou que “ndo quer mais mandar a filha a escola, pois
ela tem outras obrigacdes, como ajuda-la nas tarefas domésticas e a cuidar
dos irmaos”. Temos, portanto, dez alunos frequentes.

De modo geral essa turma oferece um desafio a qualquer professor.
Eles sdao agitados, curiosos e possuem comportamento explosivo, partindo

constantemente para agressdes verbais e fisicas. Um olhar simplorio
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poderia atribuir a responsabilidade deste comportamento totalmente aos
alunos, mas nao é bem assim. Todos eles moram em bairros periféricos (a
maioria na propria Vila Lucinda, outros em bairros proximos) e lidam com
0s mesmos problemas que lida boa parte da juventude periférica no Brasil.
Possuem muitas curiosidades sobre o funcionamento da sociedade,
interessam-se por jogos eletronicos e o objeto de maior desejo é o
smartphone (nem todos possuem um).

Porém ha uma realidade oculta, que exige um olhar mais apurado e
humanitario a vida desses jovens. Alguns deles tém de lidar diariamente
com o problema do alcoolismo e a violéncia doméstica, outros com a
sensagao do abandono paterno, seja por simples nao reconhecimento do
filho, seja porque o pai esta preso. Os alunos relatam que vdao muito pouco
ao centro da cidade de Itu, e quando o fazem vao para acompanhar a mae
que precisa pagar alguma conta na lotérica ou numa agéncia bancaria.
Portanto, nesses jovens nao foi estimulada uma consciéncia cidada ou senso
de pertencimento a cidade e a cultura. Para eles, o entretenimento fica por
conta de telenovelas, videos no YouTube e musicas do género funk.

E evidente que o repertério cultural desses jovens reflete, na
verdade, o repertério de toda uma comunidade em que eles estdo inseridos.
E instigante também o debate sobre a condi¢do racial com os alunos. A
maioria dos alunos da sala tem em seu registro que sao pretos ou pardos,
no entanto existem alguns que nao se reconhecem como tal. Sao
consequéncia de um apagamento e marginalizacdo das culturas afro-
brasileiras que acontece em todo o pais.

E uma turma predominantemente masculina, dos dez alunos
frequentes apenas duas sao mulheres. Os alunos reproduzem diariamente
atitudes machistas que presenciam em casa ou em outros ambientes. As
meninas costumam ser mais interrompidas do que os meninos quanto estao
com a palavra. Os meninos tém o habito de evidenciar com mais energia os
erros das meninas e em aponta-las como ignorantes ou incapazes. Tem sido
um desafio desconstruir esses habitos opressores, mas é parte de uma

tarefa diaria que se tem como professor.
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N3o ha nenhum aluno que se considere ou declare abertamente
como LGBTQ+, mesmo assim €& evidente que a turma possui
comportamento homofdbico, pois os alunos costumam se agredir
verbalmente apontando que o outro aluno € homossexual, o que por conta
da cultura heteronormativa da nossa sociedade é considerado um insulto
gravissimo entre os jovens. Como professor e sujeito parte da comunidade
LGBTQ+, diariamente me vejo no papel de interromper a aula para
desconstruir essa ideia preconceituosa que lhes foi implantada pela
sociedade e até pela midia.

Franco (2009) a respeito da ideia de autoestima na aprendizagem

escolar aponta que

Os estudos sobre autoestima, assim como qualquer outro tema, nao
podem ser tomados de maneira recortada em relacdo aos seus
fundamentos. Ndo podemos ignorar que, muitas vezes, nos
deparamos com o uso da autoestima para se referir a caracteristicas
inerentes ao sujeito. Neste sentido, hd uma concepcdo de ser
humano na qual sua singularidade decorre de sua esséncia -
qualidades proéprias e inalienaveis - que independem das condicbes
em que vive e se desenvolve. (p.2)

No convivio com as demais turmas, os proprios alunos relatam ser
vitimas de chacotas de outros jovens que dizem a eles “Vocés estudam na
sala dos burros” ou “A turma dos repetentes”. Um dos primeiros desafios
que todos os professores tiveram é o de retirar deles a sensagao de
fracasso, ou de que estao nessa turma por serem incapazes. No entanto,
nos professores muitas vezes caimos no senso-comum apontado quando
atribuimos somente aos alunos a capacidade de desenvolver a autoestima
como que intuitivamente, ignorando as condicdes psicossociais que eles
enfrentam.

Trabalhamos a autoestima dos alunos ao afirmar para eles que estao
numa sala especial porque sao privilegiados. Com menos alunos podemos
dar um atendimento individualizado e conhecé-los melhor. Desenvolvemos
projetos na escola que buscam atenuar a condicao marginalizada que eles
se encontram. No 1° semestre, planejei uma excursao para o 6° ano E, uma
visita ao Museu Republicano de Itu, onde pudemos conversar sobre nosso

senso histérico e desenvolver a sensacao de pertencimento a cidade. Os
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resultados superaram as expectativas, pois na visita eles interagiram com
0 espaco do museu além de contarem suas proprias histérias. De fato, foi
uma boa injecdo de autoestima. Notei evidentes melhorias na relagao
professor-aluno apos o projeto.

Apesar de todos os pesares, da constante violéncia verbal e em
alguns casos fisica a qual sao submetidos, a sexualizacao precoce, e a falta
de incentivo quanto a importancia do estudo, os alunos do 6° E sao
carinhosos e extremamente gratos a figura dos professores. Somos parte
indispensavel de sua rede de relagdes, e somos nds, os professores, aqueles
com a capacidade de prepara-los para o futuro de modo esperangoso.

E conveniente relatar que nem todos os alunos matriculados no 6°E
estao pelo mesmo motivo. Na legislagdao fica claro que a turma de
Recuperacao Intensiva de Ciclo deve ser oferecida aos alunos com
defasagem ou dificuldade de aprendizagem, no entanto o critério utilizado
para a composicao dessa turma foi o simples agrupamento de todos aqueles
que foram reprovados no 6° ano regular no ano de 2017. Isso envolve mais
do que os alunos reprovados por desempenho (nota) e engloba aqueles
reprovados por frequéncia insuficiente (faltas). Ou seja, nem todos os
alunos que ali estao possuem defasagem ou dificuldade de aprendizagem
dos conteudos, ainda que - ressalte-se - os inUmeros problemas afetivos e
emocionais dos quais estes jovens sao alvos influenciam no processo de
aprendizagem. Em concordancia com essa ideia, Franco (2009) também
aponta que

temos clareza de que o cotidiano escolar de criangas que vivem
historias de fracasso é construido por uma multiplicidade de fatores.
Neste sentido, a questdo da autoestima esta atrelada a um contexto
amplo, que certamente carece de mudancgas substanciais. Enquanto
as condigdes concretas de vida nao forem alteradas, alteragbes de
vulto na consciéncia e, portanto, na forma de se avaliar ndo devem
ser esperadas. Na verdade, criangas e jovens que vivenciam
situacbes de nao aprendizagem no contexto escolar precisam de
condicdes de vida que permitam a formacdo de um pensamento
mais organizado e melhor estruturado, em que significados e
sentidos nao sejam tomados de forma fragmentada. Falar em
autoestima sem considerar a rede de relagdes em que o sujeito se
constitui € como semear ao vento. (p.7)
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Uma vez generalizados os desafios da turma, apresentarei o
pseudonimo adotado para cada aluno, com uma breve descricao da
particularidade de cada um.

Al: sexo masculino, 14 anos. Durante o primeiro semestre
apresentou problemas sérios de indisciplina e atitudes violentas com os
colegas, bem como enfrentamento aos professores. A direcao escolar, como
medida punitiva, apds advertir o aluno verbalmente, advertir por escrito e
conversar com a mae, na reincidéncia do caso, optou por atribuir ao Al
“Atividades domiciliares”, pois a sua convivéncia na escola acabava por
atrapalhar os demais. Ele retornou no segundo semestre com atitudes mais
amistosas e um interesse maior. Na verdade, o A1 é um dos alunos com
mais interesse na aula e é nitido que ele se incomoda quando nao entende
algum conceito ou como se responde algum exercicio. Quando ele
realmente decide que algo é um desafio ele ndao costuma desistir, o
problema é que nem sempre esta motivado. A1 ndo demonstra dificuldades
cognitivas nem de leitura, sendo um dos primeiros a se dispor a ler em voz
alta. Seu maior obstaculo é sua caligrafia, que costuma ocupar muito
espaco no papel pelo tamanho excessivo da letra.

A2: sexo masculino, 14 anos. Este aluno vem de um histérico de
indisciplina no ano de 2017, que foi quase totalmente superado no ano de
2018. No ano anterior, ele costumava escapar da sala de aula para
perambular pelos corredores, quando nao pulava o muro da escola para ir
embora antes do horario de saida. Logo no inicio do ano, conquistei o
respeito de A2 com uma conversa franca, quando disse que estava la para
ajuda-lo e ser seu amigo. Particularmente em minhas aulas ele sempre
demonstra interesse e respeito. E engajado e silencioso, gosta de entregar
todas as atividades corretas e, se tem dlvidas, sempre pergunta. A2 tem
um gosto pessoal por cavalos e toda vez em que citamos esse animal em
nossas conversas em sala de aula ele se mostra empolgado, exibindo as
turmas seus desenhos. A2 tém dificuldades para a leitura em voz alta, por

isso quase nunca se prontifica a ler para a turma, embora nao recuse
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guando eu solicite. Apesar de ainda possuir erros ortograficos, A2 apresenta
uma escrita satisfatdria as exigéncias do 6° ano.

A3: sexo masculino, 13 anos. A3 pode ser considerado o primeiro
aluno desta lista que realmente apresenta defasagem de aprendizagem e
esta numa sala RC pelos motivos corretos. E um aluno que possui grandes
dificuldades na escrita e problemas ao ler em voz alta. Houve episddios
também em que A3 apresenta atitudes de indisciplina, principalmente
guando se sente provocado pelos colegas, tém comportamento explosivo e
quase sempre agride os outros verbalmente. Durante a realizacao desta
pesquisa estive conversando com o pai de A3, que passou a acompanhar
com mais afinco a vida escolar do filho. Tal atitude fez toda a diferenga,
pois 0 aluno comegou a vir mais preparado para a escola (tanto ao trazer
material escolar quanto em estar tranquilo para assistir as aulas). No
entanto, A3 é extremamente curioso, € o aluno que mais me interrompe
para perguntar duvidas (na maior parte das vezes relativas a outros
assuntos que ndo estdao sendo discutidos em aula). Ele também tem
predilecdo por jogos eletronicos, o que aguca a curiosidade do garoto para
aprender termos em inglés e foi um importante fator no engajamento do
aluno no uso da plataforma digital analisada nesta pesquisa.

A4: sexo feminino, 12 anos. A4 é a aluna mais nova da turma e é
também uma das poucas meninas. Ela ndo apresenta dificuldades de
aprendizagem e muito menos defasagem, quando realmente quer, é a
primeira a terminar qualquer atividade. A4 apresenta mais problemas de
convivio social do que pedagdgicos. Ela tem a tendéncia a mentir e omitir
informac0des para se colocar no papel de vitima (apesar de que ha situagdes
em que é de fato perseguida pelo machismo dos meninos); contudo ha
episodios que fica clara a invencdo de estorias por parte da garota. A4 é
extremamente carinhosa, mas também sé tende a agir nesse sentido
quando quer algo em troca (uma autorizacao do professor para mexer no
celular, ou que eu faca algo que ela gostaria.) A4, porém, gosta muito de

ler e escrever, e é uma das alunas com maior repertério cultural da turma.
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A5: sexo feminino, 14 anos. Esta aluna também ndo apresenta
problemas de aprendizagem ou cognitivos. E uma aluna que demonstra
respeito aos professores e nao costuma desafid-los. Havia sido
reclassificada para o 7° ano no inicio de 2018, mas apds o primeiro bimestre
a direcao retrocedeu em sua decisao porque, segundo os professores da
série em questao, “a aluna ndao acompanhava satisfatoriamente as aulas no
ano posterior”. Estd sempre junta de A4 por serem as duas Unicas garotas
da classe. A5 possui 0 habito de conversar paralelamente as explicacdes do
professor, ela ndao se entretém com a aula da mesma forma que os outros
alunos. Isso acaba por gerar uma dificuldade de compreensao da aluna, que
quase sempre pergunta o que acabou de ser explicado (como se resolve um
exercicio, ou qual é o trecho da leitura), simplesmente porque nao estava
prestando atencao no que eu havia acabado de explicar. Gosta de ler em
voz alta, mas raramente se prontifica para fazer a leitura.

AG6: sexo masculino, 13 anos. Este aluno pode ser considerado em
um nivel avangado e certamente ndao apresenta dificuldades cognitivas ou
defasagem de contetdo. E curioso e possui conhecimentos mais profundos
sobre diferentes temas em comparagdao com os outros colegas. Foi
reprovado em 2017 por ter grande numero de faltas. A maior dificuldade
de A6 esta no controle de suas emogdes. Possui um temperamento
explosivo e desafiador. Nao gosta de ser chamado a atencao pelos
professores e sempre tenta debater e argumentar a respeito. O problema é
gue o jovem ainda nao possui maturidade ao elaborar seus argumentos e
acaba por fazé-lo de maneira agressiva. Gosta de ajudar os colegas com
dificuldade, respondendo antes do professor quando algum aluno apresenta
uma duvida. De longe, apresenta a melhor escrita da turma e o maior
conhecimento lexical. E meticuloso e perfeccionista, o que acaba por
atrapalha-lo em certos momentos, pois demora a terminar as atividades no
tempo previsto. Tem intolerancia a erros e fica extremamente frustrado ao
ser corrigido. Posso afirmar que o maior desafio de A6 esta na inteligéncia

emocional do que propriamente na aprendizagem.
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A7: sexo masculino, 13 anos. A7 é um aluno curioso e o mais
infantilizado da turma. Tem predilecao por super-herdis e rob0s (gosta
muito de desenha-los). E um menino de temperamento doce que ndo gosta
de briga e discussdes (estd sempre alheio a elas). A7 certamente possui
dificuldades cognitivas, dificilmente consegue escrever uma palavra sem
erros gramaticais, e sua leitura ndo da conta de captar a ideia dos
enunciados, ainda ndo atingiu um nivel basico de letramento. Porém A7
jamais se recusa a corrigir alguma atividade feita de forma indevida e vem
todos os dias para a escola com interesse de aprender.

A8: sexo masculino, 14 anos. E o aluno mais velho da turma e
nitidamente possui mais contato com o universo adulto do que os outros.
Na verdade, como todo adolescente, oscila entre atitudes ora maduras, ora
extremamente infantis. A8 também foi reclassificado para o 7° ano, mas a
decisao foi revogada. A indisciplina do aluno na nova sala fez com que os
professores pedissem a direcdo que ele voltasse ao 6°E. De fato, é o que
apresenta mais indisciplina na turma toda. Tem um vocabulario
extremamente pejorativo e nao costuma ficar em siléncio durante as
explicagdes. Faz as atividades com pressa e precisa de muito estimulo para
que realize algo até o final. A8 foi um desafio, precisei conquistar a
confiangca deste aluno. Quando ele notou a sinceridade em meu trabalho
como professor, percebi que se sentiu valorizado como individuo, talvez o
gue mais |lhe falte. Até hoje, mesmo com os problemas de indisciplina e
hiperatividade, ele me trata com respeito e carinho. E nitida a gratiddo na
postura deste aluno. Quanto a escrita, ndo possui grandes problemas de
elaboracao nem de fala, tem uma boa caligrafia e facilidade com as
palavras. A questao maior esta na concentracdao do aluno ao ler textos e
enunciados. Como esta quase sempre observando e provocando os outros,
ele ndo se concentra para entender o que esta escrito e por isso tem mais
facilidade para entender os comandos orais.

A9: sexo masculino, 14 anos. Matriculado apenas a partir do 3°
bimestre e por ordem judicial, este é com certeza o aluno com maior

defasagem. O aluno ainda nao foi alfabetizado, apesar de ter cursado do 1°
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ao 5% ano uma escola municipal. Estava sem matricula em nenhuma escola
e por parecer legal, levando-se em consideracao o ECA (Estatuto da Crianca
e do Adolescente), foi matriculado no 6°E. O aluno é consciente de sua
condicao e demonstra-se envergonhado perante isso. Todas as aulas devem
ser adaptadas para uma atividade diferenciada que envolva o A9. Ele nao
consegue dominar o computador da mesma forma que os outros e seu ritmo
é diferente. Tenho grandes dificuldades de integra-lo e ensina-lo, pois nao
possuo formacao de professor alfabetizador.

A10: sexo masculino, 13 anos. Também foi matriculado apenas no
30 bimestre. E um garoto com postura pacifica e na maior parte do tempo
interessado. Tem, porém, muita preguica de terminar uma leitura ou de
escrever um texto por achar que “é coisa demais”. Tem a tendéncia de
responder as questdes com pressa e de nao se aprofundar em conceitos.
Tivemos pouco tempo de convivio, mas noto dificuldades cognitivas na
leitura e na escrita do garoto. A10 se incomoda de ler em voz alta, porém
teve uma boa integracao com os colegas e nao apresenta problemas de
indisciplina.

Tendo sido tracado um panorama das principais caracteristicas do
ambiente escolar, bem como as peculiaridades dos sujeitos observados, é
chegado o momento de descrever a plataforma digital utilizada nesta

pesquisa.
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4. CAPITULO V: O PROJETO “"AVENTURAS CURRICULO +”

O objeto de analise desta dissertacdo é o programa “Aventuras
Curriculo +”, essa plataforma digital para a aprendizagem de lingua
portuguesa e matematica foi disponibilizada no ano de 2015, a partir da
Resolucdo SE 11, de 17-3-2015 que institui o Projeto Aventuras Curriculo+
nas escolas da rede estadual de ensino e da providéncias correlatas.

Como ja explicitado em capitulo anterior, dentre as causas para a
criacao do projeto, a Secretaria de Educacao do Estado de Sao Paulo
(SEE/SP) estabelece que

sdo de extrema relevancia pedagogica o engajamento e a motivacdo
dos alunos para aprender, a partir do uso dos recursos digitais
pedagdgicos disponibilizados na plataforma Curriculo+, em
observancia ao que dispde o inciso IV do artigo 2° do Decreto
57.571, de 2.12.2011, que institui o Programa Educacdo -
Compromisso de Sao Paulo, bem como as disposicoes da Resolucdo
SE 21, de 28.4.2014, e do Comunicado SE 1, de 4-3-2015, que trata
das “Diretrizes Norteadoras da Politica Educacional do Estado de Sao
Paulo - 2015-2018", posicionando a integracdo das tecnologias da
informacdo e comunicacdo (TIC) com o Curriculo, como uma das
acdes centrais da atual politica educacional. (Sdo Paulo, 2015)

A\Y

Além disso, a SEE/SP considera que “os indicadores de
aprendizagem demonstram consideravel quantidade de alunos do 6° ao 9°
ano do ensino fundamental e das 12 a 32 série do ensino médio que, embora
alfabetizados, apresentam dificuldades significativas no estudo das
disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica”, e que “os alunos aprendem
de formas diversas e em ritmos distintos”, pois “nao existe aluno incapaz e
gue variadas condicOes e diferentes caminhos devem ser disponibilizados
no processo de ensino, objetivando o aprendizado de todos”.

Portanto, o cenario para a implementacao de uma ferramenta digital
que auxilie o professor no movimento de supressao das dificuldades é
favoravel, visto que o contexto da educacao atual aponta para o uso das
TDIC em novas estratégias de ensino e aprendizagem que visem o0s

multiletramentos. Resolve-se no Artigo 1° que

fica instituido, nas escolas da rede estadual de ensino, o Projeto
Aventuras Curriculo+ destinado a alunos dos anos finais do ensino
fundamental e de todas as séries do ensino médio, com a finalidade



83

de promover acdes de recuperacao continua de aprendizagem,
mediante o desenvolvimento de competéncias e habilidades
estruturantes nas disciplinas de Lingua Portuguesa e de Matematica.
(Sao Paulo, 2015)

Entdo, com a criacao do Projeto, é priorizado o publico discente que
se encontra em situacao de defasagem nas competéncias e habilidades
estruturantes de lingua portuguesa e matematica em todas as séries/anos
do ensino fundamental, anos finais, e do ensino médio. Para um olhar mais
restrito, a presente pesquisa se atém ao uso da plataforma na modalidade
“lingua portuguesa 6°s e 79s anos”, porém cabe ressaltar a importancia de
pesquisas que analisem também a aplicagao do “Aventuras Curriculo +” em
outros anos do ensino fundamental e também nas trés séries do ensino
médio, tanto em lingua portuguesa, quanto em matematica.

A Resolucao SE 11, de 17-3-2015, também institui que “o Projeto
sera oferecido no periodo pré-aula e/ou pds-aula e/ou, excepcionalmente,
no contraturno escolar, de forma ludica e interativa, a partir de atividades
didaticas que utilizem tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo
(TDIC), com énfase nos objetos digitais de aprendizagem disponibilizados
na plataforma “Curriculo +”. Para tanto, atribuiram-se aulas aos
professores interessados no ano de 2015. A SEE/SP resolve que as aulas
com o uso da plataforma devem ser mediadas por professores preparados
especificamente para essa atuacao, mediante orientacao técnica planejada,
orientada e executada pela Coordenadoria de Gestao de Educagao Basica -
CGEB. Visto que:

Artigo 7° - No Projeto Aventuras Curriculo +, as aulas deverao ser
atribuidas a docente que apresente os seguintes requisitos:
I - seja portador de diploma de |licenciatura plena,
preferencialmente, com habilitagdo na area de conhecimento a que
se refere o projeto, ou qualificado na disciplina de Lingua Portuguesa
ou de Matematica, desde que seja portador de diploma de
bacharelado;

II - tenha competéncia e habilidade no uso de tecnologias digitais
da informagdo e comunicagdo (TDIC), especialmente na utilizagao
de computadores, comprovada mediante declaracdo de préprio
punho, por ele elaborada e assinada;
III - declare, expressamente, aceitar orientacao técnica a distancia,
via Ambiente Virtual de Aprendizagem, a ser oferecida pela
Secretaria da Educagdo, em momento precedente ao inicio das aulas
do projeto. (Sao Paulo, 2015)
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Vale ressaltar que essas condicdoes foram cumpridas no ano de 2015,
guando também fui um dos professores a ministrar aulas no Projeto;
entretanto, nos anos seguintes (2016, 2017 e 2018), sob a justificativa da
crise econ6mica (em primeira instancia politica) que o pais atravessa, ha o
corte de verbas para a Educacao.

Nos trés ultimos anos, o governo estadual abandona o projeto e
deixa de atribuir aulas aos professores interessados. Entdao, o uso da
plataforma “Aventuras Curriculo +” torna-se facultativo e de autonomia dos
professores que pretendam abordar esta estratégia de ensino em salas de
aulas regulares. O questionamento que perdura em toda a Rede é “por que
investir e capacitar professores para o uso de uma nova abordagem de
ensino, com recursos digitais, e depois de um ano desconsidera-la?” Quais
as possiveis justificativas a SEE/SP pode nos dar a respeito dessa
desisténcia em capacitar cada vez mais professores para que possam
ensinar melhor? Se a parte mais trabalhosa (publicagdes legais, criacao da
plataforma e capacitacdo de professores) parece ja ter sido cumprida, qual
o grande motivo para nao se tocar o Projeto adiante?

A analise da aplicagao desse projeto para a escrita desta dissertacao
acontece no 2° semestre do ano de 2018, e alguns recursos nao estao mais
disponiveis, como o cadastro de novas turmas vinculadas ao nome do
professor. Para tanto, é necessario que se mande um e-mail, no endereco
disponibilizado no link “Fale conosco”, para que se cadastrem novas turmas,
desde que o professor tenha em maos o cédigo da classe (numero de
registro da turma na SEE/SP). Entretanto, todo o conteldo digital de
aprendizagem ainda estd online, ele serd explicitado mais adiante nesta
dissertacao.

Sobre as premissas do uso da plataforma, a SEE/SP, também na
Resolucao SE 11, de 17-3-2015, estabelece:

Artigo 3° - O Projeto Aventuras Curriculo+ obedece as seguintes
premissas:

I - numa mesma atividade, diferentes competéncias e habilidades
serao contempladas;
II - além das atividades que trabalham com as TDIC, serdo
utilizadas atividades impressas:
a) na disciplina de Matematica, em funcdo do desenvolvimento,
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tanto do pensamento matematico quanto da linguagem
matematica, para expressa-lo; e
b) na disciplina de Lingua Portuguesa, em razdo do trabalho
envolvendo a producdo de textos e procedimentos de apoio a
compreensao, que inclui grifar, anotar etc;

III - as atividades, tanto as que fizerem uso das TDIC quanto as
impressas, subsidiardo a avaliagao processual, que devera estar a
servico da aprendizagem do aluno. (Sao Paulo, 2015)

Analisa-se, entdo, que ndao somente o uso do computador se faz
necessario para o cumprimento das atividades do projeto, mas também os
exercicios impressos que fazem parte das atividades de producgao textual.
Portanto, o “Aventuras Curriculo+” ndo € um Projeto que lida apenas com
o uso das TDIC (no caso, o computador), mas recorre também as
estratégias classicas de ensino de lingua portuguesa, como o uso do papel
para a escrita de redagdes, a impressao de questionarios com lista de
exercicios e o uso do caderno para anotagdes eventuais.

Sobre os critérios da divisao do alunado em grupos para a
aprendizagem com o Projeto “Aventuras Curriculo +”, determina-se na

mesma Resolugao:

Artigo 4° - Partindo do engajamento e da motivacdo para
aprender, como elementos-chave do processo, 0 projeto
trabalhard com 3 (trés) diferentes narrativas, adequadas as

seguintes faixas etarias:
I - 11 e 12 anos de idade;
II - 13 e 14 anos de idade;
111 - 15 a 17 anos de idade.

§ 19 - Considerando-se as diferentes narrativas, cada turma
deverda ser composta por alunos da mesma faixa etaria.
§ 20 - Alunos com mais de 17 anos, indicados para o projeto,
deverao compor as turmas destinadas a alunos de 15 a 17 anos.
(Sao Paulo, 2015)

Portanto, para a SEE/SP, o critério de divisdo de turmas esta mais
ligado a idade do que necessariamente ao diagndstico das
competéncias/habilidades nas quais os alunos apresentem defasagem. Isso
pode se tornar um problema, visto o vacuo na aprendizagem criado pelo
sistema de progressao continuada, no qual nao necessariamente os alunos
de idades préximas estdao no mesmo nivel de aprendizagem. Por exemplo:
um aluno de 12 anos cursando o 7° ano (A1) é considerado apto a participar

da primeira faixa, por conta da narrativa ali desenvolvida, mas em sua
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classe ha um aluno que ja reprovou algumas vezes e atualmente esta com
16 anos (A2). Como adequar A2 aos conteudos desenvolvidos no projeto
na faixa III se ele ainda ndo possui condicdes de acompanha-los? Por mais
que a narrativa da faixa III possa fazer mais sentido ao A2 do que a da
faixa I, ndo se trata somente de acompanhar uma histéria, mas de
desenvolver atividades que auxiliem a adquirir competéncias e habilidades
ainda ndo despertadas em lingua portuguesa. Portanto, o simples critério
de faixa etaria para a divisao de faixas pode criar uma lacuna na
aprendizagem do aluno.

Uma vez apontadas as devidas consideracdes sobre a aplicacao e o
funcionamento do Projeto, cabe a esta pesquisa apresentar alguns aspectos
de sua interface. A seguir, como é estruturado o Projeto “Aventuras

Curriculo+"” - Lingua Portuguesa 6° e 79 anos.

4.1. “Aventuras Curriculo+" - Lingua Portuguesa 6° e 7° anos

A presente sessao desta pesquisa objetiva apresentar de forma
sintética as principais telas do projeto “Aventuras Curriculo+”, na disciplina
de 6° e 79 anos.

Cabe ressaltar que, em vias de deixar a pesquisa mais objetiva, tal
delimitagao foi escolhida para estar em concordancia com a série/ano na
qual a aplicacao foi realizada. No entanto, o projeto “Aventuras Curriculo
+” conta com um conteddo mais extenso, que abrange também 89s e 9°s
anos do ensino fundamental e as trés séries do ensino médio.

0] site encontra-se hospedado no link
“http://aventuras.educacao.sp.gov.br” e pode ser acessado por qualquer
pessoa conectada a internet. No entanto, para poder participar das
atividades propostas é necessdria uma chave de acesso. Existem duas
possibilidades: uma chave do aluno, composta pelo nimero de seu RA
(Registro de Aluno), com a senha sendo a data do aniversario; ou a chave

do professor, composta pelo nimero do CPF nos dois campos.
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A tela inicial também traz um texto de boas-vindas, explicitando o
objetivo do projeto, tanto para o ensino fundamental, quanto para o ensino
médio. Ha no canto superior direito uma insignia, fazendo jus a Mencao
Honrosa do Prémio Mario Covas, 122 Edicdo, no qual o Projeto Aventuras
Curriculo+ foi premiado. Segundo o portal oficial da Secretaria da Educacao
do Estado de Sao Paulo, “A iniciativa que tem como objetivo reconhecer a
criatividade e a dedicacao daqueles que aprimoram a qualidade dos servicos
publicos e elevam o bem-estar dos cidadaos. (...) Na categoria Melhor
Servicos Prestados aos Cidadaos, esta o projeto Aventuras Curriculo+, que
apresenta estratégias diferenciadas para a recuperacao de conteludos e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relativas a leitura, a escrita
e aos conhecimentos matematicos, com o uso das tecnologias para tornar

a aula mais diversificada e dinamica”

Imagem 4: Tela inicial do Projeto Aventuras Curriculo +

0 projelo Aventuras Curficulo+ tem como objetivo princ ra oportunidade para que alunos
dos Anos Finals do Ensino Fundamental e do Ensino Médio possam aprender Conteldos e
desenvolver compeléncias & habilidades basicas relativas 2 leitura, 3 escrita & ans conhecimentos

matematicos
Asslsta a0s videos abalxo para conhiecer esta Jornada! Ay
N 2ledigio g
‘yg f’
e
conheca sua Missao

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br (Acesso em:01/12/2019)


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/

88

Imagem 5: Painel de Acesso ao sistema

ACESSO

ALURD: LHilize seu RA, cam 12
caracteres (sem o digito), no carmpo
LUsUario, e sua data de nascimeanto

no campo senha, no farmato

DD WA RSSO,

PROFESSOR: Utilize seu CPF, com 11
caractares incluindo o digito, nos
CAMpos usuario e senha.

Mio utilize ponto ou hifen. Se

necessario, camplaete corm Zeras a
esquerda.

Identificagio de usuario

Sernha

I  Lembrar identificagio de usUario

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br(Acesso em:01/12/2019)

Apds o “login” ser feito, o usuario é direcionado a pagina inicial do
sistema e tem acesso as aventuras que |lhe sdo designadas, dependendo do
perfil em questdo (professor ou aluno, lingua portuguesa ou matematica).
Ha também um video que apresenta a narrativa principal do Projeto, que
trabalha pela gamificagdo a aprendizagem dos conteldos de lingua
portuguesa e matematica. A andlise dessa narrativa e suas implicagdes no
sucesso pedagodgico do Projeto serdo abordadas adiante nesta pesquisa.

A seguir, a tela inicial do jogo para os alunos de 69s e 79s anos que
estejam participando do Projeto em lingua portuguesa. Nota-se um curto

texto de apresentacdo, seguido do video de boas-vindas mencionado acima,


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/
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em seguida ha um link para o aluno acessar a “Convocatodria ao Aluno”, um
texto introdutdrio explicando o funcionamento do Projeto e sua importancia.
Na tela inicial ha também um painel lateral com a apresentacdo de todas as

“Missbes” propostas no jogo.
Imagem 6: Tela inicial do Projeto “"Aventuras Curriculo +” Lingua Portuguesa - 6° e

7%anos
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Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br/course/view.php?id=5 (Acesso
em:01/12/2019)


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/course/view.php?id=5
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Imagem 7: Barra lateral com indicacao de todas as missodes

~NAVEGACAD
Pagina inicial
w Curso atual
Lingua Portuguesa 6% e
¥ 7°anos
Participantes
Selos e patentes
Convocacao
Missao 1: O quarto
poder
Missdo 2: SOS
Quadrinhos
Missao 5: Alma
penada

Missdao 4: Tremores e
aguecimentos

» Minhas aventuras

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br/course/view.php?id=5 (Acesso
em:01/12/2019)

4.1.1 A narrativa

O desafio proposto pelo jogo “Aventuras Curriculo+” tem como base
uma narrativa onde os alunos tomam o papel de aspirantes a agentes no
ano de 2032. A Terra esta em perigo por conta de uma ameaca alienigena,
e uma agéncia de protecdao planetaria, a AIT (Agéncia de Inteligéncia
Terrestre) estd em busca de aspirantes para parar a invasdo. No entanto,
os alienigenas se dividem em dois grupos: os solidariuns e os
dominatoriuns. Os primeiros sao a favor da liberdade de expressao e entram
em contato com os terraqueos para proteger o nosso planeta da ameacga
dos segundos. Para os dominatoriuns toda a informacdao deve ser

controlada, operando através de virus de computador e noticias falsas. Eles
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criaram uma “maquina camaleoa”, um dispositivo que torna possivel a
transformacao em qualquer ser vivo, inclusive em seres humanos.

Tanto os dominatoriuns quanto os solidariuns vém de mundos onde
se esgotaram o0s recursos naturais e estao na Terra em busca de um novo
planeta para se instaurarem. Os dominatoriuns defendem a colonizacao
pela escravizacao dos habitantes do nosso planeta, ja os solidariuns
defendem a criagao de um férum interplanetario, onde todos podem discutir
novas formas de cooperar e superar os problemas atuais. Para impedir que
os alienigenas dominadores cheguem a seu objetivo, os alienigenas
solidarios querem despertar nos seres humanos a capacidade de ser critica
em relagdo ao que se |é e escuta, ndo se deixando enganar pelas
aparéncias.

O papel do aluno é o de defender a Terra contra as ameacgas de
infiltracdo e controle. Para isso eles tém de se preparar para poder ingressar
na AIT. Os alunos devem cumprir pequenas missoes, para se tornar num
“Agente Especial Master Lingua Portuguesa” superando obstaculos,
prestando atencdo ao que estd sendo publicado diariamente em sites e
portais de noticias do planeta. Sao quatro missdes para agentes de lingua
portuguesa, cuja resolucao das atividades propostas acarreta ao aluno a
remuneracdao com bonus em formato de selos para conseguir o objetivo

final, que é o de salvar o futuro da humanidade.

4.2 As missoes

Na plataforma “Aventuras Curriculo +” o conteldo a ser apreendido
é dividido em missdes. Cada missao se embasa no trabalho com um género
textual especifico, trazendo diferentes abordagens: lista de questdes
alternativas, leituras do género textual abordado em seu suporte original
(muitas vezes digital), exercicios impressos sobre o tema e orientagdes para
producdo textual do género em questdo. Segue lista das quatro missoes,

com imagem da tela inicial, acrescido do texto de apresentacao,
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disponibilizado no site tanto em texto oral quanto em texto escrito. Sao as

seguintes missoes:

4.2.1 Missdo 1 - "O quarto Poder” - Géneros textuais noticia e reportagem
Ao iniciar a primeira missao, o aluno clica no link “Sobre a missao”

e é orientado a ler o texto de apresentacao:

Os dominatoriuns atravessaram a barreira de entrada do nosso
planeta e estdo tentando controlar todos os meios de comunicagao
- jornais, revistas, noticidrios de TV e radio, sites de noticias. Os
solidariuns nos alertam que é preciso prestar muita atengdo ao que
€ noticiado, porque os dominatoriuns podem estar querendo
esconder, desvirtuar ou manipular fatos.
Sua missdo sera impedir que isso aconteca! Para isso, além de ficar
de olhos bem abertos, precisara responder a duas questdes-
problema:

- Por que a imprensa é chamada por alguns de "O quarto poder”?
- E possivel relatar fatos de forma totalmente neutra? Por qué?
Apds cumprir essa missdo, vocé estard apto a entrar para o
Programa de treinamento intensivo para Agente Master. (Disponivel
em:
http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103.
Acesso em:01/12/2019)

A primeira situacao de aprendizagem oferecida pela plataforma parte
do estudo dos géneros textuais da esfera jornalistica, mais especificamente
a noticia e a reportagem. O cerne da missao é desenvolver nos agentes a
habilidade de compreender a neutralidade e imparcialidade ao se relatar os
fatos, de modo a perceber que é impossivel um veiculo midiatico ser isento
de parcialidade, cabendo assim ao leitor o papel de interpretar e comparar
as informacoes, advindas de diferentes fontes.

A compreensao do conceito de neutralidade leva o sujeito a
percepcdo do papel da midia e sua influéncia politica nas democracias do
mundo, em especial no Brasil, ganhando a alcunha de “quarto poder”.

Para uma melhor andlise da atividade proposta, cabe atentar as
diferencas conceituais. Albuquerque (2009) explicita trés diferentes
concepgoes: o modelo “Fourth Estate”, o modelo “Fourth Branch” e o
modelo de “Poder Moderador"”, mais comumente adotado nas pesquisas

brasileiras (apud. Rizzotto, 2012).
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As situacOes propostas pela plataforma “Aventuras Curriculo +”,
referentes ao trato do texto jornalistico, levam o aluno a compreensao de
midia como “Poder Moderador”, principalmente porque os textos oferecidos
sao em sua maioria retirados de publicacdes midiaticas brasileiras. Cabe
uma melhor compreensao da midia, enquanto moderadora, pautada na
historia do Brasil. Uma definicdo assertiva é promulgada por Rizzotto

(2012) ao afirmar que

(...) poder Moderador, também se refere a divisao dos trés poderes,
mas propde como solugdo a criagdo de um quarto poder neutro,
denominado pouvoir royal. Esse modelo serviu como referéncia para
a Constituicdo de 1824, que enfatizou trés concepcdes do Poder
Moderador: caracterizando o lugar privilegiado ocupado pelo
imperador, definindo-o como poder de excecao ou vendo-o como
um recurso de centralizacdo politica. Isso fez com que a Coroa
brasileira governasse acima das facgbes politicas no Primeiro
Reinado e como arbitro do jogo politico no Segundo Reinado (LYNCH
apud ALBUQUERQUE, 2009). Com a mudanga do regime em 1889,
o0 Poder Moderador teve fim; contudo, foi exercido de maneira
equivalente quase um século mais tarde pelas Forcas Armadas, ao
reivindicarem para si o papel de “guardias” da ordem constitucional.
Albuquerque (2009) explica que a imprensa, ao se tornar
politicamente ativa, assemelha seu papel ao do Poder Moderador,
mas ressalva que ele ndo é constitucionalizado, mas simplesmente
um papel que ela se dispde a desempenhar. (p.113)

E interessante perceber que um projeto de intervencdo pedagdgica
proposto pela prdpria Secretaria estadual de educagao tem como objetivo
ensinar sobre a manipulacao midiatica e o poder que a imprensa exerce na
politica do pais. Tal concepgao é essencial no desenvolvimento de cidadaos
criticos e responsaveis no trato com a informacao, de modo a perceber as
intencionalidades no discurso dos veiculos midiaticos.

Esta pesquisa priorizou, por questao de tempo habil, o trabalho com
a presente “Missdo 1”. Cada uma das etapas sera descrita minuciosamente
em capitulo a seguir. Por ora, cabe ressaltar algumas atividades que
merecem destaque ao se considerar a ideia de ‘Poder Moderador’ da midia
brasileira e as situagdes de reflexao advindas das leituras propostas pela
plataforma. Elas de fato contribuem para que um aluno no 6° ano do ensino

fundamental compreenda o poder da midia?
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A tela seguinte a de apresentacdao traz ao aluno duas listas em
topicos. A primeira refere-se as atividades propostas ao longo da missdo,
ja a segunda apresenta as competéncias/habilidades que se espera

desenvolver no sujeito.

Imagem 8: Missao 1 "0 quarto Poder”

Para cumprir esta missao, voce terd de realizar as seguintes atividades:

» Refletir sobre as consequéncias do controle de informagao;

« Analisar duas noticias impressas sobre o mesmo fato;

« Responder a um quiz de manchetes e noticias que relatam os mesmos fatos;
» Lerumtexto que discute a possibilidade de neutralidade no relato de fatos;
s Analisar noticias e cartas de leitores;

« Escrever uma noticia a partir de fatos;

» Responder as questoes-problema da missao;

Esta missa pretende propiciar situades que permitam que voce seja capaz de:

« |ocalizar informagoes explicitas no texto;

s |nferir informagoes e opinioes implicitas no texto;

» Perceber os efeitos de sentido provocados pelo uso de uma determinada palavia oU expressao,
« |dentificar elementos constitutivos da organizagao interna de noticias e cartas de leitor;

« Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagao ao comparar textos que tratam do mesmo tema, em fungao das
condigoes em que ele foi produzido e daguelas em que sera recebido;

« Reconhecer posicoes distintas entre duas ou mais opinioes relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema;
s Posicionar-se criticamente diante de uma noticia;

» Produzir noticias levando em conta as caracteristicas do género e percebendo o5 efeitos da escolha dos fatos e das
palavras utilizadas.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103 (Acesso
em:01/12/2019)

Alguns itens da lista merecem destaque, como a atividade que
estimula o aluno a analisar duas noticias impressas sobre o mesmo fato.
Os textos em questdao sao noticias sobre um protesto feito na Bienal de
Artes em Sao Paulo, em forma de pichagao. Tal proposta certamente
contribui para o desenvolvimento da habilidade de reconhecer diferentes

formas de tratar uma informacao ao comparar textos que tratam do mesmo
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tema, em funcgdo das condigcdes em que ele foi produzido e daquelas em
gue sera recebido.
A pichacao é, de fato, uma forma de protesto que desperta polémica.

Ao tratar deste tema, o programa traz ao aluno a seguinte instrucao:

Na reunido da equipe, leiam duas noticias veiculadas em sites
diferentes sobre uma pichacdo ocorrida no dia de abertura da Bienal
de Arte de 2008. Discutam essas noticias com o Mestre, procurando
observar duas questodes:

As mesmas informacodes sdo veiculadas nas duas noticias com o
mesmo destaque ou ha informacbes diferentes e/ou destaques
diferentes?

Ha alguma noticia em que a forma de relatar parece reprovar mais
a acao dos pichadores? Justifiquem. (Disponivel em:
http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=104.
Acesso em:01/12/2019)

Convém ressaltar que a referéncia do alunado local para o ato de
pichar esta mais ligado a constituicdo de uma “identidade de grupo” do que
ao protesto. O pichador mais conhecido do bairro no qual a escola se
encontra é famoso por deixar a sua “tag” (marca pessoal, pseuddénimo) nos
mais variados muros da cidade e da regiao. No entanto, os alunos nao o
veem como uma figura critica ou um artista que protesta. Ele o faz mais
pelo reconhecimento e pela fama de sua tag do que para criticar o sistema
e levar as pessoas a reflexao.

A propria compreensao da midia sobre o ato de pichar entra em
pauta, entdo. A referéncia do que seria uma “Bienal de Artes” é também
muito distante. Dificilmente o professor que aplique esta atividade nao tera
de explicar os textos, para que haja uma melhor compreensao.
Basicamente os alunos entenderam que um grupo de pichadores invadiu
uma exposicao de artes, na qual havia um andar vazio, e picharam as
paredes em forma de protesto.

Para Rojo (2012, p.28), “isso envolve o trabalho com os letramentos
criticos, que é um espaco da atuacao escolar: transformar o “consumidor
acritico” - se é que ele de fato exista - em analista critico. Para tanto, sao
necessarios critérios analiticos que requerem uma metalinguagem (um
conjunto de conceitos) e extraposicao”. Os dois textos oferecidos retratam

o mesmo fato, mas o primeiro age muito mais no sentido de condenar do
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gue informar, ao contrario do segundo. Principalmente porque dentre os
dois textos o Unico que relata o que de fato os protestantes picharam é o
segundo. Frases como "Isso que é arte” e "Abaixo a ditadura” sao propicias
a reflexdo por parte dos alunos e a compreensao de que pichacdo pode ser
muito mais do que eles conhecem. Sobre este processo de hibridizagao das

culturas, Rojo (2012) afirma que

(...) esses pares antitéticos - cultura erudita/popular,
central/marginal, can6nica/de massa - ja ndo se sustentam mais faz
muito, nem aqui nem acold... Os hibridos, as mesticagens, as
misturas reinam cada vez mais soberanas. (...) A producdo cultural
atual se caracteriza por um processo de desterritorializagdo, de
descolecdo e de hibridacdo que permite que cada pessoa possa fazer
“sua propria colecdo”, sobretudo a partir das novas tecnologias.”
(p.16-17)

Nao cabe aqui a discussao da efetividade, ou nao, da pichacao como
forma de protesto. No entanto, é imprescindivel reconhecé-la como forma
de expressao linguistica, oriunda da cultura “*marginal” dos grandes centros
urbanos e que passa sim por um processo de hibridizacdao, uma vez que
ganha destaque nos textos ditos “oficiais”, que sdo as noticias da imprensa.
A forma a qual este destaque é dado, porém, € que merece especial
atencao, sendo papel do professor oferecer um debate de ideias isento de
ideologias e/ou preconceitos, propiciando aos alunos a possibilidade de
reflexao.

Outra das atividades propostas na Missao 1, que chama a atengao
pelo tema polémico envolvido, esta na Fase 2. Em um quiz sobre diferentes
relatos de um fato, os alunos sao levados a refletir sobre a seguinte

questao:

Leia trés manchetes sobre o mesmo fato, retiradas de diferentes
fontes de noticia:

Uruguai planeja legalizar venda de maconha para frear
criminalidade (Uol! Noticias, 20/06/2012 - http://goo.gl/OGgaFu)
Governo do Uruguai apresenta projeto para legalizacao da maconha
(Folha de S. Paulo, 20/06/2012 - http://goo.gl/wSSz6p)

Governo uruguaio quer vender maconha (O Globo, 20/06/2012 -
http://goo.gl/KEMoEY)

Comparando as diferentes manchetes, assinale as alternativas que
contenham uma afirmagao correta:

a. A primeira manchete é a mais informativa, pois diz o que o
governo do Uruguai pretende fazer e porque planeja fazer isso.

b. A segunda manchete nao deixa claro o que o governo fez.
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c. A Ultima manchete choca mais o leitor porque relata o fato de
forma que faz parecer que o governo do Uruguai é irresponsavel e
quer fazer algo ilegal sé por fazer.

d. A dltima manchete é a mais explicativa, posto que diz porque o
governo pretende fazer o que é anunciado.

(Disponivel em:
http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/quiz/attempt.php?attem
pt=211329. Acesso em:01/12/2019)

Tal proposta de atividade surpreende pelo tema abordado. Os
materiais oficiais (livro didatico e “Caderno do Aluno”) de lingua portuguesa
nao trazem em suas propostas de interpretacao textuais a possibilidade do
debate sobre a descriminalizagdo da maconha, ainda que use um pais
vizinho como referéncia. Independentemente da posicdo do professor a
respeito do assunto (convém ressaltar que o presente professor-
pesquisador é favoravel), a atividade é mais propicia a criagdo de uma
oportunidade de debate e reflexao do que mais especificamente a tomada
de posigao.

A descricdo de como a discussao de desenvolveu na pratica com os
alunos observados estara descrita em capitulo posterior. Por ora, cabe
ressaltar a possiblidade da interacdo em varios niveis, com varios
interlocutores de forma instantanea. Cada uma das manchetes abordadas
esta acompanhada pelo link da noticia na integra. Este saber sistematizado
oferecido pela plataforma é parte da teoria dos multiletramentos, citado por
Rojo (2012):

Umas das principais caracteristicas dos novos (hiper)textos e
(multi)letramentos é que eles sdo interativos, em varios niveis (na
interface das ferramentas, nos espagos em rede dos hipertextos e
das ferramentas, nas redes sociais etc.) Diferentemente das midias
anteriores (impressas e analdgicas como a fotografia, o cinema, o
radio e a TV pré-digitais), a midia digital, por sua prdpria natureza
“tradutora”; de outras linguagens para a linguagem dos digitos
binarios e por sua concepgao fundante em rede (web), permite que
o usuario (ou o leitor/produtor de textos humano) interaja em varios
niveis e com varios interlocutores (interface, ferramentas, outros
usuarios, textos/discursos etc). Se as midias anteriores eram
destinadas a distribuicdo controlada da informacdo/comunicacgéo -
alids, a imprensa se desenvolveu em grande parte com esse fim -,
a ponto de se falar no caso das midias, que elas foram destinadas
as massas (radio, TV) em vez de as elites (imprensa, cinema) na
constituicdo de uma “industria cultural”; tipica da modernidade,
centralizada pelos interesses do capital e das classes dominantes e
que colocava o receptor no lugar de consumidor dos produtos
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culturais, a midia digital e a digitalizacdo (multi)midia que a mesma
veio a provocar mudou muito o panorama. (p.23)

E digno de nota, portanto, a possibilidade inédita de abordar temas
contemporaneos de debate em toda a sociedade global (como a
descriminalizacdo da cannabis) de forma integrada, com varios niveis e
varios interlocutores.

E possivel, também, compreender que esta situacdo proporciona aos
alunos a apreensao do texto como um evento sociocognitivamente situado

em contextos de interacao, como afirma Tinoco Cabral (2016):

O texto, ocorrendo em interacdo, &€ também atravessado pelo
didlogo, que lhe é constitutivo; desse ponto de vista, seu escopo se
estende, extravasa limites antes bem definidos: uma noticia, por
exemplo, ndo se limita mais ao texto do relato do fato; ela se
desdobra em comentarios, em manifestacdbes que a ela se
incorporam e passam a fazer parte dela (p.39)

Tal acepgao faz sentido com a proposta de atividade oferecida pela
Missao 1, pois nela os exercicios oferecidos ndo se pautam apenas numa
leitura superficial da noticia com atividades de mera inteleccdo, mas sim
em compreender o género como a manifestacdo de diferentes
desdobramentos: para toda noticia, hd os comentarios a ela pertinentes,
bem como grau de intencionalidade envolvido na escrita e divulgacao da
mesma.

Haja visto os excertos abordados, € possivel concluir que no trabalho
com o género textual noticia, o programa "“Aventuras Curriculo +”
configura-se como um importante ponto de partida na rede publica de
ensino ao oferecer esta particularidade dos multiletramentos digitais, seja
na leitura, seja na producdo de textos jornalisticos. De certo ha muito o que
se avancgar, mas cabe ressaltar que ja se estabeleceu um ponto de partida

consistente.
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4.2.2 Missao 2 - "SOS Quadrinhos” - Géneros textuais historia em
quadrinhos e tira HQ

A segunda missdo do projeto “Aventuras Curriculo +”, lingua
portuguesa, 6° e 7° ano, tem como cerne o trabalho com o género textual

historia em quadrinhos e tira de H.Q. Eis a convocatodria aos alunos:

O humor estd ameagado no Planeta Terra: forgas retrogradas
querem acabar com o riso porque acham que ele pode ser perigoso,
por poder envolver uma boa dose de critica ou mesmo por
simplesmente proporcionar diversdao. Povo feliz e critico é algo que
pode dificultar a escravizacdao. Atento a esse movimento, os
dominatoriuns comegaram uma operacgao para acabar com as fontes
de humor e diversdao e os quadrinhos e as sessdes de jornal

destinadas as tirinhas estao na mira.
Sua missdo: salvar as HQs, as tirinhas e outros tipos de quadrinho
do exterminio. (Disponivel em

http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103.
Acesso em:01/12/2019)

E interessante perceber que, apesar de haver uma centralidade na
leitura e producgao do género HQ, a missao deixa evidente a importancia do
humor na constituicdo da criticidade. Como ja explicitado, por questao de
prioridade e gestao do tempo, a aplicagao desta missao nao foi realizada na
turma pesquisada, no entanto é possivel tecer alguns comentarios acerca
da proposta.

A apresentacao das atividades e das habilidades desenvolvidas na

missao aparecem na imagem abaixo:
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Imagem 9: Missao 2 “SOS Quadrinhos”

Para cumprir esta missao, voce tera que realizar as seguintes atividades:

* Construir uma lista de personagens € histdrias em guadrinhos.

s Cxplorar coletivamente tirinhas e HOs.

* Responder & um guiz de compreensao de tirinhas.

» Participar de um circuito de guadrinhos com tarefas variadas em trés estagdes diferentes.
* Compreender duas HOs de alto grau de dificuldade e uma charge.

* Produzir tirinhas.

s Defender os quadrinhos.

Ap longo dessa missa@o, espera-se que vocé desenvolva habilidades de leitura que permitam que vocg seja
capaz de:

* |ocalizar informagoes no texto;

» inferir informacgoes implicitas no texto;

s relacionar o texto escrito com as imagens;

» perceber os recursos gue pedem conferir humeor aos quadrinhes;

o relacionar o texto lido com outros textos e com fatos da realidade;

* relacionar textos com possivels autores que poderiam t&-los escrito;

s perceber a diferenca de opiniges;

* sustentar uma opiniae com argumentos;

* produzir texto de opiniac usando mecanismos coesivos da argumentacao.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103 (Acesso
em:01/12/2019)

Nas primeiras atividades, os alunos sao convidados a refletir sobre
as caracteristicas estruturantes do género textual histéria em quadrinhos,
bem como seu papel na sociedade. Incialmente, estimula-se que os alunos
listem os personagens de HQ ja conhecidos (fazendo, assim, um
levantamento dos conhecimentos prévios).

Em seguida, questdes interpretativas sdao oferecidas, levando o
aluno a reconhecer o efeito de sentido proveniente do humor na constituicao
do género. A apresentacdo do personagem Niquel Nausea, do autor
Fernando Goncales, também ¢é parte das atividades propostas.

Sobre a leitura de géneros multimodais, pode-se depreender, como

afirma Ramazzina-Ghirardi (2014) que

as mudancas tecnoldgicas e sociais que marcaram as Ultimas
décadas determinaram uma nova ldgica de funcionamento para os
textos, afetando sua forma de producao e de consumo e solicitando
um novo olhar sobre as ideias de leitor/leitura, olhar esse capaz de
superar modelos cristalizados pela pratica do Século XIX. Dentro
desse contexto de redefinicdo de leitura, a producdo multimodal
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vem se tornando objeto privilegiado de estudo. O modo como a
pluralidade de discursos se conjuga com novas dindmicas e novos
papéis sociais suscita interesse nas novas formas de escrita
conjugada a outras formas, entre elas, a imagem. (p.450)

Considera-se, portanto, que é pertinente oferecer a leitura de
géneros HQ dentro das atividades propostas pela plataforma, uma vez que
estdo alinhadas com a légica de funcionamento dos textos dentro da
sociedade na contemporaneidade, pois a nova perspectiva desse recente
universo de leitura ndo impde necessariamente um diagndstico negativo de
perda de qualidade de leitura, mas pode oferecer, de fato, possibilidades
de grande ganho potencial: a perspectiva multimodal pode construir
novas dimensdes de sentido a partir de obras classicas (RAMAZZINA-
GHIRARDI, 2014, p.435)

A analise da teoria dos multiletramentos apregoa que o trabalho da
escola estd voltado para as possibilidades praticas de que os alunos se
transformem em criadores de sentidos. Rojo (2012, p.29), afirma que “Para
que isso seja possivel, € necessario que eles sejam analistas criticos,
capazes de transformar, como vimos, os discursos e significacdoes, seja na
recepcao ou na producdo”. Tal pratica pode ser observada nas atividades
propostas na segunda missdo, com destaque especial para o exercicio que
se segue, apos a leitura de uma tira HQ.

Imagem 10: HQ Niquel Nausea

Agora, leia a segunda tirinha do Niquel
Nausea e responda as questoes 7 e 8:

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/quiz/attempt.php?attempt=216371.
(Acesso em:01/12/2019)


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/quiz/attempt.php?attempt=216371

102

Seguido do exercicio proposto:

Questao 7: O humor da tirinha é devido a um duplo sentido que esta
em jogo. Que duplo sentido é esse? Assinale a alternativa correta.
a. O duplo sentido em questdao envolve um trocadilho entre as
expressoes "jogo da velha” e "um velho jogo”. Podemos inferir que
é algo tradicionalmente jogado entre os personagens, algo muito
"velho”, mas ainda divertido entre eles, pois Niquel Nadusea nunca
se cansa de assustar e fazer desmaiar a personagem.

b. O duplo sentido em questdo envolve a expressao "jogo da velha”.
"Brinca-se” com o sentido do jogo popular - em que dois jogadores,
alternadamente, tentam formar uma sequéncia de trés "casas”
consecutivas, na horizontal, vertical ou diagonal de uma matriz de
trés colunas e trés linhas - e com o jogo de assustar idosas
("velhas”) e, dependendo da reacao delas, pontuar.

c. O duplo sentido em questdo envolve a expressao "jogo da velha”.
Se faz entender que Niquel Nausea foi contratado pela senhora (ao
custo de dez reais - dez pontos) para fingir que déd um susto nela.
Ou seja, com isso, ele faz "o jogo da velha”. (Disponivel em:
http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/quiz/attempt.php?attem
pt=216371. Acesso em:01/12/2019)

Apesar de ndo tratar de um tema considerado polémico ou engajador

para a sociedade, a atividade cumpre seu propdsito de formar um aluno

critico na recepgao do discurso de outrem, percebendo principalmente o que

é o0 efeito de sentido oriundo do humor e onde ele se manifesta. A

compreensao parte nao sé do repertorio cultural do alunado (conhecimento

do jogo-da-velha), mas também da capacidade de comparacao de sentidos,

ao perceber que a velha em questdo era a vitima de uma brincadeira de

mau gosto.

Outra das atividades propostas que merece destaque esta no nivel

4 da Missao 2:

Questdo 1: Vocé ja sabe que os dominatoriuns, ao contrario dos
solidariuns, sdo contra o humor. Para eles, pessoas mais felizes
podem resistir mais as mudancas, sobretudo quando estas forem
para pior. Na parte destinada a opinido de leitores do site do Jornal
Interplanetario, foram postados pequenos textos sobre os
quadrinhos.

Assinale as opinides que podem ter sido postadas pelos
dominatoriuns.

Dica: os solidariuns descobriram que os dominatoriuns publicaram
trés desses textos de opinido.

a. A leitura de tirinha pode desenvolver o raciocinio, pois é preciso
observar bem os detalhes das imagens, relacionar imagem e texto
e relacionar a tirinha com outros textos e acontecimentos.
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b. Se faz algum sentido publicar tirinhas em jornais, que seja entao
no caderno infantil, pois sé criancas teriam tempo para perder com
historinhas desenhadas.

c. Uma histéria contada sem imagens é muito mais interessante do
que uma que usa as imagens para contar, pois sem imagens
podemos imaginar os personagens e o local.

d. Muitos personagens de histérias em quadrinhos ndo sdao bons
modelos para nossas criangas. Por acaso, dar coelhada nos outros,
roubar comida ou ndo tomar banho podem ser exemplos para
nossas criangas? )

e. O jornal traz uma grande quantidade de noticias ruins. E bom que
tenha uma segao com publicacbes que possam ser mais leves.

f. Muitas pessoas que depois se tornaram grandes leitoras
comecaram a ler pelos quadrinhos.

(Disponivel em:
http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/quiz/attempt.php?attem
pt=216159. Acesso em:01/12/2019)

A caracteristica que mais chama a atencdo neste exercicio é poder
debater com o0s alunos a possibilidade de compreender discursos
preconceituosos ou mal-intencionados. A alternativas consideradas “falsas”
podem ser atribuidas aos dominatoriuns, mas podem também ser
interpretadas como parte de discurso conservador, beirando o
autoritarismo, que é cada vez mais evidente no Brasil. Menosprezar
propositalmente a importancia do humor para a vida em sociedade é estar
um passo mais proximo do controle, da opressao e do Estado de excecdo.
Esse efeito é parte da multiplicidade de sentidos, quer da condicdo de
publicagcdao, quer do tema de um texto. Em se tratando de uma obra
multimodal, como a tira em HQ, é possivel estabelecer um paralelo com a

teoria de Rojo (2012), ao analisarmos que

o texto pode ou ndo formar a espinha organizadora de um trabalho
multimidiatico. O que realmente precisamos ensinar, e compreender
antes de poder ensinar, € como varios letramentos e tradigoes
culturais combinam essas modalidades semioticas diferentes para
construir significados que sdo mais do que a soma do que cada parte
poderia significar separadamente. Tenho chamado isto de
“significado multiplicador”, porque as opgoes de significados de cada
midia multiplicam-se entre si em uma explosdo combinatdria; em
multimidia, as possibilidades de significagdo ndo sdao meramente
aditivas. (p.20)

Tal concepgao é fundamental no trabalho com os multiletramentos,
principalmente pela forma como ela se manifesta na questao analisada. Sao

acertadas as acOes de oferecer ao aluno a reflexdo de que histérias em
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guadrinhos ndo se destinam somente a criangas, além de estimular o gosto
pela leitura iniciando pelo género verbo-visual.

A explosao combinatdria proposta pela Missao 2 como um todo
merece destaque, principalmente por nao ser comum em livros didaticos,

gue trazem, em sua maioria, as HQs como mote de exercicios gramaticais.

4

A Ultima atividade proposta pela Missdao 2 também é digna de
andlise. E uma atividade de producéo textual, na qual o aluno é orientado
a produzir sua propria HQ:

NIVEL 1: PRODUZINDO HQs

Os solidariuns interceptaram uma mensagem dos dominatoriuns.
Eles acreditam ter uma férmula para eliminar todas as tirinhas ja
existentes no planeta. A AIT sabe que ndo serd possivel exterminar
as tirinhas se elas continuarem sendo produzidas. Equipes especiais
estdo sendo criadas! Os solidariuns selecionaram algumas tirinhas
que poderao servir de fonte de inspiracao e alguns programas para
produzir quadrinhos para auxilid-los. Seu objetivo: produzir tirinhas
e impedir que elas desaparecam. O Mestre vai organizar as equipes
com dois ou trés agentes e fornecer instrugdes adicionais. Explore a
ferramenta e fique atento as orientagdes. DICA: Antes de comegar,
explore uma ferramenta bem simples de construgao de quadrinhos
para vocé poder pegar o espirito da coisa. Acesse a Fabrica de
Tirinhas e construa personagens, cenarios e didlogos. (Disponivel em:
http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=126.
Acesso em:01/12/2019)

O interessante nesta proposta é que ela ndo delimita um tema a se
trabalhar na producgao das tiras HQ, dando liberdade ao professor para
consultar os alunos e levantar temas que fagcam parte do interesse real,
como uma demanda verdadeira oriunda da vida em sociedade.

Em concordancia a teoria dos multiletramentos, a proposta
encaminha o aluno para o uso de uma plataforma digital de criacao de HQ,
a fabrica de tirinhas. Esta é uma importante possibilidade de aliar ndo
somente o0 uso das novas tecnologias, mas também utilizar a lingua como

ferramenta de emancipacao social. Rojo (2012) também afirma que

a possibilidade de criacdao de textos, videos, musicas, ferramentas,
designs nao unidirecionais, controlados e autorais, mas
colaborativos e interativos dilui (e no limite fratura e transgride) a
propria ideia de propriedade das ideias: posso passar a me apropriar
do que é visto como um “fratrimoénio” da humanidade e ndo mais
como um “patrimbnio”. Evidentemente, a estrutura em rede e o
formato/funcionamento hipertextual e hipermididtico facilitam as
apropriacdes e remissoes e funcionam (nos remixes, nos mashups)
por meio da produgdo, cada vez mais intensa, de hibridos
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polifonicos. E claro: para permitir a colaboracdo, a interacdo e a
apropriacao dos ditos “bens imateriais” da cultura, o ideal é que tudo
funcione nas nuvens, pois, nas nuvens, nada é de ninguém - tudo é
nosso. (p.25)

Logo, uma boa maneira de divulgar as producdes textuais da Missao
2 seria possibilitar a hospedagem em nuvem, a postagem e o
compartilhamento das produgdes. Dessa forma a producao na escola

ultrapassaria seus muros e poderia chegar a comunidade escolar e a

sociedade de forma geral. E conveniente ressaltar que pesquisas neste
sentido sao necessarias.

De modo geral, portanto, ao trazer o trabalho hipermidiatico
associado a um género de prestigio por parte do alunado, a Missd@o 2 e o
trabalho com HQ cumprem bem seu papel dentro da perspectiva dos

multiletramentos.

4.2.3 Missdo 3 - "Alma Penada” - Género Textual contos de mistério e

assombro

14

A terceira missdao proposta na plataforma “Aventuras Curriculo +
tem como género central os contos de mistério e assombro. Em conjunto
com a missao anterior, esta proposta tem como base a leitura e produgao
de textos literarios. A tela inicial da missdo, como de praxe, traz ao aluno
um audio seguindo de sua transcricdao, de modo a motivar e engajar o

sujeito na atividade:

Folheando um caderno de final de semana de um jornal de grande
circulacdo no Brasil, os solidariuns se depararam com casos
assustadores: mortos que ressuscitavam, zumbis desorientados,
criaturas sem cabecga, seres metade humanos, metade animais,
almas penadas e tipos assim. Ficaram muito assustados! Lideres
terraqueos esclareceram que se tratava de lendas e contos de
mistério e assombragdo - historias que o povo gostava de contar.
Foi entdo que os solidariuns deram a ideia: espalhar as histdrias
assombradas por todo o planeta para que os dominatoriuns, que
nao sabem que sdo somente casos que o povo gosta de contar,
figuem com medo e desistam da colonizagdo da Terra.
Sua missdo: selecionar histérias assombradas, gravar um podcast
com as que foram selecionadas para que possam ser espalhadas por
todo o planeta Terra. Contamos com vocé! Mas ndo esqueca que "a
emocdo mais forte e mais antiga do homem é o medo, e a espécie
mais forte e mais antiga de medo é o medo do desconhecido” (H.P.
Lovecraft).
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(http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103
. Acesso em:01/12/2019)

A nocdo do imaginario perpassa o desenvolvimento dessa atividade.
Como destacado no trecho de apresentagao acima, as histérias de mistério
e assombro que fazem parte do imaginario popular podem ser consideradas
Uteis no cumprimento da missao ficticia proposta pela prépria plataforma -
0 combate aos dominatoriuns, que querem escravizar os seres da Terra.

Cabem alguns comentarios sobre essa proposta de atividade, ao se
considerar o papel da literatura infantil e juvenil no ambiente escolar e
principalmente nas aulas de lingua portuguesa.

A necessidade do contato com alguma espécie de fabulacdo é
universal, experimentada em todas as sociedades, desde as mais primitivas
as mais avancadas e, segundo Candido (1995), constitui um direito
inalienavel. A leitura literaria possibilita um melhor entendimento do

mundo, ensina a ver a vida de outra maneira, promove a humanizagao:

Entendo aqui por humanizagao (...) o processo que confirma no
homem aqueles tracos que reputamos essenciais, como o exercicio
da reflexdo, a aquisicdo do saber, a boa disposicdao para com o
proximo, o afinamento das emogoes, a capacidade de penetrar nos
problemas da vida, o senso da beleza, a percepcao da complexidade
do mundo e dos seres, o cultivo do humor. A literatura desenvolve
em nos a quota de humanidade na medida em que nos torna mais
compreensivos e abertos para a natureza, a sociedade, o
semelhante. (p. 249)

Por mais que sejam comuns relatos de professores sobre a
dificuldade de se trabalhar a leitura e escrita literaria com os jovens,
também é evidente que os mesmos jovens dedicam boa parte de seu tempo
aos jogos eletronicos, séries, canais de Youtube, redes sociais, acessando
esses conteudos no celular, muitas vezes, durante as aulas. Esses
conteudos se apresentam bem mais atraentes para eles do que as

atividades propostas pela escola, como afirma Dussel (2009):

Se antes constituia um espaco de transmissdo cultural cuja cultura
se distinguia claramente do afora e se sustentava numa alianga
entre o Estado e as familias, na atualidade a escola compete com
outras agéncias culturais como os meios de comunicagao de massas
e a internet para a transmissdo de saberes, a formacao intelectual
e a educacdao da sensibilidade das criancas e adolescentes. E
compete em condicdes desvantajosas, ja& que por suas
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caracteristicas “duras”, por sua gramatica estruturante, a escola se
mostra menos permeavel a essas novas configuracbes da fluidez e
da incerteza. (p. 357)

O aluno ja adentra o ambiente escolar com um conhecimento de
linguagem, ele traz a sua experiéncia de leitura, que inclui sua relacao com
outras formas de linguagem e em suportes hipermidiaticos.

Por que nao considerar a leitura real dos alunos, que esta invisivel
na cultura escolar? As narrativas destinadas ao publico popular nado
poderiam ser estudadas? Conforme argumenta Butlen (2015), sobre essas

praticas de leitura dos jovens:

(...) Suas praticas de leitura mais correntes sdo invisiveis em classe
e parecem ndo ter a menor importancia. No entanto, eles leem,
sobre muitos suportes, noticias, jornais, revistas. Leem e escrevem
abundantemente em multiplas telas. Alguns, em numeros até
significativos, até leem literatura, s6 que ndo é a desejada pela
escola. Os géneros que eles amam ndo sdo legitimos no campo
escolar. Ora, rejeitar essas leituras invisiveis significa rejeitar sua
cultura e finalmente eles proprios. (BUTLEN apud BUENO;
REZENDE, 2015, p. 560)

A escola poderia, entdo, partir das culturas de referéncia que os
jovens possuem para a realizacao de atividades escolares, objetivando o
desenvolvimento da leitura e a ampliagao do repertério cultural dos alunos.
Essa ponte entre a escola e o universo juvenil € um grande desafio, como
opina Butlen (2015):

(...) Acho que é uma questdo de pontes. Temos que organizar e
estabelecer pontes entre essas culturas. Realizar essa tarefa é um
verdadeiro desafio! O desafio da democratizacdo. Isso supde rever
a formacao dos professores; supde, por exemplo, ser capaz de
propor aos alunos textos e ferramentas que se articulam com temas
e questdes da contemporaneidade da leitura. (apud BUENO;
REZENDE, 2015, p. 560)

Como ja abordado em capitulos anteriores, a escola precisa também
estar disposta a adentrar o mundo da tecnologia digital. Ela faz parte da
vida das criancas e adolescentes atualmente, de modo a integrar a voz
desses jovens que ja sao atuantes de forma autbnoma e critica nas midias,
nos blogs, nas contas no Youtube e nas redes sociais, nas atividades

escolares.
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Assim como propde a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), que

inclui o meio digital nas praticas de aprendizagem:

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido
mudancas sociais significativas nas sociedades contemporaneas. Em
decorréncia do avango e da multiplicacdo das tecnologias de
informagdo e comunicacao e do crescente acesso a elas pela maior
disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e
afins, os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura,
ndo somente como consumidores. Os jovens tém se engajado cada
vez mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se
diretamente em novas formas de interagdo multimididtica e
multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta
forte apelo emocional e induz ao imediatismo de respostas e a
efemeridade das informacoes, privilegiando analises superficiais e 0
uso de imagens e formas de expressao mais sintéticas, diferentes
dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar.
(BRASIL, 2017, p. 59)

Acredita-se que a repeticao dos valores tradicionais ndo trara novos
resultados, sendo necessarias mudangas na relagdao dos professores com o
conhecimento dos alunos, para que possa ser estabelecida uma ponte entre
a realidade que eles vivenciam e os conhecimentos que a escola pretende
ensinar.

E justamente entre a leitura literaria “tradicional” e a literatura no
uso das hipermidias que a Missao 3 constréi a ponte necessaria. Como
indica o resumo das atividades propostas e das competéncias/habilidades

almejadas, que é disponibilizado na mesma tela de apresentagao:
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Imagem 11: Missao 3 “Alma Penada”

Para cumprir esta missdo, voce terd de realizar as sesuintes atividades:

* Relembrar e conhecer contos de mistérios e assombro.

* Ler contos & responder a questoes relacionadas a eles.

= Analisar um video de animagao e compara-lo com um conto.
* Preencher a ficha criminal de um lobisomem.

* Gravar um podcast de assombro.

Ao longo desta missda, espera-se que voce desenvolva habilidades de leitura que permitam que
VOCE Seja capaz de:

* relacionar 0s acontecimentos da histéria a seus conhecimentos prévios;

* antecipar possiveis acontecimentos dos contos lides a partir do titulo;

* |ocalizar informagoes presentes no texto;

» realizar inferéncias (perceber questoes implicitas);

¢ identificar o conflito e outros elementos da narrativa;

» ¢stabelecer relacdes de causa e consequéncia entre partes do texto;

* gintetizar as informacoes principals de um texto;

» estabelecer relagoes entre 0s textos lidos e os videos assistidos;

* dentificar elementos constitutivos da organizacao interna dos contos de assombro;

* dentificar ou "adivinhar’, em funcao do contexto, o sentido de vocabulo ou expressao;

» identificar as informagdes mais importantes de um audio e registra-las em um quadro {tomar nota de
informagdes importantes);

* proceder a uma leitura oral adequada de contos que possa ser gravada;

* utilizar um editor de dudio, realizar gravacoes e edita-las.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103 (Acesso
em:01/12/2019)

Observa-se que as atividades da missao incluem primeiramente a
retomada de histérias populares, lendas e narrativas de mistério ja
conhecidas pelos alunos. Passando pela leitura de um conto em suporte
digital, os sujeitos serdo levados também a reflexao, ao terem de assistir
um video e compara-lo a um conto. Essa transposicao hipermidiatica é parte

das teorias dos multiletramentos analisadas por Rojo (2012):

No que se refere a multiplicidade de linguagens, modos ou semioses
nos textos em circulacdo, ela é bastante evidente (...) nos textos
em circulagdo social, seja nos impressos, seja nas midias
audiovisuais, digitais ou ndo. (...) E o que tem sido chamado de
multimodalidade ou multisemiose dos textos contemporaneos, que
exigem multiletramentos. Ou seja, textos compostos de muitas
linguagens (ou modos, ou semioses) e que exigem capacidades e
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praticas de compreensdo e producdo de cada uma delas
(multiletramentos) para fazer significar.” (p.19-20)

E nitida, portanto, a oportunidade proposta pela plataforma
“Aventuras Curriculo +” no trabalho com essa multiplicidade de linguagens.
Ao abarcar sob o mesmo tema (narrativas de mistério e assombro) as
diferentes midias, a atividade consegue despertar no sujeito o engajamento
necessario para que haja uma aprendizagem significativa no territério da
literatura.

A atividade final, proposta na Fase 5: “Selecdo do conto e inicio da
gravacdo”, merece destaque por reunir todas as caracteristicas do trabalho

pedagdgico com a multisemiose aqui discutidas:

Agente, a AIT conseguiu todas as informacgdes necessarias para
compartilhar os contos de assombro com os solidariuns, gragas a
sua dedicacdo e a leitura de muitos contos. Nesta etapa final, o
grupo de agentes devera escolher os contos para a producgdo
do podcast. Os contos escolhidos serdo lidos e gravados em um
arquivo de audio que sera espalhado pelo planeta para que chegue
até os dominatoriuns. Alguns agentes deverdo se responsabilizar
pela leitura do conto para a gravacao e outros pela pesquisa de
efeitos sonoros, trilha sonora e manuseio da ferramenta de audio.
O Mestre fornecerd mais informacgdes.

Seu objetivo: definir os contos que assustarao os dominatoriuns.
(http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=137.
Acesso em:01/12/2019)

N3o somente a utilizacdo do recurso do podcast é proposta, mas
também o despertar no sujeito para a leitura literaria oral, a plataforma
instrui o sujeito a se lembrar de que “a leitura do conto devera ser
expressiva. (...) Se, em algum dos contos escolhidos, houver fala de
personagens, agentes diferentes podem fazer a locucao.” Aliando assim, de
uma soé vez, as aulas de lingua portuguesa, o uso das TDIC e a
dramatizacdo. “E preciso treinar antes de realizar a gravacdo e a equipe
devera avaliar a leitura de cada agente. Os agentes que ndo fizerem a
leitura diretamente deverdao pesquisar efeitos sonoros, montar a trilha
sonora e gravar o podcast.”

Uma definicao sobre podcast é dada por Barros e Menta (2007), ao

conceituarem que
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PodCast é uma palavra que vem do lago criado entre Ipod - aparelho
produzido pela Apple que reproduz mp3 e Broadcast (transmissao),
podendo defini-lo como sendo um programa de radio personalizado
gravado nas extensdes mp3, ogg ou mp4, que sao formatos digitais
que permitem armazenar musicas e arquivos de audio em um
espaco relativamente pequeno, podendo ser armazenados no
computador e/ou disponibilizados na Internet, vinculado a um
arquivo de que permite que se assine os programas recebendo as
informagOes sem precisar ir ao site do produtor. (p.2-3)

Em concordancia com as teorias aqui citadas sobre os
multiletramentos, tal atividade proporciona, entdao, um fazer que pode ser
explorado para além das aulas de lingua portuguesa e/ou do uso do
programa “Aventuras Curriculo+”. O professor que se dispuser, pode
encontrar nesta atividade o ponto de partida para disseminar a cultura
digital da escuta e produgao de podcasts, perpassando por um processo de
curadoria (por parte dos proprios alunos) e buscar modo de expor e

compartilhar as producoes.

4.2.4 Missao 4 - "Tremores e aguecimentos” - Géneros textuais da esfera
jornalistica e cientifica

A Ultima das missdes propostas no projeto “Aventuras Curriculo+”,
lingua portuguesa, 6° e 7° anos serve também como uma proposta

pedagdgica de encerramento. Conforme consta na apresentacao:

Vocé chegou a ultima etapa de treinamento para se tornar um
Agente Especial Master da AIT e, agora, vivera sua prova de fogo.
Sua Uultima missdo € delicada: enfrentar tremores de terra e
temperaturas elevadissimas! Os gedlogos de todo o mundo estdo
desaparecendo misteriosamente e parecem ter sido abduzidos. Com
isso, dominatoriuns infiltrados estao espalhando a noticia de que
grandes terremotos ocorrerdao e que vulcdes inativos podem voltar
a atividade a qualquer momento.
Os solidariuns ja estdo em busca dos gedlogos terrdqueos
desaparecidos. Sua missdo: descobrir se podem ocorrer terremotos
e se algum vulcdo pode entrar em erupcao no Brasil e informar a
populagdo do pais a esse
respeito.(http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php
?id=103. Acesso em: 01/12/2019)

Por meio de uma tematica que relaciona a area de conhecimento da
geografia e das ciéncias naturais, a atividade proporciona a leitura de

diferentes géneros da esfera cientifica, como infograficos, tabelas e mapas.


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103
http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103
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Além disso, ao final da missao o aluno é desafiado a produzir um texto no
género nota jornalistica, para informar a populacdo da Terra sobre o
sucesso das missdes da AIT.

Como de praxe, seguido do texto de audio de apresentacao, ha a
lista com os afazeres da missao bem como o que se espera do aluno que

realize todas as atividades nela propostas:

Imagem 12: Missdo 4 “Tremores e Aquecimentos”

Para cumprir esta missao, voce terd de realizar as seguintes atividades:

* Conversar com a equipe de agentes e com o Mestre sobre vulcoes e terremotos.

» Responder a um guiz sobre teremoto.

* |eruma noticia sobre um vulcdo ativo € responder a questoes sobre ela.

* Acao fora da base: ler uma noticia sobre um vulcao ativo e responder a questoes sobre ela.

» Buscar informagoes na internet.

» A partir da leitura de instrucoes, realizar o experimento de simular um vulcao em sala de aula.

* Tomar nota de uma explicacao sobre o experimento do vulcao apresentada em um video,

* Responder as guestdes da missao, desmascarar os domingtoriuns € produzir uma nota jornalistica sobre
terremotos € vulcoes ativos no Brasil.

Ao longo desta missdo, espera-Se que vocE desenvalva habilidades de leitura que permitam que
YOCE Seja capaz de:

* Localizar informacoes presentes no texto,

* Realizar inferéncias {perceber implicitos);

* Relacionar o texto escrite com as imagens;

* Relacionar informacoes de diferentes textos lidos;

o Fstabelecer relacoes entre 05 textos lidos, 0s audios ouvidos ¢ os videos assistidos;
» Estabelecer relacdes de causa e consequéncia entre partes do texto;

* Sintetizar informagoes principais de um texto;

* localizar informagdes em arquivos de audio e video e registra-las (tomar notas);
» Buscar e selecionar infoermacoes pertinentes na intemet;

o Realizar um experimento a partir da leitura de instrugoes escritas;

¢ Produzir uma nota iornalistica.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103 (Acesso em:
01/12/2019)

Como eixo condutor da Missao, a plataforma leva o aluno a refletir e
pesquisar sobre as condicdes geoldgicas do pais, ao abordar o tema das
erupcoes vulcanicas, dos maremotos e dos terremotos. As primeiras

atividades sao de interpretagao e localizagao de informacao especifica em
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texto cientifico, que trazem informagcdes sobre os desastres naturais

citados.

Questdo 1
Ainda nao
respondida
Vale 300,00
ponto(s).

Marcar
questao

Imagem 13: Missao 4 - Fase 1

Associe 0 nome do fenémeno a sua defini¢ao:

Em geral, apresenta um formato conico e montanhoso. E criado quando
magma, gases e particulas escapam para a superficie da crosta terrestre,
Funciona como uma espécie de valvula de escape dessas substancias que
existem em camadas interiores da Terra. (Fontes: htip: p
http://www.grupoescolar.com. Acesso em: 21 out. 2C16)

VULCAO v

Sao tremores que acontecem na superficie terrestre, resultantes
principalmente do encontro de diferentes placas tectonicas (blocos que
formam a crosta terrestre}, mas também podem ser resultados de atividade
vulcanica ou falhas geologtcas (Fontes; http:/wwwisignificados.com.br e
v.brasilescola.com. Acesso em: 21 out. 2016)

nttpy/

TERREMOTO v

Também chamado de tsunami, é a propagacao de ondas em um grau elevado
de velocidade. E uma espécie de terremoto que ocorre na superficie da terra
coberta pelas aguas de mares e oceancs. Pode ser provocado por um
deslocamento de placas tectonicas ou outro tipo de abalo sismice. A energia
liberada nesse abalo sismico forma ondas gigantes. (Fontes:
http://www.suapesquisa.com e http://www.mundoeducacao.com. Acesso em:
21 out. 2016)

MAREMOTO

*

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/quiz/attempt.php?attempt=222033

(Acesso em: 01/12/2019)

Apesar de se tratar de uma proposta de aprendizagem em lingua

portuguesa, neste momento o projeto “Aventura Curriculo+” adquire um

carater multidisciplinar, por integrar diferentes areas do conhecimento na

mesma atividade. Essa opgao, em linhas gerais, se deve também a

necessidade de ter um encerramento para a narrativa proposta pela

plataforma.

A atividade de role-play proposta pelo projeto, na qual os alunos

assumem o papel de agentes e sao incumbidos de “salvar o planeta”, ganha

um toque especial de realidade misturada com ficcao, pois o tema dos

desastres naturais se encaixa efetivamente na ficcao proposta. Os alunos
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tém também a oportunidade de entrar em contato com outros géneros

textuais da esfera cientifica, como representado no exercicio a seguir:

Questao 2

Ainda nao
respondida

Vale 150,00
ponto(s).

b
\ Marcar
questio

Imagem 14: Missdo 4 - Fase 2

Agora, observe uma ilustragcao das maiores placas tectonicas existentes:

1+ PLACA DO PACIFICO 2 PLACA DE COCOS ) PLACA DE NAZCA & PLACA DAS CARAIBAS 5 PLACA SULAMERICANA & PLACA NORTE AMERICANA
7- PLACA AFRICANA 5 PUACA ARABICA 5 PLACA INDO-AUSTRALIANA 16- PLACA ANTARTICA 11- PLACA FILIPINA 12 PLACA EURASIANA

Disponivel em: http://profluchi.blogspot.com.br/2012/09/placas-tectonicas.html. Acesso em: 21 out.
2016.

Procure observar a localizagao das placas tectonicas. Quanto aos nomes dados a cada uma delas, pode-
se afirmar que:

O a. Os nomes das placas nao tém relacao com o nome do lugar onde estdo localizadas.

O b. Os nomes das placas tém relagao com o nome do lugar onde estao localizadas.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/quiz/attempt.php?attempt=222033.

(Acesso em: 01/12/2019)

A atividade acima prop0e uma leitura de imagem e de decodificagao

da linguagem verbo-visual. E necessario mobilizar os conhecimentos

prévios dos alunos em relacdao a geografia, a nocao do globo terrestre bem

como os nomes dos continentes. Para acertar a questdo, é necessario que

o aluno relacione os conhecimentos cientificos a leitura multimodal: imagem

e legenda, bem como compreender a relacdo das placas tectbnicas com o

tema da missao.

Outra das atividades que merece destaque esta na fase 3 da missdo

4. Ao tratar do tema vulcOes, a plataforma oportuniza a aprendizagem de

recursos linguisticos presentes nos textos da esfera jornalistica.
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Imagem 15: Missdo 4 - Fase 3

Em abril e maio de 2015, o vulcao Calbuco entrou em erup¢dao no Chile, depois de
permanecer inativo por quase 50 anos. Os impactos sentidos no Brasil por esse vulcao foram
pequenos, diferentemente dos efeitos de outro vulcao chileno, o Puyehue, que foram sentidos
com mais intensidade no pais, quando entrou em erupcao, em 2011.

Leia uma noticia que relata as consequéncias que esse vulcao trouxe para o Brasil.
1. Depois de ler a noticia, crie uma linha fina adequada para a manchete. (100 bénus)
Atencao! No jornalismo, linha fina € a frase que aparece abaixo do titulo e serve para

completar seu sentido, acrescentar informacoes ou dar outro sentido a ele.
Antes de realizar a atividade, veja alguns exemplos de manchetes e linha fina.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/repository/coursefilearea/file.php/5/docs/m4/
LP_6-7_M4_F3_N1.pdf. (Acesso em: 01/12/2019)
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Imagem 16: Missdo 4 - Fase 3 (b)

Exemplo 1 de manchete e linha fina: Exemplo 2 de manchete e linha fina:
BARCELONA DERROTA MORRE, AOS 85 ANOS,
JUVENTUSPOR3x 1 O COMEDIANTE
ROBERTO BOLANOS,

Gaol de Neymar fecha placar e garante a

conguista da Liga dos Campedes CRIADDR D'I.'J' CHAVES

D ator tinha problemas de satde
& MOrreu em sua casa, no Meéxico

Agora, leia a noticia e crie a linha fina.

Cinzas de vulcao chileno prejudicam voos do
Brasil para a Argentina

As cinzas do vulcédo chileno Puyehue levaram empresas aéreas brasileiras a cancelar hoje
(07 /06) voos previstos para a Argentina, o Chile e o0 Uruguai. O vulcéo entrou em erupcao
no ultimo sabado (04 /06). Desde entao, cinzas se espalham por regioes desses paises.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/repository/coursefilearea/file.php/5/docs/m4/
LP_6-7_M4_F3_N1.pdf. (Acesso em: 01/12/2019)

A producdo de uma linha fina, recurso do texto jornalistico,
configura-se como uma atividade guiada em busca de introduzir o género

“nota jornalistica” o qual faz parte da atividade final da missao.
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Imagem 17 Missdo 4 - Fase 4

Nivel 2
Produzindo uma nota jornalistica para os brasileiros

Agora que vocé ja desmascarou os dominatoriuns, & importante dar satisfaciao a populacéao da
Terra e, mais especificamente, 4 populacdo do Brasil a respeito da noticia falsa que foi
publicada. Para tanto, vocé, junto com mais um ou dois agentes, val escrever uma nota
jornalistica para ser publicar no Interplanetarium e em outros jornais do pais. Essa nota devera:

* negar as informacdes dadas pela noticia dos dominatoriuns;

* apontar para possivels intencoes por tras de publicacoes como essa;

* esclarecer se no Brasil podem ocorrer terremotos de grande intensidade e atividade de
vulcoes.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/repository/coursefilearea/file.php/5/docs/m4/
LP_6-7_M4_F4_N2.pdf. (Acesso em: 01/12/2019)

A Ultima atividade proposta pela plataforma, portanto, € uma
producdo textual cujo objetivo é desmentir uma noticia falsa que teria sido
publicada pelos vildes. A sequéncia didatica da Missdo 4, como um todo,
traz a possiblidade da construgao do conhecimento pelo contato com
géneros de esferas formais. No entanto, ndo basta ao aluno Ié-los e
decodifica-los. E necessdria uma apreensdo do efeito destes textos na
sociedade, de modo a se motivar a produzir uma nota jornalistica que
supostamente salvaria a populacdo da Terra. E a oportunidade de uma
aprendizagem integrada e que motive o aluno.

Sobre essa possibilidade de se priorizar a cidadania ao se abordar os

letramentos criticos, atesta Rojo (2012) que

vivemos em um mundo em que se espera (empregadores,
professores, cidadaos e dirigentes) que as pessoas saibam guiar
suas proprias aprendizagens na direcdo do possivel, do necessario
e do desejavel, que tenham autonomia e saibam buscar como e o
que aprender, que tenham flexibilidade e consigam colaborar com
urbanidade. (p.27)

A proposta de aprendizagem oportunizada pelo conjunto das quatro
missoes faz que o sujeito guie sua aprendizagem dentro das possibilidades
oferecidas pelo jogo, a partir das necessidades individuais e do que a turma
e o professor contratem como o desejavel. A autonomia que o projeto

“Aventuras Curriculo+” oferece é inédita em quaisquer outros materiais
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oficiais disponibilizados pela secretaria da educacao, dessa forma merece
maior compartilhamento e uso por parte dos professores.

Tendo sido feita a analise de cada uma das etapas do jogo e como o
projeto se desenrola em vias de priorizar a participacao dos alunos, é
necessaria a descricdo da presente pesquisa, dentro da metodologia

abordada, sobre quais aspectos da aplicacdao de “Aventuras Curriculo+

para o 6° ano de Recuperacao Intensiva de Ciclo foram analisados.

4.3 Descricao da aplicacao

Esta parte tem como objetivo descrever o processo da aplicagao do
projeto “Aventuras Curriculo +”, mediante leitura das atividades propostas
no site do projeto e do corpus composto pelas telas do sistema, atividades
impressas e pela producao textual dos alunos.

A aplicacdo do projeto aconteceu nas aulas de lingua portuguesa do
6° ano E, nos meses de agosto e setembro/2018, num total de vinte e
quatro aulas (doze dias letivos com aulas duplas). Para a execucao do
projeto, foi enviado a coordenacao da escola o planejamento das atividades
a seguir, bem como reservada a sala de informatica da escola.

Os alunos do 6° ano E foram informados a respeito de um novo
projeto na aula de lingua portuguesa, que envolvia a utilizacdo dos
computadores e da internet. O objetivo deste projeto era estudar a lingua
de uma maneira divertida, por meio da participagao em um jogo no qual
eles assumiriam o papel de agentes. A empolgacdo da turma foi unédnime e
todos se mostraram prontos a participar do projeto, principalmente pelo
carater diferenciado que ele apresenta em relacao as aulas que os jovens
estdao acostumados (com pouco ou nenhum uso das TDIC, e raramente
extrapolando o limite da sala de aula).

A descricdo que se segue estda discriminada por todpicos
correspondente ao par de aulas ministradas em relacdo a atividade proposta
pela plataforma “Aventuras Curriculo +” aplicada no referido periodo. Para

melhor ilustracdo das atividades, além da descricdo das aulas e das
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atividades desenvolvidas seguem também as respectivas telas com as
instrucoes dadas aos alunos. Convém ressaltar que, por uma questao de
proximidade, o trecho sera descrito em primeira pessoa do singular, pois

professor e pesquisador sdo a mesma pessoa.

4.3.1. Aulas 1 e 2

Data: 15/08/2018;

Objetivo: Os alunos foram levados a sala de informatica para se
familiarizar com os recursos la existentes além de se cadastrarem e
obterem senha de acesso a “Secretaria Escolar Digital”;

Descricao: Os computadores disponibilizados pela Secretaria do
Estado da Educagdao as escolas necessitam da criacao de um perfil de
usuario (criado a partir do nimero do RA do aluno e sua data de
nascimento). Levei a turma do 6°E a sala de informatica para a criagao
desse acesso. Os alunos de modo geral demonstraram dificuldades de
operagao dos computadores. Principalmente Al e A9, o0s quais
constantemente tinham duvidas a respeito de qual botdo pressionar para
ligar a maquina e como utilizar o teclado para, por exemplo, digitar o
caractere “arroba” (@). Eles desconheciam a existéncia e a funcdo da tecla
“shift”.

Logo percebi que os conduzir a criacdo de um /ogin e senha deveria
ser uma tarefa orientada, portanto, optei por chamar cada aluno
individualmente a um computador no qual mostro a tela do sistema e o
processo para a criacao do cadastro. Solicitei aos alunos que anotassem
seus login e senha na contracapa do caderno, para que sempre tivessem
acesso as informacdes. Cabe ressaltar que durante o periodo de aplicacao
do projeto, a menor parte dos alunos trazia o caderno a escola, o que
dificultava muito o acesso rapido. Prevenindo-me quanto a essa ocorréncia,

criei uma lista com os dados (/ogin e senha) de todos os alunos.
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4.3.2 Aulas 3 e 4

Data: 21/08/2018;

Objetivo: Primeiro acesso ao sistema “Aventuras Curriculo +”,
leitura do texto de convocatéria e assistir ao video inicial;

Descricao: Na primeira aula de acesso ao sistema, orientei aos
alunos que ligassem os computadores e digitassem seu e-mail e senha de
acesso por conta prépria. Todos os alunos apresentaram dificuldades para
realizar essa tarefa, visto que o e-mail oferecido pela secretaria de educagao
nao pode ser escolhido pelo aluno, mas é um cddigo feito da combinacdo
de seu numero de RA (com treze digitos) seguido do enderego
“@educacao.sp.gov.br”. Pela quantidade de caracteres necessarios ao
acesso, os alunos tiveram de redigitar os e mails e senha mais de uma vez.
O Unico aluno que conseguiu na primeira tentativa foi o A6. O estudante,
ao conseguir realizar o acesso, prontamente se ofereceu a ajudar os colegas
com dificuldades. O tempo planejado para a realizacao de acesso era de 5
a 10 minutos, porém os alunos levaram uma aula inteira de 50 minutos
para conseguirem acessar.

Na segunda aula, orientei que acessassem o0 site
http://aventuras.educacao.sp.gov.br e criassem la o seu login e senha
(orientei que a senha fosse a mesma escolhida para o acesso aos
computadores). Essa tarefa nao ofereceu grandes dificuldades aos alunos,
gue se mostraram empolgados em finalmente conhecer o site, com excecao
de A7, que foi o Ultimo a conseguir realizar seu cadastro por conta da

dificuldade em ler as informacdes solicitadas pelo site.
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Imagem 18: Tela inicial e video de boas vindas

0 planeta esta ameacado por exiratemestres. Por iS50, ¥oCE € outrgs alinos foram convocados para se.iomar
agenies da AlT, a Agéncia de Inteligéndia Terraguea.

Assista a0 video para se engajar nesta aventural

Uma invaséo combinada a Terra

estd planejada: marcianos,
: saturnianos, jupterianos e
Bi1105 - que séo
au Sofidariuns -

gstin tomando a forma humana e

] - L/ n i

Para saber como vece pode coniribuir para acabar com €ssa ameaca alienigena, leia ¢ iexio da convoecacao.

CONVOCATORIA PARA ALUNOS

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

A tela inicial do “Aventuras Curriculo +” - Lingua portuguesa 6° e 7°
ano, conta com um video de boas-vindas seguido de um texto intitulado
“Convocatdria para os alunos”. Como todos estavam acomodados defronte
a um computador, solicitei que assistissem ao video individualmente. Porém,
houve um contratempo. Ao contrario do que se poderia supor, as caixas de
som instaladas nos computadores nao funcionaram. De dez maquinas
utilizadas, apenas trés contavam com caixa de som num bom estado. Entdo,
os alunos se agruparam nas maquinas cujo som funcionava. O A8 havia
trazido fones de ouvido para a escola e pediu permissdao para usa-los. A
escola nao conta com fones de ouvido para o uso dos alunos, portanto,
autorizei. Dessa maneira, nem todos conseguiram assistir e compreender
totalmente o video, porém seguimos para a leitura coletiva do texto da

convocatéria, que se encontra anexo a este trabalho.


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/
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Apds a leitura coletiva, realizei oralmente o0s seguintes

questionamentos:

Professor (P): "Quem entendeu o texto?”

Sete de nove alunos sinalizaram que entenderam;

P: “*Quem poderia me explicar o que diz o texto?”

A6: "0 texto diz que faremos parte da AIT...”

A4 “Agéncia de inteligéncia Terrestre.”

P: “O que mais o texto nos diz?”

A8: “Que vamos aprender a ler e escrever bem...”

A2: “Que vamos superar nossas dificuldades.”

P: “O texto nos informa que as vezes o aluno € aprovado para outra
série sem ter aprendido totalmente os conteldos da série anterior. Vocés
ja se sentiram assim?”

Todos responderam afirmativamente.

Nesse primeiro contato com o projeto “Aventuras Curriculo +”,
apesar das dificuldades em operar um computador, os alunos se sentiram
verdadeiramente motivados e engajados a realizarem as atividades
solicitadas, principalmente por se identificaremm com a narrativa proposta
pelo video de boas-vindas, no qual eles recebem a alcunha de “Agentes
Especiais” e sao levados a identificar dois lados de um embate: de um lado
os solidariuns, protegendo a Terra e 0 acesso democratico as informacodes,
e do outro os dominatoriuns, aqueles que querem escravizar toda a
populacdao do nosso planeta.

Convém ressaltar que tal nivel de empolgacao e participacao nunca
havia sido observado nas aulas dos bimestres anteriores, o que pode levar

a conclusao de que a narrativa envolvida no projeto “Aventuras Curriculo

+” é de identificacdo imediata pelo jovem e possui um carater motivador.
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4.3.3 Aulas 5e 6

Data: 22/08/2018;

Objetivo: Resolucdo coletiva de um questionario disponibilizado ao
professor, intitulado de “Missao Zero”;

Descricao: Na sala de informatica, reuni os dez alunos em frente
ao mesmo computador. Concentrar todos na mesma maquina foi a saida
gue encontrei para reexibir o video de boas vindas da aula anterior, cuja
apreensdao nao foi suficiente. Na nova exibicao, fui fazendo pausas entre as
cenas do video e retomando o que havia sido explicado. A compreensao por
parte dos alunos se mostrou bem mais satisfatéria, o que influenciou
diretamente na motivagcao para participar do projeto, pois todos
entenderam o que significa ser um Agente da AIT.

O proximo passo foi a resolugdao coletiva de uma avaliagao
diagndstica oferecida pela plataforma, um questionario intitulado “Avaliacdo
Inicial”. Essa atividade somente estava disponibilizada no sistema acessado
pelo login do professor, nao fazendo parte das atividades principais do curso.
O conteldo da avaliagdo bem como as competéncias e habilidades aferidas
encontram-se anexas a seguir neste trabalho. Considerei pertinente sua
aplicacdo para que os alunos se familiarizassem com a interface do
programa. As catorze questdes foram resolvidas coletivamente, a leitura
dos enunciados foi feita de modo intercalado (por ordem numérica, cada
aluno lia uma questao).

A participacdo teria sido unanime, exceto por A10, que ndo era
alfabetizado, portanto nao conseguia realizar a leitura. Entretanto, por ser
muito curioso, o aluno prestou atencao em todas as atividades
desenvolvidas e se mostrou bem interessado. Considerei mais pertinente
deixa-lo junto do grupo neste momento, por mais que A10 nao consiga
acompanhar os colegas, pois tal interacao despertaria o0 senso de
coletividade e de que a aprendizagem por meio do programa pode acontecer
para todos, de diferentes maneiras. O Unico aluno que se recusou a
participar da aula foi A3, que estava muito nervoso no dia por ter discutido

com os colegas de classe na aula anterior.
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O momento final da aula foi reservado para explicar aos alunos o
sistema de pontuacao do jogo, o qual seria revertido em suas notas
bimestrais, bem como a existéncia dos “selos” em cada nivel. Como o
cadastro de novas turmas nao se encontrava mais aberto no sistema, este
selo que seria adquirido virtualmente teve de ser adaptado, confeccionei
broches com a mesma estampa disponibilizada no site. Os alunos
receberam o broche assim que terminaram a primeira missao.

Para melhor compreensao do sistema de pontuacao e dos selos,
mostrei aos alunos suas “Ficha de Acompanhamento”. A ficha encontra-se
a seguir neste trabalho. Tivemos ainda a oportunidade de escutar um audio
que reforga o objetivo dos alunos quanto a missao.

Imagem 19: Missdo 1 “"O quarto poder” - Conheca sua missao

A operagao 'O quarto poder” preocupa-se com as implicacoes do contrele de informagae pelos dominatoriurs. A
AIT esta empenhada em impedir que isse aconteca,

CONHECA SUA MISSAQ

Esta missao val exigir que voc figue de olhos bem abertos, ligada nes acontecimentos do mundo e na forma
como eles sao contados, 5¢ assim val descobrir as atividades dos dominatoriuns!

TRANSCRICAD

Os domingtorivns alravessaram o barreirg de entrada do nosso planeta e estdo tentondo controlar todos os meios
de comunicegio - jormals, revistas, noticidrios de TV e ridlo, sites de noticias. Os solidariuns nos olertam que é
preciso prester muita atencdo ¢o gue € noticiado, porque os dominaioriuns podem estar querendo esconder,
desvirtuor ou manipular fatos.

Sug missao serd impedir que sso acontecal Pava isso, além de ficar de othos bem abertos, precisard responder o
duas questaes-prodlemn:

- Por que g imprensa € chamada por alguns de "0 quarto poder’?
3 possivel relatar fatos de formu totalmente neutra? For qué?

Apds cumprir essa missdo, voct estard apte @ entror para o Programa de treinamente fntensive para Agente
Mister.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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4.3.4 Aulas 7 e 8

Data: 03/09/2018;

Objetivo: Iniciar Missdo 1 - Fase 1: “Impacto das Noticias”;

Descrigao: O primeiro procedimento foi distribuir novamente a
“Ficha de Acompanhamento” para que desta vez os alunos preenchessem-
nas com seus dados de identificagao. Para a realizagao destas aulas nao foi
necessario levar os alunos a sala de informatica, visto que na aula anterior
ja haviamos acessado a tela dessa missao e lemos seu enunciado; portanto

ficamos na sala de aula.

Imagem 20: Fase 1: Impactos das Noticias

 FASE L: IMPACTOS DAS NOTICIAS

NIVEL 1

Vocé chegou a base da AIT e todos temem aue os domnatorfuns assumam o controle dos meios de
comunicagao.

Seu objetivo: apontar o gue poderia acontecer caso algumas noticias fossem publicadas.

0O Mestre tem informagoes importantes que toda a equipe precisa discutir.

ATENCAO!

Acompanhe a discussao. Cada consequéncia possivel que vocés identificarem
rendera 50 bbnus.

Anote em sua folha de servicos os bnus que conquistar, pois ao final da
missao vocé so sera promovido se atingir 2.500 bonus.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Para a realizacao das missdes, no sistema de acesso do professor,
ha sempre consideragdes a serem lidas que auxiliam na aplicacao do jogo.
Com o objetivo de evitar um prolongamento excessivo do trabalho, apenas

as telas com consideragdes mais relevantes serao exibidas, como a seguir:


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/
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Imagem 21: Nivel 1 - Orientagbes ao professor

@) PROFESSOR,

Pergunte para os alunos se a missao ficou clara e se eles compreenderam as questaes-problema
propostas. Para isso, € importante que vocé retome com eles o que entendem por neutralidade ¢ o

que seria o quarto poder.

A compreensao, pelos alunos, de que a neutralidade absoluta € impossivel 56 devera se dar ao
longo desta missao. No entanto, € fundamental gue vocé explore com eles, neste momento, o
conceite de neutro € de neutralidade. Pergunte para ele 0 gque seria "ser neutro” € 'nao ser neutro”

na relato de uma briga entre dois irmaos.

Na esfera jornalistica, a neutralidade pode ser entendida como um ‘nao posicionamento”™ nao
tender para nenhum dos lados supostamente envolvides no relato de um fato; contar as coisas de

mangira objetiva, sem permitir gue as impressées € opinioes particulares interfiram no relato.

Ao contrario do gue ocorre em géneros como artiges de opiniao ou cartas de leitores, na noticia
nao ha a veiculacao explicita da opiniao do repdrter, o gue nao quer dizer que o relato seja neutro.
Na escolha do que contar, em gue momento contar uma determinada circunstancia do fato e como
contar - palavras ou expressdes escolhidas, por exemplo - manifesta-se a nao neutralidade.
Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Imagem 22: Nivel 1 - Orientagdes ao professor (b)

Ao longo da atividade, seria intersssante também discutir que nao & porque a neutralidade
absoluta nao é possivel que um jornalista deve optar por ser totalmente tendencioso. Ha nivels de
neutralidade e o compromisso ético-jornalistico supoe chegar o mais perto possivel da
neutralidade total no relato de fatos: considerar as versoes de todos o5 envelyidos, nac omitir

fatos significativos para uma dada versao dos fatos etc.

Quanto & mengao ao guarto poder, a ideia € que, ao final da missao, 05 alunos-agentes consigam
dizer por gque o controle da midia confere poder. Para entenderem a mengao ao quarto poder,

devem ter em mente a existéncia dos outros trés poderes:
= [Executivo - administra o gue é publice.
= legislative - estabelece leis e fiscaliza seu cumprimento.

« Judiciario - julga, aplica as leis.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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No inicio da aula expliquei novamente sobre a missdo e o perigo que
os “Dominatoriuns” ofereciam. Coloquei na lousa a definicdo da palavra
“manchete”, como se segue:

“Manchete é um titulo de uma noticia num jornal ou revista, escrito
com letras grandes e, muitas vezes, na primeira pagina (no caso do jornal).”

Solicitei aos alunos que usassem o caderno de lingua portuguesa para
anotarem as cinco manchetes que eu escreveria na lousa e que pensassem
nas suas consequéncias. Como o leitor daquela manchete poderia agir ou
pensar apds a sua leitura. Realizamos coletivamente a leitura e a reflexao
acerca da manchete n°1. Em seguida, estipulei 2 minutos para a reflexao
acerca de cada uma das quatro manchetes restantes. Tal procedimento foi

orientado pela propria plataforma.

Imagem 23: Sugestdes de titulos ou manchetes

Sugestoes de titulos ou manchetes:

"Falta d'agua chega aos supermercados - além de agua encanada, comeca a

faltar agua mineral
"Amanha, as 18h, havera distribuicao de notas de R$ 50 na Praca da 5¢”
"Dono de escola € suspeito de maltratar as criangas”
"Pedacos de ratos sao encontrados no refrigerante Itapolis”
"As dividas do Banco Sucesso chegam a US$ 10 bilhoes: faléncia parece
inevitavel”
Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Convém ressaltar que nao utilizei a mesma proposta oferecida pelo
site na ultima manchete, em vez do exemplo oferecido, passei aos alunos
o seguinte titulo: “Por causa de sucesso em sarau, escola na Vila Lucinda

ganha o prémio de melhor escola de Itu”.
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Minha escolha aconteceu principalmente pela tentativa de aproxima-
los das manchetes ficticias, noticiando um fato que nao ocorreu (ndo houve
premiacdo), mas que seria possivel que ocorresse (na semana anterior
havia acontecido um sarau na escola).

De modo geral, as respostas dos alunos foram variadas e pertinentes.
Considero que todos compreenderam que as noticias podem gerar
diferentes impactos nos leitores, e que é a partir dessa informacdo que os
vildes (dominatoriuns) querem subjugar a populacao.

Na rodada extra, mostrei aos alunos um jornal do dia, com circulagao
na cidade. De nove alunos presentes, somente dois disseram ja terem tido
contato com um jornal. Mostrei onde se posiciona a manchete, o tamanho
das letras e como texto e imagem sao agrupados para chamar a atencgao
do leitor. Apds a exibicao, realizei perguntas orais de temas referentes a
atividade feita no dia, como por exemplo “O que é uma manchete?” “0 que
significa o impacto causado pelas noticias” “Como se chama a agéncia da
qual fazem parte agora?”. Todos os alunos responderam as perguntas

corretamente e conseguiram a pontuacao extra.

4.3.5 Aulas 9 e 10

Data: 06/09/2018;

Objetivo: Iniciar Missao 1 - Fase 2: “"Diferentes relatos de um fato”;

Descrigao: Esta fase funcionou como uma oportunidade de o aluno
se dedicar solitariamente ao uso da plataforma, pois os questionarios
disponibilizados deviam ser respondidos por cada aluno individualmente.
Apds uma dificuldade inicial em acessar o sistema (os alunos ainda
esbarravam no desafio de preencher corretamente os campos de login e
senha), todos estavam conectados ao jogo e puderam ler a comanda da

fase 2.
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Imagem 24: Fase 2- Diferentes relatos de um fato - Orientacdes ao professor.

Fase 2: Dijerentes relatos de um fato ‘

@ PROFESSOR, ATENCAQ! ‘

Nesia atividade, que devera ser feita no Ambiente Viriual de Aprendizagem (AVA), espera-se que s
alunos sejam capazes de:

« |dentificar que relatar um mesmo fate de maneiras diferentes pode influenciar a opiniao do
interlocutor;

« Compreender que existem modos diferentes de tratar da mesma informagae, gue as escolhas
feitas dependem da intengac do emissor, do repdrier ou da empresa jornalistica.

Oriente os alunos a navegar pelo AVA ¢ a clicar no quiz da Fase 2 da missao 1. Peca para gue leiam
as manchetes ¢ identifiguem gual o assunto aberdade e/ou qual o fato relatado e que, antes de

responder &s guestoes, prestem muita atencao nas perguntas e cemparem as diferentes

alternativas das respostas.

Os alunes devem anotar quantas questbes acertaram em cada nivel em uma folha de papel para

depois passar para a planilha de bonificacao. Fique atento, pois as pontuacées de cada nivel 580

diferentes.
Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Imagem 25: Fase 2- Diferentes relatos de um fato - Orientagdes ao professor. (b)

Na nivel 1, observe como os alunos se saem nas questoes 1 € 2. Se algum deles demonstrar
dificuldades, vocé pode ajudar, fazendo perguntas mediais, mas sem dar a resposta correta nesse
primeire momento. Assim, em relacae a primeira questao, por exemplo, caso o alung apresente
algum tipo de dificuldade, vocé pode perguntar para ele se “vencer’, "atropelar” € ‘massacrar’

significam a mesma coisa ou se algum deles tem mais forca € valoriza mais a vitdria em questao.
A guestao 3 apresenta maior grau de dificuldade, ja que as respostas contém uma sutileza maior.

No nivel 2, a manchete 1 apresenta de maneira mais checante a consequéncia do fato de as

buscas pelos corpos terem sido encerradas: eles permanacerao no fundo do mar.

No nivel 3, talvez seja mals interessante propor due os alunos assistam ao video coletivamente
para evitar gue o volume e a falta de sincronia entre um equipamento e outro {caso eles nao
tenham fones de ouvido) atrapalhe a turma. Frocure conversar antes com eles sobre o contelido do
video: pega para gue prestem atencac no gue € noticiabilidade e como se da iode o processo de

apuracac da denuncia de um fato até ele se tornar uma noticia.

Importante: Ao clicar sobre o quiz de cada nivel, vocé sera redirecionado para o curso do aluno.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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A aula fluiu de maneira tranquila, pois os alunos se mostraram
compenetrados na resolucao do questionario, bem como motivados pela
oportunidade de mexerem no computador durante todo o periodo. Algumas
das atividades vinham acompanhadas de videos instrucionais, tivemos
novamente o problema com o aparato necessario para a escuta dos videos
(caixa de som com mau funcionamento), entretanto eles revezaram o uso
das caixas e de fones que haviam trazido de casa.

Notei que houve uma duvida geral quanto ao conceito de
“noticiabilidade”. Essa palavra aparece em um dos videos, em seguida ha
uma questao sobre o seu significado. Levando-se em consideragao que o
género textual noticia ndo faz parte do curriculo oficial de lingua portuguesa
da SEE/SP para o 6° ano, considerei a duvida pertinente. Tanto porque, em
seu cotidiano, os alunos ndo costumam entrar em contato com noticias,
sendo necessario promover o letramento a partir desse género.

Outro obstaculo foram as questdes com mais de uma alternativa
correta. Condicionados a procurar sempre uma alternativa correta dentre
as varias opgoes, os alunos se confundiram na leitura das proposicoes,
percebendo que de fato havia mais do que uma valida. Atentei para a
necessidade de se ler o enunciado da questdao, o qual sempre evidencia se
existe uma ou mais de uma alternativa correta.

O grupo executou a tarefa em ritmo parecido, exceto dois alunos:
A8 estava muito inquieto por ter de se sentar sozinho e ter a maior parte
de suas falas ignoradas pelos colegas que estavam compenetrados, entao
o aluno se pds a responder as perguntas de qualquer modo, sem uma leitura
apropriada. Isso resultou na menor pontuacao dentre os colegas (A8 errou
mais questdoes do que os outros). Ja a A5 seguiu um ritmo mais lento de
leitura, para se certificar de que as questdes estavam com as respostas
corretas. Ela foi a Ultima a terminar e obteve uma das maiores pontuacoes.

Nesse dia, A10 estava presente. Apds uma tentativa frustrada de
engajar o aluno no jogo (como ja citado, ele ainda nao foi totalmente

alfabetizado), apelei para uma estratégia diferenciada. Enquanto os colegas
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realizavam as atividades do “Aventura Curriculo +”, cada um em seu
computador, proporcionei uma experiéncia semelhante ao garoto.

Acessamos 0 site:
http://jogoseducativos.hvirtua.com.br/tag/alfabetizacao/ , cujo banco de
dados conta com atividades de alfabetizacao e letramento para criancas. O
jovem se sentiu motivado e pertencendo ao ambiente da classe, e ficou
durante as duas aulas jogando.

Ao término da aula, notei que, apesar de terem obtido uma boa
pontuacdo, os alunos ainda apresentavam muitas duvidas em relagao ao
género textual noticia. Entdo, preparei para a préxima aula uma revisao do

questionario aplicado.

4.3.6 Aulas 11 e 12

Data: 11/09/2018;

Objetivo: Revisar Missao 1 - Fase 2: “"Diferentes relatos de um fato”;

Descrigao: Para a realizagao desta aula, escolhi utilizar um recurso
tecnolégico de que ainda ndo tinha lancado mdo em minhas aulas: o
projetor. Para tanto, solicitei a direcdao o material. Antes do inicio da aula,
tive de pegar no armario da sala dos professores o equipamento: um
projetor com um cabo de energia e um cabo HDMI, bem como uma bolsa
com um notebook da escola para usos pedagdgicos. Por conta do pouco
numero de funcionarios, um professor na E.E. Prof. Priscila de Fatima Pinto,
quando precisa utilizar algum recurso tecnoldgico, fica ele mesmo
incumbido de fazer sua instalagdo e manutencao. O problema é que nem
sempre se dispde de tempo para tal, o que acaba por utilizar o tempo
planejado para a aula propriamente dita. Mesmo assim, os alunos sempre
se mostram compreensiveis, em grande parte por ignorarem o direito que
tém de receber os recursos devidamente instalados e prontos para o uso,
para que assim nao sejam lesados no tempo de sua aula.

Apds vinte e cinco minutos e alguns testes, consegui instalar o

projetor no notebook e fiz a projecao na lousa branca da sala de informatica.
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L3, revimos todas as questoes da Fase 2 e pude atuar mais diretamente na

resolucao de duvidas.

Imagem 26: Fase 2 - Nivel 1 - Questao 1

QUES[EO 1 Leia as trés manchetes que noticiam o jege realizado no dia 25/03/2015 entre

Falmeiras e Sao Paulo e responda a pergunta.
Incompleto

Palmeiras atropela Sao Paulo por 3 X 0 com direito a golago
(Portal Terra, 26/03/2015)

Palmeiras vence S&o Paulo por3a 0
(G1.globo.com, 26/03/2015)

\ale 100,00
ponto(s).

Marcar

guestan Palmeiras massacra Sao Paulo e enfim vence classico
(Folha de S. Paulo, 26/03/2015)

?Qual das manchetes valoriza menos a vitdria do Palmeiras?

¢ a.Manchete 1
 b. Manchete 2

¢ Manchete 3

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

O que se pede nesta questdo é de facil compreensdo, uma vez que
€ parte do repertorio do alunado assistir a jogos de futebol. Como a palavra
“menos” estd destacada, fica claro também que a escolha deva ser a opcao
que use um verbo mais formal (alternativa b, verbo “vencer”). Todos os

alunos responderam corretamente esta questédo.
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Imagem 27: Fase 2 - Nivel 1 - Questdo 2

QUEST.ED Z Leia as manchetes abaixo que poderiam ser usadas para relatar um possivel fato e

responda & questac.
Incomplets

it Alunos usam a forga & invadem reitoria da Universidade Vitor Hugo
ale 100,00

nonta(s). Alunos ocupam a reitoria da Universidade Yitor Hugo

Reitoria da Vitor Hugo £ ocupada por alunos
Marcar

Juestdc # 4
Cual das manchetes relata o fato de forma menos favordvel aos alunos?

¢ a Manchete 1
 b. Manchate ?

¢ Manchete 3

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Como esta questao é muito semelhante a anterior, os alunos
demonstraram compreender sobre o que estavam sendo questionados:
qual é a manchete mais tendenciosa. A duvida ficou por conta do repertorio
lexical dos alunos, os quais ainda ndao compreendem vocabulos como
“reitoria”. Foi necessaria, entdao, uma exemplificacdo: “Reitoria € como se
fosse a diretoria de uma universidade. Dentro de uma universidade quem
esta no topo da hierarquia é o reitor”.

Para os mais curiosos (A3 e A6), indiquei uma pesquisa na
ferramenta Google. A expressao “usam a forca” deixou evidente que a
alternativa “a” apresenta uma manchete que é menos favoravel a causa
dos que protestavam. Os alunos identificaram a alternativa com facilidade,
inclusive foi comentado pelo A1 que quando alguém usa de forca para
resolver algum problema esta pessoa perde a razao, pois ele ja passou por

algumas experiéncias assim na escola.


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/

134

Imagem 28: Fase 2 - Nivel 1 - Questdo 3

D_UEST_ED 3 Leia trés manchetes sobre 0 mesmo fato, retiradas de diferentes fontes de noticia:
Incampleto Uruguai planeja legalizar venda de maconha para frear criminalidade
(Uol! Neticias, 20/06/2012 - htipi//goo.gl/0GgaFu)
Vale 100,00
pantafs). Governo do Uruguai apresenta projeto para legalizagiao da maconha
(Folha de S. Paulo, 20/06/2012 - hitp//goo.gl/wSSzep)
Marcar Governo uruguaio quer vender maconha
questio (O Globo, 20/06/2012 - httpy/goo.gl/KEMaEY

Comparando as diferentes manchetes, assinale as alternativas gue contenham uma
afirmagao correta:

[~ a A primsira manchete € a mais informativa, pois diz o gue o governo do Uruguai
pretende fazer e porgue planeja fazer isso.

[C b. A segunda manchetz nao deixa claro ¢ que o governo fez.

™ ¢ Aulima manchete choca mais o leitor pergue relata o fato de forma gue faz
parecer gue o governo do Urugual € irresponsavel e quer fazer algo ilegal s6 por
fazer

[T d. Adltima manchete & a mals explicativa, posto que diz porgue o governo
pretende fazer o gue € anunciado.

VERIFICAR

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

A grande dificuldade dessa questao foi no modo que ela foi
apresentada. O enunciado solicita que os alunos assinalem mais de uma
alternativa, mas nao informa quantas sao as corretas (duas alternativas, “a”
e “c”).

Convém ressaltar que o assunto polémico abordado pela questao
(legalizacdo da maconha) gerou grande curiosidade por parte dos alunos.
Achei conveniente fazer uma sondagem a respeito do que eles ja conhecem
sobre o assunto. Todos relataram ja terem visto alguém préximo utilizando
esta erva (alguns alunos confessaram ja terem experimentado). Aproveitei
para explicar com mais detalhes o caso do Uruguai, e os porqués de terem
decidido pela descriminalizacao do uso da cannabis. A proibicao gera o
trafico, que por sua vez gera criminalidade e violéncia. Perguntei aos alunos
se achavam uma boa opgdao que acontecesse o mesmo no Brasil, ou se isso
seria incentivar as pessoas a usarem drogas. Eles refletiram

verdadeiramente sobre a questao (afinal, houve siléncio), quando A8 exp0s
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sua opiniao “Acho que ndo tem nada a ver. SO usa quem quer, ninguém te

obriga a nada. Pelo menos, se vocé usar ndo sera mais preso e nem apanha

da policia, igual acontece todo dia aqui no bairro”. Todos consentiram.

Questan 1

Ainda mao

raspondida

Vale 200,00
pontofs),

Marcar

questdo

Imagem 29: Fase 2 - Nivel 2 - Questdo 1

Leia duas manchetes sobre 0 mesmo fato e assinale a alternativa correta:
Franga informa que 74 corpos das vitimas do voo 447 ficarde ne fundo do mar
Operacac de resgate dos restos mortais fol encerrada ne Ultimo dia 3

http/zh.clicrbs.com.br/rs/noticias/noticia/2011,/06/franca-informa-que-74-corpas-das-
vitimas-¢o-voo-447-ficarag-no-funde-do-mar-3340635.html

Voo 447: BEA encerra buscas por corpos das vitimas do acidente

httpi//oglobo.globo.com/rio/voo-447-bea-encerra-buscas-por-carpos-das-vitimas-do-
acidente-2760134

0 fato neticiado supoe que tenha acontecido:

r a. Um pouso de emergéncia bem-sucedido de um aviao realizado no mar.
r b. A gueda de uma aviac no mar que provocou a morte de todos a bordo.

¢ Um enterro coletivo realizado no fundo do mar.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Essa questao trabalha com os conceitos de pressuposto e

subentendido. Pressupde-se que para acontecer um resgate, deva ter

havido um acidente. Subentende-se que esse resgate ja tenha acontecido

e todos os esforcos foram empreendidos para que todos os corpos fossem

retirados do mar, no entanto foi impossivel. Os alunos ficaram curiosos

acerca do fato e tive de clicar nos links das noticias. Muitos se

surpreenderam ao perceber que o fato é verdadeiro e que esse tragico

acidente realmente aconteceu. Pertinente a possibilidade oferecida pela

plataforma de oferecer a noticia digital em seu suporte. Sem grandes

problemas, todos assinalaram a alternativa correta, “b".
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Imagem 30: Fase 2 - Nivel 2 - Questdo 2

QUESIEO Z Releta as manchetes e responda:
AinilanEs Franga informa que 74 corpos das vitimas do voo 447 ficardo no funde do mar
respendida Cperagao de resgate dos restos mortais fol encerrada no Ultime dia 3
Vale 200,00 http#/zh.clicrbs.com.br/rs/noticias/noticia/2011/06/franca-Informa-que-74-corpos-das-
panta(s). vitimas-do-voo-447-ficarao-no-fundo-do-mar-33405 5 html

: N Voo 447: BEA encerra buscas por corpos das vitimas do acidente
guestio http/oglobo.globo.com/rie/voo-447-bea-encerra-buscas-por-corpos-das-vitimas-do-

acidente-2760134

Cual das duas manchetes sobre ¢ voo 447 causa malor impacto no leitor?

" a Manchete 1

¢ b. Manchete 2

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

A questao trouxe as mesmas manchetes da anterior, mas desta vez
abordando outro tema: o impacto no leitor. Os alunos chegaram a resposta
correta (alternativa “a”), por concluirem que o uso do numeral 74" causa
muito mais impacto no leitor, ao perceber a quantidade de mortos. A4
destacou que o subtitulo também contribui para o efeito, pois utiliza o termo

“restos mortais” e traz mais informagdes do que a segunda manchete.
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Imagem 31: Fase 2 - Nivel 3 - Questao 1

fuestan 1

Ainda ndo
respondida

Vale 300,00
pontafs).

Marcar
questio

De acordo com o video, assinale as agoes que um jomnalista responsavel faz:

" a.Checa as informag0es que dizem respeito aos fatos relatados.

[~ b.Entievista pessoas para obter mais informacoes e apurar fatos.

" c.Espera um outro jomal publicar a noticia para ter certeza de que € verdadeira.
[T d.Inventa fatos ou noticias quz possam interessar os leitores,

[~ e.Escreve a noticia, procurando responder a cinco questtes basicas: Quem? Como? Onde?
Quando? Por qué?

" f.Nao pergunta nada a ninguém para que nao se deixe influendar; simplesmente observa por
conta propria os fatos e escreve a noticia.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Tanto nas aulas anteriores, designadas para a resolugao das
guestdes, quanto na aula atual, designada para a revisao dos conceitos,
tivemos problemas com esta questdo. Para respondé-la, o aluno teve de
assistir ao video. A falta de equipamento de som (caixas de som e/ou fones)
propicio dificultou muito a experiéncia. Durante a revisdo, o video travou
varias vezes por conta da baixa velocidade da internet.

Outra dificuldade evidente demonstrada pelos alunos foi a habilidade
de escutar as falas dos atores envolvidos no video e relaciona-las as
respostas corretas (alternativas “a”, “b” e “e”), quer seja pela baixa
gualidade do audio, quer pela dificuldade de relacionar a lingua oral a escrita
no contexto da questao que se apresenta. Segundo A6, o caminho que ele
seguiu para responder corretamente nao foi de ouvir o video, mas sim de
ler as alternativas e eliminar aquelas que ele considerava absurdas.

Nessa questdo é apresentado também o conceito de “perguntas-

” \\

chave” de um texto jornalistico, que sdao “quem?”, “quando”, “como” e “por
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qué?”. Aproveitei o ensejo para escrevé-las na lousa e citar exemplos
concretos, que fizessem parte de nossa rotina, e imaginar como um

jornalista noticiaria.
Imagem 32: Fase 2 - Nivel 3 - Questdo 2

QUESIED Z Se necessario, assista novamente ao video e assinale aresposta certa.
Aindz ndo
respondida

Vele 300,00
pontols).

Marcar
questdo

De acordo com o video, noticiabifidade tem relagao com:

 a ofato em si gue & noticiade.

 b. o gue o fate noticiado pede causar ou 0 quanto a noticia pode interessar ol
afetar um grande nimere de pessoas.

¢ ¢ aforma como o fate é notidadeo, incluindo manchete, texto da noticia, foto,
legenda, entre outras elementos.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

A questdo solicitou que o aluno assistisse ao video novamente. Em
um trecho do video havia um personagem explicando para o outro o que
significa “noticiabilidade”. O problema é que o trecho em questao era curto
e passou quase que imperceptivelmente aos alunos. Tive de voltar varias
vezes e reproduzir o video até que compreendessem do que se tratava.
Além disso, por mais que estivesse sendo explicado o conceito, os alunos
chegaram a resposta correta (alternativa “b”) por uma mera comparacao
entre texto oral e escrito, e nao pela compreensao do termo em si, fato que
gerou duvidas sobre seu significado.

Para que ficasse mais claro, utilizei uma linguagem mais coloquial,

afirmando que “noticiabilidade” € uma percepcdo do jornalista sobre algum
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assunto, se vale a pena ele ser notificado (se havera muitos leitores
interessados) ou nao. Dei exemplos cotidianos, como um jogo de futebol no
estadio da cidade entre dois grandes times em comparagdao com uma
partida de futebol na quadra do bairro entre jovens da escola. Qual teria
mais apreco caso fosse publicado em um jornal? Esse seria 0 que possui

maior noticiabilidade.

Imagem 33: Fase 2 - Nivel 3 - Questdo 3

QUES[E[] 3 Levando em conta a noticiabilidade, selecione, dentre os fatos relatados abaixo,
quatro que teriam maiores chances de ser noticiados em um jornal elevisivo de uma

Ainda ndo : ; 7 :
e néc grande emissora de TV que vai ao ar as &h da noite.
respondida
Escolha quatro:
Vale 300,00
pohto(s),
[C a Moradora da Penha escorrega na escada da mercearia do Sr. Juca e quebra o
Marcar punho
guestdo [" b. Ator de novela cal da escada durante gravagao do (ltimo capitulo e quebra o
dedinho

™ ¢ Metrd: assembleia decide pelo inicio da greve a partir das 5h de amanha
™ d. Alunos de escola estadual se estapeiam na hora do recreio € sao suspensos
[T e Assalto a banco seguido de perseguicao deixa 2 mortos ¢ 3 feridos

™ f.¥otagao no Congresse Nacional termina com troca de xingamentos e pontapés
Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Com a explicacdao e o exemplo da questdo anterior, ficou mais facil
construir um raciocinio para responder a esta. As alternativas corretas sao

14

“b”, “c” “e” e “f”. Alguns alunos consideraram a “a” correta por
desconhecerem o bairro da Penha e associaram-no a um local de grande
prestigio, ignorando o fato em si (a queda da moradora na mercearia), que
€ banal e corriqueiro.

Houve também uma parcela de alunos que ignorou a alternativa “f”
por conta de a discussdao terminar em xingamentos e pontapés (um
acontecimento banal, segundo a ldgica dos jovens), mas lhes faltava o
conhecimento necessario para entender o que € um Congresso Nacional.
Tive de explicar brevemente que é onde trabalham os deputados. Dessa
forma eles prontamente concordaram que a alternativa possui

noticiabilidade.
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4.3.7 Aulas 13 e 14

Data: 12/09/2018;

Objetivo: Missao 1 - Fase 3: “Neutralidade suspeita”;

Descricao: Essa missao exigiu novamente que os alunos
compreendessem um texto apresentado pelo préprio site (com leitura na
tela do computador) e assinalassem as respostas corretas. Decidi por
designar duplas para a resolucao das questoes, para observar se ha grandes
mudancas em comparacgao com responderem individualmente (como havia
ocorrido na missao anterior).

A dupla Al e A8 certamente foi a menos envolvida na atividade. Os
alunos discutiam muito sobre outros assuntos ndao necessariamente
relativos a aula. Isso fez com que terminassem depois de todas as outras
duplas. Ao conferirem as respostas, perceberam que erraram as duas
questdes. Pedi que refizessem com mais seriedade e concentracao, mesmo
assim eles s6 acertaram metade.

A2 foi o uUnico aluno a responder individualmente, pois neste dia
havia um numero impar de alunos. Este € um exemplo de aluno que
trabalha melhor sozinho, pois ele esteve concentrado durante toda a aula e
terminou rapidamente a Fase 3. Como havia faltado nas duas aulas
anteriores, o aluno pediu para fazer a Fase 2 que havia perdido. Ele
conseguiu dar conta de termina-la antes de Al e A8, que ainda estavam
dispersos por conta das brincadeiras e ofensas.

A dupla das meninas A4 e A5 sempre gostam de trabalhar juntas,
uma ajuda a outra e sentem confianca nas escolhas. Mesmo assim, no
momento de ler o texto para a resolugao das questdes, elas
deliberadamente passaram com pressa pelas palavras, sem realizarem uma
leitura atenta. Tal postura refletiu num mau resultado: as alunas erraram
todas as questdes. Pedi que ndo se apressassem e sé finalizassem o
questionario quando tivessem certeza da resposta e voltassem ao texto
para conferi-las. Na segunda tentativa, as alunas acertaram metade.

A7 e A9, a dupla de garotos que apresentam defasagem para a

compreensao de textos escritos, surpreendentemente foram a dupla mais
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empenhada em realizar a tarefa. Eles se divertiam enquanto liam e
discutiam sobre a resposta. Fizeram a atividade com calma e concentragao.
Quando finalizaram a primeira tentativa, haviam respondido incorretamente
todas as questdes, mas nem por isso se desmotivaram. Retornaram ao
guestionario e debateram sobre a possibilidade de alternativas. Dessa vez,
acertaram metade das questoes.

Nesta aula estavam ausentes A3, A6 e A10. Abaixo, a tela do

sistema com o texto e as questdes propostas:



Imagem 34: Fase 3- Texto de apoio

Informacda Nivel 1
Leia o texto a seguir. tentando descobrir: o que pode levar um repdrter a

Blarcar ndo ser cuidadoso ou a ser tendencioso na escrita de uma noticia? 7

guestao
NEUTRALIDADE SUSPEITA

Como ja vimos, um jornalista precisa apurar o maxime de informacdes
possiveis a respeito de um fato e ndo deve nunca omitir algum dado
de maneira tendenciosa. Vejam o que diz o Manual da Folha de S.

Paulo {gque estabelece as regras gue seus jornalistas devem seguin):

Naoticia - Pure registro dos fates, sem opinidae. A exatidao é o
elemento-chave da noticia, mas varios fatos descritos com
exatiddo podem ser justapostos de maneira tendenciosa.
Suprimir ou inserir uma informagdo no texto pode alterar o

significado da noticia. NGo use desses expedientes.
{(Manual da Redacdo - Folha de S. Paulo, 2001, p. 88)

Infelizmente, nem todos os jornalistas agem dessa forma. Nao porque
necessariamente omitam ou acrescentem caisas, mas porgue, muitas
vezes, na pressa de dar a noticia, nao verificam todos os dados, ndo
investigam direite, ndo proacuram saber as causas etc. Qutras vezes,
nao ha exatamente omissdo de nenhum dado, mas a forma como os
fatos 530 relatados é tendenciosa, porgue o praprio jornalista deixa
sua eopinido interferir no relato ou porgue as chefias dos jornais, das
revistas, das emissoras de radio e de TV ou os donos das empresss
jornalisticas obrigam a veiculagdo dos fatos de acordo com a visdo que

t&m deles e da realidade.
Por essa razio,

e Importante, além de lermos ou ouvirmos as nolicias,
pensarmaos na forma como é relatada e no jornal gue estamos
lendo ou na emissora de TV/radio a que estamos
assistindo/ouvindo, Se sabemos qual a posicie do jornal e se
prestamos atengdo em como a noticia € contada, a
possinilidade de sermaos manipulados é menaor & maior € nessa
chance de ter opinido propria. E fundamental também procurar
o relato do mesmo fato - tide como de interesse - em diferentes
jornais, revistas, internet, programas jornalisticos etc., pois (550
permile que Possamos comparar varios relatos, entender os
interesses gue cercam o fato noticlado, minimizando um pouco
0 mais tendencioso. Embora a neutralidade absoluta seja
impossivel, alguns jornais e veiculeos de comunicacdo se
preccupam mais do que outros em ser imparciais diante de um
fato. Assim. temos graus de imparcialidade, gue também

precisam ser considerados.

(Cadernos de Apoio e Aprendizagem, Valume 1 - SMESP - Lingua
Portuguesa, p. 51)

Adaptado de: SECRETARIA Municipal de Educacdo de Sdo Faulo. Cadernos
de Apolo e Aprendizagent. Lingua Portuguesa, 8% ano. 5do Paulo: Fundacao
Padre Anchieta, 2010.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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A respeito do conteldo do texto, os alunos demonstraram muita
dificuldade de compreensdo, pois ndo dispunham do vocabulario necessario
para a interpretacao das informacodes. Isso fez com que todos ao tentarem
resolver as questdes fossem na base da “tentativa/erro”. O conceito de ética
jornalistica € distante e abstrato para a realidade destes jovens. Eles
precisam de exemplos mais proximos e concretos sobre o que é ser
tendencioso.

Simulei uma situacdao na escola, onde dois alunos se agridem no
intervalo. Ao relatar o fato para o diretor, se a testemunha for amigo de um
dos dois alunos, como acham que ele contaria sobre a briga? “Ele protegeria
o amigo dele, mesmo que estivesse errado”. Afirmei que esse € um bom

exemplo sobre como podemos ser tendenciosos no dia a dia.

Imagem 35: Fase 3- Questdo 1

QUESU]U 1 0 que leva um repdrter a nao ser cuidadoso ou a ser tendencioso pode ser

Correto

Escolha uma ou mais alternativas:
Atingiu 150,00 de I —

150,00

[+ apressa em divulgar uma noticia para ser o primeiro a fazer isso {o gue
N\ Remover é valorizado na esfera jornalistica e pede render dinheiro e fama). Essa
LU pressa pode levar um repérter a nio checar a verdade dos fatos.

[ ofato de que em uma noticia o reporier deve deixar claro quel é a sua
cpiniao sobre os fatos relatados para nac enganar seus leitores ou
espectadores.

[7 algum interesse ou opiniao proprio ou da empresa jernalistica para a
gual trabalha.

[~ ainvestigacdo cuidadosa do ocorrido e a inclusdo de diferentes
versoes sobre o fato, quando isso ocorrer.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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Questdo 2

Incometo

Atingiu 0,00 de
150,00

Marcar
questao

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

4.3.8 Aulas 15 e 16

Imagem 36: Fase 3- Questao 1

Para nao sermos manipulados pelos jornais e programas jornalisticos
devemos:

Escolha uma alternativa:

¢ ler somente um Unico jornel, revista ou site de noticias ou assistira

somente um noticiario televisivo. Com isso, podemos nos informar
sohre a posicac do jornal.

nos informar sobre & posicao do jornal e prestar atencdo em come a
noticia é contada. £ fundamental também procurar o relato do mesmo
fato em diferentes jornais e programas jornalisticos, pois isso permite
que pOSSAaMOs comparar versdes e compreender os interesses e
opinides que podem cercar o fato noticiado.

procurar o relato de jornais, revistas, internet, programas jornalisticos
etc. conhecidos, com grande nimero de leitores e espectadores. C
grande numero de leitores e a audiéncia desses veiculos etesta por si s6
a confiabilidade que podemos ter no que € publicado ou veiculado
neles. %

Sua resposta esta incorreta.

A resposta correta é: nos informar sobre a posicdo do jornal e prestar
atencio em como a noticia é contada. E fundamental também procurar o

relato do mesmo fato em diferentes jornais e programas jornalisticos, pois
iSSO permite qUE passamas comparar versdes e compreender os interesses

e opinides que podem cercar o fato noticiado.

Data: 17/09/2018;

Objetivo: Missdo 1-Fase 4: “Interpretando dados” - Nivel 1;

144

Descricao: Pela primeira vez no uso da plataforma “Aventuras

Curriculo +”, os alunos recebem uma atividade impressa. Com quase

metade da sala presente (A2, A3, A4, A5, A7 e A9) pude ter uma abordagem

mais direcionada.

Os textos jornalisticos propostos tinham como tema a copa de 2014,

assunto ja considerado distante pelos alunos. Houve a necessidade de

relembrar o fato (que a Copa aconteceu no Brasil, que nossa selecao foi

derrotada pela Alemanha numa goleada e que muito dinheiro foi gasto na

construcdo dos estadios).
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Nos textos propostos ha o uso de porcentagens. Como sdo alunos
do 6° ano, a disciplina de matematica ainda nao trabalha o conceito de
porcentagem, logo, houve uma tremenda dificuldade em compreender seu
uso no texto.

Duas das questdes exigiam que os alunos preenchessem uma tabela
com base nos dados encontrados no texto. Todos, sem excecgao,
necessitaram da minha ajuda para o preenchimento, uma vez que a questao
foi de dificil compreensdo. Precisei voltar ao texto e pedir que circulassem
0s numeros encontrados, disse que cada numero teria um lugar na tabela
(dentro de uma célula) e que lessem as informacdes no inicio de cada linha
e coluna.

Outra duvida recorrente foi a respeito do termo “Instituto de
Pesquisa”. Para os alunos € inusual a identificacdao das siglas que se referem
aos institutos responsaveis pelas pesquisas mencionadas nas reportagens.
O repertério cultural ainda ndo conta com essas palavras que nomeiam
institutos como Datafolha e Ibope. Para a identificacao dos termos no texto,
foi necessaria minha intervencao.

A questdo 5 foi a que trouxe mais desafios para os alunos. Ela lida
com possibilidade de respostas. Alguém que respondeu a uma enquete com
duas opgoes e nao escolheu entre uma resposta ou outra, o que poderia ter
respondido? Segundo A4 o participante poderia ter dito que ndao queria
responder a enquete. Para Al, o participante poderia ter respondido

simplesmente “"Nao sei”. Essa resposta esta retratada na imagem 39.
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Imagem 37: Fase 4- atividade impressa entregue ao Al (p. 1)

Aventuras de Lingua Portuguesa

Ensino Fundamental 62/72 anos
Agente _ Cédlgo (RA)

Mestre . S\ I A AN AT equipe 90 E

FASE 4
|

% 0 QUARTO PODER

ISSAO 1

INTERPRETANDO DADOS

M

Nivel 1

Os solidariuns ficaram impressionados com a adoragdo que alguns povos da Terra,
sobretudo os brasileiros, tém pelo futebol e com a quantidade de dinheiro gasto para realizar
campeonatos. Investigaram se todos os terraqueos apoiavam esses gastos e, entre os muitos
textos pesquisados em seus computadores de pulso, encontraram os apresentados a seguir.

Apos a Copa do Mundo, no dia 16/07/2014, os jornais O Estado de S. Paulo e Folha
de S. Paulo publicaram noticias sobre pesquisas feitas com o objetivo de saber se o0s

brasileiros acharam que a realizagio da Copa do Mundo no Brasil trouxe mais
beneficios ou prejuizos para o pais.

Leia a manchete ¢ os primeiros paragrafos das noticias publicadas pelos dois jornais e,
ap6s a leitura de cada noticia, complete o quadro-sintese dos dados:

Noticia 1: publicada no jornal Folha de S. Paulo

Insatisfagio com a Copa cresceu apos vexame
da selecao, aponta Datafolha

DESAO PAULO
16/07/2014
A insatisfagdo do brasileiro com a realizagdo da Copa do Mundo no pais cresceu

com o fim da competigdo, aponta pesquisa Datafolha realizada entre os dias 15 e 16
de julho, trés dias apds o término do torneio.

Comparado com o nimero obtido no levantamento anterior, realizado entre o0s
dias 1 ¢ 2 de julho, no meio do Mundial, as pessoas que responderam que.a Copg
mais prejuizos eficios aos brasileiros subiu oito pontos, @ pat

Jé os que acham que traz mais beneficios do que prejuizos caiu nove pontos, de
pa@ ()

Disponivel em: http://www1 folha.uol.com.br/esporte/2014/07/1487070-insatisfscao-com-z-copa-cresceu-apos-
vexame-da-selecao-aponta-datafolha.shtml. Acesso em: 15 abr, 2015.

ldes

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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Imagem 38: Fase 4- atividade impressa entregue ao Al (p.2)

1. Retomando a noticia, complete o quadro-sintese dos dados.

Jornal
Folha de S. Paulo

Copa no Brasil traz
mais prejulzos do que beneficios
para o pais

Copa no Brasil traz
mais beneficios do que prejufzos
para o pais

Pesquisa realizada no
meio da Copa

Pesquisa realizada apos
o final da Copa

"

Noticia 2: publicada em um biog do jornal O Estado de S. Paulo

. Pesquisa mostra aumento de apoio a Copa e
‘ ~ ~ . s
grande decepcao com sele¢do brasileira

MARCELO MORAES
16 JULHO 2014 | 12:27

{ Levantamento telefdnico feito pelo Ibope, encomendado pelo Planalto, compara

percepcdes antes e depois da Copa. Legado do evento ainda gera dividas

j- Pesquisa de percepgdo feita pelo Ibope, comparando opinides dadas antes do
inicio da Copa do Mundo ¢ dois dias depois da final do torneio, indica o aumento de
apoio a4 realizagio e a organizagdo do evento e uma enorme frustragdo com o
desempenho da selegdo brasileira. (...)

No dia 10 de junho, 54% dos entrevistados apoiavam a realizagdo da Copa no
Pais. No dia 15 de julho, dois dias depois de a Alemanha conquistar o
tetracampeonato, esse indicador subiu para 66%, num crescimento de 12 pontos
porcentuais. Os contrarios cairam de 38% para 28%. (...)

Disponivel em: http://politica.estadao.com. br/blogs/marcelo-morass/2014/07/16/pesquisa-mostra-aumento-de-apoio-a-
copa-e-grande-decepcac-com-selecao-brasileira/, Acesso em: 15 abr. 2015,

2deb

Fonte: http://aventurés.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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Imagem 39: Fase 4- atividade impressa entregue ao Al (p.3)

2. Retomando a noticia, complete o quadro-sintese dos dados.

Jornal
O Estado de S. Paulo

Entrevistados contrarios
a realiza¢o da Copa no Brasil

Entrevistados que apoiam

2 0
a realizagao da Copa no Brasil 4 ve

Pesquisa realizada

antes do inicio da Copa 3 X p ( 2 /

Pesquisa realizada apds / \
o final da Copa

3. Agora responda: as duas noticias trazem os mesmos dados de pesquisa? Justifique.
M 70 W) M 3
iR s, V| 5 T . ¥

Jowle pun.

4. Que instituto de pesquisa realizou cada uma das pesquisas?

! e ~
e AU

¢

5. Em todas as pesquisas feitas, a soma do nimero de pessoas que consideraram que a
Copa do Mundo trouxe mais beneficios do que prejuizos para o Brasil com o nimero de
pessoas que consideraram o contrario ndo da 100%. O que as pessoas que nao estao
consideradas nos dados de pesquisa apresentados podem ter respondido ante a
pergunta se a Copa do Mundo trouxe mais beneficios do que prejuizos ac Brasil?

Nivel 2

Imagine que, diante da noticia de divulgacao dos dados sobre a aprovagdo ou nao da
realizagdo da Copa do Mundo no pais, alguns leitores de um jornal de grande circulagao
tivessem publicado os seguintes textos:

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

148


http://aventuras.educacao.sp.gov.br/

149

4.3.9 Aulas 17 e 18

Data: 18/09/2018;

Objetivo: Missdo 1-Fase 4: “Interpretando dados” - Nivel 2;

Descricao: A continuidade da Fase 4 aconteceu com o mesmo
material impresso, cujo arquivo foi disponibilizado pelo sistema. O Nivel 2
apresenta aos alunos o género textual “Carta de Leitor”. Pela minha
sondagem, os alunos desconheciam a existéncia do género e ndo possuiam
o letramento necessario para identificar as caracteristicas textuais. Para
eles era muito distante a ideia de escrever uma carta e posta-la no correio.
As Unicas correspondéncias que tinham contato eram as faturas e os boletos
das despesas fixas pagas na casa dos pais.

Expliquei que toda vez que um leitor tiver algo a dizer para o jornal
ou revista que ele leu, é possivel que ele faga isso por meio de uma “carta
do leitor”. Nela, ele pode comentar a respeito das reportagens lidas,
concordando ou discordando do jornal. Aproveitei para mencionar que nem
sempre uma carta é escrita no papel. Como hoje em dia a tecnologia esta
mais avancgada, a maioria das pessoas prefere escrever um e-mail, mas seu
efeito € o mesmo que a carta. Perguntei se alguém ja havia lido ou enviado
um e-mail. Os alunos comentaram que nunca haviam escrito tampouco
enviado algum correio eletrénico, no entanto possuiam enderegco de e-mail
para poderem acessar redes sociais como o Facebook.

A questao 7 (imagem 40) representa outro desafio, pelo
desconhecimento dos estudantes sobre o termo “argumento”. Quando
questionei oralmente o significado dessa palavra, o aluno que chegou numa
resposta mais préoxima foi A9, ao dizer que “argumento é o que a gente fala
para as pessoas acreditarem na verdade”.

Tentei ressignificar o termo de maneira mais préoxima a realidade dos
alunos. Expliquei e exemplifiquei da seguinte forma: “Imagine que vocé
queria passear no shopping da cidade e queira pedir para a sua mae. Vocé
chega até ela e pergunta se ela pode ir. Caso ela responda que ndo, vocé
vai aceitar imediatamente?” Os alunos responderam que ndo, que tentariam

convencer a mde para conseguirem o objetivo. “E exatamente isso que
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significa argumentar, o discurso que vocé dird a sua mae para convencé-la,
exemplos como ‘Meus amigos também vao’, ‘Prometo ndo voltar tarde’,
‘Nao precisa me dar dinheiro, porgue eu guardei para poder ir.’, sao
argumentos que vocé pode utilizar. Agora vamos aos textos da atividade,
quais os argumentos utilizados pelos autores para convencer os leitores do
seu ponto de vista sobre a Copa?”

A escrita da resposta em itens também causou duvidas. Utilizando a
lousa, expliquei o que sdo topicos e como eles podem ser representados no
texto, pelo uso de hifens, circulos, letras ou nimeros. A compreensao foi
mais facil, pois os alunos se remeteram imediatamente ao material didatico
da Secretaria de Educacgao (Caderno do Aluno) e ao livro didatico, dizendo
que ja leram nesses materiais alguns textos que vinham na forma de tépicos
ou itens.

Convém ressaltar também que, mesmo apds uma explicagao sobre o
género “carta de leitor”, ao responderem a questao 10 (imagem 41), todos
os alunos erraram. A opcao da turma foi pela alternativa “Artigo de Opiniao”.
Apesar de errOnea, associacao feita é de facil compreensdo. Segundo os
estudantes, nos textos que eles leram havia uma pessoa dando uma opiniao
sobre um assunto.

Os alunos do 6° ano do ensino fundamental na rede publica estadual
tém pouquissimo contato com textos da esfera jornalistica e seus suportes.
Para eles, ainda resta oportunizar momentos de leitura e de conhecimento
de diferentes materiais, sendo a interpretacao dos nomes dos géneros

textuais adquire um carater literal.
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. Imagem 40:Fase 4- atividade impressa entregue ao Al (p.4)

v Texto 1

Mais bonus do qué onus
Quem considerou que a Copa do Mundo trouxe mais prejuizos do que beneficios para o Brasil se
esquecen de considerar as melhorias feitas nos cstadios, nos aeroportos, 0o setor hoteleiro, 0§ empregos
gerados por essas obras, 0 ucro obtido pelo setor hoteleiro, sem contar com a emogo que 08 brasileiros
puderam ter de vera selegdo brgsilqira jogando em casd.
AR (Lisandra Gongalves, Londring, Paraas)

Texto 2

Heranga duvidosa
Facil explicar os dados da pesquisa do Datafolha. Que faremos com estadios gigantescos que custaram
§ bilkdes de reais, 3 vezes mais do que o previsto, € que dificilmente terdo metade de sua capacidade
ocupada novamente? Nao teria sido melhor investir esse dinheiro na construgdo de hospitais e creches t8o
fmais niecessarios para a populagdo? Para quem diz que os brasileiros puderam ter 0 privilégio de ver 0
Brasil jogando ao Vivo, vale lembrar que 0 prego dos ingressos 56 permitiu que &s classes privilegiadas
fossem aos estadios. Muitas dessas pessous poderiam ter acompanhado 0s jogos do Brasil em qualquer
lugar do mundo.
(Puilo José Martins, Pod, 3o Palo)

6. Quanto  leitora que escreveu o texto 1, € possivel afirmar que ela:

7). =
LD

% favoravel a realizacao da Copa do Mundo no Brasil.

) nao foi favoravel a realizacao da Copa do Mundo no Brasil.

7. Bscreva, na forma de itens, quatro argumentos utilizados pela autora do texto para

3 '\ defender sua opinido: o
( /

| /

8. Quanto &o leitor que escreveu o texto 2, é possivel afirmar que ele:

() foi favoravel a realizagao da Copa do Mundo no Brasil.

/ () nao foi favoravel a realizacao da Copa do Mundo no Brasil.
K iyl
J < s 2

9. Escreva, na forma de itens afirmativos, trés argumentos utilizados pelo autor do texto

para defender sua opinido:
4de5

e

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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Imagem 41:Fase 4- atividade impressa entregue ao Al (p.5)

{ sl ) ! f
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400 10. Identifique o tipo de texto escrito pelos dois autores. Justifique sua resposta,

Os textos escritos pelos dois autores s&o exemplos de:
( ) noticia,

M artigo de opinido.

(C¢) carta de leitor.

Por qué?

/ "___/‘“ ’_/5 ,7:" 4 4 _-,;“,’ ¢ Yy ',',' Iy "

J -~

A1

11. Agora € a sua vez de dar opinifo: vocé considera que a Copa do Mundo de 2014 trouxe
mais beneficios ou prejuizos para o Brasil? Justifique.

=1 AL 1 /"’ .7r‘ { ' ) J 5 = ;
A J o ; |
,’“‘ . X Lal i ? ' h
7
5 8 1 5 y ~ ’
297y ,L 1 P L 2 !
;r D, sy < ) 3
/ -
/’>
ars
j’ )’O
Sdes

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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4.3.10 Aulas 19 e 20

Data: 24/09/2018;

Objetivo: Missdo 1 - Fase 5: “De leitor a reporter”;

Descricao: A Ultima atividade proposta na sequéncia didatica da
missdo 1 trouxe uma proposta de producgao textual no género noticia. Como
exibido pela imagem 42, os alunos precisariam ler um texto em tdpicos
relatando as etapas de um atropelamento e transforma-lo em uma noticia.
Entretanto, a atividade solicita que o texto seja tendencioso em relagao aos
participantes do fato. Alguns devem escrever uma noticia que
responsabiliza o motorista do carro, outros devem culpabilizar as trés
vitimas.

Para explicar a missao, utilizei um computador e os alunos se
sentaram em volta da maquina. Desta vez, resolvi distribuir as duplas pelo
nivel de aprendizagem.

e Al e A5 - os dois alunos que tinham mais facilidade para a
escrita;

e A2 e A8 - nivel intermediario de escrita;

e A3 e A7 - alunos com maior dificuldade para producdes textuais
(o corpus analisado € o da producao destes alunos);

e A6 - 0 aluno com o melhor texto da sala, nivel de leitura acima
dos demais colegas. Como o numero de alunos neste dia foi
impar, decidi por designar que seu trabalho fosse individual.

Os demais alunos estavam ausentes no dia.

A leitura da atividade e do texto motivador correu tranquilamente.
Os alunos apresentaram uma concentracao inédita até o momento.
Considero que a sequéncia e a divisdo da atividade em “missdes” geraram
um efeito de importancia necessario a aprendizagem. Para eles estava
muito claro que todas as fases ofereceram os conhecimentos necessarios
sobre o género textual noticia, para que na ultima eles fossem capazes de

escrever sua propria.
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O material de apoio ao professor sugere que se oriente sobre a
estrutura do género jornalistico noticia. Utilizando a lousa, escrevi o

seguinte esquema:

“Como escrever uma noticia:

e Manchete (titulo);

e 10 paragrafo (lide). Informe ao seu leitor as respostas das
seguintes perguntas: “O que aconteceu?”, "Quando aconteceu?”
“Como aconteceu?” “Onde aconteceu?” “Por que aconteceu?”
“"Com guem aconteceu?”;

e 20 e 30 paragrafos. Mais detalhes e explicacdes sobre o fato.
Escolha as informagbdes que considera mais interessantes ao

seu leitor e de acordo com a tendéncia que quer seguir.”

Com plena atencao e motivacdo por parte da turma, foi facil que eles
entendessem os comandos. A estrutura do texto motivador em itens
também ajudou, pois nele fica facil de identificar as respostas para as
perguntas do lide.

A atividade sugeria que os alunos tomassem partido de uma das
partes envolvidas ao escrever o texto, fazendo assim com que a noticia se
tornasse propositalmente tendenciosa. De todas as exigéncias da atividade,
essa com certeza foi a que mais motivou as duplas, que poderiam escolher
se posicionar a favor das agentes atropeladas ou do motorista.

Por terem uma compreensao satisfatéria a respeito do que teriam de
escrever, a atividade foi bem aceita e eles demonstraram empolgacao ao
produzi-la. Ressalto eventuais discordancias entre os membros da dupla,
gerando discussdoes, mas que rapidamente levavam a um entendimento.
Dessa maneira, todos os alunos participantes da atividade entregaram suas

producdes textuais.
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Imagem 42: Missdo 1 - fase 5- atividade impressa entregue a dupla A3 e A7 (p.1)

& Ff 1
e Aventuras de Lingua Portugues:
2k EDUCACAO DO £574D0 8¢ 540 PAULG Ensino Fundamental 62/72 an¢

Mestre Equipe & =€

O QUARTO PODER

Agora, vocé vai fazer os dominatoriuns provarem o préprio veneno: vai manipular dados
para tentar confundi-los e dividir a opinidao publica do planeta. Essa sera sua primeira
experiéncia como repérter.

Alie-se a outro aspirante a agente para escrever uma noticia sobre os fatos apresentados a
seguir.

* Aconteceu um atropelamento na esquina da Agéncia da AIT, ontem, as 15h40.

* Um carro atropelou trés agentes ~ Maria Cristina da Silva, Terezinha de Jesus e Cleide
Aparecida Neves.

¢ Cleide e Terezinha tiveram ferimentos leves, e Maria Cristina quebrou as duas pernas.
« Segundo testemunhas, o carro vinha em alta velocidade.

* Segundo testemunhas, o motorista do carro - o 1367&3@- Mauro Teles - estava falando ao
telefone celular no momento do acidente. )}

* Segundo testemunhas, as agentes estavam conversando distraidas na hora do acidente.
* Segundo testemunhas, as agentes estavam atravessando a rua fora da faixa de pedestres.

Atencgiol

Metade da equipe vai escrever a noticia fazendo parecer que o culpado pelo acidente € o
motorista de carro, sem dizer abertamente que ele é culpado. A outra metade da equipe vai

escrever a noticia dando a parecer que as culpadas pelo acidente foram as trés agentes, sem
dizer abertamente que a culpa foi delas.

O Mestre vai determinar quais agentes vao escrever quais noticias.

Atencdo, novamente!

Imagine que as noticias de vocés seréo publicadas em varios jornais da Terra e serio lidas
por todo o planeta.

Vocés néo precisam colocar na noticia todos os fatos listados acima. Cologuem apenas os
fatos que vocés considerarem favoraveis ao ponto de vista que precisam defender.

O Mestre vai retomar as caracteristicas do género noticia com a equipe para facilitar

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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4.3.11 Aulas 21 e 22

Data: 25/09/2018;

Objetivo: Missdo 1 - Fase 5: “De leitor a repdrter” (continuacgao);

Descrigcdao: Para a continuidade da fase 5, foi necessaria uma
releitura da proposta de redacao, bem como a formagao de uma nova dupla,
composta por dois alunos ausentes na aula anterior: A4 e A9. Essa dupla
teve muita dificuldade para compreender o trabalho, por nao estarem no
mesmo ritmo que os alunos presentes na aula anterior, além de se
distrairem constantemente com discussdes entre si.

Para a execucao da atividade, a proposta sugeriu que os alunos
socializassem suas produgoes textuais com os colegas e completassem um
quadro (imagem 43) a respeito de suas impressdes, além de bonificarem
os textos uns dos outros de acordo com os critérios estabelecidos na
atividade.

Foi significativo o momento da troca de redagodes entre os alunos.
Eles se mostraram motivados em lerem e procurarem 0s erros nos textos
dos colegas, além de preocupados com quais apontamentos os outros
estudantes fariam nas suas proprias produgoes. Além da leitura, € solicitado
também aos alunos que preencham um quadro fazendo a autoavaliagao de
sua producao escrita, analisando diferentes quesitos. Os campos de
avaliacao do texto por parte dos outros alunos e do professor nao foram
preenchidos por uma questdo de tempo disponivel, entretanto, este
trabalho ja estava implicito nos apontamentos feitos na propria folha da
producao textual.

Apds a leitura dos apontamentos e identificacgdo dos termos
circulados, que apresentassem erros na ortografia e/ou pontuacao, os
alunos realizaram a reescrita do texto com mais propriedade e seguranca.
O resultado foi satisfatério, todos apresentaram as competéncias

necessarias para ler e escrever textos no género textual noticia.



Imagem 43: Missdo 1 - fase 5- atividade impressa entregue a dupla A3 e A7 (p.2)

caso.

A noticia que vocés vao escrever ser4 avaliada a partir dos critérios apresentados no quadro
a seguir, Leiam-no antes de produzir sua noticia.

Antes de entregar sua noticia para o Mestre, avaliem a produgcéo de vocés, preenchendo as
duas primeiras colunas do quadro e modificando alguma coisa na noticia escrita, se for o

i : Avallacdo da dupla que Avaliagdo de outros
produziu a noticia agentes e/ou do Mestre
Proposta de produgdo: Precisamos E preciso
escrita de noticia a partir de fatos oK modificar oK melhorar

1, 0 titulo (ou a2 manchete) é adequado
e chama a atengdo do leitor?

2. 0 primeiro paréagrafo (lide) traz
informagdes como o qué, quando,
onde, como, por qué e com guem?

3. As partes do texto estdo conectadas
de forma adequada ao género noticia?

4, O texto cumpriu seu objetivo (informar
de maneira objetiva os leitores,
apresentando informacGes relevantes
para a compreensdo do fato)?

5. O texto atende as adequagdes da
norma-padrdo (ortografia, pontuacéo,
concordancia etc.)?

Obs.

Bdnus

Atividade adaptada de: BARBOSA, Jacqueline. Noticia. So Paulo: FTD, 2001.

Agora, vocés vao avaliar a noticia escrita por outra dupla de agentes e véo atribuir bénus de
acordo com o quadro a seguir:

250 bénus apresenta manchete e lide;

se o0 texto apresenta pequenos problemas de conexdo entre as suas partes;
cumpriu de maneira regular o objetivo de informar;
apresenta muitas inadequagdes lingulsticas.

400 bénus apresenta uma boa manchete e um lide adequado;

se o texto apresenta pequenos problemas de conexdo entre as suas partes;
cumpriu de maneira satisfatéria o objetivo de informar;
apresenta inadequagdes lingulsticas.

500 bonus apresenta uma otima manchete e um lide adequado;

se 0 texto a conexdo entre as suas partes esta adequada ao género noticia;

nio apresenta inadequacdes linguisticas (ou apresenta no maximo uma
inadequacdo).

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)
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Imagem 44: Producdo textual de A3 e A7
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Fonte: escrito pelos alunos A3 e A7
Reescrita:

“ A sidete na esquina da agéncia da AIT
Ontem, as 15:40 um carro atropelou (espaco) trés, agentes

da AIT, ontem as
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15:40h na esquina da agéncia AIT o motorista dirigino o carro
mecheno no e ndo pestou atencao para o pe estava ido estava (ilegivel)
hendo nome do motorista e das trés vitimas uma se sama Maria Cristina
da Silva, Terezinha de Jesus, Cleide Aparecida Neves, a Cleide e Terezinha
tiveram ferimentos leves, e Maria Cristina quebrou as duas pernas.
O motorista esta erado por que nao pestou atensao na rua e
estava mechedo no selular e acabou ferino as piosas na esquina da agentes
AIT.”

Imagem 45: Reescrita da producdo textual de A3 e A7

Fonte: escrito pelos alunos A3 e A7
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Reescrita:
“Acidente na esquina da agéncia AIT
Ontem, as 15:40 um carro atropelou 15h40H, na esquina da
agéncia AIT. O motorista dirigimno o carro mexendo no celular e nao
prestou atencao para onde estava indo estava em onta velocidade na
direcdo das vitimas e as ferio as agetes leve mente e gravinete as agentes
que se chamavam Maria Cristina da Silva, Terezinha de Jesus e Cleide
Aparecida Neves.
O motorista esta errado por que nao prestou atengdo na rua
e estava mexendo no celular e acabou ferino as mosga na esquina da

agéncia da AIT.”

Como se pode perceber, foi significativa a oportunidade de
reescrever o texto, observando os apontamentos feitos pelos colegas. A3 e
A7, na primeira escrita, revelaram dificuldades fonéticas ao escrever. Além
disso, havia diversas marcas de oralidade e problemas de repeticao de
termos. Apesar de compreenderem a estrutura em paragrafos
(consequéncia do trabalho nas aulas de lingua portuguesa nos bimestres
anteriores), os alunos nao desenvolveram um texto impessoal. Para
demonstrarem o lado tendencioso da escrita, em inocentar as agentes e
culpabilizar o motorista, os alunos valeram-se da expressao “"O motorista
esta errado porque”. Expliquei que ndo haveria necessidade de deixar clara
a opinido dos autores do texto, podendo eliminar as palavras “esta errado
porque”.

Na reescrita foi evidente a quantidade de palavras que foram
corrigidas e apresentam a grafia correta. A pessoalidade no texto ainda foi
mantida (apesar da minha orientacao) e os alunos apresentam dificuldades
no uso da virgula. Mesmo com os apontamentos feitos, considerei
satisfatéria a producdo textual, pois demonstrou evolugao em relagcdo as
habilidades de escrita apresentada pelos alunos nos ultimos bimestres.

Cabe, também, analisar a producao textual feita por outro estudante:



Fonte: Produzido por A6




162

Reescrita:
“Ontem trés agentes da AIT foram atropeladas as 15H40, na esquina

da agencia AIT.

Segundo testemunhas as trés mulhere-
s atravessaram a rua fora da faixa de pedestres e destraidas conversando

As vitimas eram Maria Cristina da Silva, Terezinha de Jesus e Cleide
Aparecida Neves.

Segundo as testemunhas, também o carro vinha normalmente, o
motorista do carro - O ufologo Mauro Teles nao conseguio freiar no

momento, porque ja era tarde

Cleide e Terecinha tiveram ferimentos leves e Maria Cristina quebrou

as duas pernas”

Esta producdo textual foi, dentre as recebidas, foi a Unica elaborada
individualmente. Como A6 ja demonstrara um nivel de letramento
satisfatério para o 6° ano, pensei que seria interessante analisar sua
producao de maneira isolada.

Apesar de alguns erros gramaticais (auséncia de acento grave
sinalizando crase, alguns desvios ortograficos e frases sem ponto-final), o
texto era compreensivel. A maior parte das sentencgas ja vieram “prontas”
na folha de atividades, portanto coube o aluno ligar as ideias com coeréncia
e coesao.

A opcao de A6 foi escrever uma noticia tendenciosa que
culpabilizasse as vitimas. E interessante ressaltar que o aluno produziu uma
noticia que omite certos fatos em detrimento de outros. Inconscientemente
o aluno optou por ressaltar que as vitimas andavam fora da faixa e
distraidas, enquanto o fato de que o motorista falava ao celular foi omitido.

Ao fazer a devolutiva do texto, conversei com A6 e expliquei ao aluno
gue ele, mesmo sem perceber, usou mao de uma estratégia jornalistica. Os

veiculos de imprensa que possuem determinada ideologia optam por omitir,
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ou disfarcar, determinados fatos e por ressaltar outros. Este € um processo
comum no jornalismo e cabe ao leitor atento perceber sua ocorréncia.

Ao final da producao proposta, a atividade apresentou um
guestionario sobre os assuntos estudados por toda a “Missdo 1 - O quarto
poder”, de modo a proporcionar uma recuperagcao continua aos alunos,

sobre os conceitos e as habilidades ainda nao apreendidos.

Apds todo o processo, foi com mais facilidade que os alunos
compreenderam conceitos como “neutralidade”, afinal, para a produgao do
texto anterior, tiveram de renunciar a ela em nome de proteger uma das
partes envolvidas. Sobre o conceito de “quarto poder” e a exposicao de
termos como “executivo, legislativo e judiciario”, foi necessaria uma
explicagao mais detalhada sobre democracia e eleigoes.

Convenientemente estdvamos em época de campanha eleitoral, o
que tornou mais tranquila apreensao dos alunos sobre a fungao de cada
cargo publico e sua divisdao em poderes. Explicar sobre a fungao da midia
(e dos textos jornalisticos lidos por toda a missdo), foi uma tarefa simples,
pois os alunos associaram diretamente a palavra “midia” a palavra

“informacao”.

Imagem 47 Missdo 1 - fase 5- atividade impressa entregue a dupla A3 e A7 (p.3)

Muito bem! Os dominatoriuns pretendiam comecar a noticiar uma série de mortes violentas
de agentes da AIT, espalhando o medo entre os terrdqueos, mas perceberam que esses fatos
poderiam ser contados de diferentes formas, o que n#&o deixaria claro gue as ocorrencias eram

devidas ao poder superior do invasor.

Agora que a equipe ja escreveu e avaliou varias noticias, reflita individualmente e responda

enfim, as grandes questdes desta misséo:

1. E possivel relatar fatos de forma totalmente neutra? Por que? o7 N
2. Por que a imprensa é chamada por alguns de “o quarto poder®? O Mestre vai dar algumas

dicas (Executivo, Legislativo e Judiciario).

{
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Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

4.3.12 Aulas 23 e 24

Data: 26/09/2018;

Objetivo: Fechamento da Missao 1 - Preenchimento das fichas de
servico;

Descricao: As duas Ultimas aulas relativas ao projeto “Aventuras
Curriculo +” foram designadas para a avaliacdo de todo o processo.
Conforme iamos realizando os diferentes niveis da missao, os alunos
preenchem a ficha com o nome da fase além da maxima pontuagao possivel
de se obter.

Essas aulas foram, portanto, o momento da soma dos pontos e de
comunicar aos alunos se eles estavam “aptos” a receber o titulo de
subagente oferecido pela AIT (Agéncia de Inteligéncia Terraquea), 6rgao
militar ficticio, dentro do qual os alunos realizaram as missdes em vista de
contribuir com o aprendizado em lingua portuguesa.

Dos dez alunos participantes do projeto, oito tiveram pontuacao
suficiente para serem aprovados nessa missao, 0 que como professor
considerei um avanco e o indicio de que todos se envolveram no projeto. O
A2 nao alcancou a pontuagao necessaria pois havia se ausentado da missao
4. Mesmo assim, foram necessarios apenas 100 bonus extra para que o
aluno fosse aprovado.

Para atribuir esta pontuacao, pedi ao aluno que lesse em voz alta a
producao textual realizada pela dupla na aula passada, para que nao fosse
injusto com os colegas a atribuicdao de uma pontuagao sem que o aluno
desempenhasse alguma atividade. Esse momento foi importante, pois
colocou em evidéncia a necessidade de se trabalhar a oralidade do género
textual noticia, conceito bem pouco explorado na sequéncia trabalhada.

O Unico aluno sem uma ficha de acompanhamento e,
consequentemente, sem pontuacdo suficiente, foi A10. Como ja relatado, o
estudante nao é alfabetizado, o que dificultou seu envolvimento com o jogo.

Além disso, A10 é faltoso e das vinte e quatro aulas ministradas sob a
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tematica do projeto, esteve presente apenas em seis. Adiante, um modelo

de uma ficha de avaliagdo com a pontuacao obtida pela aluna A4.
Imagem 48: Folha de Servicos de A4

Aventuras de Lingua Portugues:
DUCACAD DO ESTADO DE SAO A Ensino Fundamental 62/72 ano

ssore . ..o o o5 359148
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Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br. (Acesso em: 01/12/2019)

Tendo cumprido as atividades dentro de um prazo plausivel e com
80% dos alunos alcancando os resultados esperados, este professor-
pesquisador considera a sequéncia didatica, proposta pelo projeto
“Aventuras Curriculo +” - Missao 1: “O quarto poder”, um sucesso
pedagdgico.

A seguir, as consideracgoes finais a respeito da aplicacao do projeto
com o 6°E e suas implicagdes, bem como a conclusao a respeito do tema
da dissertacao referente ao uso das tecnologias digitais na aprendizagem

da lingua portuguesa.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

As tecnologias digitais de informagdao e comunicagdao, como
evidenciado no trabalho, sdo parte integrante e indissollvel do cotidiano do
sujeito do século XXI. E tarefa urgente de todas as instancias da sociedade
envolvidas com a educagao propiciarem a escola e aos alunos oportunidades
de aprendizagem que promovam a integragdo e 0 uso consciente dessas
ferramentas.

Tecnologias como computadores, smartphones e tablets tornaram-se
nas Ultimas décadas objetos constantes no dia a dia dos cidadaos,
cumprindo tarefas que vao desde simples afazeres cotidianos (como
elaboracao de listas, agendas e armazenamento de contatos, etc.),
passando pelo lazer (redes sociais, fotos, videos, musicas, etc.) e
culminando no uso profissional (edicao de textos, planilhas, imagens, etc.).

Consequentemente, precisamos pensar em formar individuos capazes
de usufruirem de toda a potencialidade oferecida pelas tecnologias,
pensando ndo somete nas que ja existem, mas nas que virdao a existir, pois
com elas ha o surgimento de novas profissdes e de novos fazeres.

Dessa maneira, pode-se afirmar que, conforme pesquisado, a teoria
dos multiletramentos que se desdobra no século XXI deve ocupar o papel
central nas salas de aula de lingua portuguesa em nossa época. Para tanto,
€ necessaria uma série de fatores: investimentos significativos por parte
dos governantes, formacao continuada dos professores e um movimento de
conscientizacao por parte de toda sociedade, nas comunidades envolvidas
com as escolas.

Tal movimento é horizontal, ndo deve ser concebido como “de cima
para baixo”, ou seja, do Estado para seus cidadaos. Ha cada dia mais relatos
de como professores e estudantes conseguem atuar na comunidade escolar
a que pertencem com o uso das TDIC, seja integrando mais as pessoas,
seja melhorando estratégia de comunicacdo, seja utilizando novas

ferramentas digitais para a criatividade, a pesquisa, a anadlise, a arte etc.
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Dentro do contexto analisado nesta dissertacdo, sob o tema da
tecnologia digital para o ensino de lingua portuguesa, na aplicacdo do
programa “Aventuras Curriculo +” em sala de 6° ano do ensino fundamental,
algumas consideragoes podem ser depreendidas.

Existe um numero significativo de professores na rede que em sua
graduagao tiveram pouco ou nenhum contato com cursos que
proporcionassem conhecimento mais abrangente em tecnologias digitais
para a educacdao, o que acaba por gerar uma parcela da categoria
despreparada para lidar com os conteldos que nossos alunos necessitam
urgentemente.

O governo estadual em Sao Paulo nos ultimos anos, por meio de
medidas da Secretaria Estadual da Educacao, vem agindo no sentido de
propiciar aos alunos maior contato com as TDIC, como promulgado pelo
Comunicado SE-1, de 4-3-2015, e pela Resolugao SE 11, de 17-3-2015,
que institui o Projeto Aventuras Curriculo+ nas escolas da rede estadual de
ensino. No entanto, tais medidas ainda nao sao de conhecimento e uso
cotidiano pela maior parte dos professores da rede, uma vez que ha ainda
escolas na qual o uso da tecnologia é esporadico, por falta de equipamento
e/ou treinamento.

O proprio programa “Aventuras Curriculo+” parece ter sido ignorado
e esquecido pela nova gestao do governo estadual. Causa estranhamento
um objeto digital de aprendizagem, com tamanha proporcdo, ja em
funcionamento, com todas as condicdes para ser utilizado, ainda ser tao
pouco comentado, debatido, trazido a luz. Como impressao viva de um
professor da rede publica, pode-se afirmar: a menor parte dos professores
utiliza atualmente esta plataforma, a maioria sequer tem conhecimento de
sua existéncia.

Ha que se considerar, da mesma forma, que desde a disponibilizacdo
e aplicacao da plataforma para a toda a rede, no ano de 2015, nao
ocorreram atualizagdes no sistema, nem foram oferecidas novas
orientacdes técnicas a respeito do programa. A partir de 2016 e até os dias

atuais ndo se atribuiram mais aulas especificas de recuperacdo paralela aos
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professores da rede, para que ministrassem aulas pelo uso do programa,
conforme aconteceu durante todo o ano anterior

Tudo indica que determinadas acdes do governo estadual sao
meticulosamente planejadas e divulgadas, mas carecem de continuidade e
de fiscalizagao acerca da continuidade. Durante o processo de divulgacao,
o projeto é difundido aos cidaddaos como uma nova e revolucionaria
estratégia educacional, oriunda de investimentos de uma administracao
publica que é eficiente na oferta da qualidade na educacao publica. Contudo,
soa como uma eficiente estratégia publicitaria tirar o foco da divulgacgao da
continuidade do projeto, permitindo assim que se caia no esquecimento.

Na gestdao estadual atual, no ano de 2019, foi langado um projeto
para toda a rede, cujo funcionamento se da a partir do ano de 2020. Trata-
se do “Inova Educacao” (https://inova.educacao.sp.gov.br). O site do
programa evidencia que um dos novos eixos para a educacdo publica
paulista sera a Tecnologia, contando com “Aulas para aprender a usar e
criar tecnologias do Século 21 para criar seus préprios projetos”.

Tal acdo é significativa, pois oferece capacitacdao online aos
professores interessados para que possam ministrar aula dentro dessa
disciplina. Todavia cabe ressaltar que, até entao, por parte da Secretaria da
Educagao, houve pouco incentivo para que os professores procurem cursos
de atualizacao e formacgao na area tecnoldgica, e determinados projetos que
atuem neste sentido, como o préprio “Aventuras Curriculo +” funcionando
como disciplina paralela que acarretasse no pagamento de hora/aula aos
professores, sao abandonados.

E importante constatar que no curso de Tecnologia oferecido pelo
projeto “Inova Educacao” ndao houve sequer uma mengao ao projeto

“Aventuras Curriculo+".

Como conclusdao desta pesquisa, ha que se considerar os
guestionamentos iniciais feitos na introducao, bem como a pergunta da

pesquisa, como segue:
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“Qual o panorama do uso da tecnologia na educacao e nas aulas de
lingua?”

Atualmente, tendo como exemplo a rede estadual paulista, a oferta
de educacao integrada a tecnologia carece de maiores investimentos, tanto
na infraestrutura, quanto na capacitacao de seus profissionais, priorizando
sua melhor remuneragao. Apesar dos constantes anuncios na midia sobre
futuros investimentos, na pratica ndo é o que se vé. O cenario tecnoldgico
da prépria escola em que se efetuou esta pesquisa é exemplo: ndo ha rede
wifi para todo o prédio, a sala de informatica ndao possui maquinas
suficientes a toda a turma, ha constantes falhas na conexdao e os
equipamentos, dentro da referéncia do mercado tecnoldgico global, estdo

defasados.

“Seria o ‘Aventuras Curriculo+’ um projeto importante no contato com
os multiletramentos? Mais especificamente, na classe de recuperagao
intensiva do 6%ano E?”

O programa “Aventuras Curriculo +”, na disciplina de lingua
portuguesa, apesar de utilizar-se de um meio virtual de aprendizagem,
atrelado ao uso de equipamentos digitais, nao possui suficientemente em
seu conteudo questdes que perpassem a escrita e leitura de novos géneros
textuais que fagcam parte dos multiletramentos (fanzines, memes e videos,
por exemplo). Os géneros trabalhados sdo os mesmos que constam no
curriculo oficial do estado (pré BNCC e Curriculo Paulista), existindo apenas
uma alteracao do suporte do analdgico para o digital (do livro didatico ou
apostila para o navegador de internet). A excegdo do podcast, género que
€ contemplado no projeto para 6° e 7° anos. Como se nota na imagem a

sequir:
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Imagem 49 Missdo 3 “Alma Penada”

Para cumprir esta missao, voce terd de realizar as seguintes atividades:

* Relembrar e conhecer contos de mistérios e assombro.

* Ler contos e responder a questoes relacionadas a eles.

* Analisar um video de animacao € compara-lo com um conto.
* Preencher a ficha criminal de um lobisomem.

* Gravar um podeast de assombro.

Ao longo desta missdo, espera-se que voce desenvolva habilidades de leitura que permitam que
VOCE Seja capaz de;

* relacionar os acontecimentos da histdria a seus conhecimentos prévios;

* antecipar possiveis acontecimentos dos contos lidos a partir do titulo;

* |localizar informacoes presentes no texto;

» realizar inferéncias (perceber questdes implicitas);

» identificar o conflito e outros elementos da narrativa;

» estabelecer relagdes de causa e conssquéncia entre partes do texto;

* sintetizar as informagoes principais de um texto;

* estabelecer relacoes entre os textos lidos e 05 videos assistidos;

* dentificar elementos constitutivos da organizacao intemna dos contos de assombro;

* [dentificar ou "adivinhar’, em funcao do contexto, o sentido de vocabulo ou expressac;

* identificar as Informagdes mais importantes de um audio ¢ registra-las em um guadro (tomar nota de
informagoes importantes);

* proceder a uma leitura oral adequada de contos que possa ser gravada;

* utilizar um editor de dudio, realizar gravacoes ¢ edita-las.

Fonte: http://aventuras.educacao.sp.gov.br/mod/page/view.php?id=103 (Acesso
em:01/12/2019)

Apds uma sequéncia de atividades que envolvem o género literario
conto de mistérios a sequéncia culmina na producao de um Podcast. A acdo
envolve o uso de ferramentas digitais de gravacdo e edicdo de audio. A
proposta nao contempla, entretanto, como pode se dar o compartilhamento
desta producao, podendo relacionar-se, por exemplo, com as redes sociais
utilizadas pelo aluno. Dentro do objeto analisado, esse exemplo € o mais
proximo de uma utilizacao ideal dos multiletramentos na plataforma.

Contudo, é importante ressaltar que, mesmo nao se oferecendo
novos géneros, o conteudo tematico dos textos propostos, como observado

na pesquisa, sdo mais integrados a sociedade e a realidade do aluno.
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Por mais que seja necessaria a ideia de se trabalhar tecnologia com
os alunos, é notavel que numa escola periférica, tendo como base os
estudantes do 6° ano E, grande parte deles - apesar de serem considerados
nativos digitais - possui pouco ou nenhum contato com as TDIC fora do
ambiente escolar. Esse fator contraria o que se supde amplamente a
respeito dos jovens dessa geracao. E evidente que, numa sociedade tao
desigual quanto a brasileira, acesso a tecnologia (seu dominio) e educacao

de qualidade sao tratados como mercadoria.

“Quais subsidios o trabalho com o ‘Aventuras Curriculo+’ podem
oferecer a aprendizagem e superacgao das dificuldades com a lingua?”

Diversas sao as atividades propostas pelo programa. Apesar de os
desafios propostos pelo sistema atuarem no sentido de resolugdes de
guestdoes (dentro da dicotomia do correto-incorreto), nao ha como
desconsiderar a rica diversidade de informacgoes oferecidas pela plataforma.

Ha uma ampla gama de géneros textuais, opgdes ainda mais
numerosas do que as expostas neste trabalho, uma vez que se priorizou o
conteudo para 69s e 79 anos. Em todo o programa, encontram-se textos
literarios e nao-literarios; da esfera jornalistica, cientifica e politico-social;
textos verbais, visuais e verbo-visuais; videos e arquivos de audio... todos
integrados e organizados sem sequéncias pedagdgicas que visam o
tratamento efetivo das defasagens em lingua portuguesa.

Cabe ressaltar, também, que em toda a sequéncia ha uma ou mais
propostas de producdo textual, dentro do género que estd sendo abordado,
além do estimulo a pesquisa desse género em sua fonte original. Como por

exemplo na atividade a seguir:
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Imagem 50: Missdo 4 - Fase 4

Nivel 2

Produzindo uma nota jornalistica para os brasileiros

Agora que vocé ja desmascarou os dominaforiuns, € importante dar satisfacéo a populacao da
Terra e, mais especificamente, & populacdo do Brasil a respeito da noticia falsa que foi
publicada. Para tanto, vocé, junto com mais um ou dois agentes, vai escrever uma nota
jornalistica para ser publicar no Interplanetarium e em outros jornais do pais. Essa nota devera:

e negar as informacoes dadas pela noticia dos dominatoriuns;
s apontar para possiveis intencoes por tras de publicacoes como essa;

s esclarecer se no Brasil podem ocorrer terremotos de grande intensidade e atividade de
vulcdes.

Fonte:http://aventuras.educacao.sp.gov.br/repository/coursefilearea/file.php/5/docs/m4/
LP_6-7_M4_F4_N2.pdf. (Acesso em: 01/12/2019)

A sequéncia proposta culmina na produgao textual de uma nota
jornalistica. Porém, esta producdo nao esta descontextualizada. Toda a
missao 4 leva o aluno a refletir sobre os desastres naturais que se abatem
sobre o planeta e que ndao existem no Brasil. As caracteristicas estruturais
do género possuem um papel secundario nas atividades, de modo a focar
mais na pertinéncia do assunto tratado do que em regras. Por fim, a
producdao estd ligada a narrativa proposta pelo jogo, o que traz uma

motivacgao efetiva para o aluno-autor.

“Como este projeto pode auxiliar na formacao do sujeito critico,
protagonista da sua aprendizagem e cidadao?”

As atividades oferecidas pela plataforma “Aventuras Curriculo+"
podem ser consideradas integradas ao modelo ideoldgico de letramento,
pois propiciam reflexdes reais acerca do funcionamento da lingua dentro da
realidade que nos cerca.

A singela opcao de situar o aluno dentro de uma narrativa, na qual
cabe a ele e aos colegas a resolucao de desafios para a protecao do Planeta,
faz com que o estudante se sinta integrado e motivado a percorrer pelas
atividades, de modo a construir ndo s6 um caminho do aprendizado, mas
também o de ter um porqué para aprender.

Os jovens dessa geracao tao acostumada aos games encontram no

“Aventuras Curriculo +” uma possiblidade de diversao ao aprender,
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desatrelando a seriedade tao desmotivadora da escola antiquada,
desintegrada com o momento social.

Entretanto, conforme mencionado no capitulo sobre tecnologia
educacional desta pesquisa, muitas sao as possibilidades de um ambiente
virtual de aprendizagem, ainda mais que lide com a gamificacdao. Ao
diferenciar moos, em relagao a maior liberdade do jogador em criar seu
espaco virtual, dos muds, que possuem estrutura fixa, é evidente que a
plataforma pode ser classificada como o ultimo.

As atividades oferecidas estao prontas, e o jogador transita pelo jogo
dentro de um esquema de “fases”. Apenas avanca para a proxima fase
guando se cumpre a anterior, como se transitasse por uma linha reta. Nao
ha possibilidade de transicdo nem de criagdo e compartilhamento de
desafios e atividades imaginadas pelo proprio jogador/estudante.

A possibilidade de se criar um avatar e personificar sua presenca no
jogo também nao existe. Tal atitude poderia integrar ainda mais o aluno no
aprendizado, pois teria ainda mais significado e insercao na narrativa
proposta e poderia integrar os jogadores de todo o estado que estivessem

fazendo uso da plataforma.

Por fim, respondendo a pergunta da pesquisa: “Como utilizar-se de
um recurso tecnoldgico digital, o ‘Aventuras Curriculo+’, em classe de
Recuperacao Intensiva de Ciclo - RC 6° ano de forma a favorecer a
aprendizagem?”

Tendo em vista os fatores ja mencionados a respeito tanto das
tecnologias educacionais, quanto as teorias abordadas, o mais certeiro
parece ser evocar a poesia de Antdonio Machado: “Caminhante, ndo ha
caminho. Faz-se o caminho ao andar”

Independentemente das limitacdes, ainda é tarefa da escola publica
propiciar uso consciente e autbnomo dessas tecnologias, para a construcdo
do conhecimento, e tarefa das familias supervisionar o uso das tecnologias
por parte dos jovens. Tal processo ndo ocorre de forma homogénea em

todas as camadas da sociedade. E evidente que as familias mais ricas
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pagam por uma melhor educacdgo a seus filhos, oferecendo,
consequentemente, um uso mais inteligente dessas tecnologias.

Dessa forma, ao insistirmos no uso continuo e na difusdo de bons
projetos, como o proprio programa “Aventuras Curriculo +”, podemos
encontrar um caminho na superagao do abismo social. Seguindo essa ldgica,
0 uso consciente das novas tecnologias torna-se o subterflgio na
transformacao das escolas e consequentemente da sociedade.

Cabe ressaltar, por conseguinte, que a simples mudanca de suporte
analdgico para digital foi fator crucial na motivacao e participacao dos
alunos do 6° ano nas aulas de lingua portuguesa. Os proprios jovens
relataram que esperavam ansiosamente pelas aulas, pois sentiam fazer
parte de um processo importante de ensino-aprendizagem. E como se o uso
do computador trouxesse uma nova sensacao ao aluno, como se o
conhecimento do qual ele se apropria, a partir de agora, fizesse parte de
um novo patamar. Nao mais daquelas infindaveis cépias manuscritas ou
guestionarios no livro didatico, praticas quase que constantes e didrias nas
escolas da rede publica.

Por mais que saibamos e sintamos o atraso da rede publica em
oferecer o que ha de mais atual em se tratando de tecnologia educacional,
essa condicao nao deve ser limitadora de nossa iniciativa em sala de aula.
Oferecer ao aluno as oportunidades, por minimas que sejam, abre
possiblidade para novos pensares sobre novos fazeres.

Obviamente, que este pensamento nao seja interpretado como
justificativa para um certo conformismo a respeito do que é oferecido pelo
governo a educacdo publica, pelo contrario, & pelo uso cada vez mais
consciente e corriqueiro que teremos repertdrio para compreender e lutar
pelas melhorias.

A criacao e difusao em toda a rede de um sistema de aprendizagem
interativo, que lide com a gamificacdo, como o “Aventuras Curriculo +”,
certamente é louvavel e deve ser considerada um marco na histdria de toda
a Educacdo publica em nosso pais. As politicas governamentais poderiam

agir agora no sentido de atualizar o programa no trato com os



175

multiletramentos (alinhado as demandas da BNCC), ampliar o acesso a
todas as escolas e a todos os alunos e professores.

Outro aspecto relevante é considerar a metodologia utilizada pelo
professor ao se apropriar do projeto. Seguindo os tutoriais e indicacoes
oferecidas pelo préprio programa, o docente que aplicar o “Aventuras
Curriculo +”, seguird um roteiro baseado numa abordagem didatica classica:
o conteudo é apresentado, ou lido, aos alunos, que por sua vez atuam na
resolucdo de questdes (ora assinalando alternativas, hora dissertando sobre
algum assunto).

Uma abordagem efetiva para a utilizacao do “Aventuras Curriculo+"”
€ alia-lo a utilizacdo das metodologias ativas de aprendizagem, que sdo um
conjunto de procedimentos didaticos alinhados a realidade dos alunos do
século XXI. Orientagcbes de como aliar o programa as praticas de
metodologias ativas poderiam ser desenvolvidas por futuras pesquisas.

Esta pesquisa evidencia que nao basta oferecer uma nova
abordagem, é necessario também capacitar os profissionais, remunera-los
dignamente para realizarem esta nova tarefa e principalmente equipar as
escolas com o minimo de estrutura necessaria, como salas de informatica
com um computador por aluno, rede wifi, tablets e/ou smartphones que
sejam patrimdnio da escola para uso pedagdgico, etc.

Por fim, a experiéncia de aplicar e pesquisar um objeto digital de
aprendizagem oferecido pela propria rede, para alunos da rede, por um
professor-pesquisador da rede deixou evidente que ainda ha muito o que
se avancar em termo de qualidade no trabalho com as tecnologias digitais
na escola publica. Entretanto, o movimento para a qualidade na educacao
parte também do exercicio constante e desafiador do Professor.

Evidencia-se a necessidade de publicacao de novas pesquisas na
area da tecnologia digital para o ensino de lingua portuguesa, analises da
aplicacao de outros objetos digitais de aprendizagem oferecidos nao
somente pela rede paulista de educagcao, mas também em outros estados,

municipios e no ambito federal.
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Pesquisas que aprofundem aspectos do programa "“Aventuras
Curriculo+”, tanto para o ensino fundamental, quanto para o ensino médio,

também sdo necessarias.

A mensagem final desta pesquisa destina-se principalmente ao
professor e a professora da rede publica paulista, que possui um salario
defasado em relagao a outras profissdes de ensino superior; que executa
um trabalho pouco valorizado pelos nossos governantes, quando nao
atacados e acusados de “doutrinacao” pelo fato de estimularem a criticidade
em seus alunos; que trabalham sobre pressao psicolégica, com medo da
crescente violéncia que se abate sobre as escolas e que, para conseguir
equilibrar as contas, dobra ou triplica jornada de trabalho.

Que este professor ou esta professora tenha sim consciéncia das
condicdes injustas de trabalho que nos abatem, mas que saibam que ha
sempre a possiblidade da transformacao de velhos paradigmas, e isso
acontece no campo da individualidade.

Toda a sociedade esta a mercé das revolugdes sociais e da expansao
tecnoldgica, e uma nao esta desvencilhada da outra. O menor esforco para
integrar as TDIC nas aulas tornara o processo de aprendizagem mais
atraente, integrado e divertido.

Essa atitude reine em sua potencialidade o poder da transformacgao
da vida dos individuos, e combina perfeitamente com uma das mensagens

deixada para nds, professores brasileiros, por Paulo Freire (1996)

Mas € preciso, sublinho, que, permanecendo e amorosamente
cumprindo o seu dever, ndao deixe de lutar politicamente, por seus
direitos e pelo respeito a dignidade de sua tarefa, assim como pelo
zelo devido ao espago pedagdgico em que atua com seus alunos.

(p.53)
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