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RESUMO

Considerando que o dominio das praticas de escrita é de fundaimgotafncia para
a formacéo dos alunos e para sua inser¢cdo em uma sociedade cada vez mais mediada pela:
tecnologias digitais, a presente pesimsarvencdo desenvolvida no ambito do Programa de
Mestrado Profissional em Letras da CAPES / UNEMAT / Cac€&eaxbjetivo principal desta
pesquisa € contribuir para a qualidade das préticas de escrita de alunos de uma escola publica
do Municipio de CécerddlT, por meio de proposicdes de atividades gamificadas,
desenvolvidas remotamente por meio do aplicativo \WipgtsA Gamificacdo baseise na
acdo de pensar as praticas de ensino como um jogo, utilizando a sistematica e a mecéanica do
ato de jogar em um contexto fora do jogo (Deterding et al 2011). A Teoria dos Sistemas
Dindmicos Complexos norteou todo o process® idtervencdo e estudos tebrica e
metodologicamente, por entender que um grupo de alunos no WhatsApp e suas praticas sociais
da linguagem se configuram em um sistema dindmico complexo. Portanto, sujeite a auto
organizacao, adaptacoes, imprevisibilidadeemrg@ncia, etc., devido a dinamica de interacéo
entre os sujeitos (professor e alunos) e os instrumentos utilizados, como materiais didaticos,
tecnologias digitais, jogos, etc. A pesquisa foi realizada com 26 alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental da Escoldunicipal Novo Oriente, localizada na periferia de Cacéf&s Para
a producédo da analise dos dados gerados pela dinamica de intervencdo proposta para este
pesquisa, mobilizei as categorias de andlise: Sensibilidade as condicdes iniciais, Diversidade,
Adaptacao, Auteorganizacao, Interacao, Imprevisibilidade. O trabalho esta organizado em sete
partes que configuraram seis fases de um jogo; cada fase tinha suas missdes que deveriam se
cumpridas pelos alunos com o objetivo de acumular uma pontuacéo quiecEada por um
prémio comum a todos os alunos. Ao final da intervencao foi possivel verificar um avanco na
gualidadedas praticas de escrita dos alunos.

Palavras chave: Escrita. Gamificacdo. Sistemas Dinamicos Complexos. Ensino Remoto.
WhatsApp



ABSTRACT

Considering that the mastery of writing practices is of fundamental importance for the
instructions of students and for their inclusion in a society increasingly mediated by digital
technologies, the present researtiervention developed within the scopé the CAPES
Professional Master s Degr ee Pr mgnoljectiveol L et
this research is to contribute to the quality of the writing practices of students from a public
school in the Municipality of Cacer@dT, through propsitions of gamified activities,
developed remotely through the WhatsApp application. Gamification is based on the action of
thinking the teaching practices like a game, using the systematic and mechanics of the act of
playing in an oubf-game context (Oierding et al 2011). The Theory of Complex Dynamic
Systems guided the entire process of intervention and studies theoretically and
methodologically, as | understand that a group of students on WhatsApp and their social
practices of the language are configniin a complex dynamic system. Therefore, it is subject
to auteorganization, adaptations , unpredictability, emergence, etc., due to the dynamics of
interaction between the subjects (teacher and students) and the instruments used, such as
didactic mataals, digital technologies, games, etc. The research was carried out with 26
students from the 7th year of elementary school at the Municipal School Novo Oriente, located
on the periphery of Cacerd4T. For the production of the analysis of the data geadrhy the
dynamics of intervention proposed for this research, | mobilized the categories of analysis:
Sensitivity to initial conditions, Diversity, Adaptation, atdoganization, Interaction,
Unpredictability. The work is organized into seven parts¢bafigured six phases of a game;
each phase had its missions that should be completed by the students with a view to
accumulating a score that would be exchanged for a prize common to all students. At the end
of the intervention, it was possible to verihe improvement of students' writing practices even
in remote teaching situations.

Keywords: Writing. Gamification. Complex Dynamic Systeni®emote Teaching. Whatsapp.
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INTRODUCAO

Meu nome € Amanda Lemes Lustig, sou graduada em Letras pela Universidade do
Estado de Mato Grosso. Pertengo ao quadro de professores efetivos na Secretaria de Estado de
Educacdd SEDUC- e na Secretaria Municipal de Educacao do Municipio de Cac&eE.

Atual mente trabalho na Rede Estadual com al
Luizo e na Rede Municipal com a disciipol i na
Fundament al na Escola Municipal n-MerveacddOr i en

De 2012 a 2019 atuei como Professora Supervisora no Projeto Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia PIBID - na area de Lingua Inglesa, do Departamesmtd etras da
Universidade do Estado de Mato Gro$dONEMAT - do Campus Universitario de Caceres.
Participar do PIBID me fez retornar ao convivio na universidade, aos estudos, as pesquisas, aos
eventos cientificos, em sintese, a vida académica. AtravdBld Bambém passei a participar

do Grupo de Pesquisa/CNPq, LINTECLA (Linguagem, Tecnologia e Contemporaneidade em
Linguistica Aplicada). Foi exatamente essa realidade propiciada pelo PIBID e pelas praticas
de pesquisa do LINTECLA que despertaram em mintevesse em me qualificar no Programa

de Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS).

Ao longo desses anos, como professora da Rede Publica, na area de Lingua Portuguesa,
0s resultados ab avaliagcbes externas, como SAHBova Brasil, entre outros, repre me
incomodavam, pois demostavam e, ainda continuamapontandajue os alunos tém muita
dificuldadeem interpretar e escrever.

O Mestrado Profissional em Letras € uma modalidade dé&Raakiacdo stricto sensu
da CAPES voltado para a capacitacde profissionais, nas diversas areas do conhecimento,
mediante o estudo de técnicas, processos, ou tematicas que atetidaranda da area de
atuacao, no caso, o trabalho em sala de aula. O objetivo do mestrado profissional € contribuir
com a educacdo agregando um nivel maior de produtivilia as suas organizagdes,
especificamente ensino publico. A proposta curricular do curso enfatiza a articulacdo entre o
conhecimento e a metodologia pertinedntwlicacdo no campo de atuacdo especifico.

Nessa diregd, a presente pesquisa, inscrita na area da Linguistica Aplicada, foi
elaborada para ser realizada presencialmente com 26 alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental

da Escola Municipal Novo Oriente, situada na periferia da cidade de G&£Eres
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Ocorre que,@m a situacao pandémica que se instaurou no mundo, tomando proporgdes
preocupantes no Brasil, logo, em Céceres, todas as atividades que configuravam aglomeracdes
foram suspensas como forma de prevenir o contagio pelo virus que causa a Covid 19.

Com a suspnséo das aulas e nenhuma perspectiva de um retorno imediato as atividades
presenciais, no més de junho de 2020, a CAPES (Coordenacgéo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior) orientou que os trabalhos de conclusédo da sexta turma poderiam ter carate
propositivo sem, necessariamente, serem aplicados em sala de aula presencial. Apesar de a not:
da CAPES ndo mencionar a aplicacao pratica da intervencdo na modalidade remota,
decidimos, entdo, ousar em produzir a intervengdo no contexto digitalkespasificamente,
em um grupo do WhatsApp. Essa proposicdo sera melhor apresentada no Capitulo
Metodoldgico. Feitas estas consideracdes iniciais, observo que a presente pesquisa foi
organizada da forma que segue.

No Primeiro Capitulo apresento a TeoriaGtamplexidade, por ser 0 escopo tedrico em
gue se inscreve a Teoria dos Sistemas Dinamicos Complexos que irdo amparar tedrico
metodologicamente todas as acdes que foram tomadas na proposta. E essa Teoria que orientot
toda a dindmica de descricao, analisterpretacdo dos dados tomados para este estudo, para
gue, ao final, pudesse apresentar minhas conclusdes de investigacdo sobre as praticas de ensin
gamificadas de escrita. Como observa Lafseeman (2017), com base em Byrne (2005), a
apropriacdo ddeoria da Complexidade implica em "pensar sobre o mundo social e suas
interse¢cdes com o mundo natural e com o envolvimento de sistemas abertos dindmicos com
propriedades emergentes com potenci al par a
sistemascomplexos sdo adaptativos: eles podem "aprender' como resultado da experiéncia.
Um sistema adaptativo muda em resposta as mudancas em seu ambiente. Comportamento
adaptativo bersucedido implica a capacidade de responder a novidade (emergéncia). Por
exempbd, o sistema imunoldgico adaptativo de um ser humano carece de controle centralizado
e ndo se acomoda em uma estrutura permanente e fixa. Devido a essa adaptabilidade, ele pode
montar uma defesa contra as novas ameacas. Sistemas dinAmicos complexo®kitneiném
nao linearidade. Byrne e Callaghan (2014: 18) afirmam que a "Linearidade é fundamental para
a ciéncia newtoniana", por meio da qual nos referimos a relatos cientificos com os quais
podemos descrever um estado atual em termos de valores de paranettes uma
especificacdo universal [ou lei], que descreve como esse estado ira mudar se os valores nos
parametros mudarem®”. Em contraste, em um sistema nao linear, uma pequena mudanga em um
parametro pode ter implicagbes enormes, quando um "pontoledoif € atingido, entdo a

previsibilidade € comprometida. Essa néo linearidade é frequentemente retratada como "o efeito
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borboleta”, que descreve como uma variagdo especifica de um parametro inicial é tdo pequeno
em magnitude como o bater das asas dehoraoleta que pode ao longo do tengvoduzir
resultados muito diferentes (p. 19). Como resultado,-geder expectativas sobre um estado

ou experiéncia futura, com base na experiéncia de tendéncias passadas, mas previsdes precisa
ndo sdo confiaveis pgue os sistemas ndineares sao sensiveis e podem mudar
inesperadamente. Em adicdo, existem multiplos caminhos pelos quais o sistema pode evoluir e
"a mesma causa pode, em circunstancias especificas, produzir diferentes efeitos" (Urry, 2005:
4).

No Capitilo I, abordo a historicidade dos jogos, as caracteristicas comuns as atividades
classificadas como jogos. Neste capitulo faco, entdo, a articulacdo entre a TSDC com as
teorizacbes sobre gamificacdo e as aplicagcbes nas praticas de ensino. Corsgrgende
gamificacdo, de acordo Deterding et al (2011), a apropriacéo de elementos e da légica dos jogos
aplicados em contextos de nédo jogos, em situacdes que ndo se resumem a entretenimento;
ajudando os participantes a alcancar objetivos concretos. Areas cdd® sagocios e
educacao adotam a gamificagdo como estratégia obtendo resultados impressionantes.

A gamificacdo tem se destacado cada vez mais na area da educacédo, Fardo (2013),
comenta que a gamificacdo ird transpor os metodos de ensino e aprendizagexistgun
atualmente nos games para a educacao formal. A gamificacdo propde uma estratégia aplicavel
aos processos de ensino e aprendizagem nas escolas e em ambientes de aprendizager
empregando 0s elementos dos jogos nesses processos visando aumesttiinoeato e o
interesse dos alunos, como nos games.

Ja no Capitulo 1ll, articulo a TSDC a realizacdo da proposta de intervencao. Apresento
minuciosamente, neste capitulo, a metodologia, o cenario da intervencéo, os participantes, a
delimitacdo do objetojuntamente com os objetivos geral e especificos. A proposta de
intervencao sera descrita em suas fases de realizacdo com a metodologia utilizada. Ainda nesse
capitulo, apresento a andalise dos dados gerados na péastprgancdo. Ou seja, discuto os
nives de complexidade da escola e do grupoMeatsAppem que desenvolvi a pesquisa,
explico como aconteceu a mudanca de intervencdo presencial para intervencdo remota e
demonstro como ocorreu a gamificacdo nas fases planejadas.

Por fim, apresento minhas considerac¢des finais, oportunidade em que reflito, a partir da
investigacdo, os resultados alcancados, os efeitos da pandemia na pratica nesta pesquisa, o

aspectos positivos e negativos e algumas proposi¢cdes para futurasagéestig
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CAPITULO |

1.1 Complexidade: breves consideragdes

Tendo em vista que essa pesquisa foi norteada pela Teoria dos Sistemas Dinamicos
Complexos, optei em apresentar os postulados de tal teoria logo no inicio por entender, em
consonancia com Larsdireeman (2008), que se trata de uma metateoria que afeta as minhas
interpretacdes sobre todo o0 sistema desta pesquisa: a sala de aula, as atividades, a metodologia
0 conceito de gamificacdo, a andlise e minhas conclusdes. Por ser os Sistemas Dinamicos
Complexos uma teoria da Ciéncia da Complexidade, apresento na se¢do seguinte algumas

consideracOes sobre essa perspectiva de praticas de ciéncias.
1.2 Ciéncia da complexidade

O dominio da ciéncia classica iniciou quando Descartes {1696) formulou o
principio da disjuncao e reducdo com o paradigma da simplificacéo. Ele separou o sujeito do
objeto e tomou como principio da verdade somente ideias simples e claras. Entretanto, a
consagracao da ciéncia classica veio com a elaboracgéo das leis da needarisma por Isaac
Newtow (16431 72 7) . Essas | eis abrangem tr°s princ
corpo, ele permanece em repouso ou se move uniformemente em linha reta; b) a aceleracéo é
proporcionalmente em linha reta; c) toda acdo cpomrde sempre uma acao igual em sentido
contrg8rioo (SILVA, 2008, p. 23).

A formulacdo de leis universais previsiveis e inquestionaveis evidenciou a
utilizacdo dos métodos experimentais. De acordo com Silva (2008, p.23 e 24) ao buscarem
resultados exatosponfidveis e corretos, eram excluidas da pesquisa toda a subjetividade e
individualidade (julgamentos, opinides) que pudessem interferir nos resultados objetivos, de
modo que até o préprio pesquisador se distanciava do objeto de pesquisa.

A ciéncia classia predominou nas ciéncias naturais e sociais através do
pensamento positivista articulado por Augusto Comte (IIBEF) no inicio do século XIX.

AO positivismo defendia a cientifiza-«o do
vistas a obtencdo deresthd os <cl|l ar os, objetivos e compl e
23). Assim, impregnados na tendéncia positivista, 0s pesquisadores recortavam da ciéncia os

elementos que viessem a perturbar a ordem e a exatidao dos resultados objetivos. Nesta direcdo
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conforme Morin (2011) o sujeito, o mundo, a incompletude e a complexidade eram descartadas
da ciéncia.

A necessidade em instituir uma teoria que desse suporte para explicar fendmenos
complexos surgiu recentemente apdés a forte propensdo dos métodos expiriraen
positivistas, procurando transpassar as barreiras e limitacées estabelecidas por essas tendéncia
epistemolégicas. Segundo Silva (2008), os proprios pesquisadores que se alicercavam nas
abordagens epistemoldgicas da ciéncia classica comecarammeapnfse os métodos que eles
utilizavam nao eram eficientes para explicar os fen6menos sociais de natureza complexa, visto
gue, abrangiam apenas questdes singulares, especificas e concretas, excluindo as pluralidades
diversidades e a indivisibilidade. Contentativa de ampliar os horizontes cientificos, esses
pesquisadores comecaram a observar a subjetividade, os valores, as crengas, as opinides, entr:
outros fatores que até entdo também eram descartados pela ciéncia.

Assim, por intermédio de estudos reatios por Edgar Morin, Isabelle Stengers e llya
Prigogine surgia a Teoria da Complexidade.

Segundo Abraham (2002), o conceito de complexidade orggnaos estudos
realizados por Lotk&olterra, por volta de 1925, apresentados na obra Elements of Physica
Biology. A partir dai muitos pesquisadores comecaram a se dedicar ao tema (NICOLIS e
PRIGOGINE, 1989; CASTI, 1994; WALDROP,1992; GEMANN, 1996; BARYAM,
1997; HOLLAND, 1995; SENGE, 1998; entre outros). A maioria desses pesquisadores se
fundamentaram neoncepc¢éo de complexidade para produzir pesquisas nas areas da biologia,
da engenharia, da fisica, da quimica, da ecologia, do transporte, das ciéncias da computacéo
etc. Sao trabalhos importantes que trouxeram contribuicdes relevantes para o perssdomento
a complexidade. (SILVA, 2017)

Conforme Morin (2011):

A um primeiro olhar a complexidade é um tecido (complexus: o que é tecido junto)

de constituintes heterogéneas inseparavelmente associadas: ela coloca o paradoxo do
uno e do multiplo. Num segundaomento, a complexidade é efetivamente o tecido

dos acontecimentos, ages, interacbes, retroacdes, determinagdes, acasos, que
constituem nosso mundo fenoménico. Mas entao a complexidade se apresenta com 0s
tracos inquietantes do emaranhado, do inextricéeetlesordem, da ambiguidade, da
incerteza (MORIN, 2011, p. 13).

Para o socidlogo, a Teoria da Complexidade considera a incerteza, a falibilidade, e as
contradicbes como parte da vida e da condicdo humana e, ao mesmo tempo, sugere a

solidariedade e a éa como caminho para a religacdo dos saberes. Recomenda um pensamento
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critico sobre o préprio pensar e seus métodos, implicando sempre voltar ao comeco. Ou seja,
um procedimento em espiral, que amplia 0 conhecimento a cada retorno.

Feitas estaszonsideracdes sobre a Ciéncia da Complexidade, na se¢cdo que segue
discutirei de forma mais aprofundada os postulados tetricos da Teoria dos Sistemas Dinamicos
Complexos e as categorias de analise que pretendo mobilizar para descrever a dindmica das

praticas de ensino proposta neste Projeto de Intervencao.

1.3 Teoria dos Sistemas Dinamicos Complexos (TSDC)

A TSDC surge em 1999, quando John Holland, pesquisador e membro do ISF (Instituto
Santa Fé) situado em Novo México, Estados Unidos; descreve saddgoioisnos genéticos
em A ordem oculta: como a adaptacdo gera a complexidade. Embasado na Teoria da
Complexidade, Holland mergulha no aspecto de adaptacdo do sistema. A adaptacédo ocorre a
partir dos efeitos ocasionados da relac&o entre os agentes eswabsde sistema. Caso ocorra
alguma falha, os agentes se readaptam para alcangcarem um novo equilibrio do sistema.
Souza (2014, p. 41) afirma que Aum si st e
constituido de diferentes tipos de agentes que se coneatéaragem por processos irregulares
e de diferentes maneiraso. A partir desse
agentes envolvidos contribui para o surgimento de novos comportamentos no sistema. Cada
agente tem um papel definido ques@mar com o todo e, todo movimento de acdo gera uma
reacdo. Por meio das ac¢Oes de interacdo e interdependéncia entre os elementos do sistema

possivel alcancar o objetivo do todo. Paiva (2006) evidencia esse conceito ao afirmar que:

Um sistema complexodo é um estado, mas um processo. Cada componente do
sistema pertence a um ambiente construido pela interagcdo entre suas partes. Nada é
fixo, ao contrério, existe um constante movimento de acédo e reacdo e mudancas
acontecem com o passar do tempo. (PANJA&, p. 91)

Para Lamas (2006), as partes podem ser explicadas pelo contexto ou pelo ambiente.
Nesse panorama, os SDC estao sujeitos as mudancas constantemente e de toda ordem; uma ve
gue a dinamica do sistema se constroi, se desconstroi enstétailidades. Por essa razao, os
SDC néo sédo considerados sistemas fechados, prontos, concluidos, pois sdo determinados por
relacées consideradas subjetivas e variaveis.

Um sistema complexo estd em constante processo de movimento e pode se modificar

ao receber um feedback. Essa troca de experiéncia advém da interagdo que ocorre entre 0s
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agentes envolvidos no sistema. Através dos resultados € possivel avaliar o processo de
desenvolvimento, provocando a evolugdo do sistema, tipificando assim um SDC.

Tomando por base esse pressuposto, Holl ar
compostos por agentes que interagem com base em regras. Esses agentesadétptando
as regras ° medida que v«o acumul andovoexperl
eles sofrem alteracdes, ndo so pelas relagbes com o seu ambiente, como poromeiiqies
iniciais. Heylighen (2012) diz que uma alteragdo nas condi¢Oes iniciais pode provocar
resultados tanto positivos quanto negativos, dependendo do nivel dagdiesee com 0 meio
em gue o sistema se desenvolve. Desse modo, a adaptacédo é imprescindivel para que um sistem
se mantenha em funcionamento.

Um aspecto fundamental dos SDC, segundo Holland (1998)t®-@rganizacéa Ao
sofrer alguma alteracdo, 0s atgs precisam reorganizee para alcancar novos pontos de
estabilidade no sistema; gerando aprendizagem com o resultado de cada mudanca, de cada
experi°ncia. Nesse sentido, segundo ( AUGU
sistemas complexos emergeidieracdo de seus componentes de forma coletiva e ndo resulta
de nenhum componente agindo de forma isol ad

Outra propriedade tratada por Holland (1999, p.3M&odinearidade. Al sso si g
gue o sistema ndo é a simples soma dos agregados, naduto pitesses agregados, que €
sempre maior do que sua soma, devido "s int
SDC, nao se considera os efeitos causados por agentes individuais, pois 0s impactos do sistema
sdo consequéncias da interacdo cadetvnao individual de seus componentes. Ou seja, a
coletividade é que gera os impactos causados no sistema e ndo a individualidade. Para Silva
(2016), a nadinearidade desvige do padrdo e espacos movimentaseloem direcdes
distintas, emergindo situacd@nprevistas que s6 podem ser novamente direcionadas através
da contribuicdo coletiva dos agentes. Essa contribuicdo ndo garante a linearidade do sistema,
pois cada agente tem uma maneira de pensar e interagir. Tal adaptacdo pode causar efeitos
imprevisiweis e desestabilizar a ordem do sistema, portanto o sistema complexo sempre enfrenta
desafios para auorganizacao.
Holland descreve diversidadecomo a propriedade que pode ser observada na

inter-relacdo entre ambiente externo e interno dos resultaat@®s do o fluxo dos atratores
para uma elaborada hierarquia de ndcleos e regifes. A cada nova adaptacdo é possivel surgir
diversas possibilidades de interagdo, provocada pela pluralidade de interagdes entre 0s sujeitos.
As adaptacbes sdo amplamenteiaglas a cada alteracdo que o sistema possa sofrer. Essa

7z

diversidade é marcada como uma caracteristica de funcionamento dos SDC. Quando, por
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exemplo, um sistema perde um agente ou um elemento que tende a impossibilitar o seu
funcionamento o sistema resperithediatamente com uma série de adaptacdes que direcionam
outro agente para que preencha o espacgo aberto, ndo deixando a lacuna e fazendo com que ¢
sistema permaneca em funcionamento (SILVA, 2017).

Ha outras categorias fundamentais que fazem parteROs18e nao foram abordadas
nos estudos realizados por Holland, mas que sé&o essenciais como conceitos que contemplam os
sistemas adaptativos complexos: condi¢cbes iniciais, sensibilidade as condicdes iniciais,
emergéncias, imprevisibilidade, interacao, femdh adaptacéo e agentes.

De acordo com Edward Norton Lorenz (2001)casdicdes iniciaissdo pontos de
partida que se localizam proximos um do outro, entretanto e seguem rotas imprevisiveis
estabelecendo diferencas extremas no futuro, ou seja, qualtpracdo nesses pontos pode
transformar drasticamente os rumos de um SDC.

Silva (2008) esclarece que o conceitosgasibilidade as condi¢des iniciaifoi
definido pelo meteorologista Lorenz no ano de 1963 ao fornecer as condigdes iniciais para a

instauracdo da Teoria do Caos a partir uma descoberta realizada por ele:

Lorenz, envolvido com um problema de previsdo de tempo, programou um
computador com 12 equacdes que constituiam um modelo simplificado de variacdes
de padrdes climaticos. Na tentativardpetir uma determinada sequéncia de dados,

ele digitou a mesma sequéncia no computador, com a finalidade de dar as condicdes
iniciais ao problema. Visando ganhar tempo, suprimiu os ultimos trés digitos da série
de dados que queria reproduzir, ou sejaneés de digitar 0,506127, digitou apenas
0,506. Apés algum tempo, Lorenz percebeu que o sistema tinha realizado uma série
de dados que, inicialmente, pareciam similares ao anterior, mas terminavam
apresentando formas completamente diferentes da inlaaénz, a principio,
acreditou ser um problema atribuido ao computador ou que o sistema de célculo
apresentava problemas. Depois de muitos estudos, ele apresentou uma conclusdo que
alterou significativamente os rumos da ciéncia. (SILVA, 2008, {298

Esse conceito é a esséncia da Teoria do Caos formulada por Lorenz. Essa teoria
exemplifica que condic¢des iniciais ndo permitem que se possa prever o futuro de um trajeto ou
modelo instaurado. Um sistema complexo considera que acontecimentos futurossppdem
alterados, impactando no funcionamento do processo.

O conceito deemergénciaconfigurase quando a adaptacdo ocorre em grande nivel,
alterando todo o sistema. Silva (2017, p.24) exemplifica esse conceito citando Edgar Morin
(1977, p.137) para quem a@asar act er 2st i cas daseeome segdorax i a
gualidades ou as propriedades de um sistema que apresenta um carater de novidades corr
relacdo as qualidades ou propriedades dos componentes isolados ou dispostos diferentemente

em outro tipo de sise ma s 0 .



21

A emergéncia habitualmente ocorre em larga escala, com efeitos gerados pela interacao
e diversidade entre os agentes. A individualidade e agGes coletivas podem alterar e causar
efeitos inesperados no funcionamento do sistema como um todo, poisamsas produzidos
em um sistema s6 podem ser percebidos através da acdo conjunta e ndo de uma ac¢ao isolada o
individual. Silva (2017) enfatiza a importancia da influéncia que um agente exerce sobre o
outro, pois essa dinamica possibilita a ordem e ardesodo sistema, equilibrando

Imprevisibilidade é um conceito que esté ligado a propriedade ddiméaridade. Uma
vez que o funcionamento da trajetéria de um sistema complexo depende de acles e reacdes
inesperadas dos agentes, da interacao entreeagaiversificados, ndo ha como um SDC ser
algo previsivel.

Silva (2017) afirma queiateracdo pode ser compreendida sob dois aspectos: interacao
mutua, que é quando os integrantes se reunem em torno de problematizacfes, ocasionando
modificagcdes como teracao, troca de experiéncias, reciprocidade; e a interacéo reativa, que
depende da previsibilidade, baseaisdonas trocas em relacdes potencializadas de estimulo
resposta.

Os agentessao os elementos que fazem com que o sistema funcione. Para que a
interacdo aconteca em um sistema, € indispensavel que os agentes possibilitem a troca de
experiéncias e autorganizacdo, mantendoo em continuo funcionamento adaptativo,
buscando uma certa estabilidade que ndo permitira o sistema morrer. Por estaremmsempre e
movimento, 0s agentes estdo sempre em busca de estabilidade, estando entre a ordem e ¢
desordem. E essa néo fixidez que configura din&aridade de um sistema complexo.

Nessa direcao, tedrica a linguagem € tomada por nés como um sistema complexo e

adaptativo.

1.4 A lingua como Sistema Dinamico Complexo

Dominar uma lingua sempre constituiu uma necessidade inescapavel para a sociedade,
contudo, alguns sujeitos apresentam dificuldades em dominar as estruturas da mesma. Por esse
motivo, fazse necesséario refletir sobre novos conceitos teéricos que indiqoeas n
alternativas para amenizar ou solucionar os problemas relativos a aprendizagem desses sujeitos,
como, por exemplo, os relacionados com as praticas de leitura e escrita no contexto escolar.

A interacdo dos varios elementos que participam do usocerddituicdo da lingua
(conceituais, cognitivos, culturais, contextuais e linguisticos) mostra sua dinamicidade e revela

sua natureza adaptativa, uma vez que esses elementos também estdo sujeitos a variagdes
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mudancas (determinando as especificidadedinigsas). Contudo, € importante ressaltar que,
apesar de sua variabilidade, a | 2ngua n«o d
das formas mais sistem8ticas e complexas do
essa razao e, de acomtm Becker et al, (2003), a lingua é considerada um Sistema Adaptativo
Complexo e envolve quatro pressupostos basicos:

l. o sistema funciona a partir da interacdo de multiplos agentes (individuo/comunidade),
0 que sugere a presenca da subjetividade desuseIarios;

Il. o sistema € adaptativo, o que é contrario a ideia de uma estrutura estavel, tal como
pressuposta por abordagens formais e mesmo pelas gramaticas tradicionais;

[ll. o comportamento dos usuarios € consequéncia de fatores que variam dedesrcep
a motivacbes sociais (como se pode observar pelos principios do cognitivismo e do
funcionalismo);

IV. a estrutura do sistema a linguai emerge de padrbes integlacionados da
experiéncia, interacdo social e mecanismos cognitivos, o que corroboeaparticipacéo de
elementos nao linguisticos em sua constituicdo e, especialmente, a necessidade de considera
los na observacao e descricdo desse sistema.

Considerando os processos que tornam a lingua um sistema adaptativo complexo, Bybee
(2010, p. 72yessalta que:

[...] uma consequéncia de ver a lingua como um sistema adaptativo complexo e sua
estrutura como emergente (LINDBLOM et al., 1984; HOPPER, 1987) é focar nossa
atencdo ndo muito na estrutura linguistica em si, mas nos processos que a criam
(VERHAGEN, 2002). Pesquisando os processos de dominio geral, ndo apenas
diminuimos a busca por processos especificos da lingua como também a situamos
dentro de um contexto maior do comportamento humano. (BYBEE, 2010, P.72).

Saussure (2002), explicava a gim por meio de dicotomias, como
diacronia/sincronia, lingua/fala. Ou seja, entidades estaticas que, apenas desag\eando
profundidade, podeseia conhecélas em sua totalidade. A dinamicidade da lingua se da no
USO e Saussure ndo se preocupou cosopapenas com a descricdo da lingua. No entanto, ele
admitiu existir esta outra dimensaa fala- sobre a qual optou por ndo se ater. Porém, ao
refletir com se da o funcionamento da lingua, Nunes (2014) percebeu este distanciamento entre
0 que diz a teria defendida por Saussure e 0 modo como a lingua(gem) funciona na pratica,

por isso argumenta que:

Uma lingua é constantemente bombardeada por mudancas uma vez que, sendo um
instrumento de mediacdo social, € manipulada por um grande ndmero de usudrios
simultaneamente. Estes, por sua vez, pertencentes a culturas distintas, localizados em
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variadas regides e inseridos em diversos contextos, possuem o poder de transforma
la a cada momento que a utilizam, seja na fala ou na escrita. (NUNES, 2014, p. 3)

Diante dessa perspectiva, a lingua pode ser considerada um Sistema Dinamico
Complexo por demonstrar caracteristicas que se aproximam das propriedades descritas nos
SDC. Assim como os SDC, a lingua é manipulada por varios agentes que interagem com base
em regas da lingua.

Todo o sistema precisa de regras para poder susgsentaicom a lingua néo € diferente.

As regras sdo o que orientam e direcionam o sistema. Os agentes ou usuarios da lingua
pertencem a diferentes culturas, habitam variadas regioes e iest@idos em diversos
contextos, remetendaos ao conceito de uma propriedade, a diversidade. Além disso, possuem

o poder de transforria a cada momento que a utilizam, seja na fala ou na escrita. 1sso significa
gue, a medida que véao se adaptando e damah experiéncia, vao promovendo modificacdes.

Paiva (2005) nos mostra que a dinamicidade da lingua faz da mesma um sistema aberto,
pois, ao longo do tempo, assimila informagdes diferentes, provenientes de diversas fontes,
reconfigurandese num processo riativo continuo. Sendo aberta, observamos outra
caracteristica dos sistemas adaptativos complexos no sistemailiagsiaa sensibilidade a
fatores externos, o que permite a entrada de novas informacdes mantendo o sistema sempre en
movimento. (NUNES, 2014. 3).

Dito isto, tornase possivel compreender que, assim como 0s sistemas complexos, a
lingua s6 funciona porque ha uma interacéo entre os falantes e essa interacdo € o que a mantén
viva e torna possivel a sua evolugédo. Os elementos que compdemad Isans, palavras,
texto7 ndo funcionam de forma isolada. Atuam interagindo com outros dois sistemas em
instancias distintas: Internamente, dentro da prépria lingua e, externamente, em contextos
sociais. Por essa razao, Paiva (2016) evidencia algusmasteristicas da lingua(gem) como

um sistema complexo:

a multiplicidade de agentes (os falantes em uma comunidade); a dinamicidade, pois o
sistema est& sempre em processo de mudanca:lmeg@ade, ou seja, os efeitos

ou emergéncias ndo Sao necesea@idge proporcionais as suas causas; e a capacidade

de adaptar e aprender com a experi®°nci a
baseia em interacbes passadas e as interacdes passadas e presentes alimentam
comportamentos futuros. (PAIVA, 2016, p. 04).

Para a autora a | 2ngua ® um sistema c¢comp
com o(s) outro(s) falante(s) de forma dinamica,-hdon e ar |, adaptativa e
(PAIVA, 2016, p. 04).
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Nunes (2014, p. 50) ressalta que, quanto a complexidadengua na modalidade
escrita, feste sistema requer a troca const
aprendendai interacdoi para desequilibrase, sofrer modificacbes e em seguida auto
organizars e . 0

Ao considerarmos a lingua comm Bistema Dindmico Complexo, podemos concluir
qgue ela é aberta, sensivel a fatores externos, auto organizavel, sensivel a condi¢@es iniciais,
imprevisivel e nadinear.

Assim, a utilizacao da teoria referente aos Sistemas Adaptativos Complexos ifgossibil
um melhor entendimento de como a lingua funciona no ambito da sala de aula, possuindo papel
fundamental nas dindmicas das interagGes sociais e de praticas de ensino e aprendizagem nc

sistema constituido pela sala de aula.

1.5 A sala de aula como ursistema Dinamico Complexo

No contexto deste projeto de intervencdo, a exemplo do entendimento sobre
lingua(gem), a sala de aula sera referida por n0s como um sistema adaptativo complexo, pois,
conforme Axelrod e Cohen (1999, p. 85) tratade umespachonde mui t os at «
constantemente se adaptando uns aos outros

O que difere o sistema da sala de aula de um sistema simples, € que este Ultimo tem um

namero limitado de componente poucas interacbedee@mponivel. Para Teixeira (2010):

A sala de aula pode ser vista como um sistema complexo porque os componentes do
sistemal o professor e os alunos individudigpodem ter objetivos e motivacdes
diferentes, porém, cada individuo esta altamente ligadoo outro e as decisdes e
acoes de um podem afetar as decisdes e ac¢des dos outros. (TEIXEIRA, 2010, p. 01).

A sala de aula é um sistema onde 0s agentes professor e alunos tecem suas interacoes ¢
produzem como efeito dessa dinamica o conhecimanmatposto. Sado sistemas fluidos e tal
como um caleidoscopio precisam ser vistos holisticamente e ndo fragmentados.

Este pensamento nos remete as caracteristicas de uma das funcionalidades dos SDC, o
feedback que é a capacidade que um agente tem de devoluBb uma resposta a partir de
um estimulo. Nesse sentido, 0os agentes sdo capazes de aprender consigo € com 0S outros
Levando para o contexto da sala de aula, quando os alunos recebem do professor ou até mesmc
dos colegas de turma com o0s quais intarage Feedback de seus textos escritos, ou

comentarios sobre um assunto abordado oralmente, sdo estabelecidas interacfes que Sac
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essenciais para a sua aprendizagem. Deste modo, a interacdo em sala de aula € uma atividad
baseada em trocas com o intuito destruir resultados positivos.

Ao compreender a sala de aula como um sistema complexo, o papel do professor deixa
de ser o de centralizador das atividades didaticas. Nesse contexto, o professor assume a postur:
de dinamizador da aprendizagem. Cabe a ef@oea objetivo principal de identificar as
dindmicas de aprendizagem dos alunos e tentar potendé&dipdr meio de intervencdes que
correspondam as necessidades de aprendizagem dos alunos. O professor tem a funcéo de tira
o0 aluno da zona de confortappocandeo para o mais além, a fim de que o aluno chegue no
limite do caos, que é a zona de maior criatividade possivel dentro dos SDC, onde 0s novos

comportamentos e conhecimentos emergem e as conexdes comecam a fazer sentido.
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CAPITULO Il

Este capitulo tem por finalidade apresentar o conceito e contextualizacao historicos
referentes Gamificag@oe suas relacdes possiveis no contexto das praticas de leitura e

interpretacdo nas aulas de Lingua Portuguesa.

2.1 A magnifica histdia dos jogos

Ao adentrarmos pela histéria da origem dos jogos depararemos com algumas
dificuldades, como a falta de registeopobreza de informacdes e até mesmo a compreensao
sobre o significado do term&timologicamente, o termo jogo advém do lakirdus ludere
gue designava movimentos rapidos, mas refsjgambém, a representacao cénica, aos ritos
de iniciacéo e aos jogos de azar.

A pluralidade e a abrangéncia do emprego do termo jogo no cotidiano refletem a
complexidade do significado da palayque se towu referéncia para uma sériealvidades,
com grau de importancia, pal social e publico distinto€onsequentemente, ndo € possivel
chegar a um gnificado Unico e definitivo dpalavra. De acordo com historiador holandés
JohanHuizinga, (2000, p.10):

[...] o jogo é uma funcéo da vida, mas néo é passivel de definicdo exata em termos
I6gicos, bioldgicos ou estéticos. O conceito de jogo deve permanecer distinto de todas
as outras formas de pensamento através das quais exprimastsitara da vida
espiritual e social. Teremos, portanto, de limitas a descrever suas principais
caracteristicagHUIZINGA, 2000, p.10).

Alguns registros da presenca de jogos datam de 5.0Q0(ha.@ntiga Mesopotamia e no
Egito. No século XVI, em 8ma e na Grécia, utilizavam o jogo com o objetivo de ensinar letras.
Com o inicio do Cristianismo, o interesse decresceu, pois, nesse periodo tinham um propaosito
de uma educacéo disciplinadora, de memorizacdo e de obediéncia. Devido a isso, 0S jogos
foramvistos como ofensivos e imorais (NALLIN, 2005).

Na Modernidade, o jogo passa a ser visto como um fenbmeno capaz de entreter,
influenciar e ensinar nas mais variadas areas do conhecimento humano, portanto, adquire um
papel significativo na formacao psicosstd do homem, tornandse um objeto precioso aos
estudos cientificos.

Johan Huizinga, na década de 1930, na obra Homo Ludens, apontou para a necessidade

de perceber o jogo como algo além do mero entretenimento. Huizinga destaca com muita
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propriedade aalacéo entre cultura e ludicidade. Para ele, ndo ha como considerar a civilizagao
sem perpassar a ideia de jogo, uma vez que jogar possibilita aos participantes a experimentacéo,
a criacao das regras, das ideias e a transformacgéo do local onde se wivaddo

Nos estudos de Huizinga, € possivel contextualizar o jogo como atividade adulta,
exercida desde primordios da humanidade. Para ele, todas as atividades hemgnasstao
incluidas a filosofia, as guerras, as artes, as @Esem ser vistamo o resultado de um jogo
gue os homens, dentro de sua época, fizeram para ter poder, controlar e ganhar.

Gon-alves (2019, p. 29) afirma que fio at
entretenimento estrito, ultrapassa os limites da atividade puraff@oéeou bioldégica. No
jogo existe alguma coisa 6em jogobd que tran
um sentido ° a-«0.0

Embasados na pesquisa de Huizinga, € possivel elencar algumas caracteristicas
principais e comuns a todas as atidiels consideradas jogos:

Participacdo voluntaria: o jogo € uma atividade na qual todos os participantes séo
livres para fazer parte, ou ndo. A participacdo nunca deve ser imposta.

Exteri or 7:ofjogocéaal evadaa deevia real para uma esfeedefmde
tempo e espaco, ndo podendo ser considerado parte integrante do cotidiano. O ambiente do jogo
® um fAlocalo de fantasias, de sonho, de c
mocinhos, vildes, herois, bandidos, soldados, generais, dragbes, ardb que a nossa
imaginacdo determinar.

Limites espaciais e temporaiscomo 0 jogo é a evasao da vida real, requer espaco e
duracédo delimitados para a sua pratica. O jogo deve criar ordem através de regras mesmo que
de maneira temporaria e limitadasks limitacbes sédo responsaveis por deslocar o participante
para a realidade paralela do jogo.

Meta: o objetivo do jogo deve ser definido e claro. Os participantes devem conhecer
claramente o alvo pretendido com a partida do jogo.

Regras: para alcancar meta, devese agir de acordo com as regras determinadas, com
0 objetivo de inserir os participantes na realidade paralela do jogo. Séo elas que determinam o
gue é permitido dentro do mundo temporario circunscrito pelo jogo.

Sistema de feedback (resultadds Havendo uma meta a ser atingida,
conseguentemente, havera um resultado, representando o alcance, ou ndo, dessa meta. Portantt
€ necessario determinar um sistema de contagem de pontos ou avaliacdo de feedback, a fim de
definir claramente o resultado ¢lo entre os participantes. Em um jogo, ndo existe duvida

guanto ao alcance, ou nao, do objetivo final por parte dos seus jogadores.
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Na concepcao de Alves (2014), o jogo constitui uma atividade universal, com
caracteristicas singulares que permitamsaignificacao de diferentes conceitos. Contribuindo,
assim, para o desenvolvimento social, cognitivo e afetivo dos sujeitos.

Sabendo que o jogo é inerente ao homem e precedente a cultura,-perqgeleeos
mecanismos dos jogos estao presentes na faxwiael e de se relacionar do ser humano desde
o inicio da civilizagdo. A propria sobrevivéncia pode ser considerada uma forma de jogar com
avida e, sendo assim, ndo se pode entender a gamificagdo como algo novo na sociedade. Assirr
como o jogo, a gamifigg@io ainda ndo tem um conceito definitivo e exato, mas vem sendo
compreendida por teoricos e desenvolvedores de jogos como a aplicacdo de elementos,
mecanismos, dindmicas e técnicas de jogos no contexto fora do jogo (Deterding et al, 2011).

Feitas estas cwmideracbes sobre 0s jogos, na sessao seguinte abordarei sobre a

pertinéncia de aplicacdo dos conceitos da gamificacdo no contexto das praticas de ensino.

2.2 Gamificagdo e Ensino

Como vimos anteriormente, 0s jogos sempre fizeram parte da cultura sead
ocorréncia anterior a ela. E bastante perceptivel a atracdo dos seres humanos por jogos, e por
isso, estudos tém sido realizados no sentido de identificar as caracteristicas inerentes a eles, que
podem ser utilizadas em outras areas. Dai surgeaaddajamificacéo.

O termo fAGamifica-«o00 ( dese em2P02°gsandGa mi f i
programador e inventor britdnico Nick Pelling, o cunhou. A ideia de Nick era que conceitos e
mecanicas do mundo dos games, tais como estratégias, pensamerdbkemapizacoes,
poderiam ser aplicadas a contextos do mundo real motivando as pessoas a resolverem
problemas. No entanto, o termo somente ganhou forcas e comecou a ser conhecido
mundialmente a partir de 2010, quando empresas decidiram criar sistemagjdistas e
recompensas em seus softwares. Os empresarios enxergavam um mercado promissor em que
poderiam utilizar as ideias dos games de forma a criar uma interacdo maior entre seus servigos
e consumidores.

Embora o termo tenha comecado a ser usado megjgsehtemente a partir de 2010, a
gamificacdo tem sido aplicada ha muito tempo. Na educacéo, podemos enxergar um exemplo
de gamificacdo quando a crianga tinha o seu trabalho pedagdgico reconhecido com estrelinhas
(recompensa) ou quando a professora congeagaditar as palavras com um nivel mais dificil
de soletrar (niveis adaptados as habilidades dos usuarios). Exemplos simples, mas que

demonstram experiéncias baseadas em atividades gamificadas.
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Vianna et al (2013), asseguram que gamificacado abrandeagdt de mecanismos de
jogos para a resolucéo de problemas e para a motivacao e o engajamento de um determinado
publico. Para esses autores, gamificagcdo ndo € necessariamente a participacdo em um jogo,
mas, o0 uso eficiente dos elemeritasomo mecanicaslinamicas e estéticagara reproduzir
0s mesmos beneficios alcan¢cados com o ato de jogar.

Na educacdo, 0s jogos, analdgicos ou digitais, tém cativado seu espago como estratégia
nas dinamicas de ensino e de aprendizagem. Ou seja, € um método ticakadss do
raciocinio e da criatividade dos alunos. Além de motivar a aprendizagem, os jogos oferecem
meios adequados para que o0 processo de aprendizagem ocorra e ssjadoido (GEE,

2004).

De acordo com Fialho (2007), o jogo promove a aprendizageves do fascinio que
exerce sobre as pessoas que lutam por uma vitoria quando buscam compreender os mecanismo:
gue estéo envolvidos em determinados jogos. Portanto, os alunos aprendem brincando. Ao jogar
o individuo da muitas informacdes e comunicea\as da acao, sua forma de pensar, a fim de
solucionar problemas e formular estratégias para a vitéria. Os jogos nos dao a possibilidade
impar de promover uma pedagogia diferenciada, pois permite ao professor criar e gerir
situacbes de aprendizagem dinéasi atrativas e condizentes com as atuais condicbes
educacionais.

Dentro dessa perspectiva, Gee (2004), afirma que os jogadores aprendem porque € uma
atividade que exige um conhecimento acerca do dominio do jogo especifico e de aspectos
técnicos. Poden® entdo, concluir que os jogos sdo excelentes formas de aprendizagem
informal, que ocorre, muitas vezes, sem que 0s aprendizes queiram aprender algo ou percebam
gue estejam aprendendo.

Segundo Viannat al (2013, p. 108),

Talvez seja a educacgéo umasdireas em que se tem maior expectativa com relacéo

a extenséo de beneficios passiveis de serem alcan¢ados com a gamificagdo. Segundo
a opinido de renomados especialistas no tema;deatpenas de uma questdo de
tempo até que as escolas passem a inekfrectos dos jogos no aprendizado,
flexibilizando curriculos de ensino universais em prol de uma maior adaptacdo a
individualidade de cada aluno. (VIANA, 2013, p. 108).

A gamificacdo pode ser considerada, portanto, um suporte metodolégico recente e
inovador, contribuindo com propostas para transformar as atividades rotineiras de sala de aula
em estruturas envolventes, atraentes e divertidas. Esse suporte metodoldgico representa, para ¢
professor, uma ferramenta muito interessante que ird acrescentavalmigmificativo de

conhecimento.
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Ao utilizar a gamificacdo, saimos de um sistema onde o professor é detentor do
conhecimento e aluno um agente passivo na sala aula, e passamos para outro, onde o professo
é facilitador e o aluno um agente ativo.

A gamificacao na educacao ndo esté relacionada ao fato de o professor se valer de jogos
prontos. Os jogos podem e devem ser utilizados em sala de aula, mas, gamificagéo vai muito
além da utilizacdo de jogos. Trata de aproveitar alguns elementos desseerso e aplica
los no processo de aprendizagem; como, por exemplo, estabelecer missdes e desafios, pontuat
cada fase vencida, utilizar cenarios de games, expor ranking de acordo com a pontuacao etc.

A proposta da gamificacdo vai além do fator entretenime passa por outros pontos,
como a necessidade de competicdo, de feedbacks instantédneos, a possibilidade de evolucao
rapida, e a busca por recompensas e prémios tangiveis, que sdo caracteristicas inerentes do:
seres humanos.

Investir em gamificacdo ngwsaticas de ensino pode ser eficiente por se constituir uma
maneira de engajar os alunos através de incentivos que a estratégia oferece, assim o0s
participantes se sentem empolgados a realizar uma acao ou progredir com uma tarefa.

Para Fardo (2013, p.63)

A gamificacdo pode promover a aprendizagem porque muitos de seus elementos sao
baseados em técnicas que os designers instrucionais e professores vém usando ha
muito tempo. Caracteristicas como distribuir pontuacfes para atividades, apresentar
feedback eencorajar a colaboracdo em projetos sdo as metas de muitos planos
pedagogicos. A diferenca é que a gamificacdo prové uma camada mais explicita de
interesse e um método para costurar esses elementos de forma a alcancar a
similaridade com os games, 0 queulss em uma linguagem a qual os individuos
inseridos na cultura digital estdo mais acostumados e, como resultado, conseguem
alcancar essas metas de forma aparentemente mais eficiente e agradavel. (FARDO,
2013, p. 63)

Autores como Alvest al (2014), afirmam que a gamificacdo é uma viabilidade de
conectar a escola ao universo dos jovens com o foco na aprendizagem, por meio de praticas
como sistemas de ranqueamento e fornecimento de recompensas. Todavia, ao invés de focar
nos efeitos tradicions como notas, utilizarse estes elementos alinhados com a mecénica dos
jogos para promover experiéncias que envolvem emocionalmente e cognitivamente os alunos.

E consenso que a gamificacdo faz parte de um conjunto de iniciativas para superar o
desinteress dos estudantes pelas aulas. Especificamente, no caso da educacéo brasileira, a
crescente adesdo a gamificagéo coincide com a implementagcédo da nova Base Nacional Comum
Curricular, a BNCC (2018).

Ambos os movimentos buscam encontrar novas formas denbaralis préaticas da

atualidade de ensino, assim como outras maneiras para engajar e motivar os alunos da nova
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geracao nas atividades educacionais. Embora a BNCC configure o desdobramento também de
marcos legais, sua consolidacado aparece no contexto dacévaligital e do advento das

novas tecnologias, com suas implicagbes em todos o0s aspectos da sociedade: economia,
mercado de trabalho, produg&o de conhecimento, cultura e educagéao.

Frente ao exposto e com base em Gongalves (2019), reconhec¢o a natopdexacdos
jogos, no qual o sistema precisa agenciar mecanismos e condi¢des iniciais que possibilitem ao
jogador manipular, elaborar estratégias, fazer esfor¢cos cognitivos, a fim de reconhecer padrbes
depreendidos de suas experiéncias reais.

Como é possel de se verificar, a gamificacdo se sustenta em dinAmicas e mecéanicas
gue tornam a pratica de jogos, ainda que regido por regras, em um sistema aberto, permitindo
assim a aproximacado das praticas gamificadas a um Sistema Dinamico Complexo, pois
remetem aaonceito de restricdes possibilitadoras de Davis e Sumara (2006). Esse conceito,
guando aplicado no contexto da gamificacdo, demonstra que um jogo, mesmo sendo governado
por regrasi ordem instaurad@ esta sujeito a eventos possibilitadores de emergedaa
situacdes ndo previstas pelos jogadores, no caso desse projeto, o professor e, em particular, os
alunos participantes da acdo pedagdgica gamificada.

E com base nos aspectos tedricos até aqui discutidos que apresento no Capitulo 11l a
proposta metodobica definida para esta pesquisa, tendo clara a ponte tedrica entre a

complexidade e os processos de ensino e aprendizagem com metodologias gamificadas.
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CAPITULO 1lI

3.1 Metodologia

Fuentes (2015, p. 65) relata que a complexidade tem se difundido no contexto
cientifico através do desempenho cotidiano de pesquisadores que trabalham nesse ramo,
tornandese uma area consideravel para a ciéncia. Segundo o autor, atualmente ha um esforco
cientifico extremo para compreender fenbmenos que envolvem comportamentos coletivos em
sistemas vivos como 0 comportamento humano e outros similares. Portanto, os cientistas tém
identificado no estudo da complexidade, uma possibilidade para compreenslé& Esenos.

Os estudos norteados pela complexidade sobre o comportamento de sistemas podem
ser definidos por: a) muitos agentes que interagem normalmente por meio de regras simples. b)
comportamento coletivo de dificil previsdo, sendo auto organizavelgo haver um controle
central; ¢) ndo linearidade e devido a isso, pode alcancar uma multiplicidade de estados.

Sendo assim, conforme Jacobson (2015, p. 340), as metodologias quantitativas e
gualitativas usadas nos sistemas educacionais, separadavnemst® conjunto, ndo sao
suficientes para fornecer dados para o entendimento da dinamica do sistema educacional, pois
0s sistemas educacionais sdo de natureza complexa. Esta afirmac&o compactua com as palavra:
de Morin (2005, p. 192) quando afirma que esaquisas no contexto complexo, como € o caso
dos SDC, é mais eficiente usar estratégias do que metodologias, ja que a estratégia permite
avancar em meio as incertezas e a aleatoriedade. Morin (2005), afirma ainda que a

complexidade ndo tem metodologia, rpasle ter seu método.

O método da complexidade pede para pensarmos nos conceitos, sem #os paida
concluidos, para quebrarmos as esferas fechadas, para restabelecermos as articulagbes
entre o que foi separado, para tentarmos compreender a multidingiaside, para
pensarmos na singularidade com a localidade, com a temporalidade, para nunca
esquecermos as totalidades integradoras. (MORIN, 2005, p. 192).

O método da complexidade ndo deve ser composto por conceitos singulares e sim por
totalidades irdgradoras. Fuentes (2015, p. 80) aborda que nenhum método singular € suficiente
para definir a ci°ncia da compl exi dvardade, poi
a totalidade é, ao mesmo tempo, verdade evaédade, e a complexidade é issquncdo de
conceitos que lutam entre sio (MORI N, 2005

depende do contexto da pesquisa.
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No caso desta pesquisa a metodologia que nos valeremos € a denominada de Pesquisa
T Intervencéo utilizando os SDC como tiaaite base.

No campo educacional, especialmente no processo ensino/aprendizagem, intervencao
tem um sentido mais especifico pois visa 0 aprimoramento das préaticas pedagdgicas do
professor. Essas intervencdes realizadas por professores sdo planejadimseefendacia é
embasada teoricamente, para que a producdo de conhecimento seja colocada em prova.
Segundo Damiani (2013)

[..] denominase intervencdes as interferéncias (mudancas, inovagdes),
propositadamente realizadas, por professores/pesquisadoressuasn praticas
pedagogicas. Tais interferéncias sdo planejadas e implementadas com base em
determinado referencial tedrico e objetivam promover avancos, melhorias, nessas
praticas, além de pbr a prova tal referencial, contribuindo para o avanco do
conhecinento sobre os processos de ensino/aprendizagem neles envolvidos. Para que
a producdo de conhecimento ocorra, no entanto, é necessario que se efetivem
avaliacdes rigorosas e sistematicas dessas interferéncias. (DAMIANI, 2013, p. 3)

O professor deve congender a necessidade individual de cada aluno a fim de intervir
positivamente no avanco pedagdgico. Essa demanda sO é possivel através da avaliacéo e de
um planejamento individualizado respeitando as diferencas cognitivas de cada sujeito,
readaptand@s novas metodologias ou aperfeicoando a existente de acordo com a realidade.

Para Rufino e Miranda (2006), outra caracteristica da pesqtesgencao:

[...] € a coleta de dados no cotidiano, valorizando e respeitando as diferencgas,
reconhecendo a inddualidade no processo de aprendizagem, para possibilitar uma
intervencado, por meio de praticas pedagogicas coerentes com as necessidades e que
respeitam as singularidades diante dos contextos social e escolar apresentados.
(RUFINO E MIRANDA, 2006 p.6)

Assim, para a producado da andlise dos dados gerados pela dinamica de intervencao
proposta para essa pesquisa, mobilizaremos as categorias de analise Seesjoilidade as
condicbes iniciais, Diversidade, Adaptacdo, Autorganizacdo, Interacéo,
Imprevisibilidade.

Acreditamos que ao mobilizarmos tais categorias podemos descrever e compreender

melhor a natureza complexa, dinamica e adaptativa da proposta de intervencéo.
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3.20Dbjetivos

3.2.10bjetivo geral

T

Contribuir com a melhoria da qualidadea aprendizagem de escrita, por meio de
atividades gamificadas realizadas no contexto de um grupo no WhatsApp constituido

por alunos do 7° Ano de uma escola municipal da cidade de Gaddres

3.2.2 Objetivos especificos

A

o 3>

Envolver os alunos em préaticas ngficadas que desenvolvam as habilidades
linguisticas: falar, escutar, ler e escrever.

Propor estratégias para utilizacdo da gamificagdo em aulas do componente curricular
Lingua Portuguesa.

Aumentar a interacéo e o engajamento dos estudantes em atividadesita, por meio

de praticas gamificadas.

Desenvolver protagonismo e autonomia nos alunos, utilizando os preceitos da
gamificacao.

Estimular socializacdo e colaboracao entre os estudantes

Elaborar jogos relacionados a prética de escrita e leitura.

Analisar os niveis de complexidade das praticas de escrita.

3.3 Contexto da pesquisa: a escola

A escola em que desanivi o Projeto delntervencapEscola Municipal Novo Oriente,

fica situada na zona periférica da cidade de Caceres, no bairro Santo Antdnio, a Rua Pirizal,

s/n°, foi criada pelo Decreto n° 12 e Portaria n° 02, ambas de 18/02/1988. E mantida pela

Prefeitura Municipal de Caceres, atrad@d Secretaria Municipal de Educacéo.
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Imagem 1: A escola e seu entorno sistémico
-
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: Fonte: Google Maps acesso erﬁ 09/02/2019

A Escola Municipal Novo Oriente iniciou como extensao da Escola Municipal Nova
Era e funcionava em urbarraco feito de palha, onde atualmente se localiza o centro
comunitario do bairro. Nessa época, atendia em torno de 33 alunos.

A comunidade do bairro almejava por uma escola de sede prépria construida em
alvenaria, com sala de aulas amplas, secretadmhane banheiros. Assim, em 1988, foram
construidas as duas primeiras salas.

Atualmente a escola funciona em dois turnos: matutino e vespertino. No periodo
matutino atende aos alunos do ensino fundamental anos iniciais e no vespertino, aos alunos dos
anosfinais do Ensino Fundamental, atendendo em torno de 240 alunos.

De acordo com o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP) que publica o resultado das avaliagcdes externas como Provinha Brasil e Prova
Brasil, para o Enab Fundamentah escolabteve dDEB deresultada4,0 para 0s anos iniciais
de 4,4e paraos anos finais, na escala de 0 a 10.

A maioria dos alunos é oriunda do préprio bairro e os demais sao provenientes da zona
rural de Caceres, mais especificameatis Assentamentos do Facéo e Cinturdo Verde.

A escola possui um bom ambiente, porém com deficiénc@&esso a internet, pas
computadoregue eram utilizados nlaboratorio de informatica estédo desativados por falta de
manutencgao e acesso a rede. N&disponibilidade de rede Wi para os estudantes, somente
para os professores e secretaria.

Atualmentea escola possui 01 (unbatashow, 1(uma) tela de projecd,(duaj
impressoras,01 (uma) copiadora, 02 (dois) roteador8s,trés) estabilizadores)1(um)
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notebook, 04 (quatro) computadores funcionando e 15 (quinze) desativados, 02 (duas) Smart
TVs.

Atuam na escola 11 (onze) professores efetivos e 06 (seis professores) contratados, 02
merendeiras, 04 funcionarios de apoio, 01 (uma) secretériguma) diretora e 01(um)

coordenador pedagdgico.

3.4 Ambiente Fisico

A infraestrutura da escola necessita de reparos urgentes, principalmente quanto a
guestao da climatizacdo das salas de aulas e cobertura da quadra esportiva. Sendo essas as du
principais reivindicagdes da comunidade escolar.

A escola possui dez salas a@@las, uma secretaria e diretoria funcionando no mesmo
ambiente, cozinha, refeitorio, quadra esportiva sem cobertura, 02 banheiros para alunos:
masculino e feminino, com 03 box cada, duas varandas cobertas a frente das salas de aula.
Ressaltando que duaalas de aulas tém outras finalidades: uma funciona como depdésito de
|l ivros e arquivo morto. A outra ® utilizada
de inform8ticabo, por ®m somente dois comput a

A entrada da e®la é toda arborizada e ornamentada com plantas de jardim. Em um
guestionario que apliquei, os alunos responderam que esse € o local que mais preferem ficar na
escola e o mais bonito.

As salas de aula sdo bem iluminadas e amplas, mas extremamergs.Resguem 04
ventiladores que nem sempre funcionam.

Segundo dados que coletei através de um guestionario, a maioria dos alunos respondeu
gue o que esté faltando na parte estrutural da escola é: ar condicionado, cobertura da quadra
esportiva e sala deitura.

No ano de 2020, no periodo que as aulas estavam suspensas devido a pandemia,
a escola foi contemplada por uma reforma. Trocaram o teto, o0 piso, a rede elétrica e ampliaram

o tamanho das janelas. Essa reforma era muito esperada pela comesoddate
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Imagem2:Ent rada da Escola Municipal ANo vV
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Fonte: Arquivo Pessoal

3.5 Filosofia, Proposta e Objetivosla Escola Municipal Novo Oriente

Segundo o PPP (Projeto Politico Pedagdgico), a escola apresenta como filosofia:

[...] estabelecer e organizar condi¢des administrativa e pedagégicas que possibilitem
o desenvolvimento amplo da crianca e do jovem, extrapolando o simples dominio
técnico dos conteldos escolas, a EM Novo Oriente-gelta formacgao de valores
éticos, esticos, politicos e humanos, na expectativa de contribuir com a construgao
de uma sociedade igualitaria, justa e solidaria, onde todos participam desta
construcéo(PPP, 2018, p.08)

A proposta da escola, gue consta no PPP, foi elaborada com base no pensamen

complexo Edgar Morin:

[...]Joromover e incentivar a interacdo entre as diversas ciéncias, derrubando as
barreiras através da transdisciplinaridade, impressionando de forma global a
construcdo do conhecimento. Desta forma, o0 ensino e a aprendizagem,
contetualizada dentro da concepcdo da diversidade e da complexidade, visam
transformar a educacéo e a mentalidade do ato de educar. Entdo a modificacdo das
praticas pedagogicas reprodutoras e atencao dos educadores para 0s novos paradigmas
0s quais sao solieitlos nestes novos tempos, os fardo aprenderem a lidar com as

incertezas que sdo apresentadas. (PPP,2018, p.20)
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Consta no PPP da EM Novo Oriente 0s seguintes objetivos:

a) Oferecer ao educando formacdo para o pleno desenvolvimento fisico, mental,
intelectual e espiritual, dentro de um ambiente que possibilite sua participacdo na
comunidade como cidadéo critico e atuante.

b) Proporcionar ensino de qualidade que correspondacessidades e compreensao
do ambiente natural e social, das caracteristicas peculiares a vida regionai e inseri
lo a0 meio.

c) Contribuir na formacdo do individuo junto a comunidade para o dominio dos
recursos cientificos e tecnoldgicos que lhes permitanuigig@io do conhecimento
e habilidades para compreender e sobressair diante das dificuldades que o meio
apresenta.

d) Desenvolver a capacidade de aprendizagem, tendo como meios basicos o pleno
dominio da leitura, da escrita e do calculo, a aquisicdo de dopm@®OS e

habilidades e a formacado de atitudes e valores.

3.6 Os participantes da pesquisa/ Questdes Eticas

Os sujeitos desta pesquisa intervencao sao os alunos que estdo matriculados no 7° ano
do Ensino Fundamental, no ano letivo de 2020, na EscoliciahNovo Oriente.

No ano letivo de 2019 ministrei aulas de Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa para essa
turma, na ocasido, 6° ano. Ja nos primeiros dias do ano letivo de 2019, eu, os demais professores
e a gestao da escola nos surpreendemos com coquaghitivo e afetivo que os alunos desta
sala apresentaram.

S&o 26 alunos, 15 meninas e 11 meninos, na faixa etaria de 11 a 14 anos, que moram no
entorno da escola. Sendo que 02 (dois alunos) moram na zona rural.

Dos 26 alunos matriculados, sete alummsam com os pais. Sete alunos vivem com os
avos, trés alunos residem com o pai e nove moram somente com a mae. Residem em moradias
préprias e, em alguns casos, a habitacéo é cedida por algum parente.

A renda das familias provém de atividades desenvavjmEo responsavel como
pedreiro, pescador, cozinheira, manicure, motorista de aplicativo e funcionario publico.
Ressaltando que a maioria sdo trabalhadores informais. Ha cinco casos em que a familia
sobrevive com beneficios, como aposentadoria dos aBoksa Familia.

Ha 02 alunos com laudo médico. Um com a CID G80 (Paralisia Cerebral). Este aluno

se locomove através de uma cadeira de rodas, com auxilio de um adulto. Ele verbaliza
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pouquissimo, com sons monossilabicos indicando SIM ou NAO; ou repetindo a Ultima palavra
da pergunta que € dirigida a ele. Demonstra dificuldade para segurar o lapis, ndo executa tracado
de letras. O aluno € acompanhado por ADI (Auxiliar de Desenvolvimefdatil), que o

auxilia em tarefas como lanchar, beber 4gua, ir ao banheiro e nas atividades pedagdgicas
diferenciadas preparadas pelos professores. Essas atividades s&o voltadas para o
desenvolvimento da coordenagdo motora fina.

O outro aluno foi avadido com a CID F90 Transtorno de Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH). No comeco do ano letivo de 2019, detectei que esse aluno ja
reconhecia as letras do alfabeto, mas ainda nédo realizava leitura convencional. Com apoio
pedagdgico, ao final do ano,aluno em questao ja estava lendo e escrevendo, falfaexdo
apenas adquirir alguns conceitos linguisticos, tais como regras de concordancia nominal e
verbal, paragrafagéo, eliminagéo das marcas de oralidade e repeticbes desnecessarias, etc.

Como dito ateriormente, a situacdo geral desta turma causou surpresa ao quadro
docente e a gestdo da escola. Os alunos eram extremamente agitados, nao respeitavam regra
pré-estabelecidas. Diariamente a coordenacao pedagdgica tinha que intervir para que alguns
professores conseguissem ministrar suas aulas.

Quanto ao processo de aquisicdo da lingua escrita, havia na sala 02 (dois) alunos que
nao nomeavam as letras do alfabeto. Dez alunos conseguiam ler e escrever palavras com as
silabas candnicas, mas ndo escrevdiam correcao ortografica, obedecendo as convencdes da
lingua escrita. Os demais alunos realizam atos de leitura, porém apresentam dificuldades para
selecionar procedimentos e estratégias de escrita adequados a diferentes objetivos e levando en
conta caragristicas dos géneros e suportes.

Entretanto, sdo alunos assiduos, demonstram gostar muito da escola, participam com
entusiasmo de atividades ludicas e jogos, sdo competitivos.

Em virtude dessas caracteristicas apresentadas, percebi que essa esia Giuras
guais eu trabalho, que mais necessitava de uma intervencao e, por essas mesmas caracteristica:
junto com o orientador desta pesquisa intervencao, optamos pela gamificacéo, por entendermos
gue se trata de uma pratica inovadora de ensino e que eodcerta medida, contribuir
significativamente para o desenvolvimento da competéncia leitora, uma vez que promove 0
protagonismo do discente, envolvermlem um contexto ficticio que o desafia a realizar tarefas
para atingir um objetivo especifico, em clima de competicdo saudavel.

No ambito deste trabalho e em observacdo as orientacdes do Comité de Etica da
UNEMAT todos os participantes teréo suas identidades preservadas com a utilizagao de nomes

ficticios e a colocacao de tarjas nas imagens gsgapoexpor os alunos.
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3.7 Etapas da intervencédo

Para essa intervengdo desenvolvi a proposta divicindm 6 (seis) fases com suas
respectivas atividades. No ambito desse projeto cada fase comporta atividades especificas que
se articulam entre si e coms atividades das fases subsequentes. Desse modo, as fases serao
tomadas como subsistemas (partes) que se articulam em um todo coerente, com vistas a
producéo de conhecimento sobre préticas de escritas. Cada atividade serd compreendida como
uma acao planeja para o desenvolvimento do trabalho de intervencao.

Acredito que essa configuracao sistémica das agcdes planejadas comporta propriedades
gue alinham as fases com a perspectiva teérica da SDC, em razao da sua natureza dinamica e
em virtude dos sujeitosug participam da intervencdo. Nesse sentido, articelamos
funcionamentos dinamicos entre sistemas e subsistemas das fases aqui delimitadas que serac
analisadas com base nas seguintes categoriasora#nizacdo, adaptacdo, emergéncia,
colaboracéo, imtr-relacéo, entre outras definidas neste projeto. Feenpertinente observar
gue todas as fases aqui definidas sdo contempladas pela Proposta Curricular de Mato Grosso,
elaborada em consonancia com as BNCC e estruturadas conforme tabela abaixo:

Tabela 1 Descricao das fases, objetivos e atividades da intervencéao pedagdgica

FASES DURACAO DESCRICAO HABILIDADE
1. Medalhas, ranking, | 02 aulas Nesta primeira fase planejei um| (EF67LP23) Respeitar o0s turng
missdes, presentes Roda de Conversa para de fala, na participacé@m

explicarmos aos alunos como | conversacdes e em discussdes
sera a nossa rotirsapartir deste | ou atividades coletivas, na salg
momento. Estabelecerei, junto | de aula e na escola e formular
com os alunos, as regras que | perguntas coerentes e adequa
terdo que cumprir, a pontuacéo| em momentos oportunos em

a penalidade para o participante situacdes de aulas, apresentaq
que nao as cumprir. Dividirei a | oral, seminario etc.
turma em grupos com 04
componentes. Este grupo sera
fixo até o final da pesquisa de
intervencdo. Os componentes
nomearao o seu grupo.
Escolheremos também a
premiacgédo para o aluno destaqt
0 grupo, e, para a turma toda se
alcancarem um determinado
numero de pontos pré

estabelecido.
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2. Comparar

informacdes

04 aulas

Nesta faseabordarei o Campi
Jornalistico/midiatico. A prétici
da linguagem serd a leitura. Ca
grupo recebera 03 noticias sof
um mesmo fato publicadas e
(Matéri

midias diferentes

Policial, Fake News, Meme!
Fofocas etc.). As noticias df
grupos nédo serdo as mes. OS
grupos deverdo ler, ouvir 0
assistir a essas noticias. Verific
se a noticia contempla
questdes: Quem? Onde? O qu
Como? Quando? Por qué? Lis
as diferencas e semelhancas el
as noticias. Apoés esse traball
cada grupo devera apresentas |
demais grupos a noticia qU
receberam destacando

elementos que compdem eg
género, as semelhancas

diferencas. Para receber
pontuacdo dessa misséao,
grupos serdo avaliados através
lista de semelhancas e diferent
e da apresentacdo. Sendcee b
podera ir para a proxima missac

grupo que cumprir essa tarefa.

(EF67LP03) Comparar
informagdes sobre um mesmo
fato divulgadas em diferentes
veiculos e midias, analisando ¢

avaliando a confiabilidade.

3.Maos a obra..

Vamos construi

uma noticia

04 adas

Os grupos receberdo um mesm
fato. Cada grupo ir4 sortear um
tipo de midia (jornal impresso,
jornal de internet, radio,
televisdo, revista para o publico
jovem, revista para o publico
adulto). Os grupos terdo uma
semana para produzir e
apresentar essa not.
Disponibilizarei exemplares das
midias para que 0s grupos
tenham contato com as

(EF67LP10) Produzir noticia
impressa tendo em vista
caracteristicas do géneraitulo
ou manchete com verbo no
tempo presente, linha fina
(opcional), lide, progressao da
pela ordem decrescente de
importancia dos fatos, uso de 3
pessoa, de palavras que indicg
precisad, e o estabekimento

adequado de coesao e produz

noticia para TV, radio e interng
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linguagens. As noticias
produzidas seréo expostas no
mural da escola, nos grupos de
WhatsApp da turma e no grupo

de professores da escola.

tendo em vista, além das
caracteristicas do género, o0s
recursos de midias disponiveig
0 manejo de recursos de
captacao e edi¢cdo de audio e

imagem.

4. Criar e trabalhal
com jogos paraa
criacdo de
consciéncia

fonologica

06 aulas

12 Missé&o: Participar do jogo:
Domino silabico e de palavras.
(Jogo Analogico)

22 Misséo: Jogo da Forca (Jogo
Digital)

32 Missao: Jogo Hipéteses de

escrita. (jogo Digital)

(EF67LP32) Escrever palavrag
com corrgdo ortografica,
obedecendas convencdes da

lingua escrita.

5. Produzir um vided 04 aulas Exibiremos um filme cujo enred(| (EF67LP28) Ler, de forma
minuto sobre mito esteja voltado para a figura de | autdnoma, e compreender
OBS: Esta fase foi ser mitologico. Previamente, selecionando procedimentos e
delimitada por mim, faremos uma votacao para que | estratégias de leitura adequad
como referéncia alunos escolham o filme dentre | a diferentes objetivos e levandd
para a elaboracéo d algumas opc¢Bes que dispuserm| em conta caracteristicas dos
Plano de Atividade, Faremos uma Roda de Convers géneros e suportésromances
em anexo, em sobre o filmeOs alunos fardo infantojuvenis, contos
atendimento as apreciacdo do filme. Na aula populares, contos de terror,
orientacfes do seguinte cada grupo receberd u| lendas brasileiras, indigenas e
programa envelope com um quebrabeca. | africanas, narrativas de
PROFLETRAS. Ao ordenar o quebreabeca, aventuras, narrativas de enign

surgira um texto sobre um mito.| mitos, cronicas, autobiodias,
Os textos serdo diferentes. Os | histérias em quadrinhos,
alunos deverdo destacar os mangas, poemas de forma livr
elementos da narrativa no text | e fixa (como sonetos e cordéis
Entéo receberdo a missdo de | video poemas, poemas visuais
produzir, em uma semana, um | dentre outros, expressando
video minuto sobre o mito do | avaliagcdo sobre o texto lido e
texto, do filme ou sobre outro gy estabelecendo preferéncias pg
pesquisarem. géneros, temas, autores.

6. Jogo do Contente | 10 aulas 12 Misséo: Ler em 15 dias o livr¢ (EF67LP28) Ler, de forma

Poliana, da autora Eleanor H.
Porter, publicado em 1913 e
considerado um classico da

literatura infantguvenil.

autdbnoma, e compreender

selecionando procedimentos e
estratégias de leitura adequad
a diferentes objetivos e levand

em conta cameristicas dos
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22 Misséo: Participar da trilha
Serpentes e Escadd#strilha sera
desenhada no piso da sala, nos
ndmeros pares os alunos
responderdo perguntas a respei
do enredo da obra lida. Sendo
que, se cair em uma escada, el¢
sobe e, se cair na serpente, ele
cai. Serdo rodadas em que cad
vez um aluno de cada grupo
compete.

32 Missao: Representar a histori
lida através de materiais que
disponibilizaei, como: caixas de
sapatos, caixas de pizzas,
revistas, cartolinas, EVA, papel
sulfite, canetas coloridas, retalh:
de tecidos, caixas de remédios |
de creme dental, @tCada grupo
podera representar o cenério, o
personagens, uma passagem d,
histéria etc. As producdes serac
expostas no pétio das escolas, ¢
os alunos das outras turmas sef
convidados a votar, secretamen
na melhor produgdo. Terdo um;
premiacéo porealizar a atividade
e serdo premiados com pontos |
mais os trés primeiros lugares.
42 Missao: Nessa missao os
alunos jogardo um quiz pelo
aplicativo kahoot!, relacionado ¢
obra lida.

52 Missédo: Jogo do Contente.
Sentados em circulos, cada alui
devera escrever em um papel,
uma situacgao triste ou dificil que
ja vivenciou. Recolheremos os
papéis e os distribuiremos. Os

alunos farado a leitura da situaca

géneros e suportésromances
infantojuvenis, contos
populares, contos de terror,
lendas brasileiras, indigenas e
africanas, narrativas de
aventuras, narrativas de enign
mitos, crénicas, autobiografias
histérias em quadrinhos,
mangaspoemas de forma livre
e fixa (como sonetos e cordéis
video poemas, poemas visuais
dentre outros, expressando
avaliacdo sobre o texto lido e
estabelecendo preferéncias pa

géneros, temas, autores.
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descrita pelo colega e deveréo
persar e compartilhar algo
positivo que a situacdo descrita
poderia acrescentar a vida do

colega.

Como se pode verificar no quadro acima, havia todglamejamento para a
realizacédo da pesquigatervencdo aqui proposta para o ano letivo de 2020. Ocorre que, essa
pesquisa, a exemplo de todas as demais atividades sociais do mundo, foram profundamente
afetadas pela pandemia @®VID-19 que,em funcdo da existéncia de medidas preventivas
ou terapéuticas especificas e sua rapida taxa de transmissdo e contaminagdo, a OMS,
Organizacdo Mundial da Saude, recomendou aos governos a adocdo de intervencdes nao
farmacologicas, como a lavagem das maos, uso de ragseaestricao social, proibicdo ao
funcionamento de escolas e universidades, locais de convivio comunitario, transporte publico,
além de outros espacos onde pode haver aglomeracéo de [dessoiaside desses fatos, toda
a proposicado metodologica depesquisa teve que se adaptar.

Obedecendo a um decreto estadual houve a suspensao das aulas em todas as redes d
ensino do municipio a partir do més de marco. A Secretaria Municipal de Educacéo da cidade
nao expediu nenhum documento orientando quais ag@@sm adotadas nesse primeiro
instante de ruptura do ano letivo.

A partir de meados de abril de 2020, criei um grupo com os alunos do 7° Ano no
WhatsApp O objetivo era mais para dialogar com eles, saber de suas angustias, confortar
guando fosse precis® manter o vinculo com a escola, professor e com os colegas. Enviava
jogos digitais educacionais, obras literarias, questionava sobre a nova rotina, a saude, os
cuidados. Ou seja, algo ndo sistematizado, extraoficial. Até porque, também n&o havia nenhuma
orientacdo da Coordenacdo Nacional do Programa de Mestrado Profissional em Letras
(PROFLETRAS) no que referisse a efetivacdo dos Planos de Intervencéo.

Essa orientacdo da CAPES foi apresentada somente no més de junho quando a
Presidente do Conselho GestlorProfletras, Profa. Dra. Maria da Penha Casado Alves, emitiu
a Resolucao 003/2020 normatizando que os trabalhos de conclusao da sexta turma do Mestrado
Profissional em Letras poderia ser uma Intervencdo Remota ou ter um carater propositivo.

Em consenso com meu orientador, avaliamos que possuiamos as condicbes de
desenvolver um Projeto de Intervencdo Remota, uma vez que ja haviamos até mesmo criado

um grupo com os alunos no aplicatWhatsAppNessa época, 0 grupo contava com 15 alunos.



45

Ainda ndo tinhamos todos os alunos da série no grup¢hdtsApp Com ajuda dos
préprios colegas, consegui o contato e o endereco daqueles que ainda ndo estavam adicionados

Em conversa, tanto pelo celular quanto pessoalmente, expliquei aos responsaveis a
importancia da participacdo do adolescente no projeto. Fui bem acolhida. Os responséaveis nos
entenderam e dispuseram a providenciar um aparelho celular para a participacdo do aluno.

Neste dialogo, sempre orientavamos 0s alunos que observassem o0s pratecolos
seguranca para evitar ao maximo o contagio pelo virus.

Dessa forma, necessitei reorganizar todo o sistema da pesquisa de intervencéo e adaptar
a essa nova realidade que emergiu por conta da pandemia. Recriei a sala de aula e recomecei :
aplicacdo do mjeto de Intervencdo. Foram necessarias algumas adequacdes e mudancgas,

conforme a tabela Il que segue abaixo:

Tabela 2: Descricdo das fases, objetivos e atividades da intervencdo pedagdgica
adequados a intervencéo remota

FASES DURACAO | DESCRICAO HABILIDADE

1. Medals, ranking, 06 aulas Nesta primeira fase realizei un (EF67LP23) Respeitar os turn

missions, gifts

Roda de Conversa para expliq
aos alunos como seria a nos
rotina a partir deste moment
Estabeleci, juntos com alunos,
regras que teriam que cumprir,
pontuacdo e a penalidade par:
participante que nao as cumpt
Dividi a turma em grupos com (
componentes. Este grupo se
fixo até o final
Os
Criaram um nome para 0O S
grupo.
haveria uma premiacdo para

da pesquis
intervencao. component

Informei também qu
aluno destaque, para 0 grupo ¢
obtivesse o maior mdero de
pontos. Ficou estabelecido que
a turma conseguisse realizar
missdes propostas ganhariam u
premiacdo para todos
participantes. Através de votag;

escolheram um nome para

de fala, na participacdo e
conversacdes e em discussdes
atividades coletivas, na sala
aula e na escola e formul
perguntas coerentes e adequa
em momentos oportunos e
situacles de aulas, apresental

oral, seminario etc.
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pontos que iriam ganhando. Ca
discente criou um avatar para

proprio.

2. Reboot:
Staart!

Fresh

02 semanas

Nesta fase, busquei o contato
todos os alunos matriculados |
Sétimo ano e criamos um grupo
WhatsApp,

il

denominadg
ntera-«o00. E|
os alunos, as regras de etique

para a boa convivéncia no grupi

(EF67LP23) Respeitar os turn
de fala, na participacdo e
conversacoes e em discussdes
atividades coletivas, na sala

aula e na escola dormular
perguntas coerentes e adequd
em momentos oportunos €
situacbes de aulas, apresental

oral, seminario etc.

3.Now
START!

t 6s

02 semanas

Nesta fase abordei o Cam|
Jornalistico/midiatico. A préatici
da

Publicanos

foi a leiturg
grupo  de
WhatsApp trés noticias sob

linguagem

no

diferentes fatos. As noticias fora
de um jornal impresso em um si
um video de um jornal televisivo
um 4udio de noticia. Os aluni
deveriam:

- Ler, ouvir ou assistir a ess;
noticias.

-Verificar se a notie contempla
as questdes: Quem? Onde? O g
Como? Quando? Por qué? -
Elencar as caracteristicas ¢
compdem esse género.
-Verificar as semelhancas
diferencas entre cada notic
Abordei também a diferenca ent
denotativa

tdos

a linguagem
linguagem dos

jornalisticos) e a linguager
cuidados
Fake

Disponibilizei um jogo digital en

conotativa, com

divulgacdo das New

gue os alunos puderam verifical

(EF67LPO3)

informagdes sobre um mesn

Compara

fato divulgadas em diferentg
veiculos e midias, analisando
avaliando a confiabilidade.

(EF69LP03) Identificar,

noticias, o fato central,

en
Sud
principais circunstancias ¢
eventuais decorréncias; €
reportagens e fotorreportagen;
fato ou a tematica retratada €
perspectiva de abordagem, ¢
entrevistas

0s principai

temas/subtemas abordad
explica¢des dadas ou

teses defendidas em relacgad
esses subtemasem tirinhas,
memes, charge, a critica, iron

ou humor presente.
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compreensao acerca de denota
e conotagéo.
Ut il i

Fakeo,

zei o jog
p ar alunosg

identificassem falsas noticias.

4. On your marks!

02 semanas

Os alunos receberam cing
manchetes. A partir dess
manchete  produziram un

noticia. Optaram por um tipo ¢
midia (jornal impresso, jornal d
internet, radio, televisdo, revis
para o publico jovem, revista pa
0 publico adulto). Tiveram um
semana parapresentar 0 text
da

Individualmente fiz as correcde

escrito noticial
necessarias. Fizeram a reescrit
apresentaram no grupo da s

suas producdes.

(EF67LP10) Produzir notici

impressa tendo em vis
caracteristicas do génerditulo
ou manchetecom verbo ng
tempo presente, linha fin
(opcional), lide, progresséo da
pela ordem decrescente

importancia dos fatos, uso de
pessoa, de palavras que indic
precisdoi, e o estabeleciment
adequado de coesdo e prody
noticia para TV, radio e iatnet,
tendo em vista, além da
caracteristicas do género,

recursos de midias disponiveig
0 manejo de recursos (

captacdo e edicdo de audio

imagem.

5. Let the games begir] Durante 12 Missédo: Estouro do Baldo (joq (EF67LP32) Escrever palavra
toda a| digital: Ortografia: uso do s, ss,| com  correcdo  ortogréfica
aplicacdo dg ou ¢) obedecendo as convencdes
Projeto de| 22 Misséo: Jogo da Forca (Jo| lingua escrita.

Intervencdo.| Digital- Uso do X ou CH)
3% Missdo: Jogo Hipoéteses
escrita. (Jogo Digital)
4% Missdo: Perseguicdo (
labirinto (Jogo Digitali Uso das
letras G o J)
52 Missdo: Jogo do Avido: (Jog
Digital i Os sons da letra X)
6. Playing and| 03 semanas| Apresentei exemplos do géng (EF69LP03) Identificar, en|
Learning! digital meme na apostila impres| noticias, o fato central, sus

e no grupo d&VhatsApp.
-Através de perguntas, os alun

elencaram as caracteristicas

principais  circunstancias

eventuais decorréncias; €

reportagens e fotorreportagens
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género e pesquisavam na inter|

ou em material impress
exemplos de memes e publicar:
no grupo devhasApp.

-Os colegas comentavam os tex
publicados no grupo.

Cada aluno produziu seu propt
meme. A producdo poderia s
feita com recorte, colagen
desenho de prépria autoria, €
algum aplicativo préprio par
essas producdes ou utilizan
recursos dispdmeis na internet.

As producdes foram expostas

grupo da sala e no grupo d

professores.

fato ou atematica retratada e

perspectiva de abordagem, ¢
entrevistas 0s principali
temas/subtemas abordad

explicacbes dadas ou

teses defendidas em relacad
esses subtemas; em tirinh
memes, charge, a critica, iror

ou humor presente.

(EF69LPO05) Inferire justificar,
em textos multissemioticos

tirinhas, charges, memes, ¢
etc.1, o efeito de humor, ironi
elou critica pelo uso ambiguo
palavras, expressdes ou imagg
ambiguas, de clichés, de recurs

iconograficos, de pontuacéo et

7. Game

Over!

(Almost

04 semanas

12 Missao: Ler em 30 dias o livy

Poliana, da autora Eleanor
Porter, publicado em 1913

considerado um classico ¢

literatura infantguvenil.
Disponibilizei exemplares dj
livro fisico, que alguns alunc
buscaram na escola e trés vess
diferentes de ook do livro em
questao.

22 Missdo: Participar do qui
digital. Produzi um quiz digital n¢
formato programa de televisé
com questdes de mudltiple
escolhas, contagem de tem
rodada bdénus com ganho ou pel
de pontos.

32 Misséo:

Os

artisticamente a historia lidz

alunos representaral

Poderiam utilizar materiai

alternativos como caixas

(EF67LP28) Ler, de form

autbnoma, e compreender

selecionando procedimentos
estraégias de leitura adequad
a diferentes objetivos e levan
em conta caracteristicas d
géneros e suportds romances
infantojuvenis, contos

populares, contos de terrg
lendas brasileiras, indigenas
africanas, narrativas d
aventuras, narrativas @migma,
mitos, crénicas, autobiografia
historias em quadrinhos
mangas, poemas de forma livrg
fixa (como sonetos e cordéis
video poemas, poemas Vvisug
dentre outros, expressan
avaliacdo sobre o texto lido
estabelecendo preferéncias |

gén erostemas, autores.
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sapatos, caixas de pizzas, revist
cartolinas, EVA, papel sulfite
canetas coloridas, retalhos

tecidos, caixas de remédios e
creme dental etc. Para ess
atividade também  poderial
utilizar o suporte tecnoldgico.

52 Missdo: Jogo do Content
Cada aluno escreveu ur
situacdo triste ou dificil que j
vivenciou. Encaminharam pal
mim, de forma privada
Encaminhei as situacdes relata(
paa dois colegas de turm
omitindo o nome dos autores. (
colegas escreveram algo positi
que a situacdo descrita pode
acrescentar a vida de que

escreveu o relato.

3.8 Analise Dos Dado& Discussoes

Nesta secdo, apresento a analise e discussdo dos dados gerados durante o
desenvolvimento da pesquisa intervencdo. Para essa discusséo, trago imagens obtidas no met
namero privado e no grupo constituido MéhatsApp Antes da analise da leitura das
materialdades trabalhadas no grupo \dhatsApptornase pertinente apresentar na secao a
seguir, a estrutura dindmica da escola e da sala de aula, onde os participantes (alunos e

professora) interagiram e contribuiram para a instauracéo do sistema complexo auplise.

3.8.1 A escola e o grupo d&VhatsAppda intervencdo pedagdgica e seus niveis de

complexidade

No atual contexto em que a pandemia pelo Corona virus se instaurou em todos os cantos
do planeta, a escola pode ser compreendida claramente comstemascomplexo, aberto,
dindmico e n&dinear, pois nela ocorrem inlmeras interagdes entre os seus componentes. Dessa
interacdo emergem acontecimentos imprevisiveis que exigestante adaptacdo. Neste ano,

a escola sofreu inUmeras adaptagfes: adaggpara poder receber as pessoas, para poder
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distribuir e coletar os materiais (apostilas) que eram devolvidas pelos alunos. Adaptou para
fazer as reunides com os profissionais: antes as reunides eram presenciais e passavam a se
realizadas de forma virtuatravés de alguma plataforma, codmom Google Meetetc. Ou

seja, a escola esteve em constante processo de adaptacdo paraenmagserizada e se ajustar

as imprevisibilidades que ocorrem ao iniciar o ano letivo ou as que ocorrem ao longo do ano
letivo.

Dentro da escola convivem agentes diversos, como professores, alunos, pais e
profissionais da unidade escolar, com objetivos, ideologias e motivacdes variaveis, porém, cada
sujeito se interliga podendo afetar nas decis6es uns dos outros. Essa intdesiyaceatre as
partes e o todo de um sistema complexo contribui para uma dinamica que pode ocasionar a
ordem e a desordem sistémica. A troca de experiéncias permite o compartihamento de
conhecimento que pode contribuir para a emergéncia de um novo éstsidtema. Esse novo
estado pode ser marcado por uma imprevisibilidade, ou seja, uma proposicdo ndo contemplada
nas condi¢cdes iniciais.

De acordo com a teoria pressuposta, o funcionamento de uma unidade escolar pode
sofrer diversas variacdes (internagxdernas) e, consequentemente afetar a aprendizagem.
Nesse sentido, toda imprevisibilidade e adaptacdes ocorridas no decorrer da intervencao foram
consideradas como elemento constitutivo do trabalho desenvolvido, que culminaram em novos
ajustamentos.

Diant e di sso, a Escola Municipal ANovo Or
Complexo, ao longo do ano letivo de 2020, conseguiu, junto com seus agentes, se auto organizar
para realizar adequacdes que o0 momento pandémico exigiu e ainda esta exigindo, a fim de
atender as necessidades de toda a comunidade escolar.

Em virtude da pandemia, que aconselha o afastamento social para evitar o contagio pelo
Corona v?2rus, obrigou a reinven-«o0o do espa
iniciais que tinhamosne auto organizei e procurei uma forma, um método de adaptar a um
novo jeito de efetivar o projeto de intervencao.

Silva et d (2017, p. 7) nos fala que a figura da sala de aula que esta instaurada no
imaginario social, configurae em um espaco que pasler desl ocado para |
diversos poss2veis, pois sua atividade esse
Ou seja, a sala de aula, por ser um espago que se constroi a relacdo com o0 ensino e a
aprendizagem, permite que elarsgtaure em qualquer outro espaco fisico da escola (auditorio,
biblioteca, pétio, brinquedoteca, laboratérios, projetos, etc.), da cidade (teatro, museu, pragas,

ruas, etc.), embaixo de uma arvore, entre tantos outros.
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Com o uso crescente das tecnologiagtais e dispositivos eletronicos inteligentes,
especificamente de celulares e smartphones modernos, a sala de aula também pode ser
estendida para esses espacos.

Idealizamos transferir nossa sala de aula fisica para um grupo organizado no aplicativo
WhatsApp.

O aplicativoWhatsAppfoi escolhido como ferramenta pedagdgica pela facilidade de
aquisicao, por poder ser baixado em todos os celulares com sistema Antiindiolvs Phone
IOS, e também por ser um aplicativo popular entre os adolescentes.

Assim, de acordo com Silva (2018, p. 170) um grupo criadoWimatsAppcom
prop-sitos educacionais ® tamb®m um espa-o
grupo compartilha de outras espacialidades grupais no préprio aplicativo, como os grupos de
familia, de amigos, de religido, de trabalho, etc., e com outros sistemas de midias sociais, como
o Facebooko Instagram

Como explica Silva e Maluf Souza (2018, p. 170), o fato &ehatsApppermitir a
criacdo de grupos confere a ele uma dimensao aindasmaificativa, pois possibilita a
construcdo de comunidades de praticas sociais com diferentes finalidades, dentre elas a de
ensino e de aprendizagem. Compactuando esse conhecimento, outorgamos ao grupo de alunos
no WhatsAppm dimensdo de uma sala de aula

Desse modo, 0 nosso Projeto de Intervencéao foi aplicado em uma sala de aula virtual
por meio de um grupo formado pela professora e seus respectivos alunos.

Nessa transferéncia de Projeto de Intervencao presencial para remoto, da sala de aula
fisica paa a sala de aula virtual, observamos a presenca de algumas propriedades e mecanismos
dos SDC, como analisaremos abaixo.

Quando houve a suspenséo das aulas presenciais por um decreto estadual e 0 momento
exigiu uma adaptacdo em grande nivel, percebemos caniseno daemergéncia pois
conforme afirma Edgar Morin (1977, p. 137) para quem as caracteristicas da emergéncia
A conf isgaomoasemdo as qualidades ou as propriedades de um sistema que apresenta um
carater de novidades com relacdo as qualidades pugutades dos componentes isolados ou
di spostos diferentemente em outro tipo de s

Ainda que virtual, a nossa sala de aula apresenta caracteristicas marcantes de um
Sistema Complexo, pois de acordo com LafSezeman (1997), um Sistema Compleate
um grande nimero de agentes ou elementos e as agdes desses agentes ndo é individual, ela

envolvem todos os componentes num processo dindmico de constante interacao.
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A sala de aula, enquanto subsistema escolar, é marcada por uma diversidade de agentes
com caracteristicas proprias que diferem um do outro. Na turma em foco, as condi¢bes
socioecon6micas, acesso a tecnologia e nivel de aprendizagem dos estudantes apresentan
diferencas. Os alunos tiveram queasgo-organizar e adaptar-se, pois, quand® grum no
WhatsApgoi criado, varios alunos ndo tinham celular para uso proprio. Algumas familias ndo
possuem nenhum aparelho.

Como ja foi esclarecido anteriormente, com a participacdo e disponibilidade das
familias conseguimos com que todos os alunos mkdics no sétimo ano, participassem do
grupo criado. Eles utilizariam o aparelho celular de irmé@os mais velhos, de tios, dos proprios
pais, de primos, de parentes que residissem na mesma casa ou ho mesmoderoes®pode
observar nas imagens 3 e 4.

Es® funcionamento aworganizacional e adaptativo dos alunos pode ser verificado na
imagem 3, que é o print de uma conversa entre mim e a mée de um aluno.

Imagem 3 Print da tela d&WhatsApp

Ah sim...
Se ele tiver dividas, pode me procurar
Vou postar alguns joguinhos.

Se ele quiser, pode jogar também.

Ok, eu estou no servico, quando chegar em casa passo o celular pra
ele

Ok...

Precisando, estou aqui

Fonte:Arquivo Pessoal

A mae informa, por audio, que iria disponibilizar o celular dela para o filho
realizar atividades da aula. Entdo eu peco que se o aluno tiver davidas pode me contactar,
informo também que postei alguns jogos no grupo. A mae entdo egueenaguele momento
estava no servico e quando chegasse em casa passaria 0 celular para o filho realizar as
atividades. Nesse caso, ha uma adaptacéo tanto dos alunos quanto minha, prafessboa,

pois o aluno teria que realizar as atividades em udrioatdtiferente daquele em que aconteciam

lAudiodamaefiPr of essora, o V. ir8 wutilizar o meu celul a
Professora Ah, sim...Se ele tiver dividas, pode me procurar. Vou postar alguns joguinhos. Se ele quiser, pode
jogar também.

Méae: Ok, eu estou no servico, quando chegar em casa passo o celular para ele.

Professora:Ok... Precisando, estou aqui.
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as aulas presenciais, por essa razao, eu me dispus alai@md&aso de duvidas, fora do meu
horario de expediente pois era a forma que a familia conseguiu sergaihizar para garantir
a participacgao do filho.

Na imagem 4, temos o caso de um celular que seria compartilhado por dois irméos que

estudam em séries diferentes.

Imagem #: Print da tela ddWhatsApp

Fonte: Arquivo Pessoal

O fato de dois irméos, com idades diferentes e que estudam em séries distintas,
utilizarem um anico celular para acompanhar as aulas e realizar as atividades poderia gerar
algum atraso para visualizar, realizar ou devolver as atividades. Preocupado edatoess
irmao mais velho, aluno do nono ano, ja se justificou antes mesmo de ocorrer. Isso aponta a
falta de condicBes tecnoldgicas desses dois alunos, no que concerne ao celular, que precisa sel
compartilhado entre ambos. Ou seja, impfe que os do&os tenham que se adaptar as
condicbes para cumprirem com as atividades remotas das aulas.

Enfim, a sala de aula do sétimo ano do Ensino Fundamental envolve uma diversidade
de agentes em seu interior que convivem diariamente em um constante prodessagio.

E dinamica, pois passou por um periodo instavel, sofreu mudancas radicais, mas se reinventou
e funcionou. E um sistema aberto sensivel as influéncias de fatores externos. E adaptativa
porque possibilita a aprendizagem dos alunos como resukasiead experiéncias, além disso,

tem capacidade de se adaptar as mudancas que ocorremgaddoseu funcionamento.

2 Aluno: Oi prof eusou o D. L, o irm&o da D. eu e ela estudamos no mesmo celular se eu ou ela mandar atrasado
€ pq estamos dividindo o mesmo celular.
Professora:Sem problemas... O importante € vocé enviar.
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3.9 A Complexidade e a Gamificagdo presente nas etapas do Projeto de Intervencéo

Como descrito no Capitulo 11, a imprevisibilidade &aite da natureza nadinear que
marca a dindmica da trajetéria de um sistema. Para Holland (1997), todo sistema complexo é
naolinear, pelo fato dele se movimentar por trajetérias em que as acdes e retroacdes dos agentes
dependem de diversas interac6es @leitos imprevisiveis.

A naolinearidade, a sensibilidade a variacdo das condicbes iniciais e a
imprevisibilidade, sdo caracteristicas importantes de um SDC, pois essa instabilidade do
sistema ocasionada por pequenas ou grandes mudancas podédonaesdmportamentos
inesperados.

As imprevisibilidades que surgiram durante a proposta de trabalho com gamificacéo
fazem parte da natureza complexa de uma unidade escolar e seu desdobramento no processo d
ensino e aprendizagem.

Antes de iniciarmos a aplicacamProjeto de Intervencao foi apresentado ao quadro de
professores e funcionarios da escola e aos pais dos alunos do sétimo ano. Nesse momento, &
pandemia ainda ndo havia chegado ao estado de Mato Grosso e estavamos trabalhando
presencialmente. Os demaisof@ssores da turma manifestaram o desejo de participar do
Projeto pois perceberam que seria uma tentativa de amenizar os problemas cognitivos
apresentados pelos alunos.

A ideia do Projeto de Intervencédo agradou os pais que também ja estavam cientes das
vérias acdes que a escola vinha realizando para atenuar as dificuldades enfrentadas diariamente
com os discentes desta sala. A imagem 5 retrata a reunido em que apresentei o Projeto de
Intervencdo aos pais. Iniciei a reunido perguntando se eles gostavagades¢ tinham no
celular algum aplicativo de jogo. A maioria afirmou que gostava de jogar e que tinham jogos
no celular. Alguns afirmaram que tinham jogos mais simples, que ja vem instalado no aparelho,

nao baixavam outros jogos porque o celular ndo ootapa esse tipo de aplicativo.
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Imagem 5 Reunido com os pais

Fonte: Arquivo Pessoal

Isso aponta que a cultura do jogo esta presente na familia dos alunos, principalmente
Nos casos em que 0s pais sao bem joymersencentes geracdo digital. Desde bebé, o aluno
esta inserido em uambiente em que o jogo faz parte das a¢des rotineiras, nao € algo estranho
ao convivio familiar.

Procurei explicar que haveria algumas mudancas nas aulas de Lingua Portuguesa, pois
iriamos trabalhar com missdes, desafios, jogos, etc., mas tudo voltadlwosama producéo
escrita dessa turma. Alguns pais presentes disseram acreditar que isso daria certo porque 0S
filhos sdo fanaticos por jogos. Entédo estariamos trabalhando o conteido de uma forma que iria
despertar a atencao dos alunos. Com a aprovagéarplm docente e dos pais passamos para a
efetivacdo das etapas propostas.

Ao apresentar o Projeto aos pais, tive a inseguranca de que poderia haver algum tipo de
resisténcia porque muitas pessoas demonstram uma compreensao equivocada de que 0 jogo ¢
de naureza ludica, ou seja, ndo se ajusta as praticas formais de ensino. No entanto, pude
verificar que o fato de os pais jogarem no celular criou um link de pertinéncia propositiva para
a realizacdo das atividades de Lingua Portuguesa baseadas nas meo&njggesd Em
sintese, apesar de o jogo estar ligado a ordem do entretenimento, da diversdo para esses pais
eles perceberam que eu iria atribuir ao jogo a funcdo pedagogica-s€rigu sistema que
envolveu a familia, aluno e professora onde todos estavanectados ao celular, pelo
entendimento de que as praticas de ensino gamificadas poderiam melhorar a relacdo com a
producao escrita desses alunos. Nos termos da teoria aqui mobilizada isetasicondigbes

iniciais para a realizacdo do projeto déeimencdo com o propdsito de contribuir com a
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qualidade das préticas de leitura e escrita e do comportamento agitado e a falta de concentracao
para executar as atividades pedagdgicas propostas para esta pesquisa.
A seguir passo a analisar como a TSDC araificacdo se fizeram presentes em cada

fase deste projeto.

3.9.1Medals, ranking, missions, gifts

A primeira fase do Projeto de Intervencéo foi aplicada na sala de aula fisica. A
pandemia ainda era somente uma manchete muito comentada nos meiosmnieacamuogo
néo fazia parte da nossa realidade.

Nessa fase, como descrito no quadro I, realizamos uma Roda de Conversa. Por
se tratar de uma turma com alunos muito agitados, estabelecemos regras para esta atividade:
ouvir o colega, levantar a mao qdarguisesse falar, esperar ser autorizado para usar a palavra.
Aqui ja se observava o funcionamento da turma em uma perspectiva sistémica em que a auto
organizacao e a adaptacao, ja se instituiam como duas importantes propriedades de um sisteme
dindmico.

Os alunos nao tinham o habito de aguardar o colega e até mesmo o professor concluir
suas falas. Essa era uma reclamacao constante entre os educadores que ministravam aulas nes
turma. Observamos que sofreram no inicio desta atividade; ficaram impacagiestiados.
Entretanto, até a conclusado da primeira fase, os alunos passaram a seguir os combinados de
forma mais espontanea evidenciando que as interacfes entre 0s componentes de um sisteme
complexo podem produzir um padrdao ou comportamento globahedala que o sistema
tornase mais organizado por esse processo, novos padrdes de interacdo podem surgir ao longo
do tempo, potencialmente levando a producdo de complexidade.

Aqui, nesta primeira fase, comecamos a introducdo de alguns elementos do jogo,
conforme a proposta da Gamificacdo. Zichermann e Cunningham (2011) afirmam que os
mecanismos disponibilizados nos jogos atuam como um motor motivacional do individuo
aumentando consideravelmente o engajamento deste nos mais variados aspectos e ambientes.

Os elementos dos jogos introduzidos nesta fase foram a narrativa, as regras, as missdes
ou metas, as medalhas e as recompensas. As missdes desta fase consistiam em apresent:
sugestdes e escolher um nome para a pontuagcdo recebida, produzir um avatar que o
representasse, delimitar quais comportamentos seriam premiados e quais poderiam sofrer

penalidades. Essas missdes foram cumpridas pelos alunos.
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Como ja foi dito anteriormente, h4 um aluno na turma que tem paralisia cerebral,
necessitando de atendimentdiindual para as tarefas de rotina, como ir ao banheiro, beber
agua, alimentase e também para atividades pedagdgicas. Quando comecei a dar aula nessa
sala, percebi que os colegas o protegiam, mas pouco interagiam com ele. Muitas vezes quando
eu perguntaa algo a ele, os colegas se adiantavam e respondiam. Ele responde utilizando a
tltima palavra da pergunta que foi feita. Aos poucos e com cuidado, fomos conversando com
os demais adolescentes, em momentos que ele ndo estava na sala, para que deixassem el
responder do jeito dele. A luz da teoria, pude verificar que a atuacdo dos alunos junto a esse
aluno especial instituia um funcionamento subsistémico marcado pela empatia e solidariedade.

Nessa fase combinei com os demais colegas da turma que as atidessiEsluno
seriam adequadas ao que ele é capaz de fazer, mas que também receberia os pontos. Quand
ele ndo pudesse fazer alguma atividade a turma n&o seria prejudicada por isso.

Dito isto, conforme consta na Tabela 2, uma das missdes desta fasdag@oade um
avatar para representar cada participante do projeto. A imagem 6 demonstra alguns avatares
gue foram criados pelos alunos.

Imagem 6: Avatares criados pelos alunos

Fonte: Arquivo Pessoal

Algumas producdes foram realizadas usando as tecnologias digitais e outras,
analogicamente. Todas, porém, dentro do que foi proposto. Interessante observar que tiveram
alunos que passaram a utilizar o avatar produzido como a foto de perfil do celuiga, e s
identificaram com o avatar.

Haviamos planejado para esta fase uma exposicdo na galeria da escola dos avatares,
criados individualmente e dos criados para representar cada grupo. Convidariamos alunos das

demais turmas e os funcionéarios da escola pkrgerem através de votagéo secreta as criacdes
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mais originais. Entretanto, com o aumento exponencial de pessoas contaminadas com a Covid
19 no mundo inteiro e a decretacdo do estado de pandemia pela Organizacdo Mundial da Saude
(OMS), a escola teve,op forca dos decretos do governo do estado e do municipio, que
suspender as atividades presenciais. Essa medida afetou profundamente a proposta da
intervencao.

Apesar de nao realizar a exposicao que estava prevista, 0s alunos obtiveram éxito na
primeiima mi ss«o e receberam o0os pontos, agora no
esta missdo, conforme comprova a imagem 7.

Imagem 7: 1° Quadro déontuagéo

ALUNO(A):
1.ALISSON
2.ANA JULIA
3. BEATRIZ
4. BRUNA
5.CARLOS
6.DEBORA
7. EMANUEL
8 MATHEUS
9. ISABELLA
10. ISABELLY
11. JOAO VITOR
12. MARIA CLARA
13. MARIANO
14 MARIANA
15.MELISSA
16. NATALIA
17.0TAVIO
18.PAULA
19. RATANE
20. VINICIUS
21. THIAGO
22. YURE
23. EDUARDO
24 JOSEKELLY
25.SARAH
26. DAYSE

—

TOTAL
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200

30 o oo o o 4 o o o o o 4 o ¢ o ¢ ¢ ¢ €

XXXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXE

Fonte: Arquivo Pessoal

A imagem 7, um quadro de classificacdo, foi exposta no mural da sala de aula como a
altima atividade presencial. No quadro, ha o nome de todos os jogadores e colunas que apontam
a conclus«o ou n«o de cada mi ss«oajogadorjal t i me
acumula. Como se verifica, M1 é a primeira missdo proposta, que foi a participacdo da roda de
conversa. A terceira coluna, M2, refexe a segunda missao, que foi a criacdo do avatar que
representaria o aluno durante o projeto de interveiNggia atividade gamificada, cada misséao
concluida valeu cem chips. Nesta fase, houve a adesdo de todos os alunos, como se pode
verificar na obtengdo maxima dos pontos.

Zichermanre Cunningham (2011), afirmam que a mecéanica de um sistema de jogo é

composta por varias ferramentas que tem a capacidade de produzir respostas significativas aos
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jogadores. Uma dessas ferramentas sao os pontos. Sobre o sistema de pontuacdogBusarello
al (2014, p. 29) afirmam que

este elemento pode ser utilizado para os mais variados propésitos e possibilita o
acompanhamento dos jogadores durante a interagdo com o sistema. Este
acompanhamento pode tanto servir como estimulo para o jogador, como@aovir ¢
pardmetro para que o desenvolvedor possa acompanhar os resultados do jogador.
(BUSARELLO, 2014, p. 29).

Desse modo, consegui realizar em sala de aula fisica um pouco do que foi planejado
para a primeira fase do projeto de intervencéo.

Havia um grupo informal no WhatsApp criado pelos préprios estudantes do sétimo ano.
Nesse grupo estavam os alunos da turma que possuiam celular e alguns professores. Quando a
aulas foram suspensas, eu e a professora de Educacéo Fisica comecamosessdiligapo
como canal de comunicacdo com os adolescentes. Como era o inicio da pandemia, todos
estavam muito apreensivos e temerosos. Nessa época também foi decretado o primeiro
lockdown. Comecavam a surgir 0os primeiros casos de contaminacdo na cidadsneEr
situacdo de caos se instalando. Entdo, usdvamos esse grupo informal para saber como estava
situacdo da familia dos alunos, como eles estavam se prevenindo. Orientdvamos sobre os
cuidados diarios que essa nova realidade exigia. Acolhiamos as asgésses adolescentes,
assim como também recebiamos conforto. Era uma troca constante. Para continuar o vinculo
escolaaluno, enviavamos alguns textos e livros, joguinhos digitais, brincadeiras como
adivinhacdes, parlendas, etc. Nao era algo sistematizaélgporque nesse momento, tudo
estava suspenso: 0 ano letivo, a efetivacdo do projeto de intervencdo. Todos aguardavam o que

estava por vir em relacdo a pandemia que estava se instaurando no mundo todo.

3.9.2Reboot: Fresh Start!

Acreditavamos que cetorno as atividades na escola se daria em um curto periodo de
tempo. Porém néo foi esse o0 caso. A pandemia se apresentou de forma bem concreta na cidade
A necessidade de nos afastarmos socialmente modificou nossas rotinas de trabalho e nossas
acOes diamt de uma crise de saude tdo séria. A principio ficamos a deriva, sem saber qual
atitude seria mais viavel.

Assim, de acordo com Morin (2011), as incertezas aumentam nos momentos de
adversidade visto que quando o sistema esta regulado, no casepdadpréia, e comeca a

desregular em razdo das divergéncias que se desenvolvem, criam padrbes que podem
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desintegrar o antigo sistema. Logo, o sistema estava profundamente perturbado. Nesse quadro
de incertezas, havia uma possibilidade: buscar uma nova solucéo.

ApOs a orientacdo da CAPES, da deciséo pela intervencéo remota e da reformulacao das
acOes do Projeto, passamos para a segunda fase de execu¢do do mesmo.

A segunda fase da intervencéo, proposta originalmente para ser realizada na modalidade
presencialdi, por forca da suspensédo das aulas pela pandemia, adaptada. Mas, tinhamos que
agir, ndo poderiamos ficar aguardando que, assim como surgiu, o virus fosse controlado.

Como ja foi posto anteriormente, alguns alunos da turma ja faziam parte de um grupo
no WhatsApp. Esses alunos receberam a misséo de conseguir o contato dos colegas que ainda
nao estavam inseridos no grupo da sala. Ressaltei que poderia ser o contato de algum familiar.
Propus que quem conseguisse 0 maior niumero de contatos de colegasy skncasa,
utilizando somente ligacdes, ganharia um crédito para o seu celular e um bénus em alguma
atividade, que poderia ser um tempo adicional, uma explicacdo a mais, auxilio em alguma
guestdo. Dessa forma, utilizei os preceitos da Gamificacdo qaepdid com Vianna et al.

(2013 apud Busarello, 2016, p. 13) abrangem a utilizacdo de mecanismos e sistematicas de
jogos para a resolucéo de problemas e para a motivacao e o engajamento de um determinado
publico. Desse modo, fui agregando mais alunos aoogr

Verifiquei que havia cinco adolescentes que ndo consegui contactar atraves de ligagcéao
telefénica.

Com a secretaria da escola e com indicacao dos colegas, tive acesso ao endereco desse:
alunos. Observando as recomendacdes para evitar a contampegaweirus, fui até as
residéncias dos mesmos, conversei com 0s responsaveis sobre a possibilidade de conseguirern
um aparelho celular compativel caninstalacaalo WhatsApp

Essa questdo pode ser verificada na imagem 8, que é o print de uma mensagem
enaminhada no meu namero privado, em que a mae de um desses adolescentes relata como &
familia buscou uma solucao para que a filha tivesse acesso as atividades escolares. Nesse casc
€ 0 sistema se auto organizando por agentes externos aqueles quepmsstosefim de criar

as condi¢cdes socio técnicas para que o sistema pudesse continuar a existir.
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Imagem 8: Mensagem de uma méae

Qiii ;

Professora, a madrinha da _
arrumou um celular |

© Essa mensagem foi apagada

Ele estava com um defeitinho

Nos consertou

Vai dar para ela asistir as aula

E esse o nimero. A senhora agenda

Fonte: Arquivo Pessoal.

Enfim, conseguimos criar o grupo @WhatsAppcom todos os alunos da turma. O
grupo foi nomeado Interacdo ENO (Escola Novo Oriente), como se verifica na imagem
abaixo.

Apos a criacdo do grupo com todos alunos matriculados noosétio) elaboramos
conjuntamente, professora e alunos, as regras de convivéncia no ambito do grupo digital. Ou
seja, ressignificamos o espaco de praticas sociais marcados pela informalidade das interactes
sociais dos alunos para a constituicdo do ambienitel formal de praticas de ensino e

aprendizagem de lingua portuguesa, como posto na imagem 09, abaixo.

Imagem 09:Regras de Convivéncia

2047 WM EL & -

< #m. Interagao

=== toque para dados do grupo
que elaboramos juntos para que
possamos ter uma boa convivéncia
aqui no grupo.

Pego que fagam uma leitura com
bastante atencao. Se algum aluno ainda
tiver alguma contribuigao, pode fazé-lo
aqui no grupo ou privado. 0

REGRAS DE CONVIVENCIA NO GRUPO
INTERAGAO:

1. Fica proibido () qualquer tipo de
bullyng. (

2. Respeitar a opiniao dos colegas.

3. Proibido () publicar material
inadequado, como pornografia,
propagandas, correntes, etc.

4. Nao enviar audios com palavroes e
xingamentos.

5. Tomar cuidado com tudo o que for
postar no grupo. 14

6. Se acontecer de postar algo
inadequado, justifique, pega desculpas e
apague a postagem.

7. Elogie as postagens das atividades
dos colegas. 1

Fonte: Arquivo Pessoal
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As regras foram criadagelos alunos. Eles me enviaram audios e postagem com
sugestdes. Fiz o compilamento dessas regras e, conforme demonstra a imagem, foi a primeira
postagem do grupo.

Pelas contribuicbes dos alunos, observei que eles ja dominavam o funcionamento de
um grupono WhatsApp conheciam que tipo de material costuma circular nesse ambiente e
sabiam que em um espaco formal, como era o grupo Interacdo, ndo ha espaco para postagen:
de materiais ofensivos, assim como acontece em sala de aula fisica. Para as brjrtcad®iras
de mensagens informais, os proprios alunos se organizaram e criaram um grupo sO pra eles,
sem a presenca de professores ou pais. Ou seja, denotaram consciéncia critica de como usa
espacos online com propdsitos diferentes. Conforme Barton e Ld®)(20s alunos
demonstraram estar cientes das diferentes formas de participacédo e dos diferentes propositos
relacionados com a linguagem online.

Como se pode verificar, algumas regras também demonstravam a preocupagao com o
avaliacao dos colegas. Comoahsnos ja se conheciam, sabiam qumilbying, as brincadeiras
pejorativas eram uma caracteristica da turma como todo, mas, apesar delosratiéa
gostavam de ser alvo delas, principalmente em um ambiente virtual em que as postagens
circulam de formanuito veloz.

Nesta fase do Projeto verificamos a preseng@ddinearidade uma das propriedades
dos SDC. Fato esse comprovado com os argumentos de Silva (2016), quando afirma que a
naclinearidade desvige por espacos distintos fazendo emergir gitea imprevistas que so
podem ser compreendidas se analisadas por meio de interacdes coletivas, ja que é a interacac
entre as partes e o todo de um sistema que contribui para uma dinamica constante entre a orderr
e a desordem. Neste caso o sistema nao sen@ota de maneira completamente aleatoria,
mas também ndo percorre uma direcdo padronizada, pois cada agente tem uma maneira de
interagir e influenciar outro agente, por isso que os efeitos do sistema sao imprevisiveis,
emergentes e dependentes de ac@es gue o sistema busque uma estabilidade ainda que
proviséria e ndo entre em colapso. Esse funcionamento se deu no ambito do sistema do grupo
do WhatsAppcomo forma de condicbes que possibilitassem as dinamicas das praticas de
ensino.

Como pode severificar, quanto mais complexo o sistema e as possibilidades de
interacbes, mais facilmente ele percorre norumoddndmear i dade e fessa
lineares tornam quase sempre o0 comportamento do agregado mais complicado do que seria de
pr e v eOLLAND, 099, p. 47), logo, o sistema como um todo estara sempre enfrentando

desafios para alcancar novos niveis de organizacao.
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A segunda fase foi entdo o0 momento de criacdo e reorganizagcdo do sistema, isto €, 0
momento em que ocorre 0 deslocamento tieislades propostas, a pripio para o presencial
para o digital no ambito dé/hatsApp

393Now i tds for real : START!

O inicio da terceira fase do projeto coincidiu com a decisédo da Secretaria Municipal de
Educacao que, depois de trés meses, apoesama proposicao de retomada do ano letivo, por
meio de apostilas impressas elaboradas pelos professores para serem entregues aos pais da
alunos na secretaria da escola, em datas previamente agendadas. O atendimento  aos aluno
pelos professores seriaalizado em grupos n&hatsAppAlgo que eu ja estava fazendo pois,
diferentemente dos demais colegas professores que ficaram aguardando uma decisdo da
Secretaria Municipal de Educacdo de como tudo isso seria encaminhado, eu, afetada pelo
Profletras e pas discussfes realizadas com meu orientador, continuei trabalhando com os
alunos, como apontado acima.

Sabendo que eu ja tinha criado o grupo com os discentes do sétimo ano, a equipe gestora
da escola solicitou a esses alunos que auxiliassem na organizacdo dos demais grupos,
fornecendo o contato dos colegas, parentes e vizinhos que eram matriculadofan& s
alunos foram fundamentais no rastreamento do corpo discente da escola.

Nesse momento, ficou evidente uma fragilidade da secretaria escolar: a falta de
atualizacdo dos documentos dos alunos no que se refere a localizacdo e contato dos mesmos
Segundo relato da propria equipe gestora, a maioria dos numeros de celulares que constavam
nas pastas dos alunos estavam desatualizadas, o que dificultou consideravelmente essa
reorganizacao escolar.

Nesta terceira fase, trabalhei com o campo Jornalistid@tito. Através de uma
pesquisa de anamnese que apliquei quando elaborei o Projeto de Intervencdo, ja sabia que os
alunos tinham habito de ler, assistir e ouvir somente noticias policiais referentes a
acontecimentos | ocai s, apuabnldircoasdoa se ntor asnistne t
ABanz® da Gatunadao, em uma esta-«o de r 8d

responsabilidade da mesma pessoa. A imagem 10-seférgpagina do site citado

3 http://www.lipanosmalandros.com.br/
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Imagem 10:Site Ripa nos Malandros

- FOFANDO -
- OIPELO'DA'BUGRADA ol

BOCA NO TROMBONE BANZE DA GATUNADA

Em Caceres sao mais de 164 6bitos por COVID-19!

cooce | ﬁ MEDICO ALERTA PARA CONSUMO DE PACU E TAMBAQUI
QUE PODEM "DOENGCA DA URI

Fonte:http://www.ripanosmalandros.com.bfcesso: 02/04/2021

Independentemente do tipo de noticias sensacionalidtapublicadas (roubo,
assassinato, acidente de transito, etc.) sabia que havia nessa dinamica uma pratica de leitura.
Isso me levou a planejar esta fase.

Para iniciar o trabalho, cada aluno recebeu a misséo de publicar no grupo uma noticia
gue leu e Ihe @mou atencdo. Os colegas comentavam a postagem. As noticias compartilhadas
pelos alunos no grupo dghatsAppvieram, em sua grande maioria, cerca de 80%, do site acima
citado, comprovando a pesquisa que fiz no ano anterior, por ocasiao da escrita dalprojet
intervencao.

Depois das noticias postadas pelos alunos, eu publiquei no griwbadeAppirés
noticias sobre diferentes fatos. As noticias foram de suportes diferentes. Procurei apresentar
uma outra perspectiva sobre esse género pois 0s alunos estavam acostumados a vincular noticie
somente com o que liam e ouviam no site e no programa @ea@dia citados.

A missao agora era comentar no grupo o que eles haviam entendido da noticia postada
por mim. Mesmo solicitando que os comentéarios fossem postados no grupo, varios alunos
enviavam no meu privado. Quando questionados o porqué de ndoneablicagrupo, diziam
gue tinham vergonha de suas escritas, achavam que 0s colegas poderiam zombar daquilo que
escreveram.

O objetivo nesa atividade era avaliar se 0s alunos conseguiam assimilar um texto do
género noticia. Portanto, nesse momento, naopraecupei em realizar a refaccdo dos
comentarios postados em virtude de inadequagfes ortograficas. Orientaria uma refacgéo se a
producdo ndo tivesse relacdo com o texto lido, porém todos os comentarios escritos ou enviados

por audios contemplavam a notitida.
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Abaixo, na imagem 11, trago o print de um comentario que uma aluna fez acerca de
uma das noticias publicadas no grupo.
Imagem 11:Comentério postado pela aluna

HOJE

Bom dia

Eu entendi que ja tem trés pessoas um
idoso nao resistiu e faleceu e tem uma
idosa que ta em isolamento domiciliar
e tem uma técnica de enfermeira que
ta em isolamento domiciliar e agente
precisa nos previnir quando sair na
rua de carro,moto,bicicleta ou mesmo
de pé tem que usar a mascara e se
for demorar no lugar que for tem que
levar duas mascara porque nao pode
ficar com a mascara mais de trés
horas e tem que evitar aglomeragao
e nem emprestar coisas doméstica
como celular,mascara, ETC.... em varias
cidades e pais,estados ta sofrendo essa
pandemia. E em mato grosso tem 77
pessoas estao em isolamento domiciliar
e 78 pessoas estdo se recuperagaoe 11
estao hospitalizada sendo 8 em unidade
de terapia intensiva (UTl)e trés em
enfermaria.....

A idade do idoso é de 82 anos

E é isso que eu entendi Q%

Fonte: Arquivo Pessoal

Apesar de que em algsitrechos a aluna reproduz o que estava escrito na noticia,
avalio que ela conseguiu compreender o teor da noticia e produziu um comentario utilizando a
escrita.

Depois de muita leitura de noticias, de os proprios alunos elencaram as caracteristicas
comuns e diferencas entre os textos que tiveram acesso; explicaram, via audio e videos no
grupo, quais séo as partes e 0 que deve conter uma noticia.

Na primeira apostila que elaborei para o sétimo ano, abordei esse mesmo contetudo. Os
alunos fizeram o exeicio de verificar se a noticia publicada na apostila contemplava as
guestdes: Quem? Onde? O que? Como? Quando? Por qué?

Abordamos também a diferenca entre linguagem denotativa (a linguagem dos textos
jornalisticos) e a linguagem conotativa através dedatles na apostila e de solucionar a
missdo que era um jogo digital criado por mim. O jogo esta disponivel no seguinte endereco:
https://wordwall.net/pt/resoce/6649518/denota%c3%a7%c3%a3oconota%c3%a’%c3%a30

Como pode se observar na imagem 12, € um jogo de arrastar as cartas, classsicando
em ADenota-«00 ou fiConota-«00. As cartas t°
bem claro para os alunosgdderenca entre os sentidos denotativos e conotativos, utilizei nas

frases uma mesma palavra empregada com sentidos diferentes. Por exemplo, com a palavra
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Imagem 12: Jogo Denotacéo / Conotacao

0:02

Bwall Crie melhores

cSes mais rapida

DENOTACAO

inicio  Recursos Q Comunidade Minhas Atividades Meus Resultados Fq tusti

Alternar o modelo
INTERATIVOS

2% | Whack-a-mole

|BBm| Abrs s caixa
ES—
@ Avido

Exibir todos

CONOTAGAO

IMPRIMIVEIS

Tipo de grupo

L |

" | Whack-a-mole

E

DENOTAGAO E CONOTAGAO

por Lustigamandalem
L W

# Editar conteiido <>

kN

& Compartilhar

ncorporar

Mais_v

Anagrama

Avigo

Ouadra de d

iesenha.

Fonte:https://wordwall.net/pt/resource/6649518
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frase

A imagem 13, demonstra o resultado deste jogo. O site oferece esse recurso em alguns

jogos.

Imagem 13:Resultado do Jogo Contoacao / Denotacao

AoECON X+

wordwall.net/pt/result/a/6307325

Teto por pergunta

@ Inicio 0| interpretagio dete..  [E) (Re) Descobrinde n. Taste The Feeling B.. @ Delegacia Virtual - 30 - Situagdes Cotidia.. @Y Meet: cuy-kgjv-epu
Resumo
NUMERQ DE ALUNOS PONTUAGAO MEDIA PONTUACAD MAXIMA
23 214 34
Débora

Distribuig3o de pontuagio

- Gonelo

234 58

Fonte:https://wordwall.net/pt/result/a/6307325

Conforme posto na imagem, vinte e trés alunos jogaram, obtendo uma média de 21.4

em 20 questdes. Na tabela, a parte em azul refea® nimero de acertos e a cinza aos erros.

O numero de acertos foi bem supedaornamero de equivocos. Diante disso, o jogo alcancou

o objetivo pelo qual foi disponibilizado: perceber a diferenca entre linguagem conotativa e
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linguagem denotativa. Ter clareza nesse conteudo iria auxiliar os alunos na proxima fase do
projeto.

Combnei previamente que aluno que obtivesse o melhor desempenho neste jogo
ganharia uma caixa de bombons. E assim o fiz: levei a premiacdo aehsa.d\esse caso,
a recompensa serviu como estimulo para a partcipagdo dos alunos. Bussarelo (2016, p. 90)
afirma que fiest2mulos s«o0 altera-»es no amkt
n2veis de engajament oo0.

A préxima missdo dessa fase foi identificar se uma informacgéo noticiada era real ou se
tratava de um&ake News

Ao apresentar o tema fAFake NewsoO, perc
Conheciam e sabiam o conceito, as consequéncias de se espalhar uma noticia falsa. Embora.
assumiram que ja compartilharam algumas mentiras em redes sociais. Para esta atividade,
utilizei o jogo digitalc r i ado pela rede DOOT, como compr

http://dorconsultoria.com.br/coronavirus/quiz

Imagem 14:Jogo Fato ou Fake

E se as chances de contrair o novo coronavirus forem proporcionais ao seu
conhecimento sobre ele?

Responda a 20 afirmagGes sobre a COVID-19 e descubra neste game quao seguro vocé esta!

Responsiveis téoicos:
e Claudio L S Fermari - G2t 60713 - P
Dea. pedecia M. d2 Costa - CRM: 78626 -

Fonte:http://dorconsultoria.com.br/coronavirus/quiz

O jogo consiste em classificar 20 afirmacdes a respeito da GO¥Hn Fato ou Fake.
Para comprovar a participacéo, os alunos enviaram print no grupthasAppcom o seu

resultado, conforme as imagens 15 e 16.
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Imagem 15:Resultado do jogo

= &H @ B ¢ La).al 70% @ 9:10 AM

(covipb-19)
Ai sim!

Vocé acertou 17 de 20
(85%) das perguntas.

Quase |1a! A depender deste teste,

vocé até que esta protegido. Mas da
pra melhorar! Que tal jogar de novo
para fixar as recomendacdes e
gabaritar?

Suspeita ou esta positivo para o virus?
Aproveite a novidade e agende aqui uma
Teleconsulta com n. melhores
especialistas.

AGENDAR
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Imagem 16: Resultado do jogo

“Cana s S 4

a EAYO

Deu ruim!

Vocé acertou 4 de 20
(20%) das perguntas.

Se for depender deste teste... Bom,
mas agora que vocé ja sabe as
repostas corretas, que tal jogar de
novo para fixar as recomendacdes?

Suspeita ou esta positivo para o virus?
Aproveite a novidade e agende aqui uma
Teleconsulta com nossos melhores
especialistas.

AGENDAR

E desafie os seus amigos! Assim todo mundo

Fonte: Arquivo Pessoal

E desafie os seus amigos! Assim todo mundo

Fonte:Arquivo Pessoal

Na imagem 15, o aluno acertou 85% das questbes. Um resultado considerado
satisfatorio mas, mesmo assim era convidaglmgar novamente. Ja na imagem 16, a aluna
conseguiu acertar somente 20% das questdes. O préprio jogo propde, que ela retorne e jogue
novamente para melhorar os resultados.

Nesta atividade aconteceu algo interessante: uma aluna ndo obteve um resultado
satsfatorio e expds sua tristeza em um audio no grupo. Antes que pudéssemos interferir, outra

aluna o fez acolhendo e incentivando a colega, como se observa na imagem 17.

Imagem 17:Print do grupo d&VhatsApp
|

€9 G

|
|
[
Fonte:Arquivo Pessoal
Na imagem 17 ndo apareceu mas, primeiro a aluna R. envia um audio expondo sua
tristeza por ndo conseguir um bom resultado no jogo. Ela também expressa esse sentimento

através de dois emojis, que podem ser observados no print. A alutiizbu umstickerpara

4 Escrita da aluna B. ao comentar o resultado obtido pela alin®R:i s na vi da a gente er
amiga R. Voc°®° n«o conseguiu dessa vez mais ainda va
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corroborar que o resultado realmente nédo foi satisfatério. J& B. postou uma escrita acolhendo
e incentivando R.
Contemplamos neste epis6dio um exemplo do primeiro mecanismo dos SDC, a

marcacaq pois:

A marcacdo é um mecanisraniversal de agregacédo e delimitacao de fronteiras nos
SDC; [um mecanismo que] facilita sempre a formacgéo de agregados. As marcacdes
sdo uma caracteristica universal dos SAC, pois facilitam a interagdo seletiva.
Permitem os agentes escolher entre agentesj@tos que, de outro modo, seriam
indistinguiveis. (HOLLAND, 1999, p.38)
Ainda nesta concepgéo, Silva (2017), corrobora com Holland afirmando que a marcagao
€ um mecanismo que permite diferenciar a diversidade dos agentes, facilitando a interacao e
delimitando agregacdes que cooperam para identificar grupos e formas de organizacédo dentro
de um SDC. Assi m, como diz o te-rico, ilas
seletividadeo (p.37).
Ao concluir as atividades desta fase, apresentamos amsaho grupo devhatsApp,
0 quadro de classificacdo, conforme demonstra a imagem 18. No quadro ha uma coluna com o
total de chips que cada aluno ja acumulou na fase anterior. Em seguida, as colunas com as metas
desta etapa. Sendo que, M3 (Meta 3) eravadatle de publicauma noticia no grupo, M4
(Meta 4) foi a meta que os alunos comentaram as noticias postadas por mim no grupo, M5
(Metab) referts e a acessar e jogar ADenot a-«o [/ C
postaram o resultado que conseguiram alcancar comojoi Fat o ou Fakeo e
a meta de devolver na escola a apostila com as atividades realizadas. Essa Ultima meta
contribuiu até com os demais professores da turma porque os alunos recebiam os chips se
entregassem a apostilas com os exercicioa apostila havia atividades de todas as disciplinas.
Eles perceberam que cada atividade proposta era uma meta a ser alcancada. E, que,
apesar de alguns obterem maior pontuacdo nos jogos que outros, ao cumprirem a meta todos

recebiam a mesma quantidadeathips. Entdo o importante era cumprir a meta estabelecida.
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Imagem 18:22 Quadro de Pontuagdo

ALUNO(A): CHIPS M3 | M4 | M5 M6 | M7 | TOTAL
ACUMULADOS
1. ALISSON 500 X X X X 900
2.ANA JULIA 600 X X X X X 1100
3.BEATRIZ 600 X X X X X 1100
4.BRUNA 500 X X X X 900
5.CARLOS 600 X X X X X 1100
6.DEBORA 600 X X X X X 1100
7.EMANUEL 600 X X X X X 1100
8.MATHEUS 600 X X X X 1000
9. ISABELLA 600 X X X X X 1100
10. ISABELLY 600 X X X X X 1100
11. JOAO VITOR 600 X X X X X 1100
12.MARIA CLARA 500 X X X X 900
13. MARIANO 500 X X X X 900
14. MARIANA 500 X X X X X 1000
15.MELISSA 600 X X X X X 1100
16. NATALIA 600 X X X X X 1100
17.0TAVIO 500 X X X X X 1000
18.PAULA 600 X X X X X 1100
19. RAIANE 600 X X X X X 1100
20. VINICIUS 500 X X X X 900
21. THIAGO 400 X X X 700
22. YURE 400 X X X 700
23. EDUARDO 500 X X X X 900
24.JOSEKELLY 500 X X X X 900
25.SARAH 400 X X X 700
26. DAYSE 500 X X X X 900

Fonte: Arquivo Pessoal

A meta é uma das caracteristicas da mecanica dos jogos quenéaégs&ra o
desenvolvimento de um projeto com base na gamificacao.

Bussarello (2016, p. 73) afrma que a meta € o motivo pelo qual o individuo realiza a
atividade. E o propdsito designado para tal atividade, o qual o jogador deve perseguir
constantementeéServe como orientacdo para a atividade e ndo um fim especifitmoducao
de metas contribui para a visualizacao de propésito, de foco e de resultados mensuraveis.

O quadro de pontuacéo contribuia para que os alunos que obtiveram um resultado enenor qu
0s colegas se empenhassem mais nas atividades das préximas fases.

No caso do aluno com necessidades especiais, combinei com a irma mais velha dele que
eu encaminharia as atividades para ela e a orientaria como ela deverial@ukitdsala de
aula, e¢ é acompanhado por uma auxiliar de apoio a inclusdo. Nesta fase, eu pedi que a irma
lesse a noticia para ele e pedisse que ele desenhasse aquilo que entendeu.

Abaixo apresento aimagem 19, que é a producao desse aluno referente a essa atividade.
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Imagem 19:Producéo do aluno T.
—

Fonte: Arquivo Pessoal

A noticia que a irméa leu foi referente a pandemia. O aluno ndo consegue explicar
oralmente o desenho. Em sala de aula, as producdes de dekenfeasmo seguem esse mesmo
padrao: rostinhos, bolinhas e tracos, como demonstra a imageateli®@m muita dificuldade
de segurar o lapis, entdo disponibilizei canetas mais grossas quanfapgita elenanusear
Essa é a forma de o aluno patrticipar, de sentir parte do sistema. Infelizmente, o aluno néo esta
recebendo nenhum tipo de assisténcia social ou psicolégica por parte da Secretaria |[Municipal
de Educacéo.

Com a postagem do 2° quadte classificacdo, conclui a terceira fase do projeto. A

seguir, passo a analise da quarta fase do projeto.

3.9.40n your marks!

A missdo mais relevante dessa fase era a producdo de uma noticia a partir de alguns
assuntos atuais. Receberia a pontuacaalwsos que conseguissem apresentar um texto
elaborado com as caracteristicas de uma noticia.

Sugerimos cinco temas: a) a reforma da escola, b) a pandemia, c) o auxilio emergencial,
d) o preconceito racial e, e) incéndio no pantanal. A producéo finalipegemo formato de
audio, video ou jornal impresso. Entretanto, deveriam primeiro produzir o texto escrito da
noticia. A maioria dos alunos escolheu o tema da pandemia. Como esse era 0 assunto que mais

circulava, alguns textos vieram com partes escondi@sautorais.
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A producéo foi feita no caderno ou folha de papel de sulfite. Eles compartilhavam uma
foto digital da atividade analdgica desenvolvida por eles, como se estivessem em sala de aula,
utilizando papel, lapis, caneta, borracha. Conforme combigam eles, apds a concluséo da
atividade eles tinham que fotografar, ou seja, digitalizar o trabalho e encaminhar  para o meu
namero privado n¥VhatsApppara que eu procedesse com as orientacdes de lingua (ortografia,
gramatica, adequacéo da linguag@o género) para reescrita antes deles publicarem o trabalho
final no grupo.

Essa fase foi muito dificil tanto para mim quanto para eles. Os alunos ndo gostam de
refazer o texto. Teve casos que houve a necessidade de mais de trés refaccoesssdearmstre
demoravam para retornar o texto com as correcoes.

Para suavizar um pouco, elaborei alguns jogos que abordavam as dificuldades que
apresentaram durante a producdo, como o uso da letra mailscula e mindscula, separacéo
silabica, etc.

Para mostrar esse funcionamento, tomo o trabalho realizado com a producéao textual de
uma aluna desde o primeiro texto que ela elaborou até a producéo concluida. A imagem 20
referese a primeira producdo que a aluna fotografou digitalmente e me encanmaho
WhatsApmo dia oito de setembro. A imagem 21 dawnloadda foto que recebi. Transcrevi

a producdo da aluna na nota de rodapé para uma visualizacdo mais nitida da producéo.

Imagem 20:Atividade encaminhada

prof. o texto da noticia 3.5

9

eu fiz da reforma da escola 1545

_—

1346

Fonte: Arquivo Proéprio
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Imagem 21:Primeira producdo de noticia da aluria I.

Fonte: Arquivo Pessoal

Como podemos observamprimeira versao produzida pela aluna apresentava equivocos
como o0 uso das letras mailsculas e minusgeksola novo oriente, souza, linharefsita de
acentuacao grafiqggambem, otimg)marcas de oralidadal(inus) hipossegmentacdeuacho,
osalunws), repeticdoegeu acho, tambémQuanto a estrutura do texto, |. expds sua propria
opinido, o que nao é permitido no género noticias. Faltaram muitas informacdes para que o
texto adquirisse as caracteristicas do género proposto. Ela ndo criou upatiubotexto.

A correcéo do primeiro texto que me encaminharam foi feita no grupo da sala, no dia
onze de setembro. Elencamos de modo geraladequacdes recorrentes, como problemas de
ortografia, de pontuacdo, de adequacédo da linguagem ao géned teodno atestam as
imagens 22 e 23.

A A e s c odriente ganhow uma reforma da Prefeitura, e euacho que vai ser muito bom para osalunus,
Professores, e tambem espero que a escola fique bonita tambem acho que vai ser otimo se a escola fica bem bonite
e bem feitaod
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Imagem 22:Grupo do 7° ano Imagem 23:Grupo do 7° ano

16:00 W e Interagao ENO

& . Interagao ENO
= toque para dados do grupo

Boa tarde. Como vocés estdo?

Recebi varios textos. Alguns alunos
ainda nao me enviaram os textos.

Vou apontar agora algumas coisinhas
que vocés precisarao rever.

Igual a gente fazia em sala de aula.
Lembram?

Sim professora Amanda. kkk. igual na
sala

Entdo, vamos la.

Observem o uso da letra maiuscula e

minudscula. Voceés ja conhecem a regra.
Substantivos Préprios e inicio de frase
com letra maitscula.

Prestem atencgao a acentuacao grafica
das palavras.

Ha palavras que ndo escrevemos

do mesmo jeito que escrevemos.

Por exemplo: falamos "alunus”, mas
devemos escrever ALUNOS. Se tiverem
duvidas, consultem o dicionario. Cada
um de vocés recebeu um no comego do
ano.

Lembrem-se que uma noticia deve
responder as seguintes perguntas:
Quem? Onde? O que? Como? Quando?
Por qué?

Fonte: Arquivo Pessoal

- toque para dados do grupo

um de vocés recebeu um no come(;o do
ano.

Lembrem-se que uma noticia deve
responder as seguintes perguntas:
Quem? Onde? O que? Como? Quando”
Por qué?

A noticia deve ter um titulo, uma
manchete.

Quem escreve uma noticia ndo pode
emitir, isto é, escrever sua opiniao.

Deve somente contar o fato.

Fizemos até um exercicio sobre Fato e
Opiniao. Lembram?

Evitem repetir varias vezes a mesma
palavra. Usem um sinénimo. Consultem
o dicionario.

Leiam o texto que me enviaram.
Observem o que necessita ser mudado.
Reescrevam e me enviem novamente. Se
tiverem duvidas, me chamem.

Ah, sim ja ia me esquecendo: prestem
atencao a separagao silabica no final da
margem da folha do caderno.

Vocés sabem de tudo isso. E sé prestar
um pouquinho mais de atengéao.

Vocés conseguem... S3o muito

inteligentes. G5G3

Fonte: Arquivo Pessoal

Por ser professora dessa turma em anos anteriores, eu ja sabiaatire®s
produzem a escrita e ndo fazem uma leitura daquilo que produziram. Entdo, essa primeira
orientacdo antes da reescrita eu fagco com todos porque sao inadequacfes bem recorrentes

Quando eles leem a propria producdo conseguem perceber e corrigireggivosos.

Como dito anteriormente, para tentar amenizar as inadequacdes recorrentes utilizei
alguns jogos. A participacdo no jogo também era uma das missfes desBasfesebilizei
dois jogos digitais abordando o uso da letra maidscula e minuscoigogo sobre separacéo
silabica, pois nos textos dos demais alunos essas eram inadequacdes recorrentes,
principalmente quanto a separacéo silabica no final da margem. E interessante observar aqui,
gue, quando a escrita € produzida no digital o préprtemsa se incumbe de distribuir as
palavras, ou seja, ndo requer do aluno a preocupacao delsspa@s, nos espagos digitais
de escrita este procedimento é efetivado automaticamente.-8@agasim, uma das normas
gramaticais para a pratica de escritapnandeas sem sentido para o aluno. Ocorre que, 0
contexto de préticas de escrita ha contemporaneidade ainda se da sobre dois tipos de suportes

0 analdgico, representado pelo caderno e o digital, cosnbagtphonepor exemplo. Assim,
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cabe as praticate ensino de Lingua Portuguesa ensinar (orientar) o aluno sobre a importancia

de se posicionar, enquanto autor, nos dois contextos distintos de praticas de escrita.

O jogo da separa-«o sil 8bica fAAcerte a
atencaados alunos e também de outros professores, pois eu compartilhei o jogo em grupos de
professores. Esse fato ndo se deu pela separacéo silabica em si, mas pela mecénica do jogo
Conforme demonstra a imagem 24, o jogo consiste em acertar as toupeirasiguemesa
separacdo silabica correta. A cada nivel aparecem mais toupeiras e com maior velocidade.

Aparecem também toupeiras com prémios de bénus de tempo, de quantidade de pontos.

Imagem24:J ogo fiAcerte a Toupeirao

ax @ :

= 3 . [Re) Descobrindo n. Taste The Feeling B.. legaca Virtual - Situagdes Cotidia.. Mest cvy-igjv-epu o tos

Fonte:https://wordwall.net/pt/resource/12454921

A imagem 25, logo abaixo, refesee ao jogo fiLabirintoo, t
desta Proposta de Intervencao. THs#ade um jogo que gamifica o uso de letra mailscula e
mi n¥“scul a. Ocorre que diferentemenaanddo J
dindmica proposta pelos construtores do jogo. O sistema do jogo oferecia um tempo muito
curto para o aluno ler, interpretar, compreender a resposta correta e escolher uma trilha do
labirinto para fugir do monstrinho e chegar a resposta corregun8o relato dos alunos, eles
sabiam a resposta, mas nh«o conseguiam chega
Ou seja, os alunos nao tinham tempo suficiente para se adaptar e entender a dinAmica proposte
pelo jogo. Nessa direcédo, os propdaesndo jogo deveriam possibilitar ao professor e, ate
mesmo aos alunos, a opcao de tempo maior no comeco e ir diminuindo através de fases de
dificuldades: facil, moderado e dificil, criando, assim, as condi¢des para que o aluno aprendesse
ndo apenas sobeefuncionamento do jogo, mas, principalmente a sua proposta didatica.


https://wordwall.net/pt/resource/12454921
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Imagem 25:Labirinto das letras maidsculas e minlsculas

wl_

Alternar o modelo

NGs somos X il

Uso da letra maiuscula. & Compardifar Anagrama

+ Adiciona

Fonte:https://wordwall.net/pt/resource/12251730

Os primeiros resultados que eles me enviaram deste jogo eram bem baixos. Eu sugeri
gue jogassem novamente até chegarem a um resultado que Ihes agradassenEssEo
permitiu que eles melhorassem um pouco mais seus resultados. Aprendi com isso que ao
elaborar um jogo ou escolher um dos milhares disponiveis na internet, € preciso conhecer bem
a proposta do jogo (narrativa, regras, premiaf@edback, etcg, verificar sua aplicacao e

adequacao aos alunos para evitar, por exemplo, imprevistos no planejamento das aulas.

Depois da atividade com os jogos, de comentar de modo geral as primeiras producdes
escritas, pedi que lessem novamente os textos que utibzaaFase 3, assistissem mais uma
vez aos videos sobre o género noticia para, finalmente, reescreverem o texto. A imagem 26 é
um print do texto reescrito pela aluna e encaminhado para minha conta privathatsépp

como acordado com eles.


https://wordwall.net/pt/resource/12251730
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Imagem 26:Envio de atividade

prof
Eu li meu texto

Eu tentei arrumar aquilo que a senhora
falou |4 no grupo que tinha que arrumar

Passei a limpo, se precisar eu escrevo e

novo

U

eu consegui fazer assim

-
=~
e =

AT

C.
°

NP
L

Fonte: Arquivo Pessoal
Como se pode verificar mrint, a aluna informa que (Meu o texto produzido por ela,

orientada pelas explicacbes gramaticais que eu havia elencado no grupo, apontando assim, o
seu envolvimento com a atividade, como se pode verificar quando ela dt [li. fheu texto

[...]. Na segunda mensagem, ao escrgvéiEu tenteiarrumar aquilo que a senhora falou la

no grupo que tinha que arrumptr.]. Quando ela diEu tentei, permite perceber que, primeiro,

ela identificou problemas de escrita relacionados ao que eu havia explicado no grupo e,
segundo, que ekaz as correcfes, a partir das minhas orientacdes. Na mensagem seguinte, ao
escrever gque fApassou o texto a | impoo, el a
Aferroso por ela percebidos.

Silveira (1995, pasgara limo)seria dap de mm@a texqouaateridr,
riscado, Asujoodo, quase ileg2vel. .. para uma
27, logo abaixo, que édownloadd a f ot ografia da reescrit a,
passar a | i mpoo, lewranamis legivael, ojtegto asth mdisiapresentavelmqae
na primeira escrita que foi encaminhada, no caso na imagem 21. Para além dessa perspectiva
estética do texto, verifiecae que no processo de fApssosmas a |
aspectos lingisticos do texto por ela produzido anteriormente, como apontado acima. Nesta
direcdo, sdo pertinentes as palavras de Geraldi (1996) quando diz que o autor € leitor de si

mesmo, e é enquanto leitor um outro de si préprio, que o autor se autocorrige.
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Aaluna, ap-s i nformar que tinha fApassado &
do que ela conseguiu fazer para que eu apreciasse, disse também que se precisasse de ma
revisdes ortogréficas, faria novamente. Ela termina a postagem com enunciados raéeforma
emojis, simbolos que representam uma ideia, palavra ou frase completa, por meio do emojis de
beijinhos(4 ), apontando afetividade comigo e outro enfoji) que pode ser interpretado
como aquilo que ela conseguiu produzir naquele momento (pedi®n Paiva (2015, p. 396)
advoga que, no cont ext o dsedopen®ijs & o tedtaivaees c r |
transmitir mais sentido de forma mais econdmica em determinados contextos de interacao, mas,
ao mesmo tempo, fazendo emergir siHi acrescidos de muitos outros significados,
especial ment e, dse pedimeote »bsesvar. que Tassas discursividades
construidas por emojis € uma pratica de escrita que se verifica de forma bastante acentuada nas
mensagens trocadas pelos alumoscontexto do grupo dwhatsAppe nos processos de
interacdo que tiveram comigo no ambito privado.

Com o prop-sito de dar visibilidade ~ ir
pela aluna, fiz um recorte doesmopara facilitar a compreenséo daréacpor ela produzida

e a analise.

Imagem 27:12 reescrita apresentada pela alina |
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Fonte: Arquivo Pessoal

f Escola ganha uma refor ma

A escola Nwo Oriente, que fica no bairro santo antonio, ganhou uma reforma.

A reforma acontecera nos neses de julho, agosto e setembro, que ndo havera aula por causa da pandemia

A reforma sera feita pela prefeitura de caceres

A ecola estava feia e com muitos probdesi Por i sso preci sava de uma refor
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Nesta primeira reescrita do texto € possivel notar que ha uma tentativa de estruturacao
da noticia, como efeito de minhas orientac6es no grupo sobre o referido género textual. Ou seja,
aqui a producdo aparece dividida em quatro paragrafos e alguns sin@stdacdo foram
empregadosA aluna atribuiu um titulo ao texto, acrescentou informacdes que contemplaram
as perguntas basicas que devem ser respondidas em uma potjui&fa acdo),quem(o
agente),quando(o tempo),onde (o lugar),como (o modo) epor que (0 motivo) se deu o
acontecimento central da historia.

Entretanto ainda h& inadequacdes, algumas recorrentes quanto a ortografia, como o0 uso
da letra maidscula e minusculsaito antonio, caceres, Porjalta de acentuacdo gréfica
(acontecera, haverasera, cacerespuséncia do sinal de pontuacao no final de algumas frases;
troca e supressao de letrasges, ecolarepeticoegreforma).

A respeito disso, Oliveira (1990), argumenta que 0 erro ocorre numa situacdo bastante
especifica, ou seja, na tativa de se dominar um codigo escrito. Para os autores, 0 erro € o
melhor indicador do modo pelo qual um aprendiz tenta executar sua tarefa. Em suma, afirmam
gue cada erro subjaz uma hipotese e um mecanismo de se executar esta hipétese. De onde s
pode irferir que o erro € sempre sistematico, e nunca aleatorio.

A partir da segunda reescrita passei a fazer as sugestfes de adequacoes atraves de audio
e ligacbes para o numero privado dos alunos. Marcavamos um horario de atendimento para
cada um que devolvia nova versdo do texto. Essa atividade no privado foi bastante
significativa no que concerne as praticas de escrita e também evitava expor 0s alunos, assim
como facilitava o foco no trabalho, uma vez que o gerenciamento de mensagens em grupos
maiores noWhatsAppnao € uma tarefa facil. Como ha muitas pessoas no grupo, em Varios
momentos acontecia uma quebra no fluxo das orientagdes que era interrompida por mensagens,
perguntasstickersde outros integrantes do grupo. Além disso, a prépria aluna que sstawza
orientada poderia se perder no meio de tantas trocas de mensagens.

No caso da aluna I., aqui em andlise, liguei e marquei um horario para conversarmos
sobre o texto que ela havia produzido. A aluna soé tinha a internet proveniente dos dados méveis,

entdo optei por conversarmos pelo propkbatsAppcomo comprovam as image 28, 29.
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Imagem 28:Orientagdo para reescritalmagem 29: Orientag&o para reescrita

Oi... vamos conversar sobre o seu texto?

Sim...

Entao, que tal vocé ligar ou enviar uma
oi prof. vamos sim... mensagem para ela e perguntar?
=<7 = Vocé tem o numero da diretora?
As palavras que eu grifei precisam ser
revistas. ( tenho... tem ela no outro grupo

Leia estas palavras para mim. | Isso mesmo. |

Entao vocé lembra que ndo pode ter a

> opiniao de quem esta escrevendo mas
pode haver a opinido de alguém que

voceé ira entrevistar sobre o assunto da

5 S A noticia.
leia do jeitinho que vocé escreveu.

Quem vocé poderia ouvir nesse caso?
Alguém que se interessaria pela reforma

’ da escola?
1:01 um aluno?
Ah, sim.. entdo o que precisa ser LSS0 eSO,
arrumado? ( 5 Quem voceé poderia ouvir?
» meu irmao é aluno da escola
@‘ 0:31 ( Mas vc pode escrever que ele é seu
irmao? (
’ ) nao né?
e N&o pode. Por qué?
Isso mesmo, entao vocé sabe o que =
fazer. ( > =
Fonte: Arquivo Pessoal Fonte: Arquivo Pessoal

A orientacdo aconteceu no dia 17 de setembro, das 8:54 até 9:52. Para efeito de
ilustracéo trago doiprints da conversa que tivemao&ntes de iniciar as orientacdes, enviei a
reescrita do texto com algumas palavras grifa@asieiro solicitei que a alurlasse as palavras
gue eu havia grifado.Em um primeiro momento, ela leu de acordo com o que ela queria ter
escrito. Solicitei que fizesse a leitura novameiiirtdo ela mesma percebeu que deveria
corrigir a falta de acentuacdo e a troca e supresséaetrds. INesse atendimento, além das
guestdes de ortografia e de pontuacéo, fui instigando para que ela percebesse que no texto ainde
havia opinido prépria, como se verifica quando ela esétehe escol a est ava f e
pr obl equesek poderiabordar mais detalhes na noti@algeri que a aluna entrasse em
contato com a diretora da escola, através de ligacdo e questionasse como seria essa reforma e
gue ouvisse algum aluno também a respeito desse fato. Esclareci como essas informacdes
deveriamaparecer no texto. Finalizei a orientacdo com uma mensagem pedindo que ela
reescrevesse o texto e dizendo que confiava na capacidadgegelda em minha experiéncia,
sei que para os alunos dessa turma, os elogios sao essenciais, eles esperamnoensssss i

e, € isso que 0s motiva a continuar a revisao e a reescrita de seus textos.
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No dia 22 de setembro a aluna me enviou a reescrita, conforme atesta a imagem 30, com

as sugestoes que estabelecemos no atendimento individual por rdéasé\pp

Imagem 30: Encaminhamento de atividade

Boa tarde prof. tudo bem com a senhora

Eu demorei um pouco para fazer o
texto de novo pg minha mae conseguiu
um trabalho e eu estava ajudando nos
servigos aqui de casa

eu cuidava do meu irmaozinho. Ele da
trabalho. &2 &=

vou mandar » tevin
Clliarmo—

sera que esta bom?
Oi... Eu estou bem.
E vocés? Tudo bem por ai?
Estdao se cuidando?

Fonte: Arquivo Préprio

Na imagem 30, urprint do meu nimero particular, &ipa inicia a troca de mensagens
com um cumprimento. No inicio do projeto, os alunos ndo tinham o habito de cumprimentar,
de perguntar como 0 outro se encontrava. Eles seguiram o meu exemplo, pois eu fazia isso em
todas as mensagens que encaminhava pEgaN#lo precisei ensinar, chamar atencéo para essa
gentileza, antes de uma troca de mensagens. Os estudantes aprenderam pelo exemplo. A seguir
ela informou o que fez com ela demorasse um pouco para entregar a atividade. Muitos alunos
aproveitaram que o maento de pandemia provocou uma flexibilizacdo no horéario das aulas e
comecaram a realizar trabalhos informais, tanto dentro de casa quanto fora. Isso provocou a
necessidade de autwganizacdes e adaptacdes para eles e para mim, porque no horéario que
devefam estar estudando estavam desempenhando outros afazeres que iriam contribuir
economicamente para a manutencéo da familia. No caso acima, se as aulas estivessem sendc
presenciais, a mae teria que pagar alguém para cuidar do filho menor, mas comasia¥itha e
em casa, essa funcao lhe foi atribuida. E, assim aconteceu em diversos casos na escola.

Depois que explicou o porqué demorou um pouco mais de tempo para encaminhar a

atividade, a aluna postou para mim a foto da producdo dela para que eu avaliasse as mudancas
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e adequacgdes que ela havia feito com base em minhas orientagdes. A aluna fimeizagem
com a frasq...]serd que estd bom?expressando uma expectativa em relagdo a reescrita
encaminhada, um desejo de que ndo precisasse reescrever novamente.

Na imagem 31, exponho a foto do texto encaminhado na segunda reescrita.

Imagem 31:22 reescrita apresentada pela aluna I.
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Fonte: Arquivo Pessoal

Em linhas gerais, podemos observar que ha uma clara tentativa de adequacéo da escrita
e estruturacdo doexto. Nessa versdo, a aluna ainda ndo conseguiu solucionar todos os
problemas, mas, fez corre¢cfes significativas quanto ao uso da linguagem formal e quanto aos
elementos estruturais do texto.

Em conformidade com Fiad (2006), o dominio da escrita e de mWrsos €&
fundamental para que o escritor possa analisar seu texto e redscEBy@cordo com o autor,
isso significa que ensinar a escrever €, em grande parte, ensinar recursos linguisticos para que
os alunos possam analisar seus textos e percebgroglem fazer alteracdes.

Orientei no grupo que, quem ja estivesse na segunda reescrita, escolhesse um colega de
turma e enviassem o texto elaborado para ele. O colega escolhido deveria ler o texto recebido
e fazer sugestdes para aprimorar o texto. & rmaautor do texto analisaria se iria ou nao
considerar as sugestbes elencadas pelo leitor. Relembrei com eles as nossas regras de
convivéncia, pedi que ndo comentassem com 0s demais colegas sobre a producao pois essa er

uma atividade de auxilio um aotou Informei também que depois da traxam colegas,
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voltariamos a orientacdo individual por meio de mensagens, ligacao ou video chamada. Essa
troca foi realizada sem a minha interferéncia, eles poderiam escolher a vontade o colega e, o
escolhido, por savez, poderia aceitar ou ndo, caso ja estivesse colaborando com um outro
colega. A adocado dessa dinamica de trabalho foi planejada a fim de criar condi¢des para que,
nesse processo, 0s alunos pudessem colocar em funcionamento os conhecimentos aprendidos
durante a Fase 3 deste Projeto de Intervergdbre a importancia de se revisar um texto, as
autoras Fedatto e Coelho (2016) defendem que por melhor que um individuo escreva, a leitura
do seu texto por outra pessoa quase sempre contribui para o apedeigodas ideias que se

qguer transmitir.

Conforme Silva (2008, p. 70) a colaboracéo, na perspectiva da dindmica complexa é
uma propriedade dos sistemas das praticas de ensino e aprendizagem em uma sala de aula, qu
pode emergir espontaneamente oupsevocada durante a propria execucao pelo proponente
da tarefa, ou seja, o professor ou 0 aluno. Ainda de acordo com o autor, a colaboracéo oferece
as condicdes para que o0s sujeitos compartiihem opinides, duvidas, problemas, e juntos
negociem formas de imtpretacdo, resolucdo de problemas e cheguem a objetivos
preestabelecidos e, principalmente, formulem e internalizem conceitos, como discutirei mais
abaixo. O processo de aprendizagem colaborativa, na relacdo entre os pares, quando tomado
sem os cuidadoeodricos necessarios para compreelngéornece uma imagem enganosa de
gue esse processo ocorre de forma linear. Mas, ao contrario, € uma relacdo que apresenta ume
dindmica bastante intensa, logo, complekase entendimento € corroborado por Erickson
196, p. 33), quando diz que A[...] professao
uma ecologia de relacdes sociais e cognitivas em que a influéncia entre todas e quaisquer partes
® m¥Yat ua, simult ©nea e c ese tpd, e ana.relag@o que nds e Vv
caracteriza como sendo de causa e efeito (linear), mas, sim de uma relacdo marcada pela
recursividade (n&dinear) da dinamica estabelecida entre os sujeitos. Esse funcionamento foi
verificado na interacdo entre os pares de alumoProcesso de revisdo colaborativa, uma vez
gue, 0s autores se apropriavam de novos recursos linguisticos para intagpar&eu texto
visando contribuir com a melhoria da sua escrita.

Para melhor ilustrar essa atividade, solicitei que alufguk estamos acompanhando

as reescritas) me enviassem um print das orientacées que ela recebeu, conforme imagem 32.
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Imagem 32:Sugestbes apresentadas pelo colega

Ne segunda linha ve escreveu serc. com letra maiuscule
e sem acento, tem que arrumar

’: — OO S

| =g,

- - - [
G Acontecerc. e haverd também esté. faltando acento w‘"}g
| agudo %‘ﬁ,
\ ——  ————  ———————— o
Lembra que o professora explicou que quando tiver a i
fala de uma pessoc de menor, néo é bom aparecer o ;.?
nome so as iniciais, Syl

Eu néo sei vc escreveu ar—condicionado certo. Aqui no E '
WhatsApp apareceu escrito assim :

gy Eu gostel muito do seu texto. Ficou otimo. Melhor que o jf
meu. Eu tenho uma preguica de escrever.kkkkk 3
: ‘, — |

Fonte: Arquio Pessoal

O aluno, que exerceu o papel de revisor, inicia as orientagbes apontando duas
inadequacdes ortograficas na mesma palavra e solicitando que a autora do textd.rgvisse:
temque arrumarf...].Na terceira mensagem, ele observa a falta de acentuacao grafica em duas
palavras, informando o nome do acento que esta faltando. Em seguida, o aluno reverbera
informacdes que foram discutidas nas Fase Trés deste Projeto, quando trabalhamos com a
caracterzacao e particularidades do género textual noticia. Ao ler o texto da colega, ele ficou
em d¥vida quanto aeogdafcianddopabawmr @ Mma&r e
mensagem para a colega, o préprio corretovihatsAppindicou qual seria essaaijia. Em
outros termos, € o digital exercendo a fungéo de revisor e auxiliando nas praticas de escrita dos
alunos. Entretanto, como a davida sobre a grafia da palavra continuou para ambos, apontei,
entdo que a forma correta era com hifen, tal como apopé&alcorretor de texto d@hatsApp

Para finalizar as orientacbes, o aluno teceu um elogio a colega, demonstrando
afetividade. A Apregui-ao referida pelo aluwu
na producado da escrita, pois, quando[diFicou melhor que o meul[...4ponta que ele fez,
por ®m, na vis«o dele o texto de | . era mel h
funciona assim, no contexto da mensagem, como contraponto a percepc¢ao sobre a qualidade
da escrita apeentalapela colega e a de sua prépria autoria. Analisando a troca de mensagens
expostas na imagem 32, pondero que esse aluno ja adquiriu habilidades no que concerne ao usc
adequado daescrita. Toreae I nt er essante observar eglce emeys
ele encaminha suas observacfesmeio de texto escrito, diferentemente da maioria de seus
colegas que optaram em encaminhar suas observagdes por meio de audios.

Um fato que me chamou a ateng&o nessa troca de mensagem foi a velocidadeque a

digitou suas observacgdes, pois entre a primeira e a ultima mensagem, em um total de cinco, ndo
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se passaram nenhum minuto (17:03), demonstrando muita habilidade no manuseio do teclado
do smartphoneEntrei em contato com o aluno e perguntei quais pioentos ele utilizou
para realizar esta atividade. Ele me explicou que primeiro leu todo o texto de uma vez, no
préprio aparelho celular, depois leu uma segunda vez e ia anotando em uma folha de papel o
gue achava que deveria ser mudado e, finalmentépuwigq mensagem para a colega e
encaminhou. Expressei minha admiracdo pelo fato dele ser muito agil para digitar as palavras.
O aluno me informou que participa de muitos grupog/hatsAppe, como nado gosta de enviar
8udios acabou f i codenladlodofGedulragqued no uso d
Retornando as analises das reescritas de |., combinei com a aluna que no dia 29 de
setembro iria atend@ por meio de uma chamada de vidéarquei para as 13:30, mas por
problemas de conex&o, consegui realizar a chamada as I8ml¢cemprova a imagem 33. A
orientacdo durou quase 30 minutos. Foi um momento dedicado somente a ela. Aqui avalio uma
grande vantagem em relacdo ao atendimento presencial em sala de aula, porque, antes da
pandemia faziamos essas orientagdes em uma temanais de vinte e cinco alundgdesmo
gue os alunos estivessem desenvolvendo atividades, enquanto atendia individualmente, havia
inUmeros estimulos que dispersavam tanto a atencdo de quem estava sendo orientado quantc
do professor, que necessitava, aotoabmento, pausar a orientacao para resolver as demais
demandas da turma. Essa pratica de orientaca@hassAppse apresentou bastante pertinente

no contexto do ensino remoto.

Imagem 33:Registro de video chamada

09:34 @ - aNi "-‘?704 -
<= Dados da chamada = s
<58 k]
alil1or sOo ae 1IMiae palxao
29 de setembro de 2020
f 24:50
P Ev etuada l,
S 159,171 MB

Fonte:Arquivo Pessoal

Nessa orientacdo, a aluna me informou quais sugestdes o colega havia feito para ela.
Ela me disse tamb®m que dois outros alunos
aluna, ela gostou muit o d®eacoadaaemMadras $2001), ai s e
revisdo de textos pode ser considerada uma atividade de leitura destinada a escrita; pois trata
se de uma leitura comprometida com a producdo de sentidos por meio da escrita. Para esta

pesquisadora, as acles de ler e escisde indissociaveis e quando a leitura é realizada pelo
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sujeito em relacéo ao seu préprio texto, ele realiza uma atividade interativa metacognitiva, por
meio da qual € possivel pensar sobre o seu préprio pensar, colocandm leitor de si
mesmo. E aoealizar essa leitura sobre o texto do outro, realiza uma atividade interativa,
investigativa, por meio da qual pode pensar sobre o pensar do outro.

Durante o atendimento por video chamada, realizamos a leitura da reescrita, apontei e
sugeri algumas pequenaudancas. A aluna sugeriu acrescentar uma lide na sua noticia, pois
isso foi visto e comentado na fase anterior. Esclareci que essa versao do texto seria publicada
no grupo dos alunos e dos professores e, finalmente, pedi que reescrevesse a \a@gsadaajue
ser exibida para os leitores da escola.

Para Herdina (2017), padrbes em linguagem surgem de individuos interagindo,
adaptando seus recursos de lingua para um ambiente em mudanca. Assim, nesta ultima
reescrita, é possivel verificar que as intera@sabelecidas nas revisdes coletivas, individuais
e na troca com os colegas e comigo, tanto no grupo como no privado, possibilitaram que a aluna
adaptasse seus recursos de lingua para promover mudancas no texto. Assim sendo, o texto,
enquanto unidade deentido, pode ser considerado um sistema sujeito a mudancas, a medida
em que é (re)escrito pelo aluno. Essa dinamica complexa cria as condi¢cdes para a emergéncia
de uma producéo escrita com maior qualidade, apontando assim, que houve um processo de
aprendzagem da escrita mais acurada. No dia 02 de outubro, a aluna me encaminhou a dltima

reescrita da noticia, conforme imagem 34.

Imagem 34: Encaminhamento de atividade

HOJE

Prof. Esse é o meu texto

Eu fiz bem devagarzinho para ficar bonito

Caprichei na letra pg a senhora falou que
outras pessoas vao ler tb

s i E . Linbore

Polime . £, 10
aut oo 28 bollind i oo ol
ja pode postar no grupo da sala?
Ola.. Bom dia.. tudo bem com vocés?

Vou ler e digo se ja esta ok para postar..
aguarde s6é mais um momento.

Fonte: Arquivo Pssoal
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Ao enviar a versao que seria publicada nos grupdSidasAppa aluna informa que
[...] Eu fiz bem devagarzinho para ficar bonito [..fiu seja ela escreveu com calma,
observando as orientacdes que recebeu durante 0os processos de reesssdadiréddo,
Silveira (1995) explica que a atividade de
cognitivo que incide sobre o produto que es

Na sequéncia a aluna diz que] Caprichei na letra pg asenhora falou que outras
pessoas vao ler tb[.,.em outras palavras, demonstra um cuidado maior porque foi informada
por mim que o seu texto teria outros leitores (professores e funcionarios do gWipatd&pp
da escola), além da professora e dos celegaurma.

Apos postar a foto da producéo, a aluna encerra a mensagem perg{injajgdpode
postar no grupo da salaisto €, ela queria exibir sua producdo para os colegas. Como ja
informado, na primeira producao, os alunos encaminharam o texteutnaamero privado do
celular, para que ninguém mais tivesse acesso a essa escrita; mas quando percebem os avancc
gue obtiveram da primeira escrita até essa ultima versao, eles sentiram orgulho da producéo e
gueriam compartilhar um produto que criaramergam demonstrar que eram capazes de
elaborar um bom texto escrito.

Na imagem 35 trago a terceira reescrita produzida pela aluna I. e que foi publicada no

grupo deWhatsApplos alunos e no grupo institucional de professores e funcionarios da escola.
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Imagem 35:Reescrita final apresentada pela aluna I.

Tepite, %@f el ramicipel
ol
. > ol @LUW)
@ 5&390/.) Q/Mmﬁ W L:ﬁn/’ &}rﬁ/

ﬁ@’)’mu; MW’C" m@gz./m,emu,zu

/rﬂWDI}IAL
Kamm% cg,um,da,laamz/amuac[e'(,OVID19
Molmzszdaw

ﬁ@ﬁgﬁ/ﬁa&,aw& W— 441"92"

mmotmdamﬁabmmu&&'

.

Fonte: Arqui\)o Pessoal

Quando informo aos alunos que a proxima versao seria postada no grupo oficial da
turma e também n@hatsAppdos professores e funcionarios, os alunos tiveram um cuidado
bem maior, inclusive com a caligrafia, como foi o caso da aluna |. Escreveram com canet
Alguns alunos até digitaram. Ou seja, se empenharam mais ainda pois sabiam que teriam varios
leitores de suas producgdes. A sua criacdo nao serviria apenas para cumprir uma das missoes dz
proposta gamificada, iria circular entre colegas, professoremciofiéirios da escola. Na
imagem 35 é possivel ver um texto com ideias claras, objetivo e textualmente coerente ao
assunto abordado.

A imagem 36 é @rint do grupo oficial d&VhatsAppdo dia 03 de outubro. Nesse dia,

comuniquei que a aluna ja poderia postua producdo escrita no grupo.
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Imagem 36:Atividade postada no grupo

Oi pessoal

Tudo bem.?

A professora ja deixou eu postar minha
noticia

(Frmiern cor on s
nae o dfmorke de famles de calac
onais Jrgscas.

G dinitoa cinne gimeda g4

Vocés podem comentar
Eu ja ganhei meus chips.

Quem ainda nao fez, faca logo. Nao e
dificil..A professora ajuda, ela explica

vamos fazer pra ninguém perder chips

Fonte: Arquivo Rssoal

A autora do texto, ou seja |., € uma menina timida, mas ao postar sua produ¢cao no grupo,
nao demonstra essa caracteristica. Ela autoriza que os colegas facam comentarios a respeito de
seu texto pois esta confiante no que escreveu. Essa confianca veiopeoce@ao da sua
evolucéo desde a primeira escrita até a versao que foi publicada no grupo.

Quando o texto era publicado no grupo da turma, os colegas comentavam, teciam
elogios. Postei 0s textos no grupo oficial dos funcionarios da escola. Solicibesi predessores
e funcionarios que lessem os textos produzidos pelos alunos do sétimo ano, tecessem
comentarios, elogios, sugestfes e, que encaminhassem direto para o proprio estudante ou pare
mim. Eu repassaria 0s comentarios para os alunos.

Essa acdo releu momentos de surpresa e felicidade nos alunos. Eles ndo esperavam
esse retorno. Foi como se fosse um prémio e incentivou que mais alguns alunos concluissem
suas atividadesAs imagens 37 e 38 sdo exemplos desses momentos de elogios feitos pelos

leitores.



Imagem 37:Print do grupo

< #m,. Interagao ENO

[ O

‘? Carlos, Kelly, Melissa, Sarah, Vinic...

7 ENO
Muito bem, | .. seu texto ficou 6timo..
sua letra esta linda €2 2%

A professora esta corrigindo o meu.. ela
ligou pra mim.

Eu fiz sobre o incéndio no pantanal.

Eu achei o textoda . . muito bom..

gostei muito
QY Y Yrarabéns |
HOJE

7 ENO

Gostei muito .. Seu texto esta lindo &%

b
-~

Professora, li os textos da eda
U Elas estao de parabéns. Os
textos estao bem coerentes. A escrita
estd 6tima. Eu dei aula para elas no
quarto ano. Fiquei feliz em ver como
melhoraram na produgéao de texto.

Parabéns de novo. VR

© | %eo

Fonte: Arquivo Pessoal
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Imagem 38:Mensagem de uma professol

Fonte: Arquivo Pessoa

Sobre esses momentos de surpresas, incentivos détaal¢P014, p. 31) afirmam que

surpresas positivas geram sensacao de prazer no individuo. Esse tipo de elemento deve ser

estimulado nas experiéncias do individuo, em ambientes com base em gamifidagémjen

criar niveis de engajamento duradouros.

Para uma melhor compreensao do trabalho desenvolvido com a producéao de noticias,

apos todos os exercicios de revisdes e reescritas para a adequacéao do texto a linguagem formal

apresento a seguir a primeeversao do texto produzido pela aluna I. e sua versao final, com o

propésito de mostrar o salto qualitativo da escrita da mesma, nesta atividade mediada pelo

WhatsApp
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Tabela 3: Primeira e producéo final realizada pela aluna I.

Primeiraproducao de noticia realizadg Producdo final, apds refacgdes, da aluna I.
pela aluna I.
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Durante as revisdes, verifiquei que os alunos fizeram uso significativo da linguagem.
Segundo LarseRreeman (2008), fazer o uso significativo da linguagéera os recursos do
aprendiz/usuario de lingua e os recursos alterados sédo entdo potencialmente disponiveis para o
préximo evento de fala. Neste caso, podemos observar que ao utilizar significativamente a
lingua para discutir e fazer negociacées de apamento da producdo escrita, 0S recursos
linguisticos utilizados no texto tornarasa potencialmente disponiveis para serem empregados
nas reescritas pos revisdes coletivas, ou seja, 0s posteriores eventos das praticas de escritas d
grupg apontando assi uma dinamica efetiva de aprendizagem.

A andlise aqui produzida permite dizer que houve um envolvimento com a atividade
proposta pela metodologia de préaticas de escrita no Projeto de Intervencdo realizado
remotamente por meio dhatsApp

A maioria dosalunos apresentou um resultado satisfatorio nesta atividade gamificada,
até porque sabiam que a producéo final seria bonificada contando pontos de forma individual e
para a turma toda. Os préprios colegas cobravam a conclusdo da atividade no grupoe conform

a imagem 39, e se dispunham a colaborar também.
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Imagem 39:Troca de mensagens no grupo

1S290ERa -

. Interagéo

¥ toque para dados do grupo

Agora consegui...

Parabéns... viu .. € so ir tentando...

Prof. Todo mundo terminou de escrever a
noticia?

Ainda faltam alguns alunos.

Quem ainda nao fez?

Eu ja cobrei no privado de quem nao
entregou.

Vamos gente, todos tem que fazer.. eu
quero passear.. vcs nao quere?

Lembrem-se: o passeio € so depois que
passar essa pandemia.

Vai passar. Ai a gente comemaora com o
PN ENTPONE T
passeiotS IR

Se quem fi terminou precisar de ajuda, eu
posso ajudar.

Porque todos devem fazer.

Na hora de passear, vai querer ir

Fonte: Arquivo Pessoal

E muito interessante verificar a fala de um aluno quand@.fli®equem fi terminou

precisar de ajuda, eu posso ajudal.apontando assim, uma postura colaborativa, ainda que
atrelada as condicbes das regras da proposta gamificada com vista a premiacdo, ou seja o
passeio. Sobre essa postura colaborativa do aluno, @0&6) diz que o processo de
colaboracdo é um dos principais mecanismos para a dinamizacéo do sistema em seu todo. Parz
0 pesquisador, a atitude colaborativa, como efeito dos diferentes niveis de demandas impostas
pelo proprio trabalho e de outras vari&vgue emergem dentro de cada grupo, transforma o
processo colaborativo em verdadeiros dinamizadores para a complexificacdo dos grupos. Essa
propriedade colaborativa € uma emergéncia derivada das ricas conectividades criadas pelos
alunos, conforme apontalSv a ( 2016 ) , Afdevido ao n¥mer o de

grupo (tecelagem de rede) e aa tipo de f 1l ux
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Mesmo com incentivos, com lembretes diarios, cobrancas e colaboragédo dos préprios
colegas, trés, dos 26 alunos, egaram a primeira escrita com bastante atraso em relacao aos
demais alunos e deixaram de enviar a Ultima versédo do texto. Pararam no segundo ou terceiro
processo de reescrita. Com o propdsito de mostrar esse funcionamento, trago, entéo o trabalho
de um dogrés alunos, aqui denominado Y., que, diferentemente de I., foi displicente com a

atividade.

Imagem 40:Dialogo com aluno

olay.
Tudo bem com vocé e sua familia?

vocé ainda ndo me encaminhou a
produgao de texto.

Essa atividade ja foi pedida ha mais de
uma semana.

Eu ja estou até fazendo as corregdes no
grupo.

Vocé poderia me enviar até amanha?

prof. Amanda

amanha eu envio sem.falta

Vou aguardar. Envia mesmo. Nao deixe
acumular atividades.

2 MENSAGENS NAO LIDAS

ta bom professora.. vou mandar pra
senhora

desculpa o atraso (==

Fonte: Arquivo Pessoal

Na imagem, peco a Y. que me encaminhe a atividade, pois eu ja havia comecado a fazer
as correcdes no grupo da turma. O aluno promete que enviaria no dia seguinte, porém, foi
necessario lembtd mais duas vezes para que ele me encaminhasse a produegio dgue
esta posta na imagem 41.

Imagem 41:Producdo de uma noticia

: ¥
?/ﬁ,w{; 7 A O -
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Fonte: Arquivo Pessoal
Apds a conversa com o aluno (imagem 40), o aluno encaminha para mim a foto

digitalizada do caderno conpaimeira versao do texto. Como se pode verificar, ele estruturou
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o texto em quatro paragrafos, utilizou a pontuacéo ao final de dois periodos, iniciou a maioria
das frases com letra maiusculas, ndo ha repetices desnecessarias. Ha na producdo algun:
equivocos quanto ao uso da lingua formal, como: falta de acentuacédo grégai(us, ja,

mascara) troca da letra mailscula pela mindscula em substantivos préprios, como se verifica
em Brasil(brasil) e no inicio do terceiro paragrafo, quando esctewe ao invés de Tem,
concordancia nominglhas méo) marcas de oralidade, como eteo, no lugar de &lcool.

Apesar dos erros de ortografia, gramaticais e de oralidade, wsefigae a producdo de Y.

atende ao género discursivo de estruturacao de uma ntaticamo trabalhado com eles.

Como no outro caso que apresentei, as correcdes para a reescrita se deram da mesme
forma. Porém, enquanto a turma toda estava na terceira ou quarta versao, este aluno chegou
somente na segunda verséo, depois de muitténsia, tanto da minha parte como dos proprios
colegas.

Apos orientalo sobre os seus problemas de escrita e pedir para que revisse o texto e me
encaminhasse novamente, teve inicio, mais uma vez, um outro processo de cobranca para que

me enviasse a segta versao, como se pode verificarpnmt abaixo.

Imagem 42:Conversa com o aluno Y.
[

Por qué?
>
Tb foi ajudar meu vo no bar

Seu texto esta bom, sdo poucas coisas
para arrumar

Vocé leu as instrugdes 1a no grupo?
Li.
Estou tentando escrever de novo.
Se tiver duvidas pode me chamar. Eu

preciso ver sua reescrita para poder te
ajudar.

>
Vocé também pode ler os textos do

género noticia que estao na apostila e no
livro de portugués.

Certo. Vou fazer

Fonte: Arquivo Pessoal

Nessa troca de mensagens de textos e audios, volto a solicitar o encaminhamento da
reescrita e, 0 aluno argumenta que estava auxiliando o avd no bar, por isso ndo teve tempo de

realizar a atividade. Oriento como ele deve proceder, cofeca disposicdo pa auxili&lo.
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Encerramos a troca de mensagens nesse dia com mais uma promessa de que ele iria reescreve
o texto. Apos muita insisténcia de minha parte, o aluno, entdo, encaminhou a segunda verséo,

conforme imagem 43.

Imagem 43:12 Refacgéo
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Fonte: Arquivo Pessoal

Como se pode comprovar pela imagem 43, nessa versao, o aluno conseguiu fazer as
correcdes ortograficas relevantes, tais como: todos os substantivos proprios foram grafados com
letras maiusculasgssim como no inicio das frases, acentuou corretamente o vocabulo virus,
utilizou sinais de pontuacao. Porém, ainda ndo conseguiu solucionar todos os problemas de
lingua, como se pode perceber@mensano lugar de doencafiacereqno lugar de Céaceres).

Quanto a estrutura que o0 género ex@egecessariapresentar concretude ao texbol seja,
fortalecer a certeza de que a histéria é veridica, que ocorreu de fato, através de fornecimento
de dados que concedam confiabilidade aootegeclaracdes e depoimentos de pessoas
envolvidas nos ocorridos. Enfim, estes seriam os préximos aspectos que eu iria abordar com
o aluno nos atendimentos individuais que foram agendados diversas vezes, mas que,
infelizmente ndo foram cumpridos por pad® aluno, impossibilitando assim a conclusao

da atividade, a exemplo do que foi realizado com a maioria dos alunos.

Quando em aula presencial, eu e 0s outros professores da turma tinhamos essa mesma
dificuldade com esse aluno. Raramente, ele concluidiadades extraclasse e seus pais
também ndo eram muito presentes no processo ensino aprendizagem do filho, pois s6
compareciam a escola depois de convocados diversas vezes. Em uma conversa com a mae de

Y., para saber o que estava acontecendo no ambitliafamla disse que sempre perguntava
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ao filho se ele tinha realizado as tarefas. O menino dizia que j& tinha feito todas as atividades
ou que o professor ndo havia passado nenhum exercicio. Segundo a mae, Y. € um menino
complicadg que ndo a obedeciaeRtou, ainda, que outros professores também ja haviam
ligado pelo mesmo motivo. Eu indaguei se ela verificava os cadernos e as apostilas dele. A mae
respondeu que, de vez em quando, fazia isso, porém ela ndo conseguia ajudar nas tarefas.
Expliquei que aungao de ensinar o filho era dos professores, que o aluno tinha o contato de
todos os professores e poderia chdmsaduando ndo conseguisse realizar uma atividade. Cabia
aos responsaveis averiguar se o filho estava desenvolvendo as atividades profmsstas pe
professores. A méae disse, entdo, que ficaria mais atenta as tarefas do filho, o que ndo aconteceu
pois, 0 aluno continuou atrasando e deixando de realizar as atividades pedagdgicas. Esse fato
aponta que, independentemente, de praticas de ensinandiapgem presenciais ou remotas,

0 acompanhamento sistematico da familia e de comunicacdo com os professores € muito
importante para a consolidacdo de uma aprendizagem mais efetiva e de qualidade, mesmo
reconhecendo que muitas méaes e pais nao tém condgoesntar e acompanhar as atividades
extraclasse de seus filhos por falta de estudo. Ou seja, cabe a escola, do meu ponto de vista,
criar as condicdes para orientar 0s pais sobre como proceder na sistematica de acompanhamentc
dos filhos.

Na tentativade viabilizar a producao desse aluno, disponibilizei um tempo adicional
para que pudesse concluir esta atividade, o que também néo surtiu efeito. O trabalho com esse
aluno, diferentemente da maioria, ndo teve continuidade nesta atividade, mesmo teraio todas
condicdes sociotécnicas, tais cosmartphone acesso a internet de fibra 6tica. Ou seja, uma
realidade tecnologica bastante diferente da grande maioria dos seus colegas, que mesmo com
todas as limitacdes tecnoldgicas, cumpriam com 0s prazos, astdegk a reescritura do
texto.

Tornase pertinente observar que, se por um lado ele era resistente e displicente com as
atividades de escrita, tanto no ensino presencial como no remoto, por outro, ele era
extremamente engajado e pontual com as ativglgdmificadas. Ele era, por exemplo, sempre
um dos primeiros a encaminhar os resultados dos jogos digitais. Essa perspectiva do aluno com
0S jogos propostos € corroborada por Scheiital (2012), quando dizem que os agentes
presentes em jogos, como pemgpens, competicdo e regras podem ter um efeito direto na
motivacdo da aprendizagem, favorecendo a relagdo com o conhecimento. Apesar do
envolvimento do aluno com 0s jogos, € preciso observar aqui que nédo foi possivel verificar com
maior acuidade se os jogi@stavam propiciando a ele aprendizagem, pois, como dito, ele nao

deu continuidade ao trabalho proposto na Fase 4.
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Por ser uma atividade de escrita gamificada, como definida na Fase 4, apresento a seguir,

0 quadro de pontuagéo publicado no grupo de \patsnostrando o desempenho dos alunos

Imagem 44:3° Quadro de Pontuacéo das Fases
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s Interagdo ENO
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Tudo bem com vocés?

Hoje vou postar o quadro de
classificagao Fase.
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ainda nao concluiram a reescrita da
noticia. Ea missdo que mais vale chips.

Prof, eu ainda fi entreguei. Mas ja
reescrevi. Vou enviar ara senhora hoje.
Pode?

Pode sim. Mas envia hoje mesmo. Nao
deixe acumular as atividades.

~
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Fonte: Arquivo Pessoal

E pertinente observar que, apds a publicacéo do quadro de pontuacdo das fases propostas
na atividade gamificadajois alunos solicitaram ajuda para que conseguissem realizar a
atividade de escrita e reescrita de suas producdes textuais, com o propdésito de modificar suas
posicdes neankingde pontuacéo para alcancar éxito da missédo. Essa estratégia aponta, assim,
a importancia de apresenfaedbacksos alunosNesse sentido Fadet al (2014) advogam

que:

Feedback e Orientacao favorecem respostas imediatas do sistema ao jogador. Isso
possdbilita que falhas possam ser evitadas, ou que o sujeito possa ser conduzido na
recuperagdo de algum erro, caso ocorra alguma dessas situacdes. Além de
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corroborarem o maior aproveitamento do jogador no jogo, também aumentam os
niveis de engajamento do intiua (FADEL et al,2014, p. 26)
Feitas as consideracdes que emergiram no contexto da Fase 4, na sequéncia, abordarei

0s acontecimentos mais significativos da Fase 5.

3.9.5Let the games begin!

A Fase 5, como mostrado no Quadro da Proposta de Intervencdo ajustado para as
praticas pandémicas de ensino, tinha como foco atividades relacionadas a jogos sobre
ortografia, ocorre que, por ser um problema verificado ao longo de todas as fases de
intervergdo, tornei sua proposicéo aplicada em todas as outras fases, sempre que houvesse a
necessidade. Ou seja, trazia para o contexto remoto atividades gamificadas sobre préticas
ortograficas, visando também dinamizar as atividades no ambito do grugoateAp.

Sempre que postava um jogo a resposta era quase que imediata. Quando isso nao
acontecia era porque o aluno estava sem acesso a internet para poder abrir 0 jogo; mas eles
justificavam e solicitavam um tempo maior para acessar e jogar. Esse posiciendo®ent
alunos, em justificao porqué ndo acessaram 0 jogo postado no grupwtatsAppode ser

verificado na imagem 45:

Imagem 45:Print do WhatsApp
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Fonte: Arquivo Pessoal

Tenho claro que a gamificacdo néo se trata de utilizar somente jogos, pesquisadores do
assunto como Vianna etl. (2013) consideram que gamificagdo abrange a utilizacdo de

mecanismos de jogos para a resolucao de problemas e para a motivagao e o engkgamento
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determinado publico. Para os autores isso nao significa, necessariamartieijpa¢cdo em um
jogo, mas a utiliza¢do dos elementos mais eficiéntesno mecénicas, dindmicas e estética
para reproduzir os mesmos beneficios alcangados com o jagade
Isso ndo quer dizer que ndao se pode utilizar os jogos. Os jogos podem e devem ser
utilizados, mas dentro de um contexto de gamificagdo. Ao jogar, os alunos me encaminhavam
prints de sua participagédo, pediam para jogar novamente quando ndoase &dizies com o
resultado. Essa participacéo no jogo rendia bonificagcdo no quadro de classificagdo dos alunos.
Na maioria dos jogos utilizei a plataforiéorld Wall A plataforma tem uma gama
muito diversificada de minijogos que podem ser usados pelfespores para fazer reviséo de
conteudos, assimilar conceitos, melhorar o vocabulario, entre muitas outras finalidades. N&ao é
necessario baixar nenhum aplicativo ou fazer login para jogar. Os jogos podem ser utilizados
em multiplos dispositivossmartphoes tablets, computadores, etc. conectados a internet.
Abaixo, dois jogos, de oito, que foram criados por mim na platafévoréd Wallque tiveram

um engajamento bastante significativo por parte dos alunos.

Imagem 46:Jogo da Forca
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Fonte:https://wordwall.net/pt/resource/10147726/ortogrxfieh

Sabendo que as relacdes famtograficas do portugués sdo complexas, pois ha pouca
regularidade de representacéo entre fonemas e grafemas, como no caso de varias letras para ur
som e de Varios sons para uma letra, o objetivo destes jogos era auxlimossaadominar as
relacoes entre grafemas e fonemas de uma maneira divertida. Neste jogo da forca, trabalhei

com a relagcdo de um som para letras diferentes. Os alunos tinham que ler a dica e escolher as


https://wordwall.net/pt/resource/10147726/ortografia-x-ch

100

letras para formar a palavra que se adequariaragief. Podiam errar trés letras. Esse jogo foi
atrativo para eles porque sempre jog8vamos
inclusive, eles proprios criavam o jogo em sala e, dessa vez, puderam testar seus conhecimentos
e a mecanica do jogo reistema digital. Os alunos jogavam, postavapriot do resultado

obtido do jogo no grupo d&/hatsAppe desafiavam um colega a obter uma pontuacdo maior

gue a sua. Todos os alunos da turma jogaram, alguns até mais de uma vez, a fim de melhorar
seus resudtdos.

Imagem 47:Jogo Estouro do Balédo
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Fonte:https://wordwall.net/pt/resource/5602828&c-ou-%c3%a7

O jogo Estouro do Baldo, mostrado na imagem 47 também trabalhava a relacdo de um
som para varias letras, no caso o som [s] que pode ser representado pelas letras s, ss, ¢, ¢ € X
Neste jogo, 0s alunos estouravam os baldes para soltar cadacfigueadenb do vagédo com
a letra utilizada na grafia correta da palavra. O jogo € graduado por niveis de dificuldades, que
vao do 1 ao 10, além de surgirem balfes com bénus de tempo e de pontuacéo. O fato de o jogo
iniciar com o nivel facil e ir progredindo commiseis fez com o engajamento dos alunos fosse
maior, porque, no inicio, dificimente os alunos erravam, motivarsda continuar. E um jogo
gue demanda um pouco mais de tempo, em relacdo aos outros jogos, plaranjagamesmo
assim, os alunos particigan efetivamente. Como explicado anteriormente, a Fase 5 esteve
presente durante toda a efetivacao deste Projditdet®encao.
Apresentadas as ponderacdes e reflexdes acerca da Fase 5, passo, entdo, as analises decorren

da Fase 6.
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3.9.6. Playing andLearning!

Como descrito no Quadro das Fases da Intervencdo Remota, a Fase 6, consistia no
trabalho com o g°nero discursivo meme. Di e
mater i al do discurso digital o queessadasdpelo s e
funcionamento da repeticdo, elemento que garante sua textualidade pela aderéncia dos efeitos
de fnalgo que se repete e que se propaga, en
A partir da origem do nome, memepode ser caracterizado como umteexnultimodal
(imagético e verbal), constituido pelo processamento (ressignificacdo) e pela reproducdo de
informacdes, disseminado exponencialmente (viral) nos ambientes digitais. Assim sendo, uma
imagem é retirada de seu contexto original (sem perdeelgoatgum vinculo) para ser inserida
em outro contexto a partir do texto escrito, muitas vezes com humor e ou sarcasmo,
promovendo entretenimento, reflexéo e debate. (ANDRADE, 2020)

Segundo Paiva (201199 se propagarem, os memes sofrem mutac¢des, pois um mesmo conceito
defendido por um autor € apropriado e ressignificado por o@smemes também possuem

a motivacdo de metonimias e metéaforas, sofregursivamente, compressoées fractais, perdem
redundacias. Via processamento metonimico, sofrem realces de aspectos que motivardo as

metaforas. Como defendido em Nascimento e Paiva (2011),

a metonimia e a metafora sdo elementos constituintes da complexidade dos processos
cognitivos da producéo de sentidanbas configuram nossos pensamentos, a forma
como percebemos o mundo, e as diversas formas de linguagem verbal e ndo verbal,
ou seja, todo o sistema semibtico da comunicacdo humana. (NASCIMENTO e
PAIVA, 2011, p. 369).
Nessa perspectiva complexa do memenaoise pertinentes as observacdes de Xavier
et al (2019, p. 144) quando afirmam queem um contexto escolar, 0s memes abrem
perspectivas quanto a novas praticas de leitura e escrita, desde que inseridas em uma
metodologia que motive os alunos a enxegga 0 potencial comunicativo dos textos
produzidos por eles mesmos através de géneros populares, isto €, que tangenciam a realidade
dos alunos.
De acordo com Ferreira e Villartdeder (2019), a abordagem desse género
notadamente informal, pode instauranmentos formativos, capazes de mobilizar os alunos
para a producao efetivamente autoral de textos. Além disso, estimula a criatixidadata o

interesse pela reflexdo sobre os usos da linguagem, enfim, amplia habilidades relacionadas aos
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multiletraments, uma vez que incita 0 manuseio operacional das tecnologias e um olhar critico

sobre o0s processos de producgdao, circulacao e recepc¢ao de textos que integram o cotidiano social.
Com base nestas discussOglsnejei trés atividades com suas respectivas B8s$SO

como condi¢des iniciais para o trabalho com memes. A primeira era para que os alunos lessem

e comentassem 0s memes postados por mim no grupdhdtsApp A segunda consistia na

realizagéo de pesquisas de memes na internet e em suas redes sociaisgarndhamento

dos mesmos no grupo e, finalmente, na producéo de seu préprio meme. Antes de encaminhar

os alunos para a producdo de memes, expliquei a estrutura linguistica do género, revisei

novamente o Sentido Denotativo e Conotativo através de umjogtroexposto na imagem

48, tendo em vista que o sentido denotativo e conotativo eram a base para a construgéo dos

memes.

Imagem 48:Jogo do Avido: Denotacdo/Conotacao
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O jogo foi criado por mim na plataform&ord Walle esta disponivel no seguinte

endereco eletronicdrttps://wordwall.net/play/6649/518/96Consiste em ler a frase, verificar

se as palavras foram empregadas com o sentido denotativo ou conolatmoceavido até a
nuvem com a resposta correta, desviando das nuvens que trazem as respostas incorretas. O:
alunos gostaram muito da mecanica desse jogo e conseguiram obter pontuacgfes altas.

Durante as orientagfes sobre as atividades propostas pasa,chBuve uma intensa
atividade espontanea de postagens de memes escolhido pelos préprios alunos, apontando assim
uma dindmica de leitura, de interpretacdo e de escolha de memes disponiveis na internet que

davam sentido as conversas estabelecidas anteeos alunos, apontando também que esse


https://wordwall.net/play/6649/518/960
https://wordwall.net/play/6649/518/960
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género é constitutivo das praticas de escrita e de leitura desses alunos. Vejamos abaixo alguns

exemplos desse funcionamento discursivo:

Imagem 49:Print do grupo
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Confesso que esse sou em alguns
dias.. esse é o meu MEME

Olha que eu também estou desse
jeitinho.

EU NAO VOU NEM FALAR NADA 5%

Vocé =
o

Esse meme é das meninas do nono ano.
Toda vez que vamos beber dgua dd pra
ver elas s6 no celular. Nem ai pra aula.

Vocé
Foto

Prof..esse é a sua cara... a senhora
nunca disfarca..

Fonte: Arquivo Pessoal

Como se pode verificar na sequéncia da conversa realizada entre quatro alunos (Imagem
49), em meio as mensagens escritas sobre os memes publicados;senifinacomentario
realizado pomeio de outro meme. Ou seja, nessa situagdo ocorreu uma interacdo mediada
por memes, sem nenhum prejuizo as producdo de sentidos propiciada pela comunicacao
estabelecida entre os alundsessa direcéo, Ferreira e Villatdeder(2019) afirmam que os
menes favorecem uma situacao interlocutiva em que 0s sujeitos situam seu discurso em relacéo

aos discursos do outro, sendo esse outro ndo somente aquele a quem se dirige o discurso.
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Verifica-se ainda que os alunos teceram muitas comparacdes entre 0s rsiumaes es
reais que haviam vivenciado, apontando assimaqoeerpretacdo desse género esta fortemente
relacionada a possibilidade de recuperacédo do espagm pontual que lhe da orige@u
seja, como observa Paiva (2011), o meme tem um funcionamsatiosiyo metonimico, pois
comprime sentidos que, ao serem descomprimidos, pelo gesto de interpretacéo, produz outros
significados e outros sentidos, como comprova as duas ultimas mensagens postadas, quando a:
alunas compararam memes compartilhados noogéugituais reais vivenciadas, no caso, as
colegas do nono ano e a mim.

Ao planejar essa atividade, oportunizei aos alunos que produzissem e fizessem
circular seus proprios memes. Observamos que, diferentemente da atividade da Fase 4 sobre &
elaborgédo do género noticia, eles ndo encaminhavam suas producfes de memes em minha
conta privada, mas, sim postavam diretamente no grupo. ApOos a analise e correcdo das
producdes, os memes dos alunos também foram postos em circulagédo, por mim, nos outros
gruposde WhatsApmde outras turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental e no grupo dos
Funcionarios da Escola. Para efeitos de analise, trago quatro exemplos de producdo desse
género, criado pelos alunos, sendo dois exemplos realizados no contexto analdgico e outros
doisno digital.

Imagem 50:Producdo de Meme
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Fonte: Arquivo Pessoal
Nessa producdo exposta na imagem 50, a aluna elaborou uma imagem por meio

de recortes, colagens e escrita manuscrita para representar no contexto analégico um meme,
objeto linguistico tipico do contexto digital. Verifisg que a aluna contemplou os aspec
linguisticos convencionados para a estruturagdo do meme. M. colou a imagem de um cantor
famoso (Freddy Mercury, v o c al iQsando a prefessora n d a
el ogi a a mbDepdisajuetaaluna poata@u.a producdo no grupgupssi a ela, no

privado, por que ela havia escolhido essa figura e se ela sabia me dizer quem era a pessoa de
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imagem. Ela me explicou que escolheu a imagem porque estava mostrando uma pessoa em
fie st ado dgee pareciaestaasendo aplaudida por piaieia, mas, que ela ndo sabia

guem era a pessoa da imagem. A producdo desse meme evidenciou a importancia que tem um
0 elogio para 0s nossos alunos, como ratifica Bileg2016, p. 111) em suas reflexdes sobre
praticas gamificadas na escola, ao afirmqae o reconhecimento social e as recompensas
motivam os alunos a melhorar suas habilidades e, nessa atividade, aluna externou esse

sentimento. A seguir, apresento mais um meme criado analogicamente.

Imagem 51:Producéo de Meme

Fonte: Arquivo Proprio

Ao produzir o meme exposto na imagem 51, a aluna ®agbs), desenhou a imagem
de dois virus causadores da Covid 19 dialogando. No baldo de fala do primeiro virus, a aluna
escrPaera é6dnde vamos. iBnta«goo,r ao, siergmaodds®paraz r u s
o Brasil. L4 a maioria acha que é s6 uma gzipi n h a Censore® pwde observar, ha na
producdo duas inadequacdes no uso da lingua, como: redundéroes (ij, ortografia
(gripizinha);, essas inadequacfes gramaticais, no entanto, ndo afetam o sentido do que ela
produz. Porém, M. iniciou as frasemm letra mailscula, utilizou os sinais de pontuacao, fez a
concordancia verbal de forma corresanfaioria acha) desenhou adequadamente o contorno
dos balbes utilizados para expressar a fala do personagem, demonstrando assim habilidade com
ousodosreatusos da | 2ngua. Al ®m di s s omemémicaa Iqurea |
demonstra o conhecimento dos sentidos da lingua em consonancia com as discursividades
postas em circulacdo nos meios midiaticos, apontando ainda uma postura critica e irénica por
pate da aluna com relacdo a politica equivocada de combate a pandemia no pais.

Diferentemente dos dois exemplos mostrados acima, produzidos no sistema analdgico,
por meio de papel, lapis de cor, recorte, colagem e canetinhas, as duas proximas producdes

foram totalmente realizadas em plataformas e aplicativos que possibilitam a geracdo de memes
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(imagem e escrita), apontando que 0s alunos que criaram esses memes possuem um nivel de

letramento digital que permite a eles elaborar essa constru¢cao no comteiiacel.

Imagem 52:Produc¢éo de Meme

INHA'MABESEERAN O DOCCAIDUNTEN
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Fonte: Arquivo Pessoal

No meme produzido pelo aluno O. (12 anos), € possivel observar nitidamente a
influéncia do momento que ele estava vivenciai@la.a n d o &lmla maevesperdndo o
Cai xa Te m eutdiza a filggraade om esqueleto, o aluno quis expressar a demora que
era para esse aplicativo carregar. Caixa Tem é o aplicativo da Caixa Econémica Federal
utilizado para verificar se o goverdepositou o auxilio emergencial para os cadastrados, para
fazer transferéncias e compras. No comeco dos depdsitos do auxilio, em alguns momentos, o
aplicativo demorava mais de trés horas pareegar e os beneficiarios tinham que aguardar em
uma fila virual. De algum modo, esse fato afetou e incomodou o aluno que fez essa producéo,

assim como ocorreu na producao que esta exposta na imagem 53.
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Imagem 53:Producéo de Meme

Fonte: Arquivo Pessoal

Nessa producdo, o aluno J. (12 anos), constroi com humor e significativamente o
contexto do ensino remoto ao escrever a frase que traz a diretora e o lanche (merenda escolar)
juntamente com o amigo cadeirante, que também é o0 seu colega de sala. As palavras que
compdem a parte escrita do meme foram grafadas de acordo com as regras ortograficas, assim
como empregou adequadamente 0s sinais de pontuacao.

Na elaboracdo dos dois memes, aunos se apropriaram de imagens que ja foram
utilizadas na elaboracao de outros memes. Todavia, como afirma Lara (Roalfhente uma
mesma imagem (ou um mesmo texto verbal) da origem a vaeioe e, apenas modificando
uma dessas linguagens, esmo diferente em cima do mesmOutra caracteristica relevante
desse género e que esta muito bem apresentada nos memes € a temporalidade. Para a autol
supracitada, smemeestaligado a temporalidade, constituida por acontecimentos pontuais do
presente, qusdo ressignificados pela apreciacdo de um determinado grupo social. Nos casos
apresentados: o auxilio do governo durante a pandemia e a situacao da falta de lanche (merende
escolar) no ensino remoto.

Como mostrado, independentemente, se digital ovgical a producdo de memes dos
alunos apontam aspectos linguisticos interessantes, tais como: 1°: os alunos leram muito para
pesquisar, para escolher o meme, para comentar os memes postados no grupo. 2°: tiveram que
escrever de forma objetiva aquilo queegam transmitir, fizeram uma relacéo da escrita com
a imagem, criando assim uma perspectiva de uma textualidade multimodal de cores, textos,
imagens. Ou seja, trabalharam de forma criativa com a lingua.

No momento da producdo dos memes, 0s alunos ptaaaia as condi¢des que tinham:
alguns o fizeram analogicamente, outros utilizaram aplicativos disponiveis para essa finalidade.

Como dito anteriormente, a sala de aula € um sistema dinamico e adaptativo, assim, pensar em
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adaptacdes dentro do contextcsdia de aula permite que as agdes, frente a alguma dificuldade,

se desenvolvam, pois segundo Baranger (2000), a adaptacéo € fundamental para que um sistem:
se mantenha em funcionamento. Desse modo, 0s alunos que ndo possuiam sinal de internet
suficiente pea baixar um aplicativo ou ndo conheciam aplicativos que facilitam a producao de
memes, ndo deixaram de realizar a atividade proposta. Mesmo, em contexto de producao tao
adversos (analdgico e digital), os alunos realizaram as missfes desta fase devéatida, di
participativa e criativa. Na conclusao dessa fase, a exemplo do que foi realizado nas anteriores,
postei novamente no grupo o quadro de pontuacéo, conforme a imagem 54. Em uma atividade
gamificada, € importantissimo apresentar aos jogadores fesdback.Li, Grossman,
Fitzmaurice (2012) afirmam que ao demonstrar imediatamente como esta sendo o desempenho

do aluno dentro do sistema gamificado possibilita que falhas possam ser evitadas e revistas.

Rumo ao prémio final: NOSSO PASSEIOM

E isso ai... nés vamos conseguir.

E isso ai.

TO/ME SENTIND 0=
a_ e —

Fonte: Arquivo Pessoal

Tornase interessante observar que ao postar o quadro de pontuacdo, os alunos
comentaram o0s resultados através de mensagens escrigsotittongde palmas), e, como
efeito do trabalho realizado, verifis®8 um comentario explicitado por um meme,
demonstrando que esse género discursivo se tornou significativo nas praticas de comunicacao

do aluno.
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3.9.7Game Over!

Para a ultima fase derojeto de Intervencao, Fase 7, planejei trabalhar com a leitura do
l'ivro APolianao, escrito por Eleanor H. Por
narra a histéria da menina Poliana, que luta contra as adversidades da vida jogando o Jogo do
Contente um jogo que consiste em enxergar as situacdes mais adversas com otimismo e
resiliéncia. Escolhi esse livro por se tratar de um classico da literatura jufeend que se
sustenta na prética gamificada da personagem principal.

Um més antesaliniciarmos a Fase 7 disponibilizei no grupd/deatsAppda turma o
ebook do |livro APolianaodo e, tamb®m dei xei n
mesmo livro para os alunos que ndo conseguissem baixar ou ndo se adaptassem a leitura no
supate digital. Informei que teriam o més inteiro para fazer a leitura do livro. Apenas cinco
alunos buscaram o exemplar fisico porque ndo conseguiram abrir o arquivo no celular. Esses
alunos disseram que, ao tentar abrir, aparecia uma mensagem dizendoo gbaviad
compatibilidade, memdria ou deveriam baixar um aplicativo para leitura. Alguns alunos
pediram permisséo para utilizar a internet da escola para baixhoakelLevei o pedido a
diretora da escola que concordou. Observando os protocolos de sageiremy 0 horario
agendado, iam até a escola e baixavam o arquivo para leitura. Ou seja, receberam uma missao,
nao possuiam meios, no momento, de reddiz&les se auto organizaram e adaptaram uma
forma para conseguir fazer o que foi proposto.

A primeira misséo foi a participacdo em @nizdigital produzido por mim, conforme
aimagem 55. O jogo esta disponivel na platafdffoed Wall no seguinte endereco eletronico:

https://wordwall.net/pt/resource/5562616/poliana



https://wordwall.net/pt/resource/5562616/poliana
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Imagem 55: Quizsobre a obra literaria Poliana
@ (37) WhatsApp X [ Poliana - Quiznoformato pr 4 X & Meu Drive - Google Drive X SEMINARIO - Apresentagdes Go X | +
€ C { & wordwallnet/pt/r

i Apps @ Chrome e a Taste The Feeling Delegacia Virtual - Situagdes Cotidia... » Outros favoritos | [E] Lista de lei
= vuvon - e g e e e = - g

Fonte:https://wordwall.net/pt/resource/5562616/poliana

O jogo € umQuiz no formato de programa de televisdo, com perguntas de multipla
escolha, contagem de tempo, boénus de tempo e de pontuacdo. Entdo, além das perguntas, o¢

alunos contavam também com a sq@ea ganhar ou perder pontuacdo, como atesta a imagem
56.

Imagem 56: Quizsobre a obra literaria Poliana

BONUS ROUND

=
e
=%

=

Poliana

+a

lte aqui para pesquisar of = = ] C v & ¢

Fonte:https://wordwall.net/pt/resource/5562616/poliana

Para essQuiz, combinamos com os alunos que quem conseguisse a maior pontuacao
receberia uma recompensa. Em virtude da necessidade da internet, dei o0 prazo de uma semans
para jogarem e me enviarem o resddi. Todos os alunos jogaram. Sobre o sistema de
recompensas, as autoras Soares e Weissheimer (2012, p. 6) afirmam que:


https://wordwall.net/pt/resource/5562616/poliana
https://wordwall.net/pt/resource/5562616/poliana
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Um importante fator para que a motivacdo aconteca durante uma atividade é a
ativacdo do sistema de recompensas. Este € capaz de ado gy antecipacao
guando noés simplesmente esperamos que alguma coisa boa aconte¢a, ou pode ser
ativado quando lembramos de algumas coisas boas do passado, ou projetamos alguma
situagao positiva para o futuf®OARES e WEISSHEIMER, 2012, p. 6).

Neste cas, a recompensa foi um kit com bombons, chocolates e outros doces. Algo
bem simples, mas que motivou a participacdo de todos. Com o intuito de cumprir com o
estabelecido para esta atividade, por conta da pandemia, combinei com a aluna que obteve a
maior paituacdo um horario e levei a recompensa até a sua residéncia, obedecendo os
protocolos de seguranca tanto para mim quanto para ela, que foi orientada a usar a mascara par:
receber o prémio e a higienizar as embalagens antes do consumo.

Na segunda missata Fase, pedi que representassem a histéria lida através de parddia,
musica, poesia, desenhos, maquetes, etc. Informei que poderiam utilizar materiais escolares e
alternativos, como caixas, retalhos, cartolina, papeldo, etc. Alguns alunos perguntaram se
poderiam utilizar aplicativos para cumprir a missao. Eu autorizei. Optei por apresentar aqui a
imagem de duas producfes criadas no contexto analdégico e duas utilizando o digital, para

ilustrar a segunda missao desta Fase.

Imagem 57: Pizzalivro

SDAINDO UMA
PIZZA LI\VRO

Fonte: Arquivo Pessoal

Nesta producgéo, a aluna, D. (12 anos) utilizou uma técnica que eu mesma apresentei a
eles no ano letivo de 2019, quando trabalhei a leitura de uma outra obra paradidatica, que é a
representacdo da tisia lida em uma caixa de pizza. Na tampa da caixa, ela recriou, com
colagem, a capa do livro. Em cada fatia, a aluna apresentou algo relativo a escrita: utilizando

recorte e colagem de rostos humanos, representou 0s personagens daNastrtia falg,
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ela apresentou dois aspectos que ficaram marcados com a leitura diobra@to Contente

O Lado Bom da VidaEm seguida, reproduziu uma passagem do lfirt&m t udo h§8 s
uma coisa para se ser grato se vocé procurar o suficiente para deseolrid e .e st § ¢
Finalizando, a aluna escreve trés frases com conselhos provenientes d&lgiugeato. Seja
bondoso. Seja corajose, também expde, com muita propriedade o tema da Odrero é

sobre ser grato.

Nessa atividade, € importante observar o cuidado que a aluna demonstrou com a lingua:
nado ha inadequacdes ortograficas, as frases escritas resumem de maneira clara o enredo do livro
A producéo apresentou marcas e tragcos multimodais, como: cores difg@srecimagens. Para
Dionisio (2007), todos esses recursos ensejam determinados efeitos de sentidos em uma
construcéo textual e € nessa juncao que reside a multimodalidade fesegir, apresento a

segunda producéo.

Imagem58:Pr opaganda do | ivro APolian
f\J&/\/\/\/\/\}\/\j

® p
- S

POLTA VAN

Fonte: Arvo ssol
A imagem 58 é a producdo de uma aluna, B. (13 anos), que, utilizando papel pardo,
recorte e colagem e de$enautoral, criou uma propaganda do livro. Essa atividade de criar
propaganda de livros paradidaticos eu também ja havia realizado com a turma em 2019. Na
producdo, a aluna procura chamar a atencdo do leitor com uma passagem do texto que,
conforme me exjdou, foi algo que mexeu com seus sentimentos, que é quando a personagem
pede uma boneca de pr @eerambomeca Ganleou @nwieta @eficcr mu

feliz por gue n «oElgpambanicenstrdiamadrase pama Infi¢naiar areit
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do livro por outras pessoaf:Lei a o | i vro e des dNa prodagdaoc o mo
observase que a aluna grafa corretamente todas as palavras, utilizou cores e materialidades
diferentes; ou seja, demonstrou uma habilidade de pensar visualraetitaler as linguagens

para a construcao de sentidos.

Todos os alunos que realizaram esta atividade utilizaram algum tipo de ilustracao.
Ribeiro (2016) afirma que a ilustracdo pode estar ligada a narrativa de modo que tem como
funcdo reconstruir os fatosrrados, ou entéo, funcionar como uma segunda linguagem nao
verbal e paralela ao texto que estimula a imaginacdo e suscita novas narrativas, inserindo o
leitor dentro da histéria em um constante didlogo com o texto verbal. Além disso, as ilustracdes
estdbelecem uma espécie de didlogo com o leitor e ampliam a compreensao do texto de modo
gue o naedito possa ser revelado, pois de acordo com Oliveira (2008), a ilustracdo deve ser
sempre uma parafrase visual do texto. Dionisio (2006, citado por Olivei@), 1284 chama a
aten-«0 para o fato de que nossa sociedade
mul ti modai s As«o textos wespecial mente con:e
sociedade e com o que a sociedade represent

Nessa missda maioria das atividades foram feitas no suporte analégico. Oito alunos,
todos meninos, fizeram no suporte digital. Alguns extremamente parecidos e, descobri que
tiveram alunos, que possuem mais habilidades no digital, acabaram fazendo para o colega.
Abaixo trago a imagem de duas criacdes realizadas no suporte tecnoldgico.

Imagem 59: Propaganda

LEIA E APRENDA A VER O LADO BOM DAS COISAS..

Fonte: Arquivo Pessoal
Na imagem 59, o aluno criou uma propaganda utilizando um aplic&llv@screveu

uma frase convidandolLasapesapasendal ar emr ool
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Em segui da, cita (Sabe, quaads seaegté® procudando aslroisas boals
esquecess e d as epaomplemanta;com figuras demonstia a capa do livro e uma
pessoa lendo, para reforcar a ideia do convite a leitura.

Optei por trazer a outra producdo desta atividade no contexto do grigbadsApp

por ser o local em que sfickerscirculam.

Imagem 60:Print do grupo

. Interagao ENO
==% Ana Clara, Dayse, Kelly, Mariano, ...

Olha sé o que eu consegui fazer . Criei
uma figurinha do livro.

E a minha producéo artistica do livro .
Serve assim, professora?

Esta otimo. Eu gostei muito. O que
vocés acham da produgéao do colega?

Ficou massa, irado

Eu autorizo vocés usarem. estou chique..
aprendi. Agora vou fazer um monte

Show ..... muito criativo

Arquivo: Fonte Pessoal

Na producédo exibida na imagem 63, o aluno criou stickerou figurinha, em um
aplicativo proprio para essa finalidade, ele recortou a imagem da capa do livro, deixando
somente a personagem principal e escreveu duas frases no modo imperativo aconselhando aos
leitores a serem contentes e gratos. De acordo come@an e Kogawa (2020, p. 26), os
stickersou figurinhas sdo muito usados nas interacfes digitais via WhatsApp, a ponto de
substituir as mensagens verbais escritas e faladas. Ainda segundo os autickgrsisque
chamam a atencdo pelo aspecto multiadp pelo humor, pela rapidez e por condensar
informagBes funcionam em muitas situagdes como argumentos prontos, a espera de serem

acionados conforme a situagao demandada pela interacao estabelecida.
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Ainda nessa direcdo, Paiva (2016), afirma que js@owomplexa, é preciso ir além do
conceito de lingua com um conjunto de estruturas e pensar que o sentido ndo é produzido apenas
por palavras inseridas em estruturas linguisticas. De acordo com a pesquisadora, a lingua é parte
de um conjunto multimodalnoe cada modo é responsavel por uma tarefa comunicativa
diferente, mas interdependente de outros modos.

Em todas as producgdes, tanto no suporte digital quanto no analdgico, a énfase estava no
jogo do contente, em procurar ver o lado bom de tudo que aepqtexo propdsito da obra.

Concomitantemente com essa atividade, p C
voc°s conseguem ver de bom nessa situa-«o

demonstram algumas respostas que recebi.

Imagem61: Print do grupo da turma

Boa tarde

Vamos falar do Jogo do Contente?

Por causa desse jogo, Poliana conseguia
enxergar o lado bom de tudo que
acontecia com ela.

O que vocés conseguem ver de bom
nessa situagao da pandemia?

Bom, a gente aprendeu a ficar mais em
casa

A curtir os momentos com a familia

A gente também aprendeu a ter mais
higiene
A lavar as maos

Outra coisa aprendemos a cuidar melhor
dos nossos avos

L

Eu aprendi a dar mais valor pra minha
familia porque a gente vé tantas pessoas
perdendo pais, tios

As pessoas estao ajudando mais os
outros. Eu vi que tem gente que vai no
mercado para quem nao pode ir.

Tem gente que ajuda quem nao sabe a
mecher muito no celular a conseguir
cadastrar no auxilio do governo. Tem uns

que cobramf&.3 e tem bastante gente que

fi cobra®®

Fonte: Arquivo Pessoal

Nesta atividade, os alunos responderam a questdo proposta de forma bem clara e
pertinente. Nao especifiquei que teria que ser respostas escritas, porém, a maauiaodos

utilizou a escrita. A valorizagdo da familia foi algo recorrente na grande maioria das respostas.
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Ao escrever as respostas no grupddaatsAppes alunos podiam se valer do corretor
ortografico, mas, mesmo assim, analiso que a producdo escritaatieglade foi muito
significativa. As frases foram bem estruturadas, iniciadas com letras mailsculas. Utilizaram
adequadamente a concordancia nominalds.inaosassim como a concordancia verbal [...]
as pessoas estdo, tem uns gabram tem bastam gente que nacobra. No comeco deste
Projeto de Intervencéo, os alunos ndo demonstravam esse cuidado com as regras ortogréficas e

gramaticais. E interessante observar também o uso dos emojis na imagem 66. A aluna usa o

emoji do rostinho decepcionad® )para demonstrar que a acao que esta sendo narrada nao

Ihe agradou e, utilizou o emoji do rostinho satisféito ) contrapondo uma atitude que ela
considerou legal.

De acordo com Paiva (2015), os emojis apresentam algumas regularidades sintéticas,
como r exemplo, aparecer, geralmente, no final das mensagens e funcionam como pontuagéo,
como um ponto de exclamacdo. Mesmo quando aparecem no meio das mensagens, eles Sac
inseridos depois de um pensamento completo, como no uso demonstrado pela aluna no altimo
postda imagem 65. Essa atividade precedeu e preparou os alunos para a ultima missdo do
Projeto de Intervencao.

Para desencadear a ultima missdo primeiro expliguei no grupo que estariamos
trabalhando com a escrita de sentimentos que eles tinham soag@ad vivenciadas por eles.

Por se tratar de questdes pessoais, orientei que encaminhassem suas mensagens para 0 me
WhatsAppprivado com o propésito de assegurar 0 anonimato entre eles e, que suas
participacbes na missao seriam voluntarias, sendo que née se sentisse a vontade para
participar ndo seria prejudicado. Todos receberiam os chips correspondentes a missao.
Entretanto, somente um aluno néo participou. ApdOs esses encaminhamentos, expliquei que
guem se sentisse confortavel, deveria encaminima mensagem para mim, relatando uma
situacdo muito dificil, angustiante ou triste que ja haviam vivenciado. Eu, entdo, enviaria o
relato, anonimamente, para dois colegas que iriam tentar encontrar nessa situacao relatada algo
de bom, algum aprendizado. Asspostas também deveriam ser encaminhadas para mim e,
depois de avalidas eu faria o repasse para quem narrou a situacdo. Dessa forma, estaria
preservada a identidade de quem respondeu também. Para ilustrar essa atividade trago duas
situacfes com suasgpectivas respostas. Vejamos 0 que escreveu um Alyior. coisa que
aconteceu na minha vida foi quando meu pai e minha mée se sepaRaemesse relato,

tivemos duas respostas. A primeira, um leitor diziado bom disso é que seu pai e sua mae
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est® vivose, a segunda, uma aluna fat&nsa no lado bom. Agora vocé n&o precisa mais ver
os dois brigando e também vocé pode passear na casa no seu pai.

Para o segundo exemplo, temos a seguinte situacdo de umaCalmaaento mais triste da
minha vida e& sendo agora porque minha mae descobriu que meu irméo estd usando drogas.
Um aluno que leu este relato respondeu a colega da seguintelgsor@amuito triste. Nao tem
nada de bom nessa situacdo. Vocé sé deve conversar muito com ele, dar conséthpasaped

ele parar com issaOutro leitor escreveu esta respogta: acho que a Unica coisa boa é que
sua mae descobriu, porque agora vocés vao poder ajudar seu irméo.

Como dito anteriormente, uma das caracteristicas desta turma brdlyira, ou seja,
situa-»es em que alguns alunos apelidavam,
na maioria. Por este motivo, tive receio em propor esta atividade. Entretanto, os alunos me
surpreenderam positivamente. Eles demonstraram muita maturidade awleesp® forma
acolhedora ao colega. Envolversm de tal maneira com a atividade que n&o resistiram em
participar voluntariamente, mesmo tendo que ler, analisar, planejar e elaborar um comentario
escrito.

Planejei esta atividade que finaliza o Projetdrdervencédo com o objetivo de criar
uma situagao para que os alunos lessem e escrevessem, efetivando assim a pratica de escrita
partir de contextos vivenciados por eles, a
correcdo da parte ortografieagramatical na pratica de escrita nesta ultima Fase nao foi tédo
arduo quanto na Fase 4, haja vista que, nesta atividade, a producéo foi realizada no suporte
digital que, mesmo sendo supervisionada por mim, contava ainda com a opc¢éo do corretor
automaticg incorporado nas praticas de escritas no digital, como uma estratégia linguistica de
aprendizagem da lingua portuguesa.

Essa questéo do corretor ortograficodbatsAppfoi apontada nas analises referentes

Fase 4, com r el a-eo«na ia igornaafdioad .d aP opra | saevrr au ik
nesta ultima Fase e, por entender que -8atde uma questao constitutiva das praticas de escrita
em que o sistema de correcdo automatica da ortografia enseritnaariavelmente habilitado
nos celulareglos alunos, orientei entdo que deveriam analisar 0s casos em que o0 corretor
apontasse um erro ortografico ou de digitacédo, ou seja, eles tinham que analisar como haviam
escrito a palavra corrigida pelo corretor, pois, do meu ponto de vista, tais asgpgaissdos,
ainda que automatizados, podem criar situacdes de aprendizagem autbnoma dos alunos e
supervisionadas pelo professor.

Nesta Ultima Fase, mesmo com algumas situacdes de reescrita dos alunos, foi possivel

verificar um aprimoramento na competé&neihabilidade na prética da escrita dos alunos, como
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orienta a BNCC. Ou seja, as inadequacfes ortograficas e gramaticais que se verificavam na
primeira fase foram significativamente minoradas.

Essa percepcdo de uma escrita mais qualificada se venfqgar6prios alunos como se
pode observar nos dois trechos recolhidos abaixo de conversas de uma mesma aluna, um
postado no grupo e outro encaminhado para minha conta privada (por ser um encaminhamento

da atividade):

Imagem 62:Mensagem recebida Imagem 63:Resposta de uma atividade
. ; . 3 O lado bom dessa situagao é que
Prof nos nao ta saindo de casa. Esta roubaram sé objetos, ndo machucaram
muito xato fica s6 drento de casa. Usa nemimataram ninguem. .Seus. pais
2 Fp = 3z i podem trabalhar e comprar tudo de
a mascara tb é orivel nois esta cuidano novo. Aqui tem muito roubo. Agora tb
muito pq minha vo mora com a jente vocés vao trancar melhor a casa. Vocés

também podem pegar um cachorro para
cuidar do quintal.
® » B

Fonte: Arquivo Pessoa Fonte: Arquivo Pessoal

A mensagem exibida na imagem 62, € um print de uma mensagem que a aluna B. (12
anos) me enviou antes de iniciarmos o Projeto de Intervencéo, no dia 15 de abril de 2020. Na
ocasido, eu perguntei no grupo nao oficial (como ja foi explicado na Fase 2),stawaosendo
a rotina deles durante a pandemia. Mesmo podendo contar com a ajuda do corretor ortografico,
as dificuldades de escrita da aluna sdo nitidas. Na postagem, ela cometeu equivocos de
ortografia e de concordéancia verbal, falta de acentuacdo geatieapontuacdo, marcas de
oralidade.

A imagem 63, € uma resposta dgoela mesma alunana ultima atividade do Projeto,
no dia 12 de novembro de 2020. Como se pode verificar, a aluna elaborou uma resposta muito
compreensivel, utilizou sinais de pontuacédigitou corretamente as palavras, fez de forma
adequada a concordancia verbal. Ha algumas repeticogmdesam ser evitadas utilizando
uma palavra sinbnima, mas, a qualidade e a evolucdo da escrita sdo perceptiveis.

Como esta foi a ultima atividade do Projeto de Intervencao, informei no grupo que os
alunos conseguiram alcancar as metas e ganharam a premiacao: um dia de diversdo em um
recanto da cidade. Devido a pandemia, essa atividade teria que ser adiada. Réopositexs
formas de premiacédo, mas, eles resolveram aguardar. Informei, entédo, que ao voltarmos as aulas
presenciais fariamos uma solenidade na escola para premiar os destaques e expor os trabalho:
realizados assim como agilizar o dia de recreacao. Tandosta este encaminhamento, optei
por, neste ano letivo de 2021, atribuir parte das minhas aulas nesta mesma turma. Além disso,

€ uma oportunidade de continuar com as praticas de escrita, ndo apenas no contexto analdgico
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da sala de aula, mas, tambéms dspacialidades digitais de praticas de escrita, como
WhatsApp, entre outros.

Para finalizar as Fases deste Projeto de Intervengcédo e com o propdsito de produzir uma
avaliacdo do trabalho realizado na 6tica dos alunos, solicitei a eles que postassgo po g
enviassem para minha conta privada, uma avaliacdo do trabalho gamificado de praticas de
escritas no contexto pandémico. Vejamos o que dizem alguns alunos.

Quanto a gamificagcdo e uso dos jogos digitais, todos os alunos demonstraram em suas
resposts, conforme os excertos abaixo, que gostaram muito, que aprenderam o contetdo e que
a aprendizagem foi mais divertida.

Tendo em vista que gamificar é utilizar os elementos presentes nos jogos, ou até mesmos
0S jogos prontos, para promover a aprendizafjesrenzoni, 2020), afirmo, embasada nas
avaliagdes que recebi dos alunos e nas atividades que foram desenvolvidas que, durante o

projeto, tornase possivel dizer que houve uma dinamica de aprendizagem muito significativa:

Excerto #01

i Pr of es s stai das aulasudo gno passagwincipalmente dos joguinhas
Aprendi muito. Quanto a gente sabe que vai ter um prémio, nos esforcamos mais. Foi
mai s diverti dd 12aacs)ludar assi m. 0

Excerto #02

fiIEu queria que os outros professores também enviagsguinhos Fica mais facil
aprender assim. O joguinho que eu mais gostei foi da Toupeira e 0 que eu ndo gostei
foi do LRblanos) nt o. O

Excerto #03

fiA senhora poderia pedir para outros professores também usarem jagagsstei

de todos os jogosnas 0 mais legal foi o jogo do trenzinho, 0 nome era Estouro do
Bal «(€.1®»anos)

Excerto#04
AEu achei muito interessante estudar como se fosse um,jagon as fases, as
mi ss»es, 0s pontos e o0 pr °(@ilbanosfodos n- s

Durante o desenvolvimento do projeto, por diversas vezes, 0s alunos utilizaram
aplicativos e ferramentas digitais, encontradas por eles proprios na internet ou na loja de
aplicativos do celular, para realizar as atividades propostas. Sempre autorizgirerafécom
eles a utilizar algumas de suas fANdescoberta
de aprendizado, leva o aluno em sua aquisicdo de aprendizagem para além da sala de aula,

conquistando com autonomia novos conhecimentos. Sobre degsas tecnologias digitais,
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Paiva (2015) aponta que muitos sdo 0s motivos para o professor utilizar as tecnologias digitais
com os alunos, pois essas tecnologias fazem parte da vida cotidiana deles. Assim sendo, 0s
professores ndo podem ignorar essdstti que sdo mediados pela Internet. Pelos excertos

abaixo, verificase o encantamento que o0 uso desses recursos produziu nos alunos.

Excerto #05

AEu nunca tinha |Iido um |livro inteiro.
Poliana. Até ganhei no Jogta Poliana.Gostei muito de ler no celularAgora vivo
pedindo para profex@danas) me enviar | i vros
Excerto #06

AEu n«o gostava de escrever, quer dizer,

isso gostei das aulas do ano passado poeggente usou aplicativopara produzir
alguns textos e também a senhora deixou usar o celular para escregit. 13
anos)

Excerto #07

AA parte que eu mai s mgmesptogaganda e figuriahps e nd e
usando o celularEu crieium monte de figui nhas para udgAkXl2no Wh
anos)

Excerto #08

AEu est ou gost apeuhéosabaque dava paraler onelivraintedra |
no celular. E bom que a gente pode ler em qualquer lugar, na fila do banco, na
pracad (J. 13 anos)

Excerto #09

AAEu aprendi que o celular ndo serve sé para ligar, mandar mensagem no WhatsApp

e jogar Free Fire. Serve também para jogar joguinho que ajuda a gente escrever
melhor, sem tantos erroServe para fazer os trabalhos que a professora passa, para
inventar £xtos. Viu professora? Bem que a senhora falava na sala de aula que a gente
tinha que aprender a usar (Bhédahos)r o cel ul

Os excertos que seguem dao visibilidade a posicdo dos alunos sobre as préticas de

ensino remoto:

Excerto #10

iNo come-o do projeto eu achei queu a gen
nao imaginava que dava para estudar e fazer as tarefas usando o WhatsAgqmp

eu aprendi t dwwi3anos)oi sa | egal . o

Excerto #11

AEu apr e mesmo senutemtilas na escola ¢S. 12 anos)

Embora eu tenha solicitado no grupo que era para os alunos fazerem a avaliacdo do
Projeto, recebi também feedbackde duas maes, apontando assim, que elas acompanham o

processo de aprendizagem de seus filhos e verificanreengrupo da turma né&/hatsApp

Excerto #12
AfBoa noit eAqy ¢ econfaeas S Bu qaeria dizer que ela gosta muito das
aulas da senhora. Eu néo precisava mataléazer as tarefas de portugués. Vi que
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ela escreve agora com menos erros que antbst ® g ada p({omdedasor a.
aluna S.)

Excerto #13

i Oi professora, vi a Femho dgisdilnog namdcaddNon o g r u
ano passado M., que era sua aluna, ndo dava trabalho para fazer as tarefas. Ela
aprendeu muito. O outro que era atudo 8° ano dava muito trabalho, ndo queria

fazer as tarefas. Ele gostava de fazer os jogos que a senhora enviava para a irma

d e | €. nige deB.)

Para finalizar, apresento alguns excertos que apontam, na perspectiva dos alunos, que
houve uma dindmica de aprendizagem muito significativa baseada nas praticas gamificadas de

ensino de escrita dos alunos:

Excerto #14

iProfessor a, e u amp gassadoj prirttipatmengeudbsajaguinkos.
Aprendi muito. Quanto a gente sabe que vai ter um prémio, nos esforcamos mais. Foi
mai s divertidd1lzasdgsudar assi m. 0

Excerto #15

AEuU queria que 0s outros pr oFicemasthcies t ar
aprender assimO joguinho que eu mais gostei foi da Toupeira e 0 que eu ndo gostei

foi do LRblanos) nt o. O

Excerto #16

AEu aprendi muito no ano passad®o comeco do ano, eu escrevia muito errado.
Eu melhorei muito. Fiquei tdo feliz quandostei meu texto da noticia no grupo e
todo mundo elogiou. Até os outros professores me deram parabéns. Foi a primeira

vez que i s¢ld2amasont eceu. 0
Excerto #17
iAntes do projeto, eu escrevia Agona t ext o

aprendi que a gente precisa ler tudo que escreve, ver o que pode mell@eapre
tem alguma coi $al2pm3)a mel horar . o

Excerto #18
i Achei muito divert iHaprehdemuitoeAplZanasl zi r 0 'S

Excerto #19
fiEu queria que os outrgwofessores também enviassem joguinhos. Fica mais facil
aprender assim. O joguinho que eu mais gostei foi da Toupeira e 0 que eu ndo gostei
foido Labirinta 0 ( P. llanos)

Os excertos acima ndo apenas corroboram a dinamica da aprendizagem gamificada, mas
também, como observa Silva (2011), apontam a perspectiva dindmica e complexa da
aprendizagem dos alunos, pois mostram que a aprendizagem € um sistema aberto, dinamico,
recursivo e nadinear e, sempre sensivel as condi¢des iniciais desencadeadas portéoda so

fatores.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Quando comecei a pensar no Projeto de Intervengao que teria que elaborar e aplicar em
umas das turmas com as quais eu trabalhava, de inicio descartei 0 sétimo ano, pois era a salg
mai s Apr obl e ncdminimeras dedadios tastaatetivas,quanto cognitivos. Porém,
na primeira conversa, o0 meu orientador me fez perceber que era justamente essa turma que
necessitava, com urgéncia, de uma intervencao. Avaliando as condi¢des iniciais em que essa
turma se enatrava, delimitei trabalhar com a metodologia da gamificacdo, por se tratar de
uma técnica que se apropria dos elementos presentes em jogos (games) com o intuito de motivar
e engajar alunos a alcancarem determinados objetivos. Ou seja, uma propostainre
afinal, quem néo gosta de jogos? Quem nunca participou de um jogo e, por alguns instantes,
ficou concentrado no mesmo e esqueceu o0 tempo?

Elaborei entdo o Projeto de Intervencéo, planejando cada Fase como missbes a serem
realizadas, com vistas a ampremiacao final para todos os alunos. Todo esse planejamento foi
realizado pensando em uma efetivacdo em sala de aula presencial. No entanto, logo ao
iniciarmos a primeira Fase do Projeto, as aulas foram suspensas devido a situacdo pandémica
instaurada @ planeta.

De acordo com a teoria pressuposta, o funcionamento de uma unidade escolar pode
sofrer diversas variacdes (internas e externas) e, consequentemente afetar a aprendizagem.
Nesse sentido, toda imprevisibilidade e adaptacdes ocorridas no deaantervencéo foram
consideradas como elemento constitutivo do trabalho desenvolvido, que culminaram em novos
ajustamentos. Ao decidir por realizar a intervencao de forma remota em detrimento a proposta
de apresentar uma intervencdo propositiva, avaligila@ejei as mudancas que seriam
necessarias para que a intervencao se efetivasse.

No comeco do Ano Letivo de 2020, ainda ndo estavamos vivendo a situacao pandémica,
entdo, foi possivel apresentar o Projeto de Intervencédo a equipe gestora, aos dessosgsofe
do quadro da escola e aos pais dos alunos do sétimo ano. Assim como, iniciei as primeiras
atividades com os alunos. Nesse inicio, os alunos demonstraram bastante entusiasmo para
realizar o que Ihes era proposto. Entdo aconteceu uma ruptura cqrem@saosdas aulas.

Por algum tempo, por acreditar que logo as aulas retornariam de forma presencial, fiquei
aguardando, elaborando as atividades, estudando, mas com pouquissimo contato com os alunos
Quando percebi que a situacédo da pandemia estava serafygraa cidade e que, certamente,

ndo haveria um breve retorno as atividades educacionais, reavivei um gitvpatsdppue
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ja tinha alguns alunos e comecei a participar de forma mais efetiva. Conversava com os alunos
sobre como estavam vivenciando estzasdo, sobre os cuidados necessarios para evitar a
contaminacgdo, orientava alguns pais. Enviava também algibosks paradidaticos, alguns
gamesducativos, videos que auxiliariam nessa situacao diferenciada que estdvamos vivendo.
Ressalto que néo erada sistematizado.

ApOs optar pela aplicagdo do Projeto de Intervencao de forma remota, em detrimento a
possibilidade propositiva, necessitava recriar minha sala de aula, agora no contexto digital.
Como ja exposto, optamos por utilizabatsApgorque eseaplicativo possibilita uma forma
de comunicagao dinamica e interativa e pode ser utilizado para mediar a educacao, visto que
possibilita a escrita e a leitura de textos, os quais sdo multimodais (escrita, imagens, sons,
videos). Para Moran (2015), cutaspecto positivo acerca do aplicativo em questao é o fato de
apresentar uma linguagem mais familiar, mais espontéanea, além de ser muito popular entre os
alunos. Eu teria que inserir todos os alunos da turma e oficializar o grupo que ja existia.

Como enqgualquer SDC, comecaram a surgir imprevisibilidademprevisibilidade é
o efeito da natureza ndimear que marca a dinamica da trajetoria de um sistema. Para Holland
(1997), todo sistema complexo € Haear, pelo fato dele se movimentar por trajei®rem
gue as acOes e retroacOes dos agentes dependem de diversas interacbes com efeitos
imprevisiveisUma dessas imprevisibilidades foi o fato de a secretaria da escola ndo atualizar
os dados de localizacdo das familias, como nimero de celular e endRanecoesolver essa
situacdo, mobilizei os alunos que eu ja possuia 0 contato e consegui 0s numeros de alguns
colegas que ainda ndo estavam no grupdvbdatsAppda turma, mas, mesmo assim, ainda
faltavam alguns alunos. Consegui 0 endereco desses aluoosaedo as precaucdes que o
momento exigia, fui até a residéncia dos mesmos. Conversei com 0s responsaveis pelos alunos
e, cada familia a sua maneira, arrumou um celular para que o aluno pudesse participar das
atividades escolares que seriam desenvolvidassa ida a casa de alguns alunos, eu conheci a
realidade econbémica e sociotécnica dessas familias. Isso me fez entender alguns
comportamentos que os alunos apresentavam em sala de aula. Enfim, com todos os alunos
inseridos no grupo d&/hatsAppda turmadei inicio a terceira fase do Projeto de Intervencéo.

Na terceira fase, solicitei que os alunos postassem no grupo exemplos de noticias que
eles leram na midia. Nessa Fase, abordei também d-steaNew® observei que os alunos
j& conheciam muita cea sobre esse assunto, como o ambiente em que circulam, as
consequéncias e perigos do compartilhamento. Ainda nessa Fase, enviei dois jogos digitais que
foram pontualmente realizados pelos alunos. Enfim, os alunos perceberam como era a estrutura

de uma ndtia e, entdo passamos para a elaboracdo de uma, que o foi a quarta fase do projeto.
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A quarta Fase foi considerada por mim a mais ardua. A producdo do género noticia
demandou muitas reescritas por parte dos alunos. Alguns demoravam a fazer a devolutiva, se
irritavam com as cobrangas que tiveram que ser feitas. Entretanto, somente trés alunos nao
chegaram a uma producéo aceitavel, pois pararam na segunda ou terceira reescrita. Considero
isso muito relevante, quando analiso que, no ensino presencial enaguraticada gamificada,

0 numero de alunos que ndo reescreviam seus textos era bem maior. Durante as orientacdes
para reescrita dos textos, percebi como é muito mais proveitoso atender o aluno por mensagens,
ligacBes ou video chamada realizadas\fimtsAp, € uma pratica que pretendo levar para o
ensino presencial, pois, nesse tipo de orientacdo é possivel atender um aluno por vez sem as
interrupgdes que acontecem em sala de aula.

Nessa Fase, ficou muito claro também o quédo importante é a participagcdo dos pais na
vida escolar dos seus filhos. Se no ensino presencial esse envolvimento dos pais ja faz uma
diferenca nos resultados do processo de aprendizagem, no ensino remoto &l.eSeanci
participacdo dos pais na rotina de estudos, os filhos se sentem mais seguros por estarem
acompanhados, além de se estabelecer uma rotina, mesmo dentro de casa.

A Fase 5 do projeto permeou todas as demais fases, ou seja, ndo houve um momento
espeifico para ela. Tanto que, para os alunos fessanao apareceu. Trouxe essa Fase nas andlises,
para poder discutir o efeito dos jogos na aprendizagem dos alunos. Ressaltando, mais uma vez, que
em uma pratica gamificada ndo ha necessidade de usar jogtsspuma vez que a gamificacdo se
baseia em utilizar elementos do jogo em uma situacéo de nadjetgrdinget al2011)com o
proposito de envolver o aluno e melhorar a aprendizagem. Todos os jogos utilizados estavam
inseridos dentro da propostagamii da, ou seja, 0S jogos eram mi
depois da Fase 4, os alunos passaram para a Fase 6.

A Fase 6 foi a mais divertida. Foi uma fase com muita leitura e compartilhamento de
mensagens n@/hatsApp Nesta fase, os alunos leram, gartilharam e produziram um meme.

Pelas avaliacdes que recebi dos alunos, essa Fase foi significativa para eles, tanto que muitos
apontaram que a producdo de memes foi uma das missées que mais gostaram. Para mim tambén
foi uma Fase mai sfordinl neaig éacejs e assaluro® forane maiseageis nas
devolutivas. Como efeito deste trabalho, até este novo ano letivo, os alunos dessa turma ainda
utilizam memes no grupo para expressar algumas ideias.

Encerramos a aplicacdo do Projeto com uma Fase miema teve muita pratica de
escrita, como as demais, porém uma fase mais sentimental. A proposta da leitura do livro
Poliana foi aceita por todos alunos. Claro que tiveram alunos que nao leram o livro, buscaram

videos na internet. Fato aceitavel e explicpdta Teoria que o Projeto de Intervencdo esta
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filiado, ou seja, os alunos buscaram wadaptacaqoara realizar o que Ihes foi proposto. Nessa
Fase, avaliei o quanto os alunos progrediram tanto na escrita quanto em questdes cognitivas.
Na atividade de rela de experiéncias, ndo houve problemas dwithying, conseguiram
acolher uns aos outros e produziram escrita com muita desenvoltura.

Quanto a teoria que me filiei para realizar a pesquisa de intervengao foi, para mim a
teoria certa para o momento pandémjue o planeta esta vivendo, pois ela me fez entender
gue as imprevisibilidades podem sim ocorrer a todo momentde fato ocorreram de uma
maneira nunca antes imaginada. De repente, ndo havia a possibilidade de aulas nos moldes que
eu estava habituadaMas, nem por isso, 0 sistema poderia parar de funcidneoria me
mostrava que o sistema € capaz de se aganizar. E, respaldada nesta teoria, em consenso
com meu orientador, resolvi seguir em frente, antes mesmo de um encaminhamento da
Secretaria Municipal de Educacéo, rumo a algo que, por ser desconhecido por mim, poderia
nao dar certdMas, deu tdo certérouxe novos conhecimentos e novas experiéncias que fizeram
0 sistema evoluir.

Além disso, as categorias de analise desta teoria, mostram-lenezdaade dos
processos de enskaprendizagem e que em virtude dessalim@aridade, imprevistos podem
ocorer fazendo com que o sistema precise se adaptar frente as mudancas para garantir sua
sobrevivéncia, ou seja, trate de uma teoria que reconhece que as imprevisibilidades iréo
ocorrer dentro do sistema, mas também orienta que isso ndo deve cosBgemarum
impedimento para que as acfes deixem de acontecer e 0s objetivos ndo sejam alcancados, pois
0S agentes que integram o sistema tem capacidade dergatizacdo para se adaptar frente
aos imprevistos e percorrer diversos caminhos em busca de umqonorio. Enquanto isso,
eu, professora integrante, dinamizadora e observadora desse sistema, pude adquirir mais
confianca e experiéncia para tentar compreender a complexidade desse sistema vivo e verificar
gue as estratégias de ensino podem ser road#ds ao longo do processo para a melhoria dos
resultados, ou seja precisam ser flexiveis a mudancas para se adaptar ao sistema.

Desde agondicdes iniciaispara a efetivacdo do Projeto, quanto tive que reorganizar
todo o sistema, como ao longo de todatarvencao, foi possivel observar a ocorréncia de
algumas categorias de analise dos SDC, tais cdiwersidade: ao verificar o quanto os
agentes se deferiam em relacdo as condicées socio tecnoldgicas, a estrutura familiar, ao nivel
de aprendizagem, eetoutros. A adaptacédoe aauto-organizagdoforam as categorias mais
presentes durante a aplicagéo do projeto. Tanto em relagéo aos alunos quanto a mim, tivemos
gue nos adapta autonosorganizar para que o sistema continuasse a e¥issas categorias

foram observadas quando migrei a sala de aula fisica para um grifgbatApp quando
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ampliei e adequei meu horério de trabalho, entre outras situagées que foram detalhadas nas
andlises desta dissertac@bsistema so funciona porque ha unteracdo entre 0s agentes e

essa interacdo é o que torna possivel a evolucdo do sistema. Essa interacdo ocorreu
intensamente em todas as fases, quando um aluno se colocava a disposi¢cao para auxiliar o outro
guando cobravam entre si 0 compromisso com as atividatesleem entre mim e eles: em

todas as vezes que ensinei e aprendi algo novo na interacdo com os Aunos.
imprevisibilidade, categoria que trata da caracteristica dos SDC de ndo se poder prever as
acOes futuras, também ocorreu em varios momentos, desdedangauda intervencao
presencial para a intervencdo remota, quando o aluno nao dispunha de sinal de internet, quando
algum jogo nédo agradava aos alunos, etc.

Essa teoria e suas categorias de analise me permitiram identificar os fendémenos
ocorridos duranteotlo o percurso da intervencao além de me oferecer a seguranca que o erro,
0s imprevistos, as instabilidades sdo propriedades que fazem o sistema E&vdiniy.
conhecer e aplicar os postulados da Teoria dos Sistemas Dinamicos Complexos me fez entender
gue as adversidades, as emergéncias, dim@aridade, as auto organizacfes e as adaptacbes
acontecem para que o sistema evolua, assim sendo, ndo ha mais, para mim, a possibilidade de
nao inovar minha pratica de ensino por medo de errar ou de algumacsid@cacontecer
conforme estava planejada. Ou seja, a Teoria me permitiu ousar, ir mais além, compreender
gue, conforme nos ensina Her8clito, fAa %nic

Em relacdo aos elementos dos jogos, na primeira fase do projetma@s@&iaram seus
avatares que seriam utilizados para identifitds durante a aplicacdo do projeto em aulas
presenciais; mesmo com a mudanca para intervencéo remota, alguns alunos continuaram a usa
los, durante algum tempo, como foto de perfidoatsAppElegeram também, ainda nas aulas
presenciais, um nome parapstos:i Ch i p s 0 . nar@iiva, elesaderiaan que realizar as
mi ss»es, n«o perder AChipso0 que |j8&8 haviam ¢
objetivo final: juntar uma quantidadee A Chi pso que seriam trocad
um balneério ou recanto da cidade. Cada atividade proposta eraisséa,umdesafioa ser
conquistado. Acompeticdose deu de forma saudavel porque eles sabiam que dependiam um
do outro para consegw prémio final que seria para todos. A maioria@®mpensagoram
em forma de elogios, de dicas, de reconhecimento pelo empenho na realizacdo das atividades.
Ofereci algumas recompensas fisicas em forma de chocolates e créditos para celular, em
algumas missoes. Enfatizo que eles sabiam que essas atividades seriam recompensadas naquel

momento.No final do ano letivo, também deixei na escola uma lembrancinha para cada um
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deles. Quando foram devolver a ultima apostila, tiveram essa surpresa. Sendodgue a
aguardam o retorno as atividades presenciais para recebpremiacaofinal.

Comprovei a eficacia da gamificacdo na préatica pois, nessa turma que desenvolvi a
intervencao, a participagéo dos alunos assim como a devolutiva das atividades foi mowito ma
gue nas outras turmas que ministrei aulas.

Durante o projeto foram desenvolvidas dezoito atividades que perfizeram 2.800 pontos
individuais. A minha meta era que, se a turma toda conseguisse 45.000 pontos, ganharia a
premiacgao final. Eles conseguiram acumular 64.900 pontos. Ou seja, 0s alunos realizaram 89%
das atividades propostas. Nove alunos obtiveram a pontuacao maxima, (2.800 pontos). O al
gue obteve a menor pontuacao conseguiu 1.700 pontos, mais que a metade da pontuagao. Assin
sendo, nenhum aluno realizou menos que 60% das atividades. Dos 26 alunos, 9 realizaram
100% das atividades, 3 fizeram 96% das atividades, 1 fez 92%, 4 reali@@fandas
atividades, 1 realizou 85%, 1 fez 82%, 2 alunos realizaram 78%, 2 realizaram 75%, 2 fizeram
71%, 1 aluno realizou 60% das atividades propostas.

Encarar o desafio de aplicar o Projeto de Intervencéo de forma remota, em meio a uma
situacdo pandémaccom tanto sofrimento, instabilidade emocional, perdas de pessoas queridas
e medo nao foi algo facil para mim e nem para os alunos envolvidos no Projeto, mas também
fez com que nos aproximassemos mais ainda, fortalecendo um lagco de companheirismo pois
em meio as atividades pedagodgicas havia os momentos de conversa, de incentivo e de
acolhimento. Quando estavamos envolvidos com atividades do Projeto esqueciamos, por alguns
momentos, da situacdo cadtica e angustiante que se instaurou no NOSSO pais.

Nessa cminhada, como professora e agora pesquisadora, aprendi muita coisa que
passar8 a fazer parte da minha pr8tica no f
de aula, o aplicativdVhatsApppassou a ser meu aliado que ird auxiliar nas correcdes das
producdes elaboradas pelos alunos, no encaminhamento de jogos para revisdao de algum
conteldo, entre outros aspectos. Enfatizo o qudo importante foi estar mais préxima aos alunos
nesta realidade que estamos vivendo hoje. Quero acreditar que a escola dopg®ind
pandemia seja um espaco ainda mais significativo para todos nos e, em especial, para N0SS0S
aluncs. Espero queesse momentogmaue todos os professores tiveram que se adequar para
desenvolver seus trabalhos de forma remota, afete e ressighifitpue sistema educacional,
desde o Governo Federal até a sala de aula assegurando conectividade e condigBes estruturai
para que de fato o que ja esta previsto na BNCC possa ser posto em pratica a fim de garantir a

formacéo integral de nossos alunos.
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Houve situagdes, durante o Projeto, que me abalaram e até causaram revolta, como por
exemplo, a situagdo dos alunos que possuem necessidades especiais. Esses alunos foran
Aesquecidoso pelas pol2ticas p¥%blicaade Os
diferenciadas para eles, mas, sabemos que em sala de aula fisica, eles necessitam da presen
de um profissional que o acompanhem individualmente para desenvolverem as atividades e,
durante o ensino remoto, esses alunos foram acompanhados pelos&esisoque nao
receberam orienta¢do do sistema de ensino de como proceder.

E preciso democratizar a conexo a internet para os alunos nas escolas, pois, conforme
mostrado nesta pesquisa, eles se auto organizam e conseguem um smartphone e,
consequentemeés, criam as condi¢cdes para que os professores elaborem atividades voltadas
para o desenvolvimento das Competéncias Gerais e Especificas previstas na BNCC, a fim de
assegurar a formacao integral dos alunos, em particular a instituicdo de uma Cultata Digit
como orienta a Competéncia 5 da BNCC.

Considero que este Projeto de Intervencdo em muito contribuiu para que os alunos se
relacionassem com a escrita, no contexto midiatico na expectativa de drpanadbém para
0 contexto analdogico (cadernoReconheco ainda, que o trabalho para adequacédo e
aprimoramento da escrita dos alunos deve ser continuo, pois o processo de aprendizagem nao
€ linear. Essa nao linearidade, como dito anteriormente, faz com que 0 processo de
aprendizagem tenha avancos eaetssos e 0s resultados das intervencdes podem ser iguais

para uns e diferentes para outros, ou seja, 0s resultados serdo sempre imprevisiveis.
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6. ANEXOS

Alguns jogos utilizados durante a aplicacao do Projeto de Intervencao

1. Jogo da Forca

Descricdo:Os jogadores leem uma pista e devem escrever uma palavra correspondente a pista,
utilizando corretamente as |l etras. A cada ¢
forca.

Objetivo: Completar corretamente a grafia da palavra, antesrdetalmente enforcado.

Disponivel em https://wordwall.net/pt/resource/10147726/ortografieh
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