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“Quanto mais equipados para ler os quadrinhos estivermos, melhor sera
nossa compreensao e apreciacao de sua forma”.
Barbara Postema



RESUMO

Este estudo tem como objeto de investigacdo a linguagem quadrinhistica aplicada ao letramento
verbo-visual em uma turma de Ensino Fundamental I1. Seu objetivo geral é analisar, atraves de
investigacdo teorico-pratica, a dificuldade dos alunos participantes da pesquisa em ler e
interpretar bem textos que envolvam a linguagem quadrinhistica, bem como o desenvolvimento
de intervencdo pedagdgica junto ao problema, a fim de minimiza-lo. Especificamente, objetiva:
a) pesquisar e estudar autores que abordem conhecimentos referentes a linguagem dos
quadrinhos e ao letramento; b) elaborar atividades didatico-pedagogicas com o propoésito de
coletar material para andlise; c) aplicar as atividades didatico-pedagdgicas; d) elaborar um plano
de acdo a ser desenvolvido na turma participante da pesquisa; e€) promover a intervencao
pedagogica, objetivando minimizar as dificuldades de leitura e interpretacdo de textos que
envolvem a linguagem quadrinhistica; f) comparar os resultados da fase diagnostica com os da
fase pOs-intervencdo para avaliagdo dos mesmos; ¢g) ao término da pesquisa, contribuir
satisfatoriamente para o alcance de melhor proficiéncia leitora dos alunos, especificamente no
que se refere a leitura e a interpretacdo de textos que envolvam a linguagem quadrinhistica. As
hipbteses foram as seguintes: a) a partir de estratégias eficientes e da pratica de intervencédo
pedagdgica, os problemas detectados relativos as dificuldades de leitura e interpretacdo de textos
que envolvam recursos da linguagem dos quadrinhos seriam amenizados, de modo que a
competéncia leitora dos participantes da pesquisa  seria aprimorada; b) o trabalho com a
linguagem das HQs poderia oportunizar condicdes favoraveis a um possivel interesse pela leitura
de outros quadrinhos que ndo s6 Turma da Mdnica, mas outras narrativas, inclusive classicos
adaptados em quadrinhos. Para a realizacdo deste estudo, buscamos fundamentagdo na
Linguistica e Semiotica e em pesquisadores que abordassem conhecimentos referentes a
linguagem dos quadrinhos, como: Daniele Barbieri (2017), Cagnin (2014) Vergueiro (2009;
2010; 2014), Ramos (2014), Postema (2018). Luyeten e Lovetro (2017) e Santos Neto e Silva
(2015), que abordam os quadrinhos no plano pedagdgico e as possibilidades que estes
proporcionam aos alunos; Magda Soares (2009) e Rildo Cosson (2014a; 2014b), que tratam das
praticas de letramento, entre outros, fundamentam esta pesquisa. Quanto aos procedimentos
metodoldgicos adotados, utilizamos a pesquisa-acdo para aliar os conhecimentos tedricos
adquiridos a pratica, intervindo no problema detectado e a andlise quanti-qualitativa para a
avaliacdo dos dados coletados. Ao final do estudo, entendemos que houve um avanco
significativo na postura de muitos alunos com relacdo a leitura de quadrinhos. Desse modo,
através da utilizacdo das histérias em quadrinhos, acreditamos ter contribuido para o letramento
visual dos alunos participantes.

Palavras-chave: letramento verbo-visual, quadrinhos, linguagem quadrinhistica



ABSTRACT

This study aims to investigate the comic books language applied for verbal-visual literacy in a
class of elementary school Il. Its general purpose is to analyze, through theoretical and practical
investigation, the difficulty of students in reading and interpreting texts that involve comic books
language as well as the development of pedagogical intervention in the problem, in order to
minimize it. Specifically, it aims to: a) research and study authors who approach knowledge
related to comics language and literacy; b) elaborate didactic-pedagogical activities with the
purpose of collect material for analysis; c) apply the didactic-pedagogical activities; d) elaborate
an action plan to be developed in the group participating in the research; e) promote pedagogical
intervention, intending to minimize the difficulties of reading and interpreting texts that involve
comics language; f) compare the results obtained in the diagnostic phase with those of the post-
intervention phase to assess them; g) at the end of the research, contribute satisfactorily to the
achievement of students reading proficiency, specifically regarding to texts that involve comics
language. The hypotheses were as follows: a) from efficient strategies and practice of
pedagogical intervention, the problems detected regarding to the difficulties in reading and
interpretation of texts related to comics language would be softened, so that the reading
competence of the research participants would be improved; b) the work with comic books
language could provide favorable conditions for a possible interest in other comics besides
Turma da Monica, such as classic books adapted for comics. In order to carry out this study, we
sought foundation in Linguistics and Semiotics and in researchers that deal with knowledge
related to comics’ language, like: Daniele Barbieri (2017), Cagnin (2014) Vergueiro (2009,
2010, 2014), Ramos Postema (2018). Luyeten and Lovetro (2017) and Santos Neto and Silva
(2015), who approach comics and the possibilities they provide to the students in the
pedagogical plan; Magda Soares (2009) and Rildo Cosson (2014a; 2014b), who deal with
literacy practices and, among others, support this research. As for the methodological procedures
adopted, we used action research to combine theoretical knowledge with practice, intervening in
the problem detected and the quantitative-qualitative analysis for the evaluation of the data
collected. At the end of the study, we understood that there was a significant advance in the
posture of many students regarding comic books reading. Thus, through the use of comics, we
believe we have contributed to the visual literacy of the participating students.

Keywords: verb-visual literacy, comic books, comics language
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A memoria mais antiga a respeito de leitura desta pesquisadora remete aos gibis que
ganhava de uma tia, nos anos de 1980, e que constituiam o seu tesouro particular, escondido
debaixo da cama em uma caixa de biscoitos. Quando crianga, era presenteada com as mais
variadas revistas em quadrinhos, todos doados pela tia, que, por sua vez, ganhava as revistas do
patrdo. Dessa época, lembra-se com tristeza do dia em que a mée, influenciada pelas ideias de
que os quadrinhos eram prejudiciais as criangas e aos adolescentes, ao perceber que a filha,
absorvida pela leitura, deixou queimar o feijdo, incendiou todo o seu precioso tesouro.

Recorda-se com detalhes de quao espantada ficou ao ver o fogo consumir revistas como
Turma da Mbnica, Zé Carioca, Tio Patinhas, Tex e Classicos Disney, entre eles, Donald e
Margarida em E o vento levou. Tal foi seu assombro que passou muito tempo sem ler e, s6 nos
anos finais do Ensino Fundamental, recuperou-se do trauma e voltou a leitura, embora 0s
quadrinhos tivessem perdido, para ela, o interesse, retomado apenas no ano de 2010.

Em 2010, ja formada professora, foi transferida para a Escola Estadual Caio Martins, em
Januéria, e foi surpreendida pelo trabalho que a professora Divanilda Almeida realizava e ainda
realiza com os quadrinhos. Ela comprava as revistinhas com recursos provenientes da venda de
chupa-chupa, chegando a montar uma gibiteca. Atualmente o acervo conta com mais de 2000
revistas. A maioria dos titulos foi adquirida pela prépria professora e uma parte, recebida via
Programa Nacional Biblioteca na Escola (PNBE). E possivel, ainda, encontrar no acervo
colecBes completas de obras literarias quadrinizadas.

O interesse dos alunos pela leitura de quadrinhos chamou a atencdo desta pesquisadora,
gue passou a utilizad-los em sala de aula. No entanto, era notavel o fato de que, embora leitores
dos quadrinhos, os alunos persistiam nas dificuldades em interpreta-los. Uma tirinha, as vezes,
era motivo para sair da sala de aula desanimada. Se trabalhasse um quadrinho que ndo fosse
Turma da Ménica, a dificuldade deles aumentava consideravelmente.

Em 2017 ocorreu o ingresso no Mestrado Profissional em Letras (Profletras). Quando
questionada sobre a maior angustia do ambiente em que lecionava, recordou-se da dificuldade
dos estudantes em interpretar quadrinhos. Apesar da variedade disponivel na escola, eles
insistiam em ler obras mais simples, como Turma da Ménica e Turma da Ménica Jovem.

Como aproveitar o gosto e o prazer que a leitura de quadrinhos propicia, de forma
produtiva, na sala de aula? Foi a pergunta muitas vezes feita, e que passou a nortear a pesquisa.

A principio, a exploracdo da obra Grandes Classicos em Quadrinhos foi cogitada.
Seriam escolhidos de dois a trés classicos para desenvolvimento de trabalho com os alunos.

Entretanto, a sugestio da parecerista do projeto de pesquisa era a de selecionar apenas uma obra
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e explorar ndo so6 os aspectos literarios, mas também os aspectos da linguagem dos quadrinhos, o
que acabou conduzindo a um problema bem maior do que o pensado anteriormente.

Conforme diagndstico feito aquela altura, foi notado, coerentemente com as observacoes
anteriores, que a maioria dos alunos néo lia quadrinhos baseados em obras literarias. A colecao
Grandes Classicos em Quadrinhos, embora presente na biblioteca, era desconhecida de quase
todos.

Parecia, entdo, que o problema de pesquisa estava bem delineado, mas,
surpreendentemente, descobertas feitas no decorrer das leituras para elaboracdo do texto
causaram a impressdo de que até hoje os quadrinhos sdo considerados uma subcultura sem
relevancia artistica, ainda que de forma implicita. H4 também um pensamento equivocado de
que eles estdo mais proximos da literatura. Apds inUmeras discussdes sobre 0 uso educativo dos
quadrinhos no Brasil, 0 reconhecimento do potencial pedagogico dos mesmos em sala de aula
tem se tornado cada vez mais presente nos documentos nacionais curriculares — ainda que por
motivos variados conforme lembra Chinen, Vergueiro e Ramos (2014). Entretanto, somente a
partir de 2006, ano de criacdo do PNBE, houve a inclusdo dos quadrinhos entre as obras
distribuidas as escolas publicas do pais.

O reconhecimento dos quadrinhos enquanto arte pela academia, ainda hoje, esta em
processo. Nos estudos sobre o tema, até pouco tempo atras, a academia buscava explicagdes de
outra ordem para o fendmeno dos quadrinhos, quase sempre os tratando como uma estratégia
para a leitura, fosse ela literaria ou ndo. Ha, ainda, entre pesquisadores e educadores, aqueles que
consideram os quadrinhos uma arte menor. Tal hipotese foi levantada ap6s a constatacdo do
baixo numero de trabalhos académicos que abordam os quadrinhos, talvez uma heranca
daqueles que os julgavam prejudiciais, repetindo as teses de Fredric Wertham em Seducéo do
Inocente'como aponta Vergueiro e Rama(2010). O psiquiatra trazia concepgdes acerca dos
efeitos negativos dos quadrinhos sobre a personalidade das criancas e jovens, citando, entre elas,
a influéncia antieducacional, alegando que o leitor assiduo de quadrinhos é sempre um nao leitor
de livros. Sdo exemplares os apontamentos negativos de Santos Neto e Silva (2015) em “Os
gibis estdo na escola, e agora? ™, texto presente na obra Histdrias em quadrinhos e préticas
educativas.

Teses como as defendidas por Wertham ganharam guarida em pesquisadores por ele

influenciados, como Renato Almeida no texto “Literatura infantil”, presente em A Literatura no

! Seduction of the Innocent (Sedugéo do Inocente), escrito pelo psiquiatra Fredric Wertham foi publicado em 1954.
A obra, dividida em 14 capitulos, expde a indistria de quadrinhos de forma histérica e exagerada e a responsabiliza
pelos graves problemas apresentados pela juventude de entdo, incluindo o que se considerava a problematica do
desvio do comportamento sexual e 0 aumento da criminalidade e da delinquéncia.
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Brasil, Relagdes e Perspectivas (2004). Em um momento de expansao dos quadrinhos no Brasil,
0 autor buscava validar, ou pelo menos justificar, a ideia de que a literatura € uma arte melhor se
comparada a outras artes. Lamentava, entdo, a presenca dos quadrinhos entre as leituras,
linguagem nova que, segundo o autor, infelizmente “venceu”, sendo impossivel extirpa-la. Tal
afirmagdo foi relembrada quando, em um debate sobre estratégias de leitura durante um
seminario ja no mestrado, uma professora pesquisadora afirmou ndo ver sentido em ler
quadrinhos ou ler quadrinhos adaptados de classicos literarios na escola, pois, segundo ela, o
género empobrecia a leitura do classico pelo aluno, deixando-o mal-acostumado.

E complexo definir se o estranhamento maior se deu pelo fato dessa afirmagio ter
ocorrido em uma aula sobre leitura ou em pleno ano de 2017.

Tais inquietacdes e suspeitas acabaram por conduzir a pesquisa aos trabalhos académicos
que tinham os quadrinhos como referéncia. Surpreenderam, dessa vez, as descobertas feitas ao
constatar que, quando tema de pesquisas académicas,® a énfase é dada ao desinteresse pela
leitura de cléssicos da literatura ou outros textos literérios, reduzindo os quadrinhos a meros
facilitadores dessa precaria situacdo. Tais trabalhos académicos consideram os quadrinhos como
mediadores da leitura das grandes obras canonicas. Entre os encontrados nos bancos de
dissertagdes das instituicdes associadas ao Profletras, destaca-se apenas uma do banco de
dissertac6es do Profletras da Unimontes: Literatura em quadrinhos: dialogos e ressignificacfes
na formacdo do leitor da educacdo béasica de Fernandes (2016). Nao foram encontradas nessas
pesquisas nenhuma referéncia ou observacdo mais especifica quanto a relacdo dos alunos com a
leitura de quadrinhos antes da intervencdo, ou se ja havia algum trabalho sendo desenvolvido
com esse tipo de material em sala de aula. Como dito, nos trabalhos lidos, a leitura dos
quadrinhos era vista como um caminho intermediario capaz de preparar os alunos para o contato
com o texto literario propriamente dito.

Pareceu-nos muito 6bvio e inquietante, apos as leituras citadas, que, se um aluno ndo 1€
um cléssico da literatura, ao oferecer-lhe um quadrinho, ele optard pelo segundo, ja& que a
imagem é mais atrativa. Para os autores das pesquisas anteriores, bastaria o aluno ler o classico
em quadrinhos, entdo, o problema da leitura literaria, por ora, estaria resolvido.

Em um dos seminarios realizados durante a disciplina Leitura do texto literario, cursada
no mestrado, surgiu a discussao sobre quadrinhos poderem ou nao ser considerados literatura.
Por acreditar que os quadrinhos sejam um tipo de arte, de certa forma, chamou a atencédo

negativamente o fato de colegas de mestrado, professores da rede puablica, considerarem a

? As pesquisas foram feitas nos bancos de dissertacdes das instituicdes associadas do Profletras em maio de 2018.
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literatura uma arte melhor e, os quadrinhos, apenas um suporte facilitador, espelhando assim o
levantamento feito em trabalhos académicos,

A partir dai, ficou ainda mais clara a necessidade de respeitar as particularidades dos
quadrinhos frente ao texto literario, desafio raramente encarado por educadores. De fato, a escola
tem, erroneamente, perpetuado a ideia de que os quadrinhos apresentam uma linguagem facil,
direta, transparente, dispensando, assim, o ensino de estratégias de leitura especificas da
visualidade. Também contribuiu para esse diagndstico uma autoandlise do papel na sala de aula
e do engano que ocorria ao querer que os alunos lessem e interpretassem quadrinhos facilmente
apenas pelo fato de ja serem leitores contumazes de determinadas variacbes. Como se iSO 0S
capacitasse a aprenderem sozinhos a complexa gramatica do texto visual.

Assim, entende-se que, atualmente, é indiscutivel o investimento da escola em
alfabetizac&o visual, ou melhor, em um letramento visual (visual literacy)®. Conforme lembra
Silvino (2012), isto nada mais é do que o ensino-aprendizagem da leitura competente de imagens
nas praticas sociais, o estimulo da capacidade de ver, compreender e, finalmente, interpretar e
comunicar o que foi interpretado através da visualizacdo. Através da exploracdo de estudos
tedricos e criticos acerca dos tipos de letramentos, da importancia do ato de ler, da leitura
literaria na escola e da linguagem dos quadrinhos, objetiva-se, com esse trabalho, demonstrar
que muitas vezes a abordagem dos quadrinhos se resume a uma leitura superficial, sem a atencao
para sua especificidade. Porém, quando mediada adequadamente pelo professor, pode
proporcionar o desenvolvimento de habilidades leitoras do texto visual, de forma a converter o
habito muitas vezes autbnomo e prazeroso de ler quadrinhos em um momento de aprendizagem,
envolvendo maior interacdo no ato da leitura e, consequentemente, na construcdo do sentido do
texto.

E urgentemente necessario que os alunos ndo s6 “leiam” uma imagem, mas construam
ferramentas de leitura atraves dela. Que sejam capazes de desmembra-la, parte por parte, a
exemplo dos discursos escritos. Que consigam Ié-la em voz alta, decodifica-la como se decifra
um codigo e de traduzi-la, do mesmo modo que traduzimos textos de uma lingua para outra.
Traduzindo, por conseguinte, os efeitos de sentido percebidos em uma linguagem para outro tipo
de linguagem. Isso nada mais é do que a possibilidade de construcdo e de busca de sentido em

outras linguagens, ou seja, a leitura efetivamente realizada.

3 Cf. SILVINO. Letramento Visual: linguagem e tecnologia, 2012.



19

Acrescem-se a essas questdes o fato de que a quadrinhizacdo de uma obra classica é ja
uma leitura especifica de quadrinhistas® e roteiristas, uma interpretacéo, uma traducio da obra
tomada como referéncia. Embora o leitor possa ser eventualmente beneficiado por essa
mediacdo possibilitada pela visualidade dos quadrinhos e pelos registros graficos da leitura do
artista, através dos tragos escolhidos, cores, formas e gramatica visual, o quadrinhista
compartilha com o leitor ndo a obra-origem, mas estratégias de representacdo que podem
oferecer, por um lado, pistas de como dissecou o texto literario e suas estratégias retdricas para
transpor esse texto para a linguagem dos quadrinhos. Por outro lado, trata-se de uma obra
absolutamente nova e autbnoma. E, nessa nova perspectiva, surge a necessidade de trabalhar o
letramento visual. Os quadrinhos, sejam eles literarios ou ndo, possuem vocabulario e gramatica
préprios, sendo muitas as formas para narrar uma historia no tempo e no espaco, descrever um
cenario e explorar sensacdes e efeitos. Esse vocabulario e gramatica possuem complexidades
técnicas e de sentidos que precisam ser ensinados. Tal como a linguagem verbal, em que ha
sistemas e estratégias para realizar a leitura, na linguagem visual também ha sistemas, técnicas e
estratégias que ultrapassam o limite do simplesmente visto, do Obvio. Tal é o enfoque deste

trabalho com os quadrinhos

* O termo quadrinhista, conforme aparece no Dicionario Caldas Aulete, designa o autor de histérias em quadrinhos.
Quadrinhista (quadrin[ho] + -ista) ¢ utilizado nesta pesquisa como substituto da expressdo “autor de quadrinhos”,
dada a especificidade desse tipo de autor. Contudo, como lembra Vinicius Rodrigues no texto Historias e
quadrinhos & Literatura: por um projeto de formagdo de leitura “menos quadrado” (2013, p. 22), a variagéo
quadrinista apresenta 0 mesmo sentido, sendo apenas uma questdo de escolha.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
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2.1 LEITURA E LETRAMENTOS

Ler € uma exigéncia da vida contemporanea. No entanto, mais do que em outras épocas,
é imprescindivel que a escola invista ndo s6 em uma alfabetizacao tradicionalmente voltada para
0 codigo verbal, mas também em uma alfabetizacdo visual, ou melhor, em um letramento visual
(visual literacy). E imprescindivel que os nossos alunos leiam bem desde um simples texto a
uma imagem, e sejam capazes de desmembra-la parte por parte, a exemplo do que se faz com
textos verbais, de lé-la em voz alta, de decodifica-la e de traduzi-la, do mesmo modo que
traduzimos textos de uma lingua para outra. Incorporando os efeitos de significacdo percebidos
em uma linguagem para outro tipo de linguagem, nada mais fazemos do que abrir as
possibilidades de construcdo e de busca de sentidos, ou seja, propiciamos a leitura efetivamente
realizada.

Considera-se leitor o individuo que ndo apenas |& géneros conhecidos em suportes
tradicionais — o livro, o jornal, a revista — mas também aquele capaz de articular a leitura de uma
variada e distinta gama de géneros nos mais variados suportes. Lemos revistas, gibis, cordéis,
jornais, bulas de remédio, anuncios de jornais, fotografias, pinturas, placas de transito, avisos
luminosos, outdoors etc. Nesse contexto, somos leitores em tempo integral, embora n&o leiamos
do mesmo jeito os diferentes textos que se apresentam e nem utilizemos, do mesmo modo, a
leitura no enfrentamento dos desafios do convivio social ou fagamos, na mesma medida, uso do
conhecimento adquirido para continuar aprendendo e nos desenvolvendo ao longo da vida.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), responsavel por regulamentar o conjunto
de aprendizagens essenciais a serem trabalhadas na escola, estabelece conhecimentos,
competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidos por todos os estudantes ao longo da
escolaridade basica. No ambito do campo artistico-literario, o documento trata sobre possibilitar
0 contato com as manifestaces artisticas, para que a funcdo utilitaria da literatura — e da arte em
geral — possa dar lugar a sua dimensdo humanizadora, transformadora e mobilizadora e,
portanto, garantir a formacdo de um leitor-fruidor, ou seja, de um sujeito que seja capaz de se
implicar na leitura dos textos, de “desvendar” suas multiplas camadas de sentido, de responder
as suas demandas e de firmar pactos de leitura.

Segundo a BNCC, para que a experiéncia da literatura — e da arte em geral — possa

alcangar seu potencial transformador e humanizador, é preciso

Promover a formago de um leitor que ndo apenas compreenda os sentidos dos textos,
mas também que seja capaz de frui-los. Um sujeito que desenvolve critérios de escolha
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e preferéncias (por autores, estilos, géneros) e que compartilha impressdes e criticas
com outros leitores-fruidores. (BRASIL, 2018, p. 139)

Ler, de forma autbnoma, e compreender — selecionando procedimentos e estratégias de
leitura adequados a diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e
suportes —romances infanto-juvenis, contos populares, contos de terror, lendas brasileiras,
indigenas e africanas, narrativas de aventuras, narrativas de enigma, mitos, crénicas,
autobiografias, historias em quadrinhos, mangas € uma das propostas para 0 6° ano do Ensino
Fundamental, segundo a BNCC (BRASIL, 2018).

Analisar, entre os textos literarios e entre estes e outras manifestacGes artisticas — cinema,
teatro, masica, artes visuais e midiaticas —, referéncias explicitas ou implicitas a outros textos,
quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semidticos, é outra das habilidades a serem

desenvolvidas conforme o documento:

Trata-se, assim, de ampliar e diversificar as praticas relativas a leitura, a compreensao, a
fruicdo e ao compartilhamento das manifestagGes artistico-literarias, representativas da
diversidade cultural, linguistica e semidtica, por meio: - da compreensdo das
finalidades, das praticas e dos interesses que movem a esfera artistica e a esfera
literaria, bem como das linguagens e midias que ddo forma e sustentacdo as suas
manifestacBes; - da experimentagdo da arte e da literatura como expedientes que
permitem (re)conhecer diferentes maneiras de ser, pensar, (re)agir, sentir e, pelo
confronto com o que € diverso, desenvolver uma atitude de valorizagdo e de respeito
pela diversidade; - do desenvolvimento de habilidades que garantam a compreensdo, a
apreciacdo, a producdo e o compartilhamento de textos dos diversos géneros, em
diferentes midias, que circulam nas esferas literaria e artistica. (BRASIL, 2018 p.156-
157)

Formar leitores competentes em varias linguagens e que gostem de ler, seja por
mobilizacdo da prépria leitura, seja para estudar e adquirir conhecimentos, obter informacdes
para as mais diversas finalidades, ou pela simples fruicdo, é formar as bases para que as pessoas
continuem a aprender durante toda a vida e esse € o papel da escola, isto é, habilitar os
estudantes para o jogo da leitura, munindo-o0s dos instrumentos necessarios para que eles
consigam buscar, analisar, selecionar, relacionar, organizar as informacdes complexas do mundo
contemporaneo e exercer a cidadania.

No entanto, deparamo-nos no dia-a-dia escolar com alunos que ndo gostam de ler ou que
dizem ndo entender o que leram, ou ainda, que apenas conseguem indicar superficialmente
informagdes presentes no texto, ndo sendo este o nivel de letramento necessario para o exercicio
da cidadania.

Acerca do conceito atribuido ao ato de ler, concordamos com a definicdo de Isabel Solé,

no livro Estratégias de leitura (1998), de que ler € um processo de interacdo entre o leitor e 0
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texto. Nessa perspectiva, entendemos que h& mais do que simplesmente escrita ou signos verbais
e ndo verbais entre o leitor e o texto. Para a autora da obra citada, ler € compreender e interpretar
textos de diversos tipos com diferentes intencBes e objetivos, o que contribui de forma decisiva
para autonomia da pessoa, na medida em que a leitura € um instrumento necessario em uma
sociedade letrada.

Magda Soares, na obra Letramento: um tema em trés géneros (2001, p. 29- 30), ao fazer
0 que ela denominou “passeio” pelo campo semantico das palavras alfabetizacao, letramento,
alfabetizar, alfabetizado, analfabetismo, alfabetismo, iletrado, afirma que ler € um conjunto de
habilidades e de comportamentos que se estende desde simplesmente decodificar silabas ou
palavras até ler Grande Sertdo: veredas, de Guimardes Rosa. Segundo Soares, uma pessoa pode
ser capaz de ler um bilhete ou uma historia em quadrinhos e ndo ser capaz de ler um romance.
Ha diferentes tipos e niveis de letramento que dependerdo, obviamente, das necessidades, das
demandas do individuo, do seu meio, do seu contexto social e cultural. A experiéncia em sala de
aula, com diferentes individuos e contextos sociais, torna concretas as diferencas semanticas
desses termos.

Em 2015 foi realizada a pesquisa Retratos da leitura no Brasil, por encomenda do
Instituto Pro-Livro, entidade mantida pelo Sindicato Nacional dos Editores de Livros (Snel), pela
Cémara Brasileira do Livro (CBL) e pela Associacdo Brasileira de Editores de Livros Escolares
(Abrelivros). Executada pelo Ibope Inteligéncia®, a pesquisa tinha por objetivo medir a
intensidade, a forma, as limitacGes, a motivacao, as representacdes e as condicdes de leitura e de
acesso ao livro — impresso e digital —, buscando conhecer o comportamento leitor do brasileiro.
Os dados, disponibilizados para que estudiosos e interessados pudessem aprofundar a analise a
fim de orientar suas a¢fes ou seus estudos, vdo ao encontro tanto dos apontamentos tedricos
anteriores quanto da experiéncia concreta em sala de aula.

Quando se pensa na atividade leitora no Brasil sob o enfoque do texto literario, recorte da
pesquisa mencionada, percebe-se que a auséncia de habilidades é ainda um grande desafio a ser
superado pelos professores. Por mais esforcos que estejam sendo feitos pela escola, pela familia
— corresponsavel pelo letramento —, pelo governo — por meio, por exemplo, da criagdo do
Programa Nacional Biblioteca na Escola (PNBE) —, por entidades religiosas, por organizagdes
ndo governamentais, o brasileiro ainda apresenta baixos niveis de leitura, apesar de ligeira

melhora, apontada nos dados de 2015.

® Mais detalhes desta pesquisa podem ser consultados no seguinte endereco eletrdnico:
http://prolivro.org.br/home/index.php/atuacao/25-projetos/pesquisas/3900-pesquisa-retratos-da-leitura-no-brasil-48.
Acesso em: 28 de abril de 2017.
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A pesquisa ouviu 5.012 pessoas alfabetizadas ou ndo, entre os dias 23 de novembro e 14
de dezembro em todo o territorio nacional. Esse nimero de sujeitos ouvidos representa, segundo
o Ibope, 93% da populacdo brasileira. De acordo com os critérios, € leitor quem leu, inteiro ou
em partes, pelo menos 1 livro nos Gltimos 3 meses. Ja o0 ndo leitor € aquele que declarou néo ter
lido nenhum livro nos Gltimos 3 meses, mesmo que tenha lido nos ultimos 12 meses. Dentre 0s
dados preocupantes apontados pela pesquisa, chamou a atencdo o fato de que, para 67% da
populacdo, ndo houve uma pessoa que incentivasse a leitura, enquanto, dos 33% que tiveram
alguma influéncia, a mae, ou representante do sexo feminino, foram as principais responsaveis
(11%), seguidas pelo professor (7%). Os resultados da pesquisa corroboram a analise de que o
habito de leitura € uma construgdo que vem da infancia, atravessando gerac@es, geralmente
atrelada a familiares proximos, especialmente por mées e pais, uma vez que os leitores, ao
mesmo tempo em que tiveram mais experiéncias com a leitura na infancia pela mediacdo de
outras pessoas, também promovem essa experiéncia para as criangas com as quais se relacionam
em maior medida que os ndo leitores. A influéncia de professores €, também, significativa nesse
contexto, muitas vezes suprindo as lacunas familiares.

Isso reforca uma das ideias de Rildo Cosson, no livro Letramento literario: teoria e
pratica (2014a), de que o letramento literario comega antes mesmo da educagdo escolar. Apenas
um terco dos brasileiros teve influéncia de alguém na formacao do seu gosto pela leitura, sendo
que a mée ou o responsavel do sexo feminino em primeiro e o professor, em seguida, foram as
influéncias mais citadas. A pesquisa indica que essa influéncia tem impacto no fato de o
individuo ser ou ndo leitor, uma vez que, enquanto 83% dos nao leitores ndo receberam a
influéncia de ninguém, o mesmo ocorre apenas com 55% daqueles considerados pela pesquisa
como leitores.

A pesquisa também indica que o potencial de influenciar o habito de leitura dos filhos
estd correlacionado a escolaridade dos pais — filhos de pais analfabetos e sem escolaridade
tendem menos a ser leitores que filhos de pais com alguma escolaridade. Da mesma forma,
enquanto 57% dos leitores viam suas maes ou responsaveis do sexo feminino lendo sempre ou as
vezes, 64% dos ndo leitores nunca viam essas figuras referenciais lendo (embora em diferentes
proporcdes, 0 mesmo se da em relacdo a figura do pai ou do responséavel do sexo masculino).

Sobre a questdo da escolaridade, considerar-se-d0 também os dados divulgados pelo IBGE® em

® A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua — PNAD Continua investiga, trimestralmente, um
conjunto de informagdes conjunturais sobre as tendéncias e as flutuacfes da forca de trabalho e, de forma anual,
temas estruturais relevantes para a compreensao da realidade brasileira. Dados educacionais sdo obtidos em ambos
0s casos: na coleta trimestral, por meio de um questiondrio sobre as caracteristicas basicas de educacéo, aplicado as
pessoas de 5 anos ou mais de idade, com o objetivo de auxiliar a compreensdo das informagfes conjunturais de
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21 de dezembro de 2017 da PNAID (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua)
que apresenta uma andlise sobre 0 aumento da escolaridade média da populagdo. Em nimeros,
em 2016, cerca de 66,3 milhdes de pessoas de 25 anos ou mais de idade (ou 51% da populacédo
adulta) tinham concluido apenas o Ensino Fundamental e menos de 20 milhdes (ou 15,3% dessa
populacdo) haviam concluido o ensino superior. Apesar disso, comparando-se 0s dados,
podemos atestar que o aumento da escolaridade média da populacdo brasileira teve um carater
mais quantitativo (mais pessoas alfabetizadas) que qualitativo (do ponto de vista do incremento
na compreensdo leitora). De fato, 0 aumento da escolarizagdo ndo aumentou na mesma medida a
atividade leitora.

Os dados divulgados, em 2017, mostraram, ainda, que a taxa de analfabetismo no pais foi
de 7,2% em 2016 (o que correspondia a 11,8 milhGes de analfabetos), variando de 14,8% no
Nordeste a 3,6% no Sul. Para pessoas pretas ou pardas, essa taxa (9,9%) era superior a duas
vezes a taxa das pessoas brancas (4,2%).

Houve incremento também no nimero de leitores na faixa etaria entre 18 e 24 anos — de
53%, em 2011, para 67% em 2015. Um dos principais destaques da pesquisa em 2015 é o fato da
populacdo adulta e aquela fora de a escola estarem lendo mais do que foi observado nos anos
anteriores da pesquisa, embora ser leitor ainda seja uma caracteristica significativamente
associada a escolaridade, a renda e ao contexto socioecondmico no qual os individuos estdo
inseridos, 0 que aponta para um desafio no processo de inclusdo de parte significativa dos
brasileiros na populacéo leitora.

Em geral, mesmo que tenha aumentado o ndmero médio de livros lidos, os leitores
continuam reportando uma quantidade maior de livros lidos em parte, em relagdo aos livros
inteiros (0 que n&o se repete entre 0s que tém renda mais alta, mas sobretudo entre os que tém
escolaridade superior, que reportam a leitura de livros lidos inteiros e em partes praticamente na
mesma proporc¢do). Outra tendéncia indicada por essa edicdo da pesquisa se refere ao aumento
da importancia dos livros lidos por iniciativa prépria em relacdo aos indicados pela escola,
mesmo entre os estudantes.

Entre as principais motivacGes para ler um livro, entre os que se consideram leitores,

estdo: gosto (25%), atualizagéo cultural ou conhecimento geral (19%), distracdo (15%), motivos

trabalho; na coleta anual, realizada no segundo trimestre de cada ano civil, por meio de um questionario mais
amplo, aplicado a todas as pessoas da amostra, com a finalidade de retratar o panorama educacional. Os
informativos da PNAD Continua também sdo disponibilizados no portal do IBGE na Internet, que redne, ainda, um
vasto leque de informag®es, tais como: tabelas de resultados; séries historicas; microdados; fasciculos do periddico
Indicadores IBGE, com comentérios analiticos sobre os seus resultados mensais e trimestrais; notas técnicas com
consideragBes metodologicas sobre a pesquisa; calendarios de divulgacdo; conceitos e métodos; entre outros
aspectos. Disponivel em: https://www.ibge.gov.br/estatisticas-novoportal/sociais/educacao/17270-pnad-
continua.html. Acesso em: 12 de janeiro de 2018.
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religiosos (11%), crescimento pessoal (10%), exigéncia escolar (7%), atualizagéo profissional ou
exigéncia do trabalho (7%), ndo sabe ou ndo responderam (5%), outros (1%). Gosto e
atualizacdo cultural ou conhecimento geral sdo os principais fatores que motivaram os brasileiros
a ler, sendo que as mencdes a gosto aumentam de forma inversamente proporcional a idade do
leitor, o contrario ocorrendo com as mencles a atualizacdo cultural e conhecimento geral,
indicando uma transformacdo da motivagédo da leitura ao longo da vida. O mesmo ocorre com
outros motivos ligados, por um lado, ao prazer e, por outro, aos aspectos instrumentais da leitura.
Podemos observar que adolescentes entre 11 e 13 anos sdo 0s que mais leem por gosto (42%) —
faixa etaria dos alunos da presente pesquisa —, seguidos por criangas de 5 a 10 anos (40%). Sobre
fatores que mais influenciam na escolha de um livro, 7% dos entrevistados disseram ser a dica
dos professores.

Segundo os dados, “gostar muito de ler” é mais caracteristico das criancas menores,
sendo que os adolescentes e adultos declararam, em maior proporgéo, que “gostam um pouco de
ler”, indicando uma mudanga importante na relagao com a leitura a partir do ingresso no Ensino
Fundamental 1I. No entanto, entre os individuos que atingiram escolaridade superior, a
proporcdo dos que gostam muito de ler ultrapassa a metade desse grupo. Da mesma forma,
qguanto mais alta a renda, maior a propor¢éo dos que declararam que gostam muito de ler em
relagdo aos que gostam um pouco ou ndo gostam. Em contrapartida, em 2011, 22% liam por
indicacdo da escola e, em 2015, esse percentual caiu para 10%.

Fato que merece atencdo é que a sala de aula esta em segundo lugar entre os ambientes
de leitura. E os professores sdo, também em segundo lugar, aqueles que mais influenciam o
gosto pela leitura, perdendo tdo-somente para a familia. Isso reafirma a importancia do papel do
professor como mediador da leitura literaria e de outros tipos de leitura para além dos muros da
escola tendo em conta o incipiente contexto leitor apontado pelos dados. Interessante observar
que a principal ideia associada com a leitura na percepcdo dos brasileiros, segundo a pesquisa, é
a de que a “leitura traz conhecimento”, influéncia provavel da modificacdo do ambiente escolar
tradicional. Ja representagdes negativas da leitura, como “ocupar muito tempo”, “ser cansativa”
e “obrigatdria” sdo mencionadas em proporgdes significativamente inferiores as representacdes
positivas.

Um outro dado relevante diz respeito aos géneros mais lidos. As HQs, foco de nossa
pesquisa, aparecem em sétimo lugar, quando se considera a faixa etaria ou a escolaridade, sendo
que do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental as HQs séo lidas por 15% dos entrevistados, e do 6°
ao 9° por 14% destes. Se a questdo é sobre os livros mais marcantes, os religiosos continuam

sendo os mais citados. A Biblia segue como referéncia, independentemente do fato de estarem
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estudando ou ndo, embora os estudantes tenham contato com tipos de materiais mais variados
que os ndo estudantes. O mesmo ocorre com 0s mais escolarizados. Livros classicos e infanto-
juvenis foram citados pelos participantes da pesquisa: O pequeno principe, Dom Casmurro, Meu
pé de laranja lima e Vidas Secas representando a literatura brasileira. Foram citados ainda, em
um escopo mais geral: A Culpa é das Estrelas, A Cabana, Cingquenta Tons de Cinza, Diario de
uma banana, Turma da Mbnica, Violetas na Janela, O Sitio do Pica-pau Amarelo, Crepusculo,
Agape, O Alquimista, Harry Potter e Casamento Blindado. Entre os escritores preferidos dos
brasileiros estdo: Monteiro Lobato, Machado de Assis, Paulo Coelho, Mauricio de Sousa,
Augusto Cury, Zibia Gasparetto, Jorge Amado, Carlos Drummond de Andrade, Cecilia Meireles,
Chico Xavier, John Green (autor americano), Ada Pellegrini, Vinicius de Moraes, José de
Alencar e Padre Marcelo Rossi.

Merece atencdo o fato de Mauricio de Souza ndo ser um escritor e, sim, um quadrinhista
e, mais ainda, o fato de, em duas edicOes seguidas, ser considerado como tal, como afirma
Rodrigues em Histdrias em quadrinhos & ensino de literatura: por um projeto de formacéao de
leitura “menos quadrado” (2013, p. 19).

A andlise da pesquisa Retratos da Leitura no Brasil traz algumas implicacdes
importantes. A primeira diz respeito ao ja mencionado fato de que a motivacéao para a leitura nao
acontece ao acaso, e vai muito além da traducdo de um cédigo linguistico. Possivelmente, se a
escola desenvolver eventos de leitura, ensinar estratégias para a leitura dos mais diversos textos,
os alunos poderdo alcancar melhor competéncia leitora de todo tipo e género textual e nao
endossardo mais tao triste realidade quanto a mostrada pela pesquisa e pelos resultados das
avaliagOes externas como Simave, Saeb e Pisa.

A segunda € a de que € importante ndo sé alfabetizar visualmente os alunos mas
possibilitar o letramento dos mesmos. Embora alfabetizar e letrar tenham significados distintos e
apresentem caracteristicas préprias, no processo educativo devem ser interligados, tendo sempre
em vista as préaticas sociais de leitura nas quais o leitor € um sujeito que atua socialmente,
construindo sua experiéncia e histdria, e deve compreender o que 1€ a partir das relacdes que
estabelece entre as informagdes do texto e seus conhecimentos de mundo, como aponta Cafiero
no texto “Letramento e leitura: formando leitores criticos” (2010). O leitor €, enfim, parte ativa
do ato de ler.

A terceira e Gltima implicacdo diz respeito ao papel do professor. Existem inlimeras
estratégias para ensinar o leitor iniciante a aumentar sua competéncia leitora e tais estratégias
devem permear as aulas de leitura. Ensinar a ler sistematicamente 0os mais variados textos que

circulam socialmente deve ser um compromisso da escola, mas necessario € que o professor de
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lingua portuguesa tenha muito claro o quanto sua formagdo e exemplo podem contribuir na
formacéo de leitores.

Assim, compreendendo a necessidade de ler e interpretar bem textos verbais ou imagens,
bem como o0 ensino das estratégias para esses tipos de leitura no Ensino Fundamental

justificamos o presente estudo.

2.2 0 LEITOR DE QUADRINHOS

As primeiras revistas de quadrinhos geralmente continham uma compilagdo aleatéria de
obras curtas, esperando dos leitores uma compreensdo facil da mistura imagem-palavra e da
tradicional decodificacdo de texto. Assim, por muito tempo, as histérias em quadrinhos foram
vistas puramente como um empreendimento com fins comerciais, um produto cultural para o
consumo massivo visando entreter um publico infanto-juvenil ou leitores com pouca instrucao,
conforme lembra Santos e Santos Neto (2015).

A visdo de leitor infantil e de pouca inteligéncia perseguia as historias em quadrinhos
desde a Idade Média, conforme lembra Eisner (2015), quando a “arte sequencial” — termo
cunhado por ele em 1989 para enfatizar simultaneamente o carater artistico e narrativo dos
quadrinhos — passou a se ocupar de contos edificantes ou historias religiosas sem muita
profundidade. O publico-alvo era aquele de pouca educacdo formal. Nesse contexto, os leitores
gue buscavam temas mais sofisticados e uma narrativa mais sutil e complexa ficavam restritos as
narrativas verbais.

A facilidade de leitura dos quadrinhos era considerada um ponto negativo segundo 0s
primeiros estudos académicos sobre o perfil de leitores das revistas em quadrinhos, por volta da
década de 1940 do século XX, o que corroborou a ideia de que o publico que consumia as
historias era de pouca instrugdo. Tal como afirma Will Eisner (2015, p. 148), “supunha-se que 0
leitor buscava nas historias em quadrinhos informacdes visuais instantaneas”.

Ainda conforme Santos (2015), a partir dos anos de 1960, a visao dos quadrinhos mudou
bastante. Nessa década, com o surgimento da Pop Art., criada primeiramente para criticar o
excesso de consumismo que permeava 0 comportamento social, 0 movimento artistico
possibilitou também a apropriacéo dos signos da publicidade, do cinema e dos quadrinhos para a
criagdo de pinturas e colagens. Em outras palavras, permitiu a estetizacdo dos produtos
massificados.

Se, por um lado, a Pop Art. confirmava a ideia de que os quadrinhos eram uma cultura de

massa, devido ao perfil do pablico leitor que, segundo Eisner (2015, p. 148), “era o de uma
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crianga de 10 anos, do interior” e ler quadrinhos era “considerado sinal de pouca inteligéncia”;
por outro lado, o novo suporte e sua popularidade chamou a atenc¢do de estudiosos. Surgiram,
nesse periodo, as primeiras pesquisas estruturalistas sobre o assunto, inspiradas na visdo de
autores como Claude Lévi-Strauss, aplicando os principios da linguistica e da semiologia
saussureana aos estudos da comunicac¢ao de massa.

Segundo Vergueiro (Prefacio In: POSTEMA, 2018), o desenvolvimento das Ciéncias da
Comunicacéo e dos Estudos Culturais, a partir da década de 1960, possibilitou que os meios de
comunicacdo fossem vistos de forma menos apocaliptica. As HQs' se beneficiaram dessa
tendéncia, que atingiu também a televisdo, o radio e os jornais. Elas passaram a receber a
atencdo das elites intelectualizadas e a ter destaque no sistema global de comunicacéo, tendo
seus aspectos artistico-estéticos reconhecidos e valorizados.

De acordo com Vergueiro (Prefacio In: POSTEMA, 2018), os académicos europeus
foram os primeiros a enxergar o potencial dos quadrinhos como artefato cultural e artistico, pois,
segundo aponta Santos (2015), passaram a explorar as dimensGes semiética, sociopolitica,
psicoldgica e filosofica dos produtos massivos, dentre eles os quadrinhos, tornando-os objetos de
estudos académicos. Tais estudos contribuiram para mudar a visao do perfil de leitor dos
quadrinhos.

A partir do final dos anos de 1970, a aceitacdo dos quadrinhos como forma de arte ja se
tornava evidente devido ao investimento na producdo e busca pela qualidade das editoras,
visando atrair o novo publico-leitor. Isso resultou em publicacbes vistosas, as graphic novels,
termo cunhado, também por Eisner, para designar tanto livros de ndo ficcdo quanto obras
genuinamente romanescas. Feitas para durar, tais publicacdes atraiam um publico mais exigente
ao mesmo tempo em que as revistas em quadrinhos em preto e branco e de qualidade inferior
também encontravam seu espaco.

Pode-se afirmar que o reconhecimento dos quadrinhos como artefato cultural e artistico,
resultado da atengdo académica dispensada a nova arte, a sua disseminacao para além do publico
alvo inicial e a sofisticacdo das graphic novels representaram o inicio de um processo de
legitimacdo cultural, atualmente, bem avangado, dado o volume de publicac¢des ano a ano.

Contudo, toda a discussdo produzida e a crescente busca pela compreensao sobre 0 uso
pedagdgico dos quadrinhos ainda ndo conseguiram desvincular dessa manifestacdo o rotulo de

arte menor. Conforme afirma Vergueiro (Prefacio In: POSTEMA, 2018), pretensamente

7 Utilizaremos nesse trabalho a sigla HQs no plural como referéncia a Histérias em Quadrinhos, ja que é assim que a
sigla aparece em alguns estudos tedricos sobre o assunto. Por I6gica, conforme Paulo Ramos, a forma plural seria
HQs: uma HQ, duas HQs (apesar de "quadrinhos" ser escrito no plural). Disponivel em:
https://noticias.uol.com.br/educacao/dicasport/ult2781u281.jhtm. Acesso em: 22 de outubro de 2018.
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simples, as HQs sdo dotadas de uma singeleza apenas aparente, uma vez que possuem uma
forma narrativa Unica ndo reproduzivel — seja no cinema, na literatura ou na muasica — por
nenhuma outra arte.

As HQs apresentam inumeras particularidades. Recursos narrativos de outras artes,
quando apropriados pelos quadrinhos, angariam formas de interagdo muito mais complexa do
que pode parecer a primeira vista. A linguagem dos quadrinhos conduz o leitor pelo processo de
leitura de uma forma que outras linguagens ndo conseguem reproduzir, ja& que este se Vé
seduzido em um nivel de construcéo participativa impar. Nao faltam argumentos para defender a
necessidade de estudos que permitam compreender, aplicar e tirar 0 maximo proveito da
linguagem dos quadrinhos no ambiente educacional.

Infelizmente, no entanto, ha muito a ser feito até os quadrinhos serem vistos, pelo menos,
no mesmo patamar das outras artes. Conforme aponta Cagnin (2014), a preferéncia pelo sistema
verbal por parte da academia afasta os pesquisadores das especificidades da linguagem dos
quadrinhos. Tal afastamento acarreta um numero ainda muito reduzido de estudos académicos
sobre 0 uso pedagdgico da linguagem dos quadrinhos na sala de aula da educacéo basica. Este é
0 tema que orienta a proposta dessa dissertacdo, pois, mais do que conhecer as caracteristicas
dos elementos que compfem as histdrias em quadrinhos, interessa-nos discutir a forma de
transmissdo de sua mensagem e como ela atinge seu leitor. J& que, nos quadrinhos, sem a
participacao do leitor ndo ha leitura possivel.

N&o existe imagem inocente, afirma Cagnin (2014), nos quadrinhos de hoje, mais do que
em qualquer outra linguagem, ndo existe leitura ao acaso. Por mais aparentemente simples ou
breve, a leitura dos quadrinhos exige do leitor propensao a reelaborar, ressignificar. Ainda que,

ocasionalmente, ele ndo esteja consciente disso.

2.3 HISTORIAS EM QUADRINHOS — A NONA ARTE

Assim como literatura é denominada arte, HQs também sdo consideradas uma forma de
arte, a nona arte. Ricciotto Canudo, intelectual italiano radicado na Franga, escreveu em 1923
0 Manifesto das Sete Artes. Conforme lembra Rogério Luiz Covaleski (2012), Canudo organizou
0 manifesto da seguinte forma: Primeira Arte — Musica; Segunda Arte — Danc¢a/Coreografia;
Terceira Arte — Pintura; Quarta Arte — Escultura; Quinta Arte — Teatro; Sexta Arte — Literatura;
Sétima Arte — Cinema, uma sintese de outras artes, uma arte hibrida.

A partir, entdo, do manifesto de Canudo, conforme aponta Covaleski em “Artes e

comunicacgdo: a construgdo de imagens e imaginarios hibridos” (2012), surgiram novas propostas
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classificatérias incluindo outras formas de arte®, assim: Oitava Arte — Fotografia (imagem);
Nona arte — Quadrinhos (cor, palavra, imagem); Décima Arte — Jogos de Computador e de
Video (no minimo integra as 18, 32, 43, 62, 92 arte); Décima Primeira Arte — Arte digital (integra
artes graficas computorizadas 2D, 3D e programacéo).

Voltando ao nosso objeto de estudo, é evidente que a leitura prazerosa, a beleza das
imagens e a atracdo das narrativas das HQs sdo responsaveis pela popularidade entre os leitores
desde o final do século XIX, quando os comics strips, ou tiras comicas, publicados diariamente
na imprensa americana, ultrapassaram as fronteiras do pais. Popularizacdo que é acompanhada
por um igual distanciamento das universidades do fendmeno comics. Foi precisamente nos anos
60, como dissemos, que um grupo de intelectuais liderados por professores da Sorbonne
comegou a “esquadrinhar” os quadrinhos sob variados angulos, com o objetivo de dar-lhes o
status de arte, a nona arte.

Com a classificagcdo, também vieram divergéncias, mas fato é que, para alguns
estudiosos, como Vergueiro (2012) e Ramos (2009), os quadrinhos, que comegaram COMO
entretenimento simples, barato e de massa, evoluiram e se estabelecem hoje, definitivamente,
como arte. E como arte se apresentam ao mundo e devem ser apresentados aos alunos, uma vez
que todos os principais conceitos das artes plasticas estdo embutidos nas paginas de uma HQ.

Cabe uma ressalva: embora as HQs impliquem a leitura, ndo é correto dizer que elas
constituem uma forma literaria. Quadrinhos sdo quadrinhos, garante Paulo Ramos no texto “A
leitura dos quadrinhos” (2009). Pode parecer ébvia essa conclusao se pensarmos em HQs, como
A turma da Monica de Mauricio de Sousa, ou quadrinhos de super-heréis da Marvel, facilmente
encontrados nas bancas de revistas ou internet. Mas, quando se trata de publicagbes mais
elaboradas como os classicos literarios transpostos para as HQs, as palavras de Paulo Ramos
deixam de ser evidentes. E o que pode parecer simples, definir o que sdo as HQs — segundo uma
definicdo corrente, textos verbais e visuais integrados, dispostos em pequenos quadros ou
vinhetas, compondo uma narrativa — imp&e ao tedrico um esforco extra para compreender as
suas particularidades.

Daniele Barbieri, no livro As linguagens dos quadrinhos (2017), ao tratar da narrativa,
afirma que a ideia geralmente difundida de que a linguagem dos quadrinhos é a simples
justaposicdo de palavras a imagens traz alguns questionamentos. Nao é tdo simples assim, como
esperamos demonstrar durante este estudo. Para o autor, quadrinhos ndo sdo literatura por conter

elementos verbais, pois 0s textos ndo vivem uma vida prépria em seu interior. Enquanto na

8 Disponivel em: https://revistas.pucsp.br/index.php/galaxia/article/download/8218/9413. Acesso em: 22 de outubro
de 2018.
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literatura as formas verbais apresentam uma vida autdbnoma, nos quadrinhos essas formas séo
somente o componente de um jogo bem mais amplo.

Ele ainda ressalta que a linguagem dos quadrinhos resulta ndo s6 das palavras por si
mesmas, nem das imagens por si mesmas, mas de suas relacfes, que tanto acontecem no plano
de microformas: modos de expressar certas coisas, de contar, de intercalar; como no plano das
macroformas, que seriam as chamadas formas narrativas. Essa plasticidade potencial dos
quadrinhos permite a eles se apropriarem de elementos narrativos tipicos do texto literario,
admitindo, por exemplo, a possibilidade da adaptacdo de contos ou de romances.

Esse parentesco ou didlogo foi o que permitiu Eisner, famoso e renomado quadrinhista
norte-americano, englobar, sob a denominacao de "Arte Sequencial”, uma atividade artistica
composta por inumeras producbes ao longo da histdria, como a arte rupestre, 0s painéis em
baixo-relevo em templos mesopotamicos, as narrativas em papiros e paredes egipcias, as
tapecarias medievais, culminando com a nona arte moderna: os quadrinhos.

Antoénio Luiz Cagnin, na obra Os quadrinhos: linguagem e semidtica (2014), propde-nos
um estudo abrangente da arte sequencial ao abordar a narrativa dos quadrinhos sob a perspectiva
de Vladimir Propp. Este Gltimo, estruturalista russo que analisou 0s componentes basicos do
enredo dos contos populares russos visando identificar os seus elementos narrativos mais
simples e indivisiveis, revolucionou a teoria geral da narrativa. Sua apropriacdo por Cagnin
permitiu compreender os elementos e a sua complexa interacdo nas HQs.

Cagnin, fazendo alusdo a Thibault-Laulan, reafirma que diante da juncdo da imagem e
da palavra, ha duas atitudes por parte do leitor: a contemplativa e a ativa. A primeira leva o
espectador a fruir esteticamente o que contempla; e a segunda, a identificar, compreender e
decifrar. Segundo ele, nessas duas posturas do leitor, a semantica e a estética, estdo inseridos o0s
dois niveis de leitura: o denotativo, ou seja, aquilo que é mostrado, o significado basico das
imagens sequenciais dos quadrinhos; e o conotativo, que emerge dos significados emocionais e
sensoriais das conotacBes que, ao atribuir significados as histdrias, acabam por constituir uma
segunda mensagem. Tais posturas do leitor de quadrinhos acabam por envolvé-lo na narrativa.

Cabe ressaltar, entéo, que, se por um lado, o verbal tem amplo poder de representa¢do no
campo das ideias e dos conceitos, por outro, a imagem também é revestida da imensa riqueza da
representacdo do real. A partir dessa compreensao, conforme aponta Cagnin, podemos afirmar
que a imagem por si s6 ja é uma narrativa, pois a acdo, elemento fundamental da narracéo,
possibilita deduzir e contar 0o que aconteceu antes e 0 que poderd acontecer depois daquele

momento retratado.
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Assim, a forma de leitura dos quadrinhos é sempre multimodal. N&o basta o texto ou a
imagem, mas a sua interagdo, inclusive com a materialidade das HQs (textura, cores, a
correlacdo entre paginas [tracos que se estendem de uma outra], etc.). Ndo podemos nos limitar
ao texto ou ao enredo separadamente, tampouco enfocar apenas recursos de linguagem, linhas
estéticas e estruturas narrativas. Pelo contrario, deve-se priorizar as possiveis significacdes que
podem ser extraidas das suas complementariedades, possibilitando, assim, a ampliacdo dos

niveis de leitura por seus leitores.

2.4 CLASSIFICACAO DAS HQs

As HQs, conforme lembra Paulo Ramos (2010), podem ser definidas como um grande
rotulo, ou como um hipergénero, termo utilizado por Maingueneau (2004; 2006) e Ramos
(2010), ja que compartilhariam diversos elementos de diferentes outros géneros, como charge,
cartum, tira e album ou romance grafico (graphic novel), cada um com suas particularidades.

Para Barbieri (2017), no entanto, classificar as HQs como género é diferente da
classificacdo por linguagens, e € preciso ndo confundir as duas coisas. Pode-se contar historias
relativas a muitos géneros com a linguagem dos quadrinhos, e 0 mesmo género de histéria pode
ser contado em muitas linguagens.

Para o autor, leitores atentos podem encontrar nos quadrinhos os ecos do estilo de muitos
géneros literarios, isto €, determinadas convencdes atreladas as expectativas de producdo e
leitura. De fato, sdo ecos dos modos de combinar as palavras e as frases que, independentemente
do que nos dizem, reconhecemos como pertencentes ao género romantico, a historia de detetive,
a ficcdo cientifica e assim por diante. E como toda linguagem em rapida evolugdo, os quadrinhos
se apropriaram dessas convencgdes de género e as aproveitaram, uma vez que, de acordo com a
nossa perspectiva, sao uma linguagem, ndo um género, sdo um ambiente em que se produzem e
reproduzem discursos, e ndo um tipo de discurso.

Devido a multiplicidade de géneros advindos das HQs, nosso estudo focalizar a tira, a
revista em quadrinhos e os albuns (graphic novel), estabelecendo as principais diferencgas entre

eles.

*kk kkhkk kkk

Atribuem-se ao género tira diferentes nomes: “tira”, “tira cOmica”, “tira em quadrinhos”,
“tira de quadrinhos”, “tirinha”, “tira de jornal”, “tira didria” e “tira jornalistica”. Conforme

Ramos (2009), essa falta de clareza de nomes para denominar o género decorre da falta de
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conhecimento das caracteristicas das historias em quadrinhos e da multiplicidade de seus
diferentes géneros. As tiras sdo 0 género predominante nos jornais brasileiros.

Trata-se de uma narrativa curta, disposta em até quatro quadrinhos, com formato
predominantemente retangular e horizontal. Os personagens podem ser fixos ou ndo, ja que a
caracteristica principal do género é o desfecho inesperado, como Garfield, de Jim Davis, e
Hagar, de Dick Browne, Figuras 1 e 2, respectivamente.

Figura 1 — Tirinha do Garfield
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Fonte: tirinhasdogarfield.blogspot.com.br. Acesso em: 5 de dezembro de 2017.

Figura 2 — Hagar, o terrivel
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Fonte: planetatirinha.files.wordpress.com. Acesso em: 11 de dezembro de 2017.

A periodicidade da tira dependera do veiculo de publicagdo, podendo ser diaria,
semanal, mensal, trimestral e até anual. As revistas em quadrinhos, ou gibis, surgiram como
brindes, contendo a compilacdo de tiras ja publicadas. No Brasil, as primeiras revistas com
material inédito foram publicadas somente na década de 1930. Com o surgimento das histdrias
de super-herois, o género se tornou 0 mais popular e o mais lido entre os jovens e as criancas.

Passando as revistas em quadrinhos, um exemplo conhecido é a Turma da Médnica,
grande sucesso entre o publico infantil e juvenil. No ano de 2008, foi publicada a primeira

aventura da Turma da Mdnica Jovem, Figura 3, intitulada Eles cresceram.
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Figura 3 — Capa da primeira edi¢do da Turma da Monica Jovem
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Fonte: https://loja.panini.com.br/panini/produto/msp-turma-da-monica-jovem-volume-1-primeira-serie.. Acesso em:
15 de dezembro de 2017.

Os personagens da turma, desenhados com grandes olhos, agora adolescentes, aparecem
em estilo manga, nome dado a estética dos desenhos de quadrinhos japoneses, que s&o,
invariavelmente, grandes almanaques.

Por ultimo, o album difere da revista em quadrinhos por ser composto por historias mais
longas, produgdes mais elaboradas e voltadas ao publico adulto. Para alguns estudiosos, com a
disseminacdo da venda de quadrinhos em livrarias, as editoras sdo forgadas a investir em
publicagdes mais luxuosas, com capas duras e papel de qualidade. Dentro dessa categoria de
album, destacam-se as publicacdes no formato graphic novel, Figura 4, quadrinhos de maiores
ambicdes artisticas e qualidade em comparacdo aos produtos padronizados que as grandes

editoras apresentavam aos leitores de HQs.
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Figura 4 — Capa da graphic novel A terceira margem do rio
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Fonte: reproducdo da capa do graphic novel baseado na obra de Guimaraes Rosa, A Terceira Margem do Rio.

O termo graphic novel apareceu pela primeira vez nos Estados Unidos, nos anos de 1960.
A época, o termo aludia a um conceito hipotético, surgido da necessidade de dissociar as
publicagdes voltadas para o publico adulto, portanto mais longas e complexas, daquela ideia, ja
disseminada e culturalmente aceita, de que HQs eram historias destinadas as criancas e aos
jovens, um produto descartavel, barato.

A intencdo de Eisner, responsavel por popularizar o termo, era estabelecer uma diferenca
da sua obra Um contrato com Deus dos conhecidos comics que, segundo o autor, remetiam a
temas infantis e juvenis. Antes de Eisner, foram vérias as tentativas de nomenclatura: visual
novel, graphic album, comic novel, e novel-in-pictures sé@o exemplos de termos utilizados para
tentar definir esse novo género das HQs. No entanto, o mérito da popularizacdo do termo
graphic novel coube a ele.
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O termo graphic novel torna-se popular e, a partir dos anos 1980, passa a ser usado pelas
grandes editoras para diferenciar a produgdo mais luxuosa de HQs dos outros quadrinhos
vendidos nas bancas de revistas.

Constituindo uma exploracdo do potencial narrativo das HQs, as graphic novel sdo
publicacbes mais extensas e desafiadoras que, ao longo do tempo, tiveram varios tracos
literarios, dentre outras apropria¢fes das mais variadas manifestacdes artisticas, incorporadas a
sua linguagem quadrinhistica.

Tanto os roteiros, que deixaram de ser vistos como uma forma linear de narrar e
passaram a possuir maior profundidade narrativa, explorando sentidos, exigindo que a obra seja
lida com mais atencdo aos detalhes da narracdo, quanto a densidade narrativa, ou seja, a
guantidade de informagdes transmitidas ao leitor em uma dada vinheta ou pagina, equivalente a
muitas paginas ou volumes de um dado livro, chamaram a atencdo para as especificidades e
potencialidades desse novo género. Os autores de HQs, ao traduzirem uma obra literaria ou
mesmo ao retratar eventos cotidianos, encaram desafios parecidos aos dos escritores do texto
verbal em prosa, pois precisam capturar os detalhes e a sutileza das atividades humanas e
expressa-las em imagens e textos verbais finamente articulados.

Além disso, tal como na literatura, as graphic novels se preocupam em estabelecer um
vinculo entre autor e leitor, levando quem Ié a um envolvimento emocional com o jogo da
narrativa. Utilizam, no entanto, recursos grafico-visuais em articulacdo com a palavra, ocupando,
agora, um espaco distinto daquele comumente observado na literatura.

A apropriacdo das formas literarias pela linguagem dos quadrinhos, que passa sempre por
um regime de traduzibilidade e transformacao, reforca, entdo, a ideia ja defendida de as HQs nédo
sdo uma forma literaria, pois essa forma de arte é essencialmente uma atividade envolvendo
potencialidades visuais, verbais e graficas capazes de avancar, de entrelacar, de dialogar com
novos territérios sem perder suas caracteristicas de HQs.

Ao considerar as HQs como material durante as aulas, € preciso que o educador tenha
conhecimento ndo s6 dos elementos linguisticos, mas também dos elementos visuais e iconicos.
E importante, ainda, que ele seja capaz de explorar as possibilidades de inserir o estudante no
estudo, por meio da interagdo com a cultura, a historia, a arte, a ludicidade e ou o idioma em
seus preceitos norteadores, como nos lembra Ana Paula Rodrigues Ferro no texto “Classicos
literarios adaptados para histéria em quadrinhos: um recurso para ensinar linguas e despertar

para a leitura” (2016). Sobre esses aspectos falaremos a seguir.
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2.5 ASPECTOS DA LINGUAGEM, DA NARRATIVA E DA ESTETICA
NA LEITURA DOS QUADRINHOS:

Em todas as épocas temos exemplos de narrativas que foram vistas, lidas, ouvidas ou
mesmo gestualizadas. As mais diversas artes estdo ha séculos narrando fatos e feitos. Tudo tem
servido para contar, para comunicar: a danca, o teatro, a lingua escrita ou falada e também as
HQs. Estas, a exemplo de outros sistemas de imagens, em série ou sequéncia, comportam uma
estrutura narrativa, como aponta Antonio Luiz Cagnin na obra Os quadrinhos: um estudo
abrangente da arte sequencial - linguagem e semiética (2014, p.178). Para o autor, as HQs séo
“um sistema narrativo formado de dois cddigos de signos gréficos: a imagem, obtida pelos
desenhos; e a linguagem escrita”. Tal definicdo, a nosso ver, abarca tanto os dois cédigos que
atuam para compor a linguagem, quanto o aspecto essencial dela que é o carater narrativo.
Embora caiba ressaltar que, tratando-se da leitura de quadrinhos, um aspecto complementa o
outro.

Segundo Cagnin (2014), os quadrinhos devem ser estudados sob todos os aspectos e
formas, pois sdo substancia de expressao narrativa. Uma substancia constituida por dois codigos:
a imagem, signo visual anal6gico do cddigo iconografico, formado por figuras de pessoas,
animais, objetos e cenario onde se desenrolam as acles da narrativa; e o texto, do codigo
linguistico, representado pela palavra escrita dos bal@es, das legendas e do titulo pelo narrador.
Reconhecer que dois cddigos formam as historias em quadrinhos, como sugere o autor, leva-nos
a compreender a linguagem como qualquer meio sisteméatico de comunicar ideias ou sentimentos
através de signos convencionais, sonoros, graficos, gestuais, iconograficos etc., inclusive em
suas intercessoes.

Em contrapartida, na obra As linguagens dos quadrinhos, Barbieri (2017) afirma que, no
processo de comunicacdo, as linguagens tanto podem ser instrumentos, como podem ser
ambientes. No papel de instrumentos, as linguagens funcionam como fundo, meio que
utilizamos para comunicar o que pretendemos. Temos uma ideia a transmitir, utilizamos a
linguagem para fazé-lo, temos outra ideia e de novo utilizamos a linguagem para comunicéa-la e
assim por diante.

No entanto, a linguagem também pode ser considerada um ambiente, ja que é possivel
habita-la, além, obviamente, de utiliza-la. Por exemplo: ao formamos uma ideia, em que
linguagem a formamos? Sempre com palavras? E a ideia de uma pintura ou de um som? Dai a
analogia feita por Barbieri com o ambiente. Por serem formadas apenas no interior de uma

linguagem, ou de vérias linguagens, todas as ideias nascem, habitam uma linguagem.
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Considerando, entdo, a linguagem dos quadrinhos um ambiente, conforme proposta de
Barbieri, ela ndo ter4 apenas as caracteristicas de um instrumento utilizado para transmitir as
ideias do texto literario, j& que, como ambiente, uma linguagem pode ser modificada,
transformada, traduzida, contaminada por outras linguagens, ampliando, assim, suas
possibilidades significativas.

Permite-nos também afirmar que a linguagem dos quadrinhos, enquanto ambiente, ndo
goza de absoluta autonomia, ja que ela ndo é totalmente independente ao gerar uma forma de
comunicacdo especifica com o leitor, a0 mesmo tempo em que ndo deixa de ter pontos em
comum com outras linguagens (verbais, ndo verbais, audiovisuais etc.).

Partindo entdo da definicdo dada por Cagnin (2014), € possivel criar universos
complexos e contar histérias dos mais variados géneros em um sistema de codigos criado por
artistas, reconhecido e decifrado pelos leitores. Sistema que, no caso em questdo, segundo
Santos (2015), corresponde ao que Umberto Eco denominou seméntica das HQs.

Ao se debrugar sobre os elementos que constituem uma HQ, Cagnin (2014), analisa tais
elementos separadamente destacando a percepcdo visual, os contextos, as possibilidades de
leitura da imagem, os meios expressivos (abrangendo os angulos, planos), estilos e desenhos. Ele
ndo o faz no sentido de separar um elemento do outro, mas no sentido de reafirmar como um
precisa do outro na construcdo do sentido.

O autor afirma, entdo, que os pontos, linhas e desenhos nos quadrinhos ndo seriam outra
coisa além de rabiscos e borrbes ndo fossem as possibilidades que cada um tem de relacionar
esses elementos com o seu repertério individual de conhecimentos, de capacidade perceptiva dos
objetos, das pessoas, fatos, meio social, a fim de Ihes dar um sentido e um significado.

Sendo assim, € necessario um aprendizado para a leitura da imagem, do desenho que,
diferente da fotografia, devido a quase imediata identificacdo do signo, do referente e do sentido,
ndo requer um aprendizado maior — embora a fotografia ja seja, por si s6, um recorte
significativo do mundo e, portanto, balizada em determinada estética do olhar. Conforme Cagnin
aponta, o desenho exige elaboracéo por parte do emissor e a preocupacao de orientar a percepcao
do significado ou de produzir um significado desejavel. Sendo que isso se da de forma seletiva,
ja que tal seletividade perpassa a intencéo do desenhista e as limitaces do receptor.

O desenho, no momento de sua construcdo, ultrapassa o significado puramente
denotativo para enriquecer-se de conotacOes diversas. Vem dai, segundo o autor, a maior
diferenga entre o desenho e a fotografia, por exemplo, ja que o desenho é significativamente
mais dirigido. Sua capacidade de representar ndo tem origem apenas na similaridade, mas em

conhecimentos prévios pertencentes tanto ao autor, ao desenhar, quanto ao leitor, ao interpretar
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0s tragos. Isso implica reiterar que o desenho é um codigo, um sistema de signos. Para Cagnin
(2014), além da conotagdo e denotacdo, este codigo traz consigo o estilo proprio de cada
desenhista. E como sua elaboracéo ja é conotativa, a denotacdo exigira maior aprendizagem.

Os autores de HQs vém desenvolvendo seu trabalho de interacdo entre imagens e
palavras, buscando uma hibridacdo bem-sucedida entre a ilustragdo e a prosa. Como resultado,
ha uma sobreposicdo de palavra e imagem que exige do leitor cada vez mais habilidades
interpretativas visuais e verbais, conforme aponta Will Eisner (2015). As regéncias da arte (por
exemplo, simetria, pincelada, cores) e as regéncias da literatura (enredo, gramatica), ao se
sobreporem mutuamente, tornam a leitura um ato de percepc¢éo estética e de esforc¢o intelectual.

A isso, € somado outro aspecto que pode interferir na leitura dos quadrinhos: o contexto.
Para Cagnin (2014), podem ser contextos intra, inter e extra iconicos. O primeiro contexto se
relaciona com os diferentes elementos da imagem; o segundo envolve a relacdo entre as imagens
associadas; o terceiro relaciona a imagem especifica com elementos de natureza diversa, como o
tempo, idade etc. Nesse sentido, um componente essencial nas narrativas de todos os tipos: a
ideia de tempo, que pode ser vista de diversas formas nas HQs.

Quanto ao texto, sua forma de apresentacdo nos quadrinhos pode ocorrer nos varios tipos
de baldo, nas legendas, nas onomatopeias e no titulo.

Consideramos, nesse trabalho, o sistema ocidental ao nos referirmos a leitura de
quadrinhos. Nele, a leitura das paginas de texto e de quadrinhos vai da esquerda para a direita,
enguanto que a virada das paginas lidas se faz da direita para a esquerda.

De acordo com Cagnin, o quadrinho é a unidade minima articulavel da historia e as
sequéncias, unidades superiores, sdo formadas de quadrinhos dispostos usualmente em linhas ou
tiras horizontais que vao de uma margem a outra da pagina. Da leitura do ultimo quadrinho de

uma tira, a direita, passa-se para 0 1° quadrinho da tira seguinte, a esquerda, logo abaixo.

Figura 5 — Esquema de leitura modo ocidental
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Fonte: EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial: principios e préaticas do lendario cartunista, 2015, p.42.
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A narrativa nos quadrinhos se estabelece a partir de uma série de imagens (desenhos
normalmente, embora se possam utilizar fotos e pinturas) que, acompanhadas ou ndo por
palavras, correspondem a um momento fixo do fluxo narrativo.

Cada momento expresso por meio de uma ilustracdo recebe o nome de vinheta que,
quando circundado por linha, forma o requadro. Segundo Eisner, o propésito do requadro nao é
tanto estabelecer um limite, mas aumentar o envolvimento do leitor com a narrativa, de maneira
semelhante a uma peca de teatro em que 0s atores interagem com o publico em vez de

simplesmente atuarem diante dele.

Figura 6 — Exemplo de requadro numa histdria da Turma da Monica
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Fonte: wwwﬂrmadamonica.com.br. Acesso em: 14 de janeiro de 2018.

A forma de requadro pode sofrer alteracfes em funcdo das necessidades narrativas. Indo
desde o formato ondulado, que pode indicar, desde um sonho, exemplificado na Figura 7, a uma
lembranca ou pensamento, conforme Figura 8; com pontas retas e angulos sugerindo um
acontecimento de impacto, como na Figura 9, até a auséncia de linhas que da ao ambiente onde

se passa a historia uma ideia de amplitude, de espaco infinito exemplificado pela Figura 10.


http://www.turmadamonica.com.br/
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Figura 7 — Personagem Cebolinha sonhando
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Fonte: www.turmadamonica.com.br. Acesso em: 14 janeiro de 2018.

Figura 8 — Requadro sugerindo lembranga ou pensamento

Fonte: EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial: principios e praticas do lendario cartunista, 2015, p. 49.
Requadro em forma de nuvem indicando uma lembranca ou pensamento.


http://www.turmadamonica.com.br/

43

Figura 9 — Requadro sugerindo um acontecimento de impacto

Fonte: EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial: principios e praticas do lendario cartunista, 2015, p.49. O
requadro é o vao da porta, informando ao leitor que a personagem se encontra em uma area pequena dentro de uma

construgdo maior.

Figura 10 — Auséncia de requadro

Fonte: EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial: principios e praticas do lendario cartunista, 2015, p. 49. A
auséncia de requadro tem a intencdo de expressar espaco ilimitado

O espaco em branco entre as linhas do requadro, conforme a Figura 11, é denominado
calha ou sarjeta. Essa distancia entre as vinhetas se torna um campo propicio para que a
imaginacédo e subjetividade do leitor complete as elipses existentes entre uma vinheta e outra,

acrescentando detalhes inexistentes nas imagens, mas reais no imaginario do publico.
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Figura 11 — Exemplo de calha ou sarjeta

Fonte: http://bibileitura.blogspot.com/2015/11/0-que-sao-quadrinhos.html. Acesso em: 30 de maio de 2018.

Um traco distintivo das HQs é o baldo, convencdo gréafica onde é inserida a fala ou
pensamento das personagens. Ele é indicado por um signo de contorno, a linha que o envolve e
pelo rabicho, o apéndice que se alonga para fora do baldo e aponta para a cabeca do personagem
que fala. Segundo Santos (2015), os baldes ndo sdo uma novidade, pois sdo encontrados nas
pinturas medievais. Eles viriam a acompanhar o humor gréfico muitos séculos depois. Existem

varios tipos de balGes, que assumem significados diferentes conforme a Figura 12 abaixo.



A PARTE EXTERNA DO BA-
LAO OBEDECE A NORMAS DE
EXPRESSAO. VEJA ABAIXO
AS MAIS COMUNS.

FALA COMUM: UMA LINHA
SIMPLES, INTEIRICA, OVAL OU
RETANGULAR, COM PONTA

Figura 12 — Tipos de balBes e seus significados
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Fonte: midiatividades.wordpress.com/2013/06/12/identificando-0s-baloes-e-onomatopeias-2/. Acesso em: 30 de
maio de 2018.

Ao lado dos bal6es, temos ainda os recordatérios, que também tém a funcéo de abrigar os
textos, sejam eles de narracdo (passagem de tempo ou de espaco) ou de expressdo da voz interior
de uma personagem. Sdo painéis normalmente retangulares e situados na parte superior das
vinhetas e contém informacGes necessarias para que o leitor compreenda a histéria e possa
prosseguir com a leitura.

Segundo Santos (2015), o termo “recordatorio”, em portugués, surgiu porque na primeira
vinheta das tiras continuas de aventura publicadas em jornais, eles eram usados para alojar a
sintese da historia daquele momento, servindo para trazer & memodria dos leitores os fatos
passados anteriormente. Em inglés recebem a denominacéao de captions.

O elemento verbal, as palavras que sdo inseridas em baldes e recordatérios ganham
novos significados dependendo do tamanho, estilo e das cores das fontes e das letras.

Outro recurso que se refere ao cdodigo verbal é a onomatopeia, utilizada para recriar sons
em um produto cultural midiatico e silencioso, convertendo-se em um elemento que
complementa ou, em alguns casos, desprende-se e se destaca dos desenhos, ao ser estilizado,

distorcido ou acrescido de cores conforme demonstram as Figuras 13 e 14.
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Figura 13 — Exemplo de onomatopeia

PODERIA TER SIDO
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Fonte: https://novaescola.org.br/conteudo/3621/calvin-e-seus-amigos. Acesso em: 14 janeiro de 2018.

Figura 14 — Exemplo de onomatopeia em cores

Fonte: www.turmadamonica.com.br. Acesso em: 14 janeiro de 2018.

Para a leitura de quadrinhos, € importante, ainda, considerar as linhas cinéticas, tracos,
normalmente paralelos que indicam o movimento do personagem ou de algum objeto

circunscrevendo uma acdo (maquina acionada) ou sendo arremetido, conforme Figura 15.


https://novaescola.org.br/conteudo/3621/calvin-e-seus-amigos
http://www.turmadamonica.com.br/
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Figura 15 — Exemplo de linha cinética

Fonte: http://bibileitura.blogspot.com/2015/11/0-que-sao-quadrinhos.html. Acesso em: 30 de maio de 2018.

Com o tempo, os artistas passaram a ir além das convencGes estabelecidas por esses
codigos dos quadrinhos. Novas formas de uso dos elementos semanticos estreitaram 0s lacos
entre a criatividade dos criadores e 0 entendimento do publico leitor. Essas inovacdes passam,
muitas vezes, pelo emprego de recursos metalinguisticos e intertextuais, o que exige um leitor
preparado, alfabetizado em imagens.

Segundo Santos (2015), ha trés formas de inovar a linguagem consolidada: pelo exercicio
da metalinguagem, pela intertextualidade e pela metaficgéo.

Para Maingueneau, o conceito de intertextualidade remete tanto a uma propriedade
constitutiva de todo o texto, como ao conjunto de relages explicitas ou implicitas que um texto
mantém com outros textos nos quadrinhos. Partindo dessa premissa, Santos (2015) afirma que o
exercicio da metalinguagem se d& com a utilizacdo de algum elemento da seméantica dos

quadrinhos, como o bal&o de fala na Figura 16 abaixo que lembra um guarda-chuva.
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Figura 16 — Exemplo de metalinguagem nos quadrinhos

Fonte: www.turmadamonica.com.br. Acesso em: 14 janeiro de 2018.

Ja a intertextualidade, para ele, consiste em citar, parodiar ou contracenar com

personagens de outras histdrias, como representada pela Figura 17.

Figura 17 — Exemplo de intertextualidade por parodia na Turma da Monica e Turma da Monica Jovem
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A metaficcdo é um recurso usado na literatura que consiste em uma narrativa em que o
personagem sabe de sua natureza de ser ficcional e dialoga com o autor (que muitas vezes esta
fora da histéria) ou que conhece ou descobre seu destino como parte da narrativa. Esse tipo de
historia exige um leitor preparado para entender ndo apenas a linguagem dos quadrinhos, mas
também sua qualidade ficcional inter-relacional.

Assim, compreendemos que, ao estudarmos a linguagem dos quadrinhos, seja com o
objetivo de tratar da sua histdria ou analisar o seu contetdo independente de um ponto de vista
social, cultural ou narrativo, concluimos que é impossivel o desenvolvimento do estudo caso nao
se considerem suas caracteristicas. As condi¢cbes materiais desse suporte, como lembra Postema
(2018), consequentemente, solicitam consideracdes sobre os elementos formais: as vinhetas, a


http://www.turmadamonica.com.br/
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localizacdo dos quadros e sarjetas, a forma e tamanho dos titulos e recordatorios os bales de
fala e as proprias palavras utilizadas compdem um sistema em que um nimero de elementos

trabalham em harmonia para criar um todo completo.

2.6. HISTORIAS EM QUADRINHOS E LEITURA LITERARIA

Assim como a evolucdo do conhecimento, as narrativas graficas e o ato de Ié-las
também mudaram no decorrer do tempo. Necessario €, para melhor compreensdo da pesquisa,
entender como essas mudancas influenciaram e influenciam o professor ainda hoje.

Logo, parece ser crucial entender que a imagem, como um sistema de significacdo, esta
presente desde os primordios da humanidade, conforme nos lembra Valdomiro Vergueiro

(2010), e a origem dos quadrinhos remonta a pintura rupestre, conforme Figura 18.

Figura 18 — Gruta do Janeldo — Cavernas do Peruagu-Januaria /Minas Gerais

— et g = =
Fonte: fotografia de Henry Yun da Gruta do Janeldo - Cavernas do Peruagu, Januaria MG. Disponivel em:
www.descubraminas.com.br/Turismo/DestinoFoto.aspx?destino=70. Acesso em: 22 de outubro de 2017.

Para facilitar a comunicacdo, 0 homem cria a escrita, uma das primeiras e mais antigas
tecnologias utilizadas para conhecer-se a si mesmo e ao outro. A medida que se escrevia, novos
modos e maneiras foram sendo incorporados a0 modo de escrever e a escrita passou, entdo, a
funcionar como elemento bésico de comunicacdo. Com a invencdo do alfabeto fonético foi
possivel, segundo Vergueiro (2010), ampliar as possibilidades de composi¢do e de transmisséo
de mensagens e atingir um grau de comunicagdo que a imagem, isoladamente, ndo conseguia
atingir.

E importante levar em consideracdo, no entanto, a ressalva de Vergueiro (2010) sobre o
acesso a palavra escrita, que aconteceu de forma gradual e atingiu, a principio, apenas as
parcelas mais privilegiadas da populacdo, o que garantiu que a imagem grafica permanecesse

como elemento essencial de comunicagéo na histéria da humanidade.
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O surgimento da imprensa, no século XVI, possibilitou que a imagem continuasse a
desempenhar seu papel, agora de forma a atingir um puablico ainda maior. A evolugdo da
industria tipogréafica, no decorrer dos séculos XVII a XIX, deu espaco, no final do século XIX,
para uma cultura mais massificada, ligada a reprodutibilidade. Nesse contexto, surgem nos
Estados Unidos as HQs.

Cunhadas como cultura de massa, as HQs, por muito tempo, ndo tiveram espaco entre 0s
criticos literarios, conforme lembra Moacyr Cirne (2004), poeta, tedrico da poesia, artista visual
e professor, considerado o maior estudioso brasileiro das histérias em quadrinhos. Em
Quadrinhos, memdria e realidade textual, Cirne (2004) afirma que estudar quadrinhos soO
despertava nos académicos algum tipo de interesse sociolégico a partir de uma perspectiva
cultural, que nem sempre era a adequada para a sua compreensdo como discurso grafico-
narrativo visual. Devido a esse siléncio da Academia, afirma Vinicius da Silva Rodrigues em
Historias em quadrinhos & ensino de literatura: por um projeto de formacdo de leitura menos
“quadrado” (2013, p.17), permanece o estranhamento ao falar em letramento visual utilizando
HQs na sala de aula. H& o que parece ser uma tendéncia em substituir o termo “quadrinhos” por
um rétulo que confira maior seriedade por parte da academia. A substituicio do nome
“quadrinhos” por graphic novel, por exemplo, ndo sé sugere uma aversao, quanto a necessidade
de demarcar certo status, culminando na separacdo entre os diferentes géneros de quadrinhos,
em especial quando s&o imprecisos como graphic novel, e no apagamento das especificidades da
linguagem quadrinhistica.

Entretanto, 0 que vemos sdo 0s quadrinhos ainda sendo restritos a desculpas para o
ensino da escrita ou de conhecimentos gramaticais. Por mais que se tenham empreendido
esforcos na tentativa de ressaltar o seu valor na formacéo do leitor competente, na pratica, ainda
sdo notadas timidas tentativas de mudanca.

O papel das HQs na formacdo de leitores, no entanto, ndo é novidade, j4 que desde a
educacdo infantil, as criancas sdo apresentadas ao mundo da leitura, gracas, entre outras, as
populares tirinhas da Turma da Monica.

Essa afirmacdo é corroborada quando se pensa na utilizacdo do género HQs nas salas de
aula. Segundo Flavia Broccheto Ramos e Berta Lucia Tagliari Feba no texto “Leitura de
Historias em quadrinhos na sala de aula” (2011), trata-se de uma modalidade narrativa que, por
um lado, seduz o publico, principalmente o mirim e, por outro, € ignorado e até mesmo rejeitado
pela escola por acreditar que se trata de um texto de facil compreensao.

Esse tipo de leitura exige muitas habilidades do leitor, pois, ao conjugar duas linguagens,

conforme Ramos e Feba (2011), as narrativas graficas sdo consideradas textos multimodais.
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Pressupfe-se que, para que o aluno consiga fazer associagdo entre os elementos vocabulares,
visuais, espaciais, entre outros, torna-se necessario o estudo com os mesmos elementos da
narrativa: personagens, enredo, sequéncia temporal, disposicdo dos recursos grafico-visuais,
titulo e sua relacdo com a historia narrada, entre outros.

N&o ha duvidas de que, para as referidas autoras, os leitores interagem e apreciam
enredos da Disney ou Turma da Monica e que as personagens das histdrias citadas tém papéis
fixos, cuja sequéncia fornece a totalidade da acdo, o0 que provoca o divertimento dos leitores. O
leitor da Turma da Monica sabe que as histdrias sao curtas e nelas predomina o humor. As
personagens, como € perceptivel também na Turma da Monica Jovem, mantém suas
peculiaridades ou marcas, como define Anténio Luiz Cagnin em Os quadrinhos: um estudo
abrangente da arte sequencial, linguagem e semidtica (2014, p. 180). Todos os personagens da
Turma da Monica tém o mesmo formato da cabeca aos pés. Tal identificacdo das imagens por si
sO ja € uma espécie de fio condutor da narrativa. Por ndo diferenciarem suficientemente o
desenho das personagens ao longo da narracdo, a utilizagdo de outros recursos da linguagem

quadrinhistica, independente da narrativa, sempre sera lido com a marca caricata da personagem.
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Figura 19 — Personagens da Turma da Monica

Fonte: http://turmadamonica.uol.com.br/wp-content/uploads/2013/03/personagens.png Acesso em:; 5 de dezembro
de 2017.

Mauricio de Souza acrescentou a uma figura padrdo as marcas distintivas fisicas e
psicoldgicas de cada personagem: o dente de coelho e a forga fisica demonstrada pela Monica;
os cabelos em espeto do Cebolinha; o chapéu de palha do Chico Bento; Cascao ndo toma banho;
Magali é gulosa etc.

Embora essas personagens estejam sendo renovadas de tempos em tempos, conforme
Figuras 20 e 21, ainda assim essas marcas limitam o significado.

Assim, essa € nossa proposta, o0 aluno do Ensino Fundamental deve ter contato com
enredos de HQs que ndo sejam tdo previsiveis como os da Turma da Monica ou dos Classicos

Disney.

Figura 20 — Ménica, personagem da Turma da Ménica, no decorrer do tempo

Fonte: www.dm.com.br/cultura/2016/03/parabens-monica.html. Acesso em: 5 de dezembro de 2017.


http://turmadamonica.uol.com.br/wp-content/uploads/2013/03/personagens.png
http://www.dm.com.br/cultura/2016/03/parabens-monica.html
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Figura 21 — Turma da M6nica Jovem

Fonte: http://botecodeoa.blogspot.com.br/2015/05/turma-da-monica-jovem-comparacao-das.html. Acesso em: 11 de
dezembro de 2017.

Como exemplo, temos a personagem Magali, Figuras 22 e 23, que nas HQs, mesmo
aquelas que fazem referéncia aos classicos literarios, independente de qual papel assuma, sempre
prevalecera sua caracteristica de comilona. Comprovamos essa afirmacdo, quando analisamos a

Figura 24, da Turma da Ménica Jovem.
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Figura 22 — Magali, personagem da Turma da Mdnica, como Chapeuzinho Vermelho

Fonte: http:]/arquivsturmadamoica.blogpot.com.br/2014/03/capa-da-semana-magali-n-18.htm|. Acesso em: 5 de
dezembro de 2017.

Figura 23 — Magali, personagem gulosa da Turma da Ménica
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Fonte: http://arquivosturmadamonica.blogspot.com.br/2014/03/capa-da-semana-magali-n-18.html. Acesso em: 5 de
dezembro de 2017.


http://arquivosturmadamonica.blogspot.com.br/2014/03/capa-da-semana-magali-n-18.html
http://arquivosturmadamonica.blogspot.com.br/2014/03/capa-da-semana-magali-n-18.html
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Figura 24 — Personagem Ménica, apresenta mesmas caracteristicas ainda que a historia seja uma adaptacédo do

QUE COISA
MAIS MEIGA!!
ADOREI O
PRESENTE!!

Fonte: SOUSA, Mauricio de. Turma da Mdnica jovem no Pais das Maravilhas. Parte I, 21. ed., 2010, p. 24.

Talvez seja esse um dos motivos de muitos considerarem a leitura dos quadrinhos facil e
ignorarem 0 poderoso recurso que pode ser seu uso na sala de aula como estratégia pedagogica.
Para isso, é preciso que na sala de aula seja propiciada a leitura sistematica dos quadrinhos
sempre que possivel.

Uma boa maneira de comecar é explorar o dialogo entre os quadrinhos e outros tipos de
arte buscando os aspectos que as aproximam e as distinguem de outras linguagens, como, por
exemplo, com a literatura escrita. Os quadrinhos diferem da literatura por usarem também
imagens, frequentemente na forma de quadros nas paginas, estabelecendo outro tipo de processo
de significacdo. O mesmo se da com o cinema. Ambos, os quadrinhos e o filme, contam historias
e usam imagens, porém, diferem no fato de as imagens existirem simultaneamente, separadas

apenas pelo espaco (a tela) e substituidas ao longo do tempo.
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Desse modo, abordar os aspectos da linguagem visual dos quadrinhos no ensino permite
ao aluno criar ou recriar o significado a partir dos fragmentos e lacunas deixadas. E, ao conectar
esses fragmentos, o leitor envolve diversos e diferentes tipos de leitura, em que apenas uma
segundo Postema (2018) ¢ a leitura de palavras. Os muitos elementos presentes na linguagem
quadrinhistica exigem do leitor diferentes formas de decodificacdo e compreensdo em cada
nivel. O ato de ler quadrinhos, atenta e criticamente, demanda do leitor a capacidade de extrair
as informacOes presentes no texto visual, mas também em suas lacunas, espacos e,
principalmente, interacGes. Essa pratica desnaturaliza determinado tipo de leitura superficial e
mostra os sofisticados processos de significacdo feitos pelo leitor para compreensdo da leitura
das HQs.

Figura 25 — Graphic novel
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AH, ENCONTRAVAM FERRO E FOGO:
LA E4TAVA MEPEIRO VAZ -
0 REI P05 GERAIS

Fonte: reproducdo do graphic novel Grande Sertdo: veredas, arte de Rodrigo Rosa e roteiro de Eloar Guazelli, 2014,
p. 95.

Conforme Donis A. Dondis no prefacio da obra Sintaxe da linguagem visual (2007), a
forca cultural e universal do cinema, da fotografia e da televisdo, na configuracdo da
autoimagem do homem, da a medida da urgéncia do ensino de alfabetismo visual, tanto para 0s
comunicadores quanto para aqueles aos quais a comunicacdo se dirige. Em 1935, a autora
Moholy-Nagy, citada por Donis A. Dondis, dizia que os iletrados do futuro vao ignorar tanto o
uso da caneta quanto o da camera. Temos visto o impacto da comunicacéo universal por meio de
imagens e também o aumento do analfabetismo visual.

A exemplo da alfabetizacdo verbal e escrita que, em nossa sociedade, ainda néo foi
atingida plenamente, a alfabetizacdo visual simples ou complexa também nédo foi. Uma pessoa

alfabetizada visualmente é capaz de ver algo além do simples, enxergar, preencher lacunas e
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compreender os significados de uma ou mais imagens. Da mesma forma que na alfabetizacdo
verbal, a visual também possui niveis de dificuldade e de exceléncia.

Em uma sociedade que valoriza tanto a imagem como a atual, o que ainda se observa é
uma grande lacuna quanto ao ensino de como ler imagens. Por isso a urgéncia em se ensinar a
ler imagens, pois, segundo Donis A. Dondis (2007), o modo visual constitui todo um corpo de
dados que, como a linguagem, pode ser usado para compor e para compreender mensagens em
diversos niveis de utilidade, desde o puramente funcional até os mais elevados dominios da
expressao artistica. E, sendo um corpo de dados constituido de partes, um grupo de unidades
determinadas por outras unidades, cujo significado, em conjunto, é uma funcéo do significado
das partes; é possivel determinar o nivel da leitura de imagens por meio de provas, de exercicios,
de observacoes e, finalmente, por meio das relacdes entre todos os niveis da expressdo visual e
todas as caracteristicas das artes visuais e de seu "significado” sem centralizar-se em apenas um

aspecto.
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3. PERCURSO METODOLOGICO
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Este capitulo aborda os aspectos metodoldgicos adotados para o desenvolvimento do
estudo. Nesse sentido, inicialmente, sdo descritos a pesquisa-acao, a metodologia e as técnicas
de obtencdo de dados da proposta de intervencdo. Esta proposta contemplou a dificuldade dos
alunos participantes em ler e interpretar bem textos que envolvessem a linguagem
quadrinhistica. Posteriormente, o capitulo apresenta ainda a descrigcdo do universo da pesquisa, a
escola, a comunidade escolar, os sujeitos da pesquisa e a analise de algumas das perguntas do

questionario inicial.

3.1 PESQUISA-ACAO, METODOLOGIA E TECNICAS DE OBTENCAO DE DADOS

Este subcapitulo aborda os procedimentos metodologicos utilizados durante a realizagédo
da pesquisa. Inicialmente, apresentamos uma breve exposicao acerca das teorias que embasaram
metodologicamente o estudo; em seguida, expusemos informagdes contextualizando o universo
da pesquisa, bem como informacBes etnograficas acerca dos seus participantes; por fim,
descrevemos as atividades desenvolvidas durante a fase diagndstica e de intervencéo.

A partir das informagbes obtidas por meio do questionario aplicado, esta pesquisa
apontou para aspectos da realidade social dos participantes, de modo a contribuir para a
implementacdo da pesquisa-acdo. O questionario, assim como a atividade diagnostica, auxiliou
na definicdo de estratégias de intervencdo para o desenvolvimento do aprendizado dos alunos.
Na sequéncia, descrevemos 0s aspectos metodoldgicos aqui adotados.

Pesquisa-acdo, nas palavras de Michel Thiollent em seu livro Metodologia da Pesquisa-
acdo, é uma “linha de pesquisa associada a diversas formas de agdo coletiva que é orientada em
funcdo da resolucdo de problemas ou de objetivos de transformagao” (2000, p. 7). Em nossa
pesquisa, utilizamos a pesquisa-acdo como forma de investigacdo, ja que, ainda segundo Michel
Thiollent, dessa forma “[...] os pesquisadores em educacdo estariam em condigdo de produzir
informacdes e conhecimentos de uso mais efetivo, inclusive ao nivel pedagdgico (2000, p. 75).

Método pode ser definido, de acordo com Antonio Carlos Gil em Métodos e técnicas de
pesquisa social como “o caminho para se chegar a determinado fim” e método cientifico como
“o conjunto de procedimentos intelectuais e técnicos adotados para se atingir o conhecimento”
(2008, p. 08).

Os métodos fornecem as bases logicas da investigacdo e se dividem em: dedutivo,
indutivo, hipotético-dedutivo, dialético e fenomenoldgico (GIL, 2008).

O método eleito para levar adiante a investigacéo foi o fenomenolégico, preconizado por

Edmund Husserl, ndo sendo este nem dedutivo nem indutivo. Tem como foco a descricdo direta
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da experiéncia tal como ela é. A realidade é construida socialmente (parte-se do eu e das
relagbes com as pessoas) e entendida como o compreendido, o interpretado, o comunicado. E,
segundo Gil, “o que interessa ao pesquisador ndo ¢ o mundo que existe, nem o conceito
subjetivo, nem uma atividade do sujeito, mas sim 0 modo como o conhecimento do mundo se
da, tem lugar, se realiza para cada pessoa” (2008, p. 100). A realidade, entdo, ndo ¢ inica. Sera
tantas quantas forem as suas interpretagdes e comunicagdes e 0 sujeito/ator é reconhecidamente
importante no processo de construcdo do conhecimento, sendo ele o objeto do conhecimento.

A observacdo subsidiou todo o processo da pesquisa-acdo, constituindo-se como
elemento fundamental para a pesquisa, partindo da formulacdo do problema, perpassando todas
as fases da pesquisa-acdo até a interpretacdo dos dados obtidos. “A observa¢do nada mais é que
o uso dos sentidos com vistas a adquirir os conhecimentos necessarios para o cotidiano” (GIL,
2008, p. 100).

Conforme Gil, segundo os meios utilizados e o grau de participagédo, a observacao pode
ser estruturada ou ndo estruturada e participante ou ndo participante, respectivamente. A
observacdo participante pode ter as seguintes classificacbes: a) observacdo simples; b)
observacao participante e ¢) observacédo sistematica (2008, p. 101).

Nesta pesquisa serd utilizada a observacdo participante, uma vez que professor-
pesquisador-observador tem participacdo real e conhecimento da vida do grupo pesquisado,
sendo membro do grupo — até certo ponto.

Ja o percurso metodoldgico serd quanti-qualitativo. Os dados séo obtidos através de um
questionario, traduzidos em numeros (quantitativamente) e, posteriormente, sdo relacionados aos
sujeitos, tendo o foco principal em todo o processo de desenvolvimento do projeto
(qualitativamente).

As pesquisas qualitativa e quantitativa se complementam, uma ndo substitui a outra. A
pesquisa qualitativa é exploratoria. Nela os entrevistados sdo estimulados a pensar e falar de
modo livre sobre algum tema, objeto ou conceito e fazem emergir aspectos subjetivos, atingindo
motivacgdes ndo conscientes de modo espontaneo. O nimero de entrevistados € pequeno e ndo ha
preocupacdo em fornecer resultados para a populagéo.

Nas pesquisas quantitativas, sdo apuradas opinides e atitudes que estdo explicitas e
conscientes nos entrevistados através de instrumentos padronizados, como 0S questionarios.
Estes sdo utilizados quando se sabe exatamente que perguntas fazer e quais objetivos atingir.
Elas testam precisamente as hipoteses levantadas na pesquisa e os indices levantados podem ser

comparados com outros. Nesse tipo de pesquisa, os resultados sdo projetados para a populagdo
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representada, além de exigir um nimero maior de entrevistados, para se garantir maior precisao
dos resultados.

Segundo Gil (2008), a pesquisa-acdo € caracterizada tanto pelo envolvimento do
pesquisador quanto dos participantes da pesquisa. Thiollent define a pesquisa-acdo da seguinte

forma:

[...] Um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associagdo com uma agdo ou com a resolugdo de um problema coletivo e no
qual os pesquisadores e participantes representativos da situacdo ou do problema
estéo envolvidos de modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT, 1985, p. 14
citado por GIL, 2008, p. 30).

A pesquisa-acdo € um importante instrumento para os professores repensarem a pratica
pedagégica, de forma a intervirem na préatica educativa, favorecendo o processo de ensino e
aprendizagem. A presente pesquisa se orienta metodologicamente pela pesquisa-a¢cdo, uma vez
gue o problema envolve praticas educativas, a saber, o letramento visual através dos quadrinhos
no Ensino Fundamental e a busca por solucGes, por meio de teorias e da pratica pedagogica,
considerando o pesquisador como mediador e os individuos participantes.

Em relacdo aos objetivos pretendidos, esta pesquisa foi de natureza exploratoria,
utilizando-se de técnicas diretas (pesquisa de campo) e indiretas (pesquisa documental e
bibliografica) para a obtencdo de dados. O instrumento de obtencdo dos dados referentes aos
habitos e atitudes dos alunos se constituiu de um questionario com questdes, abertas e fechadas,
que permitiram ao aluno expor suas opinides e sugestdes sobre o0 assunto analisado.

Esta pesquisa de natureza exploratoria foi desenvolvida na area educacional e contém as
seguintes fases: observacdo e levantamento das necessidades, pesquisa preliminar, que consiste
na revisdo bibliografica; definicdo de um problema; levantamento das possiveis hipoteses, dos
objetivos e das justificativas; coleta de dados para andlise e diagnostico; implementacdo e
desenvolvimento do plano de acdo; avaliacdo do plano de intervencéo; e, por fim, consideracoes
finais sobre a pesquisa realizada.

No que se refere as técnicas de pesquisa, Lakatos e Marcone (2003, p. 174) postulam
que “técnica ¢ um conjunto de preceitos ou processos de que se serve uma ciéncia ou arte; ¢ a
habilidade para usar esses preceitos ou normas, a parte pratica. Toda ciéncia utiliza inimeras
técnicas na obtencdo de seus propositos”. Portanto, esta pesquisa se pauta em tais orientacfes a

fim de atingir o resultado pretendido.
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3.2 O UNIVERSO DA PESQUISA

Nessa etapa, abordamos algumas informagdes acerca do municipio de Januéaria (MG), da
escola e dos alunos participantes que compdem o0 universo da pesquisa. O estudo foi
desenvolvido na Escola Estadual Caio Martins, com os alunos da turma do 7° ano (2017),
localizada na Alameda Coronel José de Almeida, s/n° na Fazenda Barra, na cidade de Januéria.

O municipio de Januéria (FIGURA 26), localizado na regido norte do estado de Minas
Gerais, conforme os dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), contava, em
2018, com uma populacdo estimada em 67.628 habitantes. Posicionada ao lado esquerdo do rio
Sao Francisco, completou, em sete de outubro de 2018, 158 anos de emancipacdo politico-

administrativa.

Figura 26 — Mapa do municipio de Januaria
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Fonte: http://blogdobanu.blogspot.com/. Acesso em: 19 de fevereiro de 2019.

Devido a sua extensdo territorial, de 6.661,591 km2, o municipio possui, conforme figura
27, alguns pontos turisticos ainda pouco explorados, como o Balneério do rio Pandeiros e o
Parque Nacional Cavernas do Peruacu. A economia € baseada na agricultura, na pecuaria e em

servigos. E considerada cidade-polo da microrregido do alto médio S&o Francisco, ocupando a
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542 posi¢do de maior cidade do estado de Minas. O clima oscila entre o tropical e o semiarido; a
vegetacdo que ali predomina é o cerrado, com transi¢do para a caatinga.

Figura 27 — Pontos turisticos do municipio de Januaria
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Fonte: acervo pessoal.

Atualmente conta com quatorze escolas da rede estadual de ensino; nove escolas
municipais, incluindo o atendimento a educacéao infantil; duas escolas particulares; duas escolas
técnicas; cinco instituicdes que oferecem o ensino superior, incluindo o campus avancado da
Unimontes e o Instituto Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG).

No tocante ao aspecto cultural, a cidade é rica em manifestacGes culturais, como as
festas tradicionais, incluindo os reis e as dangas tipicas (Reis dos Temerosos, Terno das Ciganas,
Reis de Boi, a festa de Santa Cruz, a Cavalhada), o artesanato, o folclore, entre outros, conforme

enumera Vera Lucia Matos em Januaria no tempo e no espago (1990).
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Figura 28 — Artesanato e manifesta¢des culturais da cidade de Januéria
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Fonte: acervo pessoal.

A cidade conta também com a Academia Januarense de Letras “Jove da Mata”, fundada
em 31 de maio de 2014, cujos principios norteadores sdo a preservacao e a divulgacao da arte e

da cultura januarense.
3.3 AESCOLA ESTADUAL CAIO MARTINS

A Escola Estadual Caio Martins esta situada na Alameda Coronel Almeida, s/n,
conhecida também como Fazenda Barra, Centro, na cidade de Januaria, Norte de Minas Gerais.
Contribui com a educacdo ha 53 anos, tendo passado por transformacdes bruscas em relagdo ao

numero e ao perfil do aluno atendido.
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Figura 29 — Fachada da Escola Estadual Caio Martins

b

Fonte: acervo pessoal.

A Figura 29 mostra a fachada do prédio escolar que apresenta a seguinte arquitetura: oito
salas de aula, quatro sanitarios masculinos, quatro femininos, secretaria, diretoria, cantina, sala
de mecanografia, depdsito para armazenar merenda, sala para professores com dois sanitarios,
biblioteca, sala da supervisdo pedagdgica, laboratorio de informatica, depdsito para material de
limpeza e pétio coberto.

Quanto ao alunado atendido, cabe ressaltar alguns pontos para melhor compreenséo da
proposta deste estudo. Segundo o histérico da escola, disponivel na proposta pedagdgica, a
referida instituicdo tem seu percurso ligado ao de Januaria, isto é, ao Centro de Treinamento de
Jovens Lideres Rurais, pertencente a rede das Escolas Caio Martins da Policia Militar. Em
janeiro de 1948, era instalada na Fazenda Santa Tereza, municipio de Esmeraldas, a Granja-
Escola. De acordo com o seu fundador, deputado Manoel de Almeida, a denominagdo Caio
Martins foi inspiragdo de momento, devido ao desastre na Serra da Mantiqueira com um
escoteiro chamado Caio Martins que provou coragem e amor ao proximo recusando Socorro a Si
préprio, dando preferéncia aos outros feridos. Aos 14 de junho de 1956, instala-se o Centro de
Treinamento de Jovens Lideres Rurais de Januéria, ao tempo em que alia ao seu funcionamento
as escolas combinadas na Barra, na sede do Municipio de Januaria, sob Unica direcdo: a
professora Elzita Gasparino Pimenta, diretora de 1956 a 1975. O Decreto n® 9.777 de 17 de maio

de 1966, publicado em MG de 18 de maio de 1966, transforma, entdo, em Escolas Reunidas,
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com a denominagdo de “Caio Martins”, as Escolas combinadas da Barra, Centro de Treinamento
de Jovens Lideres Rurais, no Municipio de Januaria. Com a transformacdo das Escolas Caio
Martins da Policia Militar em Fundagdo Educacional “Caio Martins” — FUCAM, pela lei
Estadual n° 6.514 de 10/12/74, (modificada pela lei Estadual n°® 7.094, de 05/10/77) foram
desmembradas as dire¢Oes da Escola Estadual e do Centro de treinamento. Desde sua criacéo
oferecia a seguinte modalidade de ensino: Ensino de 1% a 42 série e pela Resolucdo n° 4.068,
publicada em Minas Gerais de 09 de marco de 1982 pag. 15 col. 02, recebeu autorizacdo para
extensdo gradual de series, de 5% a 82 série. Os alunos que concluiam a 42 ou 8?2 série, em sua
maioria, retornavam a zona rural. No entanto, com o passar dos anos, seu sistema de internato
comecou a ser questionado pelo Ministério Publico Estadual, o que culminou em seu
reordenamento a partir de 2015. Neste periodo, a escola comecou também a receber, via deciséo
judicial, alunos que cumpriam medidas socioeducativas oriundos das mais diversas regides do
municipio e de municipios circunvizinhos.

A chegada desses alunos trouxe muitas dificuldades aos professores e a equipe
pedagdgica, que ndo receberam uma capacitacdo especifica para atendé-los, culminando no que
seriam os anos mais dificeis da escola, pois, em razdo do atendimento a ordem judicial e do
baixo aproveitamento dos alunos recebidos, a procura e efetivacdo de novas matriculas comecgou

a diminuir, conforme apontam os dados do Educacenso na tabela a seguir:

Tabela 1 — Escola Estadual Caio Martins: matriculas iniciais e finais

Ano N° de matriculas | N°de matriculas finais
iniciais
2011 403 376
2012 358 330
2013 310 258
2014 220 156
2015 201 183
2016 131 119
2017 117 113

Fonte: Educacenso.
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Agressdes fisicas e verbais, furtos, desobediéncia as normas e indisciplina passaram a
fazer parte do cotidiano escolar. Os poucos alunos que permaneceram na escola, em sua grande
maioria, eram indisciplinados e com grande dificuldade de aprendizagem.

A fim de auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, a biblioteca escolar se tornou
imprescindivel. No periodo de 2011 a 2013, enquanto o numero de matriculas diminuia, em
meio ao caos gerado pela nova realidade do alunado escolar, principalmente pelas dificuldades
de leitura e escrita dos alunos, bem como pela falta de perspectiva quanto a aprendizagem, 0s
projetos que incentivavam a leitura dos mais diversos tipos de gibis ganhavam cada vez mais
leitores.

Segundo os dados do livro de empréstimos da biblioteca no periodo de 2011 a 2013, é
possivel observar que a leitura estava entre as atividades preferidas dos alunos. Conforme tabela

a sequir.

Tabela 2 — Registro de empréstimos da biblioteca Nilza Borges da Escola Estadual Caio Martins

Ano Livros Gibis
2011 238 1135
2012 466 1396
2013 323 1710

Fonte: Livro de registros Biblioteca Escolar.

Dentre os projetos desenvolvidos pela escola destacamos, para melhor compreensao da
proposta de intervengdo, o “Pratique Leitura”, criado em 2006 pela bibliotecaria da escola,
professora de portugués em ajustamento funcional®, projeto ainda ativo. Este deu origem a
outros, como: “Vi, Li e gostei”, “Armadilhas literarias” e “Tiras a gosto”, todos envolvendo a
leitura literaria e a leitura de revistas em quadrinhos.

O acervo de revistas em quadrinhos foi construido pela bibliotecéria através da venda de
chupa-chupa, marcadores e canetas personalizadas. Toda a renda era revertida para aquisicéo de
revistinhas. Atualmente, a escola conta com mais de 2000 revistinhas, entre elas colegdes

completas da Turma da Mdnica Jovem, Tex, Saiba Mais e Classicos Disney.

% Ajustamento funcional segundo o Art. 2° da resolucio Seplag, n° 61 de 15 de dezembro de 2013 do estado de MG
é a atribuicdo ao servidor de atividades e responsabilidades compativeis com a limitacdo que tenha sofrido em sua
capacidade fisica ou mental, verificada em avaliacdo pericial, sem alteracdo de seu cargo, podendo ser temporario
ou permanente.
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A partir de 2014, os projetos, antes executados apenas pela bibliotecéria, passaram a
contar com a participacdo mais efetiva das professoras de portugués. Durante esse ano foram
realizados, em parceria com o PIBID Interdisciplinar da Letras e da Educacdo Fisica da
Unimontes, o “Leitura em Movimento”, que consistia na realizacdo de atividades culturais,
envolvendo prética de leitura na praga principal da cidade e, também, o primeiro “Encontro de
apaixonados por gibi”, atividade articulada com outras escolas estaduais e que tinha como
objetivo a recepcdo dos visitantes pelos alunos da escola para um momento de leitura e
dramatizacdo de textos literarios.

No ano de 2015, foram desenvolvidos, também em parceria com o PIBID, 0 “Lendo na
Praga”, o “2° Encontro de apaixonados por gibi” e o “Gibiajando”, que consistia em visitas dos
alunos leitores a escolas da zona rural. Nessas visitas, 0s alunos levavam parte do acervo das
revistas em quadrinhos para escolas que ndo possuiam biblioteca, visando a democratizacdo do
acesso ao acervo, principalmente de gibis. Em 2017, além dos projetos ja realizados, aconteceu o
“Lendo enquanto espera”, em parceria com a agéncia local do banco do Brasil.

Entre 2015 e 2016, ocorreu o fim do internato e os discentes internos matriculados na
escola tiveram que retornar para suas casas, em atendimento a legislacdo em vigor, desde que em
suas regides ja existissem escolas ou transporte escolar que permitissem a continuagdo dos
estudos e a convivéncia com o nucleo familiar.

Tal fato, acrescentado a dificil localizacdo da escola, uma fazenda, afastada da regido
central da cidade, culminou com a diminuicdo do niumero de alunos matriculados. Como a escola
recebia alunos oriundos da zona rural do municipio, falta de estudantes ndo era um problema. A
saida dos internos deixou a escola sem demanda para atender as vagas ociosas.

Nota-se, no entanto, que mesmo diminuindo consideravelmente o ndmero de alunos, o
registro de empréstimos da biblioteca aponta que a leitura de livros e gibis se mantinha. Em
2014, por exemplo, a escola teve 220 alunos matriculados, sendo, conforme aponta a tabela 3, o
namero de livros lidos 1124 e de gibis 1893. No ano de 2015, o nimero de alunos matriculados
foi de 201 alunos, no periodo foram lidos 1064 livros e 1320 gibis. Em 2015, embora o nimero
de matriculas tenha sido reduzido em mais de 40%, 131 alunos em 2016, e mais de 45% em

2017, o interesse por gibis e livros aumentou.



Tabela 3 — Registros de empréstimos de livros e gibis

Ano Livros Gibis
2014 1124 1893
2015 1064 1320
2016 665 1047
2017 633 1258

Fonte: Livro de registros Biblioteca Escolar.
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A participacdo efetiva das professoras de lingua portuguesa, a partir de 2014,

proporcionou um maior envolvimento das outras disciplinas, bem como dos alunos da escola, e

0S projetos passaram a assumir um carater mais interdisciplinar, ja que diferentes areas do

conhecimento foram envolvidas nas realizagoes.

Os objetivos também mudaram e passaram a se pautar no protagonismo social juvenil e

no compromisso de favorecer o desenvolvimento das estruturas intelectuais e a formacdo da

personalidade ética, ou seja, da integracdo dos valores morais a identidade do individuo.

Naquele ano, foi desenvolvido também o projeto “Nossa escola, nossa historia” que

tinha por objetivo geral:

Proporcionar a realizacdo de uma sequéncia de atividades interdisciplinares, e
significativas que desenvolvam capacidades e competéncias individuais,
despertando o interesse em aprender e pesquisar, melhorando a disciplina e a
qualidade das relagcBes entre professor/aluno; aluno/aluno; aluno/escola,
comunidade/escola visando a mobilizagdo dos mesmos para o resgate e registro
das memorias de diversas formas, contribuindo assim para o fortalecimento da
identidade da Escola Estadual Caio Martins e de seus protagonistas (Projeto
Nossa escola, nossa historia)

A execucdo de tais projetos, focando no protagonismo dos alunos, foi responsavel pelo

ensino de regras e normas, resultando em uma diminuicdo dos casos de indisciplina, agressao

verbal, fisica e depredacdo do patriménio publico.

Para participar dos projetos era necessario que o aluno lesse e compreendesse o0 que lia.

Era imprescindivel que o protagonismo social dos alunos fosse o centro das atencgdes.

Consequentemente o trabalho com a leitura passou a ser acompanhado mais de perto.

Pressupondo, assim, a necessidade de uma relacdo dindmica entre formacao,

conhecimento, participacdo, responsabilizacdo e criatividade como mecanismos que fortalecem a
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educacdo e viabilizam uma cidadania ética e responsavel, voltada para a valorizacdo das
expressdes juvenis, foram oportunizados aos alunos momentos diferentes dos vivenciados
cotidianamente em sala de aula. O objetivo em vista é o desenvolvimento da linguagem, tanto
oral quanto verbal, da exploracdo da capacidade de comunicacdo do aluno com o publico, da
habilidade de ler e interpretar textos verbais ou imagens, além do contato com uma cultura
diferente da deles e de maior interacdo entre os proprios alunos e seus professores.

Dai, desses momentos na sala de aula, surgiu a questdo que este estudo se propds a
esclarecer: a necessidade de um letramento visual por parte dos alunos ja leitores de quadrinhos.
N&o bastava ter acesso aos diversos tipos de quadrinhos. Era necessdrio que os alunos
compreendessem os quadrinhos lidos.

3.4 A COMUNIDADE ESCOLAR

Atualmente, a escola acolhe o Ensino Fundamental do 1° ao 9° ano. No primeiro turno,
sdo atendidas as turmas do 6° ao 9° ano e no terceiro turno, as turmas do 1° ao 5° ano.

Os alunos recebidos pela escola sdo, em sua maioria, oriundos de uma classe
socioecondmica baixa. Muitas familias sobrevivem, exclusivamente, com o auxilio de bolsas
pagas pelo governo federal e, em geral, os pais, quando alfabetizados, possuem baixo nivel de
escolaridade e de letramento. Para a maioria dos alunos, € comum o convivio com problemas,
como alcoolismo, o uso e o trafico de drogas, a privacao de liberdade em pessoa da familia (pai,
irmdos ou namorado), os casos de gravidez na adolescéncia e muitos casos de violéncia,
incluindo abusos de criancas e de adolescentes.

Vinte e cinco servidores atuam na escola: quatorze professores efetivos, dois designados,
um supervisor pedagdgico, uma secretaria, quatro auxiliares de servicos e trés assistentes
técnicos da educacdo. A administracdo tem evitado a rotatividade de servidores nos ultimos
anos.

Em parceria com a Fundacdo Educacional Caio Martins (FUCAM), desde 2017, a escola
oferece a educagdo em tempo integral, tendo quase 90% do seu alunado matriculado nessa
modalidade.

De acordo o documento orientador da Politica de Educacdo Integral e Integrada,
estabelecida pelo Decreto n® 47.227, a perspectiva de atendimento aos estudantes das escolas

estaduais de Minas Gerais, nesse regime
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(...) visa a assegurar 0 acesso e a permanéncia dos estudantes na educagdo basica, com a
melhoria da qualidade do ensino e o respeito a diversidade, garantindo-se as condicGes
necessarias ao desenvolvimento dos diversos saberes e habilidades pelos estudantes e a
ampliacdo da oferta da jornada em tempo integral, em consonancia com as metas
estabelecidas no Plano Nacional de Educacdo. (MINAS GERAIS, Decreto 47.227 de 02
de agosto de 2017)

Embora a permanéncia dos estudantes em uma carga horaria ampliada seja uma acao
complexa que exige o apoio estrutural (financeiro, pedagdgico) dos 6rgdos publicos, organizacéo
e administracdo da gestdo escolar, atuacdo eficaz de toda gestdo pedagogica e, principalmente, a
participacdo dos préprios estudantes, a atual direcdo tem dedicado todo empenho e esforgo para
que os alunos tenham acesso a uma educacdo de qualidade. Tudo isso com certa dificuldade
devido a quantidade de estudantes matriculados.

Segundo o documento orientador, a finalidade geral da ampliacdo da jornada é
proporcionar uma educacdo integral aos estudantes por meio da efetiva associacdo entre a
formacdo bésica e outros conteldos e experiéncias, garantindo-lhes a melhoria das
aprendizagens em todas as areas do conhecimento, a constru¢do e ocupacdo da cidade como
territdrio educativo, a possibilidade de exercicio de voluntariado com intervengdo social na
comunidade, a promocdo e o desenvolvimento de habilidades que ampliem a alfabetizacéo e o
letramento em Lingua Portuguesa e matematica além de Educacdo para Cidadania e Direitos
Humanos, Projetos de Pesquisa e Inovacgdo Tecnoldgica, dentre outros.

Nesse sentido, o curriculo construido em todas as suas dimensfes e agdes deve ser
elaborado de forma a garantir a flexibilizagdo, o protagonismo dos estudantes, o
desenvolvimento pleno das criancas e adolescentes por meio de acBes e atividades que
contemplem a abordagem de conhecimentos, as experiéncias e atitudes que se materializam na
formagdo humana integral, gerando reflexdo critica, criatividade, e ampliando o letramento

social com autonomia.

3.5 OS SUJEITOS DA PESQUISA

As informacdes sobre o perfil dos alunos participantes deste estudo foram extraidas a
partir da aplicagdo de um questionario e tiveram a intencdo de conhecer e descrever o publico-
alvo desta pesquisa. Assim, a turma selecionada para a realizagéo da pesquisa e aplicacdo do
projeto de intervengdo pedagogica foi 0 7° ano do Ensino Fundamental 11 no ano de 2017, 8° ano
do ensino Fundamental em 2018. Os estudantes da referida turma sdo, em sua grande maioria,

oriundos de familias de baixo nivel socioeconémico e apresentam dificuldades quanto a leitura e
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a producdo de textos escritos, sendo boa parte proveniente do Bairro Moradeiras, um dos mais

carentes da cidade entre os atendidos pela escola.

Essa turma, em particular, é a que, segundo registro da biblioteca escolar, mais Ié

quadrinhos e, conforme avaliacdo diagnostica aplicada no inicio do ano de 2017, apresentou

niveis diferenciados quanto a apropriacdo da leitura de um modo geral, principalmente dos

quadrinhos.

A pesquisa foi desenvolvida com quatorze alunos. Para a tabulacdo dos dados,

consideramos os alunos que participaram ativamente das atividades desenvolvidas durante a fase

diagndstica e de intervencgdo. O quadro a seguir exemplifica a idade, sexo e se leitores ou ndo de

quadrinhos em 2018, fase da intervengéo da pesquisa.

Quadro 1- Perfil dos alunos em 2018

Cadigo Idade | Sexo Leitor de quadrinhos
A 12 Masc. Sim
B 13 Masc. Sim
C 14 Fem. Sim
D 13 Fem. Néo
E 13 Masc. Sim
F 13 Masc. Sim
G 14 Masc. Sim
H 14 Masc. Sim
I 12 Masc. Sim
J 14 Masc. Néo
K 12 Masc. Sim
L 12 Masc. Sim
M 13 Masc. Sim

Legenda: Masc. = masculino  Fem. = feminino

Fonte: elaborado pela pesquisadora.

Na primeira coluna do Quadro 1, o codigo representado pelas letras maidsculas do

alfabeto identifica os alunos que participaram do questionario. Na segunda coluna esta descrita a

idade dos participantes, seguida do sexo, e se sdo ou ndo leitores de quadrinhos. Participaram

desse questionario quatorze estudantes, sendo dois do sexo feminino e doze do sexo masculino.
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Sobre o questionario inicial, foi possivel tirar as seguintes informacdes, conforme aponta

o0 Gréfico 1 sobre o que os alunos mais leem:

Grafico 1 — Pergunta 2 do questiondrio inicial sobre Perfil-leitor

O que vocé mais 1&?
2 2

N\

10
= livros = quadrinhos/gibis = jornais = website = outro:rede social

Fonte: elaborado pela pesquisadora.

Interpelados sobre a leitura de quadrinhos, segundo o Grafico 2 abaixo, os quadrinhos da
Turma da Monica aparecem como os mais lidos, seguidos pela Turma da Monica Jovem,

Cléssicos Disney, Chico Bento Mogo e Super Herdis.
Gréfico 2 — Pergunta 9 do questionario inicial

Ainda sobre a leitura de quadrinhos .Qual vocé ja leu?

8

6

4

R

" 22 L

Turmada Disney - ChicoBento  Turmada Super heréis
Monica Jovem Mickey e sua Moco Monica
turma

Fonte: elaborado pela pesquisadora

A leitura de gibis e quadrinhos facilita o interesse pela leitura de outros livros para 99%
dos entrevistados, de acordo o Gréfico 3.
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Gréfico 3 — Pergunta 10 do questionario inicial

A leitura de gibis (quadrinhos ) para voceé...
1 0

= Facilita a leitura de outros livros 13

atrapalha a leitura de outros livros
Fonte: elaborado pela pesquisadora

Gréfico 4 — Pergunta 11 do questionario inicial

Ha alguns livros adaptados para
quadrinhos...Vocé ja leu algum livro adaptado

para quadrinhos?
12

10

N

0 -

SIM
Fonte: elaborado pela pesquisadora

Diante do exposto, inferimos que os alunos participantes da pesquisa sdo leitores
contumazes de quadrinhos e os consideram de facil leitura. Embora a maioria seja alfabetizada,
ainda que de forma rudimentar nos recursos da linguagem, ndo se pode afirmar que sejam
letradas. Partindo, entdo, da ideia de ser indiscutivel, atualmente, que a escola invista ndo sé em

uma alfabetizacdo verbal, é urgentemente necessario que os alunos sejam letrados visualmente



75

para, assim, se tornarem leitores competentes de imagens, desenvolvendo a capacidade de ver,
compreender e, finalmente, interpretar e comunicar o que foi interpretado através da
visualizacao.

Partimos, entdo, dessas informacdes referentes ao publico-alvo da pesquisa e também das
teorias que servem como arcabouco teérico nos ambitos da Linguistica, Semiotica e Teoria da
Literatura. Dentre os autores € importante mencionar Daniele Barbieri (2017), Cagnin (2014)
Vergueiro (2009; 2010; 2014), Ramos (2014), Postema (2018) no que diz respeito a
compreensdo das HQs enquanto linguagem, Luyeten e Lovetro (2017) e Santos Neto e Silva
(2015), que abordam os quadrinhos no plano pedagdgico e as possibilidades que os quadrinhos
proporcionam aos alunos e Magda Soares (2009) e Rildo Cosson (2014a; 2014b), que tratam das
praticas de letramento.

O plano de intervencdo foi desenvolvido e aplicado contemplando atividades de leitura e
interpretacdo de quadrinhos a fim de proporcionar aos discentes participantes o contato com 0s
recursos da linguagem quadrinhistica, inicialmente com a obra adaptada Dom Casmurro. O
objetivo era tornar o habito autbnomo e prazeroso de ler quadrinhos um momento de
aprendizagem, provocando maior interacdo no ato da leitura, construindo os sentidos do texto

através dos recursos quadrinhisticos.



4.PROJETO DE INTERVENCAO
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4.1 O problema da pesquisa

A proposta de intervencdo aqui apresentada foi desenvolvida em uma turma de 8° ano,
outrora, 7° ano, do Ensino Fundamental, na Escola Estadual Caio Martins, em Januaria/MG. A
instituicdo atende atualmente 135 alunos, nos turnos matutino e vespertino, residentes nos
bairros Moradeiras, Boa Vista, Quinta das Mangueiras. A turma em questdo € composta por 14
alunos, bastante heterogénea quanto aos niveis das praticas de leitura, conforme observacao
empirica. A experiéncia desta pesquisadora como docente de Lingua Portuguesa nesta turma
diagnosticou que a maioria dos alunos leem apenas quadrinhos da Turma da Monica, ndo leem
outro tipo de quadrinho, sendo raros ou inexistentes 0s momentos autbnomos de leitura. Além
disso, foi notavel a dificuldade na interpretacdo dos quadrinhos lidos.

Diante da observacgdo dessa realidade, surgiu a necessidade de realizar percursos teoricos
criticos acerca da formacao do leitor, da importancia do ato de ler e da leitura na escola, como
também, estudos sobre tipos de letramentos e a linguagem dos quadrinhos, além das estratégias
de leitura que podem atenuar ou até superar as dificuldades identificadas, por meio de uma
metodologia que utilizasse as HQs como suporte.

Nessa perspectiva, 0 problema que essa pesquisa se prop0s a investigar foi: por que,
embora leitores de HQs, os alunos do 8° ano da Escola Estadual Caio Martins apresentam

dificuldade na leitura de imagens que envolvem elementos da linguagem dos quadrinhos?

4.2 Objetivo da intervencéo

Esse trabalho tem por objetivo proporcionar aos alunos do 8° ano da Escola Estadual
Caio Martins o desenvolvimento da compreensdo leitora através de atividades que envolvam os
diversos tipos de HQs de forma que os discentes possam ler, autonomamente, compreendendo e
selecionando procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes objetivos,
percebendo as caracteristicas da linguagem verbo-visual na construcdo do sentido em textos nao

literarios e literarios.
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4.3 Consideracdes teoricas

Neste trabalho, pesquisamos a possibilidade de se desenvolver o letramento verbo-visual
a partir da leitura de HQs, na tentativa de despertar o aluno para a leitura eficiente de imagens,
ao ensinar os recursos quadrinhisticos utilizados na producéo de uma HQ.

No que diz respeito & compreensdo das HQs enquanto linguagem, a abordagem tedrica
deste projeto foi ancorada nos pressupostos da Linguistica, Semiotica e nos estudos de Daniele
Barbieri (2017), Cagnin (2014), Postema (2018), Vergueiro (2009; 2010; 2014) e Ramos (2014).
Os autores citados abordam a linguagem especifica dos quadrinhos. No caso de Postema, nao s
a linguagem, mas também a estrutura narrativa dos quadrinhos sdo o tema central da discussdo
de sua obra. Barbieri enfatiza as semelhancas e diferencas entre os quadrinhos e demais
linguagens, priorizando os quadrinhos enguanto linguagem auténoma, tratando-os como
potencial desencadeador de uma rica leitura verbo-visual. Ramos e Vergueiro endossam a
necessidade de se tratar os quadrinhos como quadrinhos, linguagem isoladamente capaz de
produzir encantamentos e conhecimento. Os postulados tedricos desses autores respaldam a
necessidade de abordar os quadrinhos como linguagem de caracteristicas proprias, tal como
sugere este estudo.

Quanto as possibilidades pedagodgicas dos quadrinhos, nos baseamos, entre outros, em
Luyeten e Lovetro (2017) e Santos Neto e Silva (2015). Tais autores reforcam a ideia de que
quadrinhos ndo sdo uma leitura facil. Pelo contrario, ler quadrinhos na escola implica exigir de
seus leitores e leitoras interpretacdes visuais e verbais. Obviamente, demanda também aqueles
que desejaram trabalhar com as HQs, alfabetizacdo em sua linguagem no intuito de conhecer
seus limites e possibilidades no trabalho na sala de aula.

As discussdes provenientes dos estudos de Magda Soares (2009) e Rildo Cosson (2014a;
2014b), contribuiram com este estudo a medida que abordaram praticas dos diversos tipos de
letramento. Tais conceitos auxiliaram-nos a problematizar os desafios enfrentados pelos
professores no trabalho com a leitura, particularmente, a leitura de HQs ou textos verbo-visuais
na escola. Bem como, também, nos instruiram sobre a formac&o do/a leitor/a através de praticas
de letramento, essenciais para a apropriacdo dos conteudos, discursos e mensagens veiculados a
esse publico, consideradas as circunstancias de producéo, recepcdo, apropriacdo ou reacdo de
potenciais leitores. Compreende-se, assim, a necessidade de formar discentes na perspectiva da
cultura visual, conforme Santos e Santos Neto (2015), permitindo que eles sejam ndo apenas
consumidores passivos das imagens, mas leitores criticos capazes de interpretar e apropriar-se

delas em seu contexto de mundo, participando ativamente das mudancas da sociedade.
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4.4 Percurso Metodoldgico

Para nossa intervencao utilizamos Como usar as histdrias em quadrinhos na sala de aula
de Angela Rama e Waldomiro Vergueiro (2012); Efeito HQ: uma pratica pedagogica de Sonia
Bibe Luyeten e José Alberto Lovetro (2017), Histdrias em quadrinhos e préticas educativas: 0s
gibis estdo na escola e agora?; de Elydio dos Santos Neto e Marta Regina Paulo da Silva (2015);
Estratégias de Leitura de Isabel Solé (1998); Quadrinhos e Literatura: didlogos possiveis de
Waldomiro Vergueiro e Diego Figueira (2014); e, por contemplar a leitura de uma classico em
quadrinhos, os ‘circulos de leitura’ tal como é desenvolvido por Rildo Cosson em seu livro
Circulos de leitura e letramento literario *°(2014b), porém adaptados & nossa realidade escolar e
ao objetivo do nosso trabalho. Esta Gltima atividade, que também pode receber outros nomes,
tais como clube de leitura, clube do livro, circulo de literatura, oficina de leitura, consiste
basicamente na reunido de um grupo de pessoas, em encontros sucessivos, para discutir a leitura

de uma obra literaria, trocando impressdes orientadas pelo professor.

4.5 Aplicacéo do Projeto de Intervencao e andlise dos resultados

A intervencdo foi desenvolvida em uma turma do 8° ano, com um total de quatorze
alunos, em um periodo de 25 horas/aula no quarto bimestre de 2018, quando concluimos as
observac@es iniciadas em 2017, na mesma turma que estava no 7° ano. A turma é heterogénea e
os alunos apresentam niveis diferenciados quanto a apropriacdo da leitura de quadrinhos. As
atividades foram aplicadas como parte do planejamento bimestral realizado pela professora da
turma, pesquisadora deste estudo.

A coleta de dados para a elaboracdo da proposta de intervencao foi realizada através da
observacao participante, questionario-perfil do leitor e da aplicacdo de uma atividade escrita,
pela prdpria professora-pesquisadora, constando de questfes que envolviam a leitura de diversos
tipos de quadrinhos e as principais caracteristicas da linguagem quadrinhistica.

A aplicacdo dessa atividade diagnostica nos possibilitou, por meio das analises

realizadas, identificar as dificuldades apresentadas pelos alunos quanto a leitura e interpretacao

1% Segundo Cosson, os circulos de leitura podem ser agrupados em trés tipos: 0s estruturados, os semiestruturados e
0s abertos ou ndo estruturados. Em um circulo de leitura estruturado, os participantes seguem um roteiro com
atividades bem definidas para o acompanhamento da leitura, a discussdo e o registro de conclusdes. Os circulos
semiestruturados sdo controlados por um condutor, que organiza as atividades e orienta o processo de leitura dos
participantes. Os circulos abertos ou ndo estruturados tém conducdo coletiva das atividades de leitura, as quais se
restringem a selecdo das obras e a discussdo sobre as impressdes de leitura. Independentemente do formato, o
primeiro passo para se montar um circulo de leitura é identificar os participantes e seus interesses de leitura. No
caso da pesquisa, optou-se pelo circulo semiestruturado, adaptando-se, assim, aos objetivos deste trabalho.
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de textos em quadrinhos, assunto desta pesquisa. Esclarecemos que as analises quantitativa e
qualitativa, denominadas 1° modulo, descritas posteriormente, foram realizadas com base

apenas na atividade diagnostica inicial.

1° médulo: avaliacdo diagndstica (2horas/aula de 50 minutos cada)

Na primeira atividade desenvolvida, seguimos 0s seguintes procedimentos: a sala foi
decorada com balBes, imagens, personagens e simbolos que remetem ao universo dos
quadrinhos. O objetivo da atividade foi explicado aos alunos. Na sequéncia, solicitamos leitura
silenciosa das questBes e a resolugdo das mesmas. Observamos através da atividade diagndstica
inicial, 1° modulo, que grande parte dos alunos apresenta dificuldade em interpretar o texto e o
comando das questOes, seja por falta de interesse e atencdo na leitura, seja por defasagem e
dificuldade no processamento do texto verbal e ndo verbal.

A falta de autonomia esperada para os alunos participantes da pesquisa em relacdo a
leitura dos quadrinhos selecionados para avaliacdo diagndstica, de certa forma, nos surpreendeu.
A autonomia do educando se reveste de extrema importancia na superacdo dos problemas
relacionados a leitura. Quando isso ndo acontece, o trabalho do professor ¢ multiplicado e
dificultado.
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Figura 30-Avaliacdo diagndstica

AVALIACAO DIAGNOSTICA INICIAL
ALUNO(A):
QUESTAO 1 Leia com atencéo:

Objetivo: compreender a utilizacao significativa de diferentes marcacoes graficas no contexto da tira.

CVlkEt CIGANO,MAE! )

As palavras em negrito e letras maiores indicam

A) aénfase dada na pronuncia das palavras.
B) a expectativa gerada pela pergunta da méae.
C) o desanimo sentido pelos personagens.

D) o contraste entre o problema da mae e do menino.

QUESTAO 2

Obijetivo: Inferir o significado de uma imagem usadas em um texto.
Elmine
4 Yaiva

vacine
seu
Y evannae

(http://goo.gl/3kwlY1. Acesso: 08/01/2014.)

Raiva bovina: E uma doenca causada por um virus e transmitida por morcegos hematéfagos. A vacinagéo contra
essa doenga sb é feita em regides onde existem coldnias permanentes de morcegos sugadores de sangue. A
vacinagao se torna obrigatéria quando aparecem focos esporadicos da doenga em certas regioes. A aplicagao da
vacina é anual e feita em todo o rebanho, independentemente de idade.

(http://goo.gl/VigdJ2. Acesso: 08/01/2014.)
A imagem do morcego presente no anuncio estabelece relagao de sentido com a palavra

A) elimine". B) ‘raiva". C) ‘"rebanho". D) ‘"vacine".

Fonte: Elaborada pela pesquisadora
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Figura 31 — Avaliacéo diagnostica

QUESTAO 3

Objetivo: Reconhecer recurso metdfora visual usados em um texto e seus efeitos de sentido

/A ALE TAMBEM GOSTA DE COMERY
BISCOITO RECHEADO SEPARANDO )
. O RECHED! /

www.oslevadosdabreca.com

(http://goo.gl/6qgx0r. Acesso: 05/03/2013.)

A imagem do segundo quadrinho revela que o garoto acredita que a semelhanga de gostos seja um sinal de que
“Ale”

A) convive com pessoas gulosas.
B) esta com problemas de saude.
C) pode se apaixonar por ele.

D) procura se alimentar bastante.

QUESTAO 4
Objetivo:
Reconhecer o significado das linhas cinéticas usados no texto

e seus efeitos de sentido.

(http://goo.gl/JXSLs. Acesso: 06/12/2012.)

Na imagem, o homem espera

A) amadeira ser recolhida.
a mudinha virar arvore.
o momento de lanchar.

B
C
D) o pagamento da limpeza.

— =

Fonte: Elaborada pela pesquisadora




Figura 32 — Avaliagdo Diagndstica

QUESTAO 5 Este cartum é de autoria de Angel Béligan, cartunista e caricaturista cubano.
Objetivo: Inferir o significado de uma imagem

(http://goo.gl/vSFNe. Acesso: 10/03/2013.)
O tema desse cartum é

A) consumismo. B) desmatamento. C) escassez de alimento. D)  mudanca climatica.

QUESTAO 6Esta é uma tirinha da Mafalda.

Objetivo: Reconhecer o significado das linhas cinéticas no contexto da tira.

; ~ e
P e " TENHO CERTEZA DE QUE LT "

Ty Al |/ ‘1 /7 POR 1SS0 QUE TENHO

[ APESAR DA BAGUNCA | { AFINAL DE CONTAS, O FUTURO \ | { VAMOS FAZER UM MUNDO ||/ “tanTA FE NO FUTURD

QUE ANDA PELO MUNDO, EQ ," SOMOS NOS... AS NOVAS ‘ \ MELHOR, SEM AGRESSOES \ VOCE TAMBEM? |

AINDA TENHO MUITA FENO |\ GERACOES! /| S NEM GUERRAS! e gy

| FUTURO. E VOCE? = . e — 1/ “ TAMBEM \\ ;/

o D ‘ o] | sastanri JIES

-

~

(Rttp7/clubedamatalda.blogspot.com. “50707/2010.
Observando a fala de Mafalda e o comportamento de Miguelito, conclui-se que

A) as atitudes de Miguelito sdo coerentes com o que a sua amiga diz.
B) asrespostas de Miguelito opdem-se a ideia defendida por Mafalda.
C) Miguelito é descrente quanto a um futuro préspero da humanidade.

D) Miguelito manteve-se atento ao didlogo estabelecido com Mafalda.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora



Figura 33 — Avaliacéo diagnostica
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QUESTAO 7

Objetivo: Inferir o significado da onomatopeia na construgao do sentido.

A expressao “CHUAC!” reproduz

(A) o som do beijo da personagem no sapo.
(B) o susto que o sapo levou ao ser beijado.
(C) o surgimento de uma ideia repentina.
(

D) o desejo realizado por um principe.

QUESTAO 8 Leia o cartum abaixo com atencio:

Objetivo: Inferir o significado do baldo utilizado na construgdo do sentido.

No cartum apresentado, o significado da palavra escrita é reforcado pelos elementos
visuais, proprios da linguagem ndo verbal. A separacdo das letras da palavra em baldes

distintos contribui para expressar principalmente a seguinte ideia:

(A) dificuldade de conexio entre as pessoas
(B) aceleracdo da vida na contemporaneidade
(C) desconhecimento das possibilidades de didlogo

(D) desencontro de pensamentos sobre um assunto

Fonte: elaborada pela pesquisadora



Figura 34 — Avaliagdo diagnostica
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Objetivo: Identificar os recursos utilizados no quadrinho

LL‘:L = 5

O trecho: “Parecia que a pobre coitada recebia nas costas todo o peso do mundo.”

A) indica a fala de uma personagem
B) indica a presenca do narrador
C) indica o esforgo feito pela personagem

D) indica o barulho feito pela personagem

Fonte: Elaborada pela pesquisadora



Figura 35 — Avaliacdo Diagndstica
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Objetivo: Identificar os recursos utilizados no quadrinho

Z AS TRANCAS DEVAGAR,
BOREANDO PELO TATO

M NAO, TONTA
([

@

St

W

L&

+

3

Quanto aos acontecimentos narrados, a forma como foram desenhados os quadrinhos
indica:

a)Um fato que acontece ainda hoje
B)Uma lembranga da personagem
C)Um desejo da personagem

D) Um sonho da personagem

Fonte: elaborada pela autora
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2° mddulo: breve contextualizagdo histérica das HQs e Diferentes HQs
(2horas/aula de 50 minutos cada)

O 2° moédulo: breve contextualizagdo historica das HQs e Diferentes HQs, foi
realizado nesta turma em dois horarios, 3° e 4° Do total de quatorze alunos, estavam
presentes onze, sendo nove meninos e duas meninas. Dos trés ausentes, dois sdo do bairro
Moradeiras. As auséncias foram justificadas devido a falta de transporte escolar, de
responsabilidade da prefeitura que, por conta da dificuldade financeira enfrentada, decretou a
antecipacdo do encerramento do ano escolar na rede municipal.

Houve, durante todo o processo, um acompanhamento individual das respostas dadas
pelos alunos. Posteriormente, procedemos a discussdo coletiva das respostas. Esse processo €
tradicional, importante para acompanhar o comprometimento e a participacdo de cada um,
estabelecendo um didlogo com a turma e abrindo espaco para novas discussoes.

Nessa oficina, esses momentos foram valiosos para acrescentar esclarecimentos nos
pontos que suscitaram duvidas e refletir sobre a leitura e interpretacdo da linguagem dos
quadrinhos como elemento desencadeador da narrativa. Por meio da leitura dos textos e da
releitura de trechos, destacamos e discutimos as possibilidades de interpretacdo que poderiam
ser usadas no mesmo contexto.

Fizemos varias indagacGes sobre a historia das HQs, entre elas se alguém tinha ideia
de como elas surgiram. Alguns alunos arriscaram dizendo: “Franga”, “Estados Unidos”,
“Japao”. Com Datashow, apresentei a imagem de uma parede da gruta do Janeldo.

A maioria dos alunos ja conheceram a gruta e relataram interesse pelas imagens.
Partindo dai tracamos uma linha do tempo sobre o surgimento das HQs. Eles se mostraram
atentos durante a exposicao, principalmente quanto a informacdo sobre o uso de baldes nas
HQs. A criacdo do desenho do personagem Mickey Mouse, em 1929, também foi um ponto
que atraiu a atencdo dos alunos e gerou admiragdo quando confrontados com a idade do
personagem.

Em seguida, continuamos com a linha do tempo abordando as HQs no Brasil.
Mostraram-se surpresos por ndo ser Mauricio de Souza o criador das HQs no Brasil. Também
relataram nunca terem ouvido falar de Angelo Agostini, quando mencionamos a importancia
de sua obra para o reconhecimento dos quadrinhos nédo s6 no Brasil.

N&o nos assustou o fato de os alunos ndo conhecerem ou nunca terem ouvido falar
sobre Angelo Agostini (1843-1910). Segundo Cagnin (2014), Agostini foi “injustamente

esquecido”. Ele, que era desenhista, ilustrador e caricaturista brasileiro de origem italiana, é
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considerado o primeiro cartunista do Brasil. Em 1876 fundou a Revista llustrada, na qual
narrava “As Aventuras de Zé Caipora”, primeira HQ de longa duragdo feita no pais. Na

revista retratava também, com humor ferino, a vida politica nacional da época.

Figura 36 — Retrato do italiano Angelo Agostini (1843-1910)

: S TN - -
, _ - - — —
Fonte: CAGNIN, Antdnio Luiz. Os quadrinhos: um estudo abrangente da arte sequencial, linguagem e
semiotica, 2014.
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Figura 37 — As aventuras de Nhd-Quim de Angelo Agostini

AS AVENTURAS DE "NHO-QUIN", OV IM!‘PRESSUES DE UMA VIAGEM & CORTE.
HIS 1708 CAPITULDS

Sockds se & Gelvae 06 1ares jalernca Coblemne
o5, cxmelhin ¢ besvial

1 T
Fonte: CAGNIN, Antdnio Luiz. Os quadrinhos: um estudo abrangente da arte sequencial, linguagem e
semidtica, 2014.

As Aventura de Nh6-Quim, ou Impressdes de Uma Viagem a Corte foi um dos
trabalhos pioneiros no desenvolvimento de uma narrativa grafica inovadora, trazendo uma
historia contada com desenhos em sequéncias. A obra narrava as aventuras de um jovem de
20 anos chamado Nhé-Quim, morador de uma cidade do interior do pais. Filho Unico de gente
rica, 0 rapaz se apaixona por uma pobre moca, Sinha Rosa. O pai de Nh6-Quim desaprova o
romance e manda o filho para um passeio a corte com a intencdo de que ele conhecesse novos
ares esquecendo-se de Sinha Rosa. Comeca, assim, uma série de desventuras de um homem
ingénuo e trapalhdo em uma cidade grande. A histéria é marcada por uma forte critica do
autor aos problemas urbanos, aos costumes sociais e a politica da época.

Conforme Cagnin (2014), foram publicadas quatorze historias de Nh6-Quim, entre
1869 e 1870, no jornal A vida Fluminense. Nove capitulos foram desenhados por Angelo
Agostini e, posteriormente, mais 5 desenhados por Candido A. De Faria.

O primeiro capitulo foi publicado no dia 30 de janeiro de 1869. Foi, entdo,
considerada a primeira HQ publicada no Brasil. A data também foi escolhida, em 1984, como
o0 Dia do Quadrinho Nacional, em homenagem ao trabalho de Agostini.
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Tivemos a interferéncia de aproximadamente 05 minutos, por parte de um grupo de
cinco discentes de uma escola da cidade que foram convidar nossos alunos para participarem
de uma feira tecnoldgica.

Os alunos dispersaram um pouco e apds um tempo para acalméa-los e solicitar que
prestassem atencgéo aos slides, continuamos com a linha do tempo sobre as HQs no Brasil.

Ao fazermos referéncias aos anos de 1930 e a importancia de Adolfo Aizen,
responsavel pelo lancamento do Suplemento Juvenil, introduzindo no Brasil histérias em
quadrinhos americanas, um aluno lembrou a morte de Stanley Martin Lieber, mais conhecido
como Stan Lee, em 12 de novembro de 2018, aos 95 anos de idade. Mostraram-se surpresos
também quando mencionado que o Gibi foi o titulo de uma revista brasileira de HQ, cujo
lancamento ocorreu em 1939. Gracas a ela, no Brasil, o termo gibi tornou-se sinébnimo de
revista em quadrinhos. Relataram também nunca terem ouvido falar sobre O Vingador, de P.
Amaral e Fernando Silva, e Jerénimo - o her6i do Sertdo, de Moisés Weltman e Edmundo
Rodrigues, aventuras de herdis de novelas juvenis radiofénicas que foram transpostas para 0s
quadrinhos nacionais. Bem como o Fantasma, versao brasileira de personagem importado,
criado para enfrentar a forte concorréncia dos herois americanos.

Continuamos abordando a linha do tempo da producédo de quadrinhos no Brasil e 0s
alunos participaram citando o nome das revistas publicadas pela Editora Abril dos heréis da
Marvel e da DC Comics no Brasil, como Capitdo América e Her6is da TV. Posteriormente
lembraram de Batman, Super-Homem, Homem-Aranha e Incrivel Huck, dentre outras.

Abordamos as tirinhas e o fato de que, a partir da década de 80, os grandes jornais
brasileiros passaram a inserir trabalhos de autores nacionais, antes exclusivamente
americanos. Dentre eles, destacam-se Miguel Paiva (Radical Chic), Glauco (Gerald&o),
Laerte (Piratas do Tieté), Angeli (Chiclete com Banana), Fernando Gonsales (Niquel Nausea)
e Luis Fernando Verissimo (As Cobras). Também a edicdo brasileira da revista
americana Mad passa a publicar trabalhos com autores brasileiros.

Mostraram-se mais a vontade para responder sobre os cartunistas e algumas
personagens de tirinhas relatando ja terem lido ou visto e citaram a cesta de Tiras a gosto do
inicio da aula como exemplo. Demonstraram ainda surpresa quando informados que Mad nédo
¢ um meme “novo”, mas sim uma personagem de uma revista americana de humor satirico

criada em 1952. Devido as interrupcdes nédo foi possivel finalizar o médulo.

3° modulo: a importancia dos recursos ndo verbais (4 horas/aula de 50
minutos cada)
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As atividades do 3° mddulo foram adaptadas de uma atividade sugerida no portal do
professor do MEC. Elaborada pela professora Walleska Bernardino Silva'!, a proposta era

sensibilizar os alunos quanto a importancia dos recursos ndo verbais.

Figura 38 — Atividade de Intervencéo

MODULO llI- A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS Data :17/12

Plano de aula

Na atividade, a proposta é que os alunos conhegam sobre a linguagem dos quadrinhos para,
assim, compreenderem a funcao dos recursos nao verbais.

O professor exibira aos alunos, por meio de data show os textos, a partir das quais eles terao de
responder o questionario:

[\
VAMOS VER o
ESTE NOVO LIVRO 'um pais distan-
DE HISTORIAS te vivia um ogro
= que comia criancas
| bt sl

/. ATE QUANDPO
| VAMOS SER 0OS
FRANGOS DA
[ LITERATURA?
LITERATHRA?

5

care

Fonte: atividade adaptada pela pesquisadora.

1 Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=48619. Acesso em:
novembro de 2018.


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=48619
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Figura 39 — Questionario atividade de intervencéo

QUESTIONARIO

1. Observando as HQs acima, o que vocés concluem em relacdo ao tipo de texto
predominante: seria:
A) uma narragao,
B) uma descricao,
C) uma argumentacao,
D) uma exposicao?

Justifiquem sua escolha com elementos textuais.

2. Depois de ter percebido qual o tipo de texto predominante, o que vocés percebem de recorrente
em relacao ao modo como esse tipo de texto se organiza e se apresenta ao leitor, isto €, como as
tiras se apresentam, no que concerne ao layout? Ha a mesma quantidade de quadrinhos em todas
elas? Explique.

3. Em todas as tiras, ha presenca, maior ou menor, de baldes. O que eles indicam? Qual a
importancia de sua fungao para a configuragao da tira? Eles sao sempre essenciais? Discorra.

4. Para além dos baldes, os personagens também sao presenca em todas as ocorréncias. Por meio
deles, no cenario de cada tira, € possivel perceber movimentacdes? Como elas sdao apresentadas
ao leitor?

5. E possivel afirmar que ha passagem de tempo e ou mudancga de lugar nas tiras? Explique como
isso acontece.

EI GATA,
EU LEIO
QUADRINHOS.

Fonte: atividade adaptada pela pesquisadora.

A atividade original explorava apenas os recursos nao verbais. Para esse momento foi

interessante ndo apenas abordar a importancia dos recursos ndo verbais como também o tipo
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de texto predominante nas tirinhas através de um questionario. Falamos sobre os formatos das
HQs em uma conversa descontraida. Os alunos foram observando os quadrinhos e
comentando sobre suas impressdes e conhecimento dos elementos das HQs, suas
caracteristicas, quadro ou requadro, o uso das onomatopeias e das metaforas, o realce do uso
das metéforas visuais, linhas cinéticas, desenhos iconogréficos e, por fim, o uso dos balGes:
baldo-fala, baldo-duplo, baldo-coletivo, baldo-grito, baldo-cochicho, baldo-pensamento, e
baldo-narrador e a linguagem utilizada — verbal ou ndo verbal.

Nesse modulo, foi ainda sugerida a produgédo de um pequeno texto aos alunos. Foram
propostas duas imagens da Turma da Ménica, apresentando intertextualidade com os contos
de fada. Os alunos deveriam escolher apenas uma das imagens e analisar 0s recursos da

linguagem, produzindo assim um texto.

Figura 40 — Atividade de Produgdo de texto

PRODUCAO DE TEXTO

ESCOLHA UMA DAS TIRAS ABAIXO E A SEGUIR ,PRODUZA UM TEXTO LEVANDO
EM CONSIDERACAO A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS PRESENTES NOS TEXTOS:

TEXTO | (o= - “sou seu
{ W ESCRAVO!

=

§( pope PEDI -
% 0 aue vocE [
g \_QUISER!

>SN AKX,

TEXTO Il

- Mast

1997 MAUBCIO OF SOUSA MOOUC O

n °
2 : SN
Copyright ©1999 Mauricio de Sousa Produgdes Ltda. Todos os direitos reservados. sagﬁ (N

Fonte: atividade adaptada pela pesquisadora.
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A conversa durante esse modulo foi muito interessante, pois saimos da apresentacdo
para um bate-papo mais informal no qual os alunos puderam dizer sem receios suas davidas.
Eles puderam expor sua admiracdo por elementos que nao conheciam, além de interagirem na

aula. Nao houve interrup¢es como no médulo anterior.

4° médulo: a leitura da imagem e a construcdo do sentido em narrativas (06
horas/aula de 50 minutos cada)

O 4° modulo foi dividido em dois momentos. No primeiro momento, a turma foi
acomodada em semicirculo, a fim de tornar o ambiente mais favoravel a leitura. Foram
levadas para a sala diversas obras classicas em quadrinhos. Cada aluno pdde escolher qual
obra gostaria de ler. Enquanto escolhiam livremente, os alunos perguntavam se havia algo
para ser escrito. Quando explicado que o objetivo era apenas que eles lessem, selecionavam
sorrindo as obras e voltavam aos seus lugares. Foi um momento inusitado, inesperado e
produtivo.

No segundo momento foi selecionada para leitura coletiva a obra Dom Casmurro em

quadrinhos.
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Figura 41 — Dom Casmurro em quadrinhos

MACHADO DE ASSIS

Fonte: reproducdo de capa.

Baseada na obra de Machado de Assis, a adaptacdo em quadrinhos de Dom Casmurro
(formato 19 x 26 cm, 88 paginas) € uma releitura feita por lvan Jaf com arte de Rodrigo Rosa.

A obra em questdo foi, dentre as outras opgdes, a que apresentou uma releitura da obra
mais acessivel para a sala de aula, sem trair a esséncia do original, mantendo as principais
caracteristicas de Dom Casmurro, como o lirismo e o estilo mordaz de Machado de Assis.
Tudo isso baseado em uma extensa pesquisa histérica para retratar com fidelidade a época em
que se passa a trama.

Bento Santiago, velho e solitario, escreve um livro em que narra sua propria histéria
para tentar entendé-la e desvendar o enigma que o assombra: sua mulher o teria traido?

A retrospectiva comeca em 1857, no Rio de Janeiro, quando, aos 15 anos, ele se
descobre apaixonado por sua amiga de infancia, Capitu, de 14 anos, menina pobre da casa ao
lado. O rapaz sé se da conta de seu real sentimento pela vizinha ao ouvir o agregado José Dias
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alertar sua mae, a rica vitva dona Gloria, de que a proximidade dos garotos poderia trazer
dificuldades ao ingresso do menino no seminério — para onde Bento deveria ir por conta de
uma promessa materna.

Diante do obstaculo, os jovens se unem ainda mais e juram se casar. Sem ter como
escapar ao seu destino, 0 jovem vai para o seminario e l1a conhece Escobar, que se torna o seu
melhor amigo. Mas Bento estd determinado a ndo se ordenar padre, dado o desenrolar do
romance com Capitu.

Mas uma terrivel davida — uma dupla traicdo — pode abalar toda a promessa de
felicidade que aparentemente aguarda o casal.

Fizemos a primeira leitura coletiva com auxilio do Datashow, no estilo pausa
protocolada. Recorremos a essa estratégia de leitura pois acreditamos que ela pode contribuir
para o leitor pouco experiente monitorar sua compreensao. Por meio de uma série de
perguntas, provocamos os estudantes a fazer previsdes e checa-las; a articular o repertério
prévio — aquilo que ja se sabe — com as informacdes do texto; a compreender e refletir sobre o
que foi lido. Assim, o jovem leitor atento aos recursos empregados, aos modos de dizer
préprios de cada autor, aprende a ler as diversas camadas do texto, ampliando a compreenséo
do sentido.

A medida em que liamos, os alunos eram instigados com perguntas e levantamento de
hipoteses, abordando, principalmente, a linguagem e os recursos utilizados. Os alunos ficaram
atentos a leitura e algumas vezes antecipavam o0 que iria acontecer com base apenas nas
imagens. Acharam dificil o vocabulario, mas uma vez explicado o porqué do quadrinho ser
escrito de tal forma, vez ou outra, repetiam a palavra que para eles parecia mais estranha e
tentavam identificar o significado.

Foram necessarias quatro aulas de 50 minutos para a leitura da obra. Tao envolvidos

estavam que ndo queriam sair para o intervalo.

5° médulo: avaliacdo de leitura (4 horas/aula de 50 minutos cada)

O 5° mdédulo foi voltado para avaliar as leituras feitas e o projeto de intervencao.
Foram elaboradas entdo, com base no diagnostico inicial, questdes de multipla escolha
contemplando a obra Dom Casmurro em quadrinhos. Os alunos resolveram demonstrando

atencdo e o fato que chamou atencéo foi o tempo gasto. Eles leram atentamente as questfes e



notava-se uma preocupacdo em resolver corretamente o que foi proposto, 0 que nédo

observado na avalia¢do diagnostica inicial.

Figura 42 — Avaliacéo final do projeto de intervencao
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foi

A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS NA OBRA DOM CASMURRO
DE RODRIGO ROSA E IVAN JAF

QUESTAO 1 O trecho destacado: “Foi o segundo dente do ciime que me mordeu” cumpre nos
quadrinhos a func¢do de recordatério. A voz presente no recordatorio refere-se:

Objetivo: Identificar a fun¢do do recordatorio nos quadrinhos

A) a personagem Capitu

B) a personagem Escobar

C) ao narrador personagem Bentinho
D) a onomatopeia

QUESTAO 02 No segundo quadrinho aparecem como recursos da linguagem quadrinhistica os
seguintes elementos :EXCETO:

Objetivo: Identificar os recursos da linguagem dos quadrinhos

A)onomatopeia B)metaforas visuais C)linhas cinéticas D)baldo de pensamento

QUESTAO 03 A expressao “BLAM!” reproduz

Objetivo: Inferir o significado da onomatopeia na construgdo do sentido.
A) a entrada de Bentinho apds o didlogo com Capitu

B)o barulho da porta devido a for¢a colocada por Bentinho
C) O beijo de Capitu em Bentinho

D) A discussao de bentinho e Capitu por citime

Fonte: elaborada pela pesquisadora.



Figura 43 — Avaliacéo final

QUESTAO 04 Leia com atengio os trechos a seguir:

Objetivo: Identificar o significado do requadro na construgdo do sentido.

e m——
'W‘-Ag_v-wnmnwufwa

O leitor ao ler os quadrinhos acima envolve-se na angustia da personagem, no texto I, e tem a
sensacdo de espaco e tempo decorrido, no texto II, gracas a auséncia de um recurso da linguagem
dos quadrinhos. Tal recurso ¢ denominado de:

A) Baloes

B) requadro

C) linhas cinéticas
D) personagem

Fonte: elaborada pela pesquisadora.
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Figura 44 — Avaliacéo final
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QUESTAO 05 No quadrinho a seguir, o que reforca a ideia de que Capitu esta escondendo algo é:

Objetivo: Inferir o significado de recursos da linguagem dos quadrinhos utilizados na construgdo do
sentido.

A) a palavra nada B) o dedo de Bentinho

C) A pergunta de Bentinho D) A presenca de metafora visual ( suor) proximo ao rosto de Capitu.

QUESTAO 06 No segundo quadrinho, o recurso que marca o movimento das personagens é:

a) A palavra RIS...RIS B) O requadro C)As linhas cinéticas D)Os baldes.

QUESTAO 07 Leia com atencdo antes de responder ao que se pede :

A expressido “BLA BLA” reproduz

Objetivo: Inferir o significado da onomatopeia na construgdo do sentido
A) o abrir de uma das gaiolas B) o canto dos passaros

C) o barulho do vento D) a histdria sobre J6 contada ao personagem

Fonte: elaborada pela pesquisadora.
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Figura 45 — Avaliacao final

QUESTAO 08 O uso de balio duplo no fragmento abaixo indica:

Objetivo: Identificar o uso do recurso baldo duplo na construgdo do sentido.

A) A continuidade da fala das personagens B) O dialogo entre as personagens
C) O pensamento das personagens D) para indicar vérias personagens
QUESTAO 09:Observe com atengéo os quadrinhos abaixo:

Objetivo: Identificar a fungao do recordatério no quadrinho

g g

O trecho: “Parecia que a pobre coitada
recebia nas costas todo o peso do mundo.”

A) indica a fala de uma personagem
. B) indica a presenc¢a do narrador
C) indica o esforco feito pela personagem

D) indica o barulho feito pela personagem

Fonte: elaborada pela pesquisadora.
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Figura 46 — Avaliacao final

QUESTAO 10:Leia com atengio os quadrinhos abaixo:
Objetivo: Identificar a calha como, marcador temporal

FIZ AS TRANCAS PEVAGAR,
SABOREANDO PELO TATO
AQUIELES FIOS GROSSOS,
GUE ERAM PARTE PELA.

MAS OS CAPELOS FORAM ACABANPO,
POR MAIS QLIE ElUl OS QUISESSE™ ¢
INTERMINAVETS.,,

Quanto aos acontecimentos narrados, a forma como foram desenhados os quadrinhos indica:
a) Um fato que acontece ainda hoje

B) Uma lembranga da personagem

C) Um desejo da personagem

D) Um sonho da personagem

Obrigada por sua participacao!

Fonte: elaborada pela pesquisadora.



102

Nessa fase, apresentamos, também, um questionario de autoavaliacdo, intitulado
“Minha viagem pela leitura de classicos em quadrinhos”. O formulario foi elaborado com
base na pesquisa Literatura em quadrinhos: didlogos e ressignificacbes na formacéo do leitor
da educacdo basica de Luciane de Oliveira Bertulino Fernandes (2016) e adaptado aos

objetivos deste projeto de pesquisa.

Figura 47 — Questionario de autoavaliacdo

QUESTIONARIO DE AUTOAVALIACAO

Minha viagem pela leitura de clissicos em quadrinhos...
Caro(a) aluno(a),

Este questiondrio visa coletar dados para avaliagdo do projeto realizado.

1)A sua visido ou o seu gosto pela leitura foram alterados com a participa¢do neste projeto
sobre a linguagem dos quadrinhos?

()sim ( )ndo

2) Se sim, que aspectos do projeto foram positivos para que isso acontecesse?

3)Se ndo, o que sugere que seja alterado para uma melhor eficicia do projeto?

4) Sentiu vontade de ler outras obras literdrias apds a leitura das histérias em quadrinhos?
( )sim ( )Nao

5)Se sim, que outros livros pretende ler?

()Outras obras adaptadas para Historias em quadrinhos.

() Os livros cléssicos que deram origem a adaptagio em quadrinhos.

()Outros tipos de adaptagdes

() Outros livros

5)Vocé sugeriria as Historias em quadrinhos que vocé leu para um amigo ou colega que nao
gosta de ler ?

( )sim ( )Ndo
Obrigada pela participagdo

Professora Josy

Fonte: questionario adaptado pela pesquisadora.
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5.DISCUSSAO DOS RESULTADOS
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Ap0s o levantamento dos primeiros dados, de leituras e observacdes feitas em sala de

aula, houve a necessidade de se criar um sistema de avaliagdo da leitura de quadrinhos pelos

alunos. Assim, foi pensada uma avaliacdo diagnostica que contemplasse questfes sobre a

linguagem quadrinhistica e as habilidades leitoras esperadas de um aluno dos anos finais do

Ensino Fundamental. Para isso, com base nos procedimentos de leitura e na matriz

referéncia do PROEB e SAEB, foi elaborada pela pesquisadora a tabela 4, a seguir:

Tabela 4 — Objetivos das questbes da avaliagcdo diagnostica: procedimentos de leitura

O que foi avaliado

Objetivos
Compreender a utilizagao
significativa de diferentes
marcagBes  gréficas no
contexto.

A habilidade de o aluno encontrar, claramente na
superficie do texto, o que estd sendo solicitado no
enunciado. Embora pareca se tratar de uma habilidade
simples, ela é muito importante na medida em que se
utilizam quadrinhos mais complexos. Pois, para chegar a
resposta correta, 0 aluno deve ser capaz de retomar o
texto e considerar as marcacoes graficas globalmente.

Inferir o significado de uma
imagem usada em um texto.

Por meio desse item, foi possivel avaliar a habilidade de o
aluno deduzir o sentido de uma imagem com base no
registro verbal estabelecendo relacbes entre essas
informacdes e seus conhecimentos prévios.

Reconhecer o0 recurso a
metafora visual usado em um
texto e seus efeitos de
sentido.

A habilidade de o aluno reconhecer os efeitos causados
por metaforas visuais utilizadas pelo autor do texto. Tal
habilidade é importante, pois ler corretamente as
metaforas visuais possibilita a percep¢do do sentido
irdnico ou humoristico do texto.

Reconhecer o significado das
linhas cinéticas usadas no

A habilidade de o aluno distinguir os diferentes tracos
presentes no quadrinho, estabelecendo, assim, os efeitos

texto e seus efeitos de | provocados por esse recurso para a compreensao global
sentido. do texto.
Inferir o significado da | A habilidade de o aluno reconhecer os efeitos causados

onomatopeia na construgéo
do sentido.

pelo uso de onomatopeias. Trata-se de uma habilidade
simples, mas que permite ao aluno compreender a
onomatopeia como elemento grafico narrativo de
destaque que utiliza a representacdo dos sons como
evento desencadeador da narrativa.

Inferir o significado do baldo
utilizado na construgcdo do
sentido.

A habilidade de o aluno reconhecer os efeitos causados
pelos variados tipos de baldo, de forma que ele
compreenda que o baldo é um dos elementos graficos
narrativos da linguagem quadrinhistica.

Identificar 0S recursos
utilizados no quadrinho

A habilidade de reconhecer, na leitura, o objetivo dos
variados recursos graficos da linguagem quadrinhistica.

Fonte: elaborada pela pesquisadora.

de
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Consideremos, a seguir, o Gréafico 5, com os resultados da aplicacdo da avaliacdo

diagndstica.

Grafico 5 — Resultado da avaliacdo diagndstica

Avaliacdo diagnoéstica-total de acertos
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Fonte: elaborado pela pesquisadora.
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As guestdes que os alunos mais erraram foram: a questdo seis, oito, nove e dez. Para a
questdo seis, 0 objetivo proposto foi o de reconhecer o significado das linhas cinéticas no
contexto da tira. O enunciado da questdo pede para que o aluno observe a fala de Mafalda e o

comportamento de Miguelito.

Figura 48 — Questdo 6 da avaliacdo diagndstica

I T —— 4 L B G ———
SRR ey o 1 [/ venno cerTeZA ok QUE | BEE T o TeNo
" APESAR DA BAGUNCA l { AFINAL DE CONTAS, 0 FUTURO ', [ vaMos FAZER UM MONDO ||/ “ranma £ No FUTURO
QUE ANDA PELO MUNDO, EO 1 |  SOMOS NGOS... AS NOVAS | \ MELHOR, SEM AGRESSOESI~ VOCE TAMBEM?
AINDA TENHO MUITA FENO |\ GERACOES ! . NEM GUERRAS ! g
| FUTURO. £ VOCE? - — “TAMBEM.. N |/
ANITAT o BASTANTE ) |

P> —~

A partir dessa observacdo, o esperado era ele concluir que as respostas e atos de
Miguelito se opunham as ideias defendidas por Mafalda. Nesse sentido, o aluno deveria

observar o segundo e o terceiro quadrinho, reconhecendo as linhas cinéticas como parte do
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significado global da tirinha, apenas quatro alunos conseguiram chegar a essa conclusdo. Sete
alunos ndo conseguiram distinguir os diferentes tracos presentes no quadrinho, nem
estabelecer os efeitos provocados por esse recurso para a compreensao global do texto.

Para a questao oito, era esperado que o discente fosse capaz de inferir o significado do
baldo utilizado na construgdo do sentido do texto. O enunciado do cartum apresentado
explorava o significado da palavra escrita, reforcado pelos elementos visuais, no caso, 0S
baldes de pensamento. A separacdo das letras da palavra em balGes distintos contribuia para

reforcar a ideia de solidao.

Figura 49 — Questédo 8 da avaliacao diagnostica

CAULOS
50 doi Quando ou respiro. Porto Alegre: LAPM, 2001

Ap06s analise da imagem, era esperado que a resposta fosse a dificuldade de conexao
entre as pessoas. Apenas quatro alunos conseguiram chegar a essa conclusdo, sete nao
reconheceram os efeitos causados pelo baldo de pensamento, nem compreenderam que 0
baldo é um dos elementos graficos narrativos, nesse caso, responsavel pelo entendimento do
texto.

A questdo nove foi retirada das paginas do classico em quadrinho Dom Casmurro,
uma das obras selecionadas para a intervencdo que exigia do aluno uma leitura mais

detalhada. No quadrinho em questdo, foi analisada a habilidade de o aluno perceber os
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recordatdrios, ou balGes do narrador. Apenas trés alunos conseguiram fazer corretamente a
leitura.

A Ultima questdo, de nimero dez, também retirada das paginas do classico Dom
Casmurro, trabalhava a questdo da temporalidade provocada pela auséncia e disposi¢do dos
requadros, bem como pela forma como foram dispostos na pégina. Exigia do aluno uma
leitura mais detalhada para a compreensédo global do texto. Somente quatro alunos
conseguiram fazer corretamente a leitura.

Durante a avaliacdao diagnostica, 0 que mais chamou a atencéo foi a rapidez com que
os alunos resolveram as questdes propostas.

Os alunos consideraram a atividade facil e um deles empregou apenas dez minutos
para responder a avaliacdo diagnostica. Quando interpelado se ndo gostaria de mais tempo,
respondeu que estava muito facil e tinha certeza de que estava certo. Esse aluno deixou uma
questdo em branco e acertou apenas trés das questdes propostas. Surpreendentemente,
segundo a classificacdo da biblioteca escolar, tratava-se do aluno que mais leu quadrinhos
durante o ano de 2018.

Os dados coletados através da avaliacdo diagnostica reforcaram a hipotese de que os
alunos leem quadrinhos, mas, na escola em questdo, o fazem de forma mecénica, sem
nuances. A leitura de quadrinhos pode e deve sim ser prazerosa, no entanto, exigira do leitor
habilidades e o conhecimento de uma linguagem especifica que Ihe permita compreender o
que é lido.
Trata-se de um processo em que se deve compreender ndo s6 a linguagem escrita, pois nao
envolve apenas a leitura do verbal. Ler quadrinhos pressupde a compreensdao de que, como
forma de arte e de narrativa, eles constituem um sistema em que o nimero de elementos ou
fragmentos, por mais diferentes que sejam, trabalham juntos para criar um todo completo.
Assim, a leitura envolve ndo sé o texto, sua forma e conteudo, mas também o leitor, suas

expectativas e conhecimentos prévios. Conforme lembra Solé:

Para ler necessitamos, simultaneamente, manejar com destreza as habilidades de
decodificagdo e aportar ao texto nossos objetivos, ideias e experiéncias prévias;
precisamos nos envolver em um processo de previsdo e inferéncia continua, que se
apoia na informag&o proporcionada pelo texto e na nossa prdpria bagagem, e em um
processo que permita encontrar evidencia ou rejeitar as previsdes e inferéncias antes
mencionadas. (1998, p. 23)

Embora a afirmativa de Solé se refira ao texto escrito — levando-se em consideracao as

ja citadas diferencas entre a linguagem verbal e a linguagem dos quadrinhos —, em geral, a
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leitura de quadrinhos exige do leitor maior habilidade, envolvimento e maior utilizagio de
estratégias a fim de possibilitar a compreensdo do texto e da imagem, uma vez que nos
quadrinhos estes trabalham para complementarem um ao outro. Uma linguagem supre com
detalhes ou informaces aquilo que a outra ndo faz ou ndo consegue fornecer.

Barbara Postema (2018), no livro Estrutura narrativa nos quadrinhos, afirma que os
quadrinhos compartilnam caracteristicas com uma série de formas de arte diferentes. Para ela,
no entanto, o que os diferencia das outras artes € a maneira como a forma é construida com
sequéncias de imagens ou recursos que permitem compor a narrativa. E necessério ensinar ao

aluno, entdo, como perceber essa construcdo, ja que segundo ela:

Os quadrinhos sdo conceitualmente interessantes na maneira como seu formato
permite que imagens adotem padrdes linguisticos de codificacéo e decodificacdo em
sua significacdo, em vez de tentar forcar uma continuidade entre verbal e o visual.
Inversamente, o texto nos quadrinhos assume a significacdo visual. As proprias
imagens (como quadros ou vinhetas) significam como imagens simultaneamente no
espago, mas além disso, as vinhetas dos quadrinhos sdo estruturadas para serem
lidas de forma sequencial, como o texto. (POSTEMA, 2018, p.118)

A aprendizagem da leitura de quadrinhos, entdo, ndo deve ser pensada como algo
inato ao ato de ler, algo de que se possa apropriar sem a mediacdo de um letramento
especifico. Os resultados da leitura de imagens de um modo geral, e de quadrinhos
especificamente, nas avaliacbes externas do Ensino Fundamental, o PROEB em Minas e
SAEB a nivel nacional, bem como no Enem, provam que ndo basta o aluno ler, ele precisa
dominar as particularidades da linguagem quadrinhistica, o que vai além da mera
compreensdo do que é lido.

E esse é o papel da escola: oferecer possibilidades que viabilizem uma leitura de
quadrinhos de forma atenta e criticamente direcionada. Criando metodologias coerentes que
transponham as caracteristicas dos quadrinhos peculiares a linguagem quadrinhistica, como os
balBes, o requadro e onomatopeias as caracteristicas que sdo inerentes a todas as formas de
narrativa, literarias ou ndo. Estabelecendo, assim, uma abordagem dos quadrinhos que faca
justica ao importante aspecto visual da linguagem por eles proporcionada, pois conforme
afirma Postema (2018):

Os quadrinhos oferecem o texto e o0 manual de como deve ser lido. Desse modo, 0s
quadrinhos envolvem e se dirigem aos seus leitores de forma direta. Aquele que une
0s requisitos e fragmentos a serem inseridos na lacuna deixada nos quadrinhos, em
Ultima analise, é o préprio leitor. (POSTEMA, 2018, p.24)
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Assim, sera possivel, nas palavras da autora “desnaturalizar” os varios tipos de leitura
que os quadrinhos exigem e mostrar os processos sofisticados de significacdo que estdo sendo
trabalhados.

O segundo médulo da intervencdo, breve contextualizacdo histérica das HQs e
Diferentes HQs, foi realizado em dois horérios, 3° e 4°. Do total de quatorze alunos, estavam
presentes onze, sendo nove meninos e duas meninas. Dos trés ausentes, dois sdo do bairro
Moradeiras. As auséncias foram justificadas pela falta de transporte escolar, de
responsabilidade da prefeitura, que, por conta da dificuldade financeira que enfrenta, decretou
a antecipacao do encerramento do ano escolar na rede municipal.

Os alunos foram distribuidos em um circulo. Demos inicio solicitando que eles
pegassem da cesta “Tiras a gosto” as tirinhas que quisessem e fizessem a leitura. Baseando-
nos na proposta de Luyeten e Lovetro (2017) e Santos Neto e Silva (2015), que abordam os
quadrinhos no plano pedagdgico, utilizamos uma cesta de vime com tirinhas diversas. Feita
pela bibliotecéria da escola, a cesta contém varios tipos de quadrinhos, colados em papel
colorido, retirados de livros didaticos ja inutilizados. Apresentei a cesta aos alunos: embora
seja um recurso da biblioteca, alguns alunos mostraram-se surpresos. Solicitei que eles
escolhessem & vontade e lessem as tirinhas. Foi um momento bastante agradavel. Apds um
tempo, direcionamos algumas perguntas como: “o que aparece na tirinha?”, “quantos
quadrinhos ha na tirinha que vocé leu?”, “o que ha em comum nas tirinhas lidas?”, “em todas
as tiras ha baldes?”, “o que eles significam?”, “hé presenga de onomatopeias?”, “quando sera
que surgiram os quadrinhos?” Foi uma atividade essencialmente dinamica. Feito isso,
iniciamos a contextualizacdo histérica e os alunos participaram ativamente, respondendo e
contribuindo com colocagdes.

Nesse modulo, compreendemos o que apontam Rama e Vergueiro (2012) quando
afirmam que a inclusdo dos quadrinhos na sala de aula ndo é objeto de qualquer tipo de
rejeicdo por parte dos estudantes que, em geral, recebem os quadrinhos de forma
entusiasmada e se sentem, com sua utilizagdo, mais propensos a uma participagdo ativa. Os
quadrinhos agucaram a curiosidade e desafiaram 0 senso critico dos alunos. No entanto,
houve muitas interrupgdes, impossibilitando a concluséo do contetdo pretendido.

Durante o terceiro modulo, finalizamos a contextualizacéo histdrica e abordamos 0s
diferentes tipos de HQs. Sem interrupgdes, foi possivel finalizar o médulo anterior e aplicar
duas atividades. A primeira elaborada a partir da proposta da professora Walleska Bernardino

Silva consistia em um questionario a ser respondido oralmente pelos alunos a medida que as
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imagens eram expostas. Tal recurso resultou em uma atividade produtiva. Os alunos
participaram do mesmo modo, ativamente. N&o tinham medo de arriscar respostas.
Surpreendiam-se quando erravam e foi comum ouvir expressdes como “ta na cara”, “essa eu
sei...”, entre outras.

A segunda foi uma producéo de texto visando verificar se os alunos conseguiriam ler e
interpretar tirinhas, identificando os recursos da linguagem quadrinhistica. Além de
reconhecer e compreender a imagem/ilustragdo como um texto.

As tirinhas sdo uma forma divertida para trabalhar leitura, interpretacdo e producéo de
textos. Por geralmente apresentarem histdrias curtas, narradas em trés ou quatro quadros,
podem estimular o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita do aluno ao
ampliarem sua capacidade de argumentacdo uma vez que, para respondé-las, tera que
selecionar ideias, organizando-as oralmente e/ou por escrito.

Além dos objetivos ja citados, ao propor essa atividade, tinhamos também como
objetivo que o aluno fosse capaz de produzir textos, tanto orais como escritos, coerentes,
coesos, adequados aos assuntos tratados.

Antes da producdo propriamente dita, foi feita a leitura descoberta, o texto foi entregue
aos alunos e solicitada a leitura. Em seguida, solicitamos a alguns alunos que caracterizassem
0S personagens que aparecem na historia. Ocorre, entdo, uma discussdo sobre como a histéria
comega, gquem aparece € O que acontece com esse personagem, quais problemas os

personagens estdo enfrentando.
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Figura 50 — Produgdo de texto de aluno participante da pesquisa

J& 0 4° modulo, a leitura da imagem e a construcdo do sentido em narrativas, foi
dividido em dois momentos. Considerado pelos alunos o momento mais prazeroso, na
definicdo de alguns, nessa fase foi consentido aos alunos que escolhessem as obras em
quadrinhos a serem lidas e se fizesse a leitura individual das mesmas. Apenas um aluno
demonstrou resisténcia em ler o classico em quadrinho, mas convencido pelos demais
escolheu um livro e o leu.

Em outro momento, foi proposta a leitura coletiva do classico Dom Casmurro em

quadrinhos acontecida na forma de pausa protocolada. Na atividade de pausa protocolada o
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texto vai sendo apresentado em partes, com interrupcdes estrategicamente selecionadas. A
cada interrupcdo o professor propde perguntas que permitem recapitular, fazer previsoes para
antecipar acontecimentos e verificar se as hipoteses levantadas estdo adequadas.

Ler quadrinhos ndo é diferente, e a pausa protocolada foi um recurso que supriu a falta
de livros. O ideal seria que todos os alunos lessem o livro, mas ndo havia a quantidade de
exemplares disponiveis na escola. N&o julgamos que o trabalho feito com cépias atingiria os
objetivos propostos, uma vez que a qualidade da copia poderia interferir na leitura e
interpretacdo do livro selecionado. Assim, a utilizacdo da pausa protocolada foi a estratégia
que atendeu ndo sé aos objetivos propostos, como também tornou a leitura dindmica e
interessante para os alunos participantes da pesquisa.

De acordo com a pesquisadora da area da linguagem Magda Soares (2009), o leitor €
diferente a cada pratica leitora. Sdo inUmeros 0s gestos, 0s modos de ler, sempre atrelados ao
objetivo da leitura: ler silenciosamente, em voz alta, rapidamente, sublinhar o texto, anotar
nas bordas das paginas, deter-se nas imagens e apelos visuais, ler nas entrelinhas, aprofundar,
reler quando surgem duvidas. Em qualquer dessas situacGes, o desafio é materializar — no
cenario da sala de aula — a leitura como construcédo ativa do aluno: interacdo do leitor com o
texto, tendo o professor como mediador desse processo.

Para avaliarmos, no 5° médulo, ndo so a leitura do classico, mas todo o trabalho feito
sobre o0s recursos da linguagem quadrinhistica, foi proposta uma atividade que contemplasse
itens correspondentes aos da avaliacdo diagnostica, de forma a mensurar os resultados

obtidos, conforme Tabela 5.

Tabela 5 — Objetivos da avaliagdo final

Objetivos

O que foi avaliado

Identificar a funcdo dos
recordatorios nos
quadrinhos.

A habilidade de o aluno reconhecer a fungdo dos
recordatorios no quadrinho.

Identificar os recursos da
linguagem dos quadrinhos.

A habilidade de o aluno reconhecer os recursos da
linguagem quadrinhistica presentes no livro.

Inferir o significado da
onomatopeia na construcao
do sentido.

A habilidade de o aluno reconhecer os efeitos
causados pelo uso de onomatopeias, bem como
permitir ao aluno compreender a onomatopeia como
elemento grafico narrativo de destaque que utiliza a
representacdo dos sons como parte da narrativa.

Identificar o significado do
requadro na construcdo do
sentido.

A habilidade de o aluno reconhecer a fungdo dos
requadros no quadrinho.




Inferir o significado de
recursos da linguagem dos
quadrinhos utilizados na
construcao do sentido.

A habilidade de o aluno reconhecer os efeitos
causados pelo uso dos recursos da linguagem
quadrinhistica e sua importancia como elemento
grafico narrativo de destaque na construcdo da
narrativa.

Identificar a fungdo das
linhas cinéticas nos
quadrinhos.

A habilidade de o aluno reconhecer a funcdo das
linhas cinéticas para a construcdo do sentido no
quadrinho.

Identificar o uso do baldo
duplo na construcdo do
sentido.

A habilidade de o aluno reconhecer a funcdo dos
baldes para a construgdo do sentido no quadrinho

Identificar a auséncia da
calha como  marcador
temporal.

A habilidade de o aluno reconhecer a funcdo da
calha para a construcdo da nogcdo de tempo nos
quadrinhos.

Fonte: elaborado pela pesquisadora.

Gréfico 6 — Resultado Final da Avaliagdo Diagndstica

Avaliacao final com base no classico Dom Casmurro em
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Fonte: elaborado pela pesquisadora.
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Para finalizar, foi solicitado aos alunos que preenchessem um questionario sobre o

trabalho feito. A primeira pergunta foi, conforme Grafico 7, sobre a visdo do aluno apos a

intervencao.
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Gréfico 7 — Questionario final

A SUA VISAO OU SEU GOSTO PELA LEITURA
FORAM ALTERADOS COM A PARTICIPACAO NESTE
PROJETO?

11

Fonte: elaborado pela autora.

Na autoavaliagdo final, a maioria de nossos alunos declarou ter tido a visdo da

leitura modificada ap0s a participagdo na intervencao.

Perguntados sobre a vontade de ler outras obras literarias apds a leitura das HQs em
quadrinhos, conforme aponta o Gréafico 8, 86% dos alunos entrevistados responderam

afirmativamente.

Grafico 8 — Questionario final

Sentiu vontade de ler outras obras literarias apos a leitura das Histérias
em quadrinhos?

ESIM mNAO

Fonte: elaborado pela autora.
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O desejo de ler outras obras adaptadas para HQs apareceu como manifestacdo do
desejo de dez dos alunos pesquisados, seguido por outros tipos de adaptacdes ou outros

livros.

Gréfico 9 — Questionario final

Se sim, que outros livros pretende ler?

outros livros |
outros tipos de adaptagdes =
Outras obras adaptadas para Histrias em quadrinhos [

Fonte: elaborado pela pesquisadora.

Os leitores foram unanimes em opinar que indicariam as HQs lidas a um amigo ou

colega que ndo gosta de ler, conforme aponta o Grafico 10, a seguir:

Grafico 10 — Questionario final

16
14
12

10

SIM NAO

Fonte: elaborado pela pesquisadora.
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Acreditamos que ndo ha uma receita Unica para solucionar todos os problemas. Mas
cabe a escola e ao professor de Lingua portuguesa unirem forcas no sentido de buscar a
democratizagdo da leitura e de tudo o que for Util e prazeroso que ela possa oferecer. Nao
basta ensinar a ler, é preciso ensinar como se deve ler o texto verbal, o texto ndo verbal, a

fotografia ou os diversos tipos de quadrinhos.

As HQs possuem uma linguagem popular entre alunos de todas as faixas etarias,
com ampla aceitacdo desde a alfabetizacdo. S8o capazes de despertar emocOes e
sentimentos diversos, como 6dio, raiva, contentamento ou descontentamento, curiosidade,

pena, dentre outros, conforme percepg¢ao nos modulos da intervencgéo aplicada.

Assim sendo, vimos que a troca de experiéncias no ato da aprendizagem sobre a
linguagem quadrinhistica tornou a leitura dos mais variados tipos de quadrinhos
significativa. Sendo o professor o mediador do processo, cabe destacar a necessidade de
desnaturalizar a leitura de quadrinhos considerada como fécil demais para ser ensinada.
Essa € a importancia da escola, do papel do professor: ensinar aos alunos as técnicas de

interpretacdo dos textos mais variados possiveis.
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6.CONSIDERACOES FINAIS
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Este estudo, realizado com alunos do 8° ano do Ensino Fundamental Il da Escola
Estadual Caio Martins, foi desenvolvido com o intuito de analisar, por meio de investigacao
tedrico-pratica, as dificuldades dos alunos participantes da pesquisa em ler e interpretar bem
textos que envolvam a linguagem quadrinhistica, bem como intervir junto ao problema, a fim
de minimiza-lo.

Para tanto, foi delineado como objetivo geral desse trabalho, proporcionar aos alunos
participantes da pesquisa o desenvolvimento da compreensédo leitora, através de atividades
que envolvessem diversos tipos de HQs de forma que os discentes pudessem ler,
autonomamente, compreendendo e selecionando procedimentos e estratégias adequados a
diferentes objetivos. Esperava-se, assim, que 0s participantes percebessem as caracteristicas
da linguagem verbo visual na construcdo do sentido.

Os objetivos especificos a fim de alcancar o que se propde este estudo foram os
seguintes: (a) pesquisar autores que abordassem a linguagem dos quadrinhos. Quanto a esse
objetivo inicial, recorremos a autores diversos como: Daniele Barbieri (2017), Cagnin (2014)
Vergueiro (2009; 2010; 2014), Ramos (2014), Postema (2018), Luyeten e Lovetro (2017) e
Santos Neto e Silva (2015), que abordam as potencialidades dos quadrinhos no plano
pedagodgico. Magda Soares (2009) e Rildo Cosson (2014a; 2014b) contribuiram, por sua vez,
fundamentando as préaticas de letramento, transpostas para o campo do verbo-visual. Através
da exploracdo desses estudos tedricos e criticos acerca dos tipos de letramentos, da
importancia do ato de ler, da leitura literaria na escola e da linguagem dos quadrinhos, foi
possivel a construcdo de um referencial teérico que nos possibilitasse a compreensdo do
objeto de estudo pesquisado.

Nosso segundo e terceiro objetivos especificos buscavam, respectivamente: (b)
elaborar atividades didatico-pedagdgicas com o propoésito de coletar material para anélise e
(c) aplicar as atividades didatico-pedagogicas. Para tanto, a partir da observacao participante,
aplicamos o questionario perfil do leitor e uma atividade escrita, constando questdes que
envolviam a leitura de diversos tipos de quadrinhos e as principais caracteristicas da
linguagem quadrinhistica.

A aplicacdo dessa atividade diagnodstica nos possibilitou, por meio das analises
realizadas, identificar as dificuldades apresentadas pelos alunos no que diz respeito a leitura e
a interpretacdo de textos em quadrinhos, assunto desta pesquisa. Entdo, colhemos material

que nos serviu para analise e avaliacdo das dificuldades de leitura dos participantes.
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No quarto e no quinto objetivos especificos tencionamos: (d) elaborar um plano de
acdo a ser desenvolvido na turma participante da pesquisa e (e) promover a intervengdo
pedagdgica, objetivando minimizar as dificuldades de leitura e interpretacdo de textos que
envolvessem a linguagem quadrinhistica. Para esses objetivos especificos, elaboramos o plano
de intervencdo pedagdgica que foi aplicado aos alunos da turma participante da pesquisa.

Finalmente, nos dois Gltimos objetivos, propusemos: (f) comparar os resultados da
fase diagnostica com os da fase de pds-intervencdo para avaliacdo dos resultados e, ao
término da pesquisa, (g) contribuir satisfatoriamente para o alcance de melhor proficiéncia
leitora dos alunos, especificamente no que se referia a leitura e interpretacdo de textos que
envolvessem a linguagem quadrinhistica. Para atingir esses objetivos, procedemos a
comparacao dos resultados da fase diagndstica com os da fase pds-intervencao.

Percebemos entdo que os eventos de letramento nas escolas ndo dardo resultados se o
professor ou a escola insistirem na concepgdo do aluno enquanto observador passivo. E
preciso que ele se sinta estimulado e participe do processo de ensino e aprendizagem. A troca
de experiéncias ocorrida no ato da leitura dos mais variados tipos de quadrinhos, entre
aluno/aluno e aluno/professor foi de extrema importancia, pois as interacoes feitas no decorrer
da intervencdo produziram reflexdes, tornando o processo de aprendizagem mais
significativo.

Ressaltamos, ainda, que nos deparamos com muitos problemas no desenvolvimento da
intervencdo: falta de recursos, greve, falta de transporte escolar etc. Apesar das dificuldades
impostas a realizacdo das atividades, todas alcancaram éxito e resultados positivos.

A pesquisa desenvolveu-se partindo da seguinte problematizacdo: por que, embora
leitores de HQs, os alunos do 8° ano da Escola Estadual Caio Martins apresentam dificuldade
na leitura de imagens que envolvem elementos da linguagem dos quadrinhos? Como possiveis
respostas para esse problema, retomamos nossas hipdteses levantadas.

A primeira hipotese foi a de que: (a) a partir de estratégias eficientes e da préatica de
intervencdo pedagodgica, os problemas detectados relativos a dificuldade de leitura e
interpretacdo de textos que envolvessem recursos da linguagem dos quadrinhos seriam
minimizados, de modo que a competéncia leitora dos participantes da pesquisa seria
aprimorada. Com base nos dados obtidos apds as anélises realizadas, essa primeira hipotese se
confirmou.

A segunda hipotese — (b) de que o trabalho com a linguagem das HQs oportunizaria

condicGes favordveis a um possivel interesse pela leitura de outros quadrinhos além da Turma
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da Ménica, fossem cléssicos adaptados e/ou outros —, conforme a autoavaliacdo final, foi
comprovada.

Os alunos demonstraram, através da socializacdo das respostas e do questionario final,
prazer nas leituras realizadas e interesse em outras obras, inclusive classicos literarios
adaptados, de modo espontéaneo.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos adotados nesta pesquisa, utilizamos a
pesquisa-acdo, para aliar os conhecimentos teoricos adquiridos a pratica, intervindo no
problema detectado. A avaliacdo dos dados coletados se utilizou da analise quanti-qualitativa.

Diante dos resultados desta pesquisa, entendemos que houve um avanco significativo
na postura de muitos alunos com relacdo a leitura de quadrinhos. Estamos cientes, no entanto,
de que outras pesquisas ainda precisam ser desenvolvidas nessa area ainda pouco explorada
no ambiente escolar, entretanto, esperamos que a realizacdo deste estudo contribua com
concepgdes, estratégias e acles pertinentes ao letramento verbo visual, em especial, aquele
que se utiliza das potencialidades da linguagem quadrinhistica.
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ANEXO B- DIAGNOSTICO

ESCOLA ESTADUAL CAIO MARTINS
Professora: Josilene Rodrigues Borges Data: l_
Aluno(a): Turma:

{

— Pesquisa

= f

i

i)

Caro(a) aluno(a)

Este questionario pretende conhecer seus habitos de leitura, principalmente quanto a leitura de
gibis. Por favor, responda-o com toda a sinceridade possivel. Ele ndo pretende medir
conhecimentos nem servir como avaliacdo, servird somente para conhecer melhor o perfil
leitor dos alunos da escola.

Obrigada!
Qual a sua idade? (anos)

1. Vocé gosta de ler? ( ) sim ( ) ndo ( ) as vezes

Se respondeu NAO, qual(is) razao(6es)?
( ) N&o tenho tempo ( ) N&o gosto de ler ( ) Tenho dificuldade de concentragao

( ) acho os livros muitos chatos ( ) outro:

Se respondeu SIM, o que vocé mais 18?

( ) livros () jornais () revista ( ) quadrinhos () websites

Outro:

2. Quanto a leitura de quadrinhos, qual vocé mais I&?
( ) Turma da Mdnica ( ) Turma da Modnica Jovem ( ) Chico Bento Moco ( ) Tina
( ) Disney () Super herois () Classicos universais

Outros:
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3. Com que frequéncia vocé |&?
( ) diariamente ( ) semanalmente ( ) mensalmente ( ) anualmente

( ) raramente ( ) s6 quando é obrigatdrio outro:

4. Ha alguns livros adaptados para quadrinhos em nossa escola. A colecdo Classicos da
Literatura é um exemplo. Vocé ja leu um livro adaptado para
quadrinhos?

( )sim( )néo
Se respondeu SIM, qual foi o livro lido?

() Os miseraveis ( ) Guerra e paz ( ) Robinson Crusoé
Outro:

( ) sim.Explique:

( ) ndo.Explique:

6. A leitura de gibis (quadrinhos) para vocé:
() facilita o interesse pela leitura de outros livros.

( ) atrapalha o interesse por outros livros. Explique:

7. Ao ler um livro vocé costuma:
( ) ficar no inicio () parar na metade ( ) ir até o final ( ) sé olhar a capa e as figuras

Outro:

8. Vocé procura um livro para ler:
( ) por inciativa prépria () por indicacdo do professor () por indicacdo de um amigo
( ) pelo titulo ou nome do livro ( ) pela capa e figuras ( ) quando o vé na biblioteca

( ) outro jeito:

9. Vocé gosta de qual tipo de livro?
( ) divertido, mas ao mesmo tempo cheio de suspense. ( ) Bem romantico

( ) cheio de suspense, acéo e aventura ( ) Outros:

10. Vocé acabou de ler um livro que gostou muito, o que faz depois?
() reflito sobre os ensinamentos e licdes de vida que aprendi.
( ) conto a historia do livro para todos 0s meus amigos.

( ) crio finais alternativos para a historia.
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( ) Fico imaginando como seria viver no cenario onde se passa a
historia.

11. Quanto tempo vocé demora para ler um livro do qual
esta gostando?

( ) de um atrés dias. ( ) em média uma ou duas semanas

( ) um més, as vezes mais () algumas horas

12. Vocé se interessa por:

( ) livros ndo muito grossos, e que facam parte de sagas ou
trilogias.

( ) curtos e em volume Unico.

( ) livros grossos, de preferéncia que facam parte de sagas ou
trilogias.

( ) tanto faz, o que importa € a histdria ser boa!

13. Para facilitar o acesso a um determinado livro vocé prefere:
( ) que ele seja adaptado em quadrinhos

( ) ler a obra original

() assistir ao filme

14. Que livro vocé mais gostou de ter lido até hoje? Por qué?

15. Escreva trés assuntos ou temas sobre os quais vocé prefere ler.

16. Se vocé escrevesse um livro, qual tema escolheria?

C[’.wiw.f J Lerdura em Mn 0.

ROBINSON [ osmiseraveis l ODISSEIA
CRUSOE i




