Vot

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGCAO
CENTRO DE FORMACAO DE PROFESSORES
CURSO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM LETRAS
CAMPUS DE CAJAZEIRAS - PB

JOICE ELIDA ALVES GONCALVES

A NOVA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR — BNCC PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA COM FOCO NO GENERO MEME

CAJAZEIRAS
2020



JOICE ELIDA ALVES GONCALVES

A NOVA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL — BNCC E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE
LINGUA PORTUGUESA COM FOCO NO GENERO MEME

Dissertacao apresentada ao Programa do
Mestrado Profissional em Letras -
Profletras — da Universidade Federal de
Campina Grande, Campus de Cajazeiras —
na area de concentracdo: Linguagens e
Letramentos, linha de pesquisa: Leitura e
producdo textual: diversidade social e
praticas docentes, como requisito parcial
para a obtencdo do titulo de Mestre em
Letras.

Orientadora: Profa. Dra. Maria da Luz
Olegario.

CAJAZEIRAS
2020



Dados Internacionais de Catalogac¢do-na-Publicagéo - (CIP)
Denize Santos Saraiva Lourenco - Bibliotecaria CRB — 15/046
Cajazeiras - Paraiba

G635n  Gongalves, Joice Elida Alves.
A nova Base Nacional Comum Curricular para o ensino fundamental —
BNCC e as tecnologias digitais nas aulas de lingua portuguesa com foco
no género meme / Joice Elida Alves Gongalves. - Cajazeiras, 2020.
153f. :il.
Bibliografia.

Orientadora: Profa. Dra. Maria da Luz Olegario.
Dissertagdo (Mestrado Profissional em Letras-PROFLETRAS)
UFCGI/CFP, 2020.

1. Linguistica textual. 2. Géneros textuais. 3. Tecnologias digitais. 4.
Base Nacional Comum Curricular. 5. Memes. 6. Lingua portuguesa-ensino
fundamental. 1. Olegério, Maria da Luz. Il. Universidade Federal de
Campina Grande. Il1. Centro de Formagéo de Professores. V. Titulo.

UFCG/CFP/BS CDU - 81°42(043.3)




JOICE ELIDA ALVES GONGALVES

A NOVA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL ~BNCC E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE
LINGUA PORTUGUESA COM FOCO NO GENERO MEME

Dissertacdo apresentada ao Programa do
Mestrado Profissional em Letras -
Profletras — da Universidade Federal de
Campina Grande, Campus de Cajazeiras —
na area de concentragdo: Linguagens e
Letramentos, linha de pesquisa: Leitura e
producdo textual: diversidade social e
préaticas docentes, como requisito parcial
para a obtengdo do titulo de Mestre em
Letras.

aprovadaem 20 1 02 1 2020

BANCA EXAMINADORA

A é_ﬁdgé%m
’ Prof.® Dr.* Maria da LGz Olegario

(DHP-UFPB/PROFLETRAS-UFCG-Orientadora)

P b ’

Prof. Dr. Henrique Miguel de Lima Silva
(CCHLAJUFPB-Examinador 1)

Prof.® Dr.* Maria Nazareth de Lima Arrais

(UAL/PROFLETRAS-UFCG-Examinadora 2)

Prof.? Dr.® Hérica Paiva Pereira
(UAL/PROFLETRAS-UFCG -Suplente)




Dedico este trabalho a todas as pessoas que
se propuserem a lé-lo. Dedico também a todos os
seres humanos empaticos, que se colocam no lugar
dos outros nos momentos de alegria e/ou
principalmente nos momentos de angustia.



AGRADECIMENTOS

Agradeco ao Deus biblico por me guiar até aqui. Agradeco por todo o amor e
por todas as misericordias diarias que Ele derrama em minha vida, mesmo eu sendo
uma pessoa tao falha e negligente para com seus ensinamentos. Desde o ventre
sempre esteve comigo. Me guia e fortalece. Nunca me deixou.

Agradeco também a minha méae, Enedina (Neta), por ser minha base, desde
minha progenitora, minha alfabetizadora, minha amiga, minha conselheira, minha
professora de vida, e minha MAE (com toda carga positiva e verdadeira que essa
palavra contiver). Obrigada por acreditar em mim, em minha capacidade e em meus
sonhos. Devo-te tudo. Amo-te. Agradeco também, nessa oportunidade, ao meu pai
Jurandy, por ser presente e protetor em todas as etapas de minha vida, me mostrando
gue € com garra e determinacdo que se vence as dificuldades. Amo-te.

Agradeco ainda ao meu esposo, Isac Farias, por todo amor e zelo pela minha
vida desde o inicio do nosso relacionamento. Agradeco por ter me acompanhado,
apoiado e incentivado até aqui e pela compreenséo diante das auséncias e falhas
decorrentes da vida de Professora e Mestranda. Amo-te muito.

Agradeco ao meu avdé materno, Raimundo Duda (in memorian), por todo apoio
direto ou indireto que me proporcionou para que eu chegasse aqui. Mesmo analfabeto,
sempre acreditou e confiou nos meus objetivos de vida que envolveram a educacao.
Tenho certeza que ficaria muito feliz pelos éxitos por mim alcancados.

Agradeco também aos meus demais familiares: minha avdé Esmeralda, pela
docura com que me recebe sempre, pois aquele sorriso, aquela calcada e aquela
cadeira de balanco sdo responsaveis por me tranquilizar nos momentos de tenséo,
sao minha “hora do recreio”. Agradeco a minha avo Terezinha e ao meu avd Juracy
(in memorian) por terem sido muito especiais em minha vida sempre. Aos meus tios,
primos e sobrinhos (do coragéo) que torcem por mim, muito obrigada.

Sou grata também pela orientacdo, pelos rigquissimos conhecimentos
partilhados, pelos comentérios elogiosos a minha escrita (quando oportunos) e pela
critica sempre relevante durante o processo de escrita, além da conducdo
compreensiva e tranquilizadora no desenvolvimento deste texto, os quais foram, sé&o
e serdo muito importantes para mim. Tudo isso manifestado através da pessoa da

minha estimada professora: Doutora Maria da Luz Olegério, pessoa maravilhosa,



carismética, cativante, inteligente e humana. Obrigada por ter aceitado me nortear
nesta empreitada. Serei sempre grata.

Também sou grata a todos professores que passaram e passam pela minha
vida, desde a educacao basica, passando pela graduacdo e agora no Mestrado.
Vocés sao parte de cada vitoria profissional que eu venha a alcangar. Mentes incriveis
gue me inspiraram e impulsionam a al¢car voos mais altos. Meu muito obrigada.

Minha gratiddo aos queridos professores que participaram da minha banca de
qualificacdo e também da banca de defesa: Henriqgue Miguel e Nazareth Arraes, pelas
contrinui¢cdes valiosissimas que me permitiram enriquecer este trabalho e agregaram
a mim muitos saberes. Meus sinceros agradecimentos!

Sou muito grata, ainda, ao meu irmao de outra mée e de outro pai, mas do
mesmo Deus, George Patrick, por todos os bons momentos compartilhados, pela
nossa afetuosidade mutua e por sempre me socorrer nos momentos que mais preciso.
Vocé é amigo de verdade enviado pelo Criador. Obrigada por tudo. Amo-te, meu
amigo.

Ainda agradeco aos meus estimados colegas de Mestrado: Aida Bandeira,
Inacio Teixeira (companheiro de estudo, trabalho e estrada), Natalia Coelho e Mariza
Santos por termos compartilhado tantos momentos bons de conversa e descontracéo,
pelos trabalhos apresentados juntos, além das angustias que dividiamos, as quais me
fortaleciam para continuar. Os lembrarei sempre com carinho.

Por fim, agradeco a todos 0s meus amigos, cujos nomes nao citarei aqui para
nao incorrer na falha de esquecer alguém, mas agradeco aos que contribuiram de
maneira direta ou indireta para que eu conseguisse atingir este objetivo. Expresso-

Ihes os meus mais estimados dizeres de: Gratidédo por tudo!



Estamos preparando estudantes para um futuro
cujos contornos séao, na melhor das perspectivas,
nebulosos. N&o sabemos que postos de trabalho

existirdo. Nao sabemos quais novos problemas

sociais e politicos emergirdo. Mesmo assim,
estamos comecando a desenvolver um retrato mais
claro das competéncias necessarias para eles
poderem participar de economias e sociedades pos-
industriais digitalmente interconectadas.
(DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.17).
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RESUMO

O trabalho com géneros textuais, em sala de aula, ndo pode ser posto em segundo
plano pela relagédo intrinseca que estabelece com a vida em sociedade e nas relagbes
interpessoais. Desse modo, as aulas devem partir dos géneros. Além disso, a escola
precisa estar sempre buscando atender as demandas impostas pela sociedade,
principalmente no contexto atual em que as tecnologias digitais estdo em evidéncia e
presentes no cotidiano de grande parte da populagdo, sobretudo dos jovens.
Compreende-se, entdo, a necessidade de se consolidar um ensino que nao despreze
as tecnologias digitais ao se trabalhar com os géneros textuais, prezando pela
formacdo de estudantes proficientes nos diversos usos da lingua, inclusive nos
ambientes virtuais. Neste trabalho, o objetivo geral é analisar qual é o espaco
reservado aos géneros textuais digitais e como estes estdo dispostos na nova Base
Nacional Comum Curricular para o Ensino Fundamental, a fim de propor atividades a
partir das lacunas e/ou presencas da discussdo sobre os géneros digitais no referido
texto. Como metodologia, utiliza-se a pesquisa documental, por pautar-se na analise
do mais recente documento de orientagao curricular para o ensino basico brasileiro: a
nova BNCC. Na perspectiva teorica, centra-se na teoria da Linguistica Textual, bem
como, na dos géneros textuais, especialmente os digitais, sob as reflexdes de Bakhtin
(1979; 2003) Kock (2005), Marcuschi (2002; 2008), Rojo (2015), Barton e Lee (2015),
Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), Silva (2018), entre outros, que contribuem com
estudos sobre a temética abordada. Pode-se apontar como resultados as
convergéncias entre os caminhos trilhados pela BNCC e os caminhos dos tedéricos
contemporaneos da linguagem. Identifica-se, portanto, os progressos advindos dessa
area do conhecimento, ou seja, dos estudos da linguagem para o ensino de lingua
portuguesa na atualidade, posto que a nova Base para o Ensino Fundamental, de
igual modo os tedricos em questédo, atribui grande importancia as tecnologias digitais
no atual contexto. Isso ficou evidente pela presenca das linguagens digitais e géneros
textuais digitais em todo o componente de lingua portuguesa na BNCC, sendo o
género digital meme um dos que ganharam maior énfase. Aponta-se, ainda, uma
lacuna na nova Base por propor o trabalho com géneros textuais digitais de maneira
homogénea, desconsiderando a realidade de escolas menos favorecidas. Diante
disso, neste trabalho, elaborou-se oficinas a serem trabalhadas no Ensino
Fundamental Il com o género digital meme, tendo como opcéo a utilizacdo de memes
impressos ou em dispositivos digitais. Espera-se que esse trabalho culmine em aulas
mais contextualizadas e significativas para estudantes das séries finais do Ensino
Fundamental.

Palavras-chave: Geéneros textuais. Tecnologias digitais. Base Nacional Comum
Curricular. Memes.
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ABSTRACT

The work with textual genres, in the classroom, cannot be overlooked by the intrinsic
relationship that it establishes with life in society and interpersonal relationships. Thus,
classes should start from genres. Besides, the school must always be seeking to meet
the demands imposed by society, mainly in the current context in which digital
technologies are in evidence and present in the daily lives of a large part of the
population, especially young people. It is understood, then, the need to consolidate
teaching that does not neglect digital technologies when working with textual genres,
giving priority to the training of proficient students in the various uses of the language,
including in virtual environments. In this work, the general objective is to analyze what
is the space reserved for digital textual genres and how they are arranged in the new
Common Curricular National Base for Elementary School, to propose activities from
the gaps and/or presences of the discussion about the digital genres in that text. As a
methodology, documentary research is used, as it is based on the analysis of the most
recent curriculum guidance document for Brazilian basic education: the new BNCC. In
the theoretical perspective, it focuses on the theory of Textual Linguistics, as well as
that of textual genres, especially digital ones, under the reflections of Bakhtin (1979;
2003) Kock (2005), Marcuschi (2002; 2008), Rojo (2015 ), Barton and Lee (2015),
Dudeney, Hockly and Pegrum (2016), Silva (2018), among others, that contribute to
studies on the subject addressed. It can be pointed out, as results, convergences
between the paths taken by BNCC and the paths of contemporary language theorists.
Therefore, we identify the progress made in this area of knowledge, that is, language
studies for the teaching of Portuguese nowadays, since the new Base for Elementary
School, as well as the theorists in question, attributes great importance to digital
technologies in the current context. This was evident by the presence of digital
languages and digital textual genres throughout the Portuguese language component
at BNCC, with the digital genre meme being one of those gained greater emphasis. It
is also pointed out a gap in the new Base for proposing work with digital textual genres
in a homogeneous way, disregarding the reality of less favored schools. Therefore, in
this work, we developed workshops to be worked on in the final grades of Elementary
School with the digital genre meme, having as an option the use of printed memes or
on digital devices. We expect that this work culminates in more contextualized and
meaningful classes for students in the final grades of Elementary School.

Keywords: Textual genres. Digital technologies. Common Curricular National Base.
Memes.
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INTRODUCAO

Relativamente recentes, muitas pesquisas, a exemplo dos escritos de Rojo
(2013), Marcuschi (2010), entre outros, ja evidenciam a importancia que ha na escola
buscar acompanhar os avancos tecnologicos em prol da melhoria da aprendizagem
dos discentes, principalmente no contexto atual em que as tecnologias digitais estdo
em evidéncia e presentes no cotidiano de grande parte da populacdo, sobretudo dos
jovens.

Quando foram langados em 1998, os PCN (Parametros Curriculares Nacionais)
ja apontaram para o uso qualificado das TICs (Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacao) aliadas ao ensino. Nesse documento, desde a apresentacao,
perpassando pelos objetivos que constam para o Ensino Fundamental, até um dos
capitulos dedicados a discutir sobre as tecnologias, mencionou-se a necessidade de
considerar as potencialidades de recursos tecnologicos em favor da aprendizagem.

Além disso, os estudos da linguagem foram perseguindo as mudancas
demandadas pela sociedade contemporanea, e, a partir de entdo, alguns termos como
“letramento” ganharam relevancia, preparando caminho para outros aspectos como
os “multiletramentos” e “letramentos digitais”.

Chega-se a isso, ao mostrar que 0s sujeitos sao situados em praticas sociais e
s6 sdo designados como “letrados”, ou competentes usuarios da lingua/linguagem,
guando esses sao capazes de interagir bem, respectivamente, em ambientes de
cultura escrita, em ambientes de cultura multifacetada (escrita, oral, imagética, etc.) e
ambientes cuja exigéncia seja o dominio das tecnologias, as quais estdo sendo
consideradas intrinsecas as praticas de linguagem atuais.

Compreende-se, assim, a necessidade de consolidar um ensino que néao
subestime o0 uso das tecnologias digitais ao trabalhar, por exemplo, com os géneros
textuais, prezando pela formacdo de estudantes proficientes nos diversos usos da
lingua, inclusive nos ambientes em que se exige o dominio das linguagens digitais.

Vale ressaltar, ainda, que essas tecnologias digitais estdo presentes, néo
somente nos ambientes virtuais de comunicacao e interacdo, a exemplo do uso de
redes sociais que 0s jovens tanto acessam, mas também nas transagcées em bancos,

para fazer compras, check-ins em viagens e etc., ou seja, € algo que ja esta enraizado
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na cultura. Desse modo, a necessidade do letramento digital se faz primordial na
sociedade contemporanea.

Relativo a isso, o presente estudo se impde como um trabalho de pesquisa ha
area dos estudos da linguagem, cuja preocupacdo se volta para as atividades de
letramento digital que contemplem as aulas de Lingua Portuguesa — LP para alunos
do Ensino Fundamental.

Isso posto, nesta pesquisa, como objetivo geral, busca-se analisar como 0s
géneros textuais digitais estdo contemplados na nova Base Nacional Comum
Curricular para o Ensino Fundamental — BNCC, a fim de propor atividades a partir das
lacunas e/ou presenca da discussao sobre os géneros digitais no documento em
pauta.

Por sua vez, os objetivos especificos se debrucam em problematizar a
relevancia do letramento digital nos espacos de interacdo social e suas implicagbes
quanto ao ensino; discutir como o0s estudos contemporéneos da linguagem, no
contexto das tecnologias digitais e dos novos géneros textuais tém sido assimilados
pela escola. Objetiva-se, ainda, avaliar qual o espaco reservado as linguagens digitais
na Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Fundamental e a influéncia dos
estudos contemporaneos sobre esse documento; explanar sobre os géneros textuais
digitais ricos em multimodalidade citados pela nova BNCC, sobretudo o género meme
e 0 que esse documento deixa de abordar quanto ao universo midiatico, levando em
consideracao a linguagem utilizada nos espacos contemporaneos de interacao verbal.

Por ultimo, busca-se apresentar uma proposta de atividades envolvendo o
trabalho com o género textual digital meme, em sala de aula, por ser um dos géneros
digitais que ganhou maior énfase na nova Base, desde a apresentacdo do
componente de LP as orientacdes curriculares propriamente ditas.

Esta pesquisa justifica-se a partir das vivéncias pessoais com as tecnologias
digitais, em que a autora deste trabalho pode perceber a utilizacdo destas como
indissociaveis de ampla parcela das a¢6es do cotidiano na sociedade contemporanea,
especialmente no que diz respeito a rotina dos mais jovens.

Consequentemente, as tecnologias digitais também tém sido cruciais para o
desenvolvimento da lida pedagdgica, tornando-a mais pratica e fazendo com que as

aulas sejam meios de ampliar os horizontes dos estudantes ao usar as TICs em favor
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da aprendizagem, ndo apenas para entretenimento, como grande maioria deles
costuma pensar.

Na perspectiva teodrica, centra-se na Linguistica textual, bem como na dos
géneros textuais, especialmente quanto aos digitais, sob as reflexdes de Bakhtin
(1979), Kock (2005), Marcuschi (2002; 2008), Rojo e Barbosa (2015), Barton e Lee
(2015), Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), Silva (2018) entre outros que contribuem
com estudos sobre a referida tematica.

Embora o ensino de lingua portuguesa, de maneira geral, pareca nao estar
acompanhando os estudos tedéricos sobre o0 uso das tecnologias digitais, ao estarem
sendo bastante difundidos e discutidos, os documentos orientadores tendem a ter
refletido essas mudancas, mais especificamente a nova BNCC para o Ensino
Fundamental.

Ressalta-se que, neste trabalho, usa-se ambas as terminologias: “Géneros
textuais” e “Géneros do discurso/discursivos” como termos equivalentes, pois, inspira-
se aqui tanto em teorias bakhtinianas, ja que Bakhtin € considerado o precursor do
termo “géneros do discurso/discursivos”, ao passo que se inspira também em autores
como Marcuschi, que faz uso do termo “géneros textuais”. Tal adendo baseia-se no
gue explica Rojo e Barbosa (2015, p. 26). Em suma, Bakhtin e Marcuschi tratam os
géneros em questdo como frutos e/ou construcao da interagcdo em sociedade e das
praticas que a permeiam, o que sera melhor discutido em uma das secdes deste
trabalho.

Esta pesquisa subdivide-se em seis capitulos, em que, no capitulo Il aborda-se
nocdes sobre o letramento digital, seus conceitos e perspectivas teodricas,
principalmente os aspectos voltados ao ensino. Nesse capitulo, elucida-se questbes
relevantes quanto a importancia dos letramentos digitais para as demandas da vida
em sociedade, bem como a necessidade de a escola assumir o papel de mediadora
no desenvolvimento de competéncias necessarias aos saberes digitais.

No capitulo Ill, discute-se a presenca das tecnologias digitais na comunicagao
e na interacdo social e qual tem sido a postura da escola diante disso, conforme
reflexdes levantadas a esse respeito por autores consagrados nessa area de
pesquisa. Nesse aspecto, caracteriza-se 0s géneros textuais, por serem importantes

elementos para a compreensao deste trabalho, bem como, os géneros textuais
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digitais. Pondera-se também como o0s géneros textuais digitais precisam estar
inseridos no processo de ensino/aprendizagem contemporaneo.

Por conseguinte, no capitulo IV, analisa-se a abordagem das tecnologias
digitais e dos géneros textuais na hova BNCC, avaliando a influéncia dos estudos a
respeito dos géneros textuais digitais exercidos sobre tal documento. Ou seja,
ressalta-se até que ponto a BNCC assimilou estudos de autores como Rojo,
Marcuschi, entre outros.

Com base nas teorias estudadas a respeito dos géneros textuais digitais e 0s
enfoques relacionados ao que apresentou a nova BNCC, o capitulo V traz discussdes
em torno do género meme e outros géneros digitais multimodais, observando qual a
finalidade de estarem sendo propostos para integrarem os curriculos das escolas
brasileiras de ensino basico. Além disso, ainda no capitulo V, mostra-se aspectos
inconsistentes na BNCC no que tange ao trabalho pedagdgico com os géneros
proprios da cultura digital ao desconsiderar realidades carentes de grande parte das
escolas brasileiras.

Por dltimo, no capitulo VI, sdo apresentadas oito oficinas envolvendo o género
meme, em que, para sua elaboracgédo, observou-se as habilidades relativas ao eixo de
leitura que envolvem o referido género digital na BNCC. Nessas oficinas,
fundamentadas em habilidades expostas na Base como sendo essenciais para a
aprendizagem, atentou-se tanto para o manuseio de dispositivos digitais em sala de
aula, quanto para o uso de memes impressos e materiais de mais facil acesso. Isso
se estabeleceu por considerar as lacunas do documento em andlise reveladas no

capitulo V.

1.1 Metodologia

A analise da nova Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), centrou-
se mais especificamente no que se refere a area de linguagens e ao ensino de lingua
portuguesa nas séries finais do Ensino Fundamental. Dessa forma, a abordagem
dessa pesquisa foi definida como qualitativa, por ponderar os aspetos que sao
pertinentes a presente analise.

Sobre a abordagem de pesquisa adotada neste trabalho, considera-se Silveira

e Cérdova (2009, p. 32) ao elencarem algumas das caracteristicas da pesquisa
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qualitativa que s&o: “...] hierarquizacdo das acbes de descrever, compreender,
explicar, precisao das relagdes entre o global e o local em determinado fenémeno [...].”

Assim, conforme uma das caracteristicas da abordagem dessa pesquisa,
buscou-se aqui compreender como a BNCC assimilou a dinamicidade dos estudos da
linguagem na contemporaneidade, o que consequentemente deve ser refletido nas
escolas brasileiras.

Para tanto, a metodologia utilizada neste trabalho foi a pesquisa documental,
por pautar-se na analise do atual documento orientador curricular para o Ensino
Fundamental no Brasil, a nova BNCC, publicada em dezembro de 2017.

Relativo a isso, Prondanov e Freitas (2013) afirmam: “pesquisa documental
utiliza materiais que nao receberam tratamento analitico”. Dessa forma, o principal
objeto deste trabalho € um documento oficial, o qual foi analisado a partir de critérios
previamente elaborados.

Buscou-se ter como base, primeiramente trés categorias para a apreciacao
desse vasto documento, a saber:

e Competéncias gerais da BNCC;
e Competéncias especificas da area de linguagens da BNCC,;
e Componente de lingua portuguesa das séries finais do Ensino Fundamental na

BNCC;

Ainda como parte dos procedimentos analiticos posteriormente foram
escolhidos trés critérios de analise, os quais sao:

e Presenca dos géneros textuais digitais na BNCC,;
e Géneros textuais digitais recorrentes em redes sociais;
e (Géneros cuja caracteristica seja a multimodalidade.

Conforme o que consta em sua introducéo, a BNCC: “[...] define o conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacédo Bésica.” (BRASIL,
2017, p. 7, grifo do autor).

Como apresentado, a nova BNCC visa propor aprendizagens basilares em
carater de obrigatoriedade para todos os anos do Ensino Fundamental ao nortear a
elaboracao dos curriculos das escolas brasileiras.

Para se chegar a analise mencionada, o capitulo vindouro objetiva discutir

aspectos relevantes que dizem respeito ao letramento digital. Em seguida, aborda-se
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a influéncia exercida pelas tecnologias digitais sobre a linguagem no mundo
contemporaneo.

Ainda como caminho para a analise da BNCC, avalia-se como a escola tem se
comportado perante esse contexto, ao passo que também se discute sobre as
caracteristicas dos géneros textuais, primando pelos aspectos referentes aos géneros
gue ganham destaque neste trabalho: géneros textuais digitais.

Ao final, as oficinas compreendem sugestdes de atividades que, embuidas dos
estudos realizados ao longo desta pesquisa, sobretudo das habilidades propostas
pela BNCC, buscam levar para as salas de aula o género digital meme como forma
de ampliar as competéncias de leitura de estudantes do Ensino Fundamental.
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2 O LETRAMENTO DIGITAL: ASPECTOS GERAIS E SUA IMPORTANCIA PARA O
ENSINO

As tecnologias digitais atualmente tém refletido na forma de percebermos o
mundo e as pessoas. Nao raro julga-se o quanto alguém € inteligente pelas
habilidades que possui ao lidar com os dispositivos digitais. Isso fica ainda mais nitido
quando se trata de criangcas, de modo que, muitas vezes, 0s pais ficam
impressionados quando bebés ja conseguem acessar um video de animacao que
desejam assistir em um tablet ou smartphone.

Da mesma forma, no universo capitalista no qual estamos inseridos, valoriza-
se muito quando os estabelecimentos comerciais e as empresas disponibilizam seus
produtos em lojas online, fornecem servicos de atendimento aos consumidores via
portais eletrbnicos ou até mesmo langam aplicativos (os conhecidos Apps) para que
os clientes acompanhem o langamento de promog¢des ou produtos em primeira mao,
dentre outras funcionalidades.

Assim, é inevitavel deixar de notar que o entretenimento propiciado pelas redes
sociais € apenas um dos meios pelos quais a marcante presenca das tecnologias
digitais se impfe a vida contemporanea em sociedade. A esse respeito, 0s autores
Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p.17) refletem por meio das seguintes palavras:
“Assim como todas as tecnologias de comunicacdo do passado, nossas novas
ferramentas digitais serdo associadas a mudancas na lingua, no letramento, na
educacéo, na sociedade. Alias, ja estdo sendo.”

Esse recorte do mundo atual serve para mostrar que os conhecimentos
relativos a lingua que ha décadas foram supervalorizados, como uma boa oratdria,
uma escrita adequada a cada contexto, em termos de coeséao, coeréncia, ortografia e
etc., hoje, tais conhecimentos ndo perderam seu valor, mas, ao contrario, sdo ainda
mais valorizados e/ou possuem um poder de persuasao e de alcance muito maior
guando inseridos nos ambientes virtuais. Ou seja, as curtidas e o nimero de inscritos
em canais de videos como o Youtube, dependem muito da desenvoltura que se lida
com a oralidade. A prova disso sdo os famosos Youtubers e os digital influencers, téo
afamados no mundo da Web.

Do mesmo modo, solicitar um atendimento online para reclamagdes sobre

produtos ou servigos, por exemplo, depende muito da clareza com que se comunica
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de forma escrita 0 que se pretende externar. Existem muitos outros exemplos a serem
citados de como o uso adequado da lingua atrelada ao ciberespaco, configuram como
decisivos para obter éxito nas praticas cotidianas na contemporaneidade.
Conforme Fernandes e Cruz (2017, p. 81):
No atual contexto da cibercultura os processos de comunicag¢do requerem
dos sujeitos conhecimentos especificos para operar com diferentes meios,
tecnologias, dispositivos e suportes e com diversos modos de interacao,

géneros e linguagens, transitando entre diferentes contextos, praticas
culturais e eventos em que os letramentos digitais se desenvolvem.

Diante das reflexdes feitas, aponta-se que as praticas de linguagem mediadas
pelos usos dos dispositivos tecnoldgicos exigem o que se concebe como letramento
digital. Na realidade, neste trabalho, analisa-se que o que existem sao letramentos, ja
que sdo tantas as ferramentas que envolvem as préaticas de linguagem online, que
nao se pode limitar o termo “letramento”, no singular, por isso, o ideal € que se utilize

a expressao “letramentos digitais” conforme a figura abaixo:

Figura 1 - Quadro dos letramentos digitais

Tabela 1.1 Quadro dos letramentos digitais

Primeiro foco: Segundo foco:  Terceiro foco Quarto foco:
Linguagem Informag#&o Conexdes (Re)desenho
impresso
Letramento

em SMS
Letramento Letramento
em hipertexto classifigatario
Letramento Letramento
em pesquisa pessoal
Letramento Letramento Letrarmento
em multimidia  em informagao em rede
Letramentn Letramento
em filtragem participativo
Letramento
em jogos Letramento
Letramento intercultural
mével

Letramonto em Letramento

codificagdo remix

Fonte: Dudeney; Hockly; Pegrum (2016).
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A nivel de contextualizag&o, segundo os autores Dudeney, Hockly e Pegrum
(2016, p.17), entende-se que “Letramentos digitais: habilidades individuais e sociais
necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no
ambito crescente nos canais de comunicacao digital.”

Para os citados autores, é possivel ser letrado em um dos ambientes digitais,
enquanto em outros, ser totalmente leigo. Por isso usam o termo “letramentos”, em
concordancia com o que também afirma Buzato (2009, p. 16), que “[...] Ha diferentes
letramentos digitais praticados para finalidades diferentes em contextos diferentes.
Por esta razéo a opc¢éao pelo uso de letramento digital também no plural, letramentos
digitais.”

Ainda sobre as exigéncias para o presente século, os autores Dudeney, Hockly
e Pegrum (2016) propdem que os individuos estdo sendo cobrados a possuirem
“habilidades proprias do século XXI”. Habilidades como: criatividade e inovacgao,
pensamento critico e capacidade de resolucdo de problemas, colaboracao e trabalho
em equipe, autonomia e flexibilidade, aprendizagem permanente.

E ainda conforme o que apregoam os referidos autores (2016, p. 17, grifo dos

autores):

No centro desse complexo de habilidades, esta a capacidade de se envolver
com as tecnologias digitais, algo que exige um dominio dos letramentos
digitais necessarios para usar eficientemente essas tecnologias, para
localizar recursos, comunicar ideias e construir colaboracdes que
ultrapassem os limites pessoais, sociais, econémicos, politicos e culturais.

Conforme observado, os dominios das linguagens digitais estao sendo exigidas
junto a outras habilidades como forma de valorizacdo do individuo na sociedade
vigente, o que, de certa forma, ja foi mencionado nas reflexdes iniciais deste capitulo,
porém, agora, fundamentados por outros pesquisadores.

Dessa forma, possuir tais aptiddes revelam certa relacéo de poder, pois estéo
ligadas a questdes sociais, politicas, econdmicas, culturais entre outras questdes
relevantes, conforme apresentaram os autores mencionados.

Por conseguinte, entende-se a importancia que ha em a escola buscar
favorecer os letramentos digitais possiveis e cabiveis dentro das praticas de ensino,
visando justamente preparar os individuos para atuar de maneira produtiva onde quer
gue estejam inseridos.

A esse respeito, Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17) afirmam:
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Em vista de se envolverem plenamente com as redes sociais, ter acesso a
vagas de emprego nas economias pds-industriais de conhecimento e assumir
papeis como cidaddos globais confortaveis em lidar com diferencas
interculturais, nossos estudantes carecem de um conjunto completo de
letramentos digitais a sua disposi¢ao.

Desse modo, entende-se que as salas de aulas devem estar abertas para as
novas praticas, relacionando sempre os letramentos que ja se tem como consagrados
aos novos letramentos, visto que esses novos letramentos continuam sendo mediados
por textos de diversos tipos, que sdo os textos digitais. Como mostram Barton e Lee
(2015, p. 205) em seus estudos:

A producdo e utilizacdo de textos online ocupam grande parte da vida das
pessoas. Uma série de estudos destaca a dimensao textual dos letramentos
digitais em diversas plataformas, como salas de bate-papo (Merchant, 2001),
mensagens instantaneas (Lewis e Fabos, 2005; Lee, 2007a) video game
(Gee, 2004) e fan-fiction (Black, 2009), entre outros. Esse corpus, que da
atencao as praticas dos jovens, chegou ao consenso de que os textos digitais
sdo criativos, hibridizados e multimodais.

Conforme a reflexdo citada, a necessidade de o processo de
ensino/aprendizagem envolver os letramentos digitais € sintetizada por: compreender
a rigueza das linguagens utilizadas nesses meios, favorecendo a criatividade, além
de ja ocuparem grande parte da vida dos individuos inseridos na sociedade do tempo
vigente.

Quanto a isso, parafraseando André (2014, p. 9) estabelece-se que é
importante o envolvimento dos alunos e que estes devem ter participacdo mais ativa
e comprometida, ndo apenas com a manipulacdo de objetos ou dispositivos, mas
pensando no que fazem e porque fazem. E mencionado ainda pelo referido autor que
esse tipo de situacdo de aprendizagem é de grande riqueza.

N&o obstante, para que seja de fato uma experiéncia rica, € necessario que o
professor tenha em mente que a quase imposi¢céo para que ele se adapte e utilize as
novas tecnologias, pelo fato de estarmos sempre necessitando delas, ndo deve fazer
com que ele seja “assujeitado”.

Melhor dizendo, apenas pelo fato de que, como ja mencionado, estamos sendo
comumente subordinados as tecnologias digitais, sdo elas que devem se sujeitar aos

professores, de modo a serem utilizadas como ferramentas pedagdgicas poderosas
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quando se tem objetivos pré-estabelecidos, os quais o0 docente formula na busca da
construcdo de conhecimentos referentes a lingua e seus empregos e usos.

Diante disso, busca-se entender como a nova Base Nacional Comum Curricular
para o Ensino Fundamental (BRASIL, 2017), por ser o documento que esta dando
suporte para a criagcdo dos curriculos das escolas brasileiras, aborda os letramentos
digitais. Lancada em meio a inUmeros estudos elucidativos quanto & importancia das
tecnologias digitais para a educacado, e frente ao contexto atual de um mundo
globalizado, espera-se que a BNCC esteja em concordancia com o que é discutido no

proximo capitulo: as linguagens na contemporaneidade.
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3 AS LINGUAGENS NA CONTEMPORANEIDADE E A ESCOLA

Levando-se em consideracdo a atual conjuntura de um mundo globalizado,
onde as varias linguagens se entremeiam carregadas de sentidos e funcionalidades,
€ pertinente discutir neste trabalho o que essas mudancas refletem quanto aos
estudos da lingua e da linguagem e como esses estudos tém sido recebidos pela
escola contemporanea.

Mediante levantamento tedrico suscitado por varios autores, especialmente 0s
seculares, reflete-se aqui, aspectos essenciais para compreender o quanto um ensino
de Lingua Portuguesa contextualizado e concomitante as praticas sociais pode
impactar a aprendizagem de maneira exitosa.

Assim sendo, ao discorrer a respeito dos géneros textuais, das linguagens
digitais e do ensino contemporaneo, busca-se fazer pontes apontando como tais
elementos se fundam ou conversam entre si, tendo em vista a grande variedade de

tedricos que se debrucam sobre esses temas.

3.1 Géneros textuais: reflexdes pertinentes

Como forma de fazer a abertura das discussoes tedricas apresentadas neste
capitulo, iniciar-se-4 refletindo sobre os géneros textuais, por compreender, conforme
pesquisas de autoridades nessa area, que 0s textos estdo cotidianamente presentes
na vida em sociedade, e que, consequentemente, devem ser vistos na escola, de
forma ampla e funcional como o s&o, o que converge para o trabalho com géneros
textuais digitais em sala de aula, principal tematica aqui suscitada.

De acordo com Connors (1981, apud MILLER, 2012, p. 13), “Boa parte do
ensino de escrita no fim do século XIX foi organizada na base desses modos
descontextualizados: descricdo, narragao, exposi¢ao e argumentagao”. Dessa forma,
muitos teodricos percebiam a nocédo de género textual como um “modo’ ou padrao
organizacional” (MILLER, 2012, p. 13), ou seja, sob influéncia do formalismo, esses
tedricos privilegiavam justamente a forma, além de, nesse contexto, o estudo dos tipos
de textos nas academias, distanciar-se das praticas sociais.

No entanto, o estudo sobre géneros nao é algo recente, visto que vem sendo
debatido desde Aristoteles na Grécia antiga, em que na obra Retorica (330 a.C.), para

se analisar os géneros retoricos, foram levadas em consideracao: “[...] as maneiras
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de participacao ética e efetiva na vida da cidade (polis).” (ROJO; BARBOSA, 2015, p.
37).

Com isso, Aristoteles dividiu a Retérica em trés categorias:

A primeira voltada a aconselhar/desaconselhar e ao futuro, por seu caréater
exortativo (o deliberativo); a segunda, com funcéo de acusar ou defender e
dirigida ao passado (o judiciario); e a terceira, que refletia o elogio ou a
censura, retratando uma situagdo presente (o epiditico) (GOMES;
IAPECHINO, 2008, apud ROJO; BARBOSA, 2015, p.38, grifo dos autores).

Com base nisso, desde o filésofo Aristoteles, sobre o estudo dos géneros,
compreende-se que a funcdo dos discursos requer maior atencdo do que suas
estruturas para que esses possam intervir e integrar efetivamente a realidade. Embora
as estruturas sejam também consideradas, é a significacdo dos géneros que levamos
para a vida.

Partindo desse pressuposto, com relacdo aos estudos contemporaneos sobre
0S géneros, entende-se que, conforme traz Marcuschi (2002, p. 19), “[...] Os géneros
contribuem para ordenar e estabilizar as atividades comunicativas do dia a dia. Sao
entidades socio discursivas e formas de acdo social incontornaveis em qualquer
situagdo comunicativa.”

Assim, ndo se tem como definir precisamente quantos géneros textuais
existem, pois sdo iniameros e de caracteristicas diversas, porém, se entende que é
por meio deles que a comunicacdo humana se molda e se estabelece diante de cada
contexto sociocomunicativo, segundo a citacdo de Marcuschi (2002).

Do mesmo modo, também ndo se tem como precisamente classificar, através
de sua forma, todos os géneros que perpassam nossa vida. Na verdade, ndo se deve
haver preocupacdo em saber nomea-los no dia a dia, pois, simplesmente ndo € isso
gque mais importa, ja que “Os géneros de texto, ao contrario, ndo sédo classes
gramaticais para classificar textos, séo entidades de vida.” (ROJO; BARBOSA, 2015,
p. 27, grifo das autoras).

Rojo e Barbosa (2015, p. 28) ainda esclarecem que “tudo o que dizemos,
cantamos ou escrevemos/digitamos, da-se concretamente na forma de enunciados
ou textos”. As autoras também elucidam que esses enunciados cumprem o papel de
expressar uma significacado por meio da lingua/linguagem.

Por isso, a forma em si, contribui para a compreensdo dos enunciados que se

organizam através de textos (orais, escritos, mistos, etc.) mas € a significacdo que
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esses enunciados trazem que atinge o objetivo de existirem. Ou seja, 0s sentidos a
eles atribuidos é que permitem o real engajamento dos individuos nesse universo
multiletrado contemporaneo.

E importante mencionar que essa noc¢do da importancia maior dada a
significacéo e aos sentidos dos textos, em detrimento do estudo apenas da forma, €
relevante para o entendimento quanto a este trabalho. Ndo se op0e aqui que 0s
aspectos estruturais também sejam pertinentes a serem observados, no entanto,
considera-se que o estudo dos géneros vai muito além disso.

Ainda a respeito dos géneros, observando o que esclarece Bakhtin (2003, p.
262), tem-se a seguinte analise:

A riqueza e a diversidade dos géneros do discurso sao infinitas porque sao
inesgotaveis as possibilidades da multiformidade humana e porque em cada
campo dessa atividade é integral o repertério de géneros do discurso, que
cresce e se diferencia a medida que se desenvolve e se complexifica um
determinado campo. Cabe salientar em especial a extrema heterogeneidade
dos géneros do discurso (orais e escritos) [...].

Pertencentes a varios campos ou “esferas de atividade humana”, conforme
também designa Bakhtin (2003), pode-se dizer que 0s géneros somente Sao
considerados reais segundo a sua funcionalidade, ou seja, quando se ddo como
atividades de uso da lingua, ao se prestarem a ela para que ocorra dada interacao
social e/ou quando fazem parte, de alguma maneira, de atividades humanas.

Por conseguinte, tanto Marcuschi (2002), quanto Bakhtin (2003), esse ultimo
sendo considerado o grande precursor dos estudos sobre os géneros do discurso no
século XX, mostram que 0s géneros séo inerentes a toda comunicagéo e interacéo
humana. Isto €, estamos nos utilizando de algum género sempre que nos inserimos
em alguma prética social.

Como pratica social, entende-se aqui, a expressao que se baseia no termo de
cunho marxista: “praxis”, em que, conforme Konder (2003, p. 1 apud ROJO;
BARBOSA 2015, p. 55), ao definir a “praxis”, sugere como “atividade do sujeito que,
de algum modo, aproveita algum conhecimento ao interferir no mundo, transformando-
o e se transformando a si mesmo”. Dessa forma, intencionalmente adaptamos a
linguagem conforme a pratica social ou situagdo comunicativa e, portanto, conforme

0 género de que necessitamos fazer uso para agir sobre o mundo que nos cerca.



26

Além da situagdo comunicativa, da finalidade e da linguagem, outro importante
elemento j& mencionado aqui quanto ao estudo a respeito dos géneros textuais, sdo

0S aspectos composicionais, conforme também traz Bakhtin (2003, p. 261):

O emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos)
concretos e unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele campo da
atividade humana. Esses enunciados refletem as condicdes especificas e as
finalidades de cada referido campo ndo sé por seu contetddo (tematico) e pelo
estilo da linguagem, ou seja, pela selecdo dos recursos lexicais, fraseologicos
e gramaticais da lingua, mas, acima de tudo, por sua construcao
composicional.

O autor estabelece que os géneros mantém certa regularidade estrutural, o que
consequentemente torna seu uso e a maneira de os reconhecer mais facilitada. Em
outras palavras, a forma permite aos usuarios da lingua acomodar os enunciados e
fazer com que os géneros sejam melhor reconhecidos ou direcionados quanto ao
campo da atividade humana ao qual pertencem.

A esse respeito, novamente se reflete e se percebe que, relativo aos géneros,
a forma ndo possui fim em si mesma, mas, desempenha a funcdo de comportar os
enunciados, a saber, as expressdes que carregam significacdo, dentro de limites
estruturais.

Diante da devida importancia atribuida aos textos em suas praticas sociais,
considera-se também o que diz Marcuschi (2008, p. 154), ao afirmar que: “E
impossivel ndo se comunicar verbalmente por algum género, assim como é impossivel
ndo se comunicar verbalmente por algum texto”.

Desse modo, o autor se refere a necessidade que os sujeitos sociais tém em
estruturarem aquilo que expressam por meio de organizac¢des, de certa forma, pré-

estabelecidas. Além disso, Marcuschi (2002, p.19) corrobora:

Os géneros textuais surgem, situam-se e integram-se funcionalmente nas
culturas em que se desenvolvem. Caracterizam-se muito mais por suas
funcBes comunicativas, cognitivas e institucionais do que por suas
peculiaridades linguisticas e estruturais.

Conforme a referida citagéo, o tedrico segue também o raciocinio de que os
elementos estruturais dos géneros textuais ndo cumprem papéis tdo relevantes
qguanto as funcdes de comunicacdo que podem exercer em determinados contextos

sociais.
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Diante dessas reflexbes, ao se considerar as diversas caracteristicas dos
géneros textuais, colocando-se como questdo de maior énfase a significacdo que
esses podem carregar, abre-se um arcabouco de possibilidades no que diz respeito
ao estudo e uso dos textos na escola, posto que é algo téo intrinseco a comunicacao
e a atribuicdo de sentidos.

Desse modo, por estarem tdo intimamente ligados a vida em sociedade e as
relacbes interpessoais, 0 trabalho com géneros em sala de aula ndo pode ser
colocado em segundo plano, pelo contrario, as aulas devem partir deles, visto que a
escola deve estar sempre buscando atender as demandas impostas pela sociedade.
E no que se refere ao ensino de lingua portuguesa, o estudo envolvendo os géneros
textuais devem possibilitar aos discentes desenvolver competéncias e habilidades
necessarias aos mais diversos eventos comunicativos.

Conforme mencionado no inicio deste topico, as reflexdes a respeito das
concepgOes sobre géneros textuais/discursivos adotadas nesse estudo, servirdo de
base para as discussofes referentes ao trabalho com géneros textuais digitais em sala
de aula. No entanto, esse debate sera empregado apdés as abordagens teoricas
seguintes, que dizem respeito as mudancas em decorréncia da difusdo das
tecnologias digitais refletidas na comunicagdo humana.

3.2 As tecnologias e seu reflexo na comunicagdo humana

Nota-se que, ao longo da histéria, a sociedade criou e modificou as varias
maneiras de comunicagcdo que conhecemos hoje, e, em se tratando do século XXI e
nas Ultimas décadas, percebe-se crescente influéncia das tecnologias digitais quanto
as formas de interacao social.

Dentre os que mais fazem uso dos meios virtuais para se comunicar estao os
mais jovens, conforme mostram os estudiosos que intitulam essa geragao de geracao
Y. De acordo com Oliveira (2010, p. 72), a geragdo Y é aquela que tem por habito ser
forte consumidora de entretenimento e dos produtos da era da informacao.

Por sua vez, Prensky (2012) utiliza o termo Digital natives (Nativos digitais) para
se referir a essa geracao que tem o uso de dispositivos digitais como parte de suas
vidas, isto é, como parte do seu habitat natural. Entretanto, a escola, por vezes, parece

ndo estar acompanhando as mudancas advindas desse universo cibernético, visto



28

que o uso de equipamentos tecnolégicos, como os smartphones, sdo geralmente
proibidos no ambiente escolar.

Apenas recentemente tem-se encontrado noticias sobre algumas escolas
brasileiras que estdo comecando a liberar o uso dos dispositivos méveis para fins
didaticos, como mostra a noticia publicada no portal G1 sobre o0 uso de tecnologias
em salas de aulas na Escola Salesiana Sdo José, de Campinas — SP.*

Quanto as aulas de lingua portuguesa, seguindo a mesma logica, mesmo
havendo inUmeros meios para se trabalhar o dominio das multiplas linguagens, ainda
se distanciam muito dos recursos tecnologicos e multimidiaticos, sendo que, em tese,
seriam importantes maneiras de tornar as aulas mais didaticas e significativas.

A esse respeito, Rojo (2013, p. 16) apresenta a seguinte analise:

Encontram-se ai, portanto, as raizes das praticas escolares de letramento
sedimentadas que vemos em nossas escolas e nos materiais didaticos: neles,
as propostas ligadas aos letramentos ndo minimizaram seu carater
normalizador, regulador e objetivante de forma social escritural por
exceléncia. Na abordagem da leitura e da producdo de textos escritos, sao
priorizados o trabalho tematico e estrutural ou formal, ficando as abordagens
discursivas ou a réplica ativa em segundo plano.

Nota-se que, conforme analisa a autora, atté mesmo 0s materiais didaticos
produzidos com o objetivo de ampliar as no¢6es e os horizontes dos alunos com base
no que os estudiosos da linguagem pregam hoje, ainda tem se mantido a supremacia
do cddigo escrito em detrimento de préticas discursivas.

Dito isso, entende-se que, mesmo que as pesquisas académicas apontem para
a necessidade de um ensino que preze pelas praticas sociais e metodologias
significativas, a escola muito tem menosprezado isso, contribuindo assim, com a visdo
estereotipada que muitos alunos tém a respeito das aulas e, particularmente, do
ensino de lingua portuguesa, cuja preocupacéao ainda é muito voltada ao viés formal,

como também aponta Rojo (2013, p. 16) em seus estudos:

A prioridade para a norma e a forma também € vista nos trabalhos de reflexdo
sobre a lingua, pautados na gramatica normativa e baseados nas nhormas
cultas da lingua padréo, nunca explorando diferentes variedades sociais ou
geogréficas da lingua efetivamente em uso.

1 Noticia intitulada Tecnologia se torna aliada a aprendizagem em sala de aula. Disponivel em:
www.gl.globo.com. Acesso em: 07 mar. 2019.
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A referida autora explica que, embora a lingua ndo seja homogénea, a escola
tende a dar énfase apenas uma de suas modalidades: a norma padrdo. Isso mostra
que, embora, nem sempre, 0s usos proficientes da lingua envolvam a norma culta, é
somente essa que a escola tem privilegiado.

A parte disso, muitos estudos tém mostrado os caminhos que o ensino de
lingua materna deve trilhar para galgar éxito na aprendizagem dos discentes. Relativo
ao que propde a Linguistica Textual, por exemplo, grande foi a evolucdo, por assim
dizer, do papel dos textos para o ensino da leitura e da escrita. Revelou-se por meio
dela a importancia que hd em se trabalhar os elementos veiculadores de sentidos
expressos nos textos para, a partir disso, explorar, por exemplo, suas caracteristicas
formais.

Assim como também néo se concebe mais que os sentidos de um texto, sejam
percebidos como propriedades presentes unicamente nele, referindo-se, assim,

segundo Kock (2005, p. 17), como:

[...] modo como os elementos presentes na superficie textual, aliados a todos
os elementos do contexto sociocognitivo mobilizados na interlocugéo, vém a
construir, em virtude de uma construcdo dos interlocutores, uma configuracao
veiculadora de sentidos.

Dessa forma, muitos tedricos da Linguistica Textual, a exemplo da autora
citada, ja trazem a relevancia que ha em se considerar o0s varios elementos textuais e
até mesmo extratextuais para a compreensdo de textos. Aspectos extratextuais
podem estar relacionados, por exemplo, ao contexto social e cognitivo dos
interlocutores. No entanto, esses fatores vém sendo colocados em segundo plano em
muitas das aulas de lingua portuguesa.

Observam-se situacbes em que o professor pede que 0s estudantes
respondam questdes que dizem respeito a estrutura de um texto, sem que antes se
compreenda os sentidos dele, sobre o que fala, as figuras de linguagem nele
empregadas, qual a finalidade e etc., o que torna o processo de aprendizagem alheio
as reais necessidades da interacdo humana, ou seja, as praticas sociais.

Entdo, € necessario fazer com que as praticas de ensino sejam de fato
influenciadas pelos estudos tedricos vigentes, visto que muitos desses estéo imbuidos
das mudancas que ocorrem na sociedade, o que requer que a escola também as

acompanhe.
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Para isso, os documentos orientadores curriculares devem trazer essas
mudangas como forma de motivar a formagdo continuada de professores nesse
sentido e, consequentemente, provocar mudancas na lida escolar.Com base nessa
necessidade, nota-se que a BNCC, ja traz a lingua vista na sua dinamicidade e no que

se refere ao ensino de lingua portuguesa, ja esclarece que:

Tal proposta assume a centralidade do texto como unidade de trabalho e as
perspectivas enunciativo-discursivas na abordagem, de forma a sempre
relacionar os textos a seus contextos de producédo e o desenvolvimento de
habilidades ao uso significativo da linguagem em atividades de leitura, escuta
e producgdo de textos em véarias midias e semioses (BRASIL, 2017, p. 65).

Compreende-se a urgéncia do ensino de lingua portuguesa estar antenado aos
saberes que evoluem e se ampliam para tornar o publico discente cada vez mais
proficiente e competente no uso da lingua materna em contextos multiplos de
comunicacao, visto que esta lingua ndo esta isolada, pois conforme afirmam Barton e
Lee (2015, p. 165): “Lingua e aprendizagem estdo entrelagadas de varias maneiras;
e a aprendizagem quase sempre implica usar e ampliar a lingua”. Em outras palavras,
a aprendizagem so6 se torna significativa ao fazermos uso da lingua nas situacdes de
interacdo vivenciadas.

Além disso, as mudancas impulsionadas pelas tecnologias digitais, sua difusdo
na sociedade e seu acesso relativamente facilitado refletem nas praticas de
letramentos na escola. Por isso, cientes da urgéncia de um trabalho docente que
contemple os ambientes digitais, Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17) advertem

que:

Estamos preparando estudantes para um futuro cujos contornos séo, na
melhor das perspectivas, nebulosos. Ndo sabemos que postos de trabalho
existirdo. Nao sabemos quais novos problemas sociais e politicos emergirdo.
Mesmo assim, estamos comec¢ando a desenvolver um retrato mais claro das
competéncias necesséarias para eles poderem participar de economias e
sociedades pés-industriais digitalmente interconectadas.

Desse modo, o professor de lingua portuguesa precisa apropriar-se de
conhecimentos sélidos referentes as linguagens digitais, conhecimentos esses que
Ihes permitam desenvolver em suas salas de aula a ampliagdo dos saberes que o0s

discentes ja trazem sobre os instrumentos digitais que manuseiam.
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A partir disso, espera-se que os discentes nao se limitem quanto ao uso dessas
tecnologias somente para entretenimento, por exemplo, mas que obtenham dominio
dos varios letramentos digitais a fim de tornarem-se capacitados e autdnomos em
qualquer prética social que envolva eficientemente as tecnologias, seja relativo ao
mercado de trabalho, seja ao mundo académico, etc. Diante disso, as discussdes
seguintes se debrucaréo na perspectiva do trabalho com géneros textuais digitais e o

uso destes em sala de aula.

3.3 Os géneros textuais digitais nas aulas de lingua portuguesa

As discussfes em torno dos géneros textuais, além das discussdes sobre as
mudancgas nas formas de comunicacdo em sociedade, servem de base para
analisarmos o destaque que, de maneira especial, os géneros digitais tém tido na
sociedade contemporanea, devido ao seu uso recorrente, as formas que os
preestabelecem e sua funcionalidade.

Sobre a nocédo de género textual digital, Marcuschi (2010, p. 15) discute o
seguinte: “Os géneros emergentes nessa nova tecnologia séo relativamente variados,
mas a maioria deles tem similares em outros ambientes, tanto na oralidade quanto na
escrita.” Entende-se que o autor citado percebe grande parte dos géneros textuais
digitais como uma espécie de recriacdo dos géneros textuais preexistentes, algo
similar a uma adaptacdo de géneros preexistentes para o ciberespac¢o. Marcuschi
(2010, p. 37) estabelece um quadro com exemplos dessa espécie de modificacdo dos

géneros, de acordo com a figura seguinte:
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Figura 2 - Géneros emergentes na midia virtual suas contrapartes em géneros preexistentes

Géneros textuais emergentes na midia virtual
Wuas contrapartes em gineros preexintentes

Géneros emergentes Génrrus )4 esistentes
| Carta pessoal /ilhute/ coensha
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lado) | Encontros pessasls (agendados?)
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{ado Entrovista coan pessos conyidada

] (aula poe email) | Aulas por cormespondincia

s Allas prresenchais

verativa Reunldo de grupv/conferincia / debase

' e scizssdo Carenlamms wdries de droulases (7)

+ s
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Fonte: Marcuschi; Xavier (2010).

No referido quadro, Marcuschi e Xavier (2010) mostram uma correlagéo entre
0s géneros mais conhecidos do universo virtual com os géneros ja consagrados desde
séculos passados em nossa sociedade, em que se percebe que suas funcionalidades
e propositos sdo semelhantes. Por exemplo, aulas presenciais hoje podem ser
substituidas por aulas virtuais, ao passo que as tradicionais cartas, foram
praticamente substituidas pelos e-mails. Todas essas mudancas culminaram em
praticidade e rapidez na comunicacdo contemporanea.

N&do obstante, ainda conforme Marcuschi (2005), os géneros digitais se
diferenciam dos demais e se caracterizam pela riqueza de linguagens que podem

envolver, de acordo com o que se observa na seguinte afirmacgéao:

Esses géneros que emergiram no Ultimo século no contexto das mais
diversas midias criam formas comunicativas proprias com um certo
hibridismo que desafia as relagcbes entre oralidade e escrita e inviabiliza de
forma definitiva a velha divisdo dicotdmica ainda presente em muitos manuais
de ensino de lingua. Esses géneros também permitem observar a maior
integracdo entre os varios tipos de semioses: signos verbais, sons, imagens
e formas em movimento (MARCUSCHI, 2005, p. 21).

Esclarecidas as nocdes de géneros textuais digitais adotadas neste trabalho,
discute-se, entdo, ser perceptivel que: assim como outros géneros textuais proprios
de outras esferas da comunicacdo humana exigem para sua compreensao o uso de
atividades cognitivas para atribuicdo de sentidos, conhecimentos enciclopédicos e de

mundo e manejo adequado da linguagem, os géneros digitais também carecem.
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Entretanto, embora sé crescam o numero de usuarios da internet, muitos nao
sdo competentes o bastante para serem completamente conscientes a respeito do
gue veem, leem ou fazem nos ambientes virtuais, conforme enfatiza Rojo e Barbosa
(2015, p.121):

A superficialidade se estabelece como corolério: curtir/fcomentar nas redes
sociais, sem refletir sobre o que se 1€, apenas para ndo perder a oportunidade
de se posicionar, na verdade, de aparecer ou de se satisfazer (o reino da
opinido pessoal no lugar de uma posicéo ou projeto politico mais consistente).

Portanto, quando se menciona trabalhar géneros digitais em sala de aula, é
necessario que o professor tenha em mente, ndo apenas o objetivo de tornar as aulas
mais atraentes, fazendo uso de textos que circulam na internet, mas, favoreca a
reflexdo sobre o que se I€, vé ou publica.

Rojo e Barbosa (2015, p. 121) afirmam que “Nos tempos de hiper, n&o basta
viver, é preciso contar o que se vive (reordenamento das fronteiras entre o publico e
o privado, ou mais do que isso, é preciso mostra-lo (em selfies, em fotos, em videos).”

Discussdes como essa sao pertinentes e devem ser levadas as salas de aula,
uma vez que muitos usuarios ndo tém se dado conta da quantidade de informacdes
pessoais que estao fornecendo ao opinarem e/ou publicarem aspectos de suas vidas
na internet. Barton e Lee (2015, p. 43) esclarecem que “[...] Ao escrever, as pessoas
deixam registros em toda a parte e criam informacao que outras pessoas podem usar,
que informa os buscadores e que € o produto vendavel de empresas como Google e
Facebook.”

Ainda a respeito desse universo digital, Rojo & Barbosa (2015, p. 122)
discorrem que “[...] A informacdo e os contetdos transbordam na Web e o prefixo
hiper, também ai, € demandado. Nesse contexto de hiperinformacéo, as acbes de
curar, seguir, curtir, taguear e comentar ganham destaque.”

Essa necessidade de exposicdo e posicionamento indiscriminado motivado
pelo uso excessivo das redes sociais tem feito com que muitas pessoas, em especial
os adolescentes, ndo saibam distinguir o que deve ou ndo ser expresso nos ambientes
digitais.

Observa-se até mesmo o uso do “ctrl ¢’ e “ctrl v’, ou seja, cOpias dos
posicionamentos alheios sem que se esboce, muitas vezes, nenhuma reflexdo. Além
disso, muitos chegam a ser manipulados ao usarem a grande rede por ndo possuirem

as habilidades necessarias para filtrar o que de fato é confiavel e relevante.
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Percebe-se, dessa maneira, a importancia de acontecerem discussdes no
ambiente escolar acerca de qual atitude, linguagem, postura sdo aconselhaveis de se
ter perante o mundo da web e os Varios textos que nele circulam.

Outro aspecto que tem refletido nos eventos comunicativos em sala de aula
a linguagem usada nos ambientes virtuais, j& que ela tem sido trazida para as
atividades escolares, dada a recorréncia de seu uso.

Os discentes parecem ndo entender que cada contexto exige um trato diferente
com a lingua e acabam por usar o internetés? em varias atividades escritas quando
deveriam usar termos mais formais. Isso se d4, porque, assim como menciona Silva
(2018, p. 61): “Os jovens estao acostumados a praticar um novo jeito de escrever em
status de Facebook, Instagram, bate-papo online, etc.”

Nota-se, entdo, que os discentes acabam por trazer para a escrita escolar o
uso de abreviagcbes e termos tipicos das redes sociais, 0s quais utilizam
massivamente. Sobre essa relativamente nova variedade de linguagem online, Barton

e Lee (2015, p.16) elencam caracteristicas como:

Acrénimos e siglas (ex: PFV para “por favor”; rs para “risos”); redugdes de
palavras (por exemplo, blz para “beleza”, vc para “vocé”; q para “que”; kd para
“cadé&”); homdfonos letra/numero (por exemplo, U para “you” e 2 para “to”),
emoticons (por exemplo, © e ®), pontuagéo ndo convencional/estilizada (por

exemplo, “INMININT < .

Nesse sentido, o docente poderia enxergar isso como uma oportunidade de
reflexdo em suas aulas, contribuindo para que os estudantes percebam que a lingua
pode ser adequada a cada sitacdo comunicativa. A esse respeito, Silva (2018, p. 63)

propde a seguinte analise:

Se a escrita nas redes sociais assume um perfil diferenciado da (sic) escrita
padrdo, compete a escola favorecer situagdes de aprendizagem que possam
despertar nos alunos a reflexdo sobre os mecanismos de adequacédo da
lingua e ndo apenas punir tais usos em textos académicos sem uma justa
discusséo a respeito.

Com isso, entende-se que a sala de aula deva configurar como um ambiente

em que, principalmente nas aulas de lingua portuguesa, os discentes sejam capazes

2 Crystal (2006, apud BARTON; LEE, 2015, p.16).
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de refletir sobre os varios aspectos relativos a interacdo, seja em ambientes reais, seja
nas midias sociais, e com qualquer que seja o género empregado, inclusive os digitais.

N&o se pode deixar de reconhecer, ainda, que trabalhar géneros oriundos dos
meios digitais possibilita maior engajamento por parte do publico discente nas aulas,
pois, géneros que eles ja possuem contato no cotidiano, se tornam mais palpaveis
para ampliar a compreenséo e criticidade.

Se 0 objetivo de uma aula é fazer com que produzam uma resenha critica sobre
um livro ou filme, por exemplo, por que néo iniciar pedindo para que os alunos facam
pequenos posts ou comentarios em suas redes sociais como no Facebook,
WhatsApp, ente outros, expressando o que acharam a respeito? Ou que facam uso
de textos multimodais como assistir/produzir videos, memes, por fim, para que usem
suas proprias plataformas digitais como ferramentas de acesso, busca e
disseminagdo de conhecimento, de maneira consistente, sem fugir ao dinamismo
caracteristico da grande rede?

Tais reflexdes se fundamentam, além da vivéncia como docente, no que diz
Silva (2018, p. 90):

Acreditamos que, ao passo em que nao trazemos para o contexto de sala da
aula os novos formatos de se comunicar e interagir na cibercultura, falhamos
no nosso papel de educadores. Em se tratando dos novos géneros digitais,
ignoréa-los é negar a lingua o seu carater social, maleavel, que se adequa as
necessidades dos falantes de cada época acompanhando e promovendo a
evolucéo da sociedade.

Portanto, os géneros digitais podem assumir importantes papéis nas aulas de
lingua portuguesa, considerando seus usos pelos nativos digitais, como ja
mencionado, lhes favorecendo a melhoria ou o interesse quanto a leitura dos mais
diferentes textos, conforme também ressalta Silva (2018, p. 63): “Um texto desses,
postado em um blog ou um grupo de rede social, pode contribuir para o
desenvolvimento da leitura interpretativa, da argumentatividade, da criatividade, da
expressividade.”

Dito de outra maneira, proporcionar a leitura em sala de aula de textos tipicos
dos meios interativos virtuais, a saber, géneros digitais, deve ser visto pelo professor
como pertinente e benéfico, posto que o docente, ao fazer isso, esta aproveitando
saberes que os alunos, em sua maioria, ja trazem, mesmo que nao sejam 0s saberes

gue a escola privilegia, pois segundo os estudos de Gomes (2016, p. 82): “[...] jovens
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em idade escolar, acessam a internet, cada vez mais motivados pela participacdo em
redes sociais e pelo acesso aos smartphones.”

Além disso, Gomes (2016, p. 82) afirma que:

[...] No meio digital, os alunos acabam produzindo géneros textuais néo
privilegiados na escola, utilizando, em algumas situac¢des, formas de escrita
ndo convencionais e linguagens ndo escolarizadas, como a audiovisual ou
multimidia, por exemplo.

Diante disso, compreende-se que 0s discentes além de leitores, também séo
produtores de textos nos meios digitais. Cabe a escola lancar méo da incorporagéo
de novas préticas, valorizando os conhecimentos que os discentes ja possuem e
acrescentando de maneira produtiva e motivadora novos e relevantes conhecimentos.

Evidentemente que, ao usar os géneros digitais, € necessario que o professor
tenha objetivos claros a serem alcancados relativos a aprendizagem dos discentes.
Para isso, € importante que se tenham parametros e embasamento a respeito de
como e quais géneros trabalhar. Isso posto, o proximo capitulo visa discorrer sobre
como a nova BNCC percebe e como estabelece o trabalho com géneros digitais na

educacédo basica, mais especificamente no Ensino Fundamental.
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4 A NOVA BNCC E SUA ABORDAGEM SOBRE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Este capitulo do trabalho tem como foco a analise da BNCC quanto aos
aspectos relacionados a area de linguagens e ao componente Lingua Portuguesa,
mais precisamente as séries finais do Ensino Fundamental, buscando adentrar no que
concerne aos géneros textuais, as linguagens digitais, qual a presenca dos géneros
textuais digitais e como aborda tal conteudo.

Partindo de sua contextualizacéo, é pertinente mencionar que em dezembro de
2017, foi homologado e publicado o documento de orientagdo que visa reger, a partir
de entdo, a elaboracéo dos curriculos das escolas brasileiras de educacédo basica: a
nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Encontra-se em sua apresentacao
gue a nova Base foi elaborada por “especialistas de cada area do conhecimento, com
a valiosa participacao critica e propositiva de profissionais de ensino e da sociedade
civil” (BRASIL, 2017, p. 5)

Ainda na apresentacéo, aborda-se qual a natureza e a finalidade do referido

documento:

A BNCC é um documento plural, contemporéneo, e estabelece com clareza
0 conjunto de aprendizagens essenciais e indispensaveis a que todos 0s
estudantes, criancas, jovens e adultos, tém direito. Com ela, redes de ensino
e instituicdes escolares publicas e particulares passam a ter uma referéncia
nacional obrigatéria para elaboracdo ou adequacao de seus curriculos e
propostas pedagodgicas. Essa referéncia é o ponto ao qual se quer chegar
em cada etapa da Educacdo Basica, enquanto os curriculos tracam seu
caminho até la (BRASIL, 2017, p. 5).

Dessa forma, a BNCC nao € um curriculo em si, mas servira para fundamentar
0os curriculos e projetos pedagogicos das instituicdes escolares em carater de
obrigatoriedade, isto €, normativamente estd estabelecendo os critérios para
elaboracdo dos curriculos da educacéo bésica brasileira cujo propésito, segundo o
gue se tem escrito, é de amenizar as disparidades e desigualdades de aprendizagem
gue existem no Brasil.

Conforme mencionado, o proprio documento designa-se como plural e
contemporaneo. Nesse aspecto, pode-se estabelecer uma ponte com as teorias de
Kalantzis e Cope (2006, apud ROJO 2013, p. 15), quando esses afirmam que para o
ensino na modernidade deve-se fazer uso da pedagogia do pluralismo, que configura:
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“‘Uma maneira particular de aprender e conhecer o mundo em que a diversidade local
e a proximidade global tenha importancia critica. ”

Para isso, os critérios apresentados pela nova base devem ser seguidos e
postos em pratica a partir da sua homologacao. No entanto, percebe-se que muitos
profissionais da educacdo sentem dificuldades® na implementagcdo deste novo
documento, quanto ao que ele propde. Intenta-se, portanto, que este trabalho possa
contribuir para que professores da educacédo basica que tiverem acesso a ele,
compreendam algumas das varias inovagfes/mudancas presentes no referido
documento.

No que concerne a sua estrutura, a nova BNCC organiza-se inicialmente
propondo as competéncias gerais da educacao basica, seguida das etapas que sao:
Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Para cada etapa se tem
subdivisdes quanto as areas do conhecimento que abrangem, a saber, as areas de:
Linguagens, Matemética, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino
Religioso. Por sua vez, cada area do conhecimento é subdividida em disciplinas,
designadas na base como Componentes curriculares.

Cada é&rea do conhecimento traz também suas competéncias especificas, bem
como, cada componente curricular, de semelhante modo, possui suas competéncias
também especificas. Com relagdo aos componentes curriculares, esses sao
subdivididos em anos, em que cada ano é subdividido por: unidades tematicas,
objetos de conhecimento e habilidades.

E importante deixar claro o que sdo competéncias e 0 que sdo habilidades
propostas pela BNCC. Nela, o termo competéncia € definido como:

A mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(préticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes, e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho (BRASIL, 2017, p. 8).

O termo habilidades, constante nos detalhamentos de cada componente
curricular: “expressam as aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos
alunos dos diferentes contextos escolares.” (BRASIL, 2017, p. 29). Vale lembrar que

o termo “habilidades”, além de estar presente na BNCC, ja vem sendo usado em

3 Reportagem intitulada: Professores apontam dificuldades naimplementacdo da BNCC. Publicada
no portal: agenciabrasil.ebc.com.br em 13 de novembro de 2018. Acesso em 07 de mar. 2019.
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outros documentos educacionais como nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN
(BRASIL, 1999), além de matrizes que regem avalia¢cdes nacionais como o Sistema
de Avaliacédo da Educacao Basica — SAEB (BRASIL, 1999) e Provinha Brasil (BRASIL,
2011).

E pertinente mencionar que as competéncias e habilidades que séo elencadas
pelas matrizes de referéncia como a do SAEB, que foram assimiladas pela BNCC, se
distanciam de um programa de ensino engessado, e se aproximam de um ensino que
leva em consideracdo a dinamicidade da linguagem. O que vai ao encontro do que
reflete Antunes (2003, p. 22):

Todas as competéncias sdo avaliadas em textos, de diferentes tipos, géneros
e funcdes. Ndo hd um descritor sequer que se pareca com Os itens
tradicionais dos programas de ensino de portugués. Nem a famigerada
concordancia verbal, suposto indicativo do saber da “inequivoca norma culta”,
aparece. Tampouco a regéncia ou outra questdo semelhante. Muito menos
as famosas classificacdes de oracdes.

Dessa forma, considera-se que a aprendizagem escolar € um processo de
construcdo do conhecimento cuja finalidade é fornecer saberes relevantes para a vida.
Isso pode ser confirmado pelas palavras de Silva e Felicetti (2014, p. 20), ao falar

sobre os referidos termos quando relacionados a lida docente:

Na educacdo bésica, as competéncias e habilidades podem ser melhor
desenvolvidas, pois sdo necessérias tanto para a continuidade dos estudos
(j& que a cada ano escolar os conteludos se ampliam necessitando dos
anteriores ja consolidados), bem como para as futuras profissdes dos
educandos, resultando assim em aspectos relevantes para a vida em
sociedade.

E cabivel analisar ainda, que, quanto aos quesitos cuja BNCC esta organizada,
as habilidades sao codificadas conforme mostra a figura a seguir extraida dela:
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Figura 3 - Estrutura da BNCC

EF67EFO1

Fonte: Brasil (2017)

Portanto, quando aparecem as habilidades de lingua portuguesa neste
trabalho, a codificacdo, entre parénteses, se explica da seguinte maneira: “EF”,
conforme apresenta a figura acima é a sigla para Ensino Fundamental, logo apds um
par de nUmeros que representam as séries as quais as habilidades se referem dentro
dessa codificacdo, em seguida, as iniciais “LP” de lingua portuguesa, e ao final da
codificacéo, tem-se a sequéncia progressiva das habilidades referentes a cada campo
de atuacdo.

Pode-se notar na BNCC expresso dialogo com estudos contemporaneos, em
que cada componente também leva em consideracdo, como nos objetos do
conhecimento, saberes a serem utilizados no dia a dia. De acordo com a BNCC, os
objetos do conhecimento dizem respeito aos “conteudos, conceitos e processos”
(BRASIL, 2017, p. 28) e se ligam diretamente a unidades tematicas.

Ao trazer o termo “objetos do conhecimento”, a BNCC institui relagdo com o
construtivismo socio-historico conforme o que diz Matui (1995, p. 45):

[...] o objeto de conhecimento, na realidade, faz o seu desvelamento na teia
de relagBes sociais, através de simbolos, signos, sendo a palavra o seu signo
principal. Todo objeto é cultural e se apresenta na sociedade. E a maneira de
capta-lo ou assimila-lo é pelo dialogo [...].

Pode-se dizer, entdo, que o ensino, conforme a BNCC, deve apontar para as

praticas sociais em seus diversos contextos, o que dialoga, por exemplo, com o que
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mencionam Rojo e Barbosa (2015, p.56) quando afirmam: “As praticas sociais sao
‘situadas’ em esferas de atuagao especifica” (grifo das autoras).

Dessa forma, a subdivisdo dos conteudos em unidades tematicas, favorece um
ensino contextualizado, além de se notar certa relacdo com os conhecidos pilares da
educacao, que preconizam: “aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver
com os outros e aprender a ser”.*

Isso porque, nas orientagdes constantes em cada componente se incluem: o
processo cognitivo, que seria aprender a conhecer, objetos do conhecimento,
referentes a aprender a fazer, e ainda, o contexto em que se pode abordar o conteudo,
gue sdo as habilidades, o que se relaciona a aprender a viver com 0s outros e a
prender a ser. Assim, no topico seguinte, analisa-se o0 componente de Lingua
Portuguesa na BNCC com vistas a encontrar outros aspectos semelhantes aos que
autores contemporaneos da linguagem estabelecem como imprescindiveis estarem

presentes no processo de ensino/aprendizagem escolares.

4.1 Tecnologias digitais na BNCC e o dialogo com estudos contemporaneos

Conforme ja mencionado, a BNCC traz competéncias gerais para a educacao
basica e traz também competéncias especificas para cada area do conhecimento.
Assim sendo, uma das Competéncias gerais da nova Base, a competéncia 5,

apresenta o seguinte:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacg6es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Nesse trecho, pode-se fazer paralelo com o que traz Chartier em seus estudos,
ao discorrer sobre as mudancas advindas na maneira com que a sociedade passou a
lidar com as informacdes a partir da disseminacgéo das tecnologias digitais, quando o

autor reflete:

4 Os pilares da educacdo. Disponivel em: <https://www.iped.com.br/materias/educacao-e-
pedagogia/pilares-educacao.html>. Acesso em 03 ago. 2019.
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O novo suporte do texto [a tela do computador] permite usos, manuseios e
intervencdes do leitor infinitamente mais numerosos e mais livres de que
gualguer uma das formas antigas do livro. [...] (CHARTIER, 1998, p.91 apud
ROJO 2013, p. 20).

A BNCC apontou na competéncia 5 que se almeja a preparacao dos discentes
ndo s6 para compreender e fazer uso das tecnologias, mas que as usem com
criatividade e autonomia, visto que, conforme evidenciou Chartier, o leitor
contemporaneo ndo € apenas leitor, mas esse também intervém e € participe desse
universo, convergindo para a nocdo de protagonismo instituido na BNCC na
competéncia citada.

Além disso, Rojo (2013, p. 19), estabelece que:

As mudancgas relativas aos meios de comunicacdo e a circulagdo da
informacdao, o surgimento e a ampliagcao continuos de acesso as tecnologias
digitais da comunicacdo e da informacdo provocaram a intensificacdo
vertiginosa e a diversificacdo da circulacdo da informacdo nos meios de
comunicacao analdgicos e digitais [...].

Entende-se que, a BNCC assimilou constatacfées como a de Rojo (2013) e
trouxe destaque as tecnologias digitais, pois, se outrora as tecnologias comecaram a
ser vistas pela escola como ferramentas para o ensino, como nos PCN, atualmente,
as tecnologias tém sido apontadas como objetos de conhecimento. Em outras
palavras, ndo se utiliza mais um dispositivo eletrbnico apenas para aprender algo
referente as praticas de linguagens escritas, mas utiliza-se as tecnologias para
produzir e intervir no proprio meio, conforme a atual Base curricular.

Referente as competéncias especificas de Linguagens para o Ensino

Fundamental, a Base sugere:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao diadlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacéo (BRASIL, 2017, p. 63).

Nesse sentido, observa-se entdo que a linguagem digital aparece logo nas
competéncias gerais da BNCC, além de estar também presente nas competéncias
especificas de Linguagens estabelecidas para o Ensino Fundamental, evidenciando
ou apontando a relevancia que essa linguagem tem exercido na sociedade

contemporanea.
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Além da competéncia 3, ja citada, ha outra especifica da area de linguagens, a
competéncia 6, que também menciona as tecnologias digitais da informacgdo. Essa

propoe:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais e coletivos (BRASIL, 2017, p. 63).

As linguagens digitais passam a ser vistas pela base como conhecimentos
essenciais a serem desenvolvidos ao longo da educacéo basica, propondo um ensino
que prepare os discentes para a vida em sociedade, ndo desconsiderando suas
capacidades individuais. A esse respeito, Barton e Lee (2015, p. 35), afirmam que: “A
participacdo em atividades online em rapida mudanca implica um aprendizado
constante [...]".

Tanto nas competéncias gerais, quanto nas especificas para a area de
linguagens nota-se acentuada preocupacao ao se utilizar as linguagens digitais de
maneira consciente, critica, reflexiva, apontando que este documento tem refletido os
estudos ultimamente desenvolvidos a esse respeito no ambito das linguagens, como
visto em algumas das pesquisas citadas no capitulo Il do presente trabalho.

A nova Base Nacional Comum Curricular (2017 p. 134), também como reflexo
da necessidade de trabalhar a partir de géneros textuais levando em conta situacées

de comunicacao, ja aponta que:

No componente Lingua Portuguesa, amplia-se o contato dos estudantes com
géneros textuais relacionados a varios campos de atuacdo e a varias
disciplinas, partindo-se de préticas de linguagem ja vivenciadas pelos jovens
para a ampliacdo dessas praticas, em direcao a novas experiéncias.

Dessa forma, o mais novo documento orientador, imbuido das perspectivas
tedricas vigentes e das mudancas nas formas de interacdo social, propde que nas
aulas de lingua portuguesa nao se desconsidere as praticas de linguagem/os géneros
textuais que os estudantes ja estdo habituados a utilizar, mas que também se
apresente outras perspectivas.

A BNCC dialoga, inclusive, indubitavelmente com escritos de Rojo e Barbosa
(2015) quando, no documento, elege-se campos de atuacdo para a contextualizagao
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do conhecimento trabalhado na escola, a fim de que se aprenda partindo de situacdes

da vida real, conforme pode-se observar:

Sado cinco campos de atuacdo considerados: Campo da vida cotidiana
(somente anos iniciais), Campo artistico-literario, campo das praticas de
estudo e pesquisa, campo jornalistico-midiatico e campo de atuacdo na vida
publica, sendo que esses dois Ultimos aparecem fundidos nos anos iniciais
do ensino fundamental, com a denominacdo Campos da vida publica
(BRASIL, 2017, p. 82).

O didlogo com Rojo e Barbosa (2015) pode ser revelado tomando como base
a citacao a segquir, ja que os principios e até mesmo alguns termos utilizados sao os

mesmos quanto ao que foi apresentado da BNCC:

Uma sugestdo que apoiamos, na impossibilidade da (sic) escola abordar
tudo, seria eleger quatro esferas da maior importdncia na vida cultural,
privada e publica, da hipermodernidade: (a) a esfera jornalistica, responséavel
pelo “controle” e circulagdo da informagéo; (b) a esfera da divulgacédo e da
ciéncia, inclusive na escola, responsavel pelo “controle” e circulagédo do
conhecimento; (c) a esfera da participagdo na vida publica (producdo e
consumo; esfera politica etc.), responsavel pelo fazer politico
contemporéneo; (d) finalmente, como ninguém é de ferro, a esfera artistico-
literaria, por meio da qual se produz cultura e arte e — por que nao? —
entretenimento na vida contemporanea (ROJO E BARBOSA, 2015, p. 141).

Além disso, sobre as praticas de linguagem também se tem o seguinte:

As praticas de linguagem contemporéneas ndo s6 envolvem novos géneros
e textos cada vez mais multissemitticos e multimidiaticos, como também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir. As novas ferramentas de edi¢do de textos, audios, fotos, videos
tornam acessiveis a qualguer um a producgdo e disponibilizacdo de textos
multissemioticos nas redes sociais e outros ambientes da Web (BRASIL,
2017, p. 66).

A partir disso, € perceptivel, na nova BNCC, a preocupacdo em explorar a
leitura e as novas formas de producéo de géneros, que sdo, atualmente, em grande
medida, frutos dos meios virtuais, ricos no uso de linguagens diversas e tao presentes
no cotidiano dos individuos modernos por intermédio, especialmente, das midias
sociais.

Pode-se mencionar nessa discussao, as conclusdes de Barton e Lee (2015, p.
47) quando enfatizam a presenca da multimodalidade ganhando for¢cas desde tempos

remotos até os dias atuais:
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Os modos, que também s&o conhecidos como modos comunicativos ou
modos semiobticos, referem-se em geral a sistemas ou recursos que as
pessoas mobilizam na construcdo de sentido. Eles incluem as linguagens
falada e escrita, imagem, som, gesto etc. Os textos multimodais sao
onipresentes em nossa vida cotidiana, especialmente aqueles que combinam
o verbal com o visual.

Como consequéncia da veiculacédo de textos multisemioticos e multimidiaticos
presentes na esfera digital, abordando infindaveis temas, o publico discente passa a
ser influenciado por esses textos em sua produ¢ao ou mesmo em sua identidade como
individuo e mesmo na sua postura na escola. Influéncia essa advinda, seja por meio
dos assuntos que mais sdo abordados nas paginas acessadas da Web, seja pela
linguagem utilizada, dentre outras coisas.

A BNCC (2017), por sua vez, considerando isso, expde o seguinte:

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma
critica essas novas praticas de linguagem e produgdes, ndo s na perspectiva
de atender as muitas demandas sociais que convergem para um uso
gualificado e ético das TDIC — necessario para o mundo do trabalho, para
estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e
outras demandas sociais que cercam essas praticas e usos. E preciso saber
reconhecer os discursos de édio, refletir sobre os limites entre liberdade de
expressdo e ataque a direitos, apender a debater ideias, considerando
posicdes e argumentos contrarios (BRASIL, 2017, p. 67).

O documento orientador em questao estabelece a necessidade ndo apenas de
se trabalhar com textos vinculados ao universo digital, estudando suas caracteristicas
formais ou etapas de producédo, mas, que tais textos sejam trabalhados a partir dos
sentidos que esses podem assumir.

Mais uma vez se percebe pontes entre o que trouxe a BNCC e o0 que trazem a
luz tedricos contemporaneos, ficando nitida a relacdo da ultima citacdo extraida da

nova Base com o que salienta Rojo e Barbosa (2015, p.135):

As demandas sociais devem ser refletidas e refratadas criticamente nos/pelos
curriculos escolares. [...] para que a escola possa qualificar a participacéo dos
alunos nas praticas da web, na perspectiva da responsabilizacdo, deve
propiciar experiéncias significativas com producdes de diferentes culturas e
com praticas, procedimentos e géneros que circulam em ambientes digitais:
refletir sobre participac@es, avaliar a sustentacéo das opinides, a pertinéncia
e adequacao de comentarios, a imagem que se passa, a confiabilidade das
fontes, apurar os critérios de curadoria e de selegdo de textos/producdes,
refinar os processos de producéo e recepgao de textos multisemioticos.



46

Assim como as citadas autoras, a BNCC propde, portanto, que haja discussoes
e analises que proporcionem o fomento a criticidade e formulacéo de argumentos bem
fundamentados. Essa seria a maneira mais adequada ao se trabalhar textos da
internet na sala de aula, conforme nos mostra o documento em estudo, publicado em
dezembro de 2017. Logo, essa preocupacdo expressa pela Base esta em
consonancia com os estudos vigentes da linguagem, conforme as discussbes
contempladas no capitulo | da presente pesquisa.

Seguindo essa perspectiva, ainda para a BNCC, os géneros ja trabalhados em
sala de aula ndo devem deixar de ser, pelo contrario, devem-se ampliar os horizontes
dos estudantes apresentando-lhes géneros que, no geral, ndo costumam ler ou

produzir. O letramento digital € pertinente e crucial no contexto contemporaneo:

N&o se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de
considerar géneros e praticas consagrados pela escola, tais como naticia,
reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha, crénica, conto,
verbete de enciclopédia, artigo de divulgacédo cientifica etc., proprios do
letramento da letra e do impresso, mas de contemplar também os novos
letramentos, essencialmente digitais (BRASIL, 2017, p. 67).

O documento em andlise ainda traz a seguinte premissa quanto ao trabalho
com os géneros advindos dos meios cibernéticos em paralelo com os géneros mais

“consagrados”:

Compreender uma palestra é importante, assim como ser capaz de atribuir
diferentes sentidos a um gif ou meme. Da mesma forma que fazer uma
comunicacdo oral adequada e saber produzir gifs e memes significativos
também podem sé-lo (BRASIL, 2017, p. 67).

Conforme a citacdo, a BNCC atribui a mesma relevancia a compreenséao e
atribuicdo de sentidos a um género dito formal como é o caso do género oral palestra,
a compreensao e atribuicdo de sentidos a um género dito informal como o género
meme.

Relativo a essa busca pela inovagédo no trabalho com linguagens em sala de
aula, Ribeiro (2016, p.119) reflete:

N&o d& para ficar apenas no oral/escrito. H4 muito mais o que se pensar e
fazer, com outras semioses e modula¢@es dentro delas. E 0 mais importante
€ criar, planejar, selecionar recursos que vao do lapis ao computador de
Ultimo tipo. O que realmente importa é conhecer linguagens e modos de dizer,
sem tirar os olhos dos efeitos de sentido desejados.
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Isso nos revela um carater interessante do documento em andlise, ao aderir as
mudancas propostas por muitos estudos recentes e cuja preocupacgao perpassa 0S
estudos da Linguistica Textual e os estudos do Sociointeracionismo Discursivo, ao
contemplar os textos em seus contextos de uso, nas praticas sociais e por considerar
os diversos elementos que contribuem para atribuicdo de sentidos.

Quanto a isso, pode-se fazer um elo com o que afirma a linguista Irandé
Antunes em seu livro “Aula de portugués” (2003), sugerindo privilegiar as ideias e
andlises dos textos, em detrimento dos aspectos relativos ao excessivo estudo das

normas gramaticais:

O grande tempo destinado a procura dos digrafos, dos encontros
consonantais, a classificacédo das fun¢des do QUE e outras questdes (pobres
guestdes) poderia ser muito mais bem aproveitado com a leitura e analise
(diaria!) de textos interessantes, ricos em ideais ou imagens, sejam eles
literérios ou ndo (ANTUNES, 2003, p. 71).

Vale ressaltar também, que, ao se trabalhar com géneros digitais em sala de
aula, a tendéncia é favorecer a motivacao do estudante contemporaneo nas aulas,
visto ser algo, em tese, ja conhecido, agora deve fazer parte do curriculo escolar,
evidentemente de maneira sistematizada e coesa em busca sempre de proporcionar
aos discentes a capacidade de perceber e fazer uso da rigueza expressa na
linguagem e seus propositos comunicativos.

Sobre esse aspecto, a nova BNCC esclarece:

Essa consideracéo dos novos e multiletramentos; e das préaticas da cultura
digital no curriculo ndo contribui somente para que uma participacdo mais
efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem por parte dos
estudantes possa ter lugar, mas permite também que se possa ter em mente
mais do que um “usuario da lingua/das linguagens”, na diregao do que alguns
autores vao denominar de designer: alguém que toma algo que ja existe
(inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui, produzindo
novos sentidos, processo que alguns autores associam a criatividade
(BRASIL, 2017, p. 68).

Assim, conforme a BNCC, ser um usuario competente da lingua ndo se
restringe, como muitos pensam, a conhecer e usar as regras da gramatica normativa,
mas dominar o codigo escrito moldando seus usos as diversas praticas sociais,
inclusive as virtuais e sendo ainda protagonista ao também usar a criatividade para

produzir textos multimodais.
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Sabendo disso, o capitulo seguinte versara sobre os géneros textuais digitais
apresentados pela BNCC, discutindo sobre como podem ser significados, além de
refletir sobre quais deles recebem maior énfase e, ainda, qual a importancia desses

para o preparo dos discentes quanto as praticas sociais escolarizadas ou nao.
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5 GENEROS DIGITAIS: ESCOLHAS E PROPOSITOS CONFORME A BNCC

Neste capitulo serdo apresentados géneros digitais citados pela BNCC
voltados para a orientacéo do trabalho em sala de aula. Pretende-se aqui fazer pontes
com estudos tedricos, trazendo informacBes pertinentes a respeito dos géneros
abordados pela Base, de maneira objetiva.

Conforme ja explanado, a nova Base Nacional Comum Curricular mostra
grande valorizacao das préticas sociais que envolvem as tecnologias digitais. Somado
a isso, géneros digitais sdo bastante citados ao longo das propostas curriculares
atrelados a diversos objetos do conhecimento e habilidades.

Dentre os géneros digitais mais citados, se encontra o género meme, o qual &
exposto desde a apresentacdo do componente de lingua portuguesa, quando é
equiparado ao género palestra, conforme visto no capitulo IV deste trabalho, além de
ser citado ao longo das orientacdes curriculares em varias habilidades da BNCC.

Dessa forma, seguimos discutindo a respeito dos géneros textuais digitais,
sobretudo o género meme, pelas razdes levantadas. Além de buscar-se compreender
quais seriam os propositos desses géneros estarem presentes no processo de ensino

da educacéo béasica consoantes a Base Nacional Comum Curricular.

5.1 Memes e outros géneros digitais na BNCC

De acordo com as reflexdes ja trazidas no tépico de apresentacdo do
documento em analise, a BNCC propde um curriculo que tenha como ponto de partida
praticas sociais, ou, praticas de linguagens, termo utilizado pelo documento. Essas
praticas de linguagem estdo imersas em campos de atuacdo e o0s objetos do
conhecimento ficam situados dentro desses campos, atrelando-se a habilidades, que,
por sua vez, ligam-se a eixos (a saber: leitura, producao de textos, oralidade e anélise
linguistica/semidtica), uma espécie de teia do conhecimento.

Sabendo disso, uma das primeiras habilidades no componente de Lingua
Portuguesa, relativa aos anos entre 6° e 9° do Ensino Fundamental, diz respeito ao
campo jornalistico midiatico, em que no eixo de leitura, cita-se o género digital meme,
um género textual digital, juntamente com outros géneros ja consagrados no repertorio

de géneros textuais vistos na escola, conforme observa-se a seguir:
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(EF69LPO03) Identificar, em noticias, o fato central, suas principais
circunstancias e eventuais decorréncias; em reportagens e fotorreportagens
o fato ou a tematica retratada e a perspectiva de abordagem, em entrevistas
0s principais temas/subtemas abordados, explicacdes dadas ou teses
defendidas em relacdo a esses subtemas; em tirinhas, memes, charge, a
critica, ironia ou humor presente (BRASIL, 2017, p. 139, grifo nosso).

O objeto de conhecimento ao qual a habilidade citada esta interligada na Base
€ “Estratégias de leitura, apreender os sentidos globais do texto” (BRASIL, 2017, p.
138). Dessa maneira, o0 género digital meme é colocado dentro dessa habilidade para
gue seja trabalhado em sala de aula com vistas a fornecer e/ou fortalecer uma visao
critica nos estudantes a respeito do que pode vir a ser expresso por meio de textos
de tal género.

A critica, a ironia e o humor devem ser apreendidos pelo leitor proficiente que,
em um ambiente virtual, se depara com inimeros e variados memes, esses, imbuidos
de sentidos e refletindo temas presentes na vida real. Para melhor se chegar ao
entendimento de como esse género digital se configura, pode-se elencar alguns
conceitos possiveis para ele.

O termo meme foi cunhado inicialmente pelo cientista Richard Dawkins em
1976 fazendo uma analogia com a teoria do “gene” da area genética. Parafraseando
Dawkins (2001), o meme, nesse caso, seria, entdo, um fruto cultural que propaga
ideias e/ou as modifica, imitando ideias, mas carregando outras informacgdes sobre

varios campos da sociedade. Para Dawkins (2007 p. 217-218):

[...] um ‘meme de idéia’ pode ser definido como uma entidade capaz de ser
transmitida de um cérebro para outro. O meme da teoria de Darwin, portanto,
é o fundamento essencial da ideia de que é compartiihado por todos os
cérebros que a compreendem.

Dessa forma, o termo meme ndo nasceu necessariamente no meio digital, mas
foi incorporado a ele com a mesma configuragao. A expressao “meme de internet” se
configuraria como algo que se repete na grande rede, no entanto, com aspectos
distintos, carregando ideias a serem assimiladas pela sociedade, assim como um
gene se repete carregando informacg6es genéticas de ser humano para ser humano
na reproducao.

Conforme Cani (2019, p. 251) “Nessa perspectiva, assim como 0s genes sao
capazes de se replicar e de transmitir informacdes sobre os aspectos genéticos do ser

humano, os memes reproduzem e disseminam aspectos comunicacionais.”
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Além dessas informacdes a respeito do género meme, Castro (2017, p. 10) em
seus estudos, conclui que o termo meme também tem relagdo com o vocabulo grego
mimese (imitacdo), visto que, conforme vai se replicando, 0 meme mantém algum
aspecto semelhante com o que lhe deu origem, no entanto, ganhando novos sentidos.

Ainda a respeito disso, nota-se que no ambiente virtual “[...] ao se espalharem,
memes se tornam diferentes, mas reconheciveis: ao serem compartilhadas, as
informacdes dos memes ganham as caracteristicas particulares relacionadas ao novo
contexto.” (MARTINO, 2015, p. 177).

Segundo Fontanella, memes sao “ideias, brincadeiras, jogos, piadas ou
comportamentos que se espalham através de sua replicagdo de forma viral”
(FONTANELLA, 2009, p. 8). Na internet, um meme pode ser uma imagem, como
também pode ser um video, uma cena, uma mauasica, um desenho ou algo que seja
viralizado, isto €, compartilhado por grande parte dos usuérios da rede, que lhes
atribuem significagéo.

Enguanto género, os memes podem ser identificados, dentre outras coisas,
pela sua multimodalidade, ja que, de acordo com o quadro “Resumos de defini¢gdes”
de Sandella (2007, apud ROJO, 2013, p.141): a multimodalidade diz respeito a
quando “o mesmo conteudo pode ser encontrado em multiplas representacdes”.

Também pode-se perceber que memes, segundo Guerra e Botta (2018,
p.1863): “Sao formas de comunicagao rapida, utilizadas repetidamente na internet.
Podem ser compostas por uma imagem ou montagem, associada a uma giria ou
bordao”, isto €, muitas linguagens podem ser encontradas em um meme, a verbal, a
visual, a sonora, entre outras, o classificando como texto multimodal.

Com relacdo ao trabalho com memes em sala de aula, nota-se o quao €&
importante devido a sua presenca na sociedade contemporanea, em que,
compreendé-los se torna relevante para que o individuo esteja inteirado dos aspectos
que o cercam, aléem de ter uma visdo questionadora através de tal género, ao
reconhecer que a ironia, o humor e a critica estdo nele presentes, o que condiz com
as orientacbes da BNCC.

Segundo Guerra e Botta (2018, p. 1861):

[...] os memes funcionam como um indicador das opinides da populagéo.
Quando ha algum acontecimento de repercussdo nacional, sobretudo na
politica, a ampla circulagdo de memes sobre o assunto € esperada e, até,
anunciada pelos meios de comunicacao.
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A figura 4 mostra um exemplo de meme bastante compartilhado nas redes
sociais no ano 2019:

Figura 4 - Print do video Bettina

Fonte: Google imagens (2019)
Essa imagem trata-se de um print de um video do Youtube que se tornou um

famoso meme em 2019: “Oi, meu nome é Betina”.

Conforme a pagina Dicionario popular (online):

Bettina Rudolph é uma jovem brasileira que virou meme por causa de uma
publicidade veiculada no Youtube. Nela, Bettina revela que aos 22 anos ja
acumulou 1 milhdo e 42 mil reais em patrimbnios, apenas fazendo
investimentos, e que teria comecado somente com 1.520 reais.

Pelo fato do andncio no qual Bettina aparecia ter sido exibido incontaveis vezes
no Youtube, varias pessoas comecaram a demonstrar irritacdo nas redes. E ainda,
muitos comecaram a questionar, duvidar e criticar a riqueza de Bettina, ja que,
segundo ela, a partir de pouco mais de mil e quinhentos reais, adquiriu um milhdo em
patrimonio.

Logo, memes carregados de ironia e satira inundaram o universo virtual. Ao
mesmo tempo, releituras e montagens abordando temas como futebol e a rotina da
vida de pessoas comuns se apropriaram do jargao ou da imagem da Bettina ao serem
compartilhados como posts repletos de humor.

Pelo fato desta pesquisa ter como produto final o trabalho com memes,

apresentar-se-a alguns exemplos desse género:
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Figura 5 - Meme Bettina com futebol

., O!'MEU NOME E BETTINATE e
{EEU/CONSEGUI'2 MUNDIAIS COM | LIBERTADORES ==

Fonte: Google imagens (2019)

Figura 6 - Meme Bettina para os pobres Figura 7 - Meme Bettina com boletos
4.8 web diva mari VAI NA LY TOUR MEU NOME E BETINA
% f@maria_tauil_ E TENHO iMIU’MO DE

== ROLETOS ATRASADOS

oi meu nome é Bettina e eu estou
aqui pra lembrar que vocé é podre

L

Desevhon « O3

Fonte: Google imagens (2019) Fonte: Google imagens (2019)
Figura 8 - Meme Bettina releitura Leonardo DiCaprio
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Fonte: Google imagens (2019)

De acordo com os exemplos apresentados, caso o internauta nao tivesse uma

visdo critica a respeito do que encontra na grande rede, sua compreensao ficaria
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limitada, j& que os memes a respeito do tema sO surgiram como uma reagao contraria
ao que Betina trazia no anuncio.

Do mesmo modo, em relacdo aos memes criados diante do video da jovem em
guestdo, cujos sentidos giram em torno de ironias, satiras e sarcasmo, seria
necessario entender o contexto e os efeitos de sentido para a partir de entéo atribuir-
Ihe significado. Dessa forma, um meme pode ser designado como:

[...] nova forma de comunicagdo [..] usada para comentar fatos e
acontecimentos considerados relevantes pela populacéo, sobretudo os que

envolvem politica, futebol, fatos do dia a dia e a vida de celebridades
(GUERRA; BOTTA, 2018, p. 1861).

Logo, ao trazer a sugestado para qgue memes sejam trabalhados em turmas de
6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, a BNCC reforgca um ensino que prioriza uma
nocao de leitura ampla e concomitante as praticas sociais e ainda, em conformidade
aos estudos da linguagem contemporaneos, pois, memes, além de fazerem parte dos
ambientes virtuais utilizados por grande parte dos estudantes, sao ricos textos
multimodais e multissemiéticos cuja exploracdo em sala de aula pode ser produtiva e
prazerosa proporcionando melhor aprendizagem.

Reconhecer a ironia em um meme pode ser muito mais significativo do que
estudar a ironia em frases desconexas abordadas, muitas vezes, pelo livro didatico e
gue ndo possuem relacdo alguma com a vida real dos discentes. Dito de outro modo,
trazer para sala de aula textos multimodais e multissemiéticos como memes contribui
para a criticidade do estudante e o faz mais letrado quanto as linguagens digitais.

Quanto a isso, Coscarelli (2019, p. 65) afirma:

O cidad&o precisa ser e estar preparado para lidar com os ambientes digitais
seja para lazer, seja para trabalho, em instancias publicas e privadas.
Incorporando a ideia de desenvolver o letramento digital dos alunos, as
escolas estar&o contribuindo para lidar com uma nocédo de letramento mais
contemporénea e que vai estimular a formacdo de cidaddos criticos e
participativos.

A BNCC demonstra estar a par dessa necessidade e em um outro objeto do
conhecimento intitulado “efeitos de sentido” também pertencente ao eixo leitura, tem-

se a seguinte habilidade:
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(EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas, charges,
memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de
palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos
iconogréficos, de pontuacao etc. (BRASIL, 2017, p. 139).

Nessa habilidade cita-se o género digital meme, além de outro género digital, o
gif. O propdsito expresso pela Base, nesse caso, € que se explorem suas expressoes,
os sentidos vinculados as imagens e aos recursos visuais, além de inferir e justificar
o humor e a ironia que se encontrem nesses textos.

A respeito do género gif, presente nas duas habilidades citadas, trata-se de um
género primordialmente digital pois é elaborado e encontrado em diversas paginas
virtuais, principalmente nas redes sociais. Nele, imagens sdo postas em movimentos
por meio de softwares especificos para isso.

Os textos multimodais e multisemiéticos como memes e gifs estabelecem uma
maneira diferenciada de leitura, j& que ndo necessariamente se arranjam de maneira
linear como € o caso dos textos que se utilizam prioritariamente da linguagem verbal.

Segundo a professora Ferraz (2008, s.p):

Essa modalidade de leitura demanda papel mais ativo do leitor, deixando a
seu critério iniciar a leitura da esquerda para a direita, de cima para baixo ou
linha por linha. A leitura pode ser circular, diagonal ou em espiral. Dessa
forma, quem realiza a relacdo entre as semioses, a conexdo entre o verbal e
0 imageético, € o leitor. Dai a importancia de uma formacao leitora ligada a
uma educacéo visual da informacdo e de uma necessaria mudanga nos
paradigmas de ensino de lingua portuguesa apenas voltada para a
modalidade verbal.

E importante mencionar que gif é a sigla para a expresséo em inglés “Graphics
Interchange Format”, que usando uma linguagem técnica, segundo Nadal (2014, apud
BERTGES E PEREIRA, 2017, p. 494):

[...] pode-se dizer que GIF é um protocolo relativamente simples de arquivos
de imagem no universo digital, os quais admitem até oito bits por pixel para
cada imagem, com uma paleta de, no maximo, 256 cores.

As imagens em movimento dizem respeito a uma modalidade de leitura
diferenciada, e sintetizam a ideia o6bvia de que “imagens também sao textos”
(RIBEIRO, 2019, p. 25), nesse aspecto, os gifs designam-se como textos multimodais.

Para os autores Kress e Van Leeuwen (2006), ha principios de composicao de

textos multimodais a serem observados:
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Sao principios de composicao: o valor de informacéo (as varias zonas da
imagem, isto é, esquerda e direita, em cima e embaixo, centro e margens); a
saliéncia (elementos que atraem a atencao do leitor em varios niveis, por
exemplo, frente e fundo, tamanhos relativos, contrastes de tons ou cores); e
framing (presenga ou auséncia de linhas que conectam ou desconectam
elementos da imagem, significando que eles pertencem ou ndo a algo, em
algum sentido) (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006 apud RIBEIRO, 2019, p. 24).

Os géneros digitais meme e gif também aparecem em outra habilidade
expressa na BNCC, dessa vez nas orientacbes curriculares para 6° e 7° ano,
especificamente, relacionada ainda ao eixo leitura e aos objetos do conhecimento
“efeitos de sentido” e “exploragao da multissemiose”, um marcante elo com as teorias

de Kress e Van Leeuwen citadas. Tal habilidade diz o seguinte:

(EF67LPO08) Identificar os efeitos de sentido devidos & escolha de imagens
estaticas, sequenciacdo ou sobreposicdo de imagens, definicdo de
figura/fundo, angulo, profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com o
escrito (relagbes de reiteracdo, complementacdo ou oposicdo) etc. em
noticias, reportagens, fotorreportagens, foto-denlincias, memes, gifs,
anuncios publicitarios e propagandas publicados em jornais, revistas, sites na
internet etc. (BRASIL, 2017, p. 163).

Dito isso, a BNCC sugere como habilidade a ser desenvolvida pelos estudantes
de 6° ao 9° ano a capacidade de fazerem inferéncias e perceberem os motivos da
presenca dos recursos iconograficos utilizados, das imagens escolhidas, do enfoque
imagético, do uso de recursos verbais (quando estes estdo vinculados), entre outras
particularidades proporcionadas pela exploracao de géneros digitais como o GIF.

Tudo isso vai ao encontro dos estudos recentes aqui levantados, pois, como
afirmam Barton e Lee a respeito dos textos virtuais, “Os usuarios podem misturar
linguagem, imagens, videos e tem um grande controle sobre a cor, o layout e fonte.”
(BARTON E LEE, 2015, p. 47). Para cada escolha, pode haver um propésito e os
estudantes devem ser capazes de julga-los e identifica-los.

Ainda pode-se encontrar outras habilidades que abordam o género GIF e 0
género meme, dessa vez relacionadas aos objetos do conhecimento: “Reconstrucao
do contexto de producéo, circulacao e recepcao de textos”, “Caracterizagao do campo
jornalistico e relagéo entre os géneros em circulacdo, midias e praticas da cultura
digital”, “Estratégias de leitura: extrair os sentidos globais do texto” e “apreciagao e

réplica”. Essas habilidades s&o especificas para 8° e 9° anos:
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(EF89LP02) Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, curar
etc.) e textos pertencentes a diferentes géneros da cultura digital (meme, gif,
comentario, charge digital etc.) envolvidos no trato com a informacédo e
opinido, de forma a possibilitar uma presenca mais critica e ética nas redes.

(EF89LP03) Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas
de leitores, comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes,
gifs etc.) e posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa
frente a fatos e opinides relacionados a esses textos (BRASIL, 2017, p. 175).

Nesse aspecto, essas orientagdes constantes na nova Base objetivam preparar
os discentes para encarar os ambientes virtuais e o0s textos que circulam nesses, ndo
apenas como mero entretenimento, mas de maneira critica, levando, evidentemente,
a ética em consideragéo.

Rojo e Barbosa (2013, p. 124) e outros estudiosos, parecem fortemente ter
influenciado na elaboracdo da BNCC, ao comparar-se a habilidade codificada como

EF89LP02, aqui citada, com o trecho seguinte:

Nesse contexto, um conceito oriundo do mundo das artes, a curadoria, vem
sendo cada vez usado para designar acdes e processos préprios do universo
das redes: tanto conteudo e tanta informac&o abundantes, dispersos, difusos,
complementares e ou contraditdrios e passiveis de multiplas interpretages,
precisam de reordenamentos que os tornem inteligiveis e/ou que os revistam
de (novos) sentidos. Curadoria implica sempre em escolhas, em sele¢éo de
conteudos/informacdes, na forma de organiza-los, hierarquiza-los, apresenta-
los etc. (ROJO; BARBOSA, 2013, p.124).

Dessa maneira, a habilidade proposta pela nova Base, pressupde que curtir,
comentar, curar — conceito descrito pelas referidas autoras — faca parte das praticas
de linguagem escolarizadas, tendo como ponto de partida o ambiente virtual.

Sobre isso, Lima e Grande (2013, p. 58), ja alertaram para que a escola consiga
trazer para seus espacos discussdes a respeito dos mais variados assuntos que
exijam posicionamentos criticos e fundamentados, principalmente utilizando o

ciberespaco:

Em um pais com milhdes de nado alfabetizados como o Brasil e de
concentracdo de renda absurda, os acessos e posicionamento critico em
relagdo as diversidades que compde nosso atual periodo histdrico-cultural
precisam adentrar a escola, principal agéncia de letramento de nossa
sociedade. E preciso que a instituicdo escolar prepare a populacdo para um
funcionamento da sociedade cada vez mais digital e também para buscar o
ciberespaco um lugar para se encontrar, de maneira critica, com diferencas
e identidades multiplas.
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Nessas ultimas habilidades citadas pela Base, além dos géneros gif e meme ja
abordados neste topico, sdo mencionados outros géneros digitais muito recorrentes
nas redes sociais, bastante acessadas pelos adolescentes, como é o caso do género
comentario.

Analisar comentérios vinculados as redes sociais pode ser uma excelente
oportunidade para instigar a criticidade dos discentes. Eles, como nativos digitais que
sdo, sabem que com a implementacdo da Web 2.0, tornou-se muito mais facil a
interacao entre os que geram contetdo, como portais de noticias, periédicos, blogs, e
outros do género, com os leitores, que, a propdsito, ndo sdo mais apenas receptores.
Até os anos 90, a Web ndo era tdo democratica e a interacdo nao era facilitada como
hoje.

Com relacéo a essa dinamicidade nos espacos virtuais da atualidade, Barton e
Lee (2015, p. 48) afirmam:

Nos espacos da Web 2.0, [...] o conteddo multimodal pode ser criado em
conjunto e constantemente editado por diversos usuarios. A convergéncia de

espacos de escrita has novas midias sociais apresenta novas oportunidades
para facil criacdo, postagem e compartilhamento de textos multimodais [...]

Hoje, em tempo real que uma noticia € publicada, por exemplo, a exposi¢ao
imediata de milhares de argumentos e pontos de vista variados ja podem ser vistos
por meio de comentarios nas midias digitais. Atrelados a diversos posts, na maioria
das vezes ndo sdo comentarios coerentes e nossos estudantes podem nem sempre
saber lidar com determinadas situagdes. Exemplo disso € quando alguém curte um
acontecimento negativo postado nas redes, ou, simplesmente comenta algo que
demonstra insensibilidade. A habilidade citada, codificada como EF89LP02, visa
avaliar justamente praticas como curtir e comentar.

Para Silva (2014, p. 4):

[...] o comentéario surge em resposta a um fato noticiado, como também a
outros comentérios em torno desse acontecimento. Podemos afirmar, entao,
gue o comentdrio online se constitui como uma réplica, ou uma tréplica de
dialogo realizada em um ciberespaco a exemplo dos portais de noticias ou
das salas de aulas virtuais, trazendo um posicionamento dos sujeitos
(comentadores) acerca de uma determinada tematica.

Trazer para o curriculo e consequentemente levar para a sala de aula esse tipo

de pratica de linguagem, propondo atividades tanto de analisar quanto de elaborar
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comentarios bem fundamentados sobre determinados assuntos, impde aos discentes
a necessidade de tomada de posicéo, formacdo da propria identidade e reflexdo a
respeito dos limites entre liberdade de expresséo e discurso de odio. Tudo isso pode
ser elucidado por meio também da habilidade EF89LP03 aqui citada.

A BNCC contribui, assim, para que géneros outrora ndo valorizados pela
escola, como o género comentario de internet, passem a ganhar destaque no ensino
para a formacao intelectual e cidadad dos individuos. Fazé-los pensar estimula a
autonomia pela busca do conhecimento quando, ao estar diante de comentarios de
qualquer natureza, sintam a necessidade de checar e questionar e, partindo disso,
obtenham fundamento para concordar ou discordar do que leem.

Sobre essa cogente necessidade, segundo Nonato e Sales (2019, p. 166),
pondera-se a seguinte reflexao:

Se, por um lado, é importante construir as habilidades de escrita
tradicionalmente desenvolvidas pela escola, pois ainda conservam
importancia nas relages sociais e cumprem uma fungdo importante na
construcdo do letramento dos sujeitos, por outro lado, ndo se pode relegar os
géneros textuais digitais ao ostracismo na pratica pedagoégica, na medida em

que sua importancia se impde pelo uso que deles fazem os sujeitos em sua
pratica social de lecto-escrita.

Assim como os autores, a BNCC ndo desconsidera os géneros ja trabalhados
formalmente na escola, mas incrementa as praticas pedagogicas com vistas a
fornecer saberes que contribuem para préaticas de linguagem que ja estao atreladas a
vida em sociedade na atualidade.

E relevante mencionar ainda, que comentarios de internet geralmente n&o sio
textos longos, exigindo de seus autores a capacidade de sintese, conforme anélise a

seqguir:

E preciso enfrentar essa realidade: a escrita na cultura digital supde a
producdo de numerosos pequenos textos ao longo do dia. O desafio da
sintese se impde, mas é compensado pela repetitividade da acdo: de certa
forma, ja ndo se pensa na producdo de textos escritos como grandes
unidades de sentido, mas como um arquipélago de manifestacfes
fragmentarias. Tal uso da escrita ndo pode ser desconsiderado pela escola,
na medida em que o uso social vai consagrando essa forma de producgéo
escrita e, dia ap6s dia, os sujeitos sdo demandados a produzir textos nesse
formato. (NONATO; SALES, 2019, p. 166).

Ao fazer refletir sobre essas peculiaridades do género digital comentario, por

exemplo, almeja-se que, conforme propde a BNCC, o discente seja incentivado a
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perceber o quanto os aspectos da interacdo social sdo ricos e, a0 mesmo tempo,
passe a ter uma visdo aprofundada do que parece ser trivial.

Ao ler/escrever um comentario, ou qualquer outro género presente na grande
rede, o discente deve ser capaz de analisar e justificar as escolhas feitas, sendo
consciente de que sao multiplas as modalidades e semioses presentes nessa esfera
de interagao.

Um comentario de internet, por exemplo, é designado como multimodal a partir
do momento que dentro de seu layout se pode inserir outros elementos como imagens,
emoticons, entre outros, enfatizando o que foi expresso verbalmente ou, alterando a

significagdo, conforme constatam Barton e Lee (2015, p. 48):

Por exemplo, escrever “Eu amo meu trabalho! ©” com um emoticon
sorridente provavelmente evocard uma interpretacdo mais positiva do que
escrever “Eu amo meu trabalho! ®”, que pode ter a intencdo de transmitir o
oposto, O crucial aqui é que, como as virtualidades de modos semidticos sao
percebidas quando combinadas de diferentes maneiras, elas podem oferecer
multiplos sentidos para diferentes expectadores e, assim, possibilidades de
acao.

Tais constatacbes podem ser aplicadas aos géneros digitais meme, gif,
comentario, charge digital, os quais foram citados nas habilidades da BNCC em
analise, visto que por meio desses géneros se consegue considerar os efeitos de
sentido decorrentes da escolha de imagens (e da sobreposicdo e sequenciacao
delas), das figuras, da linguagem verbal, das cores, do enfoque/recorte dado. Além
de se identificar a tematica, o ponto de vista adotado, as circunstancias de producéo,
dentre outras coisas. Tudo isso pode ser analisado nos mencionados géneros digitais
a fim de contribuir para que o discente seja um leitor proficiente e critico.

No campo jornalistico/midiatico da BNCC, no eixo de produgéo de textos,
relativo ao objeto do conhecimento “Relagao do texto com o contexto de producéo e

experimentacao de papeis sociais” sdo citados outros interessantes géneros digitais:
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(EF69LPO06) Produzir e publicar noticias, fotodenuncias, fotorreportagens,
reportagens, reportagens multimidiaticas, infogréaficos, podcasts noticiosos,
entrevistas, cartas de leitor, comentarios, artigos de opinido de interesse local
ou global, textos de apresentacdo e apreciacdo de producdo cultural —
resenhas e outros préprios das formas de expressao das culturas juvenis, tais
como vlogs e podcasts culturais, gameplay, detonado etc.— e cartazes,
anuncios, propagandas, spots, jingles de campanhas sociais, dentre outros
em varias midias, vivenciando de forma significativa o papel de repérter, de
comentador, de analista, de critico, de editor ou articulista, de booktuber, de
vlogger (vlogueiro) etc., como forma de compreender as condi¢bes de
producdo que envolvem a circulagcdo desses textos e poder participar e
vislumbrar possibilidades de participacdo nas praticas de linguagem do
campo jornalistico e do campo midiatico de forma ética e responsavel,
levando-se em consideracdo o contexto da Web 2.0, que amplia a
possibilidade de circulagdo desses textos e “funde” os papéis de leitor e autor,
de consumidor e produtor (BRASIL, 2017, p. 141).

Nesse aspecto, a BNCC propde que os discentes, nhdo apenas leiam, mas que
produzam contetdos que envolvam géneros digitais. No caso dessa habilidade, por
estar relacionada ao eixo de producdo de textos, varios géneros de opinido que
fomentem a criatividade e criticidade sdo propostos. A maioria desses géneros séo
designados como digitais por necessitarem de computadores e dispositivos digitais
para produzi-los.

Noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens, reportagens
multimidiaticas, por exemplo, necessitam de cameras, locais para armazenamentos
de dados e ainda, um espaco para publicacao, sendo ambientes virtuais os locais mais
propicios para isso.

Da mesma forma, infograficos, podcasts noticiosos, vlogs e podcasts culturais,
gameplay, detonado, anuncios, propagandas, spots, jingles de campanhas sociais,
todos esses envolvem linguagens digitais em seus producdo. Nesse sentido, 0 que a
nova Base propfe é que os discentes sejam protagonistas, escolhendo demandas
préoprias da cultura juvenil que se identificam e assumam papeis sociais de produtores
de conhecimento.

Ao partir de préaticas sociais e recursos de interesse dos jovens, a BNCC
favorece aos estudantes adotarem a postura de designers: aqueles que articulam
varios elementos a fim de conseguir os efeitos de sentido pretendidos. Essa nogédo se
estabelece conforme Barton e Lee (2015, p. 48): “O criador de um texto toma decisbes
sobre layout, escolha de imagens e outros modos, motivo pelo qual pode ser util
descrever o escritor online como um designer.”

E importante mencionar que os géneros digitais citados na habilidade

codificada como EF69LP06, além de aparecerem no eixo de producdo de textos,
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também aparecem em outras habilidades relacionadas ao eixo oralidade, igualmente
relativos ao campo jornalistico/midiatico, como é o caso da habilidade EF69LP10, em
que ha a presenca dos podcasts noticiosos, vlogs, e outros. Se sugere a elaboracao
de roteiros, sempre partindo de praticas de linguagem que envolvam tais géneros.

E cabivel mencionar novamente que as praticas de linguagem tio assimiladas
pela BNCC, sao fruto de estudos contemporaneos, como quando Rojo (2013, p. 27)

as mencionam:

[...] as préticas de linguagem ou enuncia¢des se ddo sempre de maneira
situada, isto €, em determinadas situagBes de enunciacdo ou de
comunicacdo, que se definem pelo funcionamento de suas esferas ou
campos de circulacéo dos discursos (cientifico, jornalistico, literario, artistico,
de entretenimento, intimo, familiar e assim por diante). Essas esferas ou
campos e seu funcionamento estdo elas mesmas situadas historicamente,
variando de acordo com o tempo histérico e as culturas locais (ou globais).

As praticas de linguagem cuja BNCC sugere, servem de base até mesmo para
a analise linguistica, que, conforme ja mencionado neste trabalho, é um dos eixos nos
quais o componente de lingua portuguesa se fundamenta. Exemplo disso é a
habilidade codificada como EF69LP16 (BRASIL, 2017, p. 143) que toma como ponto
inicial o campo jornalistico midiatico e o objeto do conhecimento “construcao
composicional” para analisar géneros digitais como blocos noticiosos hipertextuais e
hipermidiaticos, ao utilizar e avaliar os elementos linguisticos que contribuem para sua
estruturagao.

A BNCC também propde a exploracdo de géneros digitais que estejam
relacionados a praticas de linguagem artisticas como vlogs e podcasts culturais sobre
musica, cinema, teatro, literatura, como modo de propiciar aos discentes a
oportunidade expressar-se e justificar suas apreciacdes, seus gostos.

Fanfincs, fanzines, e-zines, fanclips, posts em fanpages, trailer honesto, video-
minuto sdo outros géneros digitais multimodais citados pela nova Base e que podem
ser vistos em redes sociais, principalmente naquelas destinadas a participacdo do
publico interessado em compartilhar suas preferéncias artisticas.

Nesse sentido, a BNCC propde que as midias digitais sejam usadas de maneira
significativa pelos discentes ao produzirem tais géneros digitais frente as diversas

manifestacdes artisticas que devem ter contato, conforme a habilidade a seguir:
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(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepgédo
de obras literarias/manifestagfes artisticas, como rodas de leitura, clubes de
leitura, eventos de contacdo de histérias, de leituras dramaticas, de
apresentacdes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de video,
saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de
cinéfilos, de mdasica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel,
comentarios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciacdes,
escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e
utiizando formas de expressdo das culturas juvenis, tais como, vlogs e
podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas,
fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer
honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de praticas de
apreciagdo e de manifestagdo da cultura de fas (BRASIL, 2017, p. 155).

Com forte recorréncia das tecnologias digitais, as habilidades propostas pela
BNCC trazem praticas de linguagem cujos géneros digitais a elas relacionadas devem
ser vistos e produzidos. Essa maneira contextualizada de lidar com estes géneros
situam tais préaticas de modo didatico, ao favorecer a lida com as tecnologias digitais
pelos discentes para além do entretenimento e, para além do contexto escolar.

Antunes (2003, p. 62) ja discutia a importancia da producao textual trabalhada

na escola abranger textos socialmente relevantes:

As propostas para que os alunos escrevam textos devem corresponder aos
diferentes usos sociais da escrita — ou seja, devem corresponder aquilo que,
na verdade, se escreve fora da escola — e, assim sejam géneros de textos
gue tenham uma fungédo social determinada, conforme as praticas vigentes
da sociedade.

Diante dessa habilidade citada da nova Base, dentre outras semelhantes como a
habilidade codificada por EF67LP12 (BRASIL, 2017, p. 163), ndo basta assistir a um
filme, a uma peca teatral ou jogar um novo Game, é preciso que o discente atribua-
lhes sentidos e saiba expor suas aprecia¢des por meio das midias digitais, utilizando-
se e produzindo coerentemente géneros textuais digitais diversos.

Pode-se analisar, portanto, que os géneros textuais digitais sdo propostos e
conectados aos quatro eixos de lingua portuguesa pela BNCC: ao eixo de
leitura/escuta, ao eixo de producdo de textos, ao eixo oralidade e ao eixo de analise
linguistica, associados a campos de atuacao, ou seja, praticas de linguagem situadas.
Isso reafirma que o texto de orientacdo em analise segue coerente nos principios
citados na apresentacédo do componente de lingua portuguesa (BRASIL, 2017, p. 65)

guando menciona-se assumir uma “perspectiva enunciativo-discursiva da linguagem?”.
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Desse modo, de acordo com a andlise sobre o documento em questdo
realizada neste trabalho, aponta-se que, embora a BNCC mantenha-se coerente no
que diz respeito aos pressupostos teoricos que veicula ao longo das propostas de
ensino elencadas, atribuindo relevancia as linguagens digitais, € necessario citar
aspectos em que poderia ter sido mais detalhada ao lidar com as tecnologias digitais
no contexto pedagoégico da educacdo basica. Isso ser4 mais bem discutido no tépico

seguinte.

5.2 Lacunas e sugestdes quanto as propostas de trabalho com as linguagens digitais
na BNCC

Embora a BNCC seja um documento rico e amplo, pondo em evidéncia temas
contemporaneos da sociedade e propostas pedagdgicas recentemente difundidas por
varios tedricos renomados, ha de se considerar que lacunas séo perceptiveis no trato
com as linguagens digitais.

Uma lacuna que se pode apontar na Base é que: por ter um carater normativo
para a construcdo dos curriculos brasileiros, a BNCC prop6e desde as suas
competéncias gerais para o Ensino Fundamental as competéncias especificas do
componente Lingua Portuguesa, que haja um trabalho mobilizador das “praticas da

cultura digital”’, conforme explicitado a seguir:

Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensédo e producdo), aprender e refletir sobre o mundo e
realizar diferentes projetos autorais (BRASIL, 2017, p. 85)

No entanto, apesar de entender que as linguagens digitais podem sim ampliar
as formas de atribuir e produzir sentidos, pauta principal defendida neste trabalho, ha
de se questionar até que ponto exigir o uso de dispositivos digitais esteja presente no
curriculo e consequentemente no cotidiano das escolas € algo palpavel. Em outras
palavras, até que ponto se € possivel a execucéo dessas praticas em todo o territorio
brasileiro.

Dessa forma, pode-se analisar que a nova Base nao norteia totalmente o
trabalho com géneros e dispositivos digitais, quando a realidade for o ensino em locais

Cujo acesso a internet ndo exista ou seja limitado, ou quando a escola ndo dispuser
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de ferramentas digitais ou, ainda, quando os estudantes ndo possuirem seus proprios
dispositivos eletrénicos.

E cabivel, dessa maneira, explorar o quanto esse documento pode ser
centralizador, nesse aspecto, ao abordar de maneira homogénea as praticas em
relacdo aos géneros digitais e determinar certa padronizacdo do ensino,
desconsiderando as desigualdades e problemas infraestruturais que assolam grande
parte do ensino publico brasileiro.

Sabendo que a BNCC servira de base para a elaboracdo de curriculos das
escolas de educacéo basica brasileira, Lopes (2018, p. 25) faz criticas a tal documento

e afirma:

[...] o curriculo precisa fazer sentido e ser construido contextualmente,
atender demandas e necessidades que ndo sdo homogéneas. Sujeitos
diferentes ndo produzem nem mobilizam os mesmos saberes, ndo se inserem
nas mesmas experiéncias de vida, ndo constroem 0s mesmos projetos de
futuro.

Analisa-se nha presente pesquisa 0 quanto este documento esta atualizado
guanto aos estudos tedricos vigentes, e, com razdo, propde praticas de linguagem
que envolvem géneros digitais, ferramentas e recursos tecnolégicos, ndo se podendo
negar sua pertinéncia para que mudancgas acontecam nas praticas de ensino. No
entanto, ndo sao citadas alternativas para o trabalho com as linguagens digitais para
realidades de escolas e estudantes menos favorecidos economicamente.

Analisando algumas das préticas de linguagem que a BNCC traz como
proposta para os anos entre 6° ao 9°, relativo ao Campo jornalistico/midiatico e
referente ao objeto de conhecimento: Relacdo do texto com o contexto de producao e
experimentacdo de papéis sociais, a habilidade a ser desenvolvida no Ensino
Fundamental Il, jA apresentada na pagina 58 deste trabalho, envolve a producéo e
publicagdo de géneros como “noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens,
reportagens multimidiaticas, infogréaficos, podcasts noticiosos [...]” (BRASIL, 2017, p.
141), entre outros géneros digitais.

Ao analisar os detalhes da referida habilidade indicada pela nova Base,
compreende-se que para que 0s géneros digitais elencados sejam trabalhados, varios
recursos devem ser utilizados para isso. Sdo géneros da esfera jornalistica que,

conforme mencionados, devem ser produzidos e publicados.
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Para publicar noticias deve-se haver um meio, como jornais impressos ou
virtuais. Para tanto, o uso de computadores, tablets ou outros recursos tecnolégicos
devem ser utilizados. Da mesma forma, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens
midiaticas, também necessitam do uso de computadores, cameras, acesso a internet.

Indaga-se, assim, se todas as escolas dispdem das ferramentas necessarias
para que esses géneros sejam de fato produzidos e publicados. Pode-se notar dada
presuncdo na elaboracdo deste documento em desconsiderar que géneros como
esses, embora interessantissimos e riquissimos do ponto de vista dos sentidos e
linguagens, ndo sejam t&o simples de serem trabalhados em todas as salas de aula
do Brasil.

Em suas ponderacdes sobre a presenca das tecnologias digitais nas escolas
brasileiras, Silva (2019, p. 203) afirma:

Ainda estamos falando de escolas com banheiros precérios, mobiliario
inadequado ao fazer inovador e criativo e, em alguns contextos, auséncia
absoluta de computadores e internet. Todo o processo criativo dos
professores e estudantes nesses contextos de insuficiéncias multiplas se
volta para a superagdo da precariedade, sobrando poucas condi¢des para
gue se adentre o ambito da realidade tecnolégica do mundo digital.

Relativo a isso, o Censo Escolar de 2018 trouxe os seguintes dados: Nas
escolas municipais de Ensino Fundamental apenas 35% possuem Laboratério de
Informatica, e apenas 55% das escolas municipais, ainda de Ensino Fundamental,
tém acesso a internet, sendo que dessas escolas, 70% possuem internet banda larga.
(BRASIL, 2019).

A partir disso, entende-se que menos da metade das escolas brasileiras possui
um laboratorio de informatica, ao passo que grande parcela das escolas também néo
tem acesso a internet. Isso quer dizer que trabalhar com os géneros citados seria
bastante restritivo para muitas escolas brasileiras.

A BNCC néo estabelece alternativas quanto ao trabalho com muitos dos
géneros digitais que apresenta, uma vez que a realidade no que tange a infraestrutura
de grande numero das nossas escolas ndo possibilita o uso de ferramentas
tecnoldgicas, exceto quando pertencentes aos préprios alunos, o que também néo
deve ser esperado ou exigido, tendo em vista as desigualdades sociais que o pais

enfrenta.
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Podcasts e Podcasts noticiosos, por exemplo, sdo géneros textuais digitais que
necessitam de dispositivos de gravacdo de audio e de internet para armazena-los.
Vlogs, Gameplays, Booktubers, sdo géneros que necessitam de cameras, monitores,
computadores, video games (no caso do Gameplay). Entéo, para as habilidades que
envolvem esses recursos serem atingidas, o aspecto socioecondmico dos mais
privilegiados galga vantagem sobre os demais, revelando um carater um tanto
excludente quando essa realidade € considerada.

Nesse sentido, a autonomia na construcéao curricular de cada escola deve levar
em consideracdo os problemas que estiverem ligados a falta de recursos. O que pode
e deve garantir que as proprias instituicdes de ensino, a gestdo pedagdgica, e
principalmente os professores, busquem escolhas que visem, na medida do possivel,
substituir ou adaptar o trabalho com os géneros mencionados de modo que veiculem
sentidos semelhantes.

Sobre a necessidade da construcao de curriculos autbnomos e pontuais, Lopes
(2018, p. 24) afirma:

O curriculo ndo tem como ser desvinculado de demandas contextuais que
emergem mais facilimente nas relagdes construidas no ambito dos sistemas
educativos intermediarios que mais diretamente se dirigem as escolas.

Além disso, € necessario que o0s professores, gestores e comunidade escolar
se mobilizem a fim de sensibilizar os governantes para o fornecimento de recursos
tecnoldgicos para a Educacao, j4 que se evidencia aqui 0 quanto podem ser aliados
para uma aprendizagem motivadora e expressiva.

O trabalho com memes, género textual digital tdo presente na BNCC, conforme
abordado, também pressupde o uso da internet para seu acesso e producdo. Por ser
geralmente um texto rico em multimodalidade, ganha notoriedade ao ser
compreendido em ambientes virtuais.

Sobre isso, Cani (2019, p. 249) afirma:

A materializa¢do dos significados nos textos multimodais, para atingir seus
propésitos comunicativos, necessita de recursos semiéticos que, com as
tecnologias digitais, podem ser imagens, sons, videos e gifs, significando as
potencialidades e restricbes do uso de determinado objeto por uma
convencdo social [...].
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Pode-se entender, a partir disso, que as tecnologias digitais langcam mao de
uma gama de modalidades de linguagem que passaram a lhes ser proprias e
propiciam uma forma diferenciada de leitura e atribuicdo de sentidos, e que, por isso,
devem ser incorporadas ao contexto escolar, a fim de familiarizar os discentes com
tais textos e suas possibilidades de significacdo. Para tanto, oS memes, assim como
outros géneros digitais, precisam ser abordados por meio de procedimentos
alternativos quando se tratar do ensino em escolas que nao disponham de internet
el/ou dispositivos digitais.

Pensando nisso, as propostas de oficinas apresentadas a seguir seguem como
uma sugestdo para o trabalho com memes em escolas cujo acesso a internet e a
dispositivos digitais seja limitado, que sdo as quatro primeiras oficinas. Nelas,
apresenta-se meios de se trabalhar o referido género de maneira simplificada, ndo
desconsiderando a criatividade e potencialidades do género.

As quatro ultimas oficinas, por sua vez, exploram as possibilidades de trabalhar
0 género meme associado as redes sociais, ferramentas e dispositivos digitais,
corroborando para a desmistificacdo da ideia de que as midias digitais somente

atrapalham a aprendizagem.
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6 OFICINAS PEDAGOGICAS PARA TURMAS DE 6° AO 9° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL COM O USO DE MEMES
Apresentacao

Pensar em atividades para as aulas de lingua portuguesa no Ensino
Fundamental I, atualmente, nos faz perceber a necessidade que ha nos profissionais
da educacdo basica cultivarem um interesse maior em avaliar sua pratica, se
permitindo e se desafiando a conhecer o que pode incrementar sua lida docente e
favorecer o desenvolvimento de capacidades cognitivas e comunicacionais aos
discentes.

Dessa forma, a elaboracdo de curriculos e propostas pedagodgicas devem,
entdo, refletir esse interesse em melhorias, ndo devendo sobrepujar os estudos mais
recentes, pelo contrario, considerar seus apontamentos, sobretudo no que tange ao
trabalho com géneros textuais digitais, tomados neste trabalho como recorrentes nas
praticas de linguagem contemporaneas.

A nova Base Nacional Comum Curricular vem, nesse contexto, colaborar para
gue os profissionais da educacédo béasica se sintam instigados a conhecer e/ou
assimilar em sua préatica o uso de novos géneros textuais: 0s géneros proprios da
cultura digital.

Nota-se, no entanto, que muitos professores ainda ndo perceberam ou nao se
interessaram pelo fato de que, independente de optarem em suas aulas por métodos
tradicionais, ou ndo, os usos de géneros textuais digitais estdo mais presentes do que
nunca na vida em sociedade, e, principalmente, na vida dos adolescentes, que ja
nasceram imersos nesse universo digital e que sdo o publico alvo do Ensino
Fundamental Il.

Por isso, objetiva-se mostrar que é possivel trabalhar com géneros textuais que
antes poderiam ser julgados como inadequados para o trabalho escolar, mas que,
hoje, passam a fazer total sentido em serem adotados pelos curriculos e
consequentemente pelos planos de aula dos professores da educacao béasica.

Pretende-se, assim, propor oficinas para o Ensino Fundamental Il tendo como
ponto de partida o género meme, por ser esse um dos géneros digitais que ganhou
maior destaque na BNCC. Além disso, entende-se que o0 género meme faz parte das

praticas de linguagem de grande parte dos estudantes adolescentes, jA que esses



70

tendem a ser os mais frequentes usuarios de redes sociais, ambientes virtuais em que
0S memes comumente aparecem.

E importante deixar claro que estas propostas ndo sdo garantias ou receitas a
serem seguidas de como proceder em sala de aula para obter resultados satisfatorios
com relacao ao trabalho com o género digital meme. Entretanto, espera-se que, ao se
sugerir maneiras de se trabalhar o referido género, inspire-se outros professores de
lingua portuguesa, ou de outras disciplinas do Ensino Fundamental Il a fim de que
mudancas de postura possam ser tomadas por parte daqueles que veem
complexidade em atrelar estudos teoricos a pratica pedagogica. E ainda, para
aqueles que acham dificil verem as linguagens digitais como aliadas no processo de
ensino/aprendizagem.

A elaboracéo das oficinas foi embasada nas sugestdes que propéem Rojo e
Barbosa (2015) no livro Hipermodernidade, multiletramentos e géneros discursivos,
quando apresentam imagens e ilustracdes de variados géneros textuais, inclusive
digitais, partindo de praticas de linguagem situadas na recomendacédo de atividades
para a sala de aula.

Além disso, ao se sugerir o trabalho com atividades de leitura, recorre-se aqui
aos escritos de Solé (1998), no livro Estratégias de leitura, por se considerar um
classico dos estudos da linguagem para aulas de lingua portuguesa dinamicas e
efetivas. Evidentemente, os estudos de Solé serdo considerados em concomitancia
com os demais estudos desenvolvidos neste trabalho e principalmente levando em
consideracao as habilidades previstas na BNCC.

E conveniente mencionar que uma lacuna percebida na BNCC é o néo
direcionamento no que se refere a adequacgdo de suas propostas a escolas que nao
tenham acesso a recursos tecnoldgicos. Diante disso, sdo apresentadas quatro
oficinas que, para sua execuc¢do, ndo ha a necessidade do uso de internet ou
dispositivos digitais, utilizando memes impressos, como uma forma alternativa para
se trabalhar esse género, pensando na realidade das escolas menos favorecidas.

Em seguida, apresenta-se quatro outras versdes das oficinas iniciais, porém,
essas, para sua execucao, exigem-se o uso de internet e dispositivos digitais. Tenta-
se, assim, nas aulas de portugués, ndo competir com o entretenimento proporcionado

por tais dispositivos, mas mostrar tanto aos professores quanto aos discentes que tais
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instrumentos sao fontes de conhecimento e possibilidades de atribuicdo de sentidos.
Basta que se tenha criatividade para adota-los.

As propostas de oficinas delineadas neste trabalho ndo sdo definidas por ano
de ensino, e sim abrangem de 6° ao 9° ano, cabendo ao professor avaliar a
compatibilidade com a turma em que deseja executar, visto que ha turmas de 6° ano
que possuem niveis de proficiéncia maiores do que turmas em anos mais avancados,
por exemplo. Além disso, a BNCC néo exige a normatizacao dos ciclos com relacéao
as habilidades sugeridas. Para esse documento, o importante € que ao longo dos
quatro anos do Ensino Fundamental Il as habilidades propostas sejam alcancadas.
(BRASIL, 2017)

Propde-se neste trabalho quatro oficinas de, em média, duas horas/aula. Tem-
se como referéncia o nUmero de bimestres escolares que, na maioria das instituicoes
de ensino brasileiras sdo justamente quatro, sugere-se que cada oficina possa ser
desenvolvida no inicio de cada bimestre em determinada turma. A partir disso, outras
atividades abordando o género meme e outros géneros digitais propostos pela BNCC,
possam ser elaboradas e executadas pelos professores que se sentirem inspirados e
desafiados a inovarem em suas aulas.

O desenvolvimento de cada oficina se estrutura mediante: objetivos, eixo da
BNCC ao qual se associa, o contetdo ou objeto do conhecimento segundo a BNCC,
a(s) habilidade(s) da BNCC relacionada(s) ao objeto de conhecimento em pauta, os

recursos a serem utilizados e 0 passo a passo para a execucdo em sala de aula.

DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

OFICINA 1: Memes: “Entendedores entenderido’>

Objetivos:
v Identificar efeitos de sentido a partir de memes;

5 “Entendedores entenderdo é uma frase usada quando alguém posta algo que s6 quem conhece o
assunto vai entender [..]. Pode ser uma frase, uma imagem ou video, mas que ndo explique
exatamente do que se trata. Deste modo, sé quem realmente conhece 0 que a pessoa postou, ou
percebeu algum sentido duplo no contetdo, € que vai entender. Dai o termo: "entendedores
entenderao”. Apesar da frase ja ser conhecida na internet ha muitos anos, ela continua sendo popular
em féruns e redes sociais.” (Fonte: Thais Stein In https://www.dicionariopopular.com/entendedores-
entenderao/. Acesso em 12 jan. 2020.)
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v Estabelecer uma visao critica sobre textos multimodais da internet.
Eixo da BNCC: Leitura.
Conteudo/objetos de conhecimento (BNCC): Efeitos de sentido.
Habilidade da BNCC relacionada:
(EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos multissemidticos — tirinhas, charges, memes,
gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras,
expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos, de
pontuacéao etc. (BRASIL, 2017, p. 139)

Recursos: Folhas de papel sulfite; Impressora; Cartolinas; Fita adesiva.

1° passo:
Provocacgoes:

O professor podera espalhar pela sala memes populares impressos que
circularam nas redes sociais (vide anexo com sugestfes). Também como sugestao,
deve-se colar esses memes nas paredes que envolvem toda a classe.

O (a) professor(a) iniciara a oficina indagando os discentes:

1- Vocés costumam ver e compartilhar memes? Se sim, onde? (Facebook, Instagram,
WhatsApp, etc.)

2- Para que serve um meme e qual a definicdo de meme para vocés?

3- Vocé ja viu um meme e ficou sem entender o que ele quis dizer?

4- Vocés sabiam que é tdo importante compreender um meme quanto uma palestra?
5- Vocés sabiam que memes podem ter muito a ver com a disciplina de lingua

portuguesa? Vamos ver?

ApOs conversar e ouvir 0os alunos, o professor pedird que eles circulem pela
sala lendo os memes expostos. Em seguida, o professor dividira a turma em equipes
com, em média, quatro alunos cada, conforme a quantidade de alunos da turma.

O primeiro passo dessa oficina designado como “provocacgdes”, € uma etapa
gue se repetird no inicio das demais propostas e se baseia em uma das estratégias
de leitura indicadas por Solé (1998), a qual chama de “Motivando para a leitura”.
Segundo ela: “Nenhuma tarefa de leitura deveria ser iniciada sem que as meninas e
meninos se encontrem motivados para ela, sem que seja claro que lhe encontrem
sentido.” (SOLE, 1998, p. 91).
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2° passo

As equipes receberdo targetas que terdo sido previamente impressas,
recortadas e entregues pelo professor, sendo de determinadas cores para cada
equipe, contendo nomes e conceitos de efeitos de sentido como IRONIA, HUMOR,

CRITICA. (vide anexo). O professor orientara os alunos para ler as targetas e discutir

entre os membros da equipe se ja conheciam esses conceitos|, se fazem uso|

desse tipo de recurso no dia a dia |, [se acham que ha a presenca desses|

lelementos nos memes|.

3° passo
Apébs lerem e discutirem os conceitos, o professor escolhera um meme e ira
analisa-lo brevemente junto aos alunos.

Exemplo:

Figura 9 - Meme presentes para criangas

O que criancas ganham hoje [/ O
gue eu ganhava

Fonte: Pagina do Facebook Velhos tempos (2019).

Nesse meme, temos duas imagens que, juntamente com as frases, estédo
criando um contraste relacionado ao tipo de presente que as criangcas recebiam
antigamente e o que algumas criancas estdo recebendo hoje. Existe humor e critica
nesse meme. O humor se da devido a simplicidade do presente que as criancas
ganhavam antes: um carrinho de plastico com boizinhos de brinquedo, algo muito
barato comparado ao valor de um smartphone. E também uma critica & sociedade
atual, em que presenteiam as criancas com smartphones em vez de incentiva-los a

brincar e vivenciar a infancia de maneira simples.
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Essa andlise pode ser legitimada por um estudo sobre consumo infantil
realizado pelo SPC Brasil no ano de 2015, que esclarece: [...] uma em cada cinco
maes (20,2%) admite dar tudo o que o(a) filho(a) pede (sobretudo as maes de
meninos: 23,8%), e 13,6% delas parecem ver o consumo como fonte direta de alegria
e satisfacao dos(as) filhos(as). (SPC, 2015, p. 6).

O professor e os alunos poder&o notar algumas outras curiosidades na imagem
que reforcam o contraste da sociedade de tempos remotos com a atual, em que, por
exemplo, o cabelo das criancas tingido de loiro, em tempos atras, ndo era comum.

E pertinente mencionar que se o objetivo dessa oficina é despertar criticidade
nos discentes e fazé-los analisar posteriormente memes, essa agao de exemplificar,
analisando inicialmente um meme, serve de base para que 0s alunos se sintam mais
seguros em aventurar-se em sua propria analise. Sobre isso, baseando-se em
estudos de Colins e Smith (1980), Solé (1998) traz o seguinte:

[...] o professor serve de modelo para seus alunos mediante sua prépria
Sleitura: 16 em voz alta, para sistematicamente verbalizar e comentar os
processos que lhe permitem compreender o texto — por exemplo, as
hip6teses que realiza, os indicadores em que se baseia para verifica-las [...]
(SOLE, 1998, p. 77).

Ap0s a breve analise mediada pelo professor, os alunos deveréo ser orientados
a anexarem as targetas com os nomes e conceitos dos efeitos de sentido relacionados
a cada meme. Para isso, podera ser usada fita adesiva.

Cada equipe devera ter recebido targetas de uma cor diferente, ao passo que
cada meme sO pode receber targetas de uma Unica cor, ou seja, cada meme sé pode
ser analisado por uma das equipes. Cada equipe deve analisar 5 memes, em média.

Esse momento de analise e anexacéo das targetas deve permitir que os alunos
se sintam a vontade, sem pressao, para que leiam e escolham as targetas adequadas

para cada meme exposto.

4° passo

Depois de anexadas as targetas aos memes, o professor devera solicitar que
representantes das equipes, um de cada vez, expliguem os motivos que os levaram a
escolher as targetas colocadas. Em outras palavras: os alunos deverdo explicar onde
encontram a ironia, ou a critica ou 0 humor nos memes, semelhante ao que o
professor fez para exemplificar no inicio.

O professor podera indagar:
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1- Quais as palavras, expressoes, frases, imagens, pontuacdes os levaram a inferir
ou identificar os efeitos de sentido vinculados aos memes?
2- A critica que aparece em algum meme esta criticando o que? Qual acontecimento
ou quem?
(O professor fard comentarios corrigindo ou complementando as explicacdes dos
alunos caso achar necessério.)

Nesse aspecto, o professor é o mediador da leitura e isso € de suma
importancia para a atribuicdo de sentidos. Para Freitas (2012, p. 68): “Mediar o

desenvolvimento da leitura é exercitar a compreensao do aluno”.

5° passo

O professor realizard uma roda de conversa com os estudantes para certificar-
se de que eles compreenderam que por tras de um simples meme, comum no
cotidiano deles, pode-se analisar varios elementos que compdem o humor, a critica,
a ironia. Nessa roda de conversa o professor pode suscitar 0s seguintes

questionamentos:

1- Vocés ja tinham parado para pensar que por trds de um meme ha varias coisas que
o fazem ser engracado? As vezes, é por retratar um acontecimento ocorrido com
outros, as vezes é quando relacionamos 0 meme a algo que ocorre ou ocorreu com a
gente. As vezes, é pelas palavras escolhidas, pelas imagens, pelo assunto abordado,
dente outras coisas.

2- O que mais vocés puderam encontrar na analise dos memes?

3- O que mais chama atencdo em um meme para vocés? O assunto, a imagem, 0S
personagens?

4- O que um meme precisa ter para ser engracado para vocé?

5- Quais outros tipos de coisas compartilhadas na internet podem possuir elementos

semelhantes a um meme?

E interessante que a linguagem utilizada para os questionamentos seja a
mais acessivel possivel, tendo vista o publico alvo que sdo alunos do Ensino
Fundamental Il. Espera-se que o0s estudantes consigam compreender que a riqueza
de linguagens contida em um meme traz muitos significados. Além disso, espera-se

gue os alunos reconhecam que algumas linguagens encontradas em memes podem
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ser vistas também em outros géneros como GIF, charge, cartum e etc. Caso nao

mencionem, pode ser mencionado pelo professor.

OFICINA 2: Montando memes

Objetivos:

v" Relacionar elementos verbais e ndo verbais de memes, considerando suas

semioses;

v' Estabelecer coesdo e coeréncia entre as partes de um meme.
Eixo da BNCC: Leitura.
Conteudo/ objeto de conhecimento da BNCC: Exploracdo da multissemiose.
Habilidade da BNCC relacionada:
(EF67LP08). Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de imagens estaticas,
sequenciacdo ou sobreposicdo de imagens, definicdo de figura/fundo, angulo,
profundidade e foco, cores/tonalidades, relacdo com o escrito (relacdes de reiteracao,
complementagdo ou oposi¢ao) etc., em noticias, reportagens, fotorreportagens, foto-
dendncias, memes, gifs, anuncios publicitarios e propagandas publicados em jornais,
revistas, sites na internet etc (BRASIL, 2017, p. 163).
Recursos:
Folhas de papel sulfite; impressora; fita adesiva; folhas grandes de papel madeira;

pincéis atdmicos.
1° passo:

Provocacoes:

O professor devera comecar 0 momento dessa oficina explicando aos alunos
que, para um meme fazer sentido, as imagens tém que estar de acordo com o que
esta escrito (caso o meme contenha imagens e palavras), para que os leitores
entendam a mensagem pretendida.

O professor pode perguntar, por exemplo, se 0s alunos ja viram alguém querer
ser desafiado pelos membros das suas redes sociais ao dizer que caso 0 post
publicado chegue a um nimero X de comentarios, realizara determinado desafio. (Isso

€ muito comum entre os adolescentes nas redes sociais como 0 Facebook).
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A partir dessa pergunta, o professor pode continuar a conversa perguntando o
gue acham desse tipo de desafio, se acham interessante, engracado, legal ou se
acham desnecessario, e 0 porqué de cada resposta.

ApOs ouvir 0s alunos, o professor devera apresentar dois memes sobre o tema
comentado (podera imprimi-los para mostrar ou apresentar no projetor de imagens,

caso a escola o possua):

MEME 1:
Figura 10 - Meme do desafio
SE[ESSEPOSTCHEGAR'A'S 0[COMENTS]
Fonte: Memegenerator.com (2019)
MEME 2:

Figura 11 - Meme de critica a desafio

FACO um%
DANCANDO
Fonte: Memegenerator.com (2019)

Sugere-se que o professor faca as seguintes perguntas a respeito dos memes

apresentados:
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1- Qual dos dois memes seria postado por alguém que quer ser desafiado a gravar
um video dancando funk? O primeiro ou o0 segundo?

2- Se ambos possuem as mesmas frases, como se chega a conclusao de qual dos
dois é o de quem quer ser desafiado?

3- O outro meme é uma critica aos que postam esse tipo de “desafios” na internet.

Como podemos chegar a essa concluséo?

Esse momento deve servir para os alunos compreenderem que o meme 1 é
postado por quem realmente quer ser desafiado a dancar funk, visto que a frase
atrelada a imagem escolhida, nesse caso, o desenho de um bonequinho classico dos
memes, apresenta um ar arrogante, orgulhoso, devido a sua postura e seu “olhar” de
superioridade, imitando a postura de quem age dessa forma. Ele esta pronto para
cumprir o desafio, conforme analise da frase junto a imagem.

Por sua vez, o meme 2, apesar de trazer a mesma frase, a traz entre aspas, 0
que significa que tal frase ndo pertence a quem esta publicando-a, mas apenas
citando-a. Além disso, a imagem dos olhos virados denota que o que esté escrito é
algo que esta sendo reprovado por quem posta esse meme. E como se a imagem
complementasse o sentido: “o que tenho a ver com vocé gravar ou deixar de gravar

”

video dancando funk? ” Ou “lsso ndo me interessal! Ficando claro que a
sequenciacéo, a imagem de fundo, a disposicao das palavras refletem totalmente no
sentido vinculado a textos como memes.

Solé (1998, p. 119), ao propor estratégias dentro dos processos que desigha
como “antes, durante e depois da leitura”, esclarece que fazer perguntas sobre o texto
torna a leitura necessaria. Dessa forma, utilizar perguntas € uma estratégia para

instigar a aten¢ao dos alunos e, consequentemente, sua compreensao.

2° passo:

O professor devera distribuir recortes de memes previamente impressos, de
forma aleatéria (embaralhados) para todos os alunos (sugestdo em anexo). Em
seguida, explicar que cada um recebeu uma parte de um meme, devendo procurar
entre os colegas qual seria a outra parte para completa-lo adequadamente, ou seja,
com coeréncia, ao se articular os elementos verbais aos néo verbais da maneira mais

l6gica possivel. O professor devera dar um tempo, de em média 10 minutos, para 0s
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alunos buscarem entre os colegas qual a sua metade, isto é, a outra parte do meme
recebido.

O trabalho com memes, nesse caso, tem 0 objetivo de proporcionar a
construcédo de significacao pelo fato de tal género possuir a singularidade de que, por
meio de sua replicacdo na grande rede, variadas linguagens e semioses se unem.
Porém, de alguma forma, seus sentidos originais ndo se perdem e dao pistas que
auxiliam o leitor. Tal constatacdo vai ao encontro do que afirma Castro (2017) a

respeito do género meme:

[...] é importante entendermos que nesse processo de difusdo, a partir de
recriacdo do texto ou edicdo do original, os elementos que sdo acrescentados
precisam ter um vinculo, uma semantica compativel, para que facam sentido,
entende-se que ndo € o texto original, porém, enquanto retextualizacéo
mantém um link com seus originais e precisam contemplar de alguma forma,
0 seu conteldo inicial (CASTRO, 2017, p. 33).

A aula tende a ficar mais instigante ao passo que os alunos se espalham pela
sala e buscam seus pares, lendo e analisando quais sdo 0s mais coerentes para

completar a parte do meme que tem em maos.

3° passo:

ApOs encontrarem seus pares, as duplas deverdo conversar e discutir os
motivos que os levaram a achar que sdo metades um do outro. Caso concluam que
ndo sdo pares, podem continuar procurando até encontrarem um par que forme um
meme mais coerente. As duplas deverdo apresentar para a turma 0os memes que
montaram explicando os motivos que os levaram a unir as partes. O professor podera

indagar os alunos com 0s seguintes questionamentos:

1- Qual o assunto do meme?

2- O que uma parte do meme tem a ver com a outra?

3- A imagem foi escolhida com que finalidade, conforme sua analise?

4- A ordem das imagens (ou o foco dela) influenciou na identificagdo da sua outra
metade?

5- Se ndo houvesse a imagem, o sentido ficaria 0 mesmo? E se sO houvesse a

imagem sem as palavras, o sentido ficaria 0 mesmo? Por qué?
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Caso haja memes montados de forma equivocada, o professor devera fazer as
ressalvas e trocar as duplas, explicando porque a parte de um meme fica mais

coerente com outro e ndo com o que escolheram.

4° passo

O professor deverd solicitar que os alunos anexem com fita adesiva os memes
montados a um painel, o qual devera ter sido previamente elaborado (algo simples,
como sugestédo, pode ser em papel madeira). Além disso, os alunos deveréo escrever
comentarios embaixo dos memes que 0s colegas montaram, como se estivessem
fazendo um comentdrio em uma rede social, de modo que demonstrem que

entenderam os memes e as explicacdes dadas pelos colegas.

5° passo

O professor devera ler e avaliar os comentarios dos alunos e, caso achar
necessario, fazer ressalvas referentes aos que ndo parecem estar adequados quanto
ao meme comentado. Também devera concluir a oficina explicando que os alunos
sempre devem observar todos os elementos de um texto, a fim de fazer uma leitura
eficiente. N&do sé as imagens e as palavras, mas além dessas: a maneira como esses
elementos sdo organizados, os sinais de pontuacdo usados, o destaque dado a
determinadas imagens e a determinadas palavras, entre outros.

Quanto a esse momento ap0ls a leitura, baseia-se em Solé (1998, p. 140)
quando afirma que no final da leitura é pertinente discutir com os alunos o caminho
seguido.

Observacéo: Caso a turma nao seja muito numerosa, podera ser realizada

outra vez as agcdes com a montagem de memes.

OFICINA 3: Curto, comento, compartilho e reajo.

Objetivos:

v" Relacionar o meme ao seu assunto global;

v" Reconhecer o ponto de vista adotado em memes e posicionar-se criticamente.
Eixo da BNCC: Leitura.

Conteudo/ objeto de conhecimento da BNCC:




81

Caracterizacdo do campo jornalistico e relacdo entre os géneros em circulacéo,
midias e préticas da cultura digital.

Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto.

Habilidade da BNCC relacionada:

(EF89LP02). Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, etc.) e textos
pertencentes a varios géneros da cultura digital (meme, gif, comentério, charge digital,
etc.) envolvidos no trato com a informacgédo e opinido, de forma a possibilitar uma
presenca mais critica e ética nas redes (BRASIL, 2017, p. 175).

(EF89LP03). Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de
leitores, comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e
posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e
opinides relacionados a esses textos (BRASIL, 2017, p. 175).

Recursos:

Folhas de papel sulfite; impressora; fita adesiva; pincéis atbmicos.

1° passo:
Provocacoes:
O professor deverd iniciar o momento dessa oficina indagando os discentes

com as seguintes perguntas:

1- Vocés costumam expor a opinido de vocés nas redes? Se sim, em qual midia digital
(WhatsApp, Facebook, Instagram, Twiter)?

2- Que tipo de postagem vocés mais curtem na internet (videos, memes, desenhos,
fotos)?

3- Quando vocés costumam comentar algo (quando gostam, quando discordam,
guando se sentem ofendidos)?

4- E comum vocés ndo saberem o assunto de um meme que vocés encontram nas
redes? O que vocés fazem para descobrir do que se trata?

5- Quais temas de memes voceés se interessam e compreendem melhor (cotidiano,

futebol, moda e estilo, politica)?

2° passo:
O professor devera reservar um espaco na sala e espalhar memes sobre

diversos assuntos como: cotidiano, futebol, moda e estilo, politica (memes sugeridos
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em anexo). Apds espalhar os memes, devera pedir que os alunos se aproximem e
leiam com atencéo.

Os assuntos apresentados para serem abordados nessa oficina, foram aqueles
que podem ser de maior interesse por parte dos alunos em faixa etaria de Ensino
Fundamental. Isso se baseia, dentre outros estudiosos, em Coscarelli (2019), quando
propoe atividades em ambientes virtuais, em que um dos principios é: “Pensar no
aluno e escolher temas e atividades que sejam do interesse deles” (COSCARELLI,
2019, p. 65).

3° passo:
O professor devera ter previamente impresso placas (como sugestdo, para
simplificar, pode ser em papel sulfite) contendo os nomes a seguir em fonte tamanho

grande e em caixa alta:

FUTEBOL - COTIDIANO/VIDA COMUM - POLITICA/ELEICOES - MODA/ESTILO.

Tais placas deverdo ser colocadas um pouco distantes uma da outra, de modo
gue os estudantes, nesse momento, escolham dentre os memes lidos, aqueles que
se encaixam em cada um dos temas escritos nas placas, e os anexem (com fita

adesiva) embaixo de cada uma, formando painéis de memes conforme o tema.

4° passo:

O professor devera observar se 0s memes estdo coincidindo com as placas
relacionadas escolhidas pelos alunos. Caso encontre algum meme que nao esteja de
acordo com o tema sugerido na placa, ou que possa ter relagdo com dois dos temas,
o professor podera fazer ressalvas.

Além disso, o professor deve apontar para alguns memes e pedir que os alunos

expliqguem o assunto deles (quem souber e se dispuser). O professor podera indagar:

1- O que esse meme esta retratando?

2- Quem se identifica com esse meme? (No caso dos memes sobre cotidiano).

3- O que esse meme esta criticando?

4- Quais 0s memes mais engracados para vocé e por qué?

5- Alguém ficou sem entender algum meme? (Caso a resposta seja afirmativa, o

professor pode pedir para outro aluno explique).
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5° passo:
O professor devera distribuir aos alunos pequenas figuras que representam
reacoes semelhantes as acbes do Facebook.

Figura 12 - Reagdes Facebook Figura 13 - Botdo Compartilhar do Facebook

OO0=sWwue®
— @ ~s -
Fonte: Google imagens (2019) Fonte: Google imagens (2019)

Nesse momento, o professor podera chamar a frente alunos que gostam de ler

em voz alta e pedira que leiam as seguintes reflexées para a turma:

1- Quando reagimos a qualquer post na internet, nossa reagcéo costuma ser de acordo
com nosso ponto de vista, ou seja, nossa opinido. No entanto, devemos sempre levar
em consideracdo quem esta do outro lado da tela. Dito de outra forma: jamais
podemos esquecer de respeitar os outros. Pois assim como na vida real, a vida virtual

exige ética e responsabilidade.

2- Apesar de a maioria das pessoas reagirem adequadamente a postagens na
internet, muitos reagem de forma errénea, ou por ndo terem entendido o assunto ou
por falta de respeito ao proximo. Por exemplo, se a postagem € triste ou séria, hdo se
deve reagir com “Haha”. Por sua vez, se a postagem € de humor e ndo esta atingindo

ninguém, nao € adequado reagir com “angry” (raiva).

O professor podera abrir espaco para os alunos comentarem a respeito desses
pontos.
6° passo:

Depois de ter refletido junto aos alunos sobre a necessidade de se ter respeito
ao lidar com postagens nos ambientes virtuais, o professor deve pedir que cada aluno
escolha um meme dos que estdo expostos na sala, escolha uma figurinha (das que
receberam) e reaja, anexando com fita adesiva embaixo de cada meme, de acordo
com o contexto deste e sua opinido.

Além disso, cada aluno devera fazer um comentario que justifigue sua reagéo

de curtir, achar engracado, ficar espantado, sentir raiva ou tristeza, ou compatrtilhar.
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Para isso, podera usar pincel (canetinha colorida). O comentario deve fazer sentido
de acordo com a reacgdo escolhida e prezar pelo respeito e ética.

7° passo:
O professor devera ler os comentarios que os alunos escreveram e observar
as reacoes, avaliando se estdo coerentes. Caso haja alguma ressalva, esta devera

ser feita.

OFICINA 4: Meme nosso de cada dia.

Objetivos:
v' Identificar o fato central em textos jornalisticos;
v' Criar memes a partir da leitura de textos jornalisticos conforme tematicas
encontradas neles.
Eixo da BNCC: Leitura.
Conteudo/ objeto de conhecimento da BNCC:
Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto.
Habilidade da BNCC relacionada:
(EF69LPO03). Identificar, em noticias, o fato central, suas principais circunstancias e
eventuais decorréncias; em reportagens e fotorreportagens o fato ou a tematica
retratada e a perspectiva de abordagem; em entrevistas os principais temas/subtemas
abordados, explicac6es dadas ou teses defendidas em relagcéo a esses subtemas; em
tirinhas, memes, charges, a critica, ironia ou humor presente.
Recursos:
Folhas de papel sulfite; recortes de jornais (noticias e reportagens); impressora;
canetinhas; painel feito em cartolinas ou papel madeira.
1° passo:
Provocacoes:
O professor devera comecar esse momento fazendo as seguintes perguntas

aos alunos:

1- Vocés acham importante se manterem informados dos acontecimentos locais, do
Brasil e do mundo? Se sim, por qué? Se néao, por qué?

2- Vocés assistem ou leem jornais? (Impressos, na internet?)
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3- Que tipo de noticias mais chamam a atencéo de vocés? (Sobre quais assuntos?
Esporte, vida de famosos, saude, descobertas cientificas, politica, desastres,
acidentes, mundo da moda, economia, etc.?)

4- Vocés sabiam que muitos memes, charges e outros textos engragados que circulam
na internet s6 fazem sentido para nés quando estamos informados sobre o assunto
que trazem? Sabiam que muitos memes sdo baseados em noticias que sao
publicadas em jornais impressos e eletrénicos?

5- Ler, assistir ou ouvir noticias sdo importantes meios de ficarmos informados do que
acontece todos os dias. Sabendo disso, quais tipos de noticia vocés acham mais
importantes para nos mantermos informados no dia a dia? Sobre quais assuntos?
(Esporte, vida de famosos, saude, descobertas cientificas, politica, desastres,

acidentes, mundo da moda, economia, etc.?) Por qué?

Essas provocacdes devem fazer com que os alunos percebam a relevancia que
as noticias desempenham no nosso dia a dia, ja que por meio delas nos mantemos
informados do que acontece no lugar em que vivemos e no mundo. Além disso,

podemos reconhecer em outros textos e contextos os fatos encontrados nas noticias.

2° passo:

O professor devera apresentar o seguinte meme (pode ser impresso):

Figura 14 - Meme presente de botijdo de gas

T0 ACEITANO

N

DE PRESENTE DE NATAL!

Fonte: Google imagens (2019)

E fazer as seguintes indagacdes:

1- Qual o tema desse meme?

2- Onde esta o humor desse meme?
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Caso os alunos néo saibam ou titubeiem responder, a seguinte noticia podera

ser mostrada e pedir que leiam:

Figura 15 - Noticia sobre o aumento do preco do gas de cozinha
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A partir disso, os alunos deverao explicar da melhor maneira possivel o meme

apresentado. E preciso que fique claro que, de forma humorada e irdnica, 0 meme

veicula indiretamente o fato de o gas de cozinha ter sofrido um aumento no més de

dezembro de 2019, em que, de tao caro que estéa ficando o gas, recebé-lo de presente

de Natal seria algo bom. Nesse sentido, para quem néo tinha conhecimento da noticia

do aumento do gas e tivesse visto esse meme, a compreensao ficaria, de certa forma,

comprometida.
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O professor poderé apresentar outro exemplo de meme que foi originado a
partir de uma noticia a fim de evidenciar que, no dia a dia, podemos nos deparar com
varios textos que veiculam as mesmas tematicas: alguns informando, outros

ironizando, outros protestando, etc.

3° passo:

O professor devera distribuir recortes com noticias para todos os alunos e pedir
gue as leiam com atencdo. As noticias devem ser atuais do periodo em que esta
oficina estiver sendo realizada. Ap6s os alunos leem as noticias, o professor ir4
separa-los em equipes de acordo com o tipo de noticia, isto é: irdo ficar em uma
mesma equipe 0s alunos que receberam recortes de noticias sobre esportes, outros
sobre politica, dentre outros temas. Eles préprios deverao identificar quais os temas
de suas noticias e juntar-se aos demais colegas. O professor orientara aos alunos que
compartilhem o assunto veiculado de cada noticia com os colegas de equipe.

4° passo:

O professor distribuirda memes em branco para cada equipe, ou melhor, memes
contendo somente a parte visual (vide anexo), e pedird que os alunos recriem memes
a partir das noticias lidas, fazendo uso de efeitos de sentido como a critica, ironia ou
humor (caso as oficinas constantes nessa proposta sejam aplicadas na ordem que

estdo dispostas, esses conceitos ja foram trabalhados na primeira oficina).

5° passo:

Cada equipe devera apresentar para a turma os memes recriados, explicando
em quais noticias se basearam. Apds isso, deverdo anexar seus memes a um painel,
o qual tera sido previamente afixado a uma das paredes da sala, a fim de expor o

trabalho criativo que produziram para outros membros da comunidade escolar.

OFICINA 5 (com uso de dispositivos digitais): Memes: “Entendedores

entenderao”

Objetivos:

v Identificar efeitos de sentido a partir de memes;

v’ Estabelecer uma visao critica sobre textos multimodais da internet.
Eixo da BNCC: Leitura
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Conteudo/objetos de conhecimento (BNCC): Efeitos de sentido.

Habilidade da BNCC relacionada:

(EF69LPO5). Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas, charges, memes,
gifs etc. — o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras,
expressdes ou imagens; de clichés; de recursos iconogréficos; de pontuacgéo etc.
Recursos: Smartphones ou computadores conectados a internet; projetor de imagens

(Datashow).

1° passo:
Provocacoes:

O professor iniciara a oficina, indagando os discentes:

1- Vocés costumam ver e compartilhar memes? Se sim, onde? (Facebook, Instagram,
WhatsApp, etc.)

2- Para que serve um meme e qual a definicdo de meme para vocés?

3- Vocé ja viu um meme e ficou sem entender o ele que quis dizer?

4- Vocés sabiam que é tdo importante compreender um meme quanto uma palestra?
5- Vocés sabiam que memes podem ter muito a ver com a disciplina de Lingua

Portuguesa? Vamos ver?

O (a) professor (a) devera ter previamente criado um grupo de WhatsApp onde
possa compartilhar memes com os alunos. Nesse momento, ira postar os memes que

escolheu no grupo (pode ser 0s que se encontram em anexo).

2° passo
Os alunos devem ler os memes compartilhados, em seguida, o professor
devera solicitar que pesquisem no Google os conceitos de efeitos de sentido como

ironia, humor, critica. O professor devera orienta-los para lerem com atengéo o que

pesquisaram e discutirem entre os membros da equipe [se j& conheciam esses|

conceitos|, [se fazem uso desse tipo de recurso no dia a dial, [se acham que héa 4

presenca desses elementos nos memes|.

Para essa e as demais versdes seguintes de oficinas, os dispositivos moveis

sao propostos, pois, conforme Alves, Torres, Neves e Fraga (2019, p. 124):
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A escola ndo pode manter-se a distancia da cultura da conectividade,
adotando métodos de ensino baseados na memorizagao dos assuntos sem
a correlacdo com a vida cotidiana. E preciso repensar esse modelo de ensino
e ampliar as discussdes tendo em vista que, a depender dos objetivos
tracados, a mediacdo dos dispositivos méveis pode contribuir para atribuir
sentidos aos objetos de conhecimento.

3° passo

ApGs lerem e discutirem os conceitos, o professor escolherd um meme, e, além
de postar no grupo de WhatsApp dos alunos, também exibird no Datashow e devera
analisa-lo brevemente junto a turma.

Exemplo:

Figura 16 - Meme presentes para criangas

O que criancas ganham hoje [/ O
que eu ganhava

Fonte: Pagina do Facebook Velhos tempos (2019)

Nesse meme temos duas imagens que, juntamente com as frases, estao
criando um contraste relacionado ao tipo de presente que as criangas recebiam
antigamente e o que algumas criancas estao recebendo hoje. Existe humor e critica
nesse meme. O humor se da devido a simplicidade do presente que as criancas
ganhavam antes: um carrinho de plastico com boizinhos de brinquedo, algo muito
barato comparado ao valor de um smartphone. E também uma critica & sociedade
atual, em que presenteiam as criancas com smartphones em vez de incentiva-los a
brincar e vivenciar a infancia de maneira simples. O professor e os alunos poderéo
notar algumas outras curiosidades na imagem que reforgam o contraste da sociedade
de tempos remotos com a atual, como por exemplo, o cabelo das criangas tingido de

loiro, j& que antigamente iSSO hdo era comum.
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Sobre o referido meme, pode-se citar, ainda, que ha também o incentivo ao
simbdlico quando se trata dos brinquedos que criangas costumavam ganhar tempos
atrds, haja visto que os bois de brinquedo e o pequeno caminhdo podem ser
considerados como alimento cultural para uma possivel escolha futura: agropecuarista
ou algo do género.

Apbs essa breve analise, os alunos deveréo ser orientados pelo (a) professor(a)
a observarem nos memes postados no grupo de Whatsapp: quais apresentam ironia,

quais apresentam critica e, provavelmente, todos apresentam humor.

4° passo

Os alunos poderéao discutir em duplas e apresentar para a turma os efeitos de
sentido presentes nos memes analisados. Em outras palavras: deverao explicar onde
encontram a ironia, ou a critica ou o humor nos memes, semelhante ao que o
professor fez para exemplificar no inicio.
O professor podera indagar:
1- Quais as palavras, expressoes, frases, imagens, pontuacdes os levaram a inferir
ou identificar os efeitos de sentido vinculados aos memes?
2- A critica que aparece em algum meme esta criticando o que? Qual acontecimento
ou quem?
(Caso achar necessério, o professor fara comentérios corrigindo ou complementando

as explicacoes dos alunos).

5° passo

O professor realizard uma roda de conversa com os estudantes para certificar-
se de que eles compreenderam que, por tras de um simples meme comum no
cotidiano deles, pode-se analisar varios elementos que compdem o humor, a critica,
a ironia. Nessa roda de conversa, o0 professor pode suscitar 0s seguintes

guestionamentos:

1- Vocés ja tinham parado para pensar que por tras de um meme ha varias coisas que
o fazem ser engracado? As vezes € por retratar um acontecimento ocorrido com
outros; ou quando relacionamos 0 meme a algo que ocorre ou ocorreu com a gente;
ou pelas palavras escolhidas, pelas imagens, pelo assunto abordado, dente outros.

2- O que mais vocés puderam encontrar na andlise dos memes?
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3- O que mais chama atengdo em um meme para vocés? O assunto, a imagem, 0S
personagens?

4- O que um meme precisa ter para ser engragado para Vocé?

5- Quais outros tipos de coisas compartilhadas na internet podem possuir elementos

semelhantes a um meme?

E importante que a linguagem utilizada para os questionamentos deve ser a
mais acessivel possivel, tendo em vista o publico alvo que s&o alunos do Ensino
Fundamental.

Espera-se que o0s estudantes consigam compreender que a riqueza de
linguagens contida em um meme traz muitos significados. Além disso, deseja-se que
os alunos reconhecam que algumas linguagens encontradas em memes podem ser
vistas também em outros géneros como gif, charge, cartum e etc. Caso nédo

mencionem, pode ser mencionado pelo professor.

OFICINA 6 (com uso de dispositivos digitais): Montando memes

Objetivos:

v' Relacionar elementos verbais e ndo verbais de memes considerando suas

semioses;

v Estabelecer coesao e coeréncia entre as partes de um meme.
Eixo da BNCC: Leitura.
Conteudo/ objeto de conhecimento da BNCC: Exploracdo da multissemiose.
Habilidade da BNCC relacionada:
(EF67LP08). Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de imagens estaticas,
sequenciacdo ou sobreposicdo de imagens, definicdo de figura/fundo, angulo,
profundidade e foco, cores/tonalidades, relacdo com o escrito (relagdes de reiteracao,
complementagdo ou oposi¢ao) etc; em noticias, reportagens, fotorreportagens, foto-
denuncias, memes, gifs, anancios publicitarios e propagandas publicados em jornais,
revistas, sites na internet etc (BRASIL, 2017, p. 163).

Recursos: Dispositivos méveis como smartphones ou tablets; datashow.
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1° passo:
Provocacoes:

O professor deverd comecar o momento dessa oficina explicando aos alunos
gue para um meme fazer sentido, as imagens tém que estar de acordo com o que
esta escrito (caso o meme contenha imagens e palavras) para que os leitores
entendam a mensagem pretendida.

O professor pode perguntar, por exemplo, se os alunos ja viram alguém querer ser
desafiado pelos membros das suas redes sociais ao dizer que caso 0 post publicado
chegue a um numero X de comentérios, realizard determinado desafio. (Isso é muito
comum entre os adolescentes nas redes sociais como o Facebook). A partir dessa
pergunta, o professor pode continuar a conversa perguntando o que acham desse tipo
de desafio, se acham interessante, engracado, legal ou se acham desnecessario e 0
porqué. Apds ouvir os alunos, o professor devera apresentar dois memes sobre o

tema comentado (apresentar no datashow):

MEME 1

Figura 16 - Meme do desafio

SEESSEROSTICHEGAR'A'S0[COMENTS

JEACO[UMVIDEGDANCANDOEUNK!

Fonte: Memegenerator.com (2019)
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MEME 2:

Figura 18 - Meme de critica a desafio

\.'..'S - A

FACOUMIVIDEC
DANCANDO]FUN

Fonte: Memegenerator.com (2019)

-

O professor podera fazer as seguintes perguntas a respeito dos memes

apresentados:

1- Qual dos dois memes seria postado por alguém que quer ser desafiado a gravar
um video dancando funk, o primeiro ou o segundo?

2- Se ambos possuem as mesmas frases, como se chega a conclusao de qual dos
dois é o de quem quer ser desafiado?

3- O outro meme trata-se de uma critica aos que postam esse tipo de “desafios” na

internet. Como podemos chegar a essa conclusao?

Esse momento deve servir para os alunos compreenderem que o meme 1 é
postado por quem realmente quer ser desafiado a dancar funk, visto que a frase
atrelada a imagem escolhida, nesse caso, o desenho de um bonequinho classico dos
memes, apresenta um ar arrogante, orgulhoso, devido a sua postura e seu “olhar” de
superioridade, imitando a postura de quem age dessa forma. Ele esta pronto para
cumprir o desafio, conforme analise da frase junto a imagem.

Por sua vez, o meme 2, apesar de trazer a mesma frase, a traz entre aspas, 0
que significa que tal frase ndo pertence a quem esta publicando-a, esta apenas

citando-a. Além disso, a imagem dos olhos virados denota que 0 que esta escrito é
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algo que esta sendo reprovado por quem posta esse meme. E como se a imagem
complementasse o sentido: “o que tenho a ver com vocé gravar ou deixar de gravar
video dancando funk? ” ou “isso ndo me interessal!”.

Ficando claro que a sequenciacdo, a imagem de fundo, a disposicdo das

palavras refletem totalmente no sentido vinculado a textos como memes.

2° passo:

Sugere-se que o professor envie para cada aluno (de preferéncia para seus
dispositivos moéveis) via WhatsApp, bluetooth, e-mail ou algum outro meio de
compartiihamento de arquivos, recortes de memes previamente selecionados
(sugestdo em anexo) e explicar que cada um recebeu uma parte de um meme,
devendo procurar entre os colegas qual seria a outra parte para completa-lo
adequadamente, ou seja, com coeréncia, ao se articular os elementos verbais aos nédo
verbais da maneira mais l6gica possivel. O professor deverd dar um tempo, de em
meédia 10 minutos, para os alunos buscarem entre os colegas qual a sua metade, isto
€, a outra parte do meme recebido.

Tanto nessa, como nas demais versdes de oficinas, nota-se que:

Os smartphones nao se limitam a aparelhos de telefone portateis com a
funcdo de receber ou enviar mensagens de texto, videos, musicas, imagens
etc., mas sdo aparatos multifuncionais que possibilitam distintas experiéncias
culturais, temporais, espaciais, éticas e valorativas nas mais diversas esferas
da vida cotidiana (ALVES; TORRES; NEVES; FRAGA, 2019, p. 123).

3° passo:

ApOs encontrarem seus pares, as duplas deverdo conversar e discutir 0s
motivos que os levaram a achar que sdo metades um do outro. Caso concluam que
nao sao pares, podem continuar procurando até encontrarem um par que forme um
meme mais coerente. As duplas deverdo apresentar para a turma os memes que
montaram, explicando os motivos que os levaram a unir as partes. O professor podera

indagar os alunos com os seguintes questionamentos:

1- Qual o assunto do meme?
2- O que uma parte do meme tem a ver com a outra?

3- A imagem foi escolhida com que finalidade, conforme sua analise?
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4- A ordem das imagens (ou o foco dela) influenciou na identificacdo da sua outra
metade?
5- Se ndo houvesse a imagem, o sentido ficaria 0 mesmo? E se sO houvesse a

imagem sem as palavras, o sentido ficaria 0 mesmo? Por qué?

Caso haja memes montados de forma equivocada, o professor devera fazer as
ressalvas e trocar as duplas, explicando porque a parte de um meme fica mais

coerente com outro e ndo com o que escolheram.

4° passo

O professor devera solicitar que os alunos unam as partes que encontraram
formando pares, utilizando alguma ferramenta de edi¢do de fotos, como por exemplo,
o aplicativo Pic collage®. Em seguida, devem postar em suas redes sociais 0s memes
gue montaram. Além disso, os alunos deverdo escrever comentarios embaixo dos
memes que colegas postaram, de modo que demonstrem que entenderam 0s memes

e as explicacdes que os colegas deram.

5° passo

O professor devera visitar os perfis das redes sociais dos alunos, onde
postaram os memes, ler e avaliar os comentarios deles e, caso achar necessério,
fazer ressalvas referentes aos que ndo parecem estar adequados quanto ao meme
comentado. Também devera concluir a oficina explicando que os alunos devem
sempre observar todos os elementos de um texto a fim de fazer uma leitura eficiente.
Nao sO as imagens, ndo sO as palavras, mas além dessas: a maneira como esses
elementos sdo organizados, os sinais de pontuacdo usados, o destaque dado a

determinadas imagens e a determinadas palavras, entre outras coisas.

6 O Pic Collage ja € um aplicativo classico no Android e iPhone e agora pode ser usado também no
Windows 10. Ele é bem completo e funciona como o prometido: é possivel cortar, redimensionar, girar
e posicionar as imagens nos mais diversos estilos de montagens e colagens com bordas prontas.
Disponivel em: www.baixaki.com.br. Acesso em 20 fev. 2020.
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OFICINA 7 (com uso de dispositivos digitais): Curto, comento, compartilho e

reajo.

Objetivos:

v" Relacionar o meme ao seu assunto global;

v" Reconhecer o ponto de vista adotado em memes e posicionar-se criticamente.
Eixo da BNCC: Leitura.
Conteudo/ objeto de conhecimento da BNCC:
Caracterizacdo do campo jornalistico e relacdo entre os géneros em circulacao,
midias e praticas da cultura digital.
Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto.
Habilidade da BNCC relacionada:
(EF89LP02). Analisar diferentes préticas (curtir, compartilhar, comentar, curar etc.) e
textos pertencentes a varios géneros da cultura digital (meme, gif, comentario, charge
digital etc.) envolvidos no trato com a informacao e opinido, de forma a possibilitar
uma presencga mais critica e ética nas redes.
(EF89LP03). Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de
leitores, comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e
posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e
opinides relacionados a esses textos.
Recursos: Dispositivos moveis; datashow.

1° passo:
Provocacoes:
O professor poderd iniciar o momento dessa oficina indagando os discentes

com as seguintes perguntas:

1- Vocés costumam expor a opinido de vocés nas redes? Se sim, em qual midia digital
(WhatsApp, Facebook, Instagram, Twiter)?

2- Que tipo de postagem vocés mais curtem na internet (videos, memes, desenhos,
fotos)?

3- Quando vocés costumam comentar algo (quando gostam, quando discordam,
quando se sentem ofendidos)?

4- E comum vocés ndo saberem o assunto de um meme que VOCc&s encontram nas

redes? O que vocés fazem para descobrir do que se trata?
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5- Quais temas de memes vocés se interessam, e compreendem melhor (cotidiano,

futebol, moda e estilo, politica)?

2° passo:

O professor devera ter criado um perfil em alguma rede social, como o
Facebook, e postar memes sobre assuntos diversos a exemplo de: futebol -
cotidiano/vida comum - politica/eleicdes - moda/estilo (sugestdes em anexo). Os
alunos deveréo visitar essa pagina, usando seus dispositivos moveis e ler os memes
com atencédo. Na legenda dos memes postados, o professor devera haver designado
nameros de equipes (equipe 1, equipe 2, e assim por diante, de acordo com a

guantidade de alunos por turma).

3° passo:

O professor dividira a turma em equipes. Cada uma delas deve escolher um
representante para fazer um comentéario abaixo do meme destinado ao nimero da
sua equipe no perfil online criado pelo professor, respondendo aos seguintes

questionamentos:

1- Qual o tema do meme? (Futebol - cotidiano/vida comum - politica/elei¢bes -
moda/estilo)

2- O que esse meme esta retratando?

3- Quem se identifica com esse meme? (No caso dos memes sobre cotidiano)

4- O que esse meme esta criticando?

5- Quais 0s memes mais engracados para vocé e por qué?

E sugerido que o professor observe se os memes estdo coincidindo com
comentarios feitos pelos alunos. Caso encontre algum meme cujo comentario nao

esteja de acordo com o tema, podera fazer ressalvas.

4° Passo:
O professor exibira no Datashow as seguintes imagens que representam

reacdes ou atividades possibilitadas pelo Facebook:




98

Figura 19 - Reac8es Facebook Figura 20 - Botdo Compartilhar do Facebook
>< A6 21 &
' g Tay f  Compartimar

Fonte: Google imagens (2019) Fonte: Google imagens (2019)

Nesse momento, o professor podera chamar a frente alunos que gostam de ler

em voz alta e pedira que leiam as seguintes reflexfes para a turma:

1- Quando reagimos a qualquer post na internet, nossa reacédo costuma ser de acordo
com nosso ponto de vista, ou seja, nossa opinido. No entanto, devemos sempre levar
em consideracdo quem esta do outro lado da tela. Dito de outra forma: jamais
podemos esquecer de respeitar os outros. Pois assim como na vida real, a vida virtual

exige ética e responsabilidade.

2- Apesar de a maioria das pessoas reagirem adequadamente a postagens na
internet, muitos reagem de forma errénea, ou por ndo terem entendido o assunto, ou
por falta de respeito ao préximo. Por exemplo, se a postagem ¢ triste ou séria, ndo se
deve reagir com “Haha”. Por sua vez, se a postagem € de humor e nao esta atingindo

ninguém, nao é adequado reagir com “angry” (raiva).

O professor podera abrir espacgo para os alunos comentarem a respeito desses

pontos.

5° passo:

Depois de ter refletido junto aos alunos sobre a necessidade de se ter respeito
ao lidar com postagens nos ambientes virtuais, o professor pedira que cada aluno
escolha um meme dos que estdo postados no perfil criado pelo professor, e reaja de
acordo com sua opiniao e o contexto do meme.

Além disso, cada aluno devera fazer um comentario que justifique sua reagéo
de curtir, achar engracado, ficar espantado, sentir raiva ou tristeza, ou compartilhar.
O comentario deve fazer sentido de acordo com a reagédo escolhida, e prezar pelo

respeito e ética.

6° passo:
O professor ir4 ler os comentarios que os alunos escreveram, observar as

reacOes e avaliar se estdo coerentes. Caso haja alguma ressalva, devera ser feita.
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OFICINA 8 (Com uso de dispositivos digitais): Meme nosso de cada dia.

Objetivos:

v Identificar o fato central em textos jornalisticos;

v' Criar memes a partir da leitura de textos jornalisticos conforme tematicas

encontradas neles.

Eixo da BNCC: Leitura.
Conteudo/ objeto de conhecimento da BNCC:
Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto.
Habilidade da BNCC relacionada:
(EF69LPO03). Identificar em noticias o fato central, suas principais circunstancias e
eventuais decorréncias; em reportagens e fotorreportagens o fato ou a tematica
retratada e a perspectiva de abordagem; em entrevistas os principais temas/subtemas
abordados, explicacdes dadas ou teses defendidas em relagédo a esses subtemas; em
tirinhas, memes, charge, a critica, ironia ou humor presente.
Recursos:
Computadores ou smartphones conectados a internet.

1° passo:
Provocacoes:
O professor devera comecar esse momento fazendo as seguintes perguntas

aos alunos:

1- Vocés acham importante se manterem informados dos acontecimentos locais, do
Brasil e do mundo? Se sim, por qué? Se nédo, por qué?

2- Vocés assistem ou leem jornais? (Impressos, na internet?)

3- Que tipo de noticias mais chamam a atencéo de vocés? (Sobre quais assuntos?
Esporte, vida de famosos, saude, descobertas cientificas, politica, desastres,
acidentes, mundo da moda, economia, etc.?)

4- Vocés sabiam que muitos memes, charges e outros textos engracados que circulam
na internet sé fazem sentido para nés quando estamos informados sobre o assunto
que trazem? Sabiam que muitos memes sdo baseados em noticias que sao
publicadas em jornais impressos e eletrénicos?

5- Ler, assistir ou ouvir noticias sdo importantes meios de ficarmos informados do que

acontece todos os dias. Sabendo disso, quais tipos de noticia vocés acham mais
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importantes para nos mantermos informados no dia a dia? Sobre quais assuntos?
(Esporte, vida de famosos, saude, descobertas cientificas, politica, desastres,

acidentes, mundo da moda, economia, etc.?) Por qué?

Essas provocacdes devem fazer com que os alunos percebam a relevancia que
as noticias desempenham no nosso dia a dia, ja que por meio delas nos mantemos
informados do que acontece no lugar em que vivemos e no mundo. Além disso,

podemos reconhecer em outros textos e contextos os fatos encontrados nas noticias.

2° passo:

Sugere-se que o professor apresente o seguinte meme:

Figura 21 - Meme presente de botijdo de gas

T0 ACEITANO

DE PII-ESEN'I'E DE NATAL!

Fonte: Google imagens (2019)

E faca as seguintes indagacoes:

1- Qual o tema desse meme?

2- Onde estd o humor desse meme?

Caso os alunos nao saibam ou titubeiem responder, a seguinte noticia devera

ser mostrada e pedir que leiam:
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Figura 22 - Noticia sobre o aumento do preco do gas de cozinha
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Fonte: Jornal online A Rede Info (2019)

A partir disso, os alunos deverao explicar da melhor maneira possivel o meme
apresentado.

E preciso que fique claro que: de forma humorada e irbnica, 0 meme veicula
indiretamente o fato do gas de cozinha ter sofrido um aumento no més de dezembro
de 2019, em que, de tao caro que esta ficando o gas, recebé-lo de presente de natal
seria algo bom. Nesse sentido, para quem né&o tinha conhecimento da noticia do
aumento do gas e tivesse visto esse meme, a compreensao ficaria, de certa forma,
comprometida.

O professor podera apresentar outro exemplo de meme que foi originado a partir de

uma noticia, a fim de evidenciar que, no dia a dia, podemos nos deparar com varios
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textos que veiculam as mesmas teméticas: alguns informando, outros ironizando,

outros protestando, etc.

3° passo:

O professor devera pedir que os alunos acessem através de seus dispositivos
portais de noticias e leiam com atencdo aquelas que se destacarem na pagina ou que
mais lhe chamem atencdo. As noticias devem ser atuais do periodo em gue esta
oficina estiver sendo realizada. Apos os alunos leem as noticias, o professor pedira
que escolham uma noticia que servira para a realizacao do trabalho durante a oficina
em andamento. Os alunos deverao ser separados em equipes de acordo com o tipo
de noticia, isto é: irdo ficar em uma mesma equipe 0s alunos que selecionaram
noticias sobre esportes, outros sobre politica, dentre outros temas. Eles mesmos
deverdo identificar quais os temas de suas noticias e juntar-se aos demais colegas. O
professor orientard aos alunos que compartilhem o assunto veiculado de cada noticia

com os colegas de equipe.

4° passo:

Apo6s compartilharem o que as noticias selecionadas retratavam, o professor
pedira que os alunos visitem alguma pagina que contenham ferramentas para a
criacdo de memes’. Eles deverdo recriar memes a partir das noticias lidas e tirar
prints, fazendo uso de efeitos de sentido como a critica, ironia ou humor (caso as
oficinas constantes nessa proposta sejam aplicadas na ordem que estao dispostas,
esses conceitos ja foram trabalhados na primeira oficina).

Nesse momento em que os alunos criam/recriam memes estdo exercendo seu

protagonismo, conforme propde uma das competéncias gerais da BNCC:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p.
9).

7 Como por exemplo as paginas imgflip.com ou makeameme.org.
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5° passo:

Cada equipe devera apresentar para a turma os memes recriados, utilizando o
Datashow, explicando em quais noticias se basearam. Apdés isso, poderdo postar e
compartilhar seus memes eu suas redes sociais a fim de expor o trabalho criativo que

produziram para outros colegas e membros da comunidade escolar.

IMATERIAIS PARA USO NAS OFICINAS|

Como forma de facilitar a execucéo das oficinas propostas, encontram-se,
anexos, a seguir, materiais sugeridos que poderdo ser impressos e utilizados pelos
professores. Procurou-se detalhar o conteudo a ser utilizado a cada oficina, tornando-
as mais simplificadas e possiveis de serem realizadas.

Os materiais para impressdo podem ser solicitados através do seguinte
endereco de e-mail: elidajoiceag@gmail.com.

Targetas com conceitos para oficina I:
IRONIA:
EQUIPE LARANJA:

IRONIA: Acao de dizer o oposto do que se quer expressatr.

IRONIA: Contradicao caracterizada pela zombaria.

IRONIA: Figura de linguagem através da qual se expressa exatamente o0 oposto

daquilo que se diz.

IRONIA: Expressao ou gesto que da a entender, em determinado contexto, o contrario

ou algo diferente do que significa.

IRONIA: Atitude ou dito em relagdo a algo ou alguém que serve para fazer rir ou é

assim entendido.

IRONIA: Podem ser sinbnimos de ironia = escarnio, sarcasmo, tro¢a, zombaria.

IRONIA: Forma de humor que consiste em dizer o contrario daquilo que se pretende

dar a entender.

IRONIA: Uso de palavra ou expressao em sentido oposto aquele que se deveria usar

para definir algo

IRONIA: Atitude de quem usa expressdes ou gestos que déo a entender o contrario

ou algo mais do que aquilo que parecem significar.
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EQUIPE VERDE:

IRONIA: Acao de dizer o oposto do que se quer expressar.

IRONIA: Contradicéo caracterizada pela zombaria.

IRONIA: Figura de linguagem através da qual se expressa exatamente o oposto

daquilo que se diz.

IRONIA: Expresséao ou gesto que da a entender, em determinado contexto, o contrario

ou algo diferente do que significa.

IRONIA: Atitude ou dito em relacdo a algo ou alguém que serve para fazer rir ou é

assim entendido.

IRONIA: Podem ser sindnimos de ironia = escarnio, sarcasmo, tro¢a, zombaria.

IRONIA: Forma de humor que consiste em dizer o contrario daquilo que se pretende

dar a entender

IRONIA: Uso de palavra ou expressao em sentido oposto aquele que se deveria usar

para definir algo

IRONIA: Atitude de quem usa expressfes ou gestos que ddo a entender o contrario

ou algo mais do que aquilo que parecem significar.

EQUIPE ROXA:
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EQUIPE BRANCA:

IRONIA: Acao de dizer o oposto do que se quer expressatr.

IRONIA: Contradicao caracterizada pela zombaria.

IRONIA: Figura de linguagem através da qual se expressa exatamente o0 oposto

daquilo que se diz.

IRONIA: Expressao ou gesto que da a entender, em determinado contexto, o contrario

ou algo diferente do que significa.

IRONIA: Atitude ou dito em relacéo a algo ou alguém que serve para fazer rir ou é

assim entendido.

IRONIA: Podem ser sinbnimos de ironia = escarnio, sarcasmo, troca, zombaria.

IRONIA: Forma de humor que consiste em dizer o contrario daquilo que se pretende

dar a entender

IRONIA: Uso de palavra ou expressao em sentido oposto aquele que se deveria usar

para definir algo

IRONIA: Atitude de quem usa expressdes ou gestos que ddo a entender o contrario

ou algo mais do que aquilo que parecem significar.

EQUIPE AZUL:

IRONIA: Acao de dizer o oposto do que se quer expressatr.

IRONIA: Contradi¢éo caracterizada pela zombaria.

IRONIA: Figura de linguagem através da qual se expressa exatamente o oposto

daquilo que se diz.

IRONIA: Expressao ou gesto que da a entender, em determinado contexto, o contrario

ou algo diferente do que significa.

IRONIA: Atitude ou dito em relagédo a algo ou alguém que serve para fazer rir ou &

assim entendido.

IRONIA: Podem ser sinbnimos de ironia = escarnio, sarcasmo, troca, zombaria.
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IRONIA: Forma de humor que consiste em dizer o contrario daquilo que se pretende

dar a entender

IRONIA: Uso de palavra ou expressdo em sentido oposto aquele que se deveria usar

para definir algo

IRONIA: Atitude de quem usa expressdes ou gestos que dado a entender o contrario

ou algo mais do que aquilo que parecem significar.

CRITICA:
EQUIPE LARANJA:

Critica: Analise avaliativa de alguma coisa; acao de julgar.

Critica: E opinar sobre algo ou determinada pessoa, a critica pode ser boa ou ruim.

Critica: Trata-se de uma opinido, avaliacdo ou julgamento sobre algo ou alguém.

Critica: Capacidade de julgar.

Critica: Opinido desfavoravel.

Critica: arte, capacidade e habilidade de julgar, de criticar; juizo critico.

Critica: Discusséo de ac0es, fatos ou textos de teor historico.

Critica: Critica € sinbnimo de: julgamento, alfinetada, analise, apreciacéo.

Critica: Tem a ver com opinido: maneira de pensar, de ver, de julgar.

Critica: Tem a ver com posicionamento: opinido, posicao quanto a algum assunto.

EQUIPE VERDE:

Critica: Analise avaliativa de alguma coisa; acao de julgar.

Critica: E opinar sobre algo ou determinada pessoa, a critica pode ser boa ou ruim.

Critica: Trata-se de uma opinido, avaliacdo ou julgamento sobre algo ou alguém.

Critica: Capacidade de julgar.

Critica: Opinidao desfavoravel.

Critica: arte, capacidade e habilidade de julgar, de criticar; juizo critico.

Critica: Discussao de ac0es, fatos ou textos de teor historico.

Critica: Critica é sinbnimo de: julgamento, alfinetada, analise, apreciagéo.

Critica: Tem a ver com opinido: maneira de pensar, de ver, de julgar.

Critica: Tem a ver com posicionamento: opinido, posicao quanto a algum assunto.




107

EQUIPE ROXA:

EQUIPE BRANCA:

Critica:

Andlise avaliativa de alguma coisa; acéo de julgar.

Critica:

E opinar sobre algo ou determinada pessoa, a critica pode ser boa ou ruim.

Critica:

Trata-se de uma opinido, avaliagcdo ou julgamento sobre algo ou alguém.

Critica:

Capacidade de julgar.

Critica:

Opinido desfavoravel.

Critica:

arte, capacidade e habilidade de julgar, de criticar; juizo critico.

Critica:

Discussao de ac0es, fatos ou textos de teor historico.

Critica:

Critica é sinbnimo de: julgamento, alfinetada, analise, apreciagéo.

Critica:

Tem a ver com opinido: maneira de pensar, de ver, de julgar.

Critica:

Tem a ver com posicionamento: opinidao, posicdo quanto a algum assunto.

EQUIPE AZUL:

Critica:

Andlise avaliativa de alguma coisa; acao de julgar.

Critica:

E opinar sobre algo ou determinada pessoa, a critica pode ser boa ou ruim.

Critica:

Trata-se de uma opinido, avaliagcdo ou julgamento sobre algo ou alguém.

Critica:

Capacidade de julgar.
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Critica: Opiniao desfavoravel.

Critica: arte, capacidade e habilidade de julgar, de criticar; juizo critico.

Critica: Discusséao de ac0es, fatos ou textos de teor historico.

Critica: Critica € sinbnimo de: julgamento, alfinetada, analise, apreciacéo.

Critica: Tem a ver com opinido: maneira de pensar, de ver, de julgar.

Critica: Tem a ver com posicionamento: opinido, posicao quanto a algum assunto.

HUMOR:
EQUIPE LARANJA:

Humor: qualidade do que é divertido ou comico; comicidade.

Humor: capacidade para apreciar o que é divertido ou cémico.

Humor: modo de agir que faz com que as outras pessoas riam e figuem bem-

dispostas; veia cOmica.

Humor: ironia delicada e alegre, ditos e gestos engracados e espirituosos.

Humor: humorismo, comicidade, graga.

Humor: Acao de rir ou de fazer outra pessoa rir;

Humor: Caracteristica ou atributo do que é engracado ou divertido; graca, jocosidade

ou jovialidade;

Humor: Algo que desperta bem-estar.

Humor: comicidade em geral; graca, jocosidade.

Humor: expressao irdnica e engenhosamente elaborada da realidade.

EQUIPE VERDE:

Humor: qualidade do que é divertido ou cémico; comicidade.

Humor: capacidade para apreciar o que € divertido ou comico.

Humor: modo de agir que faz com que as outras pessoas riam e figuem bem-
dispostas; veia cOmica.

Humor: ironia delicada e alegre, ditos e gestos engracados e espirituosos.

Humor: humorismo, comicidade, graga.

Humor: Acao de rir ou de fazer outra pessoa rir;

Humor: Caracteristica ou atributo do que é engracado ou divertido; graca, jocosidade
ou jovialidade;




109

EQUIPE ROXA:

EQUIPE BRANCA:

Humor: qualidade do que € divertido ou comico; comicidade.

Humor: capacidade para apreciar o que é divertido ou comico.

Humor: modo de agir que faz com que as outras pessoas riam e figuem bem-

dispostas; veia coOmica.

Humor: ironia delicada e alegre, ditos e gestos engracados e espirituosos.

Humor: humorismo, comicidade, graca.

Humor: Acéo de rir ou de fazer outra pessoa rir;

Humor: Caracteristica ou atributo do que é engracado ou divertido; graca, jocosidade

ou jovialidade;

Humor: Algo que desperta bem estar.

Humor: comicidade em geral; graca, jocosidade.

Humor: expressao irbnica e engenhosamente elaborada da realidade.
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EQUIPE AZUL:

MEMES SUGERIDOS PARA A OFICINATE V

Fonte dos memes: Google imagens; Facebook; Grupos de WhatAapp.

Pedi um copo d'agua A agua tinha gosto de tudo

PARA ESTAR A BEIRA DA LOUCURA E
INTERPRETAR CORINGA PERFEITAMENTE,

JOAQUIN PHOENIX TRABALHOU 1 SEMANA
COMO PROFESSOR DO SEXTO ANO.
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COMO SAO PERFEITAS AS PESSOA! -

DORMINDO?

AMANHA VENCE MAIS
UM BOLETO

e N
~\ ln tagraml alchaves conselhenro -

ﬂUE FALAM MAL DOS OUTROS

(QUANDOJA|RESSOR\TAIMENTINDO

MASJVCISABE\TODAYA\VERDADE
"Nd&o existe filho preferido” .
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Ultima vez que eu vi meus padrinhos

Gracas aos excelentes tutoriais do

Youtube, aprendi a fazer pneus aro 12
<38 —— w »

_Como ta o Namoro mano ?

_Ta suave

eu depois de tazer psipsIps! pro gato e
ele fugir
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COM LICENCA SR lAlIIIA(l POSSO

IR PEGAR MINHR'ARMA NO
COFRE2EQUE 0 SENHOR
ENTROU ASSIM DE SOPETAQ
EMEREGOU DESPREVENIDO

a Depressda Universitaria

Eu depois de conseguir lugar na janela do busao

TIME-ADVERSARIO

e

‘l -
o F“l
L Tl o W

1,‘1.‘4 Qe 1.2 mil Coen

'MEU AMIGO QUF EST(I
APQENDENDO AYJOGAR




Meu grupo: Tu nao vai fazer nada
porque tu tem a letra feia.

TERMINEI 0 NAMORO TEM/S|MESES

\ w“
Y

E0 EXTA COMPLETANDO,1/ANO
ONAMENTO..
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Francinelde © oo 1l '
Queiguer guestio de esats o
"Uso regra de trés

"NJo Geu em rennuma siterrativa

Eu

JAT{VOGE[ENCHE[O]COPOIDEIAGUAIE[COIOGA
JATGARRAFA\VAZIAINAIGE"ADEIRA

vc disse que

ia me incluir Z0L Ob partE que
vrai

nas suas A bl

oracoes
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Quando eu recebo a prova de matematica.

Ai a mina g vc gosta passa e seu amigo
fica falando "Quer ficar cntg aqui 0"

@Oshio Neymar ta

saindoido Santos ?

\




QUANDO FALTA 2 REAIS PRA VOCE COMPRAR UM
LANCHE E SEU AMIGO TE AJUDA A COMPRAR

&

b

o <
Qbrigadoramigom.
VOCE € Umamiqge

116

MEMES SUGERIDOS PARA A OFICINA Il e VI:

Fonte dos memes: Instagram @seltonmello.
Observacgao: Os memes estado na sequéncia que foram criados. As frases

antecedem as imagens que as completam.

olhando a placa pra ver se € meu uber
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"vou tirar um cochilo de meia horinha
e depois resolver tudo que preciso
hoje’

*7 horas depois*

QUANDO TE MANDAM ROUPAS
DOS EUA E VOCE NAO SABE

INGLES

PEERS I Y SCTPET 16 1A BT
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'nossa odeio pessoa fofoqueira”

ouvi grito de briga na rua:

quando a pessoa some do nada
e depois de um tempo volta
achando que ta tudo bem




fecha a cara e muda com a pessoa
sem ela saber o pq do motivo

119

Quando vocé marca um amigo no
melhor meme que vocé ja viu e ele nem
curte...

ST
nesculna por le'mcon‘@dar
coma mmna aml,zade




- Vocé é muito chata, desse jeito
ninguem vai te querer
-EU:

120

o doce de leite me seduzindo quando
eu to de dieta
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- mae pq o nome da minha prima &
rosa?

- pq sua tia gosta muito de flores
- e do que vc gosta mae?
- chega de perguntas Greiza Natome

Quando vc perdoa o vacilo
mas fica remoendo e n
esquece




Como eu me sinto depois de comer
uma fruta:

122

Eu esperando meu celular parar de
tocar pra mandar uma mensagem
perguntando o que a pessoa quer
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eu vendo vocé online e demorando
pra responder

Eu no YouTube:

qual o nome daquela musica que tocou
naquele filme que passou na globo
quando o casal tava se beijando, que é
assim 00000 eiei eiei aaaa 0000

YouTube:
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NO FACEBOOK

Mcﬂdita) qﬁf Diabo

LY \Q"

.‘n . %
- '.:&\‘\\J \

"vou tirar um cochilo de meia horinha,
e depois resolvo tudo que tenho p
fazer hoje"

*O horas depois:
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“pior que ta, nao fica"

vida:

eu e a pessoa no chat dps g ela diz g
ta bem tbm e eu digo g bom
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~quando meu bonde pega
ranco de uma pessoa~
pessoa: a

agente:

"Meu 2020 vai ser muito
melhor "

Meu anjo da guarda:

.
1

h




eu 45 minutos procurando a figurinha
desejada g se encaixa no contexto da
conversa
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Hino nacional: veras que um filho
teu nao foge a luta

Terceira guerra mundial: a

Eu:
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Quando tiver um filho vou por o nome de Ulisses
Santos Barbosa, pra quando ele entrar nc exércite
ser chamado de Cabo USB

2 curtitlas 2 cementarios 2,
(el ‘woame T 0
O meu vai se chamar AAbraao, pois assim,
ninguém sera primeiro que ele na
chamada e eu sairei primeiro da reuniao
de pais.

Carag

' Tomle ed ==
Quando tiver um filho vo chamar ele de

Verine, quando ele for avo os netos vao
chamar ele de Vo Verine

Ja parou pra pensar que o homem
criou o som do dinossauro sem
nunca ter escutado
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MEMES SUGERIDOS PARA A OFICINA Il E VII

Fonte: Google imagens.

Memes sobre futebol:

ATENCAQ

Presidente do Brasil é Palmeirense,
automaticamente o Brasll esta fora da
Terceira Guerra Mundial

SAUDADES QUANDO..

! "
B\ =, o -

,’fg MILANTINHAUM, AINTER II\EIIATIJUTBO
)

.

onum! AOUTRO

L._ '
/
N .

I G!~ licencajondefeu
N

RIVIEA

Lendas! Quem viu, viu.. Curte
ai --> Fascinados por Futebol
Curte: Vou Ser Jogador de
Futebol
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‘0\"“ LA, TIRA

ARRASCAETA

IIIGAII(IBES NA INFANCIA'

!z

EBOTAO VITINHO, ==
SIL

Memes sobre cotidiano/vida comum:

a Ramonixo #TheOA ' g ana tavares 9
DRegUSr \ astves_ lludida

O qua custava o Ingp ma Colocar para fazer o Enem perto?77?

minha mae: vem ¢34, dx eu te fazer uma
pergunta

eu:
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EU ASSISTINDO FUTEBOL

PRI Quando eu apago varios aplicativos,
e e S imagens, videos e continua
; aparecendo no celular "pouco

espago”

ERMESCEEEL

0,QUEVOCE(D llll!ﬂ MMS DE

PEINXE L
QUEM NUNCA AUMENTOU A LETRA @ =7
PRA nnn As 20 ll““A mais um ano de enam e o local da prova & a 3829253km da

minha casa, inep amada??777?

PEDIR PRA ElA T&ACOHDAB AS
/BIELA'VAI TE ACORDAH AS17.
DIZENDO/QUEE 19,
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Memes sobre politica:

Politicos EU QUANDO VEJO POLITICO
Antes das Depois das
eleicoes... eleicoes...

"Ira promete retaliacao
a Washlngton"

.‘?
M’ESSOA COMECA ELOGIAR

DEMAIS UM POLITICO
MUNICIPAL

3 Brasileiro fazendo meme/brastieiro por dentro
EU VEIO POLITICOS CORRUPTOS il S g

e g

? B
5
» o P
0 II n 0“0' ‘\"
| J
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SEUMADRUGA
¥ SO UMAPERGUNTA

== .

PAGUE 0 ALUGUEL!: s

\“‘ :

e

EU ATE FARIA UMA PIADA'SOBRE 0S

POLITICOS DEPOIS DA ELEICAO TA DE PE NATAL
EANO NOVO'COM AMIGOS E FAMILIARES2

- ’:'l
-~

-

MAS ELES ROUBARIAM A GRACA

Memes sobre moda e estilo:

0g eu quero// oq minha mae
quer me dar

. 2

AMO ESSA COR_L5 of



|MEU DEUS ELA TA USANDO
UMA SANDALIA
amnmnonn

PRECISO nnnmm\ Esm
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GUANDO V . TEM AUI.A AS 8

UESTIDA DESSE
_JEITO PAFAZER
APROVA'DO'ENEM!

EPRAQUE-
ESSAS SANDALIAS?
0/L0CAL DA TUA
PROVA ENO
EGITO E2!

a nova melissa parece as sandalia
do Naturo
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QUERIDINHA. DESDE QUANDO

VIROU MODA PASSAR CARVAO
NAS SOBRANCELHAS?

Hein?

Reacdes sugeridas para a oficina lll:

OO0 & i -

Hgalla

)
e %
£
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IMEMES EM BRANCO SUGERIDOS PARA A OFICINA IV E VI

ENTRE AKI




137




138







140




141




142




143




144

7 CONSIDERACOES FINAIS

Ao se percorrer 0 objetivo de analisar qual o espaco reservado aos géneros
textuais digitais na nova Base Nacional Comum Curricular, constatou-se alguns
pontos importantes sobre o ensino na atualidade e o que se impde aos docentes.
Dentre alguns achados, conclui-se que a BNCC leva em consideracdo linguagens
digitais e géneros textuais digitais diversos, alguns deles antes desconhecidos para a
prépria pesquisadora.

Cabe mencionar que o caminho trilhado para se chegar as constatacdes
apresentadas nessa pesquisa, partiu inicialmente do préprio documento analisado,
para s6 depois recorrer-se as teorias que a embasaram, um caminho inverso ao que
grande parte dos pesquisadores percorrem. Isso se deve as inquietacbes pessoais
referentes ao fazer pedagogico diario, por ser professora da educacdo basica, a
autora vislumbrou conhecer o que se propde na BNCC como novo.

Aprofundando-se um pouco mais nos estudos contemporaneos da linguagem,
nota-se que novas habilidades e saberes sao evocados frente as mudancas ocorridas
neste século, especialmente relacionadas a influéncia das tecnologias em quase tudo
0 que se realiza hoje. Isso ficou claro no capitulo Il ao discorrer-se sobre os
letramentos digitais e suas implicagcdes para 0 ensino.

Faz-se necessario, assim, a apropriacdo de letramentos digitais ndo somente
aos alunos, mas principalmente aos professores, visto ser o professor um facilitador
dos conhecimentos necessarios a interacdo e a vida em sociedade. Por isso, devem
estar dispostos a naturalmente adentrarem ao universo multimidiatico e digital.

No capitulo Il foram considerados posicionamentos de estudiosos que
apontam aspectos relevantes sobre o ensino de Lingua Portuguesa. Observou-se, por
meio desses autores, 0 quanto a pratica de sala de aula se distancia do que propdem
estudos mais recentes. Também se mencionou o quanto o trabalho partindo de
géneros textuais € urgente, por serem inseparaveis das praticas sociais. Deu-se
énfase, nesse capitulo, aos géneros textuais digitais, mostrando suas caracteristicas
e sua presenca no dia a dia de grande parte da sociedade, em especial dos jovens.

Pode-se apontar como resultados dessa pesquisa as convergéncias entre 0s

caminhos trilhados pela BNCC e os caminhos dos tedricos contemporaneos da
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linguagem. ldentifica-se os progressos advindos dessa &rea do conhecimento para o
ensino de lingua portuguesa na atualidade.

Chega-se a isso porque, no capitulo 1V, analisou-se a presenca das linguagens
digitais no documento de orientacdo curricular, a BNCC. E néo se pode deixar de
mencionar que foi surpreendente a quantidade de alusdes na nova Base a respeito
das linguagens digitais e o quanto se pode notar que essa, metaforicamente falando,
bebeu na fonte de tedricos contemporaneos, com destaque a Rojo e Barbosa (2015).

Além disso, o capitulo V, por meio da busca pelos géneros digitais nos varios
eixos nos quais se fundamentam a BNCC, colaborou para que se entenda que 0s
professores tém grandes desafios pela frente, pois a BNCC traz géneros digitais
diversos e, caso ja ndo estejam sendo abordados em suas aulas, mesmo que
timidamente, deverdo buscar conhecé-los e explora-los, pois sao ricos textos
multissemidticos e estdo presentes em todo o componente de Lingua Portuguesa.

Nesse sentido, é preciso que mudancas ocorram, jA que muitos jovens tém a
visdo da escola e da aula como algo enfadonho e desinteressante, posto que, na
maioria dos casos, o processo de ensino/aprendizagem nao envolve o0s instrumentos
tdo conhecidos e manuseados pelo publico estudantil atual como computadores,
smartphones, tablets.

E possivel que isso aconteca porque muitos professores ainda se sentem
despreparados para lidar com aparatos tecnoldgicos atrelados ao ensino, e muitos
demonstram desinteresse em conhecer e aprender a respeito, como se a incumbéncia
em ser letrado digitalmente fosse apenas dos mais jovens.

Essa realidade requer modificaces, visto que se a propria Base Nacional
Comum Curricular propde um trabalho efetivo e significativo com as linguagens e
géneros digitais, a escola como principal agéncia de letramento ndo pode se eximir
dessa demanda.

Para aqueles que se sentem desafiados, € indicado comecar a se interessar e
pensar alternativas que sejam palpaveis, possiveis, e que estejam em conformidade
com aquilo que propde o documento de orientagdo analisado, bem como os tedricos
da linguagem. Isso foi feito neste trabalho no capitulo VI, ao recorrer-se a formulagéo
de oficinas tendo como foco o género meme, sendo esse um dos géneros textuais

digitais mais populares entre 0os mais jovens, recorrente nas redes sociais e que foi
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mencionado pela BNCC, tanto em sua apresentacdo, quanto em varias habilidades
do componente de lingua portuguesa.

As oficinas servem para sintetizar a ideia de que, para se inserir o trabalho com
géneros textuais digitais em seus planos de ensino, os professores podem comecar
com a escolha de um género que ja tenham familiaridade, contato, e se aprofundem
em conhecé-lo melhor. Isso fornece a seguranca de poder dialogar com os discentes
ensinando e aprendendo a atribuir-lhes sentidos.

Diante do que foi exposto, assimila-se que a nova BNCC faz provocacdes a
respeito de qual deve ser a visdo daqueles que fazem a educacdo béasica, numa
sociedade em que as linguagens digitais se constituem cada vez mais fortes na
interacdo humana. Por outro lado, apontou-se que esse documento ndo orienta o
trabalho com géneros textuais digitais ao se limitar o ensino a realidades cujo acesso
a internet e a tecnologias seja facilitado.

Sabendo disso, acredita-se que uma das contribuicbes dessa pesquisa para
docentes e pesquisadores, seja a de se ter constatado a citada lacuna na nova Base,
e ao mesmo tempo propor alternativas para que géneros recorrentes nos meios
virtuais ndo passem despercebidos nas aulas de Lingua Portuguesa, sendo
abordados de maneira contextualizada, de modo que sejam explorados seus sentidos
e que saberes multiplos sejam compartilhados por professores ou por estudantes.

Conclui-se através deste estudo que, dentre outras questdes, ser um bom
professor de Lingua Portuguesa na contemporaneidade néo se restringe ao dominio
de regras gramaticais, pois a lingua em seu uso e dinamicidade nao cabe dentro de
nenhum manual. Ser um bom professor de Lingua Portuguesa requer uma mente
disposta a aprender e resignificar sua pratica em concordancia com as mudancas
percebidas no mundo, adequando o ensino no que for necessario a cada realidade,

sem fugir de principios de respeito e ética.
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