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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar os resultados de uma intervencdo em sala
de aula por meio da utilizacdo, pelos alunos, da ferramenta digital Edmodo. Estudo de
natureza qualitativa, com carater descritivo e intervencionista, foi desenvolvido junto a alunos
matriculados no 7° ano, em uma escola publica localizada na cidade de Campina Grande—PB.
Quanto aos procedimentos metodoldgicos, foi realizada a aplicagdo de uma sequéncia
didatica, com uso do suporte celular, para o acesso de atividades disponibilizadas na
plataforma Edmodo. A anélise dos dados coletados nos levou a constatar que a inser¢do de
novas praticas e o incentivo a escrita numa perspectiva multiletrada é valida, principalmente
por possibilitar a leitura, a producdo e a socializacdo de textos, em diferentes linguagens.
Como base tedrica, pautamo-nos em autores que discorrem sobre a relacdo entre tecnologia e
educacdo, letramento, multiletramento e letramento digital, a exemplo de Xavier et al. (2011);
Almeida et al. (2000), Alves, Zambalde e Figueiredo (2004); Almeida e Fonseca Junior
(2000); Sousa, Moita e Carvalho (2011); Coscarelli e Ribeiro (2011); Moreira e Caleffe
(2008); Gabriel (2013); Bisognin (2009); Marcuschi (2008) ,Shephered e Saliés (2013), Tajra
(2008), Tanzi Neto (2013), Valente (1997).

Palavras-chave: Tecnologia. Letramento digital. Multimodalidade. Plataforma Edmodo.



ABSTRACT

This study aims to present the results of an intervention in a classroom in order to reframe the
teaching practice with the acquisition of digital literacy through the use by students of
Edmodo digital tool. Characterized as a qualitative study, with descriptive and interventional
character, was developed with students of the 7th year in a public school located in the
neighborhood of Catingueira (Acacio Figueiredo) in Campina Grande-PB. To reach our goals,
research is structured in the following stages: analysis and exploitation of Edmodo tool,
setting the students to the platform interface, application didactic sequence and analysis of
activities for investigation to favor practices of literacies among participating students. Data
collection and the results achieved with the intervention led us to the introduction of new
practices and that the incentive for writing a multiliterated perspective is valid, since activities
are applied to permit access, analysis, production and socialization texts in different languages
and still, that allow the student access to new conceptions of reading and analyzing texts. As a
theoretical basis, we based on authors who talk about computer science, the relation between
technology and education, literacy, multi literacy, digital literacy and assessing the feasibility
of Edmodo social interaction platform, like Xavier et al (2011); Almeida et al (2000), Alves,
Zambalde and Figueiredo (2004); Almeida and Fonseca Junior (2000); Sousa, Moita and
Carvalho (2011); Coscarelli and Ribeiro (2011); Moreira and Caleffe (2008); Gabriel (2013);
Bisognin (2009); Marcuschi (2008), and Shephered Salies (2013), Trjara (2008), Tanzi Neto
(2013), Valente (1997). As the methodological procedures, an intervention through the
application of a didactic sequence with cellular support the use was conducted for carrying
out activities in the platform Edmodo.

Keywords: Technology. Digital literacy. Multimodality.Platform Edmodo.
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1 INTRODUCAO

Com a ampliacdo do uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) e,
sobretudo, dos computadores, aliada a popularizacdo da rede mundial (Internet), a qual
possibilita a maior interacdo comunicativa, cresce, também, a preocupacao no que diz respeito
a necessidade de se preparar a comunidade educativa — docentes e discentes — para 0 uso
pedagdgico dessas tecnologias.

Sabe-se ainda que “as tecnologias digitais moveis desafiam a sair do ensino
tradicional, em que o professor é o centro, para uma aprendizagem mais participativa e
integrada, com momentos presenciais e outros com atividades a distancia (...)” (MORAN et
al, 2013, p.30), por isso, é necessario ponderar como esta alteracdo nas relagdes interpessoais
presentes na sociedade podem ocorrer e influenciar, também, o ambiente escolar. Em especial
no que se refere as novas linguagens que surgiram, a partir do momento em que estas
interacGes manifestadas em alguns suportes deram vasao as girias, as adaptacoes linguisticas e
infracdes as regras gramaticais. As quais, por muitas vezes, tém sido incompreendidas sendo
excluidas do contexto da sala de aula, quando, na verdade, deveriam ser tomadas como objeto
de estudo.

Diante da inevitavel adequagdo entre o mundo virtual e 0 mundo real, cresce, também,
a preocupacao, na seara escolar, sobre qual rumo tomar, diante dessa nova realidade. Afinal, a
comunicacdo por meio das TICs tem sido uma pratica cada vez mais usual, em diversos
contextos sociais, cabendo a escola integrar-se a essa nova modalidade.

No entanto, embora ndo seja uma perspectiva recente, verifica-se que, no contexto
atual, o uso do computador como ferramenta educativa ainda se encontra em fase de inicial de
desenvolvimento, com muitas restricbes a seu uso pela maioria dos professores. Afinal, a
sociedade possui um grau de letramento digital que Ihe possibilita fazer uso das TICs
(Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) para atividades profissionais, académicas e
pessoais, pois, como afirma Toffler (1980), uma nova civilizacdo est4 nascendo que envolve
uma nova maneira de viver em sociedade intitulada por ele de “a new way life”. Assim sendo,
0 uso dessas tecnologias voltadas a informacdo e a comunicacdo favorece as pessoas a
aquisicdo de conhecimentos que facilitardo o acesso a informagdes e a uma formacao cidada.
Isso posto, pode-se dizer que vivemos numa sociedade cada vez mais vinculada ao ambiente

virtual.
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A presente pesquisa tem como foco as préaticas de letramento e a multimodalidade
textual, com énfase no letramento digital. Como ja foi mencionado anteriormente, ndo que as
pessoas, ou melhor, os alunos, muito embora tenham contato com artefatos digitais, ndo sejam
letrados digitalmente. Sendo assim, atesta-se a necessidade de fazer com que as tecnologias da
informacdo e comunicacdo possam ser Gteis na melhoria da aprendizagem, que elas sejam
uma ferramenta que desperte no aluno a vontade de aprender e compartilhar conhecimentos.
Assim, chega-se a seguinte problematica: Como levar os recursos tecnologicos para a sala de
aula como fonte de método de aprendizagem e ensino?

E preciso considerar que a internet traz a educagdo a possibilidade de uma
comunicacgédo dindmica e interativa, a qual favorece por demais a aprendizagem, sobretudo, no
que se refere a aquisicdo e a ampliacdo de um conhecimento autbnomo. Mas, que ndo deve
ser usada como “pretexto” para tornar as aulas “diferenciadas” e acabar se convertendo em
uma préatica desprovida de sentido. Como afirma Lucena & Fuks (2000, p.24), o0 uso
apropriado da internet em educacao sé se efetua mediante a observancia de alguns aspectos, a
exemplo dos pedagogicos, tecnoldgicos, organizacionais e institucionais.

O grande desafio como educadores € afastar-se da “tecnofobia” ¢ compreender que a
realidade da sala de aula mudou. O professor deve encarar as TICs como aliadas, que
possibilitam & aprendizagem dos educandos. Diante de teorias que abordam a relagdo escolar
e as novas tecnologias, fica clara a percepgéo de que o computador, dependendo de como seja
utilizado, podera, sim, atuar como uma ferramenta capaz de propiciar uma pratica pedagogica
significativa, na qual a aprendizagem seja colaborativa e este € o0 interesse maior da presente
pesquisa: ressignificar o conhecimento por meio das novas tecnologias que devem estar
presentes na sala de aula

No contexto atual, faz-se mister que se use as tecnologias digitais em prol do
desenvolvimento de novas praticas de forma diversificada, uma vez que elas “facilitam a
pesquisa, a comunicagdo ¢ a divulgacdo em rede” (MORAN, MASETTO e BEHRENS, 2013,
p.31). Diante disso, o professor deve conscientizar-se de que é preciso socializar o
conhecimento, ou seja, compartilhar o que seus alunos produzem para o universo além da sala
de aula.

Temos defendido até entdo a necessidade de ressignificacdo da pratica pedagdgica
com vistas ao uso da informatica em educacdo. Afinal, é preciso reconhecer as
potencialidades existentes nas inUmeras ferramentas, midias digitais e objetos de

aprendizagem e 0 quanto estes instrumentos séo eficientes na renovagdo das situagOes de
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interacdo, expressao e criacdo, comunicacgdo, informacao e colaboracdo, o que, de certo, trard
uma nova perspectiva para uma pratica educativa marcada por um ensino tradicional e que,
muitas vezes, condiciona a afericdo de saberes a realizacdo de atividades cujo corpus é
essencialmente estruturalista. Tais métodos ndo favorecem a ampliacdo dos saberes, posto que
o conhecimento ¢ “mecanizado”.

Diante de tantas constatacfes de que é preciso mudar, considera-se que € necessario
realizar uma abordagem que ateste a real situacdo das escolas frente ao uso das tecnologias,
posto que a situacdo descrita pela maioria dos profissionais que atuam na area de educagdo é
que esta, sobretudo no &mbito publico, ainda se caracteriza como tradicionalista e deficitaria.

Quanto ao objeto de estudo, a proposta sera aplicada junto a uma turma do 7° ano do
Ensino Fundamental II. As intervencdes serdo realizadas durante as aulas de Lingua
Portuguesa, em turmas do Ensino Fundamental, na modalidade regular, no turno da tarde, na
EEEM Major Veneziano Vital do Régo, localizada no bairro da Catingueira (Acéacio
Figueiredo), na cidade de Campina Grande—PB.

A turma foi escolhida mediante a observancia dos seguintes aspectos: quantidade de
alunos matriculados, dificuldades durante a realizacdo de producgdes de textos; e, mais ainda,
por considerar que o trabalho possa render frutos, uma vez que estamos diante de uma
clientela marcada por jovens que, mesmo integrantes da geracdo do nativismo digital, ainda
ndo possuem uma pratica de uso efetivo das novas tecnologias em sala de aula.

Acreditamos que a intervencao do professor e a oferta ao aluno da autonomia para usar
o computador, desde que, considerada a sua aplicabilidade didatica, todo o esfor¢o sera valido
(ZIMBALDE e ALVES, 2002). N&o importa se a educacdo seja a respaldada no
tradicionalismo, posto que acreditamos ser papel do professor mediar os conhecimentos e
ampliar o horizonte de expectativas de seu alunado em prol do conhecimento. Enfim, estamos
cientes de que a multimidia interativa a qual permite uma exploracdo profunda devido a sua
dimensdo ndo linear (SOUSA, 2011), por isso, defendemos que é preciso apreendé-la.

A opcéo pelo uso de artefatos digitais em sala de aula é de grande relevancia para 0s
docentes da rede publica e para os futuros professores, sobretudo os egressos no Curso de
Letras, por considerar que o alcance da proatividade, mesmo que seja um desafio, pode
conduzir o aluno a entender que o computador e a internet podem favorecer-lhes a ampliacédo
do conhecimento, por meio de atividades diversas. O professor atuando como-mediador tem
possibilidade de instiga-los a producéo e a publicacdo de textos no ambiente virtual.
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A relevancia de se atuar nesse campo de pesquisa, vincula-se também a elevacdo da
qualidade do ensino, o que, nesse caso, esta vinculada também a reavaliacdo de nossa propria
pratica enquanto docente. Na area de Linguagem e Cddigos, a mudanca vinculada a qualidade
das tecnologias em relagdo a finalidade dos diversos recursos disponiveis pode favorecer a
aprendizagem em Vvarios aspectos, no entanto, objetiva-se o favorecimento das habilidades no
que se refere a fala, a escrita e também a conversdo dos textos produzidos em sala por meio
das técnicas convencionais de producéo textual em narrativas audiovisuais.

Diante disso, os alunos poderdo ser autores e espectadores de suas producdes e
partilha-las com alunos de outras escolas, e com isso devem compreender que as ferramentas
tecnoldgicas que usam cotidianamente para comunicar-se com 0S amigos e para produzir
fotografias a serem postadas nas redes sociais poderdo servir de instrumento na realizacédo de
atividades dentro e fora da sala de aula.

Em relagdo as dificuldades, sabe-se que serdo muitas, uma vez que iremos mostrar-
Ihes que tecnologias como o celular, cujo uso é tdo temido e combatido dentro da escola,
podem deixar de ser vilds. Outro ponto é mostrar que o computador, e mais ainda, as redes
sociais, podem ser utilizados pedagogicamente. Por fim, tem-se o desafio de atuar em uma
turma numerosa, considerando que apresenta um total de 56 alunos matriculados e frequentam
regularmente as aulas.

Pensando nessa possibilidade de interagdo e mediante, a necessidade de se
ressignificar a aprendizagem num contexto em que as pessoas vivem conectadas, concluimos
que estamos diante da realidade de que é preciso vencer os desafios impostos as escolas,
sobretudo pelas tecnologias moveis. Portanto, acredita-se que o professor deva sair do ensino
tradicional, cultuado ha tempos, nas mais diversas realidades escolares, e adentre numa
metodologia mais participativa e integrada, na qual as atividades possam ser realizadas além
dos 45 minutos de aula desenvolvida no ambiente fisico da sala de aula e possa ter
continuidade a distancia, ou seja, por meio de atividades que possam ser monitoradas com uso
didatico das tecnologias moveis.

As questBes que nortearam a presente pesquisa estdo relacionadas a necessidade de se
ampliar a visdo de mundo do aluno, tdo necessaria a compreensao do contexto a que este se
encontra vinculado. Afinal, muitos se utilizam da tecnologia, no entanto, desconhecem a sua
dimensdo, sobretudo, a textual.

A cada dia, surgem novos suportes bem, como novos veiculos e formas de publicacao.

Um exemplo disso sdo as redes sociais. A geracdo atual iniciou a interacdo através do Orkut,
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Messenger Twitter, Faceboock e hoje usa amplamente o WhatsApp. Aos demais, migrantes
digitais, resta aceita-las e incorpora-las ao uso cotidiano para ndo se isolar do mundo. E
também uma forma de os tornar produtores de conhecimento. Assim sendo, retomamos as
palavras de Demo, o qual considera que “o aluno ndo pode apenas escutar, tem que produzir,
0 que exige investir em tal competéncia” (DEMO, 2000, p. 28).

Muitos sdo os pesquisadores que tém focado seus estudos na tematica da informatica
vinculados a educacdo e como estd sendo processada a formacdo dos professores para essa
mudanca. O préprio Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) tem investido na capacitacao
dos professores com cursos de formacgéo, a exemplo do Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Proinfo), que visa a insercdo das Novas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo na escola publica e que, além da capacitacdo por meio de formacoes
semipresencial, disponibiliza as ferramentas aos professores por meio da distribuicdo das
ferramentas como netbook e tablet, para que eles possam incorpora-las as atividades
cotidianas em sala de aula. Mas sera que estes equipamentos tém sido realmente aplicados em
condigdes que favorecam a aprendizagem?

Ainda é preciso investir no redimensionamento da préatica docente em meio a Era da
Informacéo, por isso defendemos a necessidade de recontextualizacdo da tecnologia em prol
da educacdo. Remetemo-nos, a Almeida (Op. cit), a qual afirma que a aplicacdo da tecnologia
de informacdo no contexto escolar deve favorecer a intertextualidade, ou seja, a correlacdo
entre a informatica e o ensino nas diferentes areas do conhecimento.

Ainda sobre os beneficios do uso da tecnologia no contexto escolar, Sousa et al (2011,
p. 18) defendem que, diante do novo modelo de acesso ao conhecimento, tipico do contexto
atual, ¢ preciso que “o professor se aproprie da gama de saberes advindos com a presenga das
tecnologias digitais da comunicacdo e da interacdo para que possam ser sistematizadas sua
pratica pedagogica”. Considerando a relevancia dessas perspectivas, pretendemos abordar a
tematica do letramento digital e a multimodalidade de géneros digitais como praticas efetivas
a insercédo e ao uso do computador e da internet como ferramentas didatico-pedagdgicas.

Nesse sentido, objetivamos neste trabalho, ressignificar a pratica docente,
considerando, para tanto, aspectos vinculados ao letramento digital, considerando aqui,
enguanto uma pratica que congrega diversos saberes e que ndo veio para substituir nem
subestimar a capacidade docente. Afinal, “o professor tem seu lugar, como pesquisador e

orientador, para motivar no aluno o surgimento de um novo mestre” (DEMO, 2000, p. 64).
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Para alcance desse objetivo, foi preciso construir propostas que contemplassem a
ferramenta escolhida, a rede de interacdo social educativa Edmodo, com vistas a melhoria da
aprendizagem dos alunos no que se refere as atividades de producéo de textos com énfase nos

géneros multimoldais. Ainda, buscamos:

a) Mapear o grau de letramento digital dos alunos, considerando, para tanto, o
contato entre eles e as tecnologias moveis;

b) Favorecer o contato com as midias contemporaneas, por meio da realizacdo de
atividades na Platafomas Edmodo;

c) Agregar os conhecimentos adquiridos durante as aulas de Lingua Portuguesa,

acerca dos contetidos 0s géneros biografia e autobiografia

Entendemos que os objetivos mencionados atestam nossa preocupacdo quanto ao
favorecimento de posturas que despertem o interesse e a percepcao, junto ao publico-alvo, de
que o letramento digital favorece a compreensao da relevancia de se aprender novas formas
de ler e de escrever, com novos métodos e por meio de textos que passaram por
transformacgGes com vistas a adaptarem-se aos suportes virtuais. Acreditamos, pois, que eles
precisam compreender que a leitura e a escrita no ambiente virtual favorece a pratica
educativa e serve como acesso aos géneros digitais, sobretudo, no que se refere aos géneros
ditos emergentes.

Assim, considerando que “a aula ¢ momento de prelegdo discursiva, que tem um lugar
adequado, mas que pode ser expediente didatico predominante, muito menos exclusivo”
(DEMO, 2000, p. 28), o presente trabalho seria um meio também de despertar nos educadores
uma nova postura e uma nova percepc¢do do que significa ministrar aulas na realidade em que
vivemos.

O percurso metodolégico do presente projeto tomara com base a teoria apresentada
por Gil (2000), Demo (2000) e, Moreira e Caleffe (2008). A presente pesquisa se apresenta
como uma pesquisa-ac¢do. Segundo Demo, “a pesquisa pratica — que nunca pode ser feita sem
teoria, método e empiria — ¢é todo salutar de producao de conhecimento, que possui ainda a
vantagem de puxar cotidiano para ciéncia” (2000, p. 28). Assim sendo, quanto a natureza,
tem-se uma pesquisa pratica, de cunho original, tendo em vista que serd desenvolvida com

base na prética e na vivéncia da propria experiéncia docente.
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Este estudo é composto dos seguintes percursos: elaboragdo da pesquisa,
mapeamento do perfil do alunado, montagem e aplicacao das sequéncias didaticas e avaliacdo
dos resultados. Para isso, serdo aplicados métodos quanti-qualitativos. Conforme coloca
Moreira e Callefe (2008, p. 73), “a pesquisa qualitativa explora caracteristicas de individuos e
cenarios que ndo podem ser facilmente descritos numericamente”. Apos a coleta dos dados,
foram realizadas atividades interventivas.

Na construcdo da base tedrica necessaria a pesquisa, procedeu-se as seguintes leituras:
Xavier et al (2011); Almeida et, al (2000); Alves, Zambalde e Figueiredo (2004); Almeida e
Fonseca Junior (2000); Sousa, Moita e Carvalho (2011); Coscarelli e Ribeiro (2011); Moreira
e Caleffe (2008); Gabriel (2013); Bisognin (2009); Shephered e Saliés (2013), Lévi(2010),
Crystal (2005), Moran (2012;2013), Tarjara (2008), Valente (1997), entre outros.

Espera-se evidenciar as possibilidades de trabalho, a partir de uma perspectiva pautada
nos multiletramentos, com uso das tecnologias contemporaneas, para execucéo de atividades
que estimulem a capacidade de leitura e de escrita do alunado. E que esta préatica resulte em
impactos positivos no que se refere a orientacdo destes alunos de que é possivel utilizar as
tecnologias contemporaneas para atividades que também os auxiliem no contexto escolar.

O trabalho aborda as teorias alusivas ao tema gerador, o qual trara, por meio de secdes,
a abordagem dos seguintes aspectos: faremos uma breve perspectiva acerca do histérico das
tecnologias digitais na Educacdo. Em seguida, adentraremos na evolucdo da tecnologia e suas
implicac0es sociais; posteriormente, abordaremos como se procedeu a insercdo da informatica
no ambiente escolar, enquanto ferramenta pedagogica. Na terceira fase da abordagem teorica,
contemplaremos as discussdes em torno do letramento e o advento do letramento digital e de
suas possibilidades pedagdgicas; trataremos, também, dos conceitos alusivos aos multiplos
letramentos ou letramentos maltiplos.

Numa segunda secc¢ao, traremos a tona as discussdes em torno da atuacédo do professor
de lingua portuguesa em meio a era da Web 2.0 e detalharemos os aspectos praticos do
projeto como a sequéncia das atividades e descreveremos a ferramenta que vai ser utilizada no
trabalho, ou seja, o Edmodo. Em relacdo aos aspectos analiticos, iremos descrever as etapas
praticas do projeto, o0 que incluird as descricdes dos mddulos de desenvolvimento da
intervencdo e as sequéncias didaticas, que serdo desenvolvidas junto aos alunos.

Ao final, faremos as consideracfes finais em relacdo ao trabalho e, em seguida,
ponderacdes acerca do alcance dos objetivos tracados e das mudancas processadas em relacdo

as rotinas da sala de aula.
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2 INFORMATICA EDUCACIONAL: NOVOS RUMOS PARA A
EDUCACAO

A sociedade esta caminhando para ser uma sociedade que aprende de
novas maneiras, por novos caminhos, com novos participantes
(atores), de forma continua.

José Manoel Moran

Nessa secdo, trataremos do desenvolvimento da sociedade em face da insercdo das
tecnologias contemporaneas no contexto social, com énfase em sua influéncia nos rumos
tomados pela educacdo brasileira, sobretudo, a partir da década de 1990, até chegarmos as
primeiras impressfes quanto ao seu uso enquanto ferramenta pedagdgica, 0 que tem se

ampliado, a cada dia, neste século XXI.

2.1 COMPREENDENDO A INSERCAO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO NO CONTEXTO EDUCACIONAL

A informaética j& faz parte do contexto escolar desde a década de 1960, mas foi na
década de 1980, com o inicio da popularizagdo dos computadores, que esta ganhou destaque
(ALMEIDA & FONSECA JUNIOR, 2000). Porém, s6 na década de 1980, é que se ouviu
falar no uso das novas tecnologias em sala de aula.

Apesar de a palavra tecnologia aludir, de forma direta, ao uso do computador, naquela
época, as inovacdes estavam no uso de recursos didaticos alheios a dupla quadro e giz. Surgia,
como novidade, o uso da TV, do videocassete e do aparelho de som, como instrumentos
adequados a revolucionar o contexto da sala de aula. Naquele tempo, assim como hoje, a
possibilidade de mudancas nas metodologias tradicionais era recebida com receio pela

maioria dos professores da época. No entanto,

O inicio do uso da Tecnologia Educacional teve um enfoque bastante tecnicista,
prevalecendo sempre como mais importante a utilizacdo em especifico do
instrumento sem a real avaliagdo do seu impacto no meio cognitivo e social.
Inicialmente, a Tecnologia Educacional era caracterizada pela possibilidade de
utilizar instrumentos sempre visando a racionalizacdo dos recursos humanos e, de
forma mais ampla, a prética educativa (TAJRA, 2008, p. 41).
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Muito embora se considere que 0 uso tecnicista do computador, enquanto ferramenta
pedagdgica, tenha sido eliminado do curriculo escolar. No entanto, é possivel perceber que,
enquanto ferramenta educativa, ainda estd em fase de desenvolvimento inicial. De fato,
observa-se que muitas séo as restricdes ao uso pela maioria dos professores, seja por medo ou
pela ndo familiaridade com este.

Como consequéncia, o uso das TICs em sala de aula ainda se coloca em fase de
experimentacdo, quando, na verdade, deveriam estar integradas as atividades desenvolvidas
em sala de aula. Posicionando-se em defesa da mudanga, mas sem desconsiderar a
importancia de se preparar para a insercdo social, Moran defende, que “a escola ndo pode
apenas ensinar e aprender, preparar s6 para a vida profissional. A educagdo social é
importante, para compreender as raizes da desigualdade e para encontrar meio de diminui-las”
(MORAN, 2012, p.69).

Ainda acerca desse novo cenario que se descortina, relembrando os argumentos
expostos por Nunes, Silveira e Xavier (2012), é preciso que a escola, enquanto espaco de
producéo de conhecimentos, tenha um papel crucial, pois ndo se pode e nem se deve ignorar o
tempo e nem o espago no qual se insere. E 0 tempo e o espaco de hoje s@o o da mudanca de
conceitos, métodos e expectativas. Conceitos em relagéo ao curriculo, ou seja, ao que ensinar;
métodos em relacdo a forma de abordagem, explanacdo e exercicio deste contetdo; e, por fim,
uma mudanca quanto a superacdo das expectativas do alunado. Assim sendo, ratifica-se a
necessidade de se integrar o uso das tecnologias como o projeto politico pedagdgico da
escola, ndo apenas como uma mera formalidade, mas enquanto uma ferramenta em busca da
formacao cidada.

Almeida (2000, p. 15), por sua vez, considera que “a mudanca da fungdo do
computador como meio educacional acontece juntamente com um questionamento da funcgéo
da escola e do papel do professor”. Mas ndo se pode dizer que apenas a inser¢do de novas
ferramentas seja favoravel as mudancas, é preciso pensar no desenvolvimento de condi¢des de
aprendizagem o que, de certo, ndo depende tdo somente do capital humano.

No entanto, a grande questdo envolta na relacdo entre a informatica educacional e a
praxis educativa dos professores das demais areas do conhecimento reside no fato de que ha
uma necessidade de uso dos recursos tecnologicos e, também, por situarem em uma sociedade
ainda marcada por uma ampla exclusdo digital. O que pode ser ratificado pelas palavras de
Pereira (2011, p. 12), ao atestar que “o grande desafio das escolas, dos educadores e da

sociedade civil ¢ a exclusdo digital ou analfabetismo digital”. Pois, mesmo com a propagacao

23



da difusdo dos artefatos tecnoldgicos pelas pessoas, sdo poucas as que 0s utilizam com uma
finalidade que va além da comunicacéo.

E perceptivel que as pessoas, sobretudo, os jovens, por meio do uso de smartfones,
celulares, computadores e tablets, tém se inserido no ambiente virtual, entretanto, a prética
efetiva de uso destes artefatos, na maioria das vezes, encontra-se desvinculada do contexto

educacional. Tal caminho nédo € adequado, pois, na verdade,

todas essas tecnologias precisam estar presentes na escola, concorrendo para que
esta deixe de ser mera consumidora de informacgdes produzidas alhures e passe a se
transformar, cada escola, cada professor e cada aluno, em produtor de cultura e
conhecimento. Cada escola, assim, passa a ser um espaco de producdo, amplificacéo
e multiplicagdo de culturas, apropriando-se das tecnologias (OLIVEIRA, NUNES e
SANTOS, 2012, p.99).

Essa preocupacéo acerca do estabelecimento do elo entre 0 mundo digital e o contexto
escolar ja perdura hd um bom tempo. A pressao para intensificagdo do uso efetivo das TICs
para muitos é recente, sobretudo, por ainda ndo ser uma discussdo integrante do curriculo
académico. Em muitos cursos de graduacdo, ndo ha sequer uma disciplina que aborde essa
“nova” realidade tdo necessaria a formacdo dos professores neste seculo XXI. No entanto,
retomando a perspectiva historica, registra-se que ainda, no final da década de 90, do século

XX, ja se discutia 0s rumos dessa relagdo:

A internet facilita a atual tarefa do professor — a de guia da aprendizagem, em vez de
transmissdo do conhecimento -, e permite ao aluno um contato mais direto com o
mundo, o0 que atende mais a uma necessidade atual: o da experiéncia direta como
modalidade de aprendizagem mais propicia ao desenvolvimento da capacidade
criativa de problemas (SOBRAL, 1999, p.15).

A perspectiva descrita, nos parece familiar, ou seja, parece que a mesma esta
descrevendo uma questdo atual. O que nos leva a perceber que, mesmo dentro de um contexto
mais genérico, como o uso destes aparelhos no contexto pessoal e profissional, € preciso usa-
los de maneira correta; afinal, e-mail, twitter, torpedo e demais formas de interacéo virtual e
comunicativa se constituem como géneros textuais. Nesse sentido, percebe-se que “a
utilizacdo da internet como ferramenta de busca e consulta para trabalhos escolares e até
mesmo para projetos de aprendizagem é algo cada vez mais comum na vida dos estudantes”
(SEABRA, 2010, p.04).

Tomando como base a perspectiva de Valente (1997), na medida em que o

computador é utilizado para passar a informacdo ao aluno, muda de funcédo e transforma-se
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em uma “maquina de ensinar”. E dessa maneira que a abordagem pedagdgica se torna uma

instrucdo auxiliada pelo computador, o que garante a interatividade. Isso porque,

O ganho do computador em relagdo aos demais recursos tecnolégicos, no ambito
educacional, estdo relacionado a sua caracteristica de interatividade, a sua grande
possibilidade de ser um instrumento que pode ser utilizado para facilitar a
aprendizagem individualizada; visto que ele s6 executa o que ordenamos; portanto,
limita-se aos nossos potenciais e anseios. (TAJRA, 2008, p. 45).

E, mesmo diante dessa possibilidade de favorecimento do conhecimento além dos
muros da escola dando margem para uma aprendizagem colaborativa, ainda sdo muitos 0s
professores que acreditam que o computador poderia substitui-los. Essa premissa de que o
computador veio para “tomar o lugar do professor em sala” € cultuada ha tempos, talvez por
receio de mudar préticas ja cristalizadas ou ainda por serem os artefatos tecnolégicos muitas
vezes “jogados” a esses profissionais, sem que haja um processo de conhecimento,
capacitacdo e uso. Acerca disso, € preciso avaliar qual o perfil do professor do século XXI,

que deve adequar-se as mudancas processadas pela sociedade em que vive.

As técnicas de comunicacdo também sdo importantes para o sucesso do professor.
Um educador que fala bem, que conta histdrias interessantes, que tem feeling para
sentir o estado de animo da classe, que se adapta as circunstancias, que sabe jogar
com as metaforas, o humor, que usa as tecnologias adequadamente, sem divida,
consegue bons resultados com os alunos. Eles gostam do professor que os
surpreende, que traz novidades, que varia nas técnicas e métodos de organizar o
processo de ensino-aprendizagem (MORAN, 2012, p.80).

Como j& fora discutido anteriormente, essa realidade de ressignificagdo da prética
educativa é pouco difundida, ainda hd muita resisténcia a mudanca, bem como a insercdo de
NOVOS recursos a pratica ja cristalizada, a qual, muitas vezes, € apreendida durante o periodo
de graduacdo e que, muitas vezes, é posta a prova pela propria necessidade de se manter ativo
num mercado profissional cada vez mais exigente e competitivo. E tudo isso é desafiador,

afinal,

A arena da formag&o de professores para o uso das TICS constituiu, no decorrer dos
Gltimos anos, tematica de investigacdo instigante e desafiadora. Instigante porque
possibilita encontrar distintas analises da formacdo inicial e continuada de
professores, revelando o carater incerto e problematico que lhes é peculiar, em
contraste com as possibilidades e limites de trabalho do professor na realidade de
nossas escolas. Por outro lado, tais analises catalisadoras de opinides denunciam, ha
muito tempo, que algo precisa ser feito para se criar cultura na formagéo docente
(OLIVEIRA, NUNES e SANTOS, 2012, p.101).
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Como bem afirmam Oliveira e Nunes (2012), a formagdo docente ainda é carente de
incentivo a mudanca, de uma conscientizacdo que toda a formacdo ndo se encerra na
conclusdo de um curso superior, nem se completa em pos-graduacbes e formacoes
continuadas; é preciso transformar os conhecimentos adquiridos na teoria em pratica. Mas,
para alguns, acompanhar os novos rumos da educacdo implica em abandonar uma cultura ja
impregnada e que converte a pratica pedagdgica em uma atividade continua e estéatica.

Nesse sentido, ao se dar conta de que nem todos aceitam a mudanca, € preciso ndo
desistir. Afinal, ainda ha educadores que aceitam desafios e que acreditam que o computador
veio auxilid-los na construgcdo de saberes, por meio de novas metodologias que sejam mais
atrativas e que ensejem na melhoria do processo de ensino-aprendizagem da geragdo nativa

digital. Assim sendo,

[...] € necessario desenvolver novas habilidades, fundamentais para o leitor e o
produtor de textos/contelidos dos dias de hoje, em que e possivel participar
socialmente, de varias maneiras, em diversos contextos. Essa participacdo mais
ampla inclui o professor, no papel de cidaddo (RIBEIRO e NOVAES, 2012, p. 15).

Os autores apontam para a necessidade de ressignificacao da pratica pedagdgica, tendo
em vista o alcance dessa nova realidade que nos cerca: a tecnologia faz parte de todos os
setores de nossa vida. E preciso compreender que “as salas de aula podem tornar-se espacos
de pesquisa, de desenvolvimento de projetos, de intercomunicagdo on-line, de publicacéo,
com a vantagem de combinar o melhor do presencial e do virtual no mesmo espacgo e ao
mesmo tempo” (MORAN, BASSETTO e BEHRENS, 2013, p.31).

2.2 DAS TICs A TDICs: UM BREVE HISTORICO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA
EDUCACAO

A tecnologia deve ser percebida como toda e qualquer acdo capaz de facilitar a
operacionalizacdo de algo que ja existe. Desde sempre, 0 homem tem investido em novas
tecnologias para facilitar processos e melhorar resultados em suas atividades laborativas. Isto
porque “o homem é, por natureza, uma criatura que investiga: ndo simplesmente aceita e
convive com o que esta diante de si; busca novas coisas, novas oportunidades e maneiras de
melhorar a vida” (VEEN ¢ VRAKKING, 2009, p.73).

E inegavel a relevancia que a insercdo de equipamentos tecnoldgicos contempla

diversos setores da sociedade. Como exemplo, podemos considerar que ela favoreceu a
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medicina, sobretudo, no que se refere a prevencdo e ao tratamento de doencas; além disso,

impulsionou a melhoria das comunicacdes, facilitou a divulgacdo de descobertas de cunho

cientifico, entre outras tantas vantagens. No entanto, o que dizer quanto ao aspecto

educacional?

E certo que a escola é uma instituicio que ha cinco mil anos se baseia no falar/ditar
do mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro séculos, em um uso moderado
da impressdo. Uma verdadeira integracdo da informética (como do audiovisual)
supGe o abandono de um habito antropologico mais que milenar, o que ndo pode ser
feito em alguns anos (LEVY, 2010, p. 08).

Avaliando a fala de Pierre Lévi (2010), percebe-se claramente a visdo de que a

insercdo das tecnologias contemporaneas no contexto escolar é possivel, mas que, no entanto,

ndo é um processo facil. Tal processo demanda tempo e implica na reestruturacdo das

metodologias e dos programas oriundos do ensino na vertente tradicionalista praticada ha

séculos, sobretudo no Brasil, em que a base educacional é jesuita. Sendo assim, para se

compreender melhor o desenrolar desse processo, € preciso visualizar a cronologia das

politicas educacionais voltadas ao uso da informatica na educacao.

QUADRO 1
Ac0es da politica de Informatica Educacional no Brasil

Datas Agdes

1979 A SEI (Secretaria Especial de Informatica) efetuou uma proposta para os setores: educacéo,
agricola, satde e industrial, visando a viabilizacdo de recursos computacionais em suas
atividades.

1980 A SEI criou uma Comissdo Especial de Educacdo para colher subsidios, visando gerar normas
e diretrizes para a area de informatica na educacgéo.

1981 I Seminario Nacional de Informatica na Educacédo (SEI, MEC, CNPQ) — Brasilia
Recomendacfes: que as atividades da informética sejam balizadas dos valores culturais,
sociopoliticos e pedagodgicos da realidade brasileira; que os aspectos técnico-econdmicos
sejam equacionados ndo em funcdo das pressdes de mercado, mas dos beneficios
socioeducacionais; ndo considerar o uso dos recursos computacionais como nova panaceia
para enfrentar os problemas de educacdo e a criacdo de projetos piloto de caréter
experimental com implementacdo limitada, objetivando a realizagdo de pesquisa sobre a
utilizagdo da informatica no processo educacional.

1983 Criacdo da CE/IE — Comissdo Especial de Informatica em Educacdo ligada a SEI, CSN e a

Presidéncia da Republica.

1983 Criacdo do Projeto Educomunicacdo pelas Ondas do Rédio (Educom) — Educacdo com
Computadores, primeira acdo oficial e concreta para uso de computadores nas escolas
publicas.

1984 Oficializacdo dos centros de estudos do Projeto Educom.

1986 e 1987 | Criacdo do Comité Assessor de Informatica para educacdo de 1° e 2° graus (CAE/SEPS), que
tinha por objetivo definir os rumos da politica nacionais de informatica educacional.

1987 Elaboracdo do Programa de Acdo Imediata em Informatica na Educacdo, que teve como
principais a¢des a criagao de dois projetos: o Projeto Formar e o Projeto CIEd.

1995 até Criacdo do Proinfo voltado a formacdo de nicleos de Tecnologias Educacionais (NTES) em

0s dias | todos os estados do pais, com vista a capacitagdo de professores para o uso das TIC.

atuais

Fonte: TAJRA (2008, p.29)
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Apesar de ainda se encontrar em estadgio de implementacdo, tal preocupagdo foi
iniciada ao final da década de 1970, quando nem sequer havia a popularizacdo dos
computadores no ambiente profissional — pelo menos em grandes propor¢des — eram poucos
0s setores que dispunham dessa ferramenta para dinamizar os processos de execucdo de
atividades e de ferramentas de comunicacdo e interacdo dentro e fora do eixo corporativo.
Posteriormente, foi criada uma Comissédo Especial de Educacdo, que viria a estruturar as
regras e as diretrizes a criacdo de uma area de informatica em educacéo.

Os passos para intensificacdo do processo foram dados a passos curtos, tanto é que até
hoje ndo encontramos a intensificagdo do uso das ferramentas tecnoldgicas enquanto
ferramenta didatica-pedagogica. E mais ainda, nem nas atividades burocréticas, percebe-se a
insercdo de computadores nas escolas.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao, em seu artigo 80, apresenta as diretrizes que
regulam e incentivam o desenvolvimento de programas de ensino voltados para educacéo a
distancia no pais, considerando para tanto os niveis e as modalidades de ensino em que a

mesma deva ser contemplada.

Art. 80.- O Poder Publico incentivara o desenvolvimento e a veiculagdo de
programas de ensino a distancia, em todos os niveis e modalidades de ensino, e de
educacéo continuada.

8 1° A educacdo a disténcia, organizada com abertura e regime especiais, sera
oferecida por instituices especificamente credenciadas pela Uni&o.

§ 2°, A Unido regulamentara os requisitos para a realizacdo de exames e registro de
diploma relativos a cursos de educagdo a distancia.

8 3° As normas para producdo, controle e avaliagdo de programas de educacdo a
distancia e a autorizacdo para sua implementacdo, caberdo aos respectivos sistemas
de ensino, podendo haver cooperacdo e integracdo entre os diferentes sistemas.

8 4°, A educacdo a distancia gozara de tratamento diferenciado, que incluira:

| - custos de transmissdo reduzidos em canais comerciais de radiodifusdo sonora e
de sons e imagens;

Il - concessdo de canais com finalidades exclusivamente educativas;

Il - reserva de tempo minimo, sem Onus para o Poder Pdblico, pelos
concessionarios de canais comerciais (BRASIL, 1996, p.29-30).

O que estad disposto no artigo acima, foi o primeiro passo para a abertura de
oportunidades para a insercao de novas praticas pedagdgicas. Verifica-se no artigo que a EaD
surge como um processo alternativo de formacéo educacional extensiva a todos 0s niveis e e
todas as modalidades educacionais, desde a educacdo basica até a formacédo académica, desde
gue sejam respeitados os respectivos programas de ensino. Verifica-se ainda que, no 8§ 3°, 0
legislador assinala para a necessidade de haver uma regulamentacdo prépria e dispde que o

credenciamento das instituicdes que desejam trabalhar com essa modalidade fique a cargo da
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Unido. Por fim, além de delimitar a quem cabe a oferta dessa modalidade de ensino e estipular
como se dara a criacdo dos mecanismos de controle, atribui ao Poder Publico a missdo de
incentivar o desenvolvimento e a veiculacdo de programas de ensino a distancia. O artigo
coloca a EaD como uma modalidade especifica.

Naquele momento, “a educacdo a distancia (EaD), antes vista como uma modalidade
secundaria ou especial para situacdes especificas, destaca-se como um caminho estratégico
para realizar mudangas profundas na educa¢ao” (MORAN, MASSETTO e BEHENS, 2013, p.
63). Nesse sentido, podemos dizer que com o passar dos anos ocorreu uma mudanca quanto a
insercdo de uma estratégia de ensino diferenciada que incida em novas formas de ensinar e
apreender, uma realidade que se adequa a educacdo deste século, quando se trata de um pais
como o Brasil de grande extensao continental.

Dentre as acOes e politicas formuladas pelo governo brasileiro, destaca-se o programa
intitulado de Programa Nacional de Informatica na Educacdo (Proinfo), que foi langado em
meados da década de 1990, mais precisamente entre 0s anos de 1995 e 1996, por iniciativa da
Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED). O programa tinha como proposito central
favorecer a capacitacdo dos professores para 0 uso dos equipamentos que o Ministério da
Educacao enviou as escolas, a exemplo dos laboratorios de informatica.

Na época, visou-se a inclusdo digital, posto que havia o proposito de inserir as TICs
nas escolas de todo o pais, nos segmentos do Ensino Fundamental e Médio, partindo do
principio de que é preciso capacitar os professores para que possam usar 0 computador,
enquanto ferramenta tecnoldgica e, com isso, melhorar a qualidade do processo de ensino e
aprendizagem e favorecer a aquisicdo/ampliacdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico de
ambos: educadores e educandos.

Retomando a questdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs), estas
foram paulatinamente exploradas, a partir da década de 1980, como suporte as estratégias de
ensino habitualmente usadas. Assim sendo, as escolas passaram a incorporar ao programa das
disciplinas recursos em audio e video, fitas cassetes e filmes no formato VHS (Video Home
System, ou seja, "Sistema Domeéstico de Video"), uma novidade que durou pouco tempo, uma

vez que a ma utilizacdo destes recursos acabou tornando-os obsoletos.

A incorporacdo de qualguer meio de comunicacdo ao ensino deve, a0 menos
teoricamente, gerar ou contribuir para que se gere uma aprendizagem nos receptores;
mas isto ndo significa que sua incorporacéo tenha seguido critérios didaticos ou que
tenha logrado uma repercussdo didatica na instituicio que a inseriu (SANCHES
apud BRASIL, 1999, p.65).
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Avaliando as palavras de Sé&nches (1999), verificamos que, no caso do fracasso
mencionado acerca da insercdo de novas midias as aulas, na década de 1980, pode-se afirmar
que ndo houve contribuicdo significativa na aprendizagem por causa do tipo de abordagem
realizada pelos professores. Acostumados a aulas expositivas-dialogadas, os alunos, com o
implemento desses recursos, passaram a visualizar, por meio de filmes e documentarios,
aspectos relacionados aos conteddos ministrados em sala. Muitos foram os professores que,
por inseguranc¢a ou medo, nunca se valeram de tais materiais.

Ainda hoje, nas escolas publicas, é possivel encontrar resquicios desses materiais, sO
que em outras midias, as fitas VHS foram substituidas pelos DVDs e as fitas cassetes por Cds,
que, raramente manuseados pelos professores, acabam trancafiados em armarios ou
enfeitando as prateleiras de estantes nas bibliotecas das escolas ou na sala da direcdo. No
entanto, é preciso reconhecer que a necessidade de se favorecer ao aluno o contato com as
tecnologias no contexto escolar ndo se resume apenas ao atendimento de uma necessidade

inerente ao contexto escolar ou social. Além disso,

E interessante ressaltar que a maior parte dos empregos que surgirdo no proximo
século ainda ndo existe e com certeza eles, de alguma forma, utilizardo as novas
tecnologias da informacdo e comunicacdo, cabe a escola prestar a sua grande
contribuicdo na formacdo de individuos proativos para atuarem nas economias do
futuro (TAJRA, 2008, p.19)

Diante disso e, atestando-se a necessidade de se promover uma educacao cidada, é que
se faz necessario inserir 0 aluno no mundo digital. E isso significa apresentar a ele um
computador que nédo funciona apenas como instrumento voltado ao ensino, nem apenas como
uma ferramenta na qual se busca um aprendizado. Mais do que isso, ele precisa ser percebido
como uma ferramenta usada na realizacdo de trabalhos, pesquisas, acondicionamento de
dados e de intera¢do (comunica¢do) com o outro.

Assim posto, seria ele impulsionador da acdo pedagdgica que ultrapassa os limites
fisicos da escola, o que faz surgir, dentre os usuarios deste no contexto educacional, 0 grupo
dos “integrados” 0s quais acreditam que a incorporacdo de tecnologias ja seria sindbnimo de
inovacdo. E, um outro grupo, denominado de ‘“apocalipticos”, que ndo enxergam a

neutralidade quanto a esta incorporagao. Por outro ha,

Os “integrados” acreditam que s6 por incorporar a tecnologia é, por si s6 uma
inovagdo. [...] Os “apocalipticos” ja ndo véem a tecnologia de forma tdo neutra, pois
acreditam que em funcdo do préprio desenvolvimento de suas interfaces, cada vez
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mais amigaveis, sera necessario menos conhecimento para manusea-las[...] (TAJRA,
2008, p.41-42).
Mesmo assim, a utilizacdo didatica do computador, no contexto escolar, ainda suscita

divergéncias. Ou seja, ha aqueles que se restringem ao uso, na maioria das vezes, apenas
como pretexto de inovacao nas aulas e, portanto, sem nenhuma contextualizacdo didatica; e
outros que consideram que o uso da tecnologia soard como uma “tdbua de salvagdo”,
mediante as dificuldades de manter os alunos focados na aprendizagem. Para tanto, torna-se
necessario reavivar algo bastante importante para que esse uso tenha algum resultado: a
qualificacéo.

Se o professor ndo detiver o conhecimento sobre como e quando utilizar a tecnologia
em suas aulas, de nada adiantard. Coscarelli (2011, p.31), assinala que, “os professores
precisam encarar essa nova realidade, aprendendo a lidar com o0s recursos basicos e
planejando formas de usa-los em suas salas de aula”. Por outro lado, ndo se pode deixar de
mencionar que ha muita rejeicdo por parte dos educadores em incorporar essa ‘“nova
realidade” e “talvez a dificuldade de planejar aulas que envolvem TICs (0 que me parece
diferente de dar aulas de TICs), seja assumir uma postura agente em relagdo ao que é preciso
aprender” (RIBEIRO e NOVAES, 2012, p. 15).

Em relagcdo ao que se refere ao papel da escola, cabe a ela a acdo de proporcionar aos
alunos uma formagdo educacional que lhe prepare para o exercicio da cidadania, ou seja, que
Ihe prepare para o exercicio de atividades além da seara escolar, 0 que esta posto nos
documentos oficiais que regem a Educacdo no pais, Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCNs) e Lei de Diretrizes e Bases na Educacdo (LDB). Ainda em relacdo a LDB, nela
encontra-se disposto como finalidade da educagdo, “o pleno desenvolvimento do educando,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagao para o trabalho” (Art 2°). Ainda
no mesmo texto, verifica-se que no caso do ensino fundamental, o foco esta na “formagao
basica do cidadao” (art. 32, caput) (BRASIL, 1996, sp).

Mediante as mudancas no contexto educacional, com a insercdo de novas ferramentas
didaticas, a escola deve capacitar seus alunos a se adaptar as novas necessidades do meio
social em que vive. Isso se considerando a educagdo como uma das prioridades de uma nagéo
evoluida e, segundo a perspectiva de Pereira (2011, p.13), “formar cidaddos preparados para o
mundo contemporaneo ¢ um grande desafio para quem dimensiona e promove a educagao”.
(LEVY, 1993, p. 08).

Para Silva (2008, p.67), “o avanco das Tecnologias da Informacdo e Comunicagao

(TIC), as quais, com vertiginosa velocidade, proporcionam meios de acesso a qualquer
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dominio do conhecimento, tem potencializado as préticas de leitura e de escrita”. Conforme se
observa nas palavras do autor, a insercao dos videos nas aulas proporciona ao aluno uma nova
visao daquilo que ele s6 conhecia por meio dos livros e dos discursos do professor ao longo
das aulas. E o que esta disposto nas OrientagBes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM),
as quais, também se adéquam perfeitamente a realidade quanto ao uso destes recursos no

ensino fundamental, ou seja:

A TV e o cinema na escola tém essa dupla disposicdo: entrar e se chocar com as
formas tradicionais do ensino, incorporando as imagens ao ensino
predominantemente auditivo; mas entrar na escola para sair de outro modo: sair da
escola para se chocar com as formas convencionais da assisténcia. (OCEN,
BRASIL, 2006, p.129).

Realmente ndo se pode negar que o uso de novas ferramentas € importante. Por meio
dos filmes, os alunos podem (re)conhecer outras formas de interacdo com o conteldo e a
partir deles produzir seus préprios discursos. O que ndo pode haver € deixar que quaisquer
outros recursos, ao ser incorporado ao ambiente da sala de aula, transformem-se em mero
suporte. E preciso avaliar as mudangas propiciadas pela insercio das tecnologias, sobretudo

no &mbito da comunicacao interpessoal. Que,

De qualquer maneira, o aumento no potencial da comunicacdo criou espago para o
individuo afirmar um nicho proprio. Com a criacdo da tecnologia, mudamos o
equilibrio entre o individual e o coletivo para o individual e, portanto, criamos mais
potencial para mudanca e para inovacdo. Como chamamos a era da padronizacdo e

massa de “era industrial” chamaremos essa era de “era criativa” (VEEN E
VRAKKING, 2009, p.85).

Diante dessa criatividade aliada a reformulacdo das interacdes educativas, deve-se
repensar a forma como se pode promover a utilizacdo das ferramentas de comunicagdo no
contexto tecnoldgico, enquanto ferramentas de promogédo, ampliacdo e resgate da interacdo
professor-aluno. Afinal, “toda tecnologia introduzida no ambiente nos afeta e modifica, e
pode também ampliar as nossas capacidades cognitivas, no caso de tecnologias intelectuais”
(GABRIEL, 2013, p.11).

Logicamente que o uso de uma nova tecnologia que vise a facilitacdo dos processos ja
praticados pressupde adequacédo e mudanca. O que se tem percebido € que os professores ndo
foram preparados para mudancas. Afinal, suas experiéncias, tanto quanto alunos e, depois, ja
como docentes, eram de base tradicional. Por isso, faz-se necessario compreender ainda que,
no contexto do processo ensino-aprendizagem, residem fatores subjetivos. Em outras

palavras, implica considerar que “a motivagdo para a aprendizagem € pessoal: como vocé
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aprende, quando aprende, onde aprende, por que aprende e até se aprende ou ndo” (VEEN e
VRAKKING, 2009, p.73). Assim sendo, seria necessaria a apresentacdo, a preparacao e a
conscientizacao, para entdo haver a mudanca metodoldgica e, no final, a insercdo correta de
novas ferramentas didaticas.

Mas, de fato, questiona-se qual seria a funcdo da escola mediante as novas e rapidas
mudancas nas formas de se produzir e distribuir informagdo, melhor dizendo, conhecimento.
Essa € uma discussdo polémica, pois, ja que a informagdo gera conhecimento, como

relaciona-los? Para Custddio (1999), a questdo esta centrada na necessidade de se

Formar cidaddos autdbnomos em uma sociedade cada vez mais tecnologicamente
complexa, sem escamotear a cultura local e global com as quais 0s sujeitos se
relacionam, é, sem divida, papel da escola. E para cumpri esse objetivo que o ensino
deve mobilizar maltiplos letramentos, ou seja, abordar diferentes midias, diferentes
semioses, em contextos culturais diversos. (CUSTODIO, 2012, p.199).

As palavras de Custddio ratificam a necessidade de mudanca e de adaptacdo, duas
acdes correntemente sugeridas ao longo deste topico. Moran (2009) assinala que a tendéncia
da escola brasileira é mais voltada ao tradicionalismo do que a inovagdo. Por isso, tanta
resisténcia a mudancas gerando o uso inadequado das TICs, o que culmina com o abandono
de novas formas de se produzir saberes em sala de aula.

Moran (2013, p.39) destaca que, “as tecnologias favorecem mudangas, mas os €ixos
sdo como diretrizes fundamentais para construir solidamente os alicerces da mudanga”. Nesse
sentido, uma educacdo inovadora tem que se pautar em varias dimensdes e estas, por sua vez,
devem ser inseridas nos Projetos Politicos Pedagdgicos (PPPs) das institui¢cbes. No entanto, se
faz necessario considerar a educacdo como uma forma de interacdo humana e, seguindo 0s
parametros de mudanca, faz-se necessario que professores promovam menos abordagens
tradicionais se estruture uma educacdo em que se perceba diferentes formas de avaliar,
orientar e ensinar a seus alunos. Em sintese, o incentivo as mudancgas ocorre uma vez que “as
novas tecnologias surgem com a necessidade de especializagdes dos saberes, um novo modelo
surge na educacdo, com ela pode-se desenvolver um conjunto de atividades com interesses
didatico-pedagogica” (LEOPOLDO, 2002, p.13).

Pode-se inferir ainda que a inser¢do de um meio de comunicacdo ao ensino — seja ele
qual for — sé é valida quando incidir para geracdo de aprendizagem aos receptores, para isso
se faz necessario suporte tedrico; planejamento e conhecimento da ferramenta a ser utilizada

pelo professor.
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Nos ultimos anos, com a popularizacdo dos computadores e do acesso a Internet,
cresceu o interesse, como também, as discussfes entre 0s seus usos no contexto escolar em
prol da dinamizacdo do ensino. Nesse sentido, este serd 0 tema a ser discutido com mais
abrangéncia em termos de advento das TICs enquanto ferramenta pedagdgica. O que faremos
a partir do tépico que se segue.

2.3 AEVOLUCAO DA TECNOLOGIA E SUAS IMPLICACOES SOCIAIS

O termo tecnologia vai muito além de meros equipamentos. Ela permeia toda a nossa
vida, inclusive questdes ndo tangiveis (TAJRA, 2008. p.43). Mediante esse conceito, a
referida autora a classifica em trés grandes grupos: Tecnologias Fisicas, relacionadas a area de
Ciéncias da Natureza (Fisica, Quimica e Biologia); Tecnologias Organizadoras, que se
referem a forma como as pessoas interagem com o mundo, as quais incluem os métodos de
ensino em suas varias modalidades; e, por fim, as Tecnologias Simbdlicas, as quais se
vinculam as formas de comunicacdo interpessoal, ou seja, aos simbolos de comunicacao.

Neste topico, iremos nos deter as tecnologias digitais, considerando, por relevancia no
presente trabalho, em suas vertentes, Organizadora e Simbdlica. Para saber como estas devem
ser utilizadas, faz-se necessario entendé-las. Tal entendimento serve para compreender como

as novidades da tecnologia digital exerceram influéncia na sociedade contemporanea.

A evolugdo tecnoldgica ndo se restringe apenas aos novos usos de determinados
equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A ampliacdo e a banalizacao
do uso de determinada tecnologia impdem-se a cultura existente e a transformam
ndo apenas o comportamento individual, mas o de todo o grupo social. A descoberta
da roda, por exemplo, transformou radicalmente as formas de deslocamento,
redefiniu a producdo, a comercializacdo e a estocagem de produtos e deu origem a
inimeras outras descobertas (KENSKY, 2007, p. 21).

Diante das palavras do autor, atesta-se que foi preciso fazer um mapeamento histérico
das evolugdes construidas ao longo desta Nova Era Digital. “As tecnologias sdo tdo antigas
guanto a espécie humana. Na verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que
deu origem as mais diferenciadas tecnologias” (KENSKY, ldem, p.15). E sdo elas que
distinguem os seres humanos das outras espécies. Sao as tecnologias, assim como a Educacéo,
ferramentas que ddo poder aos alunos, os tornam soberanos e que, também, modificam

posturas dentro da sociedade.
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Sé que, diante dessa influéncia perceptivel e da convivéncia inevitavel que a sociedade
passou a ter com os artefatos tecnolégicos, torna-se preciso avaliar como de fato ocorreu e
como tende a caminhar essa nova relacdo no futuro. Diante disso, uma das expressdes mais
profanadas tem sido a “incluséo digital”. E preciso incluir os entes da sociedade, modificando
as relagdes no ambito da fala e da escrita. As pessoas passaram a dialogar e a vivenciar em

dois mundos o rela e o virtual.

As tecnologias intelectuais misturaram-se a inteligéncia dos homens por duas vias.
A escrita, por exemplo, serviu de um lado para sistematizar, para gradear ou
enquadrar a palavra efémera. Por outro lado, ela inclinou os letrados a ler o mundo
como se fosse uma pagina, incitou-os a decodificar signos nos fenémenos, das
tdbuas de profecias dos magos da Caldeia a decifracdo do cédigo genético, como se
a vida, muito antes dos Fenicios, tivesse inventado o alfabeto (LEVY, 1993, p. 71).

Léevy (1998) expde, de maneira brilhante, a forma como a velocidade com que as
posturas se modificam e as formas de comunicacdo se dinamizam em face das tecnologias.
Nem parece que sua popularizacdo ainda seja recente em termos de cronologia temporal.
Historicamente, logo quando os computadores comecaram a adentrar o mercado comercial,
por volta da década de 1980, surgem as primeiras perspectivas quanto ao seu uso, engquanto
instrumento voltado a aprendizagem.

Hoje, sabe-se que o computador, principalmente quando conectado a Internet, pode
sim, atuar como uma excelente ferramenta pedagdgica, numa dupla perspectiva: a do ensinar
e a de proporcionar a aprendizagem. Mas, naquela época, ndo havia uma disciplina especifica
nas escolas, o que se via eram escolas de informatica voltadas para uma aprendizagem
estruturalista, focada na aprendizagem de tematicas computacionais, numa perspectiva
tecnicista.

Segundo Correia e Silva (2005), daquela forma, muitos que buscaram uma
aprendizagem de informatica aprenderam a histéria do computador, aprenderam a opera-lo e
tiveram noc¢bes de programacdo, no entanto, ndo tiveram a oportunidade de vislumbrar o
computador enquanto ferramenta didatica. Tal perspectiva ndo contribuiria para a formacéo
cidad, e, com isso, ndo havia uma utilizacdo do computador enquanto ferramenta didatica de
ensino e aprendizagem que incidisse na agregagdo dos conhecimentos adquiridos com as

teorias vistas em sala de aula e a sua utilizacdo na vida prética.

A rede mundial s6 passou a existir propriamente em 1991. Mas, em um tempo
extraordinariamente curto, as pessoas adotaram e dominaram a tecnologia e,
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enquanto o faziam, conheceram, adaptaram e expandiram sua linguagem téo
diferente (CRYSTAL, 2005, p.77).

A insercédo da tecnologia WWW (World Wide Web), sigla usada para se referir a rede
de alcance mundial, viria a revolucionar o uso dos computadores como recurso pedagogico. A
internet € uma das poucas ferramentas criadas pelos homens e a qual eles ndo entendem
completamente (SCHIMIDT e COHEN, 2013). Mas o fato é que a rede deu vazdo a novas
formas de comunicacdo, como e-mail, blogs, Twitter, Facebook e péaginas da web
(STEPHERD e SALIES, 2013, p.55). Essas novas formas de interacdo e comunicacao tém, a
cada dia, sobretudo por conta de sua ampla utilizacdo entre os nativos digitais, desperta o
interesse de pesquisadores de varias &reas do conhecimento, inclusive, linguistas. Afinal, elas
favorecem o acesso e a publicacdo de géneros textuais, bem como, a possibilidade de uso de
multiplas linguagens.

Em outras palavras, considera-se que “a Internet proporciona um ambiente para
desenvolvimento das capacidades cognitivas e comunicativas do ser humano. A comunicagdo
promove a interagdo social, podendo tornar mais ricas as praticas socioculturais®
(BISOGNIN, 2009, p. 16). Essa conectividade possibilita uma maior interacdo entre as
pessoas. Como consequéncia, torna-se possivel produzir e compartilhar conhecimentos dentro

e fora do contexto escolar. Acerca disso, Gabriel (2013) dispde que,

As novas tecnologias ndo afetam apenas 0 modo como fazemos as coisas, mas
afetam principalmente nossos modelos e paradigmas — as regras intrinsecas de como
as coisas deverias ser - e é de se esperar que, nesta nova estrutura sociotecnolégica,
as expectativas e os relacionamentos educacionais sofram as mesmas modificacfes
significativas e perceptiveis que tém ocorrido em nossa vida cotidiana (GABRIEL,
2013, p.07).

Assim posto, considera-se impossivel que ndo haja, no &mbito escolar, a possibilidade
de abordagem interconectada. Ndo basta que se fale em inclusdo digital. Alias, falar em
inclusdo digital é a mesma coisa de dizer que todos devem ter acesso as novas tecnologias.
Observa-se na vida pratica que desempenho de operacdes, como a de se locomover por meio
de transporte publico, fazer operagcfes em caixas eletrénicos e solicitar servi¢os perante alguns
setores publicos s6 é possivel mediante 0 uso de artefatos digitais. O que torna inegével a
constatacdo de que tal realidade esteja de fato inclusa em varios setores, pesquisas revelam
que o uso de smartfones esta cada vez mais comum. O alto indice de propagacdo das novas
TICs fez crescer os numeros alusivos a quantidade de acesso e a compra de aparelhos que
favorecem a conectividade, sobretudo, com o advento deste século.
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Na primeira década do século XXI, o nimero de pessoas conectadas a internet em
todo o mundo aumentou de 350 milhdes para mais de dois bilhdes. No mesmo
periodo, a quantidade de usuarios de telefones celulares subiu de 750 milhdes para
bem mais do que cinco bilhGes (e atualmente ja ultrapassou a marca dos seis
bilhdes). Tais tecnologias se espalham pelos pontos mais distantes do planeta e, em
algumas partes do mundo, em ritmo cada vez mais acelerado (SCHIMIDT e
COHEN, 2013, p. 11).

E assim, mediante do uso desenfreado dessas tecnologias, que se faz necessario
desenvolver estratéegias de como utiliza-las no contexto educacional. Afinal de contas, a
conectividade estd cada vez mais presente, acessivel e pratica a sociedade. Mas se percebe,
também, que ndo basta ter o acesso, é preciso saber usar estes recursos em prol da aquisicdo
cidada. “As tecnologias invadem as nossas vidas, ampliam a nossa memoria, garantem novas
possibilidades de bem-estar e fragilizam as capacidades naturais do ser humano” (KENSKY,
2007, p.15). Assim, considera-se que 0 uso das tecnologias se tornou obrigatorio em varios
setores da sociedade, por isso € papel da escola o trabalho de capacitar os alunos a interagir
socialmente, profissionalmente e, principalmente, educativamente, com as mais variadas
ferramentas e com os ambientes da Rede.

Como se percebe, 0 uso da internet exigiu dos usuarios uma nova forma de interagir,
posto que, diante da dinamicidade, a linguagem usada no ambiente virtual é bem diferenciada:
o0 intenetés. Acerca dessa linguagem, encontramos em Bisognin (2009) a seguinte definicao:

O termo internetés é aqui utilizado para denominar a linguagem surgida e
empregada na Internet. Baseia-se na simplificacdo informal da escrita para tornar
mais agil a comunicacdo, utilizada principalmente em bate-papos (chats), em sites
de relacionamento como Orkut, blogs, mensagens de celulares, féruns da Internet e
correio eletrénico (e-mail) (BISOGNIN, 2009, p. 15).

Essa linguagem cifrada, marcada por icone, simbolo e na qual a pontuacdo exerce um
diferencial, foi e ainda é bastante questionada. Seu uso gerou polémica, pois se passou a
questionar se a mesma a traria implicag6es na aprendizagem dos alunos, pois se considerava
que levariam para outras situacOes tracos dessa nova forma de se interagir pela escrita. Sobre
essa interacao, é preciso lembrar que “os letramentos deste século interagem uma profusao de
significados semidticos, sensoriais, sinestésicos, emotivos, criativos, politicos. As atividades
da vida incluem uma forma de linguagem, poder ¢ conhecimento” (TAKAKI e MACIEL,
2014, p.28), e, diante dessa interacdo, sabe-se que os alunos, muitas vezes, dominam mais
estas novas linguagens por conta de seu uso efetivo e diario em suas interagdes sociais.

Tais fatores nos revelam que tal interacédo virtual requer agilidade, tanto na explanacgéo

do internauta, quanto na expectativa de respostas por parte de seus interlocutores.
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Rapidamente — em fracdo de segundos — pode-se fornecer ou obter informacdes e

compartilhar arquivos. Na perspectiva de Xavier et al (2011),

Na geracao Net predomina o desejo de compartilhar contetidos com mais rapidez e
assim obter respostas com mais velocidade do seu interlocutor com o qual mantém
relagcBes de identidade. Para esses sujeitos a lingua esta a servigo da comunicagao
descontraida, porém objetiva (XAVIER et al, 2011, p.55).

As palavras do autor corroboram com a necessidade de se inserir no ambiente virtual.
Isso porque o processo de aprender a interagir virtualmente deixou de ser uma forma de ser
aceito socialmente e tornou-se uma exigéncia da propria sociedade globalizada. No entanto,
isto ndo significa que o fato do aluno ser um “nativo digital” significa que ele fara uso criativo
e competente das midias, posto que, “empregar bem essas tecnologias depende, por sua vez,
da utilizacdo do tipo de técnicas de criacdo e comunicacdo especificas dessas tecnologias e
diferentes daquelas que os professores normalmente utilizam em sala de aula” (MOORE e
KEARSLEY, 2010, p.01).

Com isso, reafirma-se a necessidade de atuacdo do professor mediador e auxiliar na
aquisicdo de conhecimentos, responsavel por vencer os desafios de atribuir um fundamento
educativo ao valer-se das ferramentas tecnologicas enquanto recurso didatico. Afinal, “a
escola precisa estar inserida no contexto tecnoldgico e cotidiano de todos nés, apresentarmos
as criangas situacdes mais reais, tornar as atividades mais significativas ¢ menos abstratas”
(TAJRA, 2008, p. 43). E é mediante essa necessidade de uso das tecnologias que cabe ao
professor modificar metodologias e buscar perspectivas que venham de fato a favorecer a

aprendizagem de seus alunos.

2.3.1 A evolugéo da Internet

A internet revolucionou toda a sociedade. No entanto, a cada nova descoberta e com a
velocidade de conexdo cada vez mais eficiente, a web passou pela fase de 1.0 e hoje se
encontra no nivel 3.0. Independentemente da fase, o importante ¢ considerar que “as midias e
as tecnologias sdo escolhas, e de caso bem pensado, das esferas de circulacdo de discursos”
(ROJO, 2013, p.29), e, como tal, acompanham a evolucdo da sociedade, conforme as
caracteristicas de cada geracdo, o que inclui o aprender a ser e a fazer, o que inclui, como ja

foi dito, a linguagem.
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Com a Web 1.0, a internet se referia a processamento e armazenamento de
informagdes. Enquanto que, “a Web 2.0 volta para o impacto da internet sobre as relacGes
entre pessoas e organizagdes” (ROJO, 2013, p.43). Em sintese, inicialmente, a internet era
uma novidade, encantava-se pela capacidade de produzir, de repassar e de armazenar dados
num ambiente virtual, a exemplo do que acontece com os e-mails. Depois, viram-se novas
possibilidades mais voltadas para o estabelecimento de formas de interacdo social, e foi
justamente o uso massificado das redes sociais que ampliou o destaque da web 2.0.

Gabriel (2013) assinala que, enquanto a Web 1.0 ¢ a estética, em que as pessoas apenas
navegam e consomem informagdes, a Web 2.0 apresenta-se como a web da participacdo, em
que as pessoas usam a web como base para todo o tipo de interacdo: blogs, videos, fotos e
redes sociais. Diante da necessidade de compartilhamentos mais amplos, ou seja, de algo a
mais que documentos surgiu a Web 3.0, “baseada na crescente participagdo de sensores do

tipo RFID e mobile tags” (Gabriel, 2013, p. 22). Lévy apud Xavier et al (2011) assevera que:

A Internet tem aumentado consideravelmente nossos processos cognitivos
individuais e coletivos, através do acesso a uma riqueza de dados multimidia em
tempo real, multiplicando dessa forma nossa percep¢do e nossa memoria. Ela
permite também que nos conectemos a uma escala desconhecida de geracfes que
nos procederam (LEVY apud XAVIER et al 2011, p.19).

As palavras de Lévy apontam que, diante da evolucdo da web, verifica-se uma
perspectiva de ampliarem-se as formas de favorecer a interacédo interpessoal, tendo algo em
comum, ou melhor, dizendo, tendo como ponto de convergéncia a adaptacdo da linguagem.
Por exemplo, nesse desenvolvimento da Web 3.0, tém-se as atengdes focadas para uma
simbologia cada vez mais presente no contexto social, seja nas embalagens dos produtos, nos
encartes comerciais e até mesmo nos livros, a exemplo do livro de Marta Gabriel (2013), o
QRcode, o qual possibilita um acesso a um video, tutorial, site, ou seja, a um contato com a
rede para ampliar a informacdo sobre o tema ou produto que estd sendo visualizado. Na
perspectiva de Maia (2013),

A comunicagdo e 0 acesso a internet, a partir do momento em que perderam seus
grilhdes (representados por modens, cabos e desktops), agiram de forma
determinante sobre grande parte das praticas cotidianas, de modo que os ambientes,
majoritariamente urbanos, passaram a ter a possibilidade de se conectarem entre si
por meio dos, hoje barateados, recursos das TICs, como smartphones e tablets.
(MAIA, Op. cit, p.69)
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E inegavel que a internet esta mais acessivel e, assim sendo, a evolugio da web conduz
a necessidade de transformacdo do contexto educativo para que se possa conduzir o aluno ao
contato com novas linguagens. Sociologicamente falando, ha dois tipos de usuarios: aqueles
que tiveram que se adaptar a esta nova realidade, os chamados imigrantes digitais, e 0s que ja
nasceram nesta nova realidade e que, por isso, s&o denominados de nativos digitais. Entre
eles, passam a se estabelecer novas relagOes sociais acerca do uso mais proficiente da
linguagem que permeiam 0s meios digitais, ou seja, “o homo zappiens aprendeu a usar muito
mais sinais para buscar informacdo do que apenas os caracteres, e em um futuro multimidia
sera obrigatorio lidar com essa informagdo iconica juntamente com os simbolos textuais”
(VEEN e VRAKKING, 2009, p.54).

A respeito das relacBes entre os usuarios da internet, Gabriel (2013) assinala que
podem resultar na formacao de lacos fracos e lagos fortes. Os primeiros se referem as relacdes
estabelecidas por meio da conexdo entre colegas e conhecidos e a segunda se estabeleceria
entre amigos e familiares. Nesse cenério, a troca de informagfes e o compartilhamento de
informagdes, na maioria das vezes, se ddo entre aqueles que possuem lagos fracos. Isto se
explica pela possibilidade ilimitada de contato entre as pessoas no ambiente virtual.

Retomando as palavras da autora, pode-se dizer que “esse ambiente hiperconectado
facilita a criacdo, a educacdo e a propagacao de contetdos por qualquer pessoa, e ndo mais
apenas por profissionais da midia, informacéo e educag¢dao” (GABRIEL, 2013, p. 43). Assim
sendo, pode-se dizer que o uso didatico da rede pode resultar em beneficios, tanto para alunos

quanto para os professores. Isto porque, ha de se considerar que,

A internet traz muitos beneficios para a educagdo, tanto para os professores como
para os alunos. Com ela é possivel facilitar as pesquisas, sejam elas grupais ou
individuais, e o intercAmbio entre os professores e alunos, permitindo a troca de
experiéncias entre eles. Podemos rapidamente tirar as ddvidas de nossos alunos,
sugerir muitas fontes de pesquisas. Com todas estas vantagens sera mais dinamica a
preparacdo das aulas (TAJRA, 2008, p.135).

Percebe-se, diante da assertiva de Tajra (2008), que a internet, quando bem utilizada
no ambiente escolar, pode resultar na promocdo de frutos positivos e incidir numa
aprendizagem que, além de dinamica, pode ser significativa. No entanto, € preciso ter cautela,
sobretudo quanto ao uso didatico de atividades que sejam realizadas no ambiente virtual e que
tenham como ferramenta de divulgacdo as redes sociais. O que significa que “o uso das redes

sociais no processo educativo deve ser feita de maneira bem pensada, pois corre-se o risco de
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ser apenas uma distracdo, gerando mais ruido do que ajudando no processo de ensino e
aprendizagem” (SEABRA, 2010, p.20).

Quanto as possibilidades de uso da rede para fins didaticos, as possibilidades sdo
amplas e adaptaveis a qualquer area do conhecimento. Nela, ha a possibilidade de produzir,
por meio de softwares, aplicativos e paginas. Ou seja, o professor poderd conduzir aulas que
visem: a navegacdo, nesse caso O objetivo seria a busca e consulta para aprimorar
conhecimentos; pode-se promover atividades de estimulo a comunicacdo, nesse caso 0S
alunos poderiam interagir por meio de comunicadores de mensagens instantaneas - Skype,
Google Talk, Messenger, WhatsApp — ou ainda comunicar-se por meio das contas de e-mail.

Outra possibilidade reside na utilizacdo de producdo, edicdo e compartilhamento de
videos com postagem no You Tube. O professor pode, ainda, estimular o trabalho com Blogs —
individuais ou coletivos — que funcionariam como ferramenta para disponibilizacdo de
assuntos variados, inclusive com possibilidade de uso interdisciplinar e atuar com finalidades
de utilidade publica, estimulando-se, assim, o carater de construcdo da cidadania. Ainda em
termos de utilizacdo pedagdgica da Rede o uso de jogos para estimular o desafio e a
competitividade.

Né&o importa a finalidade e nem os meios utilizados, a verdade é que estar conectado
implica em estar suscetivel a assumir uma identidade virtual. Acerca disso, cabe muito bem a
metafora apresentada por Kenn (2013, p.38), o qual afirma que “a sociedade em rede se
tornou um bacanal transparente, uma orgia de superpartilhamento, um Verdo de Amor digital
determinavel”. Na realidade, ao se referir ao Verdo de Amor, evento realizado pelo
movimento hippie, o autor revela que o uso indiscriminado da internet, sobretudo das redes
sociais, é arriscado, por tornar as pessoas vulneraveis pela superexposi¢do. Diante disto,

ressalta-se ainda que,

O impacto da tecnologia da informacéo e comunicacdo esta provocando mudangas
graduais, porém, muitas vezes, radicais no trabalho, na educacdo e, de um modo
geral, em nosso estilo de vida. A sociedade tem que utilizar, da melhor maneira, as
tecnologias disponiveis (COSCARELLI e RIBEIRO, 2011, p. 20)

Corroborando com a perspectiva apresentada pelos autores acerca da interferéncia da
tecnologia, Moore e Keasley (2010, p. 315) assinalam que 0 “efeito desses avangos
tecnologicos sobre a educacdo foi considerado em certo sentido desapontador em outros”, ou
seja, ela atuou bem na esfera da educacdo a distancia e até mesmo na educacdo tradicional.

No entanto, os investimentos para seu uso efetivo ainda sdo incipientes na primeira.
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Em verdade, ao passo em que as pessoas disponibilizam em rede informacdes pessoais
e profissionais, tornam-se altamente vulneraveis, sobretudo, quando se acredita que a rede Ihe
fez ampliar o rol de “amigos”. Usar as aspas na palavra “amigos” significa dizer que nem
sempre as pessoas expdem sua verdadeira identidade, no ambiente virtual, e, por esse motivo,
ainda haja muita desconfianca a despeito do uso da rede, ndo apenas no ambito social, quanto
no escolar e no académico. Antes de adentrar nesta seara, convém avaliar a linha cronoldgica

da internet, no periodo compreendido entre a década de 1994 até os dias atuais.

2.4 A INSERCAO DA INFORMATICA ENQUANTO FERRAMENTA PEDAGOGICA

Para Gabriel (2013), tendo em vista a nova configuracdo da sociedade em geral,
“torna-se muito mais importante no processo educacional saber como conectar e associar
informagdes do que como obté-las, ja que isso tende a comodizar” (GABRIEL, 2013, p.23).
Isso implica que, assim como tudo na vida quando incorporado a prética social torna-se banal,
ndo se pode deixar que a tecnologia se torne algo banal no contexto da sala de aula, a ponto de
ndo induzir a ampliacdo e nem a aquisi¢do de conhecimentos.

Ainda em defesa dessa interacdo, atesta-se que “a internet, por exemplo, pode permitir
aos alunos o acesso aos mais diversos conhecimentos e realidades, ampliando suas visfes de
mundo e criticidade, caso essas atividades sejam corretamente orientadas” (NUNES e
OLIVEIRA, 2012, p. 34), ou seja, assim como em seu uso social, a internet pode, sim, ser
uma ferramenta a favor da construcdo e da divulgacdo do conhecimento, seja ele,
enciclopédico ou cientifico.

Diante de tantos atributos, o uso da informatica, enquanto ferramenta que pode vir a
auxiliar o professor mediante uma geracéo de alunos cada vez vinculados ao contexto digital.
No entanto, ¢ preciso repensar os métodos, uma vez que “o Homo Zappiens considera a escola
um lugar de encontro com os amigos, mais do que um ambiente de aprendizagem” (VEEN e

VRAKKING, 2009, p.47). Por outro lado, é preciso compreender que,

A maioria das tecnologias é utilizada como auxiliar no processo educativo. N&o séo
nem objeto, nem a sua substancia, nem a sua finalidade. Elas estdo presentes em
todos os momentos do processo pedagodgico, desde o planejamento das disciplinas, a
elaboracdo curricular até a certificagdo dos alunos que concluiram um curso. A
presenca de uma determinada tecnologia pode induzir profundas mudancas na
maneira de organizar o ensino (KENSKY, 2007, p.44).
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O autor afirma que, de fato, as tecnologias sdo usadas, s6 que como suporte e ndo
como ferramenta educativa na maioria das instituicdes escolares, mesmo que haja consciéncia
de sua dimensdo no contexto interescolar e extraescolar. Acontece que a preocupagdo agora
ndo ¢ a oferta da tecnologia nem o grau de conhecimento adquirido pelos alunos; a questdo a
ser discutida agora se refere a como tangenciar 0 uso ndo apenas do computador, ou de
qualquer outro artefato tecnoldgico que possibilite a interacdo via Web, para mediar o
conhecimento de nossos alunos, principalmente por serem eles eximios comunicadores. Em
outras palavras, é preciso ensina-los a usar a tecnologia em seu favor na vida escolar também,

0 que ndo é um obstaculo uma vez que,

Os smartphones estdo, cada vez mais, oferecendo funcdes que os transformam em
praticos computadores portéteis ou integram a outros dispositivos, como TVs e
tablets PC. Entre elas, destacamos a possibilidade de acesso a internet e de ler e-
books, 0 que inclui também como possiveis dispositivos de leitura de textos
cientificos, como e-reader e tablets e PCs (NUNES e OLIVEIRA, 2012, p.41).

Independentemente da disciplina, cabe ao professor realizar pesquisa de sites, temas,
jogos, ou seja, ele ndo pode repassar ao aluno a responsabilidade de mergulhar numa seara tao
vasta, como a do mundo virtual. E preciso direciona-lo para que o objetivo pretendido para
execucdo de uma dada atividade seja alcancado. S6 assim ocorrera a promogdo do
conhecimento. Afinal, a necessidade de interacdo virtual ultrapassa os limites educacionais e

adentra na formacao politico-cidada, posto que,

Todas as sociedades do futuro, inclusive as que se apropriaram da Internet desde
cedo, vivenciardo diferentes formas de protesto nas quais as tecnologias da
comunicacdo serdo exploradas para organizar, mobilizar e engajar a comunidade
internacional. As plataformas usadas atualmente como veiculos de protesto —
Facebook, Twitter, You Tube e outras ainda mais construtivos, a medida em que
desenvolvedores em todo o mundo encontrarem novas formas de utilizar videos,
imagens e mensagens relacionadas a suas missbes especificas (SCHMIDT e
COHEN, 2013, p. 130).

Diante dessa massificagdo de informacdes online, cabe ao professor atuar enquanto
mediador de saberes. Por isso, torna-se necessaria a compressao de que a pratica da
informatica educacional deva levar ao professor a percep¢do de que o computador atuard
como meio, e ndo como finalidade no contexto educacional e que se volte a formacao cidada.
Assim sendo, “o que define a atua¢do de uma escola quanto ao uso da informatica é como
essa tecnologia esta sendo utilizada: se integrada aos interesses educacionais e de formacéo

dos alunos” (TAJRA, 2008, p.47). Ainda de acordo com a autora, a utilizagdo da informatica
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na area educacional € bem mais complexa de que a utilizacdo de qualquer outro recurso
didatico, dentre os que ja conhecemos, posto que ela se diferencia quanto a diversidade dos
recursos disponiveis (TAJRA, Idem). Assim, ndo basta inserir o computador, nem tampouco
orientar os alunos para que acessem sites ou divirtam-se em aplicativos educacionais. Toda

atividade deve ocorrer dentro de um planejamento.

Considera-se que muitas vezes os professores e profissionais da area de educacédo
sdo das geracdes analdgicas (X e baby boomers) e que os estudantes sdo das
geracdes digitais (Y e Z), existe a necessidade de que os educadores dessas geragdes
digitais conhecam as caracteristicas predominantes dessas gerac@es digitais para que
poderem desenvolver processos educacionais que sejam adequados a elas em funcéo
de comportamentos, interesses, equipamentos que utilizam, modo como aprendem e
a maneira como se relacionam com o0s outros e com o mundo (GABRIEL, 2013,
p.88).

Como se percebe nas palavras de Gabriel (2013), é preciso tracar metas e propostas
efetivas de ensino. Verifica-se, pois, que os alunos, sobretudo os jovens, usam 0S recursos
tecnologicos cotidianamente, no entanto, ainda ndo foram acostumados a compreender que €
possivel aprender com elas as matérias que veem em sala de aula. Na realidade, isso implica
em conhecer melhor o publico com o qual se trabalha, verificar suas intengdes, desejos e
conhecimentos para poder definir qual a ferramenta educativa e qual objetos de aprendizagem
(OA) serviriam para abordar um contetdo que esteja inserido dentro do plano de curso
tracado pelo professor. Afinal, “a educacdo deixou de ser um processo de aquisi¢do de
conhecimento com preparacdo para a vida e para o trabalho e tornou-se um processo de
inicialmente preparar e entdo reparar o conhecimento ao longo da vida” (MOORE e
KEASLEY, 2010, p. 314).

Dentro de uma sociedade marcada pela multiplicidade de informagdes, faz-se
necessario a mediacdo do conhecimento para melhor aproveitamento das informagdes que
estdo sendo disponibilizadas, principalmente no contexto do mundo virtual. Acerca disso,
Campello (2009) adverte que “o letramento informacional adquire centralidade em escolas
que tém seus projetos pedagdgicos alicercados em teorias construtivistas”, no entanto, esta
preocupagdo com o uso social da linguagem, previstas inclusive nos Parametros Curriculares
Nacionais, deve se estender a todas as escolas; afinal, é direito de todos o acesso a incluséo
digital, por isso esta preocupacdo na perspectiva de uma informatica educacional. Sobretudo,

porque, conforme afirma Pereira (2011),
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O impacto da tecnologia da informacdo e comunicacdo esta provocando mudangas
graduais, porém, muitas vezes, radicais no trabalho, na educacdo e, de um modo
mais geral, em nosso estilo de vida. A sociedade tem que utilizar, da melhor
maneira, as tecnologias disponiveis (PEREIRA, 2011, p.20).

Uma observacdo quanto a isso se refere ao tipo de contetdo e a metodologia a ser
empregada, quando se opta por levar o aluno ao laboratério de informatica. E preciso fazer
com que o aprendizado se torne funcional ndo apenas no ambito escolar, mas na vida pratica
dos alunos. Antes a aula de informatica era tecnicista, ou melhor, tinha como objetivo levar os
alunos a conhecer a parte fisica do equipamento e aprender alguns recursos basicos, 0 que era
ter nogao de Informatica Basica. No entanto, “se antes era importante saber separar as
palavras em silabas, hoje, quem digita ndo precisa se preocupar em partir as palavras para
alinhar o texto, pois o computador faz isso automaticamente” (COSCARELLI, 2011, p.29).

Em outras palavras, hoje, esse tipo de abordagem encontra-se ultrapassada dentro do
contexto educacional, mas ainda é valida no curriculo de Cursos Técnicos de Operador e
Programador de Micro. Mesmo assim, ndo basta fazer um curso e ja se considerar preparado.
A tecnologia, assim como a sociedade evolui, e sua evolucdo € muito rapida, o que nos leva a
percepcao da transitoriedade dos conhecimentos. E € por isso que se considera necessario ao
campo educacional, voltar-se a utilizacdo da informatica, ou seja, de seus recursos enquanto

ferramenta, e ndo como mais um suporte. Acerca disso, Coscarelli (Idem) adverte que

podemos usar o computador para ajudar os alunos a decorarem listas e listas de
tabuada, regras, datas, dados, etc. Podemos usar o computador para apresentar de
forma bonita e animada um monte de contelidos que os alunos tém de saber. Se a
concepcdo de aprendizagem for conteudista e baseada na memorizacdo, o
computador atendera muito bem. Programas de apresentacdo de slides (como o
Power Point) podem transformar o computador em um lindo quadro de giz nem o
guadro-negro, mas vai funcionar na sala de aula da mesma forma que as téo
conhecidas lousas, que servem de suporte para o professor apresentar todo o saber.
(COSCARELLI & RIBEIRO, Op cit, p.26).

Como foi dito anteriormente, 0 computador deve ser uma ferramenta e ndo suporte de
trabalho para o professor. Mas para que esta aprendizagem realmente seja compreendida com
sentido ainda ha muito caminho a percorrer, afinal de contas, “a pesquisa de dados, a
assinatura de revistas eletronicas e o compartilhamento de experiéncias em comum podem vir
a anexar um novo significado a pratica docente” (MORAN, BASETTO e BEHRENS, 2012,
p. 106).

Para Tajra (2008, p.43), “o importante, ao utilizar um dos recursos tecnolégicos a

disposicdo das praticas pedagogicas, é questionar o objetivo que se quer atingir, avaliando
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sempre as virtudes e limitagdes de tais recursos”. Nessa perspectiva, o professor ndo precisa
temer uma possivel substituicdo. Afinal de contas, “o foco da formagao dos professores deve
ser mais em processos geradores da aprendizagem de seus alunos do que no ensino
transmissivo de contetidos” (NUNES e OLIVEIRA, 2012, p.47).

Nesse cendrio, 0s recursos tecnoldgicos possibilitam a uma nova visdo diferenciada
dos conteudos escolares, uma vez que estes podem ser repaginados em linguagens
diferenciadas, muitas vezes, com énfase numa semiética que agrega multiplas linguagens e
facilita o entendimento e incentiva a criatividade e o desenvolvimento intelectual do aluno.

Até porque,

Nos dias de hoje, preparar aula é um movimento de navegagdo intensa com a
internet, tanto para possibilitar que também o professor tenha essa visdo ampla dos
temas que se relacionam, como para conhecer as diferentes possibilidades e
ambientes de comunicacdo, producdo e socializagdo disponiveis e dos quais pode
fazer uso. Assim, o ensino e o aprendizado sdo movidos por uma outra légica, que
ndo quais do consumo de informacdo. A escola passa a constituir espacos de
comunicagdo e produgdo de culturas e conhecimentos e ndo espagos para 0 mero
consumo de informagdo (PRETTO e BONILLA, 2012, p. 67-68).

Verifica-se ainda, nas palavras de Pretto e Bonilia (2012), que ndo se pode agir como
muitos fazem e inserir a tecnologia como mero “aderego” em sua aulas, seja para atender a
uma necessidade da escola de ocupar o espaco do laboratério de informatica, seja para
satisfazer a vontade do aluno de substituir o suporte impresso (livro didatico, enciclopédia ou
dicionario) pelo digital, na realizacdo de atividades de pesquisa. A escola como um todo deve
envolver-se no processo e viabilizar a inser¢cdo do aluno no contexto digital.

Convém lembrar que ndo se trata de mais uma vez substituir o elemento humano pela
maéquina; afinal, tudo o que é publicado, partilhado e compartilhado por meio da tecnologia é
fruto de algo desenvolvido pelo elemento humano. Assim posto, é ele o elemento humano, o
principal responsavel por promover a interacdo entre o aluno e a maquina com vistas a
promocdo do conhecimento. A insercdo das TICs em prol da aprendizagem s6 se concebe, na
medida em que o professor atua como mediador e a maquina como ferramenta. SO assim a

aprendizagem terd um sentido, dessa forma,

Usar a informética como recurso para auxiliar a aprendizagem nao significa que os
alunos vao ficar o tempo todo na tela do computador, ou nos laboratérios de
informética. Em muitos projetos, grande parte das atividades podem ser feitas sem
uso do computador (COSCARELLI & RIBEIRO, 2011, p. 27).
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O uso a informética, como se pode ver, deve ser em auxilio e ndo a substituicdo ou
mais um entretenimento. Ela deve integrar todo um contexto que resulte huma integracéo
entre dois contextos, o real e o virtual. Dentre os que a defendem, podemos encontrar a
seguinte justificativa: a instru¢ao por computador ¢ vantajosa uma vez que “pode oferecer ao
aluno a oportunidade de alta qualidade para o aluno interagir com a disciplina sob seu
conteudo integral” (MOORE e KEASLEY, 2010, p. 92). A questdo agora € a ado¢do de uma
postura critica em torno do que se tem e o que se deseja, em meio a uma sociedade muitas

vezes despreparada para esta vivéncia de ter que se integrar a uma realidade paralela.

2.4.1 As Plataformas de Ensino EAD

As plataformas voltadas para o ensino a distancia tém sido amplamente utilizadas
como estratégias complementares no que se refere a insercdo das tecnologias da informacéo e
educacdo enquanto ferramentas pedagdgicas. Mas esta ndo é uma tendéncia tdo recente. Ao
final da década passada, esta era uma realidade presente. Segundo Rossini (2007, p. 64), “cada
vez mais a demanda por educacdo a distancia (EAD) cresce, impulsionada pelos avancos da
tecnologia e pela necessidade de o aprendiz ter seu proprio tempo e ritmo de aprendizagem”.

E, de fato, é que ela tem mudado o perfil da educacéo. No entanto,

Ainda ha resisténcias e ainda estamos aprendendo a gerenciar processos complexos
de EaD, mas um pais do tamanho do Brasil s6 pode conseguir superar sua
defasagem educacional pelo uso intensivo de tecnologias em rede, pela
flexibilizagdo dos tempos e dos espacos de aprendizagem e pela gestéo integrada de
modelos presenciais e digitais (MORAN, BASETTO e BEHRENS, 2012, p. 63)

Como bem afirmam os autores, muito embora seja eficaz para, principalmente,
diminuir as desigualdades no sistema educacional do pais, a obrigatoriedade do uso de
plataformas de ensino a distancia. Hoje se restringe apenas ao curriculo da Academia e,
mesmo assim, de forma ainda elementar. Essa é uma tendéncia pautada no uso de softwares
voltados para a melhoria do ensino/aprendizagem do alunado e, 0 mais importante de tudo,
voltadas ao compartilhamento de ideias, ao debate de temas e a exposicédo de trabalhos.

Elas também sdo demasiadamente Uteis no projeto de promocao do letramento digital
da geracdo “nativa digital”. No contexto atual, professores e alunos estdo inseridos num
processo gigante de comunicagdo, no qual ndo dispdem apenas do papel, caneta e livro, mas
escrevem num teclado, leem numa tela e seus textos sdo corrigidos pelo autor-corretor de

textos que lhe apontam as possiveis “formas corretas” (SILVA, 2008, p.87).
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Neste sentido, a Educacdo a Distancia é considerada uma alternativa para a
Educacdo, justificada sua implantacdo no Brasil pelo alto indice de analfabetismo,
abaixa escolaridade da populacéo, a qualificacdo profissional deficitaria e sua grande
extensdo territorial (SOUSA, MOITA e CAVALHO, 2011, p.210).

Ou seja, a educacdo a distancia deve ser concebida como proposta alternativa do
processo ensino-aprendizagem. Isso significa pensar em um novo modelo de comunicagéo,
capaz de fundamentar e instrumentalizar a estratégia didatica, o que se faz necessario, porque
os sistemas de EAD deturpam e distorcem a comunicacdo (ROSSINI, 2007, p. 65). O que é
muito bom, uma vez que, por meio das redes colaborativas, os professores, gestores escolares
¢ alunos podem “quebrar a cultura do individualismo”, ainda tdo presente no ambito escolar,
em prol de uma cultura da colaboracdo. Nessas culturas de colaboracgéo, a relagdo entre o
professorado se caracterizam comumente por serem “‘espontaneas, autonomas, isto €, surgem
dos proprios docentes” (NUNES, 2012, p.47).

Enfim, com o advento dessas novas possibilidades, ganha forca o delinear de uma
educacdo pautada na transmissdo de informacGes. E, na formacdo de novos ambientes que
podem favorecer a aprendizagem colaborativa e que, a0 mesmo tempo pode favorecer a
autonomia dos alunos na realizacdo de atividades individuais e em grupo, e que mais
conhecimentos e experiéncias exitosas sejam partilhadas, ou seja, o que for produzido no
“chao da sala de aula” ganhe espa¢o no mundo virtual.

Falar em realidade paralela é atentar para a identidade que as pessoas costumam
assumir no mundo virtual, sobretudo no &mbito das redes sociais, um dos ambientes mais
utilizados pelos usuarios da rede, isto em qualquer faixa etaria. Durante 0 acesso a essas

redes, vdo dinamizando-se, também, as formas de comunicacdo. Assim,

Os sites de relacionamento congregam pessoas, que criam perfis virtuais para si
mesmas, nos quais acrescentam informacGes a seu respeito, como interesses pessoais
e profissionais, videos, fotos, mensagens e textos de varias naturezas. Nas redes, as
pessoas agrupam-se de acordo com seus interesses comuns. (CARVALHO &
KRAMER apud SHEPHERD & SALIES, 2013, p.80).

Muito se discute o uso da informatica educativa, pois ha receio de que os alunos
tendam a aceitar as aulas para divagar pelas redes sociais e fugir da interacdo com o conteudo
planejado pelo professor em seu planejamento. Mas ha possibilidades das redes sociais se
tornarem aliadas as préaticas educativas. Muitos estudos tém sido desenvolvidos e apresentam
experiéncias exitosas com uso do Facebook e o Moodle, nas mais diversas modalidades de

ensino.
48



Nesse caso, ha redes sociais totalmente voltadas para a construcdo de um ambiente
onde se construa a colaboracdo educativa, a exemplo do Edmodo (Edmodo.com), uma rede
social com fins estritamente educacionais, o qual foi escolhido como ferramenta que mais se
adequa aos objetivos tracados para consecucdo do presente projeto, cujas possibilidade de
aplicabilidade na ressignificacdo da pratica pedagdgica serdo apresentadas e avaliadas

profundidade no capitulo 4 do presente estudo.
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3 DISCUSSOES EM TORNO DO LETRAMENTO E DO ADVENTO DO
LETRAMENTO DIGITAL

O cumulo da cegueira é atingido quando as antigas técnicas sd@o
declaradas culturais e impregnadas de valores, enquanto que as
novas sao denunciadas como barbaras e contrarias a vida. Alguém
que condena a informatica ndo pensaria nunca em criticar a
impressdo e menos ainda a escrita.

Pierry Lévy

No presente capitulo, teceremos considera¢es em torno do conceito e das praticas do
letramento e do letramento digital. Quanto ao letramento digital, a abordagem se fez
necessaria, tendo em vista que os rumos que tém tomado o mundo digital favorecem a
multiplicidade de possibilidades de exploracdo do texto e, com ele, a necessidade de se
promover, junto ao aluno, ndo apenas o acesso, mas também, o uso didatico-pedagogico das
novas tecnologias digitais, denominadas por Pierry Lévy de “tecnologias da inteligéncia”.

Assim posto, abordaremos, ainda, a nova dimensdo tomada pelo texto escrito, com
énfase nos conceitos de hipertexto e demais géneros que o circundam, através de suportes

virtuais, até chegarmos a nogéo dos multiletramentos.

3.1 AFINAL, O QUE E LETRAMENTO?

Na academia, os primeiros estudos em torno da questdo do letramento se deram por
meio da divulgacédo dos estudos e conceitos elencados por Soares, a qual o considera como
“um estado ou condigdo de quem nao apenas sabe ler e escrever, mas cultiva as préaticas
sociais que usam a escrita” (SOARES, 1998, p.47). Ela, considera ainda que o “letramento &,
pois, o resultado da acdo de ensinar ou aprender a ler e escrever: o estado ou a condi¢cdo que
adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter-se apropriado da escrita”
(SOARES, 2012, p. 18).

A linha defendida pela autora nos permite visualizar a necessidade de defini¢do do que
de fato se denomina letramento, uma vez que, devido a contextualizacao historica, na qual se
considerava como letrado o individuo alfabetizado. A mesma retoma a perspectiva levantada
na area das Ciéncias Humanas, que condiciona o grau de letramento do individuo a sua

condicdo socioeconémica, ou seja, quanto mais elevada a classe social, maior o grau de
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letramento, aspecto ja levantado na presente se¢do, mas que ndo pode ser ocultado, tendo em
vista que os indices de analfabetismo sempre foram mais elevados nas classes menos
privilegiadas. No entanto, ndo iremos nos ater a referida questdo, uma vez que este ndo é o
foco central da presente discussdo. Em suma, pode-se atestar que a escrita proficiente sempre
foi sinbnimo de prestigio social e associada a no¢do de alfabetizacéo.

Conforme Soares (2012), na impossibilidade de defini¢do do que seja o letramento e
dessa relacdo com a condicdo socioecondmica, devemos considerar, pois, a ocorréncia de
graus ou niveis de letramento. Na perspectiva de Cosson (2014), a discussdo em torno do
conceito do que é ser ou ndo letrado, ndo esté relacionada a habilidade de ler e de escrever
associada ao conceito de alfabetizacdo, mas da apropriacdo da escrita e das préaticas sociais a
ela relacionadas. O que justificaria, pois, a ocorréncia dos variados niveis e dos tipos de
letramento.

Mesmo com tantas abordagens acerca do tema Soares (2012) nédo se intitula como
precursora dos estudos sobre o tema e menciona Kato (1990), cuja obra “No Mundo da
Escrita”, langada na década de 1990, tornou-se referéncia ao enfatizar a necessidade de inserir
a crianca no mundo da escrita. Para Kato (Idem) € preciso agir de forma eficiente para que a

crianca, se torne

Um cidaddo funcionalmente letrado, isto é, um sujeito capaz de fazer uso da
linguagem escrita para satisfazer sua necessidade individual de crescer cognitivamente
e para atender as demandas de uma sociedade que prestigia esse tipo de linguagem
como um dos instrumentos de comunicacdo (KATO, 1990, p.07).

Tal necessidade implica em operacionalizar o letramento, uma vez que a autora
assinala que a aprendizagem escolar deve servir a insercdo do individuo na sociedade.
Observando esse conceito, verificamos que a ideia de letramento acompanhou as iniUmeras
mudancas perpassadas pela sociedade, sobretudo, quando se revisita o seu uso no século XIX,
em que uma pessoa letrada era vista como superior por deter as habilidades de leitura e de
escrita, portanto, significava uma capacidade de prestigio inerente a sociedade, uma vez que
nem todos tinham o acesso a escola.

Como assinala a referida autora, o conceito de letramento na vertente atual passou a
adentrar os meios académicos quando se voltou aos estudos acerca do “papel social da
escrita” (KLEIMAN, 1991). Assim posto, considera-se que, naquela época, “o letramento
estaria associado a condicdo de, pela linguagem, ser de modo critico aos conteudos e formas

sociais que, atravessados pela escrita, disputam o jogo do poder no espago politico das

51



relagdes sociais” (GOULART, 2011, p. 51). Nesse caso, a perspectiva se insere dentro de uma
perspectiva socioecondmica, na velha premissa de que o nivel de conhecimento esta
vinculado as condi¢Bes econdmicas, nas quais apenas uma minoria, a que esta no poder, seria
dotada de maior prestigio linguistico.

Em outra vertente, apreendida em Takaki e Maciel (2014, p. 136), letramento “ndo é
simplesmente saber ler, no sentido de decodificacdo, e escrever, no sentido da codificacao,
mas viver em estado de letramento, usando socialmente a lingua e suas préaticas sociais de
leitura e escrita”. Tal definicdo remete a uma questdo de suma relevancia nos dias de hoje: da
pratica social que vem com o propdsito de esclarecer a celeuma que envolve a definicdo e
distingdo entre letramento e alfabetizacéo.

Tal polémica é referenciada pela teoria vigente, a qual nos aponta a necessidade de
distinguir letramento de alfabetizacdo. Afinal de contas, uma pessoa pode até ser analfabeta
ou, melhor dizendo, nunca ter aprendido a ler e a escrever no ambiente escolar, mas ndo
podemos classifica-la como iletrada, ao passo que alguém pode ter estudado e cumprido toda
a jornada escolar e, mesmo assim, ser letrado, porém analfabeto. Este segundo exemplo é
cada dia mais perceptivel, em face do analfabetismo funcional, por isso, as constantes
reclamacdes em torno do desempenho dos alunos que ingressam na academia. Acerca disso,

Bagno et al (2012), dispGe que

Deveriamos propor entdo um ensino de lingua que tenha o objetivo de levar o aluno
a adquirir um grau de letramento cada vez mais elevado, isto é, a desenvolver um
conjunto de habilidades e comportamentos de leitura e escrita que lhe permitam
fazer o maior e mais eficiente uso possivel das capacidades técnicas de ler e de
escrever (BAGNO, STUBBS e GAGNE, 2012, p.54).

Com base no exposto, verifica-se que questdo do letramento para Bagno, Stubbs e
Gagné (2012), centra-se na ampliacdo da capacidade de letramento, ou seja, as dimensdes das
praticas de leitura e de escrita na formacdo do individuo devem estar concatenadas ao
contexto social. Assim, quando se alteram as formas de comunicagdo e informacdo, cabe a
escola apresentar e preparar o aluno para utiliza-las. Um exemplo disso sdo as praticas de
leitura e de escrita vivenciadas no ambiente virtual que séo caracterizadas pela perenidade em
face das alteracdes na interface. No entanto, Kato (1990) coloca que € preciso que o professor
insira em seu plano pedagdgico a perspectiva de possibilidades reais de uso do que é teorizado
para os alunos.
Por outro lado, ndo se pode desconsiderar o contexto atual, uma vez que o acelerado

desenvolvimento da tecnologia da informatica favorece o desenvolvimento de outro tipo de
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letramento, o letramento digital. O texto escrito deixou de se limitar & impressdo em paginas
de livros e demais suportes impressos; ele agora é produzido e compartilhado em outros
suportes e em outras linguagens.

A tela dos artefatos digitais, quer sejam eles celulares, smartphones, ipad, tablets,
notebooks ou do computador, possibilitaram ao leitor, ou melhor, ao “navegador”, a
possibilidade de acesso a outros tipos de textos e de hipertextos, suscitando novos géneros,
novos comportamentos sociais, referentes as praticas de uso da linguagem oral e escrita, e
cobrando de nés novas teorizagcBes e novos modelos de interpretacdo dos fendmenos da
linguagem (BAGNO, STUBBS e GAGNE 2012, p. 55-56). E assim que nasce a necessidade

de uma nova forma de letramento.

3.2 LETRAMENTO NO CONTEXTO DAS TICs

Em tempos de amplo uso de artefatos tecnoldgicos, faz-se necessario aprender a
utilizar a linguagem e a compreender os géneros textuais que sdo utilizados no ambiente
virtual, a exemplo de e-mails, comentarios, posts, da linguagem cifrada e dos emoticons. No
ambiente escolar, os professores costumam usar a interface para proposicao de pesquisas, ou
seja, de incentivo ao acesso as informagdes, mas, seja qual for o propoésito, a comunicagao no
ambiente virtual nos conduz a necessidade de conhecer e praticar novos géneros e novas
linguagens para manter-se “conectado”.

Foi atraves da internet que a universalidade da informacdo se acelerou. A humanidade
“expandiu seus limites, compartilhando experiéncias e vivéncias, alterando sua vida e sua
existéncia” (SILVA, 2008, p.79). E, mediante a observancia do conceito de letramento
apresentada no topico anterior, 0s quais exigem que sejam inseridos ao curriculo escolar
conteddos que focalizem o0s interesses socioculturais, efetiva-se uma mudanca nas

perspectivas do que se classifica como letramento. Inicialmente,

O conceito de letramento informacional foi construido em torno de diversas no¢oes,
uma das quais a sociedade da informacdo. (...) O letramento informacional
constituiria uma capacidade essencial, necessaria aos cidaddos para se adaptar a
cultura digital, a globalizagdo e a emergente sociedade baseada no conhecimento.
Implicaria facilmente que as pessoas, tivessem capacidade de entender suas
necessidades de informagdo e de localizar, selecionar e interpretar informagoes,
utilizando-as de forma critica e responsavel (CAMPELLLO, 2009, p. 12-13).
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E, com essa necessidade de se interagir com o meio digital, surge outra necessidade,
que € a de saber utilizar esse meio, 0 que ndo é recente, posto que mais que hoje se torna cada
vez mais recorrente. Afinal, vive-se numa sociedade da informacdo e, como tal, € preciso
conviver com abundancia e diversidade de informacGes as quais sdo repassadas por suportes e
ferramentas diversas, cada vez mais acessiveis e, por que nao dizer, “virais”, pois, ha mesma
proporgdo em que passam a ser utilizados os ambientes, suportes e linguagens difundidas na

Web, modificam-se, ou seja, transmutam-se. Isso significa que,

na atualidade, o uso das novas tecnologias de informagdo e comunicacéo,
principalmente a Internet, fez com que a escrita passasse a ser utilizada com uma
frequéncia inédita: sdo jornais, livros e revistas impressos e on-line, redes de
relacionamento em que pessoas se comunicam usando recados escritos em tempo
real ou ndo, weblogs, mensagens de texto pelo telefone celular, com o WhatsApp, ou
com as chamadas SMS — short message servisse — entre outras formas de textos
verbais escritos para estabelecer a comunicacdo entre sujeitos da sociedade
contemporanea. Esse uso mais presente da escrita e da leitura deu mais amplitude
aos estudos de letramento, que se tornaram mais amplamente difundidos. Com a
comunicacdo sendo realizada através dos diversos meios semioticos, os letramentos
passaram a ser cada vez mais diversificados (TAKAKI e MACIEL, 2014, p. 136).

Essa diversificacdo nos parametros do letramento justifica-se, uma vez que o leitor se
tornou um navegador/hiperleitor. Sua postura diante dos textos e diante das informacdes as
quais tem acesso lhe faz mudar a postura, posto que a linearidade imposta pela leitura no texto
impresso convencionalmente d& lugar a uma série de links e hiperlinks que os coloca diante de
multiplas possibilidades de interacéo.

Ou seja, “o hiperleitor escolhe o que debater, como e quando fazé-lo e pode surgir
novidades, oferecer sugestdes, inclusive por ter conhecimento mais expandido e mais

experiéncia acerca de um determinado assunto” (TAKAKI, 2012, p.27). Assim sendo,

A parte técnica, a digitalidade envolvida nos novos letramentos se refere a
possibilidade criada pelo computador de transformar textos, sons, cores, ou seja,
qualquer outra midia e linguagem em um cédigo binario, que permite a manipulagéo
desses elementos digitalmente, abrindo possibilidades antes inimaginaveis de
combinacdo e recombinagdo (MASSARO, 2013, p.178).

Na verdade, a possibilidade de multiplicidade de formatos e suportes torna-se atrativa
ao leitor. Afinal, ele deseja obter e repassar 0 maximo de informacdes, em um de tempo. Os
interesses de quem adota a postura de hiperleitor sdo variados e 0 acesso as informacGes
desejadas também sdo variadas. O mais interessante é que, uma vez inseridos na rede, eles

acabam desenvolvendo novos ciclos de amizade, expandindo seus conhecimentos e, inclusive,
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partilhando e compartilnando informacgdes e conhecimentos. Mas, para tudo isso, faz-se
necessaria a adocao de postura e a adequacéo da linguagem.

Os jogos de linguagem que marcam esse sentido de hipertexto ndo teriam regras fixas,
mas apenas a norma da permuta aberta a novas possibilidades (SILVA, Idem, p. 81), isso
porque “escrever no computador, especialmente on-line, certamente é algo que induz a
transformacGes, principalmente pela velocidade que se quer dar aquilo que se transmite por
escrito” (BISOGNIN, 2009, p. 134) e a adaptacdo a essa escrita na forma de “fala
digitalizada” tornou-se 0 meio mais cébmodo e também mais barato de se comunicar no
mundo de hoje, um dos exemplos mais recorrentes se deu, no Gltimo ano com a intensificacdo
do uso do WhatsApp, muitos usuarios tém utilizado este aplicativo para enviar mensagens
multimodais para grupos ou amigos, o que vem substituindo o aparelho telefénico.

E, “por esses avangos, a midia que vem se configurando nos espagos sociais da
atualidade necessita de outro olhar” (SHEPHERD e SALIES, 2013, p.81). Isso significa que
“0 uso das tecnologias digitais surge, se altera, novas exigéncias aparecem, sdo demandadas
socialmente, sdo atendidas pelas pessoas, pelas instituigbes, e isso também diz respeito a
leitura e a escrita por meio de ou com as TICs* (RIBEIRO e NOVAES, 2012, p. 17). Mesmo
assim, cresce no ambito politico e educativo uma “luta” em prol da aquisicdo de uma
“alfabetizagdo digital”. Muitas sdo as campanhas em prol da inclusdo digital como forma de
ampliar 0 acesso e 0 uso das midias digitais em prol da aquisicdo do conhecimento de uma
nova cultura, denominada de cultura audiovisual. Tal cultura é necessaria, se considerarmos

que,

0 avanco da conectividade terd um impacto que vai muito além do nivel pessoal. As
maneiras de como os mundos fisico e virtual coexistem, colidem e se
complementam vao afetar significativamente o comportamento de cidaddos e
Estados nas préximas décadas. Contudo, nem todas as noticias sdo boas. Os
préximos capitulos examinam como todos — individuos, empresas, organizagdes nao
governamentais (ONGS), governos e outros — lidardo com a nova realidade de
existir dois mundos e vao utilizar o melhor e o pior de cada um deles nessa nova era
digital (SCHMIDT e COHEN, 2013, p. 39).

A constatacdo feita por Schmidt e Cohen (2013), respectivamente, presidente
executivo e diretor do Google, uma das maiores empresas multinacionais americanas que atua
no ramo de software e servi¢os on-line sendo, portanto, autoridades no assunto -, revela a
necessidade de letrar-se digitalmente ndo apenas no que se refere a questdo pessoal, mas
também, enquanto uma necessidade da sociedade atual e, sobretudo, da futura. Essa
constatacdo também ja foi discutida teoricamente a partir do inicio deste século. Uma vez que,
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Alguns autores consideram que a tecnologia tenha ensejado o aparecimento de uma
nova forma de letramento (...) Observaram que, no século XXI, a pessoa letrada
precisa entender de informac&o eletrnica, que, por sua caracteristica de multimidia,
apela para varios sentidos, permite a comunicacdo, a distancia e envolve aspectos
emocionais, multiculturais, colaborativos artriticos e interativos. Assim, sugeriram
que fossem implementados nos curriculos escolares o que chamam de “novo
letramento” (CAMPELLO, 2009, p.13).

Em suas ponderacfes acerca da tematica letramento digital, Ribeiro & Novais (2012),
assinalam que € importante envolver o uso das tecnologias digitais nas propostas escolares,
sem que sejam comprometidos os contetdos e as habilidades que se desejam que os alunos
desenvolvam. De fato, a questdo do letramento digital centra-se na concatenagdo entre 0s
diversos tipos de conhecimentos, mas, sobretudo, da relagdo entre o enciclopédico e o escolar,
com énfase a aquisicdo da cidadania. Esta talvez seja a principal dificuldade que os

professores tém: a de planejar aulas que integrem os contetdos as TICs. Por outro lado,

Num pais como o Brasil, onde milhares de pessoas estdo a margem do exercicio da
cidadania, parece inviavel falar sobre acesso a comunicagdo a informagdo mediado
por computadores. Torna-se impossivel, no entanto, ignorar as criancas que
frequentam escolas publicas e que ndo possuem formacdo baseada no uso de
recursos computacionais para ampliar seus conhecimentos e tornarem-se sujeitos de
seu tempo (NUNES e OLIVEIRA, 2012, p.16).

As palavras das autoras ratificam a necessidade de preparar os alunos, sobretudo os da
escola publica, para a lida com as novas possibilidades de comunicacdo e interacdo, 0 que
implica também na aquisicdo de uma nova linguagem, uma linguagem apropriada aos
suportes do meio virtual. Tanto é que tal necessidade, conforme visto no capitulo 2, quando
abordamos a insercédo das TICs na educacéo, tornou-se uma exigéncia social em atendimento

a uma demanda de ordem social. Acredita-se assim, que 0s

Sistemas escolares também se adaptardo para exercer um papel importante. As
associacdes de pais e mestres vao requisitar que aulas sobre privacidade e seguranca
sejam dadas em paralelo com as de educacgdo sexual nos colégios de seus filhos. Tais
aulas ensinardo aos alunos como otimizar seus recursos de seguranca e treina-los
para tornarem versados no que fazer e no que ndo fazer no mundo virtual. E
professores irdo assusta-los com histdrias sobre o que acontece com quem ndo tem
controle sobre a prépria privacidade e seguranca logo cedo na vida (SCHMIDT e
COHEN, 2013, p. 66).

Observa-se, na tese defendida pelos autores, que a necessidade de se lidar com os
mundos real e virtual, adentrard o universo escolar. Sera da escola a responsabilidade de
oferecer aos pais e aos proprios alunos uma utilizacdo segura e coerente no ambiente Web.

Nisso reside a fungéo social do letrar digitalmente, o que torna o letramento digital um dos
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tipos de letramento existentes na sociedade contemporanea. Seria ele mais uma dentre as
inlmeras possibilidades de se exercitar as praticas de leitura e de escrita para inserir-se
socialmente, sé que com uso de artefatos digitais como suporte a leitura deixou de ser
operacionalizado tdo-somente nas vias tradicionais que tinham como principal recurso 0s
textos impressos em forma de livros, panfletos e tantos outros textos escritos. Ela pode ser
operacionalizada em diferentes equipamentos.

Portanto, ao se abordar a questdo da promocéo da inclusdo digital enquanto condicéo
para democratizacdo da sociedade, aborda-se, também, a necessidade de letramento digital
(CHIAPPINI, 2005). Afinal, estamos diante de textos que, por serem virtuais, acabam
estabelecendo uma nova relagdo entre autor-leitor, inclusive, modificam o vocabulario, pois
“um vocabulario novo também esta entrando para as linguas de todo o mundo, através da
internet, cuja fonte ¢é o inglés” (SHEPHERD e SALIES, 2013, p.79).

Dessa maneira, considerando o sentido puro do letramento como a capacidade de se
preparar o0 aluno para o exercicio das préaticas de leitura e de escrita no contexto social em que
se encontra, o qual prioriza o texto impresso. Compreendemos que, no letramento digital, tal
preparacdo ocorre mediante a adocao de suportes pautados no uso da linguagem midiatica, ou
seja, que visem uma escrita concisa e direta que se manifesta em midias presentes nos mais
variados suportes digitais. Tal mudanca € respaldada por “estudos enfocam uma educagéo
orientada para uma das formas de letramentos, o letramento digital e tornam-se cada vez mais
importantes na sociedade” (TAKAKI, 2012, p. 50).

Na Internet, a leitura é diferenciada, assim, o contato com o texto ocorre de forma
diferente da que, costumeiramente, tem-se com o texto impresso. O que, segundo Chartier,
impulsiona uma nova postura, uma vez que “com o texto eletronico, enfim, parece estar ao
alcance de nossos olhos e de nossas maos um sonho muito antigo da humanidade, que poderia
resumir em duas palavras, universalidade e interatividade” (CHARTIER, 1998, p.134). O que
implica considerar que nele é possivel observar mudancgas a cada leitura, por isso, ao sugerir a
alguém a leitura de um texto veiculado na rede é preciso indicar, além do link, a data em que
este foi acessado, uma vez que podem ocorrer mudangas no texto quando o aluno o acessar.

Isto ocorre pois,

no contexto da concepcdo de letramento delineada, as novas tecnologias das
informagdes se incorporam, de varias maneiras, ao espectro de conhecimentos dos
diferentes sujeitos e de segmentos sociais, também de forma descontinua e
heterogénea (GOULART apud COSCARELLI & RIBEIRO, 2011, p. 53).
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Os géneros textuais difundidos na Rede sdo dindmicos, a cada dia criam-se novas
formas de se interagir no meio virtual, neles é possivel congregar varias linguagens: textos,
imagens e até videos completam a dinamicidade dos géneros virtuais, a extensdo e o formato
estdo vinculados ao suporte em que estdo sendo divulgados.

Mas ndo é so a diversidade de textos que é evidenciada, o comportamento do leitor
também € outro e do aluno ao adentrar numa plataforma ou ao ser direcionado ao utilizar um
objeto de aprendizagem (OA) virtual € outro, uma vez que “a hipermodalidade também abre
espaco para a construcdo de multiplos sentidos, ao permitir a coexisténcia de imagens, sons,
animacdes, videos, tabelas, graficos e textos escritos, todos relacionados com o objeto de
aprendizagem” (SHEPHERD e SALIES, 2013, p.240). Por isso, defende-se que o professor
ndo pode e nem deve se omitir dessa realidade, tendo em vista que, socialmente, ele e 0s
alunos estdo imersos numa cultura que os direciona ao uso de outras formas de leitura e de

escrita. Ou seja,

Na atualidade, professores e alunos estdo inseridos num processo gigante de
comunicacgdo, no qual ndo dispdem apenas de papel, caneta e livro, mas escrevem
num teclado, leem numa tela e seus textos sdo corrigidos pelo autocorretor de textos
que lhe aponta as possiveis “formas corretas”. Vivem um momento de cultura da
pagina impressa para cultura digital. Para dominar essa nova técnica, ambos
precisam efetuar processos de compreensdo mentais mais complexos, além daqueles
do papel que ja dominavam — ainda que precariamente (SILVA, 2008, p.97).

N&o é s6 o aluno que se coloca no papel de aprendente, no ambiente virtual; ambos,
professores e alunos, alternar-se-d40 no papel de ensinar e aprender. Para Frade (2011, p.60),
“pode-se dizer que o letramento digital, entdo, implica tanto na apropriagdo de uma
tecnologia, quanto o exercicio efetivo das préaticas de escrita que circulam no meio digital”.
Afinal de contas, “a internet deu vazao a novas formas de comunicagdo como e-mails, blogs,
Twitter, Facebook e paginas da Web” (SARDINHA, 2013, p.55). Ao promover esta pratica, 0
professor esta favorecendo aos seus alunos o acesso e a aprendizagem de novas formas e
métodos de leitura e de escrita.

Os projetos de letramento no contexto da sociedade contemporanea, focada nas novas
tecnologias, devem favorecer “a aprendizagem colaborativa por meio da colaborac¢do e da
negociacao entre os seus participantes (estudantes, professores, coordenadores, agentes da
comunidade)” (BUNZEN e MENDONCGCA, 2013, p. 72). E é assim que os letramentos na Era
Digital modificam-se e tornam-se multiletramentos. Para sua compreensao, “sdo necessarias

novas ferramentas além da escrita manual (papel, pena, lapis, caneta, giz e lousa) e impressa
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(tipografia, imprensa) — de &udio, video, tratamento de imagem, edi¢do e diagramagdo”
(ROJO & MOURA, 2012, p.21).

Mas, da mesma forma como se modificam as ferramentas em face das tecnologias,
mudam-se também os métodos e a postura desses professores. Por isso, como afirma Rojo
(2012), ¢é preciso que a escola funcione como uma “agéncia de democratizagdo do
letramento”. Nesse sentido, muitas das pessoas ditas como alfabetizadas, por terem acesso e
aprendizagem das praticas efetivas de leitura e de escrita, adquiridas em face da chamada
democratizacdo do ensino, estariam inseridas em outro parametro de analfabetismo,
denominado de analfabetismo digital.

Na perspectiva de Bisognin (2009), “a expressdao analfabeto digital, por exemplo, ¢
marca e fruto de relacdo de poder. Tal expressao indica exclusdo e mostra, também, que o

internetés ndo constitui uma lingua diferente (...)”. Neste sentido,

A aprendizagem da leitura e escrita hipertextuais € um desafio colocado ao professor
gue teve sua educacdo centrada no paradigma da transmisséo e da reproducéo. Ler e
escrever no contexto das tecnologias digitais impdem ao professor o desafio de
extrapolar as formas lineares de leitura e escrita; exigem que ele abarque ndo apenas
as vantagens e/ou desvantagens desse novo campo, mas que trabalhe os conflitos e
tensdes surgidas, com vistas a busca de solugdes (SILVA, 2008, p. 100).

Desafios sdo muitos, assim como dificuldades ndo faltardo, € o que explicita o autor,
mas a colaboracgdo, ou melhor, a relacdo de construcdo partilhado do conhecimento é um fator
de grande relevancia neste processo de exploragdo do universo “hipertextual”. Para Frade
(2011), isso ocorre porque, mesmo sem operar diretamente com 0s equipamentos, muitas
pessoas tém conhecimento das praticas sociais de uso da tecnologia, ou seja, compreendem
seus diversos usos e funcdes,

Como exemplos praticos, pode-se citar 0 uso de operagdes em caixas eletronicos e das
Smart TVs. Muitas pessoas usam tais equipamentos em atendimento a necessidades sociais,
mas dominam apenas 0 basico, sem maiores curiosidades nem instrugdes. Ndo tendo
necessidade, ndo se aprimoram no idioma das redes, por isso sdo excluidas da situacdo de
status na qual se encontram o0s usuarios assiduos ou internautas que dominam e aprimoram 0

uso do internetés. Na verdade,

a Web constitui sem divida um hipertexto, mas trata-se de um hipertexto opaco,
fragmentado entre linguas, classificacdes, ontologias e plataformas comerciais, um
hipertexto cujos ‘nds’ ndo sdo, em Gltima analise enderecos fisicos (LEVY apud
XAVIER et al , 2011, p.23).
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No ambiente virtual h4 uma linguagem e uma dindmica t&o ascendente que se torna,
rapidamente, obsoleta. O que é moda agora pode, rapidamente, tornar-se obsoleto, a exemplo
do que aconteceu com o Orkut, febre na década de 1990, e que este ano, 2015, teve sua
“morte anunciada”, em face da dinamicidade das demais redes sociais surgidas nas ltimas

décadas. O mesmo ocorre com a linguagem, por isso, é preciso considerar que

as novas tecnologias digitais produzem novas formas de leituras e de escrita com
caracteristicas proprias e restritas [...] ha mutacfes do/no ler/escrever no novo
espaco em que a escrita é acelerada, fazendo emergir novos géneros discursivos e
textuais (BISOGNIN, 2009, p.54).

Observa-se que ndo € apenas na dinamicidade linguistica que se fundam as mudancas
nos textos divulgados na Internet. A propria estrutura de alguns géneros da escrita

convencional foi modificada para adaptar-se ao novo contexto. De forma que,

as possibilidades oferecidas por esses géneros digitais contemporéneos, com uma
estrutura narrativa multilinear, além de ampliar a participacdo do leitor na producéo
de sentidos, convida-o a revisitar, ou a resgatar, a autonomia no processo de criagéo
na tessitura textual e, ainda, a interagir com o hipertexto. Esse processo vai além da
interacdo homem e maquina e é ampliado para a interacdo homem e conteldo,
homem e narrativa, homem e hipertexto (DIAS, 2012, p. 103).

Dessa forma, acredita-se que o letramento digital deverd funcionar como o passo
inicial a inclusdo digital, a qual se enquadra em toda e qualquer area do conhecimento e a
qualquer pessoa, inclusive aos portadores de necessidades especiais. Ha diversos aplicativos
que podem servir de base para ressignificacdo do acesso ao conhecimento para pessoas de
varias idades, em varios niveis do conhecimento e, inclusive, direcionado aqueles que

necessitam de um acompanhamento diferenciado.

3.3 MULTIPLOS LETRAMENTOS OU LETRAMENTOS MULTIPLOS

Teoricamente, as primeiras discussdes acerca da pedagogia dos multiletramentos
datam de 1996 (ROJO, 2012), as quais passam a considerar além da necessidade de interacdo
social presente no proprio conceito de letramento a comunicagdo multicultural, o qual agrega
géneros marcados pela efemeridade, hibridez e diferentes letramentos. Tais praticas de
letramentos, como ja foi exposto, ao longo da presente pesquisa, se fazem cada vez mais
presentes no cotidiano escolar. Como exemplo disso, temos a multiplicidade de géneros
textuais utilizados nas mais diversas situacGes de comunicacdo as quais incluem, também, o
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mundo virtual. Dessa feita, pode-se inferir que “o ensino baseado em géneros se configura,
portanto, numa perspectiva em que os professores criem situacdes didaticas cuja intencdo seja
proporcionar aos estudantes a vivéncia de multiplos letramentos” (SHEPHERD e SALIES,
2013, p. 246).

Os letramentos multiplos se referem a constatacdo da existéncia de uma gama de
praticas letradas, sejam essas valorizadas ou ndo socialmente, ou melhor dizendo, eles se
vinculam aos diversos tipos de aprendizagens com as quais o individuo se depara no mundo
em que vive, enquanto que os multiletramentos, “além de apontar a multiplicidade cultural da
populacdo se ocupa com a multiplicidade semiética de constituicdo dos textos por meio dos
quais ela se forma e comunica” (ROJO e MOURA, 2012, p. 13). Dessa forma, percebemos
que sai de cena uma cultura grafocéntrica e o ingresso de uma forma de escrita fora do
tradicionalismo da leitura linear, sendo necessario que o aluno tenha acesso a novas praticas.

Sendo que,

Uma das principais caracteristicas dos novos (hiper)textos e (multi)letramentos é
que eles sdo interativos, em varios niveis (na interface, das ferramentas, nos espagos
em rede dos hipertextos e das ferramentas, nas redes sociais etc.) diferentemente das
midias anteriores (impressas e analdgicas como a fotografia, o cinema, o radio e a
TV pré-digitais), a midia digital, por sua propria natureza “tradutora” de outras
linguagens para a linguagem dos digitos binarios e por sua concepcdo fundamente
em rede (web, permite que o usuario (ou leitor/produtos de textos humanos) interaja
em Varios niveis e com varios interlocutores (interface, ferramentas, outros usuarios,
textos/discursos, etc.) (ROJO & MOURA, 2012, p.25).

Observa-se que a leitura por meio dos artefatos digitais € marcada pela nédo
linearidade, mesmo que toda leitura seja linear, 0 que acaba levando a uma nova postura por
parte do leitor, concede-lhe autonomia: “O leitor € mais que um expectador, ja que também
realiza escolhas e toma decisdes (interatividade, colaboragcdo, cooperagdo).” (GARCIA;
SILVA e FELICIO, 2012, p. 132). Assim, falar sobre as caracteristicas que permeiam 0s
novos géneros textuais, sobretudo, aqueles advindos do contato com as novas tecnologias,
induz a uma reflexdo acerca da necessidade de transformar nossos habitos institucionais ndo
apenas de ensinar, mas também de aprender.

A revolucao eletronica favoreceu também as possibilidades de participacdo do leitor, o
que é positivo. No entanto, convém ressaltar que tal possibilidade pode resultar em riscos,
uma vez que se correm riscos de interpolacdo, os quais podem embacar a ideia de texto, e
também a ideia do autor (CHARTIER, 1998), 0 que corrobora com a perspectiva de que as

tecnologias contemporaneas exigem a pratica de novos letramentos; afinal, “o ensino
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tradicional nunca levou em conta a infinita variedade dos géneros textuais existentes na vida
social, limitando-se a abordar somente os géneros escritos literarios de maior prestigio”
(BAGNO; STUBBS e GAGNE, 2002, p.55).

Assim sendo, géneros considerados desprestigiados, principalmente os que primam
para oralidade, acabavam sendo desprezados. No entanto com as TICs, a mescla entre
oralidade e a escrita € mais que uma possibilidade. O internetés é uma prova dessa mescla. A
chegada cada vez mais rapida e intensa das tecnologias (com o uso cada vez mais comum de
computadores, Ipods, celulares, tablets, etc.) e de novas praticas sociais de leitura e de escrita
(condizentes com 0s acontecimentos contemporaneos e com 0s textos multissemidticos
circulantes) requer da escola trabalhos focados nessa realidade (DIAS, 2012, p.99) séo
praticas marcadas pela agilidade e pela interatividade. E neste sentido que se amplia o

conceito de letramento.

Assim, enquanto nos ambientes analégicos muito do que se revela é compartilhado
com poucos ao redor e normalmente esta sujeito apenas ao registro humano naquele
ambiente, nos ambientes digitais 0 que se revela pode estar sendo compartilhado
com milhares ou milhdes de pessoa e esta a mercé do registro computacional por
meio das tecnologias digitais, no momento em que a informag&o é revelada, ela esta
disponivel para a disseminacgdo instantanea, sem necessidade de esforco humano de
memorizagdo, ndo se tornando mais passivel de dele¢do (GABRIEL, 2013, p.173).

Com essa mudanca na construcdo e na absor¢cdo do conhecimento, diga-se,
informacdo, verifica-se que, por exemplo, os contos — narrativas caracterizadas pela forma
sintética de seus elementos — tornaram-se microcontos para serem divulgados por meio do
Twitter; os diarios converteram-se de um confessionalismo oculto numa exposicao
sentimental explicita; obras da Grande Literatura foram readaptadas e convertidas em

animac0es de curtissima duracédo. Por isso, acredita-se que,

Em sala de aula, os professores devem partir dos letramentos que os leitores ja
possuem, sem menospreza-los ou critica-los, e apresentar e ampliar outros que véo
sendo adquiridos e potencializados a medida que os alunos interagem com as obras
disponibilizadas em ambiente virtual (DIAS, 2012, p.103).

Todas as possibilidades apresentadas até entdo demonstram a ligacdo estabelecida
entre 0s géneros e anuncia possibilidades de usos da tecnologia em sala de aula, no entanto é
preciso avaliar criticamente as ferramentas a serem utilizadas para efetivacdo do letramento
digital, o que implica que cabe ao professor “identificar, pensar e refletir sobre os ganhos e as

perdas, receber o que se agrega, entendendo criticamente como se da a construcdo de sentido
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nesses processos de convergéncia (multimidiatica) e relaciona-los ainda as situagdes sociais”
(GARCIA, SILVA e FELICIO, 2012, p.145).

Quanto ao leitor, diante dos resultados do processo de letramento, terd a possibilidade
de navegar por outros mares. A mudanca de suporte deve ser encarada como uma nova
possibilidade de acesso ao conhecimento ¢ de dindmica da leitura. “A revolugdo do livro
eletrdnico € uma revolugdo nas estruturas do suporte material do escrito assim como nas
maneiras de ler” (CHARTIER, 1998, p. 13). Isso se explica porque o hipertexto digital se
configura como um espago onde a permanéncia da vazao a transitoriedade, isso porque se
destina a um puablico amplo, irrestrito e devido a possibilidade de associagcdo ou dissociacdo
de vinculos entre quem publica e quem acessa determinada pagina, seja através de
depoimentos (testemonial), recados (scraps), twitters ou até mesmo na hora de elaborar um
texto para ser enviado via e-mail.

Diante dessa dinamicidade, verifica-se que, a cada novo suporte, surgem novas regras
para interagir por meio deles. Isto porque séo estes textos contemporaneos, marcados pela
multimodalidade e a multissemiose. Em outras palavras, sdo textos elaborados por meio da
congregacao de um conjunto de linguagens as quais exigem praticas diferenciadas por parte
do leitor/intrelocutor, o que incidiria na promocdo de novas aprendizagens e novas

concepcdes a cerca do que se denomina como texto. No entanto,

O que parece notavel na pratica do hipertexto é o modo enciclopédico: tudo o que
favorece, facilita e fecunda a leitura: dos links alargamento o processo de leituras
possiveis. Um alargamento que ja vem desde o inicio quando Rabelais criou a
palavra enciclopédia. No entanto, trazia a ideia de um saber fechado, circus-crito. A
visdo de agora da maior mobilidade ao texto: tecnologias auxiliares ajudando a
estrutura-los de um outro modo — uma aparelhagem de leitura. Mas este modo ndo é
um modo substitutivo. H& de se ter cuidado com a atitude de entusiasmo irrefreado:
a ciberatitude. (HOLANDA, 2011, p. 99).

Pode-se dizer entdo que os textos eletrénicos sdo revolucionarios no sentido de que
ampliam a nocao e as possibilidades de leitura e de escrita, atingindo um novo leitor: aquele
que apreende na tela e que pode interagir de diferentes maneiras, ensejando em outros
letramentos, na forma de multiletramentos e de letramentos multiplos, os quais serdo
delineados na sesséo que se segue.

Se antes as préaticas de leitura e de escrita resumiam-se apenas a textos a serem
compartilhados oralmente ou por escrito, em experiéncias, em sua maioria individualizada,
hoje tais praticas se manifestam em um ambiente amplo e dindmico, com textos que
congregam mais de uma linguagem, além da oral e da escrita. Para Rojo (2013),
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as midias digitais facilitam a modificacdo e recombinagdo de contetidos oriundos de
quaisquer midias, porque os processos de digitalizagdo reduzem quaisquer conteido
informativo, originado de qualquer midia, codificado em qualquer linguagem, a um
cédigo numérico/binario comum, o qual pode ser manipulado de forma
automatizada. (ROJO, 2013, p.63)

Ou seja, “na Retorica Digital mesclam-se ambas as modalidades, procura-se extrair o
melhor de cada uma delas, isto é busca-se conseguir a espontaneidade da fala com a
capacidade da escrita” (XAVIER et al, 2011, p. 55). Desta forma,

Pensar na importancia do ato de ler, nos dias atuais, pressupde pensar nas mudancas
ocorridas no meio social e nos suportes em que os textos sdo dados, nas linguagens
oriundas desses suportes nas quais palavras, sons e imagem convergem e se
complementam, convidando o professor a reformular/ampliar alguns conceitos até
entdo cristalizados (SILVA, 2008, p. 99).

Com isto, levanta-se a expectativa de aproveitar o ambiente escolar para que os alunos
aprendam a discutir suas ideias e possam aprender mutuamente. Essa forma colaborativa de
aprendizagem adéqua-se perfeitamente ao uso das tecnologias. Mas, usar 0 ambiente virtual
na construcdo de reflexdes e praticas inovadoras significa favorecer ao aluno o contato com os
géneros multimodais. Porém, as barreiras devem ser transpostas; afinal, “os cursos de
formacdo docente, muitas vezes, ndo problematizam, sequer utilizam as tecnologias em suas
praticas” (SALES e NUNES, 2012, p. 127).

Quanto aos professores que ja estdo na ativa, assinala-se que esses devem passar a
“considerar os arredores, fisicos e sociais de modo a extrair deles elementos (problemas a
resolver, caracteristicas socioculturais e patriménios da comunidade) que possam contribuir
para a constru¢do de experiéncias validas” (BUNZEN e MENDONCA, 2013, p. 71).
Experiéncias validas requerem a observancia das experiéncias, dos contetdos a serem

repassados e uma metodologia adequada, e que permita,

a elaboracdo e os planos de aulas prevendo a utilizacdo dos computadores tem sido,
na préatica de formacdo de professores, uma excelente estratégia para fazer com que
o professor perceba mais claramente o computador como ferramenta pedagdgica,
pois, ao pensar como desenvolver uma aula, ele ja estrutura uma possibilidade do

uso do computador (TAJRA, 2012, p.71).

Assim, ndo basta ter vontade. E preciso que se agregue valores ao uso e ao habito de
se inserir a tecnologia no ambiente escolar, sobretudo, aqueles professores que ainda ndo se

inseriram no mundo ‘“hiperconectado”. Em meio a tudo que fora apresentado, convem
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ressaltar ainda outra perspectiva a ser alcancada, quando se implanta o uso das TICs no
contexto da sala de aula: a incluséo digital.

Afinal, o planejamento ao qual se refere Tajra (2012) € bem mais elaborado, o que nédo
requer apenas mais tempo, mas demanda uma maior capacidade de criacdo. E mais ainda,
esse planejar deve contemplar, também, aspectos metodoldgicos que estejam concatenados ao
contexto da realidade na qual os alunos estejam inseridos; caso contrario, ndo se efetivara a

aprendizagem significativa.
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4 MULTILETRAMENTOS E PRODUCAO DE TEXTOS POR MEIO DA
PLATAFORMA DE MIDIA SOCIAL EDMODO

Construir comunidades virtuais faz parte de uma nova
realidade: integrar humanos com interesses comuns com o
intuito de autodesenvolvimento.

Sanmya Feitosa Tajra

Diante da discussé@o em torno da implementacéo de uma nova cultura educacional pelo
professor e da necessidade de fazer com que a sala de aula se converta em comunidades
virtuais, torna-se indispensavel que a instituicdo escolar continue a garantir a melhoria
continua do processo ensino-aprendizagem de seus alunos. E preciso, ainda, que os resultados
no uso da informatica educacional obtenham repercussao e adesdo por parte dos envolvidos
No processo.

N&o se pode negar que o uso do computador proporciona uma maior interatividade,
pois, uma vez conectado, o0 usuario podera realizar diversas atividades ao mesmo tempo,
dentre elas, aprender a aprender e a interagir com o mundo que o cerca. Assim sendo, a
elaboracédo de planos de aula que agreguem o uso das novas tecnologias como ferramentas
didaticas deve ser estimulado. E preciso que o professor perceba as TICs como importantes
ferramentas que podem ser incorporadas a metodologia de ensino ja utilizada. Nesse caso, se
faz necessario que, ao tracar as estratégias pedagdgicas, o professor pense na promocao de um
aprendizado pautado no dialogo e na troca de conhecimentos com vistas a uma aprendizagem
que seja de fato significativa.

Considera-se como primeiro passo a intervengdo das préaticas até entdo utilizadas em
sala de aula; afinal, estard se deparando com uma nova realidade educacional. Para isso, é
preciso que o professor elabore um projeto de informatica aplicada a educacdo, o qual podera
abordar tematicas interdisciplinares ou focado na area de atuacao desse professor.

E preciso considerar, ainda, que nem tudo que for planejado podera ser executado. O
ambiente é novo, a pratica estara sendo reformulada, além do mais, existem 0s aspectos
fisicos, a exemplo da qualidade e da quantidade de equipamentos disponiveis para a execucao
das atividades. Em outras palavras, a implementacdo de um projeto como este se torna um
desafio para o professor e seus alunos. Antes de tudo, o professor deve exercitar a pratica com

as TICs para que o aluno possa perceber a validade de tais mudangas; caso contrério, 0s
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recursos tecnolégicos podem ser convertidos apenas em suportes para apresentacdo de

contetdos e ndo em ferramentas de aprendizagem como se espera.

4.1 APRESENTACAO E ANALISE DA PLATAFORMA EDUCATIVA EDMODO

Nas Ultimas décadas, tem se tornado cada vez mais comum o surgimento de redes
sociais colaborativas, direcionadas a propoésitos educativos, sdo plataformas que se destinam a
pratica de convivio e comunicagdo entre escolas, professores e alunos, e que favorecem o
aprendizado/conhecimento em vérias &reas do conhecimento. Dentre elas, podemos citar o
REDU, o Moodle, o Linkelin, o Sakai e Edmodo, os quais se diferenciam das redes sociais
comuns por se destinarem a finalidades especificas, todas elas bastante relevantes na evolugédo

social. Isto porque,

Nos 0ltimos anos, o ensino a distancia tem se mostrado como uma das mais
importantes ferramentas de difusdo do conhecimento e de democratizacdo da
informacdo, colaborando, de maneira eficaz, com a preparacédo de profissionais para
0 mercado mundial (SOUSA, MOITA e CAVALHO, 2011, p.155)

E foi com o intuito de favorecimento profissional que a plataforma educativa Edmodo
surgiu. Sua origem deve-se a necessidade de auxiliar professores a se inserirem no ambiente
virtual, de forma a favorecer o uso da interface virtual com énfase na facilitacdo da gestéo
educativa. Seus criadores sdo educadores da Universidade de Illinois. Foi viabilizada em
2008, gracas ao investimento de dois grandes grupos coorporativos o: Union Square
Ventures! e o Learn Capital?. E uma Ideia que visa a uma nova topologia de sala de aula.

Por meio dele, o professor pode criar, conforme os niveis de ensino e disciplinas que
leciona, suas proprias salas de aulas virtuais. Pode formar grupos, nos quais, por meio de uma
senha gerada na plataforma, gerencia o acesso e o desenvolvimento das atividades propostas
para o0 grupo ou grupos de alunos.

As Redes sociais, segundo o que define Gomes et al (2011, p. 236), caracteriza-se
como um “ambiente baseado no pressuposto de que cada usudrio possui conhecimentos e,
através da colaboracdo e comunicacgdo, pode-se gerar um conhecimento do grupo que nao

pode ser atribuido a tUnica pessoa”. E ¢ justamente essa possibilidade de interagdo

1 Empresa de venture capital sediada em Nova York, a qual tornou-se conhecida por seus primeiros investimentos em
empresas como Zynga , Twitter e Tumblr.

2 Empresa de venture capital focada exclusivamente no financiamento de empreendedores com uma visdo para a
aprendizagem melhor e mais inteligente (Disponivel em: < http://learncapital.com/>. Acesso em:08/ agos./2015.
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colaborativa presente no Edmodo que serviu de parametro para sua utilizagdo. Na verdade, as

parendizagens

significativa e a colaborativa sdo atividades correlacionadas e complementares, na
medida em que a participagdo em um processo de colaboracdo — que pressupde a
troca e exclui a passividade dos envolvidos — propicia e incentiva os processos de
construcdo significativa de conhecimentos (COSCARELLI e RIBEIRO, 2011, p.
114).

Pode-se dizer que o Edmodo se caracteriza como um microblog® educacional de
propriedade do LinkedIn, que possibilita aos professores uma conectividade mediada para
realizacdo de atividades presenciais e a distancia, para publicacdo de atividades,
compartilhamento de arquivos e, ainda, interacdo por meio de quizz, de simulados e de

enquetes, com a formacéo de redes com os alunos. Assim,

0 Edmodo, portanto, é uma plataforma de rede social educativa de acesso livre
baseada na tecnologia microblogging, disponivel em varios idiomas, inclusive o
portugués, e com espacos customizados para a interacdo de professores, estudantes e
parentes de estudantes (OLIVEIRA e OLIVEIRA, 2012, p.08).

Para se ter acesso a Plataforma é preciso que seja feito o cadastro por parte do
professor, o que ndo implica no cadastro da Instituicdo de Ensino na qual este atua. O acesso,

inicialmente, era feito por meio do login, na home: edmodo.com (Figura 1):

J/ 6 emedo | Where Leamin x | - oA
g CH tps://www.edmodo.com =
Cadastro para Professores
\ £ Tits =5 .
Welcome to Edmodo

The largest network for K-12 education,

Edmodo is a safe place to create groups,
collaborate on assignments, discoveroey
resources, and more!

FIGURA 1 — Tela de inicial do Edmodo
Fonte: Disponivel em :< www.edmodo.com>

3 Microblog é uma forma de blog, onde os usuarios postam mensagens muito curtas para visualizagdo por meio de uma rede
de pessoas. O uso de um blog é considerado "micro" quando permite a insercdo de textos de até 200 caracteres ou
menos. (Disponivel em:< http://www.justaskgemalto.com/br/navegando/tips/o-que-e-microblog>. Acesso em: 05/agos./2015.
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Em 2014, foi disponibilizado o aplicativo que pode ser baixado em tablets, smartfones
e ipads, uma vez que esse € compativel tanto com o sistema Android quanto com o I0S, o que
facilita a estratégia do professor criar turmas no ambiente e garantir a extensdo das atividades
docentes no espaco, além do ambiente fisico da sala de aula.

A vantagem do cadastro é que o0 acesso a plataforma é gratuito e de facil manuseio. O
professor monta os grupos e depois solicita aos alunos que efetuem o cadastro. Para isso, ndo
Ihes sdo cobrados o fornecimento de nenhuma informacdo que venha a comprometer a
seguranca de seus dados na rede. Cabe ao professor, que optar por usa-la, explorar o ambiente
antes de apresenta-la ao aluno. Isso porque é sabido que “a EaD, que se encontra hoje em
ampla expansao, exige dos professores a apreensdo de saberes especificos nessa modalidade
de ensino diretamente associados ao uso das tecnologias de comunicagdo e informagdo”
(SALES e NUNES, 2012, p. 127).

No ambiente Edmodo, na segunda fase do cadastro, faz-se necessario que o professor
inclua a escola no cadastro da plataforma, indicando o nome, pais, estado e cidade em que a
mesma se encontra sediada (Figura 2). Antes de concluir a efetivacdo de seu cadastro no
mesmo, ¢é possivel fazer a insercdo de membros diversos, como alunos, professores, escola e
pais de alunos. Outra indicacdo é sobre as modalidades de ensino ofertadas pelas institui¢oes,

dado este relevante no que se refere a possibilidade de interagdo com outras escolas.

/& Edmodo | New User x - a

X
n I

<« C ft | A https//www.edmodo.com/new-use

Find Your School

Add it here.

FIGURA 2 — Tela de insercdo Escola do Cadastro da Plataforma Edmodo (modelo)
Fonte: Disponivel em :< www.edmodo.com>
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Dando prosseguimento & montagem de seu perfil, o usuario fara o upload de uma
fotografia e indicara um nome para compor o endereco de URL de seu Edmodo, para utiliza-

lo em curriculos, publicacdes e no Lattes (Figura 3).

x

/ Edmodo | New User
€ C i G hupsy/www.edmodo.com/new-u
Update your Teacher Profle

To get started, upload a profile photo. You can change this at
any time.

Fazer upload de uma imagem (Max. 10 MB)

Upload a New Photo

Make Edmodo your own. Choose a URL to make it easier for your colleagues to find you

https //edmado. com/

Back To Step 1

FIGURA 3 — Cadastro do professor (modelo)
Fonte: Disponivel em :< www.edmodo.com>

A Ultima das quatro etapas que compdem o cadastro se refere as areas de atuacdo e de

interesse do professor, sendo ofertadas dez possibilidades de escolha (Figura 4):

|/ B esmode | New User e
< C A B8 https//www.edmodo.com/new-user
Follow Communities

Click on the communities below that interest you to bring relevant
discussions right to your homepage.

Science Social Studies World Languages

Math Language Arts
o o
il - 0 @
Career & Tech Computer Technology Health & P.E Creative Arts College Readiness
Education

FIGURA 4 — Pagina de cadastro para escolha das areas de atuacdo/interesse (modelo)

Fonte: Disponivel em :< www.edmodo.com>
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Cumpridas essas etapas, 0 professor cadastrado tem acesso a sua pagina no Edmodo e

poderd criar os grupos/classes conforme os interesses e as modalidades de atuacdo, o que é

feito por meio da seguinte tela (Figura 5):

J 6 edmodo | Inicio x

€ > C N https://mww.edmodo.com/home
“ S s e e - _

1l Enquete

[ Anotagao @ Alerta @ Tarefa @ Quiz

digite sua anotagdo aqui...

Grupos
Filter posts by 30

Latest Posts

Edmodo a Sr. Adeilton
Welcome to Edmodo!

Let's set up your classroom. it only takes a minute.
Start by creating  group for you and your students and you'l be on your way.

Sincerely,
The Edmodo Team

Comunidades
@ 9 minutos atras

@ suporte

Ver Tudo

Edmodo €2014 | Sobre | Blog | Patform | Imprensa | Ajuda | Jobs | Termos | Privacidade | Mobie | Languages

FIGURA 5 — P4gina inicial do Professor no Edmodo (modelo)
Fonte: Disponivel em :< www.edmodo.com>

O acesso dos alunos aos grupos s6 pode ser realizado quando o professor lhes
disponibiliza o cddigo do grupo, conforme se observe no print da pagina de cadastramento.
Os dados solicitados aos alunos sdo o0s seguintes: nome, sobrenome, nome de usuario, o e-

mail (que é opcional) e a senha que ele cria para ter acesso a plataforma (Figura 6).

&) Conhea o Edmodo, a rede so...| b> central motos campina g,laﬂ#-

Get Secure Aluno Account

ALUNOS

Sign Up for Free

FIGURA 6 — Pagina de acesso e cadastro de alunos (modelo)
Fonte: Disponivel em :< www.edmodo.com>
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Caso o aluno, ap6s o cadastramento na plataforma, esqueca seu o login ou sua senha, o
professor, como gerenciador do grupo, podera realizar a recuperacdo da conta, j& que atuara,

também, como administrador. Por outro lado, convém considerar ainda que,

A Proposta da Rede Social Educacional é utilizar a tecnologia de andlise da
interacdo em redes sociais para permitir a criacdo de comunidades com diferentes
niveis de acesso que potencializem a interacdo entre pares e fornegam ajuda mutua
para criar um ambiente favoravel a aprendizagem. As atividades dos usuarios do
sistema sdo acompanhadas por meio de um sistema de histérico de suas atividades
no ambiente. Estas compreendem comunicacdes, aproximacOes, ajudas mutuas,
resolucdo de problemas e participacbes em féruns e se¢des de aula pela Internet
(GOMES et al., 2011, p. 242).

Essa proposta de utilizacdo das redes sociais educativas corrobora com a geracdo do
conhecimento colaborativo. O Edmodo tem como potencialidades: a facilidade de acesso; é
uma interface intuitiva; € um ambiente seguro, isso pelo fato de ser fechado, pois o grupo e a
quantidade de alunos agregados sdao gerenciados pelo professor. Como ja foi mencionado, o
acesso sO se concretiza por meio do convite do professor e ¢ ele quem vai “letrar

digitalmente” o aluno para usar o ambiente para finalidades meramente educativas, pois,

a educacdo a distdncia tem caracteristicas especificas, que elevam o aprendiz a
desenvolver seus prdprios conceitos. O trago distintivo dessa modalidade de ensino
consiste na mediatizacdo das relacdes entre os docentes e os discentes. 1sso significa,
de modo essencial, substituir a proposta de assisténcia regular a aula por uma nova
proposta, na qual os docentes ensinam e 0s alunos compartilham (SOUSA, MOITA
e CAVALHO, 2011, p.156).

Outro aspecto de fundamental relevancia diz respeito a gestdo e as possibilidades das
atividades que sdo disponibilizadas no ambiente. E possivel postar atividades e materiais
didaticos, por meio de arquivos anexados num ambiente denominado de biblioteca; pode-se,
ainda, elaborar e gerenciar questionarios, enquetes e simulados, havendo a possibilidade de
mesclar as questbes, bem como as alternativas para que os alunos ndo compartilhem as

respostas. Tal perspectiva é bastante proveitosa, pois, conforme explicitam alguns tedricos,

podemos pensar em cursos cada vez mais adaptados a cada aluno ou a grupo de
alunos, cursos com materiais audiovisuais e atividades bem planejadas e produzidas,
gue depois sdo oferecidas no ritmo de cada aluno, sob a supervisdo de um professor
orientador ou de uma pequena equipe, que colocam esse aluno em contato com
grupos em estagios de aprendizagem semelhantes. Os professores agirdo muito mais
como tutores, como acontece hoje na pds-graduacdo. Acompanham o percurso dos
alunos a ele confiados e monitoram o0s projetos pedagogicos dos alunos
individualmente e também em grupo; (...). Ha alguns momentos comuns presenciais
e/ou virtuais (totalmente audiovisuais e interativos), mas, na maior parte do tempo, 0
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processo é virtual e em grupos diferenciados. (MORAN, BASETTO e BEHRENS,
2012, p. 62).

As possibilidades mencionadas na fala dos autores, torna-se plenamente viavel por
meio do Edmodo. Além do que, os acessos do grupo ficam registrados e, caso deseje, €
possivel acionar a notificacdo para avaliar a frequéncia de acesso. Nas atividades que
envolvem questdes objetivas, o professor pode obter um grafico que apresenta o desempenho
da turma em cada questdo respondida. Neste sentido, podera retomar contetdos cujos indices
de acerto apresentados pelos alunos ndo tenham atingido um percentual satisfatorio. Acerca

dessa possibilidade de avaliacdo quanti-qualitativa, Moran (2013), assinala que,

O contato com os ambientes virtuais me fez perceber que a avaliagdo ndo podia ser
feita s6 no fim, que era importante realizar atividades que somassem, integrassem
e concluissem ao longo do curso. E que era importante equilibrar planejamento e
improvisacdo. No presencial frequentemente mudavam o planejamento e a forma
de avaliagdo (MORAN, 2013, p. 119).

Ainda em relacdo as possibilidades de atividades no Edmodo, em relacdo as questdes
de carater subjetivo, o professor poderad optar por disponibilizar os comentarios para que o
aluno saiba por que errou. Também € possivel solicitar aos alunos que produzam comentarios
sobre as atividades. Acerca desse formato de apresentacdo e avaliagdo de testes, na
plataforma, 0 mesmo encontra-se de acordo com o formato mais recorrente nos sistemas de
ensino e demais plataformas de EaD disponiveis, inclusive quanto ao critério seguranca. Em

relacéo a isto, acrescenta-se que

0s sistemas de aprendizado integrados tém um livro de avaliacdo de testes que
mostra automaticamente os resultados do teste para cada aluno tdo logo o tenha
realizado. Existem muitas op¢fes no processo de elaboracdo de testes, incluindo a
ordem aleatério dos itens, indicagdo da resposta correta, determinacdo de um limite
de tempo para a resposta, e permite diversas tentativas (MOORE e KEARSLEY,
2010, p.167).

Todos esses formatos sdo possibilitados ao professor na hora de elaborar,
disponibilizar e avaliar as atividades realizadas. Outra vantagem € que, ao postar a atividade,
pode-se estabelecer um prazo para que esta seja efetuada e enviada, uma vez que pode-se
estipular o prazo no ato do compartilnamento indicando-se o prazo inicial e final para envio.
Com isto, o professor tem o controle exato de quem entregou a mesma fora do prazo. Nesse

caso, recebera um aviso notificando o atraso.
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Para Oliveira e Oliveira (2012, p. 09), a plataforma em andlise torna-se vantajosa por
basear-se “num modelo de aprendizagem colaborativa, o qual busca utilizar as midias sociais
como ferramenta para gerenciamento do ensino e aprendizagem dos seus participantes,

criando um ambiente personalizado para cada classe de usuarios”. Além do mais,

As caracteristicas e recursos presentes no Edmodo o posicionam como alternativa
viavel, diante de outras plataformas de auxilio a aprendizagem, tendo em vista que a
interacdo com sua interface relembre muito a da rede social Facebook, os usuérios
demonstram uma grande facilidade no seu manuseio, de maneira que em pouco
tempo conseguem interagir com a plataforma, entre si e com o professor de maneira
satisfatoria (OLIVEIRA e OLIVEIRA, Idem, p. 13)

Diante da sua viabilidade e das possibilidades de uso, foi que a escolhnemos para dar
andamento a presente proposta interventiva. Por outro lado, o uso da plataforma possui
algumas limitacGes, pois, mesmo que haja a possibilidade de escolha do idioma a ser
cadastrado, nem todas as informacgfes sdo traduzidas, ainda ocorrendo situacdes em que o

professor e os alunos irdo interagir por meio de comandos que estdo grafados em inglés.

4.1.1 Ponderag0es iniciais acerca do Edmodo

Trata-se de uma rede social similar as comumente utilizadas pela maioria das pessoas,
a exemplo do Facebook, s6 que se propde ao exercicio de atividades meramente educacionais,
como uma rede social escolar. Na forma de aplicativo, essa plataforma social possibilita ao
educador a criacdo de grupos especificos de alunos — turmas virtuais — e passe a promover

uma interacdo extraclasse, a qualquer hora e em qualquer lugar. Acresce-se que,

0 Edmodo é uma plataforma para o gerenciamento da aprendizagem (Learning
Management System - LMS), desenvolvido por meio de computagdo na nuvem.
O Edmodo oferece um ambiente virtual seguro para a interacdo da comunidade
escolar. Professores podem dispor de salas de aula on-line, compartilhar
conhecimentos e conduzir trabalhos. Tarefas de casa também podem ser feitas,
corrigidas e comentadas no proprio Edmodo, que dispde, para isso, de softwares
integrados. As ferramentas de edicdo permitem ao professor inserir marcagdes,
comentérios e corre¢des nos documentos. Além disso, 0s arquivos armazenados na
biblioteca podem ser acessados a partir de qualquer computador ou smartphone.
(Disponivel em: http://www.colegiojoanadarc.com.br/edmodo)

Isso pode ser percebido como uma excelente oportunidade de impulsionar a
aprendizagem em turmas numerosas nas quais ndo ha tempo de se fazer um atendimento

individualizado mais eficiente. Nesse sentido, podemos afirmar que a ocorréncia de
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aprendizagem na pratica pedagdgica com uso do ambiente virtual, faz-se necessario a
mediacdo entre a metodologia aplicada e a necessidade da turma, isso porque o objetivo
devera ser a minimizacao da defasagem detectada nos processos de autoaprendizagem.

Isto ocorre, pois, “a ideia basica de educacdo a distancia ¢ muito simples: alunos e
professores estdo em locais diferentes durante todo ou grande parte do tempo em que
aprendem e ensinam. Estando em locais distintos, eles dependem de algum tipo de tecnologia
para transmitir informagdes e lhes proporcionar um meio para interagir” (MOORE e
KEARSLEY, 2010, p.01).

Fora a interacdo, nesse tipo de ferramenta, o professor podera obter eficiéncia no que
se refere a avaliagdo quantitativa e quantitativa de seus alunos, de forma pratica e segura.
Tudo o que é postado pelo aluno é controlado pelo professor, a exemplo do controle das
tarefas, gerenciamento da data de entrega dos trabalhos, acompanhamento da frequéncia da
turma, por meio de uma lista de chamadas. Quanto aos recursos de compartilhamento, podera
ainda se criar bibliotecas digitais, colocar avisos e compartilhar arquivos em diversos
formatos.

Segundo Santos e Pequeno (2011), a informatica ultrapassa a significacdo simbolica,
pois tornou-se ndo apenas um instrumento de insercdo social, mas também, meio para
conquista de anseios, sonhos, auxilia na transposi¢do de obstaculos fisicos e um meio de se
desbravar o mundo. No entanto, estamos cientes de que “a conectividade por si s6 ndo pode
reverter as condi¢Ges de uma nacdo falida, mas pode melhorar de forma drastica a situacao de
seu povo” (SCHMIDT & COHEN, 2013, p.73).

E é justamente nesse contexto que se enquadra o Edmodo, enquanto auxiliar na
promocdo do ensino pautado nas novas tecnologias interativas, as quais também possibilitam
aos usuarios uma promocdo social pautada na interacdo pela interatividade. O importante €

conscientizar-se de que,

0 uso de softwares especificos voltados para a aprendizagem de determinados
contetdos ou mesmo a utilizagéo de plataformas virtuais para a organizagéo de um
programa especifico surgem como elemento caracterizador desta nova de ser da
educacdo (XAVIER et al, 2011, p.176).

Como se percebe, a dindmica evolugdo tecnoldgica esta penetrando no reino da
educacdo de base tradicionalista que, apesar de ter sofrido mudancas ao longo dos tempos,
tenta preservar-se continuamente, por isso a existéncia de contradicbes e até mesmo de

intervencGes contrarias a possivel alianca entre elas. Por outro lado, segue-se a
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obrigatoriedade dessa alianga em face da necessidade de favorecer a insercdo social de um
publico cada vez mais fascinado pelo avanc¢o tecnologico.

A tecnologia favorece novas formas de comunicacdo, falamos em redes sociais,
importantes agentes na interacdo e na ampliacdo das habilidades de leitura e de escrita das
pessoas, sobretudo, das que vivem conectadas. Por outro lado, cresce também a insatisfagcdo
por parte daqueles que desconhecem a existéncia e a evolucdo de uma linguagem

desvinculada do tradicionalismo e das regras da gramatica normativa: o internetés.

No internetés ha muito de simbologia. Cada sinal, um asterisco, um ponto final ou
de exclamacdo, por exemplo, tem sua significacdo. Ndo podemos analisar esses
sinais isoladamente, mais somente em seu contexto. A pontuagdo é um grande
indicador de expressividade e é muito empregada. Como ferramenta de
representacdo do gestual e da entonagdo, o uso de exclamagdes, interrogacdes e
reticéncias é bastante enfatico (BISOGNIN, 2009, p.51-52 — grifos do autor).

Essa linguagem interativa e dindmica €, muitas vezes, mal interpretada. E, talvez, a
Cibercultura tenha sido rejeitada por causa dessa flexibilidade na linguagem tdo necesséria a
manutencdo da comunicacdo em face das novas tecnologias, inclusive pelos professores de
lingua portuguesa. Nesse aspecto, considera-se equivocado 0 posicionamento desses
professores, pois a Internet ndo diminui o nivel de leitura e de escrita das pessoas, apenas
modifica-0s, €, assim, torna-se necessario compreender que “a leitura se constitui, entdo, na
busca pelo leitor do que o autor quis dizer, de seus propdsitos ao fazer as afirmacdes
constantes do texto” (SILVA, 2008, p.33).

Tal acdo tornou-se comum na Era da Internet, pois em sites, blogs e redes sociais
registram-se constante interferéncia naquilo que € publicado por meio de comentarios,
compartilhamentos e elogios a conteddos divulgados por alguém, seja esta pessoa uma
personalidade publica ou um desconhecido que pode vir a tornar-se celebridade, em face de
seu posicionamento. Ou seja, na rede manifesta-se a coautoria.

A sociedade como um todo passou a ter direto a educacdo devido as inumeras
campanhas para combater o analfabetismo e isso gerou uma evolucdo (mobilidade) social.
Com isso, h& pessoas que passaram a dominar a leitura e a escrita advindas dos métodos
tradicionais. No entanto, ainda é preciso promover o aprendizado de novas possibilidades de

leitura e de escrita, das inseridas no contexto virtual. Considerando ainda que,

na Geragdo Net predomina o desejo de compartilhar contedos com mais rapidez e
assim obter respostas com mais velocidade de seu interlocutor com o qual mantém
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relagdes de identidade, para esses sujeitos a lingua esta a servico da comunicagdo
descontraida, porém objetiva (LEVY et al. 2011, p.23).

A rapidez com que se manifestam as informacdes e, sobretudo, os didlogos no meio
virtual requer uma linguagem mais fluida, mais rapida. Para atender a essa resposta imediata,
costuma-se fracionar palavras e codificar sentimentos e emogdes, e esse € mais um motivo

para que o professor se integre aos alunos também no mundo virtual.
4.1.2 Explorando os recursos da Plataforma Edmodo
No Edmodo h& esta possibilidade de interacdo e compartilhamento. Na barra de

interacdo (Figura 7), € possivel verificar as cinco possibilidades de postagem: anotacéo, alerta,

tarefa, Quiz ou enquete.

Anotacéo Alerta Tarefa Quiz Enquete

FIGURA 7 — Apresentacdo do Menu Anotacdo (modelo)
Fonte: Disponivel em:<www.edmodo.com>.

No icone anotacgdo, é possivel realizar comentarios, disponibilizar posts, na forma de
texto escrito, imagens e videos. Além do texto, é preciso escolher abaixo da janela de
anotacgdo o tipo de informacdo a ser agregada. Essas maltiplas possibilidades sdo produtivas

no sentido que,

0 chat, o férum, e o e-mail interno também sdo metodologias aplicadas através da
internet, por meio das quais 0s alunos, os professores e 0s tutores exprimem suas
opinides, trocam ideias e dirimem ddvidas, mesmo estando em locais totalmente
diferentes distantes, exercitando uma interacdo de um para um, de um para muitos,
de muitos para um e de muitos para muitos. Esse processo de interagdo contribui de
sobremaneira para o crescimento de aprendizagem (SOUSA, MOITA e CAVALHO,
2011, p.156)

Na plataforma, existem quatro icones: anexar arquivos, inserir links, compartilhar

arquivos ou imagens da biblioteca e, ainda, agendar tarefas. Depois, é s6 submeter (Figura 8):
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[#] Anotagdo @ Alerta ) Tarefa Quiz Il Enquete

digite sua anotacio aqui...

Major Veneziano - 7 "A" 2015 x
B ¢ B ® ¢ Cancelar ou

FIGURA 8 — Apresentacdo do Menu Anotacdo (modelo)
Fonte: Disponivel em:<www.edmodo.com>.

E interessante observar que, assim como no Facebook, é possivel escolher os
destinatérios que irdo receber a mensagem (anotagdo). O segundo icone € o Alerta. (Figura
9), ele possibilita a emissdo de um texto curto, no caso, ha possibilidade de se postar uma
mensagem com até 140 caracteres, a qual pode servir para solicitar que eles tragam algum
material para realizar uma atividade em sala, indicar um link, lembrar e incentivar a realizagdo

das atividades, inclusive ressaltando o prazo de execucgéo.

[#i Anotacio (1) Alerta () Tarefa Quiz Il; Enquete

digite seu alerta (maximo de 140 caracteres).

FIGURA 9 — Apresentacdo do Menu Alerta (modelo)
Fonte: Disponivel em:<www.edmodo.com>.

No item Tarefa (Figura 10), também é possivel gerenciar prazos de entrega e fazer o
carregamento de arquivos (load assignment), a exemplo de algum exercicio ou até mesmo

avaliacdo em arquivos em doc.

[# Anotacio (D Alerta (+) Tarefa Quiz Il Enguete

titulo da tarefa Load Assignment Data de Entrega

FIGURA 10 — Apresentacdo do Menu Tarefa (modelo)
Fonte: Disponivel em:<www.edmodo.com>.
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No item do Quiz, pode-se criar uma nova atividade ou recorrer ao arquivo de uma
atividade anterior. Conforme se observa na imagem (Figura 11), temos a Create a Quis, 0
Load From Collection. Vale salientar que, mesmo optando-se pelo idioma portugués, nem
tudo que estd disponivel. Na plataforma é traduzido, por isso é preciso explorar as

possibilidades.

[¥j Anotacdo O Aleria © Tarefa (%) Quiz Il. Enquete

ou Load From Collection

FIGURA 11 — Apresentagdo do Quiz (modelo)
Fonte: Disponivel em:<www.edmodo.com>.

Ao clicar na opgéo de criacdo de um novo Quiz, tem-se acesso a uma janela que
possibilita o preenchimento das seguintes informacdes: titulo, determinacdo do tempo limite
para a submissao das respostas, o tipo de notificagdo (multipla escolha, verdadeiro ou falso,
respostas curtas, preencher as lacunas ou correlacionar itens), a possibilidade de adicdo de

mais questdes (Figura 12).

Add your first question to start creating a quiz...
. . ~ | - -
Tipo de Notificacdo [ TS +Add First Question
True False
Short Answer - I -
° Fill in the blank ou Carregar Primeira Questdo

Correspondendo
Luiz Help

As alteracBes feitas no quiz irdo ser salvas

automaticamente. Vocé pode entrar ou editar esse teste em

um outro momento, carregando-o a partir da Caixa Postal v
na pagina inicial.

Saiba mais sobre quizzes no Centro de Ajuda.

Figura 12 — Construindo um Quiz (modelo)
Fonte: Disponivel em:<www.edmodo.com>.

79



http://www.edmodo.com/
http://www.edmodo.com/

Ainda é possivel realizar a descri¢do do texto, indicando os contetdos contemplados

e as habilidades e as competéncias trabalhadas na realizacdo da atividade. O professor pode

marcar opgOes para que o aluno conheca as respostas corretas e também que as questdes

sejam randomizadas, ou seja, embaralhadas. Ao finalizar, pode-se visualizar e até imprimir o

teste.

No item enquetes (Figura 13) é possivel montar enquetes para avaliacdo de topicos,

tanto relacionados aos conteudos, quanto aos aspectos metodoldgicos e de aprendizagem. A

interface é facil e o apanhado dos resultados é realizado na propria plataforma, o que facilita

muito a questdo da proposicdo e analise de resultados.

J ) Edmodo | Home x ¥_g0 Google Tradutor x L

Sl

&« C f A httpsy//www.edmodo.com/home#

Ddi

©

h [ Anctacio @® Alerta @ Tarefa @ auiz 1l Enquete ¢
acher

Iy

+ Adicionar Resposta

Cancelar or

FIGURA 13 — Fazendo uma enquete (modelo)
Fonte: Disponivel em:<www.edmodo.com>.

Em relacdo a questdo da multimodalidade relacionada as possibilidades de atividades a

serem desenvolvidas no Edmodo, percebe-se, em Tanzi Neto (2014), as seguintes

ponderagdes aos modos de apresentacdo e & linguagem presente no ambiente:

QUADRO 2
Avaliac8o da multimodalidade no Emodo
EDMODO MULTIMODALIDADE

Planejador/calendario Icones representacionais, texto e alarme

Mural de postagens Som, imagem, texto, video, foto usuério e a funcéo embed

Mural de postagens icones representacionais, cores, textos, foto usuarios, videos, fungio embed

(anotacoes) e outras midias

Biblioteca Icones representacionais, texto, video e outras midias (prezi, infograficos,
etc.)

Enquete/Quizz Icones representacionais, cores, textos, foto usuarios, videos, funcdo embed
e outras midias

Comunidade Icones representacionais, cores, textos, foto usuarios, videos, funcdo embed
e outras midias

Fonte: Tanzi Neto (2014)
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Dentre as debilidades detectadas na plataforma, verificamos que ndo ha a possiblidade
de realizacdo nem de forum e nem janelas de bate-papo. Ou seja, ndo se verifica ainda a

possibilidade de uma interacdo sincrona no Edmodo.
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5 PROJETO EDUCACIONAL COM UTILIZACAO DO EDMODO
COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

A interatividade proporcionada pelos aplicativos multimidias pode
auxiliar tanto na tarefa de ensinar quanto na de aprender.

Maria Lucia Serafim e Robson Pequeno de Sousa

A presente intervencdo foi concretizada por meio da aplicacdo de uma sequéncia
didatica junto aos alunos. A escolha por essa turma estd pautada na necessidade de
aprimoramento no processo de producdo textual para se alcancar a melhoria no

desenvolvimento das habilidades de leitura e de escrita. Nossa escolha justifica-se porque,

No Edmodo a concepcdo de linguagem € vista como um processo complexo de
reconstrucdo do conteldo com a atividade mental que o aluno realiza e envolve
capacidades cognitivas basicas, conhecimentos prévios, estratégias e estilos de
aprendizagem, motivacGes, metas e interesses. Sendo assim, acreditamos que as
formas composicionais presentes nesse ambiente, devido a sua forma arquiteténica
de realizagdo, possam ser géneros que contemplem as situa¢des de comunicagdo dos
sujeitos da contemporaneidade (TANZI NETO, 2014, p.109).

Espera-se que esta convivéncia entre o ensino presencial e a educacdo a distancia, por
meio do Edmodo, devido ao uso de meios nédo tradicionais, nos quais a relacéo entre professor
e aluno se manifesta, pelo contato fisico, possa favorecer a minimizacdo da distancia fisica
entre ambos e, de fato, “essa ferramenta servird como instrumento favoravel a flexibilizacéo
do tempo e a possibilidade de interacdo com o aluno, em qualquer espaco, sobretudo, quando
ha aqueles que precisam” (TAJRA, 2012, p.71). Acresce-se como vantagem desse tipo de

ambiente,

A capacidade de realizar toda ou a maior parte da criagdo do préprio
aprendizado de uma pessoa, de avaliar o proprio desempenho e de fazer os
ajustes adequados sdo os atributos de um aluno autodirigido. Os alunos
autodirigidos sdo capazes de: criar seus proprios objetivos de aprendizado,
identificar recursos que o ajudardo a alcancar seus objetivos, escolher
métodos de aprendizado para cumprir tais objetivos e testar e avaliar seu
desempenho (MOORE e KEARSLEY, 2010, p.01).

O primeiro passo foi promover a interacdo dos alunos com a plataforma. Para isso, foi
realizada uma oficina na qual eles foram apresentados a proposta e direcionados a fazer o

cadastro.
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5.1 INSERCAO DO EDMODO ENQUANTO FERRAMENTA PEDAGOGICA: UMA
INTERVENCAO

Diante dos recursos disponibilizados na plataforma escolhida Edmodo

(www.edmodo.com), planejamos a postagem das aulas voltadas a insercdo dos alunos,

enquanto sujeitos que estdo cada vez mais atrelados a atividades que se valem de suportes que
Ihes favorecem o acesso ao universo da internet, para que fossem executadas no laboratério de
informatica da escola, mas que acabarem sendo executadas por meio de outros suportes e
ambientes.

A intervencdo pedagdgica destinou-se aos alunos matriculados em uma turma do 7°
ano do EF e teve a atuacdo direta da propria pesquisadora que leciona Lingua Portuguesa na
turma e que, durante a atuacdo cotidiana, sentiu necessidade de incentivar uma relacdo de
aprendizagem mais ativa. Para tanto, optou-se pela proposta de gerar aprendizagem nao
apenas da ferramenta Edmodo quanto de contetido, mas a sua potencialidade para efetivacéo
das habilidades e competéncias necessarias e contempladas pela propria disciplina lecionada.

No entanto, todo o plano inicial para execucdo da presente pesquisa teve que ser
reajustado. Se antes era previsto para durar um semestre letivo inteiro, devido a situacoes
atipicas que ensejaram em pausas no andamento das atividades escolares, ao longo do
primeiro semestre do corrente ano: atraso para inicio de ano letivo, falta de professores para
complementar o quadro, o que inviabilizou a estabilidade dos horarios das aulas nas turmas,
com paralisacGes, greves e mais de 20 dias sem aula por conta de um homicidio contra um
professor ocorrido dentro da escola, o que também gerou uma readaptacdo na dindmica de
realizacdo das aulas, uma vez que parte das instalacGes fisicas ficou interditada e espacos
como a biblioteca e o laboratoério de informatica passaram a ser usados como salas de aula.

Assim sendo, tendo em vista as inUmeras intempéries ocorridas ao longo do periodo
em que deveriamos pdr em prética o projeto de intervencgdo, tivemos que buscar outras
alternativas. Dessa forma, cumprimos apenas parte da sequéncia didatica proposta, posto que
o0 suporte no qual os alunos deveriam acessar a plataforma passou a ser o celular. 1sso se

justifica, posto que

a comunicagdo e 0 acesso a internet, a partir do momento em que perderam seus
grilhdes (representados por modens, cabos e desktops), agiram de forma
determinante sobre grande parte das praticas cotidianas, de modo que os ambientes
majoritariamente os urbanos, passaram a ter a possibilidade de se conectarem entre
si por meio dos, hoje barateados, recursos das TICs, como smartphones e tablets
(ROYO, 2013, p. 69).
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Mesmo tendo optado por um suporte de acesso rapido e acessivel, tal mudanca
também foi espinhosa, pois no regimento da escola havia uma proibicdo expressa do uso
desse aparelho em sala. Buscamos sensibilizar a direcdo e os integrantes do Conselho Escolar
explicando que o projeto era vidvel para a ressignificacdo da aprendizagem dos alunos, bem
como para a inser¢do destes na sociedade contemporanea. Buscamos, ainda. informar aos
pais, o que foi feito no ato da realizacdo do Plantdo Pedagogico, que iriamos necessitar usar o
celular para a realizacdo de atividades, mas que tais atividades seriam Uteis para a formacéo
de seus filhos.

Depois de muitas tentativas, s6 tivemos permissdo de executar a intervencdo por um
periodo de, aproximadamente, trés semanas. Nesse periodo, propomo-nos a realizar atividades
gue soassem aos alunos como inovadoras com uso das ferramentas de interacdo social
Edmodo com vistas a melhoria dos alunos, no que se refere as atividades de producdo de
textos.

Focalizamos, de forma direta, a aquisicdo das seguintes competéncias e habilidades:
favorecer o letramento digital dos alunos, considerando para tanto como tem sido efetivado o
contato entre eles as tecnologias moveis; favorecer o contato destes com as novas midias
através da realizacdo de atividades que sejam desenvolvidas por meio de uma plataforma
virtual de aprendizagem e agregar os conhecimentos adquiridos durante as aulas de lingua
portuguesa, por meio de atividades a serem realizadas a distancia, através desta rede social

interativa e eduacional Edmodo. Nos dias de hoje,

[...] as redes sociais contribuem para a maior aproximagdo entre professores e
alunos, além de ter enorme potencial para compartilharem recursos de diversas areas
por meio de textos, videos, ferramentas digitais e outros aplicativos. Mais ainda, as
redes sociais promovem a interacdo entre os individuos e tém o potencial de dar
suporte a propostas pedagégicas que contemplam a colaboracdo e construgéo
individual e coletiva do conhecimento (BRAGA e MURTA, 2012, p.129).

O uso das redes sociais hoje em dia, por usuarios em faixa-etaria variada, tem sido
cada vez mais efetivo. Por isso, esperava-se que os resultados das mudancas da aprendizagem
dos alunos, apés a inser¢cdo das novas tecnologias como ferramentas pedagogicas. Na
realidade, ao pensar na utilidade do processo dentro e fora do ambiente escolar, pensamos
também em fazer-se cumprir a fungéo social da escola, a qual contempla, ndo apenas “novas
aprendizagens”, mas também, formas de ser e estar no mundo. Em outras, palavras ,como

agente que promove a socializacdo formal, a escola devera permitir ao aluno o acesso a
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contetido e a formas de aprender que Ihes sirvam, também, no d&mbito da vida académica,

familiar e, sobretudo, profissional. Afinal,

(...) na escola, muitas vezes, a producdo de conhecimentos pode ocorrer em
ambiente de intenso sofrimento psiquico para os sujeitos, pois emocdes e afetos
permeiam a todo instante ou processos de aprendizagens. Afinal, é um espago de
intensas trocas intersubjetivas. Perceber que fatores causam esses sofrimentos e
angustias e quais as melhores formas de lidar com eles ¢ um desafio importante.
(NUNES e OLIVEIRA, 2012, p. 34).

Assim, em face a diversidade dos géneros textuais existentes e considerando a
realidade em que se encontra inserida a comunidade escolar onde foi realizada a proposta
interventiva, optamos por trabalhar a Biografia, Autobiografia e Relato de Memoria, levando-
se em conta a possibilidade de textualizacdo que tais géneros podem fornecer. Como ja foi
ressaltado, em termos de inser¢cdo do aluno no ambiente virtual de maneira educativa, foi

preciso apresenta-los a essa nova realidade, uma vez que

conhecer uma funcionalidade do ambiente digital é, sem sombra de duvidas, uma
habilidade que envolve o processamento em paralelo de varios dominios de leitura.
O leitor das interfaces precisa primeiro construir uma hipétese correta sobre atarefa
e, para isso, € necessario que ative conhecimentos sobre o0 que o programa é capaz
de fazer. Ele precisa também escolher o icone adequado e executar todas as
sequéncias determinadas para aquela acdo, como mover e/ou selecionar objetos,
alternar entre janelas, escolher opgdes, confirmar o que escolheu, retornar as opcoes
e for o caso (NOVAIS, 2012, p. 29).

Ao ser apresentado e ter a possibilidade de explorar a ferramenta, os alunos puderam,
por si mesmos, realizar descobertas quanto aos recursos que a mesma apresenta. Por ser muito
parecida, inclusive, em termos de aparéncia com uma das redes sociais mais populares em
uso, o Facebook, os alunos logo trocaram informacg6es uns com os outros sobre possibilidades
de personalizar o seu ambiente no Edmodo, e, assim, puderam realizar postagens - a principio,
em breves recados -, como também, colocar a foto ou criar um avatar* no perfil.

Essa fase de ambientacdo foi bem livre, pois a maioria dos alunos so puderam realiza-
la fora da escola, tanto pela questdo do suporte, quanto pelo acesso a internet, posto que a
escola ndo estava com acesso a rede. Sendo assim, poucos foram 0s que acessaram via

computador. A maioria baixou o aplicativo do Edmodo em seus celulares e tablets, via

4 Avatar ¢ a, “palavra também tem sido muito usada pela midia e em informatica, porque sdo criadas figuras
semelhantes ao usudrio, por exemplo, nas redes de relacionamento, permitindo a personalizacdo dentro do
computador, ganhando assim um corpo virtual”, Na maioria das vezes, 0 boneco é construido de forma a
representar tragos caracteristicos do usuério. (Disponivel em:< http://www.significados.com.br/avatar/>. Acesso
em:08/agos./2015)
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Playstore. Nesse formato, o0 aceso também é facil e compativel, tanto com o sistema Android
(mais popular) quanto pelo iOS (Figura 14):

' an>301> % iPhone

FIGURA 14 — Tela de apresentacdo do Edmodo para Smatphone e Iphone

Fonte: Disponivel em:< http://rodrigostoledo.com/2012/07/16/aplicativo-edmodo-mobile-um-bom-aplicativo-para-usar-
com-o-celular-na-sala-de-aula/> Acesso em:13/jul/2015.

Em tablets, o aplicativo roda rapido e sua interface é de facil uso por parte dos usuérios.
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FIGURA 15: Screenshot aplicativo Edmodo para tablet
Fonte: Elaborada pela autora

No entanto, seja qual for a versdo, a verdade é que o aplicativo Edmodo é de facil
interacdo, se assemelhando mais ainda com as redes sociais. Por meio dele, o usuario pode

receber notificagdes, atualizagdes e mensagens, o que torna a “turma virtual” bem mais coesa,
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pois, mesmo sem ser dia de aula ou no ambiente escolar, ambos, professor e alunos, podem
compartilhar entre si e para com todo o grupo textos em varios formatos, ou ainda, agregar
uma multimidia correspondente as tarefas, de forma rapida e eficiente. Na realidade, acredita-

se que,

(...) A internet, por exemplo, pode permitir aos alunos o acesso aos mais diversos
conhecimentos e realidades, ampliando suas vis6es de mundo e criticidade, caso essas
atividades sejam adequadamente orientadas. Com base nas redes socais é possivel que
os alunos se relacionem com seus ares mais semelhantes e diferentes, vivendo a
experiéncia de diversidade, da complementaridade, da troca de opiniGes e da abertura
de espacos, nos quis pode se manifestar livremente. A rede permite que o professor
ganhe aliados na mobilizacdo dos alunos para a aprendizagens, de maneira mais
dindmica, interativa e, principalmente, na qual todos se sintam sujeitos integrados em
um mesmo processo. Obviamente os riscos também existem. Por isso mesmo a escola
ndo pode usar computadores, videos e aparelhos multimidia apenas como apéndices
ou maquinas que o mercado demanda (NUNES e OLIVEIRA, 2012, p. 34-35).

No entanto, cabe aos usuarios saber realizar a leitura dos icones e desenvolver a
pratica de interagao por meio do recurso; afinal, “as interfaces — digitais, impressas, ou de
qualquer outra natureza - tendem a obedecer a certos padrdes, certas regularidades. Essas
regularidades estdo repletas de significado” (NOVAIS, 2012, p. 15).

Acerca dessas regularidades, em termos do Edmodo, os alunos precisam apreender o
significado de alguns recursos e comandos que estdo grafados em lingua inglesa, ou seja, a
regularidade estaria na absorcdo de significado de termos em uma lingua estrangeira, mesmo
que em alguns suportes a tradugdo da pagina ja abranja 100% da mesma. Para tanto, é preciso

que seja feita a atualizacdo do navegador por parte do usuario.

5.2 0 EDMODO: SALA DE AULA VIRTUAL

O Edmodo de fato converte-se em uma sala de aula virtual. No presente projeto, a
sala em que foi desenvolvida a intervencdo conta com 42 alunos matriculados, destes, 7 estao
infrequentes e, dos que tiveram condicdes de responder as atividades, apenas 19.

Foi sugerido aos membros que ao se cadastrarem ao invés de colocar uma foto para
identificacdo no perfil, optassem pela escolha da criacdo de um avatar. Observa-se que, apés a
ambientacdo dos 19 componentes, 11 seguiram esta orientacdo; os demais preferiram nao
colocar nada. Assim posto, esta foi a configuracdo da sala virtual intitulada Projeto Edmodo
(Figura 16):
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FIGURA 16 - Membros de uma sala de aula virtual no Edmodo (modelo)
Fonte: Elaborada pela autora

Nesse contexto, aludimos ao que afirma Paiva a qual considera que “a internet e os
géneros dela recorrentes tém exercido forte influéncia nas relagdes humanas: no exercicio da
cidadania, na vida cotidiana e na educagao” (PAIVA, 2012, p.107). A autora ratifica a nossa
posicdo que se mostra favoravel em relacdo a novas formas de interacdo social, s6 que, desta

feita, para o atendimento de finalidades pedagdgicas, sobretudo, porque,

0s sites de relacionamento ou redes sociais sdo ambientes que focam reunir pessoas,
0s chamados membros, que uma vez inscritos, podem expor seu perfil com dados
como fotos de pessoas, textos mensagens e videos, além de interagir com outros
membros, criando lista de amigos ou comunidades. Rede social é uma das formas de
representacdo de relacionamentos afetivos ou profissionais dos seres humanos entre
si ou entre seus agrupamentos e interesses muatuos (CARVALHO, LINS E
WANDERLEY, 2011, 193).

Em nosso caso, 0s interesses e agrupamentos deram margem para a formagéo do grupo
intitulado Projeto Edmodo, ou seja, a nossa sala virtual. Dando continuidade a nossa
interacdo, ou seja, ambientacdo, 0 proximo passo deu-se com a apresentacdo dos
procedimentos de avaliagdo das atividades a serem realizadas na plataforma. Argumentou-se
sobre a praticidade e a eficdcia na contabilizacdo dos acertos, erros e possiblidades de
atividades a serem realizadas, ou seja, provas, quiz, enquetes, post (audio, videos e textos) e
da interagdo entre os membros do grupo. Afinal, “os estudantes de hoje gostam de interagir e

jogar com seus pares em ambientes sociais digitais” (BRAGA e MURTA, 2012, p.127).
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Além disso, “como os estudantes estdo “esparramados” pelas plataformas digitais,
para conseguirmos alcanca-los plenamente precisamos atingir as suas dimensdes digitais
também, como e-mail, perfis em redes sociais (Twitter, Facebook, etc.)” (GABRIEL, 2013,
p.58). Tais pressupostos motivaram mais ainda a realizagdo da presente proposta de
intervencéo.

Muitos questionamentos surgiram, nesse momento de exposi¢do, mas, ao final, eles
puderam compreender que “os principios de avaliacdo sdo 0s mesmos para cursos presenciais,
semipresenciais e a distdncia: 0 que muda é a forma de organiza-los e o0s recursos
tecnologicos mais adequados para cada um”. (MORAN, 2012, p. 123). Assim, eles
entenderam que a avaliagdo que é feita de forma continua, ou seja, qualitativa, seria feita por
meio do envio das atividades e da interacdo na plataforma.

Ainda acerca da questdo da realizacdo das atividades propostas, € preciso considerar
ainda que, embora o0s sujeitos desta pesquisa tenham sido orientados a produzir textos
seguindo parametros obtidos via aulas expositivas e que tenham buscado obedecer aos
parametros inerentes a cada um dos géneros solicitados e que, por isso, foi possivel encontrar
neles caracteristicas analogas, cada aluno deixou sua marca pessoal, 0 que revelou a sua

capacidade de ser habito e competente nas producdes. Na perspectiva de Marcuschi (2008),

Central é a metodologia utilizada para construir o que ficou conhecido nessa escola
como ensino por sequéncias didaticas, realizado com base em géneros textuais
diversos, especialmente os géneros orais mais elaborados. Para tanto, os autores
desenvolvem uma nog¢do de género, concebido como instrumento de comunicacao,
gue se realiza empiricamente em textos (MARCUSCHI, 2008, p. 211).

E preciso considerar que “uma sequéncia didatica, com objetivos bem delimitados,
pode auxiliar os alunos a conhecer, a interagir e a produzir o género que estiver sendo
estudado” (DIAS e PIMENTA et al, 2012, p. 79). Tal medida os levard a perceber os
elementos composicionais do género que esta sendo trabalhado em sala. Ainda segundo 0s
autores, para que os resultados de uma sequéncia didatica sejam alcancados, é preciso que a
mesma contemple as seguintes etapas: haja defini¢cdo da situacdo de comunicacdo, faca-se
uma producdo escrita inicial, sejam elaborados moddulos de ensino e, por fim, faca-se a
producéo final.

Uma grande dificuldade foi escolher que conteidos e quais os tipos de atividade que

melhor servissem aos propositos da intervencdo. Na realidade,
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A necessidade de dialogo entre as novas linguagens tecnoldgicas e os processos de
ensino aprendizagem de lingua portuguesa ampliou a busca por espagos
educacionais abertos de circulacdo de conhecimento tanto por parte de professores
como de alunos, para que, em principio, as praticas de sala de aula se tornassem
mais efetivas para esses sujeitos (TANZI NETO et al, 2013, p. 136-136).

Por conta disso, essa sequéncia buscou pautar-se em géneros que nos garantissem
aceitacdo por parte dos alunos e, mais ainda, interesse em produzi-los. Desta feita, a proposta
também focalizou a perspectiva dos multiletramentos, considerando, para tanto, o
conhecimento de mundo dos alunos e o suporte que fomos levados a utilizar, neste caso, 0
celular.

Acerca da definicdo de suporte, Marcuschi (2008) o conceitua como “suporte de um
género um locus fisico ou virtual com formato especifico que serve de base ou ambiente de
fixacdo do género materializado como texto”. Pode-se dizer que suporte de um género é uma
superficie fisica em formato especifico que suporta, fixa e mostra um texto (MARCUSCHI,
2008, p. 174). Assim,

Para remediar essa situagdo, 0os mundos virtuais da inteligéncia coletiva verdo se
desenvolverem novas escritas: pictogramas animados, cinelinguagens que
conservardo o traco das interacbes dos navegadores. Por si mesma, a memoria seus
interesses e de seus trajetos no mundo virtual. Angélico, o novo espaco de signos
sera sensivel, ativo, inteligente, a servigo de seus exploradores (LEVY, 2014, p.99).

A Internet, segundo Marcuschi (2008), encontra-se situada na categoria de servicos da
atividade comunicativa, assim como os sites, blogs e a mala direta. De maneira geral, a
comunicacdo mediada por computador abrange todos os formatos de comunicacdo e 0s
respectivos géneros que emergem nesse contexto. Futuramente, é provavel que a expressao
internet assuma a carga semantica e pragmatica do sistema completo, ja que se trata da rede
mundial de comunicacdo ininterruptamente interconectada a todos os computadores ligados a
ela (MARCUSCHI, 2008, p. 199). Sendo assim,

em vez de impedir/disciplinar o uso do internetés na internet (e fora dela), posso
investigar por que e como esse modo de se expressar por escrito funciona. Em vez
de proibir o celular em sala de aula, posso usa-lo para a comunicacao, a havegacao,
a pesquisa, a filmagem e a fotografia (ROJO & MORA, 2012, p.27).

Ao conciliar a linguagem espontanea usada no ambiente virtual, a liberagdo de um
suporte que suscita tanta polémica como o celular, tivemos a certeza de que poderiamos
inserir os contetidos obrigatérios ao curriculo da disciplina Lingua Portuguesa, para o publico

em questdo, com énfase na leitura e na producdo de textos, por acreditarmos que tal

90



procedimento iria corroborar com a melhoria do nivel de compreensdo e de escrita dos
mesmaos.

Ainda pudemos inseri-los na seara dos géneros textuais que também se fazem
presentes na esfera literaria e multimodais, sem, no entanto, esquecer que “todo género tem
um contetdo tematico determinado: seu objeto discursivo e finalidade discursiva, sua
orientagdo de sentido especifica para com ele e os outros participam da interagdo”
(RODRIGUES, 2005, p. 167). Para exemplificar, postamos um video em que a Autobiografia
foi montada por meio de um video em Stop Motion extraido no Yuotube, e que foi postado
para todo o grupo como sugestdo para producdo de um texto no mesmo formato. No entanto,
devido a falta de tempo, esta proposta esta em fase de planejamento e quica, no préximo

semestre, possamos realiza-la e publica-la no Edmodo (Figura 17).
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FIGURA 17 - Screenshot da tela da sugestdo de Autobiografia em formato multimodal
Fonte: Elaborada pela autora

Como o acesso a plataforma ndo estava sendo realizada em computadores, o video foi
exibido em sala de aula, com uso do Data Show. A escolha da animacdo em Stop Motion,
deu-se devido a possibilidade de posteriormente utilizar este recurso para conversao de textos
em curtas animados, por meio de programas e aplicativos disponiveis na maioria dos
smartfones.

Os alunos recepcionaram bem o video e demonstraram ter compreendido os objetivos

tracados pelo autor, mesmo que a proposta de construcdo do género abordado tivesse se
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convertido em um formato diferente do que para eles é mais recorrente, ou seja, 0 texto

escrito. Por outro lado,

ndo podemos nos esquivar do fato de que as novas formas de interacdo humana,
propiciadas, por exemplo, pela midia digital, sdo um misto de cruzamentos variados
de linguagens ou de semioses na producdo, circulacdo e recepcdo de discursos,
resultando em produtos culturais extremamente hibridos e ricos em novos de
producio e compreensdo dos sentidos (CUSTODIO, 2012, p. 214).

Na realidade, os alunos estdo mais acostumados a leituras e a interpretacdo de textos
impressos. Tal constatacao foi ratificada pela reagdo dos alunos ao verem os preparativos para
exibicdo do video. Devido a duracdo do mesmo, alguns alunos fizeram comentarios como:
“S6 iss0?”, “Nao ¢ filme”, e muitos ficaram sem entender, por isso repetimos mais uma vez e
depois da interagdo oral para compreensdo do mesmo fizemos uma terceira exibi¢do, desta
feita, pausada para que as caracteristicas do género transmutado pudessem ser plenamente

compreendidas pelos alunos.

5.3 AVALIANDO OS RELATOS PESSOAIS

Inserem-se no contexto dos relatos pessoais, 0s géneros textuais voltados a exposi¢do
de fatos ou acontecimentos de ambito pessoal, isso por considera-los conteudos significativos,
ou seja, conteudos “construidos nas praticas sociais de linguagem que circulam no ambiente
digital, muitos desses conteddos significativos sdo perceptiveis e compartilhados nas
interagdes entre os participantes dos ambientes virtuais” (TANZI NETO et al, 2013, p. 138).

Isto porque,

a Internet, como meio de profusdo de construco multimodais, embora limitada, do
ponto de vista tecnoldgico, lancou as decisdes dos hiperleitores num espaco de
constante vir a ser. As escolhas, no ato da construgdo narrativa on-line, vieram
alterar os efeitos epistemoldgicos até entdo concebidos no papel. O meio eletrénico-
digital tem provocado mudangas, as quais desestruturam o paradigma tradicional no
que concerne a logica de producéo e disseminacdo de conhecimento, como também
nas formas de reflexdo tedricas relativa as nocdes de virtualidade/realidade. Chama a
atencdo, ainda, o surgimento de outros modos de realizar pesquisas no ciberespaco,
resinificando novos (e nem tanto?) conceitos (TAKAKI, 2012, p.176).

Se antes os relatos de questdes individuais eram difundidos, preferencialmente, em
Blogs, constata-se que, com o passar dos anos, passaram a circular também nas redes sociais
por meio de posts. Tais postagens, em face da interface a qual estdo subordinadas, deixam de

se limitar a um publico delimitado e, dependendo da recepcdo, podem ser compartilhadas
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inimeras vezes no ambiente virtual. Para Lévy (2014, p.14), “o desenvolvimento de novos
instrumentos de comunicagdo inscreve-se em uma mutacdo de grande alcance, a qual ele
impulsiona, mas que o ultrapassa. Numa palavra: voltamos a ser ndmades”.

Isso implica que os navegadores migram nos ambientes virtuais, conforme seus
interesses e também conforme a aceitabilidade e a publicidade destes entre 0s usuarios, a
passo que, a cada nova rede interativa, ou seja, social que surge, as pessoas criam grupos para
gue a interacdo seja mantida. Em tais grupos podem-se manter os mesmos contatos e inserir
outros a qualquer instante. Atualmente, boa parte dos usuarios estdo vinculados por meio de
grupos no WhatsApp, um aplicativo de mensagens que permite a interacdo multimodal por
meio de audios, videos e textos escritos e que é compativel com teleméveis variados, a
exemplo de iPhone, Blackberry, Android e Nokia.

Voltando a proposta de intervencdo em si, acrescemos que, quanto a definicdo dos
géneros trabalhados nas sequéncias didaticas, tomamos como base o disposto no Dicionario
de Géneros Textuais (COSTA, 2014), em que encontramos a seguinte definicdo para 0S

géneros trabalhados, autobiografia, biografia e relato.

AUTOBIOGRAFIA (v. BIOGRAFIA): narracdo (v.) sobre a vida de um individuo,
escrita pelo préprio, sob forma documental, ou seja, € um aprosa que uma pessoa
real faz de sua propria existéncia, acentuando a vida individual, em particular, sobre
a histéria de sua personalidade. Como as “propriedades discursivas” definem um
género discursivo, seja ele literario, seja ele ndo literario, a autobiografia se
distingue do romance (v.) pelo fato de o autor pretender contar fatos e ndo ficcoes.
Outra propriedade discursiva importante é a coincidéncia entre “autor e narrador e
do autor com a personagem principal” (COSTA, 2014, p. 45).

BIOGRAFIA (v. AUTOBIOGRAFIA): narracdo oral, escrita ou visual dos fatos
particulares das varias fases da vida de uma pessoa ou personagem (género literério
ou ndo) em livro, filme, texto teatral, disco Optico, etc. Quanto a forma, pode ser
elaborada em ordem cronoldgica ou forma narrativa (COSTA, Idem, p. 51).

RELATO (v. CAUSO, CONTO, ESTORIA, HISTORIA, NARRACAO,
NARRATIVA, MEMORIAL, RELATORIO): narracdo (V.) ndo ficcional escrita ou
oral sobre um acontecimento ou fato acontecido, feita geralmente usando-se o
pretérito-imperfeito ou presente historico (COSTA, Idem, p. 202).

Como se observa, as escolhas privilegiam o trabalho com a sequéncia narrativa, posto
que, mediante a rotina de trabalho com a turma, constatamos que as narrativas sdo bem mais
aceitas na hora da proposicdo de atividades de producdo, que as demais tipologias. Como se
observa nas defini¢cOes apresentadas, a narrativa, como género escolhidos, tomam por base a
possibilidade dos alunos partilharem suas experiéncias particulares. Com isso, estamos

oportunizando a constru¢do de um sentido e atribuindo um significado, construidos por meio
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da autoavaliacdo. A partir dai, escolnemos entre aquilo que queremos ou ndo revelar para o
grupo social em que estamos inseridos.

Segundo Kdche, Boff e Mainello (2014, p.12) os quais tomam por base a perspectiva
de Schneuwly e Dolz (2004), os géneros textuais, que se inserem na categoria do relatar
“voltam-se a domesticacdo e memorizacao das a¢cBes humanas. Mostra experiéncias vividas,
situadas no tempo (relato, noticia, diario, reportagem, cronica esportiva, biografia, etc.)”.
Ressalta-se que a finalidade desta tipologia se adequa a questdo de percep¢do do letramento
como meio de inclusdo social.

A primeira atividade foi intitulada de ‘“Biografia, Autobiografia e Relato: uma
perspectiva multiletrada” (Apéndice 1). Trata-se da elaboragdo de um relato, tomando como
base a lembranca de algum fato ocorrido em sua infancia, o qual tivesse causado medo ou
temor, ou entdo, a realizacdo de algo muito esperado por ele.

Nos excetos extraidos por meio da captura da tela das postagens realizada pelos alunos
na execucdo dessa atividade, é possivel avaliar as peculiaridades evidentes em cada texto,

conforme percebemos nos textos abaixo:

[ —
Aconteceu uma chuva muito forte no bairro em que morava e a ligaco é que passei um grande
susto nesse dia.
Era um dia chuveso e eu estava com preguica de ir para a escola e como ndo gosto de ir para
a escola, minha mae chegou gruiatndo dizendo preu ir pra aula e tive que sair. No meio do
caminho pisel numa possa de ama porque queria me sujar e ndo ter que ir a aula, mas ndo me
sujei. Estava numa rua esquisita perto de casa e depois disso vi gue um porco enorme se
aproximava de mim, ela veio em minha procura paraceia estra com raiva.. tive muito medo, sai
correndo e foi que encntrei com minha tia que me abaraco e me levou para a escola. Aprendi
que & melhor dizer que ndo vai para escola gporgue ndo gosta de estudar do que sair com

rebeldia pois uma coisa ruim pode acontecer com vocé.

menos

FIGURA 18 - Atividade de postagem do relato (exemplo1)
Fonte: Elaborada pela autora

Observa-as na Figura 18, que a aluna, construiu o texto com base na vivéncia de uma
pratica comum entre os alunos: o habito de gazear aula. Observa-se, no texto, a adequacéo ao
género, por meio da descricdo de um fato vivido, de um susto que lhe despertou medo e da
ratifcacdo do mesmo como algo que lhe resultou um aprendizado e a necessidade de se falar a

verdade.
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No entanto, verifica-se que a rapidez fez com que a mesma grafasse algumas palavras
de maneira inadequada. Em termos de adequacdo, devido a ndo possibilidade de formatacdo

do texto, a aluna ndo recua os paragrafos, bem como ha a auséncia de pontuacéo.

H Enviado em 26 julho, 2015 @ 9:53 PM 2’0

BIOGRAFIA, AUTOBIOGRAFIA E RELATO: UMA PERSPECTIVA MULTILETRADA
AULA 6 - PRODUZINDO O GENERQ

Proposta 2— Tente lembrar de algum fato ocorrido em sua infincia que tenha Ihe causado medo ou temaor, ou
entdo, a realizacdo de algo muito esperado por vocé. Pode ser um cardo, um castigo recebido por ter feito
alguma travessura. Como vocé reagiu nagquele momento & o que vocé faria se o fato ocorresse hoje. Escreva
um Relato retratando esta experiéncia.

Me chamo e me lembro bem de um dia em que eu aprendi a andar de bicicleta. Era um dia de sol e eu
tinha, acho que uns oito anos. Eu havia ido para casa de minha tia, eu adoro essa minha tia pois ela trabalha
em hospitais e salva a vida das pessoas e desejo ser médica para fazer isso também. Eu queria muito andar
de bicicleta mais eu nem tinha uma e nem minha mae queria que eu aprendessel Mesmo assim, a vontade
era bem maior que o medo de levar uma surra, e eu fui teimosa e peguei a bicicleta de meu primo, e ela era
grande e pesada para mim, ele e ajudou e explicou como eu deveria fazer, me segurei nele e subi na bicicleta
fremi, tremi muito .

Depois de muito medo e treino, até que consegui segurar no guidom e meu primo 1a segurando a bike.
Maguela manh& ndo consegui, mas fui insistente. De tarde andei de novo e meu primo me soltou, 56 depois
que tava bem longe fui que percebi que tava sozinha dal olhei para traz e brummmm... cai e acabei quebrando
o braco, levando uma surra e ficando sem ir para casa de minha tia por quase trés meses.

FIGURA 19 - Atividade de postagem do relato (exemplo2)
Fonte: Elaborada pela autora

No post efetuado pela aluna (Figura 19), observa-se a retratacdo de um fato marcante
para muitas geracOes: o aprender a andar de bicicleta. Ela também demonstrou cuidado
quanto a observancia da proposta, bom como buscou uma melhor apresentacdo visual do
texto, mesmo que, na plataforma, ndo haja em caso de postagens diretas, a opcao de formatar
0 texto, ou seja, usar a régua para indicar o inicio dos paragrafos, nem tampouco, justificar o

texto.

~ I

aam Enviado em 26 julho, 2015 @ 10:50 PM
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Nao sei se ta cerfo, tive divida

docx
0CX File

- - disse 1 minuto atras

ki, Resposta : O fato marcante na minha vida foi quando eu tinha seis anos e vi um homem morto
com a cabeca estourado do tire que levou na rua la de casa. Ele bebia muito e minha mae
disse que era “errado”, errado € alguém que rouba e usa drogas. Muitos acharam bom e muita
gente ficou olhando até que a policia chegou e fastou o povo. Ache que foi naquele dia que
decidi que quero ser policial, aquela foi a primeira morte de muitas que vejo todos os sias no
bairro em que moro. aqui na Catingueira & muito violento, & gquase toda semana morre alguém &
fico sem aula. Minha vida ficou diferente pois a morte passou a fazer parte de minha vida
como uma coisa meio que normal. menos

FIGURA 20 - Atividade de postagem do relato (exemplo 3)
Fonte: Elaborada pela autora
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No relato do exemplo 3 (Figura 20), a narradora alude ao contexto social em que a
escola encontra-se inserida, marcada pela extrema violéncia, e retrata do desejo de solucionar
0 problema, quando a mesma revela que, ao presenciar a cena tragica, depertou nela o desejo
de se tornar policial e ter uma vida normal. Observa-se que, enquando narradora de sua
propria experiéncia, a aluna faz uma reflex&o social dos elementos que norteiam o contexto da
sociedade em que vive, com maturidade, ela descreve o quanto os episédios ocorridos na
comunidade acabam por interferir, de forma direta, no andamento das atividades escolares.

Assinala-se que, em termos estruturais, ela também conseguiu compreender a proposta
e buscou reproduzir a escrita convencional, ou seja, em papel, tendo em vista que se registra a
observancia de cuidados quanto a estrutura do género escolhido: o relato de experiéncia. Isso

se processa pois,

na comunicacgdo escrita tradicional, todos 0s recursos de montagem sdo empregados
no momento da redacdo. Uma vez impresso, o texto material conserva certa
estabilidade... aguardando desmontagens e remontagens no sentido as quais se
entregard ao leitor. O hipertexto digital, automatiza, materializa essas operagdes de
leitura e, amplia consideravelmente seu alcance. Sempre a titulo de reorganizacgéo,
ele propde um reservatorio, uma matriz dindmica a partir da qual um navegador,
leitor ou usuério, pode engendrar um texto especifico segundo a necessidade do
momento [...] (LEVY, 2014, p.55).

Tal automatizacdo regista a necessidade de escrita de periodos curtos e de garantia de
continuidade na narracdo e na ordenacdo cronoldgica dos fatos. Nos trés exemplos
apresentados, € possivel enxergar a viabilidade da atividade, sobretudo, pelo fato de, mesmo
estando em um ambiente interativo, os alunos puderam se expressar com espontaneidade, o
que deu margem para 0 mapeamento das perspectivas futuras deles e para tracar um perfil
social do grupo.

Constatou-se, ainda, que a realizacdo de atividades cotidianas em um novo ambiente,
proporcionou aos alunos um cuidado com a linguagem, de certo eles manifestaram os saberes
relacionados ao género, mesmo que, do ponto de vista linguistico, possam ser percebidas
inadequacdes quanto a grafia de certas palavras.

Na plataforma, as palavras grafadas de forma indevida sdo sublinhadas e destacadas
em vermelho, mesmo que o ambiente disponha de um corretor ortografico que possibilite a
indicacgéo e correcdo dos erros nas postagens realizadas, ou seja, de repensar a forma como as
palavras foram grafadas, muitos ndo se utilizaram desta ferramenta. Por isso, € perceptivel
algumas inadequac@es quanto a grafia de determinadas palavras no texto. E preciso incentivar
os alunos que este mecanismo favorece-lhes a aprendizagem sobre as convengdes linguisticas
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e pode incentiva-los a ter mais cuidado com a escrita. Outro recurso que favorece a reflexao
sobre o que foi escrito é a possibiliade de edi¢do das postagens, para eventuais corre¢es o
que, também, ndo foi considerado pelos respondentes.

Acresce como aspecto a ser considerado nos textos apresentados é a constatacdo da
auséncia de pontuacdo nos textos postados, o que, segundo Bisognin (2009, p.98), implica
considerar que tal caracteristica pode ser encarada como um recurso tipico da linguagem
virtual que € “reproduzir a rapidez da fala”. Nesse caso, para agilizar a digitacdo no teclado do
celular, uma vez que para pontuar corretamente um texto temos que alternar a tela, o que

requer pratica e agilidade. E preciso considerar que

As tecnologias de informacdo usadas na atualidade sdo invasivas por concepcéo,
coletando fotos, comentérios e amigos em gigantescos bancos de dados que podem
ser pesquisados e, na auséncia de regulacdo externa, tornam-se alvo de
empregadores, dos responsaveis pelas admissdes nas universidades e dos
fofoqueiros da cidade (SCHMIDT & COHEN, 2013, p.45).

A consciéncia desse “monitoramento” no mundo virtual tem influenciado no
comportamento dos individuos dentro dos grupos aos quais encontram-se vinculados no
ciberespaco. Durante a proposicdo das atividades, alguns alunos relataram a necessidade de
saber como se comportar no ambiente virtual, alegando exemplos de colegas que foram
vitimas de hackers que clonaram e ranquearam suas contas nas redes sociais e, como eles
passaram a ‘“‘postar contetidos que ndo eram legais para pessoas da idade deles”. O que
demonstra que eles tém consciéncia de que hd um monitoramento no ambiente virtual.

Na oportunidade, foi feita uma arguicdo acerca dos cuidados que devemos ter ao
adentrarmos no universo virtual. Os alunos foram alertados de que a falta de respeito, as
invasdes e certos comentarios nas redes sociais podem acarretar-lhes problemas e que, nesse
caso, como eles sdo menores de idade, os pais seriam responsabilizados por tais acoes
indevidas.

Dando prosseguimento, eles tiveram a oportunidade de avaliar os textos que
produziram e de relaciona-lo a teoria apresentada na atividade anterior, por meio de um
questionario que envolvia 07 (sete) questdes de multipla escolha, as quais direcionavam para
avaliacdo de aspectos constitutivos do género.

O interessante é que, como nem todos tiveram a chance de postar o texto inteiro, na
execucdo da atividade, a participacdo foi bem mais significativa, conforme se observa na

analise de resultados da mesma disponibilizada pelo Edmodo.
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FIGURA 21 - Score de pontuagdes da atividade de avaliacdo do género
Fonte: Elaborada pela autora

Observa-se, conforme o score (Figura 21), que a pontuacdo maxima alcancada variou
entre 5 a 7 acertos; apenas um aluno conseguiu acertar todas as questfes. A analise era bem
objetiva em questBes com, no maximo, trés opcdes de resposta. Quanto ao tempo para a
realizacdo da atividade, foi estipulado o limite de uma hora, considerando que era a primeira
vez a que os alunos eram submetidos a um questionario em ambiente virtual e com esse nivel
das perguntas elaboradas.

A partir dos resultados, pudemos avaliar que aspectos do género relato ndo haviam
sido compreendidos pelos alunos, mesmo que, na escrita, eles tivessem demosntrado
compreensdo das especificidades dos géneros trabalhados no que concerne a teoria vista em

sala.

- E— 517

Avaliado | Excluir

12 3 4 5 6 7
Total de QuestGes: 1 ponto

Observa-se o predominio de verbos no Pretérito Perfeito e Imperfeito?

n contempla
Resposta Correta

B ndo contempla

FIGURA 22 - Apresentacdo da questdo da atividade com maior indice de acertos (exemplo 4)
Fonte: Elaborada pela autora

A primeira questdo (Figura 23), obteve o maior percentual de acertos (82%). Nela era
solicitado que o aluno avaliasse se havia o predominio dos seguintes tenpos verbais no texto:
o pretério perfeito e o imperfeito, tendo que optar entre as seguintes respostas: A) contempla e
B) ndo contempla. Quanto a questdo em que se registrou 0 menor indice de acertos, temos:
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Avaliado | Exclui

12 3 45 6 7
Total de Questes 1 ponto

Apresenta pronomes pessoais e possessivos da 17 pessoa?

n nao contempla
Respondeu
n centempla

FIGURA 23 - Apresentacdo da questdo da atividade com menor indice de acertos (exemplo 5)
Fonte: Elaborada pela autora

A questdo trés obteve o menor percentual (36%) de acertos. Nela, questionava-se a
possibilidade de apresentacdo de pronomes pessoais € possessivos na primeira pessoa na
construcdo do relato, sendo ofertadas duas possibilidades de respostas: A) contempla e B) nédo
contempla.

Avaliando-se as questbes de menor e maior acerto, verifica-se que 0s alunos
apresentaram dificuldades em uma questdo mais facil realacionada ao uso dos pronomes do
gue uma mais complexa que envolvia o conhecimento sobre tempos verbais. O que se deu,
também, por meio da abodagem de material suplementar (Apéndice 2). Isso se justifica pelo
fato de os mesmos terem estudado o contetdo alusivo a verbo no semestre em curso, 0 que
também explica 0 bom desempenho da turma na atividade cuja média obtida foi de 70%,

conforme disposto na imagem que segue:

Progresso/ Projeto Edmodo

Notas Medalhas

QUTRAS Avaliando o Diferenciando
FORMAS DE género biografia de A
RELATO autobiografia

Aluno Total PERSPECTIVA
A

Nova Nota

71% Ver Tarefa 2.02,0

70%

0% = - Turned In

100% 2,0/3,0 77

% 1,9/3,0 o7 Turned In

T1% 2530 5/7

0% 2,5/3,0

) b?)

57% 2,5/3,0 47

FIGURA 24 - indice de desempenho da turma nas questdes objetivas
Fonte: Elaborada pela autora
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Ainda em relacdo a andlise da atividade, registra-se que, quanto ao fator tempo,
considerando a média de tempo gasta por cada aluno, verificamos que o tempo maximo
atribuido poderia ter sido de cinco minutos, ja que, no geral, a média da turma na atividade foi
bastante positiva.Nesse sentido, corroboramos com a perspectiva de Lévy (2014) acerca da

nova configuracdo dos saberes, uma vez que,

0 Espago do saber comeca a viver que se experimentam rela¢cbes humanas baseadas
nesses principios ético de valorizagdo dos individuos por suas competéncias, de
transmutacdo efetiva das diferencas em riqueza coletiva, de integracdo a um
processo social dindmico de troca de saberes, no qual cada um é reconhecido como
uma pessoa inteira, ndo se vendo bloqueada em seus recurso de aprendizado por
programas, pré-requisitos, classificagdes a priori ou preceitos em relagdo aos saberes
nobres ou igndbeis (LEVY, 2014, p.28-29).

Tal assertiva nos faz perceber que a opc¢éo pela oferta aos alunos de novas formas de
avaliacdo é viavel, inclusive, podendo ser utilizada para a realizacdo de provas e simulados,
tendo em vista que as respostas as questdes podem ser randomizadas, ou seja, haver um
embaralhamento das respostas, bem como possibilita-se um feedback ao aluno, uma vez que,
durante a elaboracéo do teste, o professor pode escolher entre mostrar ou nao os resultados de
cada questdo, o que inclui, ainda, a possibilidade de se inserir comentarios que justifiquem as
respostas corretas.

Na atividade “Outras formas de relato” (Apéndice 3) foi proposta uma tarefa
envolvendo a multimodalidade. Tomando por base a leitura da descricdo de um relato de uma
garota, por meio da reproducdo de uma pagina de agenda, onde eram descritos 0s principais
acontecimentos vivenciados, por ela, no periodo de uma semana. O aluno era direcionado a
ler, avaliar e produzir um texto em prosa e um texto que congregasse a linguagem verbal e a
n&o-verbal.

O arquivo foi anexado a postagem da atividade, como também, foi anexado a
biblioteca do Edmodo, de maneira que os alunos pudessem, de uma forma ou de outra, ter
acesso ao arquivo. Também foram propostas duas possibilidades de realizacdo da atividade, a
qual estaria condicionada ao suporte utilizado. Eles poderiam baixar o arquivo no Word ou

responder por meio de postagem a ser realizada no grupo ou enviada diretamente a professora.
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OUTRAS FORMAS DE RELATO
Entregues (9 Fara 3 agosto, 2015

FIGURA 25 - Enunciado da atividade “Outras formas de relato”
Fonte: Elaborada pela autora

Na proposta, além do texto, havia ponderacOes teodricas sobre o género relato e a
proposicéo de producdo de um relato de um fato relevante por parte dos alunos, o qual deveria

ser convertido em imagem, tomando-se como parametro o texto motivador abaixo:

FIGURA 26 - Diario semanal e imagens®
Fonte: Acesso em:< http://www.malipi.com/wp/wp-content/uploads/2013/01/diario-semana03.jpg>

Cinco temas foram sugeridos para a produgdo: o primeiro dia de aula; uma viagem
desejada; a experiéncia do (a) primeiro namorado (a); uma festa legal; e, por fim, a descri¢éo
de um momento com a turma da sala de aula (Apéndice 4). Dentre as sugestdes tematicas
ofertadas, dois ganharam destaque: a viagem e a descricdo de momentos em sala de aula, o

que pode ser constatado nos exemplos descritos a seguir:

5 Disponivel em: <http://www.malipi.com/wp/wp-content/uploads/2013/01/diario-semana03.jpg> Acesso em maio de 2015.
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I 3,0

Um momento com a turma da sala de aulal

Teve um dia que teve um trabalho de escola que se reuni com uns amigos, num dia estudamos, brincamos e
conversamos nesse dia foi muito bom, j& passei muitos momentos bons com meus amigos da escola, gue é
dificil de sitar um desses melhores momentos.

sala de aula - Pesquisa Google

FIGURA 27 - Relato de experiéncia (exemplo 6)
Fonte: Elaborada pela autora

Avaliando a postagem acima (Figura 27), verificamos que a satisfacdo em relatar o
cotidiano escolar, evidenciado pela pontuagéo atribuida ao titulo (), uma frase exclamativa. A
aluna narra um desses momentos, mas deixa claro, ao final do texto, que foi dificil escolher
um dentre tantos momentos partilhados com os colegas de sala. O interessante é que, na
tentativa, de ilustrar a postagem a aluna agrega uma imagem que retrata uma sala de aula,
extraida com base em uma pesquisa realizada no Google.O exemplo que se segue também
evidencia a mesma tematica e reforca a valorizagdo dos vinculos de amizade existentes entre

0 grupo.

o I
2 —— 2,5

Um momento com a turma em sala de aula

Vou contar uma que aconteceu na sala, foi muito engracado foi assim. Tava chovento no dia, ai deu um trovao
& ficou todo mundo fico comendo ai as pessoas que estavam na sala comesaram a grita. Pra vocé vé foi tdo
engracado gue botaram no Facebook ai nesse dia agente ficou pertubando as menunas ai uma menina da
sala gueria me da uma freada e ai eu disse que ndo dava so sei gue comesarau a bater em mim 5o porque eu
fiquei as duas pelotas na méo dela ai decis ela fico com raiva e eu fui 1& pedi dusculpa ai desposi tudo fico
bem.

Fllvl

FIGURA 28 - Relato de experiéncia (exemplo 7)
Fonte: Elaborada pela autora

No exemplo (Figura 28), logo na atribuicéo do titulo, o narrador acaba reproduzindo a
sugestdo da temética escolhida. Em sua narrativa, percebe-se a falta de pausas (virgulas) e a
predilecdo do ponto para indicar os periodos dos acontecimentos que ocorrerem no evento
narrado. Ocorrem algumas trocas de letras, 0 que ndo se percebe na pratica dos registros da
escrita do aluno, na realizacdo das atividades em sala de aula, a exemplo da troca do C pelo S,
do S pelo SS, de algumas vogais (menunas, comesarau). O uso da inser¢do das redes sociais

na vida dos alunos fica nitida, no momento em que o aluno menciona que o evento engracado
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foi tdo significatvo que foi postado no Facebook. Tal constatacdo aponta que eles escolhem o
que acham valido de ser partilhado nas redes sociais.

Dentre as imagens fotografadas e compartilhadas pelos alunos e que tomaram como
exemplos o texto motivador relacionado a descrigdo de um relato multissemidtico, destacam-

se 0s seguintes desenhos:

FIGURA 29 - Imagem de relato multimodal convertido em fotografia (exemplo 8)
Fonte: Elaborada pela autora

O lazer e a diversdo também foram citados como prioridade, ou melhor, algo bastante
relevante para os alunos. Na postagem a seguir, observa-se que o aluno teve o cuidado de
revisar a postagem, desta feita para agregar ao post um hiperlink. Os hiperlinks funcionam,
portanto, como portas de entrada para outros espacos, visto que remetem o leitor a outros
textos virtuais que vao incrementar a leitura (GUALBERTO, 2012, p. 41), o que demonstra a

necessidade de ampliar a informacao retratada.

FIGURA 30 - Imagem de relato multimodal convertido em fotografia (exemplo 9)
103



Fonte: Elaborada pela autora
No relato por imagens elaborado pelo aluno, foram descritos os fatos mais releventes

ocorridos em sua vida ao longo de seis dias, ndo se registra no memso a aluséo da ida a
escola como sendo um fator relevante, posto que o mesmo priorizou tdo-somente as
atividades de lazer e diverséo: passeios, encontros, partidas de fuebol,compras e festas.

De todos os relatos visuais escritos, apenas o de uma aluna apresentou a pratica da
atividade escolar como sendo prioridade, no entanto, essa priorizacao foi excessiva a ponto de
ela mencionar que o evento diario mais importante de sua vida é a ida para a escola, por ser
este 0 lugar onde acaba passando mais tempo e no qual constréi vinculos mais so6lidos.

Vejamos a imagem (Figura 31):

FIGURA 31 - Imagem de relato multimodal convertido em fotografia (exemplo 10)
Fonte: Elaborada pela autora

A imagem revela que a aluna vé a ida a escola como uma obrigacdo, conforme se
observa no ultimo quadrinho onde revela que “Até no sabado irei para escola”® o que foi
reforcado no texto produzido, por escrito, em sala de aula no qual ela revelou ndo gostar de
estudar, que é pregicosa e que, por ela, ndo viria a escola. Tal combinagdo aliada a
observancia do comportamento e do rendimento da referida aluna, no cotidiano da sala de
aula, ndo convergem para uma Unica linha de pensamento, o que nos faz supor que houve um

distanciamento da realidade na execucdo das producdes efetivadas.

® A escola esta funcionando aos sabados tendo em vista a reposicdo de aulas para cumprimento da carga-horaria
dos 200 dias letivos. Por conta dos eventos (greve, paralisacBes e o periodo de lutos) foi tragado um calendério
especial.
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Retomando aos relatos de fatos marcantes, o lazer foi outra tematica bastante
evidenciada dentre as sugestes de producdo apresentadas. Conforme se observa no post que

segue:

g‘_ - 1,5

Ultima Reviso Original

UMA VIAGEM DESEJADA
Aminha primeira viagem foi para praia um dia antes foi um dia muito nervoso a viagem era para 9 horas da
noite eu tava aguniado minha mée toda hora mandava eu relaxa af eu nao queria almocar nem janta quando
deu 9 h o onibus chegou gquando deu 10 horas.
http:fAwww recados.etc.brirecado-orkut-vai-se

r& Professora eu ndo soube mandar a imagem vou tentar de novo

fg\ Olha ai

Viagem

FIGURA 32 - Relato de uma experiéncia marcante (exemplo 11)
Fonte: Elaborada pela autora

Em relagdo ao relato do aluno, registram-se tracos da linguagem interativa tipica do
ambiente virtual, manifestada, ndo apenas pela auséncia de pontuacdo, mas pela prépria
brevidade do texto escrito. Quanto a estrutura, ndo consegue dar continuidade a experiéncia,
pois nao relata o que foi vivido na viagem e encerra o texto sem que haja nem um climax nem

um desfecho, deixando o relato inacabado. Uma vez que

as sequéncias narrativas apresentam uma sucesdo temporal/causal de eventos, ou
seja, ha sempre um antes e um depois, uma situa¢ad inicial e uam situacéo final,
entre as quais ocorre algum tipo de modificacdo de um estado de coisas.(...)
Predominam os relatos de qualquer espécie em noticias, romances, contos, etc.
(KOCH e ELIAS, 2012, p.63).

Apesar disso, 0 mesmo demonstrou familiaridade e interesse em realizar as atividades
no ambiente virtual. Essa percepcdo € comprovada pela revisdo realizada ap6s a publicacdo
do texto original e pela interacdo mantida com a professora na qual assinala a dificuldade de
anexar uma imagem a postagem e na vontade de conseguir realizi-la: “Professora, eu néo
soube mandar a imagem. Vou tentar de novo”. Mesmo anexando a imagem ao texto, ele a

envia também por meio de um post.
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Um post é a forma de inser¢do de um texto em um ambiente virtual. O conteudo da
postagem estd condicionado ao tipo de ambiente em que se esteja navegando. Trata-se,
geralmente, “de um texto do tipo narrativo (relatos), descritivo e opinativo” (COSTA, 2014,
.192) No ambiente virtual, a ordem das postagens é cronoldgica e, quanto ao contetdo, sua
estrutura possibilita a multissemiose, uma vez que 0s ambientes virtuais possibilitam a
insercdo de imagens, videos e audio, além do préprio texto.

A experimentacdo amorosa na adolescéncia tem sido cada vez mais precoce, o texto a
seguir aborda a experiéncia do primeiro namorado e chama atencdo pela tentativa da
narradora em revelar sua maturidade (Figura 33).

2l I 2,5

O primeiro namorado
O meu primeiro namorado foi uma pessoa muito imadura ndo sabia o que era amar era um ouco estresado

falava muito pouco mais era por causa que ele fala um coisa que eu ndo gostei entéio & ele & eu treminamos e
eu nunca mais vi ele grasas a deus!l!

Comentar

FIGURA 33 - Relato de uma experiéncia marcante (exemplo 12)
Fonte: Elaborada pela autora

Na postagem (Figura 33), alguns aspectos se destacam: o primeiro é que a narradora
julga seu primeiro namorado “imaduro” (imaturo) e argumenta sobre o que a fez chegar a essa
percep¢cdo. Com coeréncia, mesmo que do ponto de vista linguistico, revele uma deficiéncia
em relacdo a escrita. Seu texto é conciso e bastante pertinente em relacdo a estrutura dos
géneros solicitados.

Na verdade, o fato de trabalhar com a producéo, captura fotografica e publicacdo das
imagens revela a consonancia da sequéncia didatiaca com proposta de promocéo da insercao
dos multiletramentos no ambiente virtual, isso porque “a pratica escolar deve oferecer a
congregacao dos letramentos da escrita e da imagem, ja que o melhor alcange da compreensdo
e da producéo de géneros verbo-visuais pode ocorrer por intremédio de estudos mediados pelo

professor” (RIBEIRO e NOVAIS, 2012, p.48). Vejamos outro relato em forma de imagem:
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FIGURA 34 - Imagem de relato multimodal convertido em fotografia (exemplo 13)
Fonte: Elaborada pela autora

Observa-se que a imagem (Figura 34), representa fielmente o relato do que ocorreu na
vida do protagonista, ao longo de uma semana. Neste caso, 0 mais relevante de cada dia foram
as atividades vinculadas a diversdo: jogar bola, assistir TV, namorar, festas com amigos e
entre familiares, o que demosntra que, para este aluno em especifico, o estudo ndo é encarado
como prioridade.

Uma das ponderacdes que comprometeram a realizacdo dessa atividade que se utilizou
do desenho e da fotografia foi a falta de material escolar para que os alunos colorissem 0s
desenhos, o que melhoraria a visualizagdo das imagens, bem como a resisténcia pelo uso da
caneta para controna-los. Outro ponto é a dificuldade de se fotografar objetos, uma vez que
eles estdo acostumados a se autofotografarem ou realizar fotografias em grupo, ou seja, as
famosas selfies.

Depois de abordada a teoria do relato, foi explorada a estrutura dos géneros biografia
e autobiografia, enquanto contetdos contemplados pelo livro didatico utilizado em sala de
aula e complementado por materiais suplementares elaborados e partilhados no Edmodo no
item Biblioteca (Apéndices 5 e 6). Acerca destes géneros, biografia e autobiografia, Bakhtin,

em Estética da Criacdo Verbal, afirma que

Entendo como biografia ou autobiografia (descricio de uma vida) a forma
transgreniente imediata em que posso objetivar artisticamente a mim mesmo e a
minha vida. Vamos examinar a forma da biografia apenas naqueles sentidos em que
ela pode servir para a auto objetivacdo, isto &, ser autobiografia, ou seja, do ponto de
vista de uma eventual coincidéncia entre a personagem e o autor nela (...).

(BAKHTIN, 2011, p. 138).
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Em sua classifica¢do, Bakhtin evidencia a necessidade de se perceber a interacdo entre
a personagem e o autor, ou seja, a personalizacdo corrobora para a percepcdo de que o fato
foi, realmente, vivenciado e significativo para o autor. Ao se trabalhar ambos 0s géneros,
buscou-se, também, preparar os alunos para a escrita de textos em 1° e 3° pessoa, 0 que
implica em trabalhar a nogéo de pessoalidade e de impessoalidade, contemplada no programa
da disciplina, no momento em que se aborda os elementos da narrativa e tipos de discurso. Na
atividade em questdo, foi proposta a elaboracdo de dois textos. No primeiro momento, 0s
alunos deveriam escrever sua autobiografia e, em seguida, reescrevé-las, passando para

terceira pessoa, com o propoésito de converté-las em um texto biogréafico.

g _a Sra. Gaudencio Santos

Auto Biografia

meu nome e I =U studo no colégio E.E.E.F m. major veniziano vital do Régo eu tenho 2
anos eu estuo a tarde minha turma e o 7# a eu so muito studioso eu gosto de jogar bhila e video
game falar com emus amigos Fabio Uelliton e Raif na escola eu gosto de olhar meu Face.

A Sra. Gaudencio Santos
Continue assim!

FIGURA 35 - Postagem de texto Autobiografico (exemplo 14)
Fonte: Elaborada pela autora

Na construcao de sua “ Auto Biografia” (Figura 35), 0 aluno apresenta-se como um
estudante do 7° ano, qualifica-se como estudioso, que se diverte como qualquer crianca de sua
idade (12 anos) e que gosta de se entreter nas redes sociais. O texto é marcado pela brevidade
e por muitos erros de grafia, mesmo assim, mostra-se coerente com o0 género e com 0 suporte
no qual deveria ser divulgado. No entanto, € preciso considerar que “tomar conhecimento das
adequacdes e inadequacBes de uso se constitui condicao ideal para o desenvolvimento pleno
de habilidades de fala e de escrita” (MOLLICA, 2014, p. 45). Por isso, as palavras cujos erros
de grafia foram mais recorrentes foram trabalhadas em sala de aula.

Desta feita, considera-se valida a atividade, uma vez que, na abordagem
autobiografica, é permitido ao autor a que este retrate de forma subjetiva aspectos vinculados
a sua vida, a seus gostos, as suas experiéncias e, em alguns casos, as suas projecoes futuras. O
texto seguinte foi considerado bastante pertinente no que se refera a adequacgédo da proposta.
Vejamos:
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Atividade

Mensagens Comentarios

- a Sra. Gaudencio Santos

Meu nome & M. tenho 12 anos, sou uma estudante do E.E.E.E. Major veneziano no turno da
tarde e pretendo ser uma médica e ajudar muitas pessoas como minha tia. Ela trabalha em trés
hospitais o Hospital da Crianca, o Hospital da FAP e em Matuba. Mais para ter essa profissdo
tenho que estudar muito para ter um futuro bom para dar tudo de bom para a minha familia e
para minha mae, para que ela envelheca com muita sadde, sem doencas e sem risco de
doencas.

sposta » Compartilhar

FIGURA 36 - Postagem de texto Autobiografico (exemplo 15)
Fonte: Elaborada pela autora

Na postagem (Figura 36), a aluna se qualifica, indicando nome, idade e ocupacéo.
Em seguida, ela, colocando-se como protagonista, fala de seus planos e elenca um conflito
que é a necessidade de tronar-se uma medica mas que, para isso, terd que estudar muito. Ela
vé, no trabalho de sua tia, uma luz para que, no futuro, também possa cuidar da satde das
pessoas. O intressante é que, ao fazer isso, ela coloca a objetividade em énfase, despertanto,
assim, a atencdo do interlocutor.

Outro traco inerente ao género e destacado na producgéo da aluna refere-se ao papel
da familia enquanto elemento responsavel ou influente na vida do narrador. Como exemplo
temos a figura da tia.

Ola,

Meu nome é | ,tenho 11 anos Estodo na E.E.E=F .M. Major Veneziano Vital do Rego eu
fasso o 77 ano, no turno da tarde | Eu gosto de ler livros de posias e gosto de escutar louvores
evangelicos. Quando eu crescer, eu quero ser professora de Matematica, par passar para os
meus alunos tudo o que aprendo pra eles.

Eu tenho professores e professoras otimos que me ensina a aprender mais do que eu ja sei. Eu
agradeco a deus, por ter colocado amigos e professores no meu caminho de vida.

-a Sra. Gaudencio Santos
r!}—\

& Muito bem mism, precisamos sim de mais pessoas que acreditem na vontade de
aorender.

FIGURA 37 - Postagem de texto Autobiografico (exemplo 16)
Fonte: Elaborada pela autora
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Na autobiografia, a coloquialidade também revela-se como recurso para atrair o leitor,
deve-se passar, além de sentimentalidade, credibilidade para o que esta sendo revelado ao
leitor, a aluna apresenta-se sensivel, emotiva na apresentacdo de sua personalidade.

O texto a seguir (Figura 38) é bem mais objetivo, o aluno se apresenta alegando que
ndo tem nada para falar dele, mais, em seguida, revela que deseja ser médico, pois espera
melhorar a vida dos doentes. Para ratificar o argumento utilizado, apresenta o significado de

Seu nome:

-EI Sra. Gaudencio Santos

Meu nome & Mg cu nao tenho nada para fala de mim. s gue tenho 11 anos e quero ser
um grande médico e etc. Cirurgido para ajudar a vida as pessoas que estdo doentes, assim
como o significado do meu nome diz; aguia que nunca desiste. Fim.

A J-.-lmln !em. h|' cred |L que apos a andlise vocé conseguira se expressar mais em seu texto.

FIGURA 38 - Postagem de texto Autobiogréafico (exemplo 17)
Fonte: Elaborada pela autora

O aluno se contradiz dizendo que ndo tem nada a revelar e, em seguida, apresenta uma
relevelacdo bastante significativa. A intrevencdo foi feita pela professora, por meio da
“curtida” da postagem realizada pelo aluno, a qual foi complementada por um comentario
que, além de incentivar a producdo, orienta-o a avaliar o texto e ajustad-lo de forma que a
sentimentalidade tipica do género apareca.

Talvez a contencdo emocional percebida no texto do aluno tenha sido motivada pelo
conhecimento de que a tarefa deveria ser enviada no Edmodo, 0 que tornaria esta exposicao
do publica para os colegas. Por isso, no texto, destacou-se o carater mais informativo do que
expressivo. Quanto a questdo da pontuacdo, enchergamos no texto uma das caracteristicas
colocadas por Crystal (2005, p. 40) como “pontuagdo minimalista”, ou seja, a auséncia ou o
pouco uso de elementos de pontuacao no texto.

Na sequéncia, um texto que despertou a atencédo, pelo fato da aluna revelar que nédo
“curte” as redes sociais, ou seja, que gosta de interagir com o grupo da sala, mas que essa

interacdo é bem mais relevante no contato presencial.
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- Sra. Gaudencio Santos

ola,

Meu nome & Wl tenho 12 anos estudo no Major Veneziano eu estudo de tarde facoo 7°
ano, eu gosto de ler, brincar e ouvir misica na escola. Eu tenho muitos amigos & amigas
também, na hora do intervalo eu vou brincar de policia e ladrdo com o5 meus amigos, ndo curto
muito Facebook e whatsapp, eu sou brincalhona divertida e algumas vezes chata.

FIGURA 39 - Postagem de texto Autobiografico (exemplo 18)
Fonte: Elaborada pela autora

No texto avaliado, destaca-se a coloquialidade, representada pela expressdo de
saudacdo ao interlocutor, por meio do marcador conversacional “Old”. A aluna revela muito
de sua personalidade ao expor 0s seus gostos e descrever tracos de sua rotina escolar e de sua
personalidade, incluindo ndo sé aspectos positivos, como também, revelando um defeito, que
e 0 de, as vezes, “ser chata”. Tais revelagdes ratificam a ponderagao de que na autobiografia o
narrador tende a expressar com espontaneidade aspectos de sua individualidade. E no caso de
Blog, por exemplo, fazem uma espécie de autoavaliagéo.

A realidade social foi o0 tema central do préximo texto autobiografico avaliado (Figura
40).

- a Sra. Gaudencio Santos

z 0l&, meu nome & I c)Ue quer dizer Vencedor. Vou fazer 13 anos em novembro de
2015. Eu moro no bairro da Catingueira, um bairro muito violento mais violento ou ndo eu tenho
argulho de dizer que moro na Catingueira.

Tenho um grande sonho de ser um grande Engenheiro Elétrico & conseguir muito dinheiro para
ajudar os meus pais e comprar uma linda casa pra eles com piscina, garagem e tudo que eles
tem direito & essa um pouco da minha histaria.

[~ .

FIGURA 40 - Postagem de texto Autobiogréafico (exemplo 19)
Fonte: Elaborada pela autora

O aluno demonstra consciéncia do contexto em que vive, mas, mesmo assim, revela
orgulho de suas origens. Assim como a maioria dos relatos escritos pela turma, o autor do
texto acima demonstrou ter apreendido as caracteristicas do género sugerido. Na primeira
parte, utilizando-se do marcador conversacional “Ola”, o autor se apresenta, colocando-se

como um individuo que esta inserido numa comunidade violenta, mas que a ama. Ao revelar o
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“grande sonho” de se tornar um Engenheiro Elétrico, a profissdo ¢ posta em destaque como
algo capaz de garantir-lhe muito dinheiro e possibilitar a melhoria da vida de sua familia.

O que surpreendeu na analise dos textos autobiograficos produzidos foi a percepc¢éo de
que os alunos manifestam o desejo de, a partir dos estudos, se formarem escolherem cursos
considerados como alvo das classes mais privilegiadas socioeconomicamente. Direito,
Medicina e Engenharia, foram os destaques. Tal resultado, corrobora com a validade de uma
mudanca que favoreca a ampliacdo dos conhecimentos apreendidos na escola, assim, diminui-
se a evasao e se favorece a percepcao do letramento “entendido como praticas sociais em que
se constroem identidade e poder extrapolando-se os limites da escrita” (MOLLICA, 2014,
p.16).

Depois de termos trabalhado a autobiografia e exercitarmos a escrita na primeira
pessoa, propusemos uma atividade de retextualizacdo. Os alunos foram orientados a
reescrever o texto na terceira pessoa, para exercitar a biografia. Antes da escrita, eles foram
conduzidos a biblioteca para lerem um material em que se apresenta a biografia de Ariano
Suassuna. Feita a leitura, eles responderam um questionario com o objetivo de resgatar as
principais caracteristicas do género.

Quanto a elaboracéo das biografias achamos por bem, o compartilhamento na sala de
aula virtual “Projeto Edmodo”, uma vez que, “este procedimento, que incita os alunos (e, nds
professores) a fazermos o que ndo sabemos, a nos arriscar em busca do conhecimento”
(RIBEIRO e NOVAIS, 2012, p.35). Em relacdo a esta atividade, foram capturados alguns

textos para a realizagdo da analise:

-

- tem 13 anos, estuda no Major e faz o 7° ano A. Ela ¢ legal, dedicada, bastante, estudiosa. - é
bastante focada nos estudos, ajuda a todos, quando ela pega um trabalho so larga quando esta tudo perfeito, ela é
amiga de todos. O sonho dela, desde peguena, € ser juiza, ela pretende cursar a faculdade de Direito ao caso ser
juiza para fazer a justica. A mae dela & super legal e apoia ela em tudo. Adora tirar foto para postar no facebook ,
ela & bastante gentil e alegre.

FIGURA 41: Postagem de texto Biografico (exemplo 20)
Fonte: Elaborada pela autora

O texto acima revela que a aluna buscou contar a sua historia de vida, priorizando os

fatos atuais, ou seja, ela descreveu o presente: o que faz e de como se considera determinada.
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Sua pretenséo futura estd vinculada ao contexto do local onde vive, um bairro marcado pela
violéncia, por isso, sonha em ser juiza e, assim, fazer justica. Mesmo ndo sendo narradora-
perssonagem, destaca a importancia da figura materna em sua formacdo e destaca suas

qualidades.

+ I

_nasceu em 12 novembro de 2002 e estuda no major veneziano € mora no Bairro da Catingueira e ja
viajou para o Rio de janeiro conheceu Bastantes praias como epanema e Copacabana. E ele tem um sonho de ser

Engenheiro Elétrico, ele & filno de | - I '© momento seu passatemps prediletos

s&o mecher no facebook e no whatssap e no istagram e isso & um pouco de _

FIGURA 42 - Postagem de texto Biogréafico (exemplo 21)
Fonte: Elaborada pela autora

A postagem acima (Figura 42), revela que o aluno manifesta a intencdo de apresentar
muitas informacdes acerca dos fatos retratados cronologicamente. Outro tracd que reflete esta
necessidade ¢ a utilizacad excessiva do conectivo “e”. Quanto a estrutura, observa-se ainda
que o texto precisa ser reordenado, posto que a filiacdo, que deveria vir no inicio é posta
depois do anuncio de uma viagem. O encerrameto do texto € marcado pelas diversdes atuais
da personagens, que sdo 0 acesso as redes sociais.

Muitas sdo as pessoas que quebram o protocolo e usam a caixa-alta na escrita de textos
no ambiente virtual. No entanto, sabe-se que a chamada “NETiqueta”, ou seja, as regras de
comportamento vinculadas a escrita no ambiente virtual, assinala que a escrita em letras
mailsculas pode representar para o intrelocutor que o autor da postagem estaria gritando.
Dentre todos as postagens realizadas pelos alunos, apenas uma apresenta este tipo de

configuracao da escrita.

r@\-

Minha biografia

Il : ' GAROTO ESPERTO ESTUDA NO COLEGIO MAJOR VENEZIANO. ELE TEM 12 ANOS FAZ O 7°a
GOSTA DE BOLA, ANDAR DE BICICLETA. MORO COM MINHA MAE O NOME DELA £ MARCIA ELA TA
GRAVIDA. NO FUTURO QUERO SER JOGADOR DE FUTEBOL

FIGURA 43 - Postagem de texto Biografico (exemplo 22)
Fonte: Elaborada pela autora
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O aluno conseguiu fazer a converséo de sua autobiografia em um texto biogréfico, no
entanto, as informac6es repassadas foram bem suscintas. Observa-se, ainda, a auséncia de
acentuacdo em algumas palavras e a negligéncia quanto ao uso de elementos de pontuacéo, o
que pressupde a rapidez do ambiente, o que pode ter sido causado pelo uso do celular como
recurso de acesso a plataforma. Acerca dessa questdo do uso da letra maitscula no ambiente
virtual, Crystal (2005, p. 92) assinala que “[...] O status das maiusculas varia muito. Como a
maior parte da Internet ndo é sensivel a tipos, desenvolveu-se um uso ao acaso do tipo
maitsculo”. Para algumas pessoas, tal pratica se revela deselegante ou até mesmo absurda.

Diante dos dados apresentados e avaliados, e consideramos que o ensino da lingua
deva dar-se através de textos. 1sso hoje € um consenso, tanto entre linguistas tedricos, como
aplicados. Consideramos exitosa a realizacdo da sequéncia didatica que serviu de base a
presente intervencdo. Sabiamente, essa €, também, uma pratica comum na escola e orientacdo
central dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). A guestdo nao reside no consenso ou
na aceitacdo deste postulado, mas no modo como isso é posto em prética, j que muitas séo as
formas de trabalhar o texto (MARCUSCHI, 2008, p. 51).

Acrescenta-se ainda que, apesar de ndo ter sido foco da presente pesquisa, mas
mediante a observancia dos resultados da mesma, faz-se necessario uma ponderacdo acerca
das principais lacunas indicadas nos textos avaliados. Sendo assim, propomos a realizagéo de
atividades focadas no trabalho com a analise linguistica, o que pode ser feito por meio da
reescrita dos textos e na avaliacdo das inadequac@es linguisticas detectadas. Acredita-se que
as falhas nos quesitos ortografia e pontuacdo podem ser sanadas apartir da analise, da reflex@o
e da avaliacdo do uso das palavras no texto.

A ressignifcacdo docente também se apresentaria por meio da adocdo de uma pratca
qgue se fundamente na possibilidade de participacdo dos alunos, inferindo sobre a questdo
gramatical por meio da triade:uso-reflexao-uso.

E mesmo diante de tantas adversidades e dos fatores que obstacularam o andamento de
tudo o que foi planejado, incluindo a questdo do fator tempo, o qual foi reduzindo de um
semestre para um periodo que ndo chegou a ser de 30 dias letivos, trabalhar a diversidade de
géneros gque pudessem servir a nossos propositos de evidenciar novas formas de letramento,
com énfase na multimodalidade e na aquisicdo do letramento digital. Para isso consideramos

que

a inteligéncia coletiva so6 tem inicio com a cultura e cresce com ela. Pensamos, é
claro, com ideias, tecnologias cognitivas recebidas de uma comunidade. Ma a
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inteligéncia culturalmente constituida ndo e mais fixa ou programada como a do
cupinzeiro ou a da colmeia, por meio de transmissdo, invencdo e esquecimento, o
patrim6nio comum passa pela responsabilidade de cada um. A inteligéncia do todo
ndo resulta mais mecanicamente de atos cegos e automaticos, pois € o pensamento
das pessoas que pereniza, inventa e pde em movimento o pensamento da sociedade
[..] (LEVY, 2014, p.31).

Em consonancia com o que assinala Lévy, podemos considerar que, ao trabalhar com
textos que favorecem o protagonismo juvenil e colocando-os em novos ambientes, pudemos
germinar a semente daquilo que nos propomos a nomear como “ressignificagdo de nossa

pratica docente”.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a necessidade de inserir as novas formas de comunicagdo ao cotidiano
em sala de aula, atentamos para a constatacdo de que a disciplina de Lingua Portuguesa serve
de base para o acesso as multiplas linguagens. Afinal, 0s géneros, assim como as linguagens,
evoluem, e tal processo implica, também, na ressignificacdo de suportes e da lingua.

Com a internet, alguns desses géneros sairam do ambito da escrita voltada para
interlocutores limitados e, muitas vezes, imaginarios, a exemplo dos textos escritos em
agendas e diarios, e tornaram-se relatos publicos na forma de Blogs, homepages e, sobretudo,
no ambito das redes sociais. Com a popularizacdo dos artefatos digitais, as habilidades de
leitura e de escrita ndo desapareceram; pelo contrario, tornaram-se mais efetivas, sé que os
meios sdo outros e possibilitam uma maior agilidade e destreza por parte de usuarios cada vez
mais dependentes de uma tecnologia que avanca, rapidamente, a cada dia.

No contexto escolar, as novas tecnologias, por meio da TV e do rédio, na década de
1980, ja prenunciavam a necessidade de mudanca, ja cogitava uma adogao de recursos que se
tornassem mais atrativos e abrangentes. Hoje em dia, por meio do computador, a insercao de
novos recursos, além da triade professor, quadro e giz, ndo pode, apenas, ser substituida pela
do professor e do projetor, ou do uso de tablets e computadores, como meros suportes.

Ao longo da primeira parte da pesquisa, buscamos avaliar tais aspectos, fazendo uma
abordagem teorica acerca de como a relagdo entre tecnologia e escola se originou até
chegarmos a realidade atual. Percebemos que ha incentivo, existem recursos posto que o0 MEC
vem levando a tecnologia as escolas, mas que falta, por parte dos educadores, uma preparagdo
que lhes desperte o interesse de converter tais aparatos em ferramenta pedagogica. E esta foi
uma das questdes que nos levaram a abordar a ressignificacao da pratica pedagdgica por meio
da promocdo do letramento digital, a qual elegemos como objetivo central da presente
pesquisa. No entanto, havia uma questao a ser respondida: como levar a tecnologia para a sala
de aula?

Com relagéo a essa meta, pode-se dizer que, na medida em que buscamos desvendar as
possibilidades de exploracdo da ferramenta Edmodo e depois associa-las a conteudos do
curriculo da disciplina em questdo, vencemos as barreiras do tradicionalismo e também nos
letramos digitalmente. Foi preciso navegar num ambiente desconhecido para poder conduzir

as turmas, ou seja, cumprir o papel de mediador do conhecimento.

116



Além desse desafio, o contexto da realidade social em que os alunos submetidos a esta
pratica intervencionista e tdo evidenciada nos relatos produzidos por eles também acabou por
intervir na dindmica tracada para o processo. Foram greve, além da propria violéncia do
bairro, que acabou ocorrendo dentro da escola, no momento em que um dos integrantes do
corpo docente acabou sendo executado no interior da sala dos professores, 0 que suspendeu o
bimestre letivo por quase um més, que nos fizeram perseverar. Afinal, era preciso fazer algo
que afastasse 0 medo e nos desse a base para 0 recomeco.

Por isso, favorecer o letramento digital, entendido aqui como uma pratica que
congrega diversos saberes, foi a base para vencer o medo e dar significacdo a um publico que
evidenciou, por meio de suas autobiografias, que acredita que os estudos podem lhe levar ao
alcance de metas, ou mais ainda, possibilitar a eles a realizacdo de sonhos e os tornar aptos a
tentar mudar essa realidade de violéncia e exclusdo em que vivem,

Com base nos objetivos tracados para alcance da meta geral, elaboramos uma
sequéncia didatica que, além de contemplar a ferramenta escolhida, a rede de interacdo social
educativa Edmodo, buscou o trabalho com géneros que favorecem, além da melhoria do
desempenho doa alunos nas habilidades de leitura e de escrita, mas também, na construcéo da
propria identidade do aluno. Para isso, investimos numa socializagdo que ndo se pautava
apenas no plano formal — o que alias, faz parte do papel da instituicdo escolar — acreditamos
que favorecemos a inser¢do dos alunos em um outro tipo de socializacdo possibilitada pela
apreciacdo de novas faces do mundo virtual.

Os proéprios textos produzidos pelos alunos favoreceram os dados necessarios para
mapear o grau de letramento digital deles, considerando, para tanto, o contato entre eles e as
tecnologias moveis, sobretudo, porque, devido ao fato de ndo se poder utilizar o laboratério de
informética da escola, as atividades foram realizadas por meio de outros artefatos digitais, 0s
quais os alunos dispdem em suas casas, com énfase no uso dos smartfones. Este desafio, a
principio, foi mal interpretado, tendo e vista que, ao cogitar o uso dessa ferramenta,
deparamo-nos com questdes como a proibicdo do uso do aparelho em sala de aula, o qual é
definida por meio de uma Legislacdo Municipal, como também, pela insercdo desta proibicdo
no Regimento da Escola.

No segundo caso, ao relatarmos as dificuldades de realizacdo do projeto, em fase da
ndo utilizacdo dos computadores da escola e mediante a apresentacdo da proposta a Dire¢do, a
qual levou ao conhecimento do Conselho Escolar, que acatou a retificacdo da proibigdo do
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uso do artefato em sala, colocando a ressalva “E proibido 0 uso do celular em sala de aula, a
ndo ser que seja usado com finalidades pedagogicas e com supervisao do professor”.

Mesmo assim, boa parte das atividades, conforme atestam as datas de realizacdo das
postagens na plataforma, foram feitas fora do ambiente escolar. Quanto a hipdtese formulada
de que internet possibilita uma comunicacao dindmica e interativa, e que, por sua vez, conduz
a uma aprendizagem significativa, foi alcangada, se considerarmos que, dos 42 alunos
matriculados na turma, 19 conseguiram fazer o cadastro na plataforma e realizaram as
atividades propostas no ambiente virtual. Quanto aos demais (13 alunos), estes se negaram a
nova experiéncia, uns por ndo ter acesso a tecnologia, outros por considera-la invalida,
preferiram fazer as atividades da forma convencional, via material xerocopiado.

Diante dessas ponderacOes, considera-se que 0s objetivos da proposta foram, sim,
plenamente alcancados, mesmo que alguns alunos integrantes da geracdo do nativismo digital
ainda ndo possuem uma pratica de uso efetivo das novas tecnologias em sala de aula e que
desacreditem na possibilidade de vinculagdo entre as atividades feitas no Edmodo e a
abordagem do conteudo pelo professor em sala de aula, de maneira a ser executado.

No que se refere a metodologia utilizada, as adversidades surgidas, ao logo da
execucdo, favoreceram a percepcdo de que, mesmo com planejamento, o trabalho envolvendo
midias precisa ser pensado por meio de diferentes possibilidades, como foi o caso da
adaptacédo da proposta para outro suporte.

Na observacao foi percebido que os alunos aprenderam a manusear 0s ambientes da
ferramenta Edmodo. E justificavel pois a interface da plataforma se assemelha a dos
ambientes virtuais, que os educandos estdo acostumados a interagir socialmente com pessoas
do seu ciclo escolar, familiar e social.

Além das conclusbes e das reflexdes efetuadas, a pesquisa suscitou a recomendacao
para a continuidade das intervengdes, mantendo e ampliando o acesso a sala de aula virtual,
como também, apresentando os resultados da proposta aos demais professores, no sentido de
sensibiliza-los a tornar a tecnologia uma ferramenta em prol da aprendizagem colaborativa.

Isso significa que temos ciéncia de que a intervencdo realizada ndo poderia fluir uma
mudanca radical perante o desempenho dos alunos, tendo em vista as dificuldades
processadas ao longo do processo. Por isso, acreditamos que a efetividade dos resultados do
letramento digital nos alunos, s6 sera percebida mediante a continuidade do trabalho, o que
deixa margem para a realizagcdo de pesquisas futuras, que avaliem o desenvolvimento da

mesma ao longo de todo o Ensino Fundamental.

118



REFERENCIAS

ALMEIDA, Fernando José de; FOSECA JUNIOR, Fernando Moraes. Proinfo: projetos e
ambientes inovadores. Secretaria de Educacdo a Distancia. Brasilia: Ministério da Educacéo -
Seed, 2000.

ALMEIDA, Maria Elizabeth. Informatica e formacéo de professores. Volume | - Secretaria
de Educacdo a Distancia. Brasil Ministério da Educacéo, Seed, 2000.

ALVES, Rémulo Maia; ZAMBALDE, André Luiz; FIGUEIREDO, Cristhiane Xavier.
Internet e Educacéo. Lavras: Ufla/Faepe, 2004.

BAKTIN, Mikhail. Estética da criacdo Verbal. 62 ed. Sdo Paulo: WMV Martins Fontes,
2011.

BAGNO, Marcos; STUBBS, Michael; GAGNE, Gilles. Lingua Materna: letramento,
variacdo e ensino. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2002.

BISOGNIN, Tadeu Rossato. Sem Medo do Internetés. Porto Alegre, RS: Age, 2009.

BRAGA, Junia de Carvalho Fidelis; MURTA, Claudia Almeida Rodrigues. Facebook: uma
experiéncia no ensino e aprendizagem de literatura. In: RIBEIRO, Ana Elisa; NOVAIS,
Ana Elisa Costa (Orgs.). Letramento digital em 15 cliques. Belo Horizonte: RHJ, 2012.

BRASIL, Senado Federal. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional: n° 9394/96.
Brasilia, 1996.

BRASIL. Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio. Volume 3: Ciéncias Humanas e
suas tecnologias Brasilia-2006. Ciéncias humanas e suas tecnologias / Secretaria de Educacao
Bésica. — Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria de Educagdo Bésica, 2006.

BUNZEN, Clecio; MENDONCA, Marcia (orgs.). Multiplas Linguagens para o Ensino
Medio. S&o Paulo: Pardbola Editorial, 2013.

CAMPELLO, Bernadete Santos. Letramento Informacional — Funcdo Educativa do
Bibliotecario na Escola. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2009.

CAR\{ALHO, Nely; KRAMER, Rita. A linguagem no Facebook. In: SHEPHERD, Tania;
SALIES, Tania. A linguistica da internet. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2013.

CARVALHO, Nelly; LINS, Rebeca; WANDERLEY, Rita de Kassia. Inovacéo publicitaria
nas Redes Sociais. In:  XAVIER, Antonio Carlos; LEVY, Pierre et al. Hipertexto &
Cibercultura: Links com literatura, publicidade e redes sociais. Sdo Paulo: Respel, 2011.

CHARTIER, Roger. A aventura do livro: do leitor ao navegador. Sdo Paulo: Imprensa
Oficial do Estado de S&o Paulo: Editora UNESP, 1998.

119



CHIAPPINI, Ligia. Reinvencdo da Catedral: Lingua, Literatura, Comunicag¢do, Novas
Tecnologias e Politicas de Ensino. Sdo Paulo: Cortez, 2005.

CITELLI, A. Educagdo e mudancgas: novos modos de conhecer. In: Outras linguagens na
escola: publicidade, cinema e TV, radio, jogos, informatica. 4. Ed. Sdo Paulo: Cortez, 2004.

CORREIA, Luiz Henrique Andrade; SILVA, Alexandre José de Carvalho. Computador
Tutelado. Lavras: UFLA/FAEPE, 2005.

COSCARELLLI, Carla Viana; RIBEIRO, Ana Elisa (Organizadoras). Letramento Digital:
aspectos sociais e possibilidades pedagogicas. 3 ed. Belo Horizonte: Ceale - Auténtica, 2011.

COSCARELLI, Carla Viana (Org.). Hipertextos na teoria e na pratica. Belo Horizonte:
Auténtica Editora, 2012,

COSSON, Rildo. Letramento Literario — teoria e pratica. 2. Ed — 3? reimpressdo. Sdo Paulo:
Contexto, 2014.

COSTA, Sérgio Roberto. Dicionario de géneros textuais. 3% ed. Belo Horizonte: Auténtica
Editora, 2014.

CRYSTAL, D. A revolucao da linguagem. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2005.

CUSTODIO, Melina Aparecida. Documentéario e pichacdo; a escrita de rua como producéo
multissemidtica. In: ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (orgs.). Multiletramentos na
escola. S&o Paulo: Parabola Editorial, 2012. 264p.

DEMO, Pedro. Principio cientifico e educativo. 7.ed. — Sdo Paulo: Cortez, 2000.

DIAS, Anair Valénia Martins; MORAIS, Claudia Goulart; PIMENTA, Viviane Raposo;
SILVA, Walleska Bernadido. Minicontos multimodais: reescrevendo imagens cotidianas.
In: ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (orgs.). Multiletramentos na escola. Sdo Paulo:
Parabola Editorial, 2012.

DIONISIO, Angela Paiva; HOFFNAGEL, Judith (org.) Género textual, Agéncia e
Tecnologia. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2013.

FRADE, Isabel Cristina A. da Silva. Alfabetizacdo digital: problematizacdo do conceito e
possivel relacBes com a Pedagogia e com a aprendizagem inicial do sistema de escrita. In:
COSCARELLI, Carla Viana; RIBEIRO, Ana Elisa (Organizadoras). Letramento Digital:
aspectos sociais e possibilidades pedagdgicas. 3 ed. Belo Horizonte: Ceale - Auténtica, 2011.

GABRIEL, Marta. Educar: a (r)evolucéo digital na educacgdo. Sao Paulo: Saraiva, 2013.
GARCIA, Cintia B.; SILVA, Flavia Daniellle S.; FELICIO, Rosane de Paiva. Projet(o)arte:
uma proposta didatica. In: ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (Orgs.). Multiletramentos na
escola. So Paulo: Parabola Editorial, 2012.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4ed. — 8. Reimp. — S&o Paulo:
Atlas, 2006.

120



GOMES, Alex Sandro et al. Colaboragado, comunicacao e aprendizagem em rede social
educativa. In: XAVIER, Antonio Carlos; LEVY, Pierre [et. all.]. Hipertexto e cibercultura:
links com literatura, publicidade, plagio e redes sociais. Sdo Paulo: Respel, 2011.

GOULART, Cecilia. Letramento e Novas Tecnologias: questdes para a pratica pedagdgica.
In: COSCARELLI, Carla Viana; RIBEIRO, Ana Elisa (Organizadoras). Letramento
Digital: aspectos sociais e possibilidades pedagogicas. 3 ed. Belo Horizonte: Ceale -
Auténtica, 2011.

GUALBERTO, llza Maria Tavares. Os hiperlinks e o desafio das conexdes em hipertexto
enciclopédico digital. In: COSCARELI, Carla Viana (Org.). Hipertextos na teoria e na
pratica. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2012. p.37-66.

HOLANDA, Lourival. Literatura & hipertexto. In XAVIER, Antonio Carlos [et. all.].
Hipertexto e cibercultura: links com literatura, publicidade, plagio e redes sociais. S0
Paulo: Respel, 2011. Pp. 89-106.

JOACHIM, Sébastien. Leitura literaria pelo hipertexto. In: XAVIER, Antonio Carlos [et.
all.]. Hipertexto e cibercultura: links com literatura, publicidade, plagio e redes sociais. Sdo
Paulo: Respel, 2011. Pp. 61-88.

KATO, Mary A. No Mundo da Escrita — Uma perspectiva psicolingtistica. 3* ed — Sao
Paulo: Atica, 1990.

KEEN, Andrew. Vertigem digital: por que as redes sociais estdo nos dividindo, diminuindo e
desorientando. Rio de Janeiro: Zahar, 2012.

KENSKY, Vani Moreira. Educacdo e Tecnologia: O novo filme da informagdo. Campinas
(SP): Papirus, 2007.

KLEIMAN, Angela B. (Org.) Os significados do letramento: uma nova perspectiva sobre a
pratica social da escrita. Campinas, SP: Mercado das Letras, 2012.

KOCH, Ingedore G. Villaca. Desvendando os segredos do texto. 72 ed. 22 reimpressdo. Sdo
Paulo: Cortez, 2011.

KOCH, Ingedore Villaca; ELIAS, Vanda Maria. Ler e Escrever: estratégias de producédo
textual. 22 ed. 12 reimpressdo. Sdo Paulo: Contexto, 2013.

LEOPOLDO, Luis Paulo. Novas Tecnologias na Educacdo: Reflexfes sobre a préatica.
Formacdo docente e novas tecnologias. LEOPOLDO, Luis Paulo- Mercado (org.).- Macei6:
Edufal, 2002. Cap. 1 Leopoldo, Luis Paulo/ Formacao docente e novas tecnologias. 2002.

LEVY, Pierre. As tecnologias da Inteligéncia — O futuro na Era da Informatica. Rio de
Janeiro: Editora 34, 1993.

LEVY, Pierre. Do hipertexto opaco ao hipertexto transparente. In: XAVIER, Antonio
Carlos [et. all.]. Hipertexto e cibercultura: links com literatura, publicidade, plagio e redes
sociais. Sao Paulo: Respel, 2011.

121



LEVY, Pierre. A Inteligéncia Coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. Trad.: Paulo
Rouanet - 92d. — Sdo Paulo: Edigdes Loyola, 2014.

LIMA, Manoelita Correia. Monografia: a engenharia da producdo académica. Sdo Paulo:
Saraiva, 2004.

LUCENA, C.; FUKS, H. A educacéo na era da Internet. Rio de Janeiro: Clube do Futuro,
2000.

MAIA, Junot de Oliveira. Novos e hibridos letramentos em contexto de periferia. In:
ROJO, Roxane. Escol@ conectada: os multiletramentos e as TICs. Sdo Paulo: Parabola,
2013.

MARCUSCHI, L. A. Producédo Textual, Anélise de Géneros e Compreensdo. Sao Paulo:
Parabola Editorial, 2008.

MARCUSCHI, L. A. Géneros textuais emergentes e atividades linguisticas no contexto da
tecnologia digital. Recife, 2012. (Mimeo).

MARCUSCHI, Luiz Anténio; XAVIER, Antonio Carlos (Orgs.). Hipertexto e géneros
digitais - Novas formas de construcdo de sentidos. 32 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

MASSARO, Fabiola Panhosi. Portais de editoriais e livros didaticos; analise a luz dos
multiletramentos. In: ROJO, Roxane. Escol@ conectada: os multiletramentos e as TICs. Sdo
Paulo: Parabola, 2013.

MOLLICA, Maria Cecilia. Fala, Letramento e Inclusdao Social. Sdo Paulo: Contexto, 2014.

MOORE, Michael; KEARSLEY, Greg. Educacdo a Distancia: uma visdo integrada. S.
Paulo: Cengage Learning, 2010.

MORAN, José Manuel. A educacgdo que desejamos - Novos desafios e como chegar la. 5
ed. Campinas, SP: Papirus, 2012.

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos T.; BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas
tecnologias e Mediagdo Pedagdgica — 212 ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

MOREIRA, Herivelto; CALEFFE, Luiz Gonzaga. Metodologia para o professor
pesquisador. 2.ed — Rio de Janeiro: Lamparina, 2008.

NOVAIS, Ana Elisa. Compreendendo a sintaxe das interfaces. In: COSCARELLI, Carla
Viana (Org.). Hipertextos na teoria e na pratica. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2012.
p.11-36.

NUNES, Jodo Batista Carvalho; OLIVEIRA, Luisa Xavier de. Formacao de professores

para as tecnologias digitais: software livre e educacdo a distancia. Brasilia: Liber livro,
2012.

122



PAIVA, Vera Lucia Menezes de Oliveira e Paiva. E-mail: um novo género textual. In:
MARCUSCHI, Luiz Anténio; XAVIER, Antonio Carlos (Orgs.). Hipertexto e géneros
digitais - Novas formas de construcdo de sentidos. 3% ed. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

PEREIRA, Jodo Thomaz. Educacéo e sociedade da informacdo. In: COSCARELLLI, Carla
Viana; RIBEIRO, Ana Elisa (Orgs.). Letramento digital: aspectos sociais e possibilidades
pedagogicas. 2. ed. Belo Horizonte: Ceale: Auténtica, 2011 (Colecdo Linguagem e
Educacao). p. 13-24

PRETTO, Nelson De Luca; BONILLA, Maria Helena Silveira. O que o software livre tem a
ver com a educagdo? In: NUNES, Jodo Batista Carvalho; OLIVEIRA, Luisa Xavier de.
Formacédo de professores para as tecnologias digitais: software livre e educagdo a
distancia. Brasilia: Liber livro, 2012,

OLIVEIRA, Francisco Kelsen de; OLIVEIRA, Orlando Silva de. Edmodo: uma rede social
educacional. — Recife: Simposio Hipertexto e Tecnologias na Educacdo: Comunidades e
aprendizagens em Rede - Anais Eletrbnicos, 2012. Disponivel em: <
http://nehte.com.br/simposio/anais/simposio2012.html>

NUNES, Jodo Batista Carvalho; OLIVEIRA, Luisa Xavier. Formacao de professores para
as Tecnologias Digitais: Software Livre e Educacdo a Distancia. Brasilia: Liber Livro,
2012.

RIBEIRO, Ana Elisa; NOVAIS, Ala Elisa Costa (Organizadoras). Letramento Digital em 15
cliques. Belo Horizonte, RHJ, 2012.

RODRIGUES, Rosangela Hammes. Os géneros do discurso na perspectiva dialégica da
linguagem: a abordagem de Bakhtin. In MEURER, J. L.;BONINI, Adair, MOTTA-ROTH,
Désirée. Géneros: teorias, métodos, debates. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2005.

ROJO, R. Letramentos multiplos, escola e inclusdo social. Sdo Paulo: Pardbola Editorial,
2009.

ROJO, Roxane. Escol@ conectada: os multiletramentos e as TICs. Sdo Paulo: Parabola,
2013.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (orgs.). Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2012. 264p.

ROSINI, Alessandro Marco. As Novas Tecnologias da Informacdo e a Educacdo a

Distancia. Sao Paulo: Thomson Learning, 2007.

SANCHEZN, F. M. Os meios de comunicacdo e a sociedade. In: MINISTERIO DA
EDUCACAO. Mediatamente! Televisdo, cultura e educacdo. Brasilia: Secretaria de
Educacdo a Distancia, 1999. (Série de Estudos Educacéo a Distancia).

SARDINHA, Tony Berber. Variacao entre registros da intrenet In: SHEPHERD, Tania;
SALIES, Tania. A linguistica da internet. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2013.

123


http://nehte.com.br/simposio/anais/simposio2012.html

SCHMIDT, Eric; COHEN, Jared. A nova era digital: como sera o futuro das pessoas, das
nacdes e dos negocios. Rio de Janeiro: Editora Intrinseca, 2013.

SEABRA, Carlos. Tecnologias na escola - Como explorar o potencial das tecnologias de
informacdo e comunicacdo na aprendizagem. Porto Alegre: Telos Empreendimentos
Culturais, 2010.

SHEPHERD, Tania; SALIES, Tania. A linguistica da internet. S&o Paulo: Editora Contexto,
2013.

SILVA, O. S. F. Tessituras (hiper)textuais: leitura e escrita nos cenarios digitais. Salvador:
Quarteto Editora, 2008.

SILVA, Marluce Pereira da. (Organizadores). Linguagem, Educacdo e Tecnologias:
implicacOes para o Ensino. Jodo Pessoa: Editora da UFPB, 2013.

SOARES, Magda. Letramento em tema em trés géneros. 32 ed. — 12 reimpressdo. Belo
Horizonte: Auténtica, 2012.

SOBRAL, Adail. Internet na Escola — O que ¢é, como se faz. S&o Paulo: Edi¢Ges Loyola,
1999.

SOUSA, Robson Pequeno de; MOITA, Filomena M. C. da S. C. CARVALHO, Ana Beatriz
Gomes (Organizadores). Tecnologias digitais na educacdo. Campina Grande: EDUEPB,
2011.

TAKAKI, Nara Horoko. Letramentos na Sociedade Digital: navegar é e ndo é preciso.
Jundiai, SP: Paco Editorial, 2012.

TAKAKI, Nara Horoko; MACIEL, Ruberval Franco (Orgs.). Letramentos em Terra de
Paulo Freire. Campinas, SP: pontes Editora, 2014.

TANZI NETO, Adolfo. Design e ambientes virtuais de aprendizagem e as contribuicdes
da Pedagogia dos Multiletramentos, dos Estudos Bakhthinianos e de Remidiacao.
Campinas (SP): Unicamp, 2014.

TANZI NETO, Adolfo; THADEI, Jordana, et al. Multiletramentos em ambientes
educacionais. In: ROJO, Roxane. Escol@ conectada: os multiletramentos e as TICs. Sao
Paulo: Parabola, 2013, p. 135-158.

TAJRA, Sanmys Feitosa. Informatica na Educacdo. Novas Ferramentas Pedagdgicas para o
Professor na Atualidade. 8 ed. rev. e ampl. — S&o Paulo: Erica, 2008.

TOFFLER, J. A. A terceiraonda. 7 ed. Rio de Janeiro. Record, 1980.

VALENTE, José Antonio (1997): O uso inteligente do computador na educacdo, in Patio,
Ano 1,n. 1, Ed. Artes Médicas Sul, pp. 19-21.

VEER, Win; VRAKKING, Bem. Homo Zappiens: educando na Era Digita. Porto Alegre:
Art Med, 2009.

124



XAVIER, Antonio Carlos; LEVY, Pierre et al. Hipertexto & Cibercultura: Links com
literatura, publicidade e redes sociais. S&o Paulo: Respel, 2011.

XAVIER, Antonio Carlos. A era do hipertexto. Recife: Pipa Comunicagéo, 2013.

ZAMBALDE, André Luiz; ALVES, Rémulo, Maria. Introducdo a Informatica Educativa.
Lavras: UFLA/FAEPE, 2002.

125



APENDICE 1 - BIOGRAFIA, AUTOBIOGRAFIA E RELATO: UMA PERSPECTIVA
MULTILETRADA

UM PRIMEIRO OLHAR...

Texto 1 - Lembrancas de minha infancia!

Fui menino timido (ainda sou), nascido no interior. Morava no sitio com meus avos e
com meus pais. Todo mundo em uma mesma casa. Desde 14/07/1978, que estou nesse
presente neste mundo, minha infancia foi tranquila. Passava o tempo me divertindo, tomando
banho de acude, jogando bila, bola, pedra, enfim fazendo o que uma crianca que morava no
sitio fazia nos idos anos da década de 80.

Naquela época, TV era luxo. Poxa, ainda lembro do monte de gente que vinha Ia pra casa
assistir televisdo. A Copa de 82, 86, ndo esqueci.

Entretanto, 1a pelo fim dessa doce infancia,
aconteceu um fato que marcaria a fase mais dificil de
minha vida. Sim, isto mesmo, a minha adolescéncia!

Veio o dia em que subitamente tive que
encarar a separacao de meus pais. 1sso para a minha
mente infantil foi dificil, uma tremenda batalha. Era
dificil encontrar respostas para tantas indagacdes.
Aquilo trouxe-me uma revolta. Queria vinganca!

Passei a morar com a minha avo, quer dizer,
sem a presenga de meus pais. Meu pai foi embora
para Salvador-BA, minha mée foi morar na cidade
(Janduis). Vinha me visitar nos finais de semana. Embora inserido nesse contexto tumultuado,
era um garoto aplicado na escola. Muito cedo aprendi a ler. Desvendar o maravilhoso mundo
que ha nos livros. Comecei por causa de minha mae que lia as revistinhas em quadrinhos para
eu dormir e isso sob a luz de lamparina.

Quando estava com 14 anos, ja vivenciava as primeiras paixdes proprias da fase, as
festas, os amigos, a turma que me identificava. Depois veio a descoberta das drogas; primeiro
as bebidas tidas como “licitas”, o cigarro, tudo veio de maneira sorrateira, sem pretensao,
contudo, mais tarde se tornaria um habito, bem como veio a ser tornar um vicio as drogas.

Minha vida foi afundando pouco a pouco, € uma transformacéao lenta, as coisas nao
acontecem de forma brusca, quando vocé percebe j& existe uma dependéncia, essa
dependéncia te faz desejar a qualquer custo ter a droga! Repito: a qualquer custo! VVocé perde
a razdo. Lembro-me que muitas vezes prometi para mim mesmo que ndo mais me drogaria!
Contudo a promessa ndo resistia ao primeiro convite para mais um trago, mais uma noitada de
alcool e drogas.

NOGs éramos um grupo que se destacava. Em nossa comunidade as pessoas ja nos
identificavam como “ maconheiros”, talvez a segunda pior coisa de quem esta nas drogas seja
a discriminagdo das pessoas. Talvez, elas ndo encontrem outra maneira de se defenderem ou
guem sabe, ndo imaginam que poderiam ajudar agindo de outra forma.
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Cheguei ao extremo do submundo das drogas! Andei bem préximo de uma overdose,
porém, acredito que Deus tinha (e tem) um plano em minha vida e depois que Ele me
alcangou com o seu amor eu pude entender.

Hoje, uma década ap6s tudo aquilo, agradeco por ter tido um encontro pessoal com
Cristo. Ele mudou meu viver! Sou feliz e vivo uma nova vida nEle. Cristo se tornou a razao
de minha existéncia!

Se fosse detalhar os fatos, a forma como tudo aconteceu, pode ter certeza que um livro seria
pouco, mas resumindo muito, ai estd uma pequena particula do que seria um relato de minha
vida.

Luciano Costa - Janduis-RN (23/04/2006)
(Disponivel em: < http://www.recantodasletras.com.br/biografias/143965>. Acesso em maio de 2015).

Avaliando as caracteristicas do género

1. O texto apresenta a narragdo de um fato pessoal vivenciado pelo narrador, que fato é

este?

2. Resuma as informacdes que tornam a experiéncia vivida pelo narrador marcante.

3. Qual seria a intengdo do narrador em se expor a ponto de revelar um “vacilo” tdo

grave como a sua experiéncia no mundo das drogas?
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4. Do ponto de vista da teoria dos géneros o texto configura-se como um “Relato
Pessoal”, da tipologia “Diario”. Releia-0 e tente buscar caracteristicas que comprovem

tal classificacdo, para isso vocé pode buscar informacBes na internet; va ao

GogQ)e . . . . o
—=%2% ¢ ofetue uma pesquisa em seguida, selecione as informagdes e monte sua

resposta e, em seguida, monte um glossario e publique no Edmodo.

5. Ao iniciar seu relato, o autor faz uma breve auto apresentacdo. Qual a relevancia de

tais dados para o leitor?

6. Indique o paragrafo em que esta reatado o “fato marcante” assinalado pelo narrador
como algo de grande importancia. Justifique com argumentos que comprovam tal

afirmacéo.
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7. Mesmo se tratando de uma experiéncia pessoal, o texto tematiza um problema de
ordem social.

a) O que seriam uma experiéncia pessoal, explique.

b) E o que seria um problema de ordem social?

c) Aponte qual o tema social apresentado e discutido pela autora e releve como a

mesma se manifesta sobre 0 mesmo?
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APENDICE 2 - COMPREENDENDO O GENERO RELATO

Na aula anterior lemos um texto em que a autora releva algo pessoal e que fora
marcante. Buscamos também pesquisar alguns conceitos como o de experiéncias pessoais e
fatos sociais. Agora nos aprofundaremos mais no género relato. A primeira constatacao se
refere a constatacdo de que, por ser um relato, € comum que sejam retratados sentimentos.
Diante disso como a narradora do texto lido se coloca frente a ocorréncia de algo vivido,
realizado e, que devido a intensidade emocional, tornou-se marcante.

Precisamos compreender que os relatos se constroem por meio da descrigéo, isso para
que o leitor possa ter uma noc¢do das caracteristicas de lugares, pessoas, objetos, sensacfes e
demais aspectos que deseja por em evidéncia em seu texto. Como se pdde perceber no texto
um ele pode se apresentar em tipos diferentes, nele vimos o diario, mas também ha a
possibilidade de se relatar experiéncias também em poemas e em composi¢es musicais, a

exemplo da cancdo abaixo, cujo clipe encontra-se a disposi¢do na biblioteca.

Texto 2 - Relato de Um Homem de Bom Coracéo ( Banda Fresno)

Eu procurei

Jurei que n&o iria mais falar de mim

Porque eu achei que eu tinha outras historias pra contar...
Tudo o que eu sempre procurei

Tudo o que eu sempre sonhei ndo vale nada

Se ndo enxergo um palmo a frente, entdo nem tente olhar pra trés
N&o existe uma s curva nessa estrada

(Preciso de uma bifurcacéo)

E eu vou pra longe de vocé.

Eu ja perdi, eu ja sofri demais

Eu parti, joguei tudo pra tras

Eu vou fugir pra bem longe daqui

Vou caminhar, e ninguém vai me seguir

Eu tinha apenas dezesseis

E ja achava que eu sabia demais

Tudo o que eu tinha era um quarto e o dinheiro dos meus pais
E alguns amigos que cabiam numa mao

(Era vazio aquele rio de solidao)

Hoje viajo, num s6 més, milhdes de milhas sem ter pra onde voltar
O asfalto € minha casa, mas ndo da pra chamar de lar

E t40 vazio, tdo frio, tAo fora do lugar

(N&o existe nada aqui que va me fazer mudar)
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Eu ja perdi, eu ja sofri demais

Eu parti, joguei tudo pra tras

Eu vou fugir pra bem longe daqui

Vou caminhar, e ninguém vai me seguir

Anoiteceu, mas faz tempo que a minha vida escureceu

Na&o sei, ao certo, quando isso aconteceu

S0 sei que o culpado fui eu

De que adianta abrir os olhos, se sei que os flashs sdo pra me cegar?
Esses abragos sdo pra me amaldicoar...

Eu nunca te obriguei a me ouvir falar!

E desde quando vocé acha que sabe melhor de mim, do que eu?
Existem tantas coisas que eu vivi que VOCé nunca viveu.

Eu procurei

Jurei que n&o iria mais falar de mim

Mas eu sou assim

Eu tenho tanta historia pra contar...

Disponivel em:< http://letras.mus.br/fresno/1711578/>. Acesso em fev./2015.

Contextualizando...

1. A letra de uma can¢do quando disposta para leitura, torna-se um texto poético. Diante da

leitura da cangdo “Relato de um homem de bom coragdo”, responda: Quais a inteng¢do do

eu lirico?

2. Que aspectos da mesma convergem com a pretensdo expressa apelo narrador do texto 1?

3. E possivel deduzir que, em ambos, ha uma necessidade de se expressar sentimentos,

emocdes ou resgatar um resgate de fatos vividos? Justifique.
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4. E possivel inferir se o fato relatado pelo eu lirico foi inventado ou seria uma recordacéo de

uma experiéncia vivenciada por ele? Apesente argumentos que ratifiqguem sua resposta.
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APENDICE 3 - OUTRAS FORMAS DE RELATO

A pégina abaixo também se insere na categoria relatar. Na folha de agenda, por meio
de desenhos e codigos verbais, o autor repassa informacdes sobre fatos vividos entre os dias

14 e 20 do més de janeiro.
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Acesso em:< http://www.malipi.com/wp/wp-content/uploads/2013/01/diario-semana03.jpg>

Avaliando os trés textos apresentados mesmo que estes possuam uma estrutura
diferenciada, pode-se dizer que convergem no aspecto da intencdo de seus autores. Ou seja,
eles buscam relatar experiéncias da vida de uma determinada pessoa, abarcando suas
vivéncias, 0s tracos que marcaram sua existéncia sejam estes ligados a questdes afetivas,

profissionais, escolares, dentre outras.

RELATAR.

Relatar implica e relatar, narrar, inferir. E varios sdo 0s géneros textuais que
utilizamos, tanto na modalidade oral, quanto na escrita que se inserem nesta tipologia. Dentre

eles podemos citar: o relato de experiéncia ou relato pessoal, o diario, nas biografias, nas
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autobiografias, nos posts confessionais disponibilizados nos ambientes virtuais, a musica,
escritos em cadernetas e paginas de agendas, dentre outros. Antes de adentramos em suas

especificidades convém observar alguns pontos relevantes nos textos lidos.

TEXO 1 TEXTO 2 TEXTO 3

Locutor

Mensagem

Interlocutor

Pessoa do

discurso

Suporte (meio de

circulacéo)

Linguagem

Diante do preenchimento do quadro acima, pudemos avaliar aspectos que norteiam a
estrutura dos relatos. Vejamos as informacdes obtidas:
e INTENCIONALIDADE: Revelar a um alguém, real ou imaginario, aspectos
marcantes de uma trajetoria de vida.
e PESSOAS DO DISCURSO: Predominio de formas verbais sdo expressas na primeira
pessoa do singular.
e LINGUAGEM: Quanto ao nivel de coloquialidade ou de formalismo, ndo é de todo

descabido frisar que pode haver variagdes, dependendo do grau de intimidade dos
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interlocutores, como também para o publico a quem se destina a circunstancia
comunicativa em pauta.

TEMPO VERBAL: Os fatos sdo descritos no presente ou no pretérito (perfeito e
imperfeito), tudo ira depender das intencdes propostas pela enunciacéo.

ASPECTOS ESTRUTURAIS: Lembra os textos narrativos pois incluem elementos se
constituem da presenca do narrador, personagens, tempo, espaco, dentre outros.
ABRANGENCIA: Dependendo quem seja a personagem central do relato, o revelar
de experiéncias pode servir de auxilio a outras pessoas, como é o caso de pessoas
famosas, podendo ser gravado em audio ou video e, posteriormente, ser transcrito e
publicado por inimeros meios de comunicacdo (jornais, revistas, livros, sites, dentre
outros), passando a se caracterizar como um documento histérico de notavel
importancia. Vejamos um dos exemplos mais notaveis desse tipo de escrito, trechos do

Diario de Anne Frank, o qual vocé pode ter acesso, na integra, por meio dos links:

< http://baixedetudo.net/download-livro-o-diario-de-anne-frank>

<http://baixarbonslivros.blogspot.com.br/2011/04/0-diario-de-anne-frank-anne-frank.html>.
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APENDICE 4 - PRODUZINDO O GENERO

Com base na leitura dos textos apresentados na unidade, chegamos a0 momento de por
em préatica nossas percepgdes. Sendo assim, apresentamos duas propostas para que Vocé
estruture um relato. Além do texto digitado elabore um painel de imagens que sirvam para
ilustrar seu texto, se quiser, pode montra um breve video 0s quais irdo ser postados no
Edmodo.

Proposta 1 — Escolha um dos momentos abaixo e, em seguida, relate uma experiéncia vivida
por vocé, o qual vocé considera realmente marcante. Atente para o fato que a alternativa

escolhida devera ser elaborada dentro do género mais adequado.

e O primeiro dia de aula;

e Uma viagem desejada;

e O (a) primeiro namorado(a);
e Uma festa legal,

e Um momento com a turma da sala de aula.

Proposta 2— Tente lembrar de algum fato ocorrido em sua infancia que tenha lhe causado
medo ou temor, ou entdo, a realizacdo de algo muito esperado por vocé. Pode ser um caréo,
um castigo recebido por ter feito alguma travessura. Como vocé reagiu naquele momento e o

que vocé faria se o fato ocorresse hoje. Escreva um Relato retratando esta experiéncia.

Independente da proposta escolhida faz-se importante que vocé faga alguns
guestionamentos. Para ajudar-lhe dispomos de algumas questfes que vocé pode fazer antes de

escrever o texto.

a) O que aconteceu antes do evento que vocé vai relatar? Qual é a ligagdo desse
acontecimento com o do relato?

b) Como estava o dia: ensolarado, chuvoso, quente, frio?

¢) Como vocé estava se sentindo nesse dia?

d) O que aconteceu? Onde aconteceu? Quando aconteceu?
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e) Como era o lugar?

f) Por que esse acontecimento € especial?

g) Vocé aprendeu alguma coisa com 0 que aconteceu?

h) Sua vida ficou diferente depois do acontecido? Como?

1) Vocé gostaria que isso voltasse a acontecer? Da mesma forma ou de forma diferente?

j) Expectativas mediante a transferéncia para uma nova escola.

RASCUNHO
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AVALIANDO SEU TEXTO

Marcas do género

Contempla

Nao

contempla

Informag0es quanto ao seu nome, data e local de

nascimento.

Revela fatos importantes.

Apresenta pronomes pessoais e possessivos da 12 pessoa.

Predominio de verbos no Pretérito Perfeito e Imperfeito.

Marcadores temporais (datas, anos, expressdes de tempo).

Predominio de sequéncias narrativas.
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APENDICE 5 - BIOGRAFIA DE ARIANO SUASSUNA

Ariano Suassuna (1927 - 2014) foi um escritor brasileiro. "O Auto da Compadecida”,
sua obra prima, foi adaptada para a televisdo e para o cinema. Sua producdo retine além da
capacidade imaginativa, seus conhecimentos sobre o folclore nordestino. E poeta, romancista,
ensaista, dramaturgo, professor e advogado. Em 1990, ocupou a cadeira n°® 32 da Academia
Brasileira de Letras. Em 1993, foi eleito para a cadeira n°® 18 da Academia Pernambucana de
Letra e em 2000, ocupou a cadeira n° 35 da Academia Paraibana de Letras.

Ariano Suassuna (1927) nasceu na cidade de Nossa Senhora das Neves, hoje Jodo
Pessoa, capital da Paraiba, em 16 de junho de 1927. Filho de Jodo Suassuna, ex-governador
da Paraiba e Rita de Céssia Villar, ficou 6rfdo de pai, com trés anos de idade. Passou 0s
primeiros anos de sua infancia na fazenda Acaud, no sertdo do Estado. Durante a Revolugéo
de 1930, por motivos politicos, seu pai foi assassinado. A familia muda-se para Taperoa,
interior do estado, onde mora entre 1933 e 1937 e la inicia seus estudos. Teve 0s primeiros
contatos com a cultura regional assistindo uma

apresentacdo de mamulengos e um desafio de

N3o troco o meu "Oxente”

viola. Pelo "OK” de ninguém!

Em 1938, a familia muda-se para a cidade i :
‘Atiano Suassuna

do Recife, Pernambuco, onde Ariano entra para
o0 Colégio Americano Batista. Em seguida estuda no Ginasio Pernambucano, importante
colégio do Recife. Ingressou na Faculdade de Direito, onde fundou o Teatro do Estudante de
Pernambuco. Em 1947, escreve sua primeira peca "Uma Mulher Vestida de Sol". No ano
seguinte escreve "Cantam as Harpas de Sido".

Em 1950, conclui o curso de Direito. Dedicou-se a advocacia e ao teatro. Em 1955,
escreveu a comédia "O Auto da Compadecida”. A partir de 1956, passou a dar aulas de
Estética na Universidade Federal de Pernambuco. Em 1970, surge o Movimento Armorial,
inspirado e dirigido por Ariano, com o0 objetivo de valorizar os varios aspectos da cultura do
Nordeste brasileiro, como a literatura de cordel, a mdsica, a danca, teatro, entre outros.

Ariano Suassuna iniciou em 1971, sua trilogia com o "Romance d'a Pedra do Reino" e o
"Principe do Sangue que Vai-e-Volta", tendo por subtitulo "Romance Armorial - Popular
Brasileiro", que teria sequéncia em 1976, com a "Historia d'o Rei Degolado nas Caatingas do
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Sertdo: ao Sol da Onga Caetana". Em 1994, se aposenta pela Universidade Federal de
Pernambuco. Foi Secretario de Cultura no governo de Eduardo Campos.

Ariano Suassuna recebia inimeros convites para realizar "aulas-espetaculos™ em vérias
partes do Pais onde, com seu estilo proprio e seus "causos" imaginativos, deixava o publico
encantado.

Ariano Suassuna faleceu aos 87 anos, no Recife, decorrente das complicagGes de um

AVC hemorragico.

Obras de Ariano Suassuna
e Uma Mulher Vestida de Sol, 1947
e Cantam as Harpas de Sido (ou o Despertar da Princesa), 1948
e Os Homens de Barro, 1949
e Auto de Jodo da Cruz, 1950 (Prémio Martins Pena)
e Torturas de um Coracgdo, 1951
e O Arco Desolado, 1952
e O Castigo da Soberana, 1953
e O Rico Avarento, 1954
e Ode, 1955 (poesia)
e O Auto da Compadecida, 1955
e O Casamento Suspeito, 1956
e Fernando e Isaura, 1956
e O Santo e a Porca, 1958
e O Homem da Vaca e o Poder da Fortuna, 1958
e APenaea Lei, 1959
e A Farsa da Boa Preguica, 1960
e A Caseira e a Catarina, 1962
e O Pasto Incendiado, 1970 (poesia)
e Romance d'a Pedra do Reino e o Principe do Sangue do Vai e Volta, 1971 (partes da
trilogia)
e Iniciacgdo a Estética, 1975

e A Onca Castanha e a Ilha Brasil, 1976 (Tese de Livre Docéncia)
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e Histdria d'o Rei Degolado nas Caatigas do Sertdo: ao Sol da Onga Caetana, 1976
(parte da trilogia)

e Sonetos Com Mote Alheio, 1980 (poesia)

e Poemas, 1990 (Antologia)

e Almanaque Armorial, 2008
Fonte:< http://www.e-biografias.net/ariano suassuna/>, Aceso em: 10/3/2015.

Conhecendo as caracteristicas do género

1. Ao lermos o texto acima é possivel termos acesso a algumas informagdes acerca de

Ariano Suassuna, quais seriam elas?

2. Qual seria o interesse do autor do texto lido?

3. O texto acima caracteriza-se como um texto Biografico ou Autobiografico? Justifique

a sua classificacdo, indicando elementos do texto que a comprovem.

4. Para melhor compreender a estrutura do género lido responda as seguintes questdes:
a. De quem o texto fala? Esta pessoa € uma personalidade publica?
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=

Ja leu outro(s) texto(s) relativo(s) a ela?

O gue mais sabem sobre essa pessoa?

o o

Em que época foi produzido?

@

Em qual suporte foi divulgado?

—h

Que seriam seus provaveis leitores?

Com base no que foi repassado em sala, imagine que vocé seja o escritor Ariano Suassuna e

estruture a sua autobiografia.
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APENDICE 6 - DIFERENCIANDO A BIOGRAFIA DA AUTOBIOGRAFIA

A vida de alguém, sobretudo de personalidades é sempre relevante. E para que a

trajetoria de vida de alguém seja imortalizada h& géneros textuais apropriados, dentre eles a
BIOGRAFIA e a AUTOBIOGRAFIA. A diferenga principal entre estes dois géneros esta no

enunciador. Nos textos classificados autobiograficos, encontramos as seguintes informacoes:

Informacgdes quanto ao nome do autor e protagonista da historia, data e local de seu
nascimento;

Alusdo a fatos importantes da vida dessa pessoa;

Marcas de 12 pessoa por meio de pronomes pessoais e possessivos (singular/plural);
Predominio de verbos no Pretérito Perfeito e Pretérito Imperfeito. (Se achar
necessario, nesse momento, exemplifique a diferenca entre Pretérito Perfeito e
Pretérito Imperfeito);

Neles, o relato dos fatos no texto autobiografico aparece frequentemente pontuado de
lembrangas, de um colorido emocional que ndo € visto em outros géneros textuais,
porém com o compromisso de dizer a verdade.

Nos textos classificados como Biograficos encontramos as seguintes informacoes:
Informagdes quanto ao nome do autor e protagonista da histéria, data e local de seu
nascimento;

Aluséo a fatos importantes da vida da pessoa do ponto de vista do autor;

Marcas de 3? pessoa por meio de pronomes pessoais e possessivos (singular/plural);
Predominio de verbos no Pretérito Perfeito e Pretérito Imperfeito. (Se achar
necessario, nesse momento, exemplifigue a diferenca entre Pretérito Perfeito e

Pretérito Imperfeito);

Busque na Internet Dados sobre as personalidades indicadas abaixo:

PERSONALIDADE Machado de Assis Luiz Gonzaga Neymar Jr.

Nome completo:

Local e data de nascimento:
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Fatos e feitos mais
importantes:

Trabalhos que ja teve:

Onde morou ou mora:
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ANEXO 1 - CERTIDAO DO COMITE DE ETICA

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE
COMITE DE ETICA EM PESQUISA

CERTIDAO

Centifico que o Comité de Etica em Pesquisa do Centro de
Ciéncias da Saide da Universidade Federal da Paraiba — CEP/CCS aprovou
por unanimidade na 6 Reunido realizada no dia 23/07/2015, o Projeto de

pesquisa intitulado: “LETRAMENTOS E RESSIGNIFICACAO DA
PRATICA DOCENTE POR MEIO DA FERRAMENTA DIGITAL
EDMODO", da pesquisadora Wanda Patricia de Sousa Gaudéncio.
Protocolo 0255/15. CAAE: 44927115.5.0000,5188.

Outrossim, informo que a autorizagio para posterior
publicagdo fica condicionada a apresentagdo do resumo do estudo proposto
a apreciagio do Comité.
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