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Longe de destruir a magia das obras, a andlise
literéria, quando bem realizada, permite que o leitor
compreenda melhor essa magia e penetre com mais
intensidade. O segredo maior da literatura é justamente
0 envolvimento Unico que ela nos proporciona em um
mundo feito de palavras. O conhecimento de como esse
mundo é articulado, como ele age sobre nés, ndo
eliminara seu poder, antes o fortalecera porque estara
apoiado no conhecimento que ilumina e ndo na
escuridd@o da ignorancia (Cosson, 2021, p. 29).
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RESUMO

Pesquisa motivada pela observacdo empirica da sala de aula e pela analise dos dados das
avaliacOes sistémicas do ensino fundamental, especialmente as do 7° ano, do ensino
fundamental 1l, da Escola Estadual Francisco Dumont, l6cus de atividade profissional da
pesquisadora e contexto inspiracional das proposicdes didatico-pedagogicas deste trabalho.
Responde ao seguinte questionamento: Que a¢des metodoldgicas podem ser acrescidas as
atividades de leitura de contos e cronicas, propostas por Aradjo e Oliveira (2018), no
exemplar destinado ao 7° ano, do ensino fundamental 1, para torna-las mais significativas e,
assim, promover a leitura literaria? O objetivo geral é apresentar propostas de leituras
complementares de um conto e uma cronica, presentes nesse livro didatico e objetivos
especificos: i) explorar os pressupostos tedrico-didaticos relativos ao trabalho com a leitura
literria, especificamente, com o0s géneros conto e cronica; ii) descrever as atividades
propostas para a leitura de um conto e uma crénica no LD de Aradjo e Oliveira (2018); iii)
elaborar um planejamento de atividades complementares a leitura do conto “Os dois pequenos
e a bruxa” e da cronica “De quem sdo os meninos de rua?”. Este estudo € justificado pela
necessidade da compreensdo efetiva acerca do suporte didatico dos professores de lingua
portuguesa, no tocante ao trabalho proposto para a realizacdo dos estudos literarios.
Metodologicamente, esta fundamentado na pesquisa-acao propositiva, sob o olhar qualitativo
descritivo. As acgOes desta pesquisa estdo ancoradas, teoricamente, nas contribuicdes de
autores renomados, que abordam a leitura, tais como Bakhtin (1999, 2011), Cavalcante
(2013), Cereja e Magalhdes (2005), Coelho (2000), Cortazar (2006) Cosson (2014, 2015,
2016), Fonseca (2021), Gil (2010), Gotlib (1999), Kleiman (2005), Moraes (2022), Oliveira
(2018), Ribeiro (2009), Sa (2020), Soares (2012), Solé (1998), Vergara (2014), Todorov
(2017), Tripp (2005), entre outros e nos documentos parametrizadores do ensino: Brasil
(2018) e Minas Gerais (2019). Como resultado foi elaborado um planejamento metodoldgico
didatico, teoricamente fundamentado e planejado, no qual apresentamos trés sugestdes de
trabalho complementares as leituras propostas no LD em voga: uma dinamica interativa, que
aborda as caracteristicas basicas dos géneros textuais conto e crénica, a gamificagdo com o
jogo da “A Trilha de Joao e Maria” e, ainda, a escrita, sob a orientacdo do professor, de uma
nova versao das historias trabalhadas, em formato teatral, o qual sera encenado pelos proprios
estudantes. Sendo assim, essa proposta didatica podera contribuir significativamente com o
processo de ensino e aprendizagem da leitura literéaria.

Palavras-chave: livro didatico; leitura; letramento literario; atividades complementares.



ABSTRACT

Research motivated by empirical observation of the classroom and analysis of data from
systemic assessments of elementary education, especially those of the 7th year, of elementary
school 11, of the Francisco Dumont State School, the locus of the researcher's professional
activity and the inspirational context of the pedagogical didactic propositions aspects of this
work. It answers the following question: What methodological actions can be added to the
activities of reading stories and chronicles, proposed by Aradjo and Oliveira (2018), in the
copy intended for the 7th year, of elementary school Il, to make them more meaningful and,
thus, promote literary reading? The general objective is to present proposals for
complementary readings of a short story and a chronicle, present in this textbook and specific
objectives: i) explore the theoretical didactic assumptions related to working with literary
reading, specifically, with the short story and chronicle genres; ii) describe the activities
proposed for reading a short story and a chronicle in the LD by Araujo e Oliveira (2018); iii)
prepare a plan of complementary activities to reading the story “The Two Little Ones and the
Witch” and the chronicle “Whose Street Children Are They?”. This study is justified by the
need for effective understanding of the teaching support of Portuguese language teachers,
regarding the work proposed for carrying out literary studies. Methodologically, it is based on
propositional action research, from a descriptive qualitative perspective. The actions of this
research are anchored, theoretically, in the contributions of renowned authors, who address
reading, such as Bakhtin (1999, 2011), Cavalcante (2013), Cereja and Magalhdes (2005),
Coelho (2000), Cortazar (2006) Cosson (2014, 2015, 2016), Fonseca (2021), Gil (2010),
Gotlib (1999), Kleiman (2005), Moraes (2022), Oliveira (2018), Ribeiro (2009), Sa (2020),
Soares (2012), Solé (1998), Vergara (2014), Todorov (2017), Tripp (2005), among others and
in teaching parameter documents: Brazil (2018) and Minas Gerais (2019). As a result, a
didactic methodological plan was developed, theoretically based and planned, in which we
presented three suggestions for complementary work to the readings proposed in the LD in
vogue: an interactive dynamic, which addresses the basic characteristics of the short story and
chronicle textual genres, gamification with the game of “The Hansel and Gretel Trail” and
also the writing, under the guidance of the teacher, of a new version of the stories worked on,
in theatrical format, which will be acted out by the students themselves. Therefore, this
didactic proposal can contribute significantly to the process of teaching and learning literary
reading.

Keywords: textbook; reading; literary literacy; additional activities.
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1 INTRODUCAO

Diante do atual cenario em que se encontra a educacdo, envolvida em desafios
gigantescos, relativos as areas da leitura literéria, torna-se imprescindivel o aperfeicoamento
profissional do professor, a fim de se tornar melhor capacitado para pensar e executar agoes
interventivas que possam minimizar as dificuldades detectadas no processo de ensino-
aprendizagem. Entendemos, porquanto, que é a partir de estudos e pesquisas que o educador
podera compreender o seu ambiente de trabalho, as necessidades dos estudantes e como
elaborar atividades mais significativas e contextualizadas, com vistas a atender as
necessidades dos estudantes.

Nesse contexto, surge a pesquisa “Leitura literaria: do livro didatico a pratica
discursiva de contos e cronicas”, que estd vinculada ao Programa de Pdés-Graduagdo
Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS), da Universidade Estadual de Montes
Claros (UNIMONTES). Inserida na area de concentracdo “Linguagens e Letramento”,
apresenta estudos na linha de pesquisa “Leitura Literaria” e tem como motivagdo a
observacdo empirica da sala de aula e a analise dos dados das avaliagGes sistémicas do ensino
fundamental, especialmente as do 7° ano, do ensino fundamental Il, da Escola Estadual
Francisco Dumont, I6cus de atividade profissional da mestranda e cenéario inspiracional para
0s estudos realizados nesta pesquisa-a¢ao propositiva.

Salientamos, também, que os dados das avaliagfes sistémicas dessa escola, assim
como de outras escolas publicas avaliadas pelo Sistema Mineiro de Avaliacdo e Equidade
(SIMAVE), comprovam a necessidade urgente de metodologias interventivas, a fim de
minimizar as defasagens nas areas da leitura, apresentadas por muitos alunos, ao concluirem
os anos finais do ensino fundamental com nivel de letramento insuficiente, ndo tendo
desenvolvido habilidades leitoras importantes e previstas em anos escolares anteriores.

Ademais, é notério o fato de que um grande percentual dos estudantes da turma
selecionada para servir como base analitica para o desenvolvimento desta pesquisa ndo possuli
habitos de leitura e se encontra resistente quanto a realizacdo de atividades extraclasse, por
falta de motivacdo para os estudos. Diante desse cenario, esta pesquisa levanta o seguinte
questionamento: que acbes podem ser acrescidas as atividades de leitura de contos e cronicas,
propostas por Araujo e Oliveira (2018), no exemplar destinado ao 7° ano, do ensino
fundamental I1, para torna-las mais significativas e, assim, promover o letramento literario?

O livro didatico, em andlise, é adotado por algumas escolas publicas e a experiéncia

com seu uso vem revelando que, no que concerne as proposicdes de leitura de textos
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literdrios, as propostas reflexivas, préximas da tecnologia e associadas a outros géneros
textuais, interligadas, portanto, com os aspectos socioculturais da sociedade moderna, na qual
0s estudantes estdo inseridos, tendem a despertar nos aprendizes o prazer em ler, no entanto
sentimos necessidade de atividades praticas na area digital e ludica, a fim de que os estudantes
se sintam mais motivados para os atos de aprendizagem.

Desse modo, torna-se necessaria a proposicdo de inovagdes que sejam mais atrativas
para os alunos, por meio de propostas pedagogicas instigantes que levem em consideracdo a
realidade do publico-alvo, a valorizagdo da leitura como espago de prazer, de fruicdo e de
ressignificacdo de conhecimentos para que os alunos sejam capazes de compreenderem o que
estd sendo lido e, desse modo, sintam-se despertados para a leitura significativa e tenham a
oportunidade de se tornarem leitores criticos e reflexivos.

Este trabalho, portanto, delineou o seguinte objetivo geral: apresentar propostas
complementares de um conto e uma cronica, presentes no livro didatico “Tecendo
Linguagens: lingua portuguesa”, de Araujo e Oliveira (2018), volume destinado ao 7° ano do
ensino fundamental Il. A intencéo €, a partir de um aprofundamento tedrico-didatico referente
ao letramento literario, proporcionarmos sugestfes de atividades para o trabalho significativo
com a leitura literéaria.

A fim de cumprirmos esse objetivo geral, delineamos 0s seguintes objetivos
especificos: i) explorar 0s pressupostos tedrico-didaticos relativos ao trabalho com a leitura
literéria, especificamente com os géneros conto e cronica, com vistas aos letramentos voltados
para a leitura, tendo como sustentacdo basica a Base Nacional Comum Curricular (BNCC —
2018) e o Curriculo Referéncia de Minas Gerais (CRMG — 2019); ii) descrever e analisar as
atividades propostas para a leitura de um conto e uma crénica no LD de Araujo e Oliveira
(2018); iii) elaborar um planejamento de atividades complementares a leitura do conto “Os
dois pequenos e a bruxa”, de Pedroso (2001) e da cronica “De quem sdo 0s meninos de rua?”,
de Colasanti (2002).

Esses objetivos especificos elencados sdo fundamentais nesta pesquisa, uma vez que
propiciam o0 desenvolvimento das acgdes aqui pretendidas. Direcionam melhor a
fundamentacéo tedrica e metodoldgica referentes ao trabalho com o letramento literario, com
vistas a oportunizarem o empreendimento de um estudo reflexivo e critico acerca do LD e,
também, favorecem a apresentacdo de um processo de elaboragdo de atividades
complementares aquelas propostas no LD, que, como se sabe, € um suporte para acoes

pedagdgicas nas escolas brasileiras.
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Segundo Koch (2011, p. 155, grifos da autora), “ao professor cabe a tarefa de
despertar no educando uma atitude critica diante da realidade em que se encontra inserido,
preparando-o para “ler o ‘mundo’: a principio, o seu mundo, mas dai em diante, e
paulatinamente, todos os mundos possiveis”. Dessa maneira, é fundamental que o professor
possua habilidades analiticas e criticas acerca do LD que seleciona e adota para o trabalho na
escola, com vistas a promocéo de atividades capazes de despertar nos estudantes o prazer pela
leitura literaria e, também, explorar os aspectos sociais inerentes aos textos. O LD é um
importante recurso pedagdgico a disposi¢do dos professores e estudantes, portanto deve ser
explorado, a partir de sua escolha e ades&o na escola.

Para isso, torna-se imprescindivel compreendermos 0s processos que envolvem 0s
mecanismos de leitura e de que modo podemos planejar atividades didatico-pedagogicas mais
significativas e contextualizadas, a fim de promovermos o ato de ser leitor, visto que, segundo
Solé (1998, p. 130),

para ensinar as estratégias que podem ser adotadas quando ha lacunas na
compreensdo ndo se deve fazer muito mais do que o imprescindivel para a
compreensdo do texto: mostrar aos alunos os objetivos da leitura, proporcionar e
ativar os conhecimentos prévios, ensinar a inferir, a fazer conjeturas, a se arriscar e a
buscar verificacdo para suas hipoteses; explicar 0 que podem fazer quando se
deparar com problemas no texto.

Essas consideracGes de Solé (1998) contribuem para acentuar a importancia da
realizacdo deste trabalho, o qual é justificado pela importancia de evidenciarmos os resultados
de uma andlise compreensiva do LD “Tecendo Linguagens: lingua portuguesa”, de Aradjo e
Oliveira (2018), destinado ao 7° ano do ensino fundamental I, a fim de observarmos como
esse manual trabalha com as questdes da leitura literaria e, entdo, apresentarmos contribuicdes
na area da leitura, por meio de sugestdes de atividades complementares a proposta desses
autores, especialmente referentes aos géneros textuais conto maravilhoso e cronica
jornalistica.

Nessa perspectiva, ao propor, em alguns momentos, metodologias de ensino
tradicionais e ressaltar a arte da aprendizagem pela memorizagéo, esse LD pratica uma agéo
contraria ao previsto na BNCC (2018), visto que esse documento entende o ensino como um
elemento capaz de promover a reflexdo sobre a lingua. Desse modo, para Brasil (2018), as
atividades de leitura literaria, além de resgatar as condi¢cdes de producdo e recepcdo dos
textos, devem proporcionar reflexdo critica sobre os temas discutidos nas aulas de lingua

portuguesa, oferecendo, assim, possibilidades para efetivacdo da compreensdo dos efeitos de
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sentido desencadeados pela utilizacgdo de recursos linguisticos, multissemidticos * e
multimidiaticos?. Outro ponto a ser considerado é que, embora n&o esteja delimitada como um
componente curricular especifico, a literatura atravessa toda a BNCC (2018) e transcende o
contexto escolar, considerando seu papel na formagdo de um cidaddo critico, reflexivo e
participativo, inserido em um dado contexto social.

Conforme Brasil (2018), o trabalho com a literatura envolve a formacéo dos leitores
de modo a torna-los aptos para a leitura e para a percepcao das caracteristicas particulares dos
textos literarios, tais como a sua linguagem polissémica e o didlogo com outras obras ou
textos, por meio do questionamento reflexivo, a fim de compreender a mensagem literéaria e,
se necessario, reformular os pensamentos anteriores a leitura. Desse modo, havera a formacao
de “[...] um sujeito que seja capaz de se implicar na leitura dos textos, de “desvendar” suas
multiplas camadas de sentido, de responder as suas demandas e de firmar pactos de leitura”
(Brasil, 2018, p. 138, grifos do documento).

No ensino fundamental, a BNCC (2018) propde, portanto, o aprofundamento da
formacdo do leitor que usufrui do prazer da literatura, sobretudo, no componente curricular de
lingua portuguesa, objetivando oferecer aos estudantes condi¢Bes para “[...] participar de
praticas diversificadas, individuais e coletivas, da producdo artistico-cultural, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.” (Brasil, 2018, p. 65). Nesse viés, ao
propormos o trabalho de leitura literaria, a partir dos recursos que os estudantes tém
disponiveis, o LD, e acrescentarmos outras acdes didaticas, enquadradas nos géneros textuais
conto e crbnica, defendemos que podera haver o despertar de um olhar diferenciado para a
leitura, possibilitando o desenvolvimento de habilidades para a efetivacdo do letramento
literario.

As consideragdes de Solé (1988, p. 72) ao afirmar que “para tornar os alunos bons
leitores — para desenvolver mais do que a capacidade de ler, 0 gosto e 0 compromisso com a
leitura —, a escola tera que mobiliza-los internamente, pois aprender a ler e também ler para

aprender requer esforgo” indicam que nossa opgdo pelas metodologias propostas nesta

! Consoante Rojo e Barbosa (2015, p. 108), textos multissemiéticos sdo os que apresentam “mais de uma
modalidade de linguagem ou a mais de um sistema de signos ou simbolos (semiose) em sua composicéo [...]
Lingua oral e escrita (modalidade verbal), linguagem corporal (gestualidade, dancas, performances, vestimentas
— modalidade gestual), audio (musica e outros sons ndo verbais — modalidade sonora) e imagens estaticas e em
movimento (fotos, ilustracdes, grafismos, video, animagdes — fazendo uso de estratégias e procedimentos de
leitura que atinjam significativamente os objetivos propostos de uma dada préatica de leitura)”.

2 0 texto multimidiatico diz respeito as “novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e
de interagir. As novas ferramentas de edi¢do de textos, dudios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer um a
producéo e disponibilizacdo de textos multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. N&o s6 é
possivel acessar contetddos variados em diferentes midias, como também produzir e publicar fotos, videos
diversos, podcasts, infogréficos, enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc.” (Brasil, 2018, p. 68).
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pesquisa favorece a aquisicdo ou aprofundamento do letramento literario. Para Silva (1999), o
ensino da leitura deve prever o contato do estudante com a obra literaria, podendo manusea-la
e lé-la, a fim de sentir o prazer pela leitura e perceber seu sentido no seu contexto
sociocultural.

Neste sentido, ao estudante devem ser oportunizadas agdes interativas com os livros
literarios, a fim de despertar o desejo pela leitura. Segundo Brasil (1997, p. 43), “uma pratica
de leitura que ndo desperte e cultive o desejo de ler ndo € uma pratica pedagdgica eficiente”.
Desse modo, esperamos que esta pesquisa produza resultados reflexivos acerca do trabalho
com o LD e proporcione conhecimentos tedricos aos professores, incentivando-os para
proposicdo de atividades significativas, complementares as que estdo propostas no manual
pedagdgico, de forma a tornar os momentos dedicados as acgdes leitoras literarias mais
prazerosas, envolvendo, assim, os estudantes na descoberta do conhecimento, a fim de
desperta-los para se transformarem em leitores criticos e autbnomaos.

Com a pretensdo de alcancarmos as metas propostas nesta pesquisa-a¢do propositiva
qualitativa, estruturamos esta dissertagdo do seguinte modo: capitulo 1, o qual foi destinado a
introducdo, na qual fizemos uma abordagem a respeito dos pontos relevantes que serviram
como norte para estes estudos. No capitulo 2, apresentamos a exploracdo dos pressupostos
tedricos que sustentaram as ideias apresentadas e defendidas nesta pesquisa. Assim,
discorremos sobre a leitura e o letramento literario, com breves consideragdes a respeito da
literatura infantojuvenil, na tentativa de construirmos caminhos possiveis para nosso trabalho
de pesquisa. Discutimos, também, acerca de questBes relativas ao género textual, das
caracteristicas gerais ao destaque para o conto maravilhoso e para a cronica jornalistica.
Dando continuidade aos estudos tedricos, discorremos sobre a literatura nos documentos
parametrizadores, tracando didlogos com a BNCC (2018) e com o CRMG (2019). Por fim,
delineamos discussfes relativas a gamificacdo como uma metodologia didatica para o
letramento literario. Entre os autores que ancoraram nossas acfes nesta pesquisa, temos, em
ordem alfabética: Alves (2015), Alves, Moinho e Diniz (2014), Bakhtin (1992, 2011),
Cavalcante (2013), Cereja e Magalhdes (2005), Coelho (1991, 2000, 2012), Colasanti (2002),
Costa (2007), Cosson (2014, 2015, 2016), Cortazar (2006), Fardo (2013), Ferreira (2008),
Ferreira e Vieira (2013), Fonseca (2021), Gotlib (1999), Kapp (2012), Kleiman (2005), Maria
(2009), Marcuschi (2008), Mattar (2018), Melo (2003), Miranda e Carvalho (2018), Moraes
(2022), Ribeiro (2009), Roas (2014), J. Sa& (2002), E. Sa (2020), A. Soares (1993), M. Soares
(2012), Todorov (2017), Vergara (2014) e Zilberman e Magalhées (1987).

Ja no capitulo 3, intitulado de “Itinerarios metodoldgicos”, fizemos a contextualizacao
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da Escola Estadual Francisco Dumont, base motivacional desta pesquisa, a analise da
proficiéncia/desempenho dos estudantes na segunda avaliagédo trimestral (SIMAVE) da turma
que inspirou nosso trabalho investigativo. Discorremos, ainda, sobre o método e a
metodologia para execucdo das acles, deixando informacdes acerca das técnicas de coleta,
registro e analise dos dados, bem como a descri¢do das atividades propostas para a leitura de
um conto e uma croénica do LD de Araujo Oliveira (2018).

No capitulo 4, denominado de “Apresentacao geral e das propostas de atividades com
um conto e uma cronica”, fizemos a apresentagao panoramica do LD “Tecendo Linguagens:
lingua portuguesa”, de Aragjo e Oliveira (2018), tanto do manual do professor quanto do
volume destinado ao 7° ano do ensino fundamental. Fechamos o capitulo com a descricéo das
propostas de leitura do conto “Os dois pequenos e a bruxa” e andlise e proposi¢des para
leitura da cronica “De quem sdo 0s meninos de rua?”. Deixamos, ainda, a proposta didatico-
pedagogica de complementacdo. Finalmente, ha as secdes destinadas as consideracdes finais e

as referéncias utilizadas nesta pesquisa.



19

2 CAMINHOS TEORICOS

A pesquisa bibliogréafica é o levantamento ou revisdo de obras publicadas sobre a
teoria que ira direcionar o trabalho cientifico o que necessita uma dedicacao,
estudo e analise pelo pesquisador que ira executar o trabalho cientifico e tem como
objetivo reunir e analisar textos publicados, para apoiar o trabalho cientifico
(Souza; Oliveira; Alves, 2021, p. 66).

De fato, toda pesquisa cientifica, € teoricamente fundamentada. Fazer a revisao dos
diferentes pressupostos tedricos sobre as tematicas investigadas permite ao pesquisador
conhecer melhor o fenbmeno em estudo e, assim, podera escolher que caminho percorrer, a fim de
gue seus objetivos de estudos tenham maiores probabilidades de serem concretizados.

E com essa compreensdo, portanto, que este capitulo delineia o seu objetivo de
apresentar 0s pressupostos tedricos que nortearam esta pesquisa, direcionando as acfes
previstas para andlise da leitura literaria no LD e para a construcdo de atividades
complementares para dois géneros textuais, conto e cronica, trabalhados no LD de Araujo e
Oliveira (2018).

2.1 Leitura e letramento literéario

E inegével o fato de que o ser humano sempre esteve em contato com a literatura, seja
pelos livros, filmes, musicas ou brincadeiras. Essa interacdo entre o literario e 0 homem
proporciona a reformulacgéo e (re)criagéo da realidade, dando um novo enfoque aos atos dos
individuos, uma vez que, consoante Cosson (2016, p. 17), “a literatura nos diz o que somos e
nos incentiva a desejar e a expressar o mundo por ndés mesmos”. Sendo assim, a literatura,
embora ndo tenha a funcdo de humanizar o leitor, apresenta um cardter de propiciar
importantes reflexdes, enquadrando-o em uma vis&o de respeito ao outro. E a partir do contato
com o literario e o estranhamento provocado por sua leitura que o leitor podera refletir acerca
de sua vida e do mundo que o cerca e esse acontecimento tende a provocar novos olhares
sobre o universo em que o leitor esta inserido.

Nessa perspectiva de letramento literario, Soares (2012, p. 72) argumenta que o
“letramento € 0 que as pessoas fazem com as habilidades de leitura e de escrita, em um
contexto especifico, e como essas habilidades se relacionam com as necessidades, valores e
praticas sociais”. Sendo assim, o letramento permeia a esfera da leitura e da escrita em um

contexto sociocultural e, desse modo, deve ter seu foco nos planejamentos pedagdgicos que
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priorizam a leitura pelo prazer do acontecimento promovido pelo ato de ler, a fim de priorizar

0 contato do aluno com os objetos da leitura literaria. Para Kleiman (2005, p. 25-26),

as préaticas de letramento sdo préaticas situadas, o que significa que os objetivos, 0s
modos de realizar as atividades, os recursos mobilizados pelos participantes, os
materiais utilizados, serdo diferentes segundo as caracteristicas da situacdo (por
exemplo, uma missa, uma festa), da atividade desenvolvida (ler o missal, mandar
um convite), da institui¢do (religiosa, familiar).

O ensino significativo, portanto, é aquele que procura mesclar a teoria com a pratica, a
fim de possibilitar uma aprendizagem contextualizada, proporcionando, dessa forma, o
contato com diferentes situacdes promotoras dos multiletramentos, imprescindiveis na
contemporaneidade. Nessa configuragdo, os planejamentos didatico-pedagdgicos deverdo
possibilitar o contato dos estudantes com os multiplos letramentos existentes na atualidade.

Nesse cendrio, o letramento literario se insere entre esses multiplos letramentos e
deve, portanto, ser oportunizado aos alunos. Segundo Ribeiro (2009, p. 19), o letramento é
infinito, ndo tendo limite, visto que “a humanidade sempre inventara formas novas de
escrever, novos géneros de texto, suportes de leitura, etc., de acordo com as infinitas
necessidades que temos e teremos, fazendo com que nosso horizonte de letramento esteja
sempre em expansao”. Para 0 ensino acompanhar a evolucdo da sociedade, a qual apresenta
uma caracteristica de estar cercada por influéncias dos multiplos recursos digitais, deve
proporcionar metodologias pedagdgicas contextualizadas com o mundo das Tecnologias
Digitais da Informacéo e Comunicagao (TDICs).

Nesse sentido, Cosson (2015, p. 183) define o letramento literario como sendo “um
processo de aprendizagem, resultado da experiéncia do leitor com o texto, simultaneamente
solitario e solidario porque implica negociar, reformar, construir, transformar e transmitir o
repertorio que recebemos de nossa comunidade como literario”. Nessa perspectiva, 0
letramento literario promove a aprendizagem por meio da interacdo entre o leitor e o texto, no
dialogo responsivo com o dito pelo autor ou pelas inferéncias realizadas durante a leitura e,
portanto, exige habilidades leitoras especificas que devem ser acionadas no momento de
efetivacdo da leitura.

Segundo Cosson (2016, p. 120), “o ensino de literatura passa a ser 0 processo de
formacao de um leitor capaz de dialogar no tempo e no espa¢o com sua cultura, identificando,
adaptando ou construindo um lugar para si mesmo. Um leitor que se reconhece como membro
ativo de uma comunidade de leitores”. O ensino da literatura deve, portanto, prevé a formacgao

do leitor, capacitando-o para atuar em seu meio social, influenciando outros para a efetivacao
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do ato de ser leitor critico. Essas habilidades sdo construidas pelo contato entre o leitor e 0s
multiplos textos literarios.

Esse autor defende o ensino da leitura literaria mediante os circulos de leituras, vistos
COmMo espacos sociais promotores da interagdo entre os leitores e o texto. Para Cosson (2014,
p. 154), “participar de um circulo de leitura é compartilhar com um grupo de pessoas as
interpretacdes dos textos com as quais construimos nossas identidades e da sociedade em que
vivemos”. Desse modo, o ato da leitura exige a interacdo da triade autor-texto-leitor, inserida
em um dado contexto sociocultural, a fim de que faga sentido e possa, entdo, despertar o gosto
pelo ato de ler. Segundo Cosson (2014, p. 23),

devemos compreender que o letramento literdrio é uma prética social e, como tal,
responsabilidade da escola. A questéo a ser enfrentada ndo é se a escola deve ou néo
escolarizar a literatura, como bem nos alerta Magda Soares, mas sim como fazer
essa escolarizagdo sem descaracteriza-la, sem transforma-la em um simulacro de si
mesma que mais nega do que confirma seu poder de humanizag&o.

E, pois, essa visdo de leitura literaria que esta pesquisa valoriza e elege para
possibilitar o contato dos estudantes com a literatura, a fim de promover o letramento

liter&rio, por meio dos géneros literarios conto e cronica.
2.2 A literatura infantojuvenil: construindo caminhos possiveis

A literatura infantojuvenil é uma vertente literaria com a pretensdo de encantar 0s
pequenos, publico que engloba criancas (0 a 12 anos) e adolescentes (12 a 18 anos), pelo
envolvimento e prazer que a literatura pode provocar no leitor. Ela esta presente no momento
em que as descobertas poderdo perdurar por toda a vida. Nesse viés, assume um significado
relevante para o incentivo a leitura, visto que o publico infantojuvenil podera se identificar
com as narrativas lidas e, quem sabe, encontrar maiores significados para a existéncia no
mundo.

O termo “infantojuvenil”, segundo o glossario do “S6 Escola” (2023)%, é uma juncéo
das palavras “infantil” e “juvenil”. Nessa esfera, a literatura com essa vertente remete a
infancia e a juventude, respectivamente. A importancia dessa classificacdo deve-se ao fato de
possibilitar diferenciar as obras direcionadas para criancas e adolescentes das destinadas ao

publico adulto, visto que o publico infantojuvenil possui caracteristicas proprias, as quais

¥ Infantojuvenil: O que &, significado. Disponivel em: https://www.soescola.com/glossario/infantojuvenil-o-que-
e-significado. Acesso em: 21 fev. 2024.
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levam em consideracdo o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dessa faixa etéria, a
fim de oferecer contetdos adequados e relevantes para esses leitores.

Historicamente, a literatura destinada a faixa etaria infantojuvenil teve inicio, a partir
dos séculos XVII e XVIII, com escritos voltados para esse universo de leitores e com
destaque para tematicas reflexivas e educativas, uma vez que, ao trabalhar com a imaginacdo
desse publico leitor, os escritores almejavam a transmissdo de ensinamentos, como 0S
perpassados pelas fabulas de La Fontaine e pelos contos compilados pelos irmaos Jacob e
Wilhelm Grimm, no século XIX, os quais foram os primeiros textos literarios direcionados
para as tematicas infantojuvenis.

Estudos apontam que, no Brasil, o precursor da literatura infantojuvenil brasileira —
uma vez que ja existiam no pais traducdes e adaptacGes de obras europeias — foi o autor e
escritor, Monteiro Lobato®, com seu livro “Narizinho Arrebitado”, publicado no ano de 1921.
Essa narrativa retratava a vida no campo, realidade de muitas criancas e adolescentes da
época. Dessa maneira, 0 escritor Monteiro Lobato pbde promover transformacdes
significativas no campo da literatura infantojuvenil em nosso pais.

De acordo com Coelho (1991, p. 230), o diferencial de Lobato consistiu em
“redescobrir realidades estaticas, cristalizadas pela memoria cultural, e dar-lhes nova vida”.
Sendo assim, ele foi fundamental para a escrita de obras que valorizassem 0 universo
infantojuvenil. No campo da linguagem, os textos literarios, na visdo de Lobato, deveriam
estar mais proximos da oralidade, valorizando a lingua de uso do povo brasileiro, com
destaque para 0 imaginario criativo, que incentiva a diversdo e a criticidade, embora os temas
ndo deixassem de circular por meio dos discursos e personagens ficcionais.

A respeito da literatura lobatiana, Zilberman e Magalhdes (1987, p. 137) esclarecem
que “as peculiaridades do conceito e da criacdo de literatura infantil de Monteiro Lobato o
particularizam tanto em relacéo ao que, até entdo, circulava como histdria destinada a crianca,

que permitem falar em uma nova estética da literatura infantil”. Em vista disso, Lobato

* Esta pesquisa tomou conhecimento da dendncia realizada por Antonio Gomes da Costa Neto, em 2010, &
Secretaria de Politicas de Promogio da Igualdade Racial contra o livro “Cagadas de Pedrinho”, do escritor
Monteiro Lobato. Segundo Costa Neto, o livro teria passagens que incitam o preconceito contra os negros. No
entanto, o MEC vetou a denuncia e, ainda, distribuiu exemplares do livro lobatiano a colégios de ensino
fundamental, por intermédio do Programa Nacional de Biblioteca na Escola (PNBE). Dessa forma, coadunamos
com Lajolo (1998, p. 1) na ideia de que “discutir a representacdo do negro na obra de Monteiro Lobato, além de
contribuir para um conhecimento maior deste grande escritor brasileiro, pode renovar os olhares com que se
olham os sempre delicados lacos que enlagam literatura e sociedade, historia e literatura, literatura e politica e
similares binémios que tentam dar conta do que, na pégina literaria, fica entre seu aquém e seu além”. Nesse
viés, cabe aos professores o uso de sabedoria para trabalhar a obra de Lobato, de modo consciente,
contextualizado e critico, uma vez que é impossivel desconsiderarmos a relevante contribuicdo dada por esse
escritor a literatura infantojuvenil no Brasil.
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rompeu com os moldes tradicionais ao reformular os modos de escrita de seus livros, os quais
o0 tornaram referéncia para as novas geracgoes. A linguagem e os temas da literatura de Lobato
procuravam circular pelo universo de seu publico: o infantojuvenil brasileiro. Afinal,

conforme assevera Costa (2007, p. 99),

o leitor busca com frequéncia, na literatura, as perguntas e as possiveis solugdes para
0S acontecimentos e os pensamentos que o acometem pelo simples fato de estar
vivo. Por isso, a primeira e mais rapida das qualidades que esse leitor atribui a um
texto significativo é o poder que a linguagem literdria tem de se aproximar,
minimamente, daquilo que acredita ser sua identidade.

Nesse sentido, o leitor infantojuvenil busca nos textos literarios lidos o sentido para o0s
acontecimentos em sua vida, a partir da compreensdo do enredo narrado. E a aproximagcao,
portanto, das historias contadas com a realidade vivida que possibilita ao leitor gostar ou ndo
do texto literario lido. Na perspectiva de Costa (2007, p. 66), isso somente € possivel pela
“negociacdo dos sentidos entre leitor e obra”, ou seja, ha um didlogo entre o autor-texto-leitor
e essa triade em juncdo com o contexto sociocultural em que esses elementos estdo imersos é
que efetiva o sentido da mensagem transmitida no texto.

Desse modo, ressaltamos que o leitor infantojuvenil, também, seleciona o que vai ler,
a partir de tematicas que prendam a sua atencdo ao circular em seu meio. E interessante
pensarmos na crianca e no adolescente contemporaneo como protagonistas de acontecimentos
em suas vidas, portanto o ato da leitura faz parte desse protagonismo, ou seja, o escolher o
que ler e com quais leituras se identificar séo tarefas habituais no contexto atual. Sendo assim,
cabe a escola, também, oferecer diversas possibilidades de contato com a literatura, por meio
de seus planejamentos didaticos.

E relevante destacarmos que, a partir dos anos 70, houve mudancas na area da escrita
literaria infantojuvenil, as quais foram promovidas por um grupo de autores importantes na
literatura, tais como Bartolomeu Campos de Queir6s, Fernanda Lopes de Almeida, Ana Maria
Machado, Eliardo Franca, Pedro Bandeira, Ruth Rocha, Ligia Bojunga, entre outros,
constituiram um novo time que deu ares de renovagdo ao género. Esses autores defendiam
uma literatura que pudesse aliar aos temas da fantasia, tematicas atuais que conduzissem a
atos reflexivos emancipatérios, ou seja, a literatura representaria um valioso instrumento de
contestacéo, surpreendendo seus leitores.

No cenério atual, é uma literatura que vem passando por diversas transformacdes, as
quais sdo exigéncias da propria sociedade moderna e imediatista. Os textos impressos ddo

lugar aos textos multimodais e digitais, inseridos, ainda, no modo gamificado que prende a
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atencdo dos leitores, em suas diferentes faixas etarias. Nesse espaco, portanto, os leitores
infantojuvenis adquirem maior independéncia quanto as escolhas dos textos verbo-imagéticos
para realizacdo da leitura. Mesmo as crian¢as ja sdo mais independentes, visto que nascem
cercadas por instrumentos e linguagens digitais e podem, pois, realizar leituras mais
livremente, ainda que monitoradas pelos responsaveis.

Nessa perspectiva, Miranda e Carvalho (2018, p. 242) assinalam que “a escola nao
deve ser a Unica via de acesso a leitura de literatura, mas é dela a principal responsabilidade
no processo de formacdo de leitores, responsabilidade que é planejada para o social de forma
institucionalizada”. Logo, ¢ da escola, também, a responsabilidade de promover o letramento
literario do publico infantojuvenil, com o propoésito de despertar o ato prazeroso da leitura por
fruicdo, a partir da conscientizacdo acerca de uma determinada realidade que se faz presente
nos textos literarios.

Sendo assim, consoante Miranda e Carvalho (2018, p. 243), “o poder que a escola tem
em relacdo ao processo de leitura € impar, e por meio de sua experienciacédo, oferecida aos
alunos, a realidade de apreciagdo da leitura em novos suportes pode ser redimensionada”,
portanto 0 ato do letramento literario deve ser oportunizado aos estudantes, uma vez que
Brasil (2018, p. 499) orienta o trabalho com a literatura em todas as fases do ensino. Para esse

documento,

a literatura enriquece nossa percepcdo e nossa visdo de mundo. Mediante arranjos
especiais das palavras, ela cria um universo que nos permite aumentar nossa
capacidade de ver e sentir. Nesse sentido, a literatura possibilita uma ampliacao da
nossa visao do mundo, ajuda-nos ndo s6 a ver mais, mas a colocar em questdo muito
do que estamos vendo e vivenciando.

Nessa configuracéo, a leitura literaria deve ser promovida desde as séries iniciais, a
fim de que os estudantes desenvolvam habilidades leitoras relevantes para a efetivacdo do
letramento literario. Esse contato com a literatura esta previsto nas ideias defendidas por
Brasil (2018, p. 505, grifos nosso) ao discorrer sobre os direitos humanos e defender que eles
“perpassam todos os campos de atuacdo social de diferentes formas, seja no debate de ideias e
organizacdo de formas de defesa de direitos [...] seja no exercicio desse direito (direito a
literatura, a arte, a informagdo, aos conhecimentos disponiveis, ao saber sobre si etc.)”.

Para a BNCC (2018), é fundamental, também, que o trabalho com a literatura
infantojuvenil seja realizado com foco no texto, a fim de que as experiéncias de leituras
literarias promovidas pela mediagé@o do professor possam contribuir “para o desenvolvimento

do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliagdao do conhecimento de mundo”
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(Brasil, 2018, p. 42). E, portanto, com esse objetivo que o texto literario deve ser levado para
a sala de aula, com o propésito de promover o gosto pela leitura literaria e, consequentemente,

reflexdes e, consequentemente, mudancgas no mundo contemporaneo.

2.3 Breves consideragdes relativas a género textual

Os planejamentos pedagdgicos para o trabalho com a leitura costumam ser realizados
com foco nos géneros textuais, 0s quais devem estar inseridos em uma metodologia dialdgica
com o contexto sociocultural dos estudantes. Para isso, portanto, é importante compreender 0s
conceitos que regem 0s géneros textuais e 0 enquadramento dos textos nesses géneros. Para
este estudo, interessa o conceito de género defendido por Bakhtin (2011, p. 261-262, grifos do

autor) que faz a seguinte assertiva:

todos esses trés elementos — o conteldo tematico, o estilo, a construcdo
composicional — estdo indissoluvelmente ligados no todo do enunciado e s&o
igualmente determinados pela especificidade de um determinado campo da
comunicagdo. Evidentemente, cada enunciado particular é individual, mas cada
campo de utilizacdo da lingua elabora seus tipos relativamente estaveis de
enunciados, os quais denominamos géneros do discurso.

E fundamental compreendermos que os textos sdo classificados em determinado
género por caracteristicas semelhantes, tais como o contetdo abordado no texto, seu estilo de
comunicacéo e estrutura de escrita. E essencial considerar, ainda, a funcéo e as condi¢des de
circulacdo dos textos, ou seja, seu contexto sociocultural. Esse autor concebe a linguagem
como um fenbmeno permeado por aspectos ideoldgicos, historico e social. Ele enfatiza que
toda comunicacdo representa um acontecimento linguistico concreto e construido
historicamente pelos falantes, que utiliza dos géneros discursivos para efetivacdo dos seus
propdsitos comunicativos.

Nessa medida, Marcuschi (2008), diferentemente de Bakthin (2011), faz uso da
nomenclatura “géneros textuais” ao invés de “géneros do discurso”, contudo as ideias desses
dois autores para conceituacdo dos géneros discursivos/textuais dialogam, visto que eles
defendem a importancia dos textos, em seus diferentes géneros, para a concretizacdo da
comunicagdo humana. De acordo com Marcuschi (2008, p. 155), os géneros textuais fazem
parte de nossa vida cotidiana e “apresentam padrdes sociocomunicativos caracteristicos
definidos por composi¢cdes funcionais, objetivos enunciativos e estilos concretamente

realizados na integragdo de forcas historicas, sociais, institucionais e técnicas”. Nesse Viés, 0s
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géneros ndo sdo instancias estanques, mas dinamicas, visto que estdo inseridos em uma
dindmica séciocultural.

Em concordancia com Bakhtin (2011), as autoras Ferreira e Vieira (2013) descrevem
0S géneros textuais pelas caracteristicas que demonstramos na figura 01, a seguir, e que

melhor direcionam nossos estudos nesta pesquisa.

Figura 01 — Caracteristicas dos géneros discursivos

GENEROS DISCURSIVOS

Conteudo Estilo Construgao
tematico verbal composicional

Fonte: Elaboragdo propria, com base em Ferreira e Vieira (2013, p. 36).

Nesse contexto, trabalhar com 0s géneros textuais exige um olhar para os conteidos
tematicos veiculados e para 0 modo em que esses contetdos estdo escritos e dispostos, a fim
de cumprir um proposito comunicativo. A respeito dessa tematica, Brasil (2018, p. 63)

apresenta argumentos tais como:

Os conhecimentos sobre 0s géneros, sobre os textos, sobre a lingua, sobre a norma-
padrdo, sobre as diferentes linguagens (semioses) devem ser mobilizados em favor
do desenvolvimento das capacidades de leitura, producdo e tratamento das
linguagens, que, por sua vez, devem estar a servico da ampliacdo das possibilidades
de participacdo em praticas de diferentes esferas/campos de atividades humanas.

Sendo assim, ndo ha como trabalhar os géneros textuais descontextualizados das
vivéncias dos estudantes, o que demanda um esforgo maior do professor para pensar acfes de
ensino significativas para deles, reconhecendo “o texto como lugar de manifestacdo e
negociacdo de sentidos, valores e ideologias” (Brasil, 2018, p. 87).

Vale salientarmos que a proposi¢do de um trabalho com os géneros conto e cronica se
torna adequada devido as caracteristicas desses textos: ambos abordam teméticas do

cotidiano, no formato de narrativas relativamente curtas, geralmente com poucos
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personagens, sendo capazes de prender a atencdo dos estudantes no ato da leitura. Ademais,

sdo géneros previstos no LD de lingua portuguesa para o ensino fundamental.

2.3.1 O género discursivo conto

O género conto esta inserido no contexto historico da humanidade antes mesmo que a

escrita, sendo transmitido pela oralidade de geracdo para geracdo. Com o advento da escrita,

esses textos orais puderam ser compilados e armazenados. Segundo Gotlib (1999), os contos

pertencem ao tipo narrativo, contando uma historia condensada e revela o jeito do autor

contar casos de determinado povo, lugar e época. Sendo assim, o conto, sob o olhar de Gotlib

(1999, p. 82),

traz um compromisso selado com sua origem: a da estoria. E com o modo de se
contar a estoria: € uma forma breve. E com o modo pelo qual se constroi este seu
jeito de ser, economizando meios narrativos, mediante contracdo de impulsos,
condensacdo de recursos [...] sdo modos peculiares de uma época da historia. E
modos peculiares de um autor, que, deste e ndo de outro modo, organiza a sua
estéria [...] como sdo também modos peculiares de uma fase ou de uma fase da
producdo deste contista, num tempo determinado, num determinado pais.

Nesse sentido o conto emerge das vivéncias sociais, transmitindo uma mensagem de

modo répido, criativo, reflexivo e critico. Para compreendermos o género conto,

consideramos o proposto por Bakhtin (2011, p. 268) ao defender que

em cada época de evolucdo da linguagem literéria, o tom é dado por determinados
géneros do discurso, e ndo s6 géneros secundarios (literario, publicistico, cientificos)
mas também priméarios (determinados tipos de didlogo oral — de saldo, intimo, de
circulo, familiar-cotidiano, sociopolitico, filosofico, etc.).

E nesse contexto de género discursivo, que valoriza o trabalho com o literario, que

este estudo estd imerso. O conto torna-se fundamental pelas caracteristicas do cotidiano,

sociopolitico e reflexivo a respeito da sociedade. Conceituando o conto, Ferreira (2008, p.17)

descreve que ele

é um texto, portanto conciso e breve que busca, na economia das palavras, denunciar
a condicdo de rapidez a que se encontra submetido. Sua dimensdo de complexidade
se da na profundidade do que foi dito, provocando uma unidade de efeito, condicéo
basilar de sustentacdo semantica.

Conforme Ferreira (2008), o conto € um género do tipo narrativo, curto, no qual ha

somente um conflito e nimero limitado de personagens. Embora seja um texto, normalmente,
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curto, tem o poder de prender a atencdo do leitor pela curiosidade pelos acontecimentos
narrados e pela linguagem simples, aproximando-se do leitor, como postula Soares (1993, p.
54) “o conto aparece como uma amostragem, como um flagrante ou instantdneo, pelo que
vemos registrado literariamente um episddio singular e representativo”. Sendo assim, justifica
a selecdo por esse género para o trabalho proposto nesta pesquisa, visto que ele pode despertar
a curiosidade dos estudantes e imergi-los no mundo da leitura literaria.

A estrutura do texto conto é vista, por este estudo, na perspectiva de Cavalcante (2013,

p. 65), que faz a seguinte classificagéo estrutural:

i) situacdo inicial — estagio inicial de equilibrio, que é modificado por uma situacao
de conflito ou tenséo;

ii) complicacéo — fase marcada por momento de perturbacdo e de criacdo de tenséo;

iii) acBes — (para o climax) — fase de encadeamentos de acontecimentos que
aumentam a tensao;

iv) resolugdo — momento de reducéo efetiva da tensdo para o desencadeamento;
v) situacdo final — novo estado de equilibrio;
vi) avaliacdo — comentario relativo ao desenvolvimento da historia;

vii) moral — momento de explicacdo da significacdo global atribuida a histéria.

Nesse contexto, o estudante deve conhecer e apreender as estruturas composicionais
do conto, a fim de que possa executar a escrita e obter, além da fruicdo, a compreensao critica
e a interpretacdo desse género. E importante, contudo, ressaltar que os textos atuais,
geralmente, estdo apresentando uma estrutura fluida ao se preocupar mais com a mensagem a
ser transmitida e com os elementos que possam cativar o leitor. No entanto, é dever da escola
promover os letramentos, logo o conhecimento da estrutura textual € importante para o
estudante, visto que ele esta inserido em um contexto social que, em determinado momento,
podera exigir o acionamento do saber escolar.

E imprescindivel considerarmos, também, que todo texto narrativo tende a apresentar
uma estrutura de escrita que segue um padrdo fixo, ainda que marcada pelo predominio de
caracteristicas, a qual deve ser conhecida pelo estudante, a fim de que possa tracar uma linha
de leitura e de escrita textual. Sendo assim, levamos em consideracdo o seguinte esquematiza
sobre a estrutura narrativa:

i) introducdo, momento da histéria em que a situacdo inicial € revelada, ressaltando os

elementos da narrativa, como espago, tempo, personagens, enredo e narrador;

ii) desenvolvimento, no qual ha os conflitos e o climax, mexendo com as emoc¢Ges do

leitor;
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iii) conclusdo ou desfecho, encerrando a narrativa ao solucionar os conflitos
positivamente ou negativamente, deixando em estado de equilibrio e fazendo uma
avaliacdo moral da situacdo retratada.

Nessa perspectiva, 0 género textual conto apresenta, geralmente, as caracteristicas

demonstradas na figura 02, a seguir.

Figura 02 — Caracteristicas do conto

O texto apresenta-se com o A linguagem, normalmente, €
predominio do tipo narrativo, criativa, com enredo
conciso e, habitualmente, se recheado de surpresas e
prende ao tempo marcado. desfecho inesperado.
GENERO
TEXTUAL CONTO

O texto, comumente, segue o
seguinte padrao: i) Introdugdo -

apresentagdo  da  situagao H4, habitualmente, apenas
inicial, personagens, tempo e um  conflito, com nimero
lugar; i) desenvolvimento - reduzido de personagens, de
conflito e climax; iii) conclusdo tempo e de espago.

- resolucdo do conflito.

Fonte: Elaboragdo propria (2023), com base em Gotlib (1999) e Ferreira (2008).

Quanto aos tipos, o conto apresenta, segundo Sa& (2020), diferentes vertentes

acompanhando as tematicas abordadas, conforme o quadro a seguir:

Quadro 01 — Especificidades dos contos

TIPOS DE CONTOS | CARACTERISTICAS TEMATICAS
Historicos Narrativa voltada para uma determinada regido geogréfica.
Psicoldgicos Retratam as emoc0es e inquietagBes da memoria.

Regionalistas Abordagem dos aspectos culturais de uma regido geografica.
Indianistas e africanos Narram historias desses povos, seus costumes, crencas e culturas.

Contos Fantéasticos, entre  Abarcam o senso comum, popular, representando a ficgdo, o imaginario.
eles o maravilhoso

Ficcdo cientifica Voltado para 0 mundo da ciéncia e tecnologia.

Policiais Abordam crimes, mistérios e investigacdes.
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Eroticos Referentes a sexualidade e ao erotismo.

Contos de fadas Trazem personagens existentes somente na imagina¢do e com poderes para
resolucdo dos problemas vividos pelos personagens, com magia e encantamento.

Contos de memérias Retratando narrativas passadas
Fonte: Sa (2020).

E interessante como a lingua portuguesa possibilita uma gama de abordagens, a partir
dos géneros textuais, o que permite compreender o direcionamento de Brasil (2018, p. 67) ao
afirmar que suas proposicdes pedagdgicas mantém “a centralidade do texto como unidade de
trabalho e as perspectivas enunciativo-discursivas na abordagem, de forma a sempre
relacionar os textos a seus contextos”. Desse modo, é imperativo termos o texto como
centralidade dos estudos linguisticos, visto que ele abarca uma multiplicidade de propositos
comunicativos, como demonstrado por cada bloco desse quadro que marca alguns tipos e
caracteristicas dos contos. Sendo assim, a leitura literaria, por intermédio dos contos, pode
atender ao leitor, que se sentird a vontade para selecionar o tipo de texto que mais se
enguadrar em seus pensamentos e, ainda, ter a oportunidade de navegar por novos horizontes
ao ler outras tematicas, presentes nos contos.

Nesse ambito, Brasil (2018, p. 67) preconiza a imprescindivel utilizacdo do texto
como caminho para o incentivo a leitura, afirmando que “o texto ganha centralidade na
definicdo dos conteldos, habilidades e objetivos, considerados a partir de seu pertencimento a
um género discursivo que circula em diferentes esferas/campos sociais de
atividade/comunicagdo/uso da linguagem”. Dessa maneira, a selecdo da tipologia do conto
fantastico se deu por sua caracteristica de trabalhar com o senso comum, popular, permitindo
a representacao do imaginario, portanto, tende a instigar a curiosidade leitora dos estudantes.
E importante ressaltar, também, que é o tipo de conto que consta no livro selecionado para
este estudo e a partir do qual faremos proposi¢do da atividade complementar as atividades
propostas por Araujo e Oliveira (2018).

Quanto ao estudo proposto a partir dos contos, ¢ fundamental considerarmos gque,
conforme assevera Brasil (2018, p. 243), “a compreensdo envolve escuta e observacédo atentas
de outros elementos, relacionados principalmente ao contexto e aos usos da linguagem, as
teméticas e a suas estruturas”. Dessa forma, ao trabalharmos com a leitura literéria sob a
perspectiva do género conto, devemos considerar os aspectos do contexto de elaboracdo do
texto e da historia narrada, bem como os usos que séo feitos da linguagem contextualizada em
estruturas linguisticas e tematicas, sendo este o elemento que mais chama a atencdo do leitor

contista, visto que, consoante a Cortazar (2006, p. 156),
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0 que esta antes & o escritor, com sua carga de valores humanos e literarios, com a
sua vontade de fazer uma obra que tenha um sentido; o que estd depois é o
tratamento literario do tema, a forma pela qual o contista, em face do tema, o ataca e
situa verbal e estilisticamente, estrutura-o em forma de conto, projetando-0 em
altimo termo em direcdo a algo que excede o préprio conto. [...] Todo conto é assim
predeterminado pela aura, pela fascinagéo irresistivel que o tema cria no seu criador.

Sendo assim, 0s principais autores de contos sdo reconhecidos na literatura por terem
sido sabios nas escolhas dos temas abordados em seus textos, possibilitando que os contos
fossem veiculados em diferentes suportes sociais.

Segue um quadro com um elenco de autores seguidos de exemplos e as principais

caracteristicas de seus contos.

Quadro 02 — Principais autores, exemplos e caracteristicas do género conto

PRINCIPAIS
AUTORES DE
CONTO

ALGUNS CONTOS
EXEMPLIFICADORES

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DE ESCRITA

PRINCIPAIS AUTORES DE CONTOS INTERNACIONAIS

Charles Perrault
(1628 - 1703).

Irmdos  Grimm
(1785 — 1863) —
Base que deu
origem ao conto.

Edgar Allan Poe
(1809 - 1849).

Julio  Cortazar
(1914 - 1984).

Mia Couto (1955
aos dias atuais).

Contos de Mamae Gansa
(1967) e
Chapeuzinho
(1967).

Vermelho

Kinder-und Hausmarchen
(Contos para Criangas e
Familias) (1812).

A mascara da morte
Rubra (1842) e
Escaravelhno de Ouro
(1843).

Historias de crondpios e
de famas (1962),

As armas secretas (1959)
e Octaedro (1974).

Vozes anoitecidas (1987),
Cada homem é uma raca
(1990) e

Contos do nascer da Terra
(1997).

Foi o responsavel pelo inicio do texto classificado como
conto. Escreveu sobre tematicas do imaginario infantil,
como os contos de fadas, no entanto com um lado
obscuro, a crueldade.

Contos com temadticas fantasticas, com poderes
sobrenaturais. Geralmente, tratavam da cultura local, que
era transmitida pela oralidade. Os textos foram recolhidos
e publicados por Jacob Grimm e Wilhelm Grimm.

As obras sdo relacionadas ao Romantismo sombrio, com
destaque para a analise psicoldgico, com aspectos
sobrenaturais e melancoélicos, de modo irracional.

H4& nas obras de Cortazar um caréter psicoldgico intenso,
permeado por fluxos de consciéncia e fragmentacéo, além
do realismo magico ou fantastico que estdo presentes em
alguns de seus textos.

A caracteristica marcante dos textos de Mia Couto diz
respeito a recuperacdo da cultura mogambicana, com uma
linguagem cheia de neologismo.

PRINCIPAIS AUTORES DE CONTOS BRASILEIROS

Alvares de
Azevedo (1831 -
1852).

Noite Na Taverna (1855).

Os textos de Azevedo estdo enquadrados na fase do
ultrarromantismo brasileiro, destacando o uso de tematicas
morbidas, exageradas, com fundo de angustia existencial e
desanimo diante da vida, idealizando o amor ao fugir da
realidade.



Cora  Coralina
(1889 - 1985).

Machado de
Assis (1839 -
1908).

Lobato (1882 -
1948).

Mario de
Andrade (1893 -
1945).

Lygia Fagundes
(1918 - 2022).

Clarice Lispector
(1920 - 1977).

Guimardes Rosa
(1908 - 1993).

Rubem Fonseca
(1925-2020).

Moacyr  Scliar
(1937-2011).

Estérias da Casa Velha da

Ponte (1985),

Estorias da Casa Velha da

Ponte (1985).

Missa do galo (1893),
A cartomante (1884) e

O alienista (1882).

Urupés (1918),
Negrinha (1920),
O Saci (1921),

Sitio do Pica pau Amarelo
(série de contos escritos

entre 1920 e 1947).

Contos Novos

(1947):

livro p6stumo do autor.

A Cacada (1965),

Antes do Baile Verde

(1970),

Venha ver o pér do sol e

outros contos (1988).

Lacos de familia
Felicidade
(1971).

Sagarana (1946),

(1960),

clandestina

Primeiras Estdrias (1962).

Feliz ano novo (1975),

O cobrador (1979).

Os Melhores Contos de

Moacyr Scliar (1984),
Contos reunidos (1995).
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Coralina representou uma ruptura com a forma de escrita
literaria anterior ao Modernismo ao privilegiar tematicas
do cotidiano, ressaltando, entdo, uma escrita regionalista,
coloquial, simples e de valorizacdo aos personagens
marginalizados e a oralidade.

Seus escritos se destacam pelo realismo, fisico e
psicolégico, com que critica a sociedade da época,
especialmente a burguesa, ironizando os costumes, com
uso da metalinguagem e do dialogo com o leitor.

Lobato apresenta uma escrita com carater de aventura,
realismo fantastico, de modo a ensinar por meio dos
textos. Trabalha com elementos do folclore brasileiro.
Destaca, ainda, aspectos de criticidade social e utiliza,
também, elementos nacionalistas.

Mério de Andrade estd situado na primeira geragdo
modernista, logo suas obras apresentam caracteristicas
desse periodo, tais como: rompimento com os padrfes
anteriores de escrita literaria, buscando uma identidade
brasileira na escrita dos textos, fazendo uma releitura
critica dos simbolos nacionais eleitos e idealizados pelos
escritores do Romantismo. Ressalta a linguagem do povo
brasileiro, independente de regras gramaticais.

Lygia Fagundes valoriza as tematicas em torno das
vivéncias femininas, de modo moderno e sem moralismo
social. Essa autora descreve 0s pensamentos e sentimentos
que estdo no consciente feminino, por meio da técnica do
monologo. Assim, Lygia associa os elementos fantasticos
a realidade urbana, em analises psicolégicas reflexivas e
criticas.

As obras de Clarice Lispector pertencem a terceira fase do
Modernismo, portanto tém forte tendéncia intimista,
empregando a técnica do fluxo da consciéncia e do
monologo interior trata dos dilemas sociais da época. A
narrativa apresenta uma enorme densidade paradoxal,
tecendo reflexdes psicolégicas por meio da linguagem
figurada e da epifania.

As obras de Guimardes Rosa se destacam por apresentar
linguagem poética, permeada por vocabulario arcaico e
neologismos, além de um aspecto intimista, regionalista e
universal. Ha uma estrutura narrativa propria desse autor,
descontruindo os padrdes tradicionais.

Inseridas no contexto contemporaneo, as obras de Rubem
Fonseca discorrem sobre diversas tematicas sociais em
suas narrativas realistas. A linguagem predominante é a
que foge as regras gramaticais tradicionais, com humor ou
ironia.

As obras de Scliar possuem um aspecto de narrativas
fantasticas curtas e linguagem direta, com personagens
judaicos e temas, geralmente, leves, humanistas e
universais.



Dalton Trevisan
(1925-).

Adélia
(1935).

Prado

Marina Colasanti
(1937).

Luiz Vilela

(1942).

Pedroso
(1851-1910)

Duzentos Ladrdes (2008),
Novos Contos Eréticos
(2013)

Sem Enfeite Nenhum

(1979).

Doze reis e a moga no
labirinto do vento (1978),
Uma Ideia toda Azul
(1978),

Contos de amor rasgados
(1986),

A moga teceld (2004).

Tremor de Terra (1967),
Um peixe (2007).

Contos populares
portugueses (2001).

Os dois pequenos e a
bruxa (2001).
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Trevisan escreve uma narrativa, quase sempre, curta,
tendo como figura central sua cidade natal, com
linguagem acida, carregada de sarcasmo e criticidade.
Seus personagens sdo solitarios e imersos em desencantos
em meio ao caos da modernidade.

Representante do interior mineiro, Adélia Prado destaca as
inquietacbes da vida desse lugar. Utiliza linguagem
simples, coloquial e direta para discorrer sobre as
tematicas ligadas a fé, a familia e ao feminino.

As obras de Colasanti apresentam tematicas universais
variadas, tais como o0s relacionamentos interpessoais e
amorosos e a figura da mulher na sociedade. Seus textos
produzem reflexBes a respeito da vida, do cotidiano. Ha
presenca, também, da narrativa fantéstica, encantando os
leitores de diferentes faixas etarias.

Reconhecido por seus diédlogos, Vilela escreve uma
narrativa leve e fluida sobre diferentes tematicas do
cotidiano, que prendem a sua atencdo. Um aspecto
importante nos textos desse autor é seu lado sensivel e a
habilidade de descricdo dos seus personagens.

O autor dedicou-se ao estudo e escrita de textos que
abordam os mitos, as tradi¢cdes e as supersticOes
populares.

Fonte: Elaboracdo prépria (2023), com base nos dados disponiveis em: https://mundoeducacao.uol.com.br.
Acesso em: 16 jan. 2023.

Os conhecimentos relativos aos autores contistas, as suas obras — que sdo situadas no
tempo e no espaco, a seus estilos de escrita, bem como as principais caracteristicas de suas
obras, sdo necessarios tanto para os professores quanto para os alunos leitores. A relevancia
desses conhecimentos estd no fato de que todos séo fatores que ajudam na determinacgdo dos
sentidos imbrincados na leitura e na escrita textual.

Até mesmo a leitura de fruicdo perpassa pelo conhecimento da situacdo contextual de
producdo. Cabe, portanto, ao professor, ao propor a leitura, chamar a atencdo para oS
elementos de aprendizagem, criar condigOes para a completa imersdo dos alunos na leitura,

preferencialmente, utilizando recursos midiaticos
2.3.2 O género conto maravilhoso
Esta pesquisa selecionou o tipo de conto conhecido como maravilhoso/fantastico, a

fim de oferecer novas ac¢des didaticas para complementar as ja existentes no LD de Aradjo e

Oliveira (2018). Conforme Todorov (2017, p. 30-31), “o fantastico ¢ a hesitagdo



34

experimentada por um ser que SO conhece as leis naturais, face a um acontecimento
aparentemente sobrenatural”. Esse tipo de conto, portanto, possui as mesmas estruturas que 0s
outros tipos ja descritos nesta se¢do. O seu diferencial consiste na tematica abordada, visto
que, mediante a magia e 0 encantamento, os textos tratam dos diferentes conflitos relativos
aos seres humanos, possibilitando, assim, a reflexdo e/ou critica sobre a vida e seus dilemas.

Coelho (2000, p. 172) descreve do seguinte modo o conto fantastico:

no inicio dos tempos, o maravilhoso foi a fonte misteriosa e privilegiada de onde
nasceu a literatura. Desse maravilhoso nasceram personagens que possuem poderes
sobrenaturais; deslocam-se, contrariando as leis da gravidade; sofrem metamorfoses
continuas; defrontam-se com as forcas do Bem e do Mal, personificadas; sofrem
profecias que se cumprem; sdo beneficiadas com milagres; assistem a fendmenos
que desafiam as leis da l6gica, etc.

O ensino a partir do conto maravilhoso pode aproximar o aluno do texto, fazendo-o
ficar retido no desejo de participar da narrativa, visando fazer parte de um mundo imaginério,
onde 0s personagens recebem poderes para superagdo dos conflitos e restabelecimento da

ordem. A respeito desse fato, Todorov (2017, p. 45) assevera que

em primeiro lugar, o fantastico produz um efeito particular sobre o leitor — medo,
horror ou simplesmente curiosidade—, que os outros géneros ou formas literarias
ndo podem suscitar. Em segundo lugar, o fantastico serve a narragcdo, mantém o
suspense: a presenca de elementos fantdsticos permite uma organizacdo
particularmente rodeada da intriga. Por fim, o fantastico tem uma funcéo a primeira
vista tautologica: permite descrever um universo fantastico, que ndo tem, por tal
razdo, uma realidade exterior a linguagem; a descricdo e o descrito ndo tém uma
natureza diferente.

E possivel, portanto, compreendermos que ha trés funcdes basicas do aspecto
fantastico no conto maravilhoso: causar sentimentos de “medo, horror e curiosidade” no
leitor; o destaque do suspense provocado pela narrativa; o emprego de uma linguagem
metafbrica, em que “a descrigdo e o descrito ndo tém uma natureza diferente”. Desse modo, €
compreensivel o fascinio dos estudantes pela literatura fantastica, em que quase tudo se torna
viavel, sendo a trama escrita para beneficiar o protagonista, que supera 0s obstaculos e vence

0 mal. Assim, concordamos com Maria (2009, p. 374) no quesito de que

embora seja inverossimil alguém acordar e se descobrir transformado num
gigantesco inseto, o leitor que vai além nessa fantastica leitura, é parceiro no jogo.
Ja se tornou presa do autor e segue num misto de curiosidade e espanto. Sabe que a
ficcdo é uma forma de buscar sentido na infinidade de coisas que aconteceram, estdo
acontecendo ou podem acontecer no mundo real. Acontecimentos, em sua grande
maioria, absolutamente extraordinarios, terriveis ou pungentes e sem justificativa
plausivel. Maria.
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Dessa forma, os aspectos da verossimilhanca e do fantastico ndo se opdem no conto
maravilhoso, visto que esse tipo de narrativa pode apresentar elementos magicos, singulares,
no entanto mantendo a verossimilhanca como forma de coeréncia textual, a qual deve seguir
uma determinada l6gica discursiva. Nessa perspectiva, € importante que o trabalho com o
conto maravilhoso seja inserido no contexto sociocultural dos estudantes, a fim de que eles
possam apreender os sentidos perpassados na narrativa. Sobre esse fato, Roas (2014, p. 45-46)
assevera que

a participacdo ativa do leitor é, portanto, fundamental para a existéncia do
fantéstico: precisamos colocar a histdria narrada em contato com o dmbito do real
extratextual para determinar se uma narrativa pertence ao género. O fantastico,
portanto, vai depender sempre do que considerarmos real, e o real depende

diretamente daquilo que conhecemos. E fundamental, entdo, considerar o horizonte
cultural quando encaramos as ficgGes fantasticas.

Dessa forma, o leitor adquire um papel fundamental na leitura e compreensdo do conto
fantéastico, sendo, pois, imprescindiveis proposi¢des de acbes pedagogicas, as quais propiciem
a aquisicao e o desenvolvimento das habilidades exigidas para a efetivacdo da leitura do conto
maravilhoso.

Ao relacionar as constantes que estdo presentes nos contos maravilhosos, Coelho
(2012, 119-120, grifos da autora) tece a ligacdo entre os elementos existentes nos contos as
circunstancias da vida do ser humano, as quais sdo perceptiveis em todos 0s contextos

socioculturais. Essa autora cita as seguintes constantes:

1) situacdo de crise ou mudanca: é natural que na vida real todo ser humano viva
continuas situacdes de mudanca ou de crise, pois do nascimento a morte, passamos
por muitas transformac6es, desafios e provas;

2) designio: todo ser humano tem (ou deve ter) suas aspiracdes, seu ideal, seu
“designio” a ser atingido na vida, em busca de sua autorrealizacéo;

3) viagem: basicamente, a luta pela autorrealizacdo trava-se fora de casa, no corpo-
a-corpo do eu com o mundo exterior, com outros;

4) obstaculos: sdo as inevitaveis dificuldades que se interpdem entre 0 eu e seu
caminho para a autorrealizacéo;

5) mediacéo: sdo os auxilios que, via de regra o eu recebe para poder avancar em
seus caminhos;

6) conquista: este deveria ser o desenlace feliz para a autorrealizacdo desejada pelo
eu, como acontece sempre nos contos de fadas e deveria acontecer também na vida
real.

Nesse cenario, é compreensivel a constante identificacdo do leitor com a narrativa

caracterizada pelo género conto, uma vez que perpassa por caminhos percorridos pelo ser
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humano, discorrendo, muitas vezes, a respeito das vivéncias diarias do individuo que pode se
ver na histdria contada, passando a interagir com os personagens e seus dilemas.

Sendo assim, 0 conto esta inserido nas vivéncias dos seres humanos, com vistas a
promover interagdes e diferentes sentimentos, por meio de diferentes arranjos linguisticos e
discursivos. O conto tende a provocar um olhar humoristico a respeito das tematicas e

enfoques abordados nas narrativas.

2.3.3 O género “cronica”

Ao adentrarmos nesse campo discursivo acerca do género textual crbnica, vale
refletirmos a respeito do pressuposto defendido por Marcuschi (2008) ao postular que o
conhecimento relativo a um determinado género textual exige o dominio de diferentes
aspectos quanto a sua composicao funcional, ao seu estilo e ao seu objetivo comunicativo,
pois um texto sempre é construido a partir de uma intencdo, de uma estrutura e de um estilo
préprio. Nesse viés, Cereja e Magalhdes (2005, p. 71) caracterizam a cronica, descrevendo-a

como

género hibrido que oscila entre a literatura e o jornalismo, a cronica é o resultado da
visdo pessoal, subjetiva, do cronista diante de um fato qualquer, colhido no
noticiario do jornal ou no cotidiano. Quase sempre explora 0 humor; as vezes, diz as
coisas mais sérias por meio de uma aparente conversa fiada; outras vezes,
despretensiosamente, faz poesia da coisa mais banal e insignificante.

Segundo esses autores, a cronica possui a capacidade de transitar em mais de uma
esfera, jornalistica e literaria, perpassando um dialogismo ao transmitir os fatos sob o olhar
minucioso e atento do cronista. E um texto que tende a exploracio do humor, no entanto pode
enveredar por outras paisagens, promovendo a reflexdo critica sobre diferentes aspectos que
permeiam a sociedade.

Ao comparar o conto e a cronica, géneros selecionados para realizacdo deste estudo,
fica enfatizado que o principal diferenciador entre esses dois géneros textuais é o carater
critico da crénica, que pode levar a reflexdo e, assim, proporcionar discussdes sobre valores
cultivados em nossa sociedade e sobre a transmissdo de valores sociais, 0s quais S&o
expressos pelo género textual cronica. Enquanto o conto tende a tratar da ficgdo, provocando
a reflex&o ou o riso. Nessa perspectiva, Cereja e Magalh&es (2005, p. 71) marcam a funcéo de
escrita do cronista, com vistas a liga-lo ao cotidiano de uma escrita mesclada pela vida e pelos

acontecimentos diarios:
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registrando o circunstancial do nosso cotidiano mais simples, acrescentando, aqui e
ali, fortes doses de humor, sensibilidade, ironia, critica e poesia, o cronista, com
graca e leveza, proporciona ao leitor uma visdo mais abrangente, que vai além do
fato; mostra-lhe, de outros angulos, os sinais de vida que diariamente deixamos
escapar da nossa observacao.

Ao cronista cabe, portanto, o entrelagar dos fatos do cotidiano para expressa-los de
modo literario e criativo, envolvendo os leitores nessa atmosfera de sensibilidade provocada
pela arte literaria, tdo capaz de transformar o ser humano e seu entorno.

E nessa visdo, portanto, que esta pesquisa planeja elaborar acdes propositivas para
promover o desenvolvimento de competéncias leitoras, especialmente do texto literario,
despertando o prazer pelo ato de ler.

A leitura de Fonseca (2021) proporcionou elencar as principais caracteristicas do

género textual cronica.

Figura 03 — Caracteristicas da cronica

Relato de um flash, de
um breve momento do
cotidiano de uma ou mais

Pode ser de cunho jornalistico,
historico e discursivo, entre

outras esferas sociais.
4 personagens.
GENERO TEXTUAL
CRONICA

0 texto, geralmente, curto e é mais forte a presenca da
de facil compreenso, tendo o . ironia e, as vezes, até do
objetivo de provocar a sarcasmo. N&o
diversdo ou a reflexdo critica necessariamente  precisa
sobre fato do cotidiano e de se passar em um intervalo
interesse publico. de tempo.

Fonte: Elaboracdo prépria, com base em Fonseca (2021).

E possivel afirmarmos que o género cronica capta facilmente a atencéo dos estudantes
por suas caracteristicas enxutas, porém significativas e contextualizadas, o que tornou
possivel a realizacdo das a¢Oes desenvolvidas nesta pesquisa.

Vaérios estudiosos discorrem sobre os principais autores, tipos e caracteristicas da
cronica. Fonseca (2021), por exemplo, apresenta informacdes referentes aos autores Candido
(1992), Coutinho (2003), Moisés (1998) e Beltrdo (1980), possibilitando a apresentacdo do

quadro, a seguir.
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Quadro 03 — Os diferentes pareceres sobre a caracterizacao da cronica

PRINCIPAIS
AUTORES

TIPOS

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

Carlos Drummond de
Andrade e Fernando
Sabino

Marina Colasanti e
Rubem Braga.

Paulo Mendes Campos

Affonso
Sant’Anna.

Romano

CANDIDO (1992)

Cronica-dialogo

Cronica narrativa

Crénica de exposi¢do
poética

Cronica
lirica

biogréfica

Apresentacdo de um revezamento e de uma troca de
pontos de vista e de informagdes entre o cronista e seu
interlocutor imaginario.

Estrutura de ficcdo semelhante ao conto: hist6rias com
unidades de acdo, tempo, espago, personagens.
Normalmente sdo narrativas curtas, dialogadas, de final
imprevisto e surpreendente.

Quando faz divagacfes sobre um acontecimento ou
personalidade, tecendo uma série de associagdes.

Quando narra, poeticamente,
prestando reveréncia.

a vida de alguém,

TIPOS DE CRONICA NO PARECER DE AFRANIO COUTINHO (1986)

Fernando Sabino,
Clarice Lispector,

Luiz Fernando
Verissimo, Marina
Colasanti,

Rubem Braga

Carlos Drummond de
Andrade,
Machado de Assis.

Rubem Braga
Manuel Bandeira
Raquel de Queiroz
Alvaro Moreira
Ledo Ivo

Machado de Assis

Cronica narrativa

Cronica metafisica ou
filosofica

Crbnica poema-em-
prosa

Crbnica-comentario

Desenvolvida em torno de uma estoria ou de um
episddio, 0 que a aproxima do conto, principalmente em
sua concep¢do moderna, quando perdeu as
caracteristicas tradicionais de comeco, meio e fim.
Envolve acgbes, personagens, tempo, espaco. Fatos
ficcionais. E a forma como o cronista vé e relata, de
forma singular, o mundo, aos leitores. Diferente do conto
ndo pressupde um conflito. A temética surge da
percepcdo dos fatos do cotidiano e é apresentada na
forma de relato de uma possibilidade de acontecimento.

Quando o autor tece reflex6es filosoficas ou de
meditacdo sobre acontecimentos ou homens.

Apresenta contetdo lirico correspondente ao suposto
extravasamento da alma do artista, ante o espetaculo da
vida, das paisagens ou episédios para ele carregados de
significado.

Apresenta uma mistura de varios assuntos diferentes ou
dispares.

TIPOS DE CRONICA NO PARECER DE MASSAUD MOISES (1988)

Carlos Drummond de
Andrade

Carlos Drummond de
Andrade, Mariana
Colasanti.

Crbénica-poema

Cronica-conto

Caracterizada por prosa emotiva chegando a assemelhar-
se ao verso. “Enquanto poesia, a cronica explora a
tematica do ‘eu’, resulta de o ‘eu’ ser o assunto € o
narrador a um s6 tempo, precisamente como todo ato
poético” (MOISES, 1988, p. 251, grifos do autor). O
cronista ressalta o contemplativo e concentra-se em suas
emocdes.

Narrativa de um acontecimento que tenha despertado a
atencdo do cronista. E como se fosse um conto. “[...]
prima pela énfase no ‘ndo-eu’, no acontecimento que
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provocou a atengdo do escritor” (MOISES, 1988, p. 251,
grifos do autor).

CLASSIFICACAO DA CRONICA NO PARECER DE BELTRAO (1980)
Geral Aborda varios assuntos.

Quanto a Local Aborda o cotidiano da cidade.
natureza
Especializada Os assuntos séo abordados por especialistas.

Analitica Mais racional e dialética: exposicdo breve e andlise objetiva
dos fatos. “Linguagem sébria, elegante, enérgica, embora ndo
Ihe devam faltar capricho e graca” (p. 68).

Sem profundidade dialética. Escrita com linguagem alegre,

com mais qualitativos e gerindios, tem ritmo agil e discurso

Crbnica sentimental muitas vezes poético. Apelo a sensibilidade de seu leitor,

Quanto ao explorando aspectos “pitorescos, liricos, épicos, capazes de

tratamento comover e influenciar para a agdo num impulso quase
do tema inconsciente”.

Cronica satirico-humoristica  Objetiva criticar, “ridicularizando ou ironizando fatos, ag¢des,
personagens ou pronunciamentos comentados, com finalidade
de advertir ou entreter o leitor”. Sua abordagem ¢ superficial e
sua linguagem ¢ repleta de nuances, verbos no futuro do
pretérito e duplo sentido (com uso de aspas).

Fonte: Elaboragdo propria, com base em Fonseca (2021).

Dada essa variedade de tipos vemos que é possivel trabalhar com temaéticas diversas, a
partir da crénica, envolvendo os alunos no ressignificar dos textos literarios lidos. Sendo
assim, este estudo acolhe a crénica por seu carater lirico, o qual a transforma em um género
de cunho literario.

Para Vergara (2014, p. 55), o lirismo e a abordagem de questfes sociais constituem a

condigdo principal que dota a cronica de literariedade e que, por sua vez, legitima-a
como género, é o lirismo que a envolve. Muito embora 0 mote inicial do cronista
seja comentar a novidade do momento, por meio do seu olhar, o texto pode ganhar
tracos de maior ou menor intensidade lirica. Foi justamente a articulacdo entre a
apresentacdo das problematicas do cotidiano e o lirismo poético que deu & crénica
um novo status literario.

Nesse viés, a cronica representa um fator preponderante para a efetivagdo do
letramento literario e para o desenvolvimento das habilidades leitoras contextualizadas, visto
que, conforme Vergara (2014, p. 57), “a cronica, como outros documentos, também nao pode
ser considerada como uma mera listagem de fatos, posto que € dotada de historicidade e,
dessa forma, ndo deve ser encarada de forma isolada do contexto e do suporte ao qual

pertence ”.
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Dessa maneira, ler e compreender o género textual crénica exige o desenvolvimento
de competéncias leitoras e conhecimentos prévios sobre alguns aspectos desse género textual,
como as caracteristicas, suporte para divulgacao, publico-alvo, entre outros. A respeito desse
assunto, Vergara (2014, p. 58) afirma que “o cronista observa e seleciona certas teméticas
entre 0s acontecimentos politicos e sociais e 0s registra em suas cronicas, que nao Sdo
levantados sem alguma intencédo, e o faz para permitir o didlogo e o debate com o publico
leitor”. Afinal, foi a articulacdo entre a abordagem das problematicas do cotidiano e as
caracteristicas de lirismo poético que deu um novo status literario a cronica. E, pois, com esse
olhar desperto que almejamos desenvolver as acOes previstas neste trabalho, a fim de
oferecermos uma proposicdo didatico-pedagogica, que possa favorecer as a¢es promotoras

do letramento literario.

2.3.3.1 Especificidades da crdnica jornalistica

Segundo Moraes (2022), o modo em que a crbnica de cunho jornalistico se
caracterizou nos meios da imprensa, preservando os aspectos constitutivos de sua formacéo e
objetivos originais propiciou sua aceitacdo por diferentes perfis de leitores. Para essa autora, a
cronica jornalistica consiste em um texto, geralmente, curto, com linguagem simples, no
entanto trata dos temas cotidianos da sociedade, provocando reflexdes profundas sobre o
modo de vida dos homens, em seu tempo.

Nesse viés, S& (2002, p. 71) apresenta algumas caracteristicas para a croénica,
afirmando que “o cronista-poeta ndo fantasia sensagdes, registra-as usando 0s seus recursos
estilisticos, mas sempre consciente de que a cronica oscila entre o visto e o0 imaginado”.
Assim, o cronista apresenta a realidade sob um olhar de sensibilidade e promove reflexdes
criticas. A fim de que a cronica seja inserida na esfera jornalistica, o cronista deve ter a
habilidade de selecionar as tematicas e 0s elementos da escrita, como 0s recursos estilisticos e
literarios, tendo em vista, também, as exigéncias de publicagdo do veiculo de divulgacdo para
0 qual escreve.

No tocante a relacdo de evolucdo da cronica e seu suporte — ante a predominéncia do
jornal impresso, Sa (2002, p. 85) assevera que “no momento em que a cronica passa do jornal
para o livro, temos a sensacdo de que ela superou a transitoriedade e se tornou eterna”. Desse
modo, optamos por trabalhar com a crénica jornalistica, a qual esté inserida no LD de Araujo
e Oliveira (2018). Sobre a proposta de trabalho com esse tipo de texto cronistico, Moraes

(2022, p. 284) tece a seguinte afirmativa:
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esse género benquisto, muito lido em nosso Pais, acreditamos, por sua tematica
intimista, o cotidiano, pela forma condensada como se apresenta, seja na modalidade
oral ou na escrita, e pelo seu estilo de fala que busca o apreco, a emocdo do
interlocutor, a comunhdo de ideias e ideais, justifica que busquemos sempre, como
estudiosos do discurso, observa-lo e trazer a luz conhecimentos a seu respeito.

Nesse sentido, Moraes (2022) defende o estudo do género textual cronica, por
acreditar no seu poder de oferecer maltiplas possibilidades para a reflexdo do leitor acerca das
diversas tematicas apresentadas nos textos escritos ou orais. Por corroborarmos com essa
autora quanto ao poder de transmissdo de conhecimento, emocdes e ideias que a crbnica
detém, ratificamos sua contribuicdo para o incentivo a leitura literaria.

No trabalho pedagdgico a partir da cronica jornalistica, refletimos acerca dos
apontamentos feitos por Melo (2003, p. 156, grifos do autor) no que se refere as

caracteristicas fundamentais da cronica no Brasil, destacando as seguintes:

i) Fidelidade ao cotidiano, pela vinculagdo tematica e analitica que mantém em
relagdo ao que estd ocorrendo, aqui e agora; pela captacdo dos estados emergentes
da psicologia coletiva.

ii) Critica social, que corresponde a “entrar fundo no significado dos atos e
sentimentos do homem”. Diz Antonio Candido que essa tarefa o cronista realiza de
modo dissimulado, pois ele mantém o “ar despreocupado de quem esta falando
coisas sem maior consequéncia”. Esse é um traco essencial da crénica moderna, que
assume o ar de “conversa fiada”, de aprecia¢do irénica dos acontecimentos,
deixando de ser “o comentario mais ou menos argumentativo e expositivo” que Se
praticava nos fins do século XIX.

Nesse direcionamento, 0s estudos propositivos desta pesquisa abordam a cronica “De
quem s3o os meninos de rua?”’, de Colasanti (2002), a qual discorre a respeito da tematica do
abandono e do preconceito sofridos pelas criancas que vivem nas ruas. Dessa forma, 0s
autores Araujo e Oliveira (2018) tecem discussGes importantes a partir da perspectiva dos
acontecimentos reais, ressaltando uma “fidelidade ao cotidiano”, por intermédio da qual
fazem uma “critica social” relativa a fatos vivenciados em nosso mundo e sobre 0s quais nao

é possivel fecharmos os olhos.
2.4 A literatura nos documentos de parametrizacdo: BNCC (2018) e CRMG (2019)
Nesta secdo, delineamos discussdes relativas ao ensino e aprendizagem da leitura

literria, destacando as perspectivas da BNCC (2018) e do CRMG (2019). Enquanto o

primeiro documento atua como um marco normativo da educacdo brasileira, em nivel
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nacional; o segundo foi instituido pela Resolugdo n° 470, de 27 de junho de 2019, com o
propdsito de instituir e orientar a implementacéo da educacao basica em MG.

Sendo assim, Brasil (2018, p. 05) informa que o documento normalizador do ensino
em nivel nacional foi elaborado “por especialistas de todas as areas do conhecimento, a Base
é um documento completo e contemporaneo, que corresponde as demandas do estudante desta
época, preparando-o para o futuro”. J& 0 documento normalizador do ensino em nivel
estadual, conforme Minas Gerais (2019, p. 01), surgiu da parceria entre Estados e municipios,
objetivando garantir “os direitos e objetivos de aprendizagem a todos os estudantes de MG,
garantindo um ensino de qualidade, com equidade, e o trénsito entre as instituigcoes e redes de
ensino, tendo em vista 0s contextos sociais, econdmicos e culturais de cada regido do Estado”.
Logo, os planejamentos pedagdgicos devem ser vistos a luz das normativas, presentes nesses
documentos oficiais.

Ressaltamos, portanto, que ha instrumentos normalizadores do ensino em nosso pais e
Estado, portanto € esperado que os LD sigam as prescricdes constantes nesses documentos
oficiais. Cabe, entdo, aos profissionais da educacdo a busca por conhecimentos metodoldgicos
acerca dos planejamentos e recursos pedagogicos oferecidos como suporte para 0 ensino e
aprendizagem dos alunos. Somente conhecendo 0s pressupostos preconizados pelos
documentos oficiais, o educador podera decidir pelo melhor caminho na efetivacdo da
aprendizagem dos estudantes sob sua responsabilidade. Nesses dois documentos
normalizadores do ensino, a educacgdo é vista como recurso promotor da formacéo integral do
estudante e centro de planejamentos pedagogicos, os quais devem ser contextualizados com
as vivéncias dos aprendizes, os quais poderdo se formar integralmente e, entdo, atuardo com
criticidade no meio em que vivem.

Com o proposito de contribuir para a construcdo de uma sociedade mais ética, justa,
democratica, responsavel e inclusiva, a BNCC indica o desenvolvimento de competéncias
gerais e especificas, por area de conhecimento para o ensino fundamental, e coloca a leitura
como uma pratica social e interativa e um dos mais importantes meios que a sociedade possui
para adquirir, processar e dominar o conhecimento. Para Brasil (2018, p. 08), o vocabulo
competéncia adquire o valor pedagdgico de condicdo adquirida pelo estudante para a
construcao e pratica do conhecimento compartilhado em interacdo com professores e colegas,
quando define competéncia como ‘“a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo

do trabalho”.
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Nesse quesito, os eixos de estudo do CRMG (2019) demonstram a preocupacédo do
Estado em garantir um ensino que perpasse a vida do estudante, contextualizando as praticas
educativas desde a vivéncia, formacdo para o trabalho docente, inclusdo e avaliacdo dos
instrumentos utilizados para o ensino e aprendizagem. Além disso, indicia a possibilidade,
sendo a necessidade da elaboracdo de propostas complementares. Orienta, assim, que 0s
curriculos possam ser adaptados, complementando o0 CRMG, a fim de suprir as necessidades
regionais e locais, porém, consoante a Minas Gerais (2019, p. 03), devem ter “como
referéncia 0 CRMG, por uma parte diversificada, que ndo deve ser considerada como bloco
distinto justaposto, sendo planejados, executados e avaliados como um todo integrado”. Nesse
contexto, é fundamental o planejamento didatico a partir de préaticas inovadoras e abrangentes,
preparando o estudante para atuar ativamente em seu contexto sociocultural.

Entre as competéncias gerais descritas em Brasil (2018, p. 09), esta pesquisa priorizou

as seguintes:

exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prdpria das ciéncias,
incluindo a investigagdo, a reflex@o, a andlise critica, a imaginagao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugBes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

Desse modo, nossa pesquisa-acdo propositiva leva em consideracdo o fato de que
essas competéncias tendem a proporcionar o despertar da curiosidade leitora literaria, bem
como provocar novas descobertas, de forma reflexiva, a partir do LD “Tecendo Linguagens:
portugués” e dos géneros conto e cronica, com a possivel comprovacéo de desenvolvimento
de competéncias leitoras, por meios das resolucdes das atividades propostas no produto
elaborado neste trabalho investigativo.

Quanto as competéncias previstas para a disciplina de lingua portuguesa,
especificamente as voltadas para a leitura literaria, tanto a BNCC (2018) quanto o CRMG
(2019) consideram o texto, em suas mdaltiplas formas, como o centro das préaticas de
linguagem e responsavel, portanto, pela interacdo entre os leitores, ampliando, desse modo.
Em Brasil (2018, p. 136), por exemplo, a previsdo € de que haja “o contato dos estudantes
com géneros textuais relacionados a varios campos de atuacgdo e a varias disciplinas, partindo-
se de praticas de linguagem ja vivenciadas pelos jovens para a ampliacdo dessas praticas, em
direcdo a novas experiéncias”.

E importante destacarmos, também, que o ensino fundamental, em MG, ¢é dividido em

nove anos, tendo a progressdo pela aquisicdo e consolidacdo do conhecimento em etapas
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anteriores. Nesse contexto, o0 CRMG (2019, p. 03) ratifica a importancia de, no ensino
fundamental II, “retomar e ressignificar as aprendizagens dos Anos Iniciais, no contexto dos
Componentes Curriculares, visando superar as rupturas que ocorrem entre as fases desta
etapa, e ampliar os repertorios dos estudantes”. Nesse viés, fica ressaltada a importancia de
metodologias promotoras da leitura, de forma contextualizada e colaborativa, a fim de
cumprir essa prescricdo do CRMG (2019), com vistas a sanar as lacunas deixadas no decorrer
do ensino fundamental I, especialmente no que se referem as questfes da lingua portuguesa,
nos contetidos de leitura. Para Minas Gerais (2019, p. 07), o objetivo primordial do trabalho

com a lingua portuguesa

visa assegurar os direitos de aprendizagem aos estudantes, proporcionando-lhes
experiéncias que contribuam para a ampliacdo e aprofundamento dos diferentes
letramentos ja adquiridos e aquisi¢do de novos letramentos e multiletramentos, de
forma a possibilitar a participacéo significativa e critica nas diversas préaticas sociais.

Nesse contexto, trabalhar com a disciplina de lingua portuguesa pressupde o
conhecimento dessas diretrizes, a fim de ter os planejamentos voltados para a garantia das
aprendizagens significativas e contextualizadas, procurando proporcionar a aquisicdo ou o
desenvolvimento dos multiletramentos. E mister, entdo, que os professores estejam melhores
preparados para oportunizar aos estudantes praticas didaticas mais proximas das
problematicas sociais, como acontece nos dois textos selecionados para este estudo.

Quanto as areas de conhecimento e seus respectivos componentes curriculares, o
CRMG (2019) esta em consonancia com a BNCC (2018), visto que, segundo Minas Gerais
(2019, p. 07), o trabalho na éarea da linguagem deve ter o objetivo de “possibilitar, aos
estudantes, conhecer, compreender, criar e se utilizar de préaticas diversificadas, que lhes
permitam ampliar suas capacidades expressivas e de comunicacdo em manifestacdes
artisticas, corporais e linguisticas”. E nesse olhar, portanto, que esta pesquisa pretende
construir as analises das aprendizagens, reformulando préaticas docentes e proporcionando aos
estudantes o desenvolvimento de novas habilidades leitoras e uma postura mais critica diante
dos objetos interativos do conhecimento.

Nesse sentido, é possivel percebermos que a fruicdo, a ludicidade e a leitura critica
literaria estdo inseridas no campo artistico literario, ocupando papel fundamental no processo
de ensino e aprendizagem da lingua portuguesa. Sendo assim, de acordo com Minas Gerais
(2019, p. 162), o estudante deve ser incentivado a “mobilizar praticas da cultura digital,

diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
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sentidos (nos processos de compreensdo e producdo), aprender e refletir sobre o mundo e
realizar diferentes projetos autorais”. E nesse cenario, portanto, que nossa proposicdo didatica
esta inserida.

Nesse contexto, o campo artistico literario previsto na BNCC (2018) e no CRMG
(2019) busca propiciar as criangas e aos adolescentes do ensino fundamental 11 o contato com
manifestacdes artisticas, com as producgdes culturais em geral e com a arte literaria, em suas
multiplas manifestacdes, oferecendo, dessa maneira, condi¢des para que o estudante aprenda a
reconhecer, a valorizar e usufruir desses momentos artisticos. S8o esses momentos e espacos
literarios que despertam nos estudantes a curiosidade e o senso critico, promovendo, assim, a
construcdo de identidades e desenvolvimento de conhecimentos relativos ao letramento
literario.

Para a BNCC (2018), o ensino deve levar em consideracdo a formacdo do leitor
literario e o desenvolvimento da fruicdo. Nessa perspectiva, a literatura deve ser trabalhada
em valorizacdo para, conforme Brasil (2018, p. 138, grifos do documento), possibilitar a
formacao de “um sujeito que seja capaz de se implicar na leitura dos textos, de “desvendar”
suas multiplas camadas de sentido, de responder as suas demandas e de firmar pactos de
leitura. Para tanto, as habilidades, no que tange a formacao literaria”. Desse modo, o trabalho
com os textos literarios deve priorizar a leitura, a fim de promover a formacao do leitor
literario.

Nesse cenario, é fundamental cultivarmos a experiéncia da literatura, a fim de que haja
a promocéo da formacéo de um leitor que ndo apenas compreenda os sentidos dos textos, mas
também que seja capaz de frui-los, uma vez que a literatura possui o carater de mobilizar
diferentes sentimentos e emogGes. Desse modo, ela possibilita o trabalho com a mente e com
0 corpo, portanto se torna um valioso instrumento para propiciar a leitura prazerosa e
transformadora.

Nesse quesito, a formacdo desse leitor-fruidor exige o desenvolvimento de
habilidades, a vivéncia de experiéncias significativas e aprendizagens que, por um lado,
permitam a compreensdo dos modos de producdo, circulacdo e recepcdo das obras e
producdes culturais e o desvelamento dos interesses e dos conflitos que permeiam suas
condicdes de producdo e, por outro lado, garantam a andlise dos recursos linguisticos e
semioticos necessaria a elaboracdo da experiéncia estética pretendida.

Cabe aqui, ainda, situarmos que a noc¢do de fruicdo estd ligada as dimensdes de
conhecimento que a BNCC (2018) explora: a Criacdo — é o desenvolvimento da habilidade de

escrita do texto literario; a Critica — analise critica do leitor referente ao meio em que vive, a
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fim de transforma-lo; a Estesia — diz respeito ao conhecimento de si mesmo, do outro e do
mundo, com habilidades para compreender melhor os sentimentos; a Expressdo — esta ligada
aos diferentes modos de representacdo literaria, tanto pela escrita quanto por meio do corpo; e
a Fruicdo — faz referéncia ao prazer, o estranhamento diante do texto literario, o que provoca
0 gosto pela leitura.

O trabalho com a literatura na atualidade tem sido abandonado nas escolas ou estdo
presentes no LD somente para trabalhar questdes gramaticais. Com o tempo de ensino da
lingua portuguesa reduzido nos curriculos escolares e com a exclusdo da disciplina de
literatura desses curriculos, os professores ndo conseguem compreender como promover o
ensino da leitura literaria. Dessa forma, terminam por realizar tdo somente as sugestfes dos
recursos pedagogicos disponiveis, os quais, habitualmente, se esquivam das questbes que
envolvem a leitura por fruicdo. No entanto, os documentos oficiais recomendam esse
trabalho.

A titulo de exemplo, citamos dois descritores, 0s quais sdo preconizados por Brasil
(2018, p. 157-159). Sao eles:

Descritor (EF69LP44) - Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e
de diferentes visdes de mundo, em textos literrios, reconhecendo nesses textos
formas de estabelecer maltiplos olhares sobre as identidades, sociedades e culturas e
considerando a autoria e o contexto social e histérico de sua producéo.

Descritor (EF69LP47) - Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes
formas de composicao préprias de cada género, 0S recursos COesivos que constroem
a passagem do tempo e articulam suas partes, a escolha lexical tipica de cada género
para a caracterizacdo dos cendrios e dos personagens e os efeitos de sentido
decorrentes dos tempos verbais, dos tipos de discurso, dos verbos de enunciagdo e
das variedades linguisticas (no discurso direto, se houver) empregados, identificando
o enredo e o foco narrativo e percebendo como se estrutura a narrativa nos diferentes
géneros e os efeitos de sentido decorrentes do foco narrativo tipico de cada género,
da caracterizacdo dos espacos fisico e psicolégico e dos tempos cronolégico e
psicoldgico, das diferentes vozes no texto (do narrador, de personagens em discurso
direto e indireto), do uso de pontuagdo expressiva, palavras e expressdes conotativas
e processos figurativos e do uso de recursos linguistico-gramaticais proprios a cada
género narrativo.

Nesse contexto, é relevante a realizacdo de acOes didaticas que incentivem o
acionamento dos conhecimentos prévios dos estudantes, por meio de inferéncias ao ler o texto
literdrio. A partir dessas inferéncias, portanto, o leitor-fruidor pode emergir como um guia
central no campo artistico-literario e, na defesa de Brasil (2018, p.138, grifos do documento),
se aproximar da concepcdo ideal de “um leitor-fruidor, ou seja, um sujeito que seja capaz de
se implicar na leitura dos textos, de “desvendar” suas multiplas camadas de sentido, de

responder as suas demandas e de firmar pactos de leitura”,
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Tendo em vista que o publico-alvo inspiracional desta pesquisa sdo alunos do 7° ano,
do ensino fundamental Il, € importante, ainda, destacarmos que a BNCC (2018) propde, para
essa etapa, a leitura, reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de sentidos
provocados pelos usos de recursos linguisticos e multissemi6ticos para o desenvolvimento de
importantes competéncias, tais como: i) saber ler e analisar os diferentes textos e
manifestacdes literarias, por meio da ativacdo dos conhecimentos prévios de inferéncias aos
contextos de producdo e circulacdo dos géneros textuais; ii) reconhecer as caracteristicas
desses géneros e suas organizagdes estruturais, percebendo o jogo dialégico presente nessas
selecdes textuais para convencimento do leitor; iii) ser capaz de produzir os géneros textuais
analisados, como o conto e a cronica.

Nesse paradigma de formacdo do leitor, € fundamental levarmos em consideracdo os
recursos disponiveis na atualidade para promocdo da leitura, em suas multiplas dimensdes.
Por exemplo, para trabalhar com estudantes inseridos em contextos influenciados pelas
TDICs, o professor precisa refletir acerca das metodologias de ensino, buscando incentivar a
leitura por meio de instrumentos que prendam a atencdo no aluno e essa tomada de
consciéncia ¢ estendida, também, ao trabalho com os textos literarios.

Com a aceleracdo dos recursos digitais e com os maltiplos aparelhos tecnoldgicos a
disposicdo dos estudantes, a leitura ndo se restringe somente a materialidade do papel, mas
também se estendeu para os suportes digitais, para as telas. Desse modo, reconfigura o jeito
de acessar textos e de Ié-los. Nesse cenério, torna-se relevante ndo dissociarmos de nossa
prética pedagogica as exigéncias de novas habilidades de leitura, compreensdo e produgdo de
textos, ou seja, dos novos letramentos. Nessa configuracdo, Soares (2012, p. 151) conceitua
letramento digital como “estado ou condi¢do que adquirem 0s que se apropriam da nova
tecnologia digital e exercem praticas de leitura ¢ escrita na tela.” As novas tecnologias tém,
pois, ganhado maiores espacos nos contextos escolares, com vistas a influenciar o cotidiano
dos estudantes e inserir as escolas em uma cultura digital.

Diante das consideragdes feitas nesta secdo, fica ressaltado que o professor de lingua
portuguesa deve pensar em acdes que objetive o incentivo da leitura critica e contextualizada
e que sejam capazes de promover o letramento literario, em uma acéo progressiva de contato
com 0s géneros textuais. Ao estudante, portanto, deve ser oportunizado o contato com
diferentes textos e/ou obras literérias, a fim de que ele possa aprender a gostar do literério e
cultivar, assim, o habito da leitura, ti0 necesséria para a vida em sociedade. E relevante,
também, considerar o trabalho com a leitura em diferentes suportes textuais, entre eles os

digitais.
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2.5 A gamificacdo: uma metodologia didatica para o letramento literario

Figura 04 — Gamificacdo didatica
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Fonte: Alves, Minho e Diniz (2014).

No contexto do ensino e aprendizagem mediados pelas tecnologias digitais, Brasil
(2018, p. 487) ressalta a importancia das agdes pedagdgicas que “potencializem aos
estudantes o acesso a saberes sobre 0 mundo digital e a praticas da cultura digital devem
também ser priorizadas, ja que impactam seu dia a dia nos varios campos de atuacdo social e
despertam seu interesse e sua identificacdo com as TDICs”. Desse modo, Brasil (2018, p.
487) vé na tecnologia uma excelente oportunidade para o trabalho na escola, visto que o seu
uso “ndo s6 possibilita maior apropriacao técnica e critica desses recursos, como também ¢
determinante para uma aprendizagem significativa e autonoma pelos estudantes”.

Esses pressupostos, portanto, realcam a relevancia do ensino e aprendizagem
contextualizados e mediados pelas TDICs, visto que propiciam, ao educador, meios para
trabalhar com a leitura literaria, tanto por intermedio do texto escrito quanto pelo imagético,
permitindo, ainda, a exploracdo dos recursos multimodais, permitidos pelo texto lido. Brasil
(2018, p. 09), discorrendo acerca da quinta competéncia geral da educacéo basica, orienta que
0 estudante deve

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.
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Nesse interim, esta pesquisa percorre esse caminho de promocao de a¢des que possam
possibilitar ao aluno o contato didatico com as tecnologias, a fim de que compreendam a
literatura inserida no seu contexto sociocultural e que, de modo significativo, consigam
aprender a gostar de ler. As ideias propostas neste trabalho instigam a reflexdo na busca por
resolugé@o de problemas e construcao significativa do conhecimento.

Sendo assim, o trabalho com a leitura literaria mediado por elementos digitais e
ludicos esta previsto tanto na BNCC (2018) quanto no CRMG (2019), uma vez que esses
documentos orientam o0 ensino e aprendizagem situados no contexto sociocultural dos
estudantes. Nesse ambito, a proposta pedagdgica pretendida nesta pesquisa busca promover o
incentivo e a reflexdo critica ao propor o fazer docente por meio do género textual conto e
crbnica, em uma complementacdo do LD, de Araujo e Oliveira (2018), contando com 0s
recursos disponiveis no PowerPoint>, em uma adaptacdo intertextual do conto Jodo e Maria,
de Rosana Mont’Alvernee (2020)°, versdo adaptada dos Irm&os Grimm (1857).

Nesse viés, € relevante compreendermos o sentido da expressao gamificacao, a qual,
conforme Alves (2015) vem do inglés “gamification” e diz respeito ao movimento de
expressdo metodoldgica e procedimental que teve origem em 1912, com a introducdo de
brinquedos como surpresa nas embalagens de biscoitos e snacks pela Cracker Jack. No
entanto, foi somente em 2003 que esse termo assumiu as configuracdes que conhecemos
atualmente. Para Kapp (2012, p. 10, tradugdo nossa) a “gamificacdo € a utilizacdo de
mecanica, estética e pensamento baseados em games para engajar pessoas, motivar a acao,
promover a aprendizagem e resolver problemas”. Logo, é esse o conceito adotado neste
trabalho, visto que objetivamos o engajamento no jogo para a construcdo de conceitos e
desenvolvimento de conhecimentos e habilidades leitoras.

Nesse vies, Alves, Moinho e Diniz (2014, p. 83) asseveram que “a gamificagdo surge
como uma possibilidade de conectar a escola ao universo dos jovens com o foco na
aprendizagem”, portanto ¢ o uso das estratégias do jogo para a promogao de ensino e
aprendizagem. Dessa forma, o uso da gamificacdo na educacdo pressupde planejamento e
organizacdo, a fim de que o ludico seja direcionado para o desenvolvimento da aprendizagem.

A respeito desse assunto, Alves, Moinho e Diniz (2014, p. 90) apontam que

® O Software Microsoft Power Point é uma ferramenta versétil, que permite a criacdo de gamificacdo didatica,
de modo dinamico e colaborativo, por meio de recursos como animagdes, transicdes, hiperlinks e até mesmo
macros.

® Editora-chefe da Aletria, a qual é especializada em literatura infantil e juvenil. E, entre outros titulos,
integrante da Arcddia Academia de Letras, com assento na cadeira n°® 11, cujo patrono é o escritor Jodo
Guimarées Rosa.
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se por um lado, a gamificacdo & capaz de envolver o aluno na resolugdo de
problemas reais, ajudando-o a dar significado para aquilo que estuda, de outro
possibilita que o professor elabore estratégias de ensino mais sintonizadas com as
demandas dos alunos, apropriando-se da linguagem e estética utilizada nos games
para construir espacos de aprendizagem mais prazerosos.

Desse modo, a gamificacdo torna-se um importante recurso facilitador do ensino e
aprendizagem na sociedade midiatizada, visto que tende a inserir os conteudos teéricos no
universo dos estudantes, que ja dominam alguns saberes digitais. Embora, para Alves,
Moinho e Diniz (2014, p. 90) a gamificacdo possa assumir uma estrutura de games que nédo
impliquem “necessariamente na media¢do dos jogos digitais”, ou seja, o professor pode
empregar o conceito da gamificacdo em planejamentos didaticos que ndo exijam a presenca
dos recursos digitais.

Segundo Kapp (2012), a gamificacdo apresenta alguns elementos fundamentais para

que seu objetivo seja efetivado na pratica escolar, os quais estdo demonstrados no quadro 04,

a sequir:
Quadro 04 — Elementos da gamificagdo
ELEMENTOS DA CARACTERISTICAS DOS ELEMENTOS
GAMIFICACAO

Abstracdo da realidade Consiste na possibilidade de o jogador compreender determinados
fenbmenos reais, sem, contudo, té-los vivenciado. Favorece, ainda, o
entendimento sobre causa e efeito dos fendmenos que se apresentam no
“jogo”.

Objetivos Elementos que devem ser apresentados de modo direto e claro, a fim de
possibilitar o entendimento das acfes do jogo e sobre os resultados
esperados para despertar e manter o interesse dos jogadores.

Regras As regras devem ser claras e definir os limites dos atos, com vistas a

manterem a organizacao e fluéncia no decorrer do jogo.

Conflito-competicdo-cooperacdo  S&o elementos que marcam a disputa que comanda 0 jogo, ou seja, O
enfrentamento dos oponentes pela conquista da vitéria. Ha, entdo, o
favorecimento do desenvolvimento de habilidades acentuadas pela
competicdo e, também, o trabalho colaborativo, a fim de que todos
cheguem ao final da partida e, assim, desenvolva o conhecimento.

Tempo Elemento responsavel por motivar as agdes e desenrolar do jogo, visto que
h& um tempo a ser cumprido.

Recompensas As recompensas funcionam como parte integradora do jogo, embora nao
deva ser o foco na gamificagdo. E uma forma de motivacio para a
realizacdo das atividades propostas no jogo e, na sociedade, o estudante
convive com essa experiéncia.

Feedback E o elemento considerado fator fundamental na gamificacdo educacional,
visto que permite ao jogador refletir acerca da escolha realizada, dos
conhecimentos necesséarios para cumprimento de determinada tarefa e,
desse modo, desenvolver aprendizagens e habilidades por meio das ac6es
do jogo.
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Niveis Os niveis dizem respeito ao progresso do jogador em relagdo ao jogo,
partindo do grau mais leve de dificuldade para um maior.

Storytelling E o ato de reconhecimento e experiéncia do jogador diante da narrativa do
jogo, a fim de capacita-lo a atuar ativamente do processo de aprendizagem.

Curva de interesse A curva de interesse esta ligada ao enredo e arranjos do jogo, com a
pretensdo de provocar a motivacdo e a manutencdo do interesse dos
jogadores.

Estética E a paisagem, o pano de fundo ou o cenario em que 0 jogo é construido

para prender a atencdo do jogador.

Repeticéo E um elemento de destaque na gamificacdo, uma vez que possibilita ao
competidor rever a sua jogada, com vistas a corrigir a falha cometida e,
assim, efetivar o conhecimento exigido pelo jogo.

Fonte: elaboragdo propria, com base em Kapp (2012).

Nesse cenario, todos esses elementos sdo fundamentais para a elaboracdo de um
planejamento didatico que tenha como alvo o desenvolvimento do ensino e aprendizagem
mediados por recursos da gamificacdo. Essa didatica de trabalho esta a servigo da educacéo e
tem o propdsito de construir conhecimentos, consolidar conceitos e tornar os atos de
aprendizagens mais significativos, portanto fica sob a responsabilidade do professor
selecionar e empregar em seus planejamentos as técnicas de jogabilidade mais adequadas para
seus alunos.

Em um cenario pedagogico em que os estudantes estdo intensificando seus papéis
como protagonistas dos atos de aprender, a gamificacdo pode possibilitar modos diferentes de
ensinar, visto que os estudantes sdo engajados no processo de ensino e aprendizagem. E um
jeito de problematizar as teorias em situacGes mais proximas da realidade, as quais conduzem
os alunos para a¢des protagonistas, na busca por resolucfes das questfes abordadas nas aulas.
Sobre esse assunto, Mattar (2018, p. 182-183) defende que

todos os estudos em contextos de educacdo/aprendizagem consideram os resultados
de aprendizagem da Gamificacdo como predominantemente positivos, por exemplo,
em termos de aumento da motivacdo e do envolvimento nas tarefas de
aprendizagem, bem como do divertimento com elas.

Desse modo, essa metodologia didatica pode oferecer ao professor a possibilidade de
cativar o estudante e, entdo, efetivar o seu trabalho enquanto educador e mediador nas acbes

de aprendizagens. Para Fardo (2013, p. 68),

as linguagens, estratégias e pensamentos dos games sdo bastante populares, eficazes
na resolucdo de problemas [...] e aceitas naturalmente pelas atuais geragdes que
cresceram interagindo com esse tipo de entretenimento [..] a gamificacdo se
justifica a partir de uma perspectiva sociocultural.
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Por esse angulo, ndo hd como a escola, instancia de conhecimentos socioculturais,
deixar de incluir em seus projetos pedagdgicos essa metodologia, que circula pelo universo
dos estudantes.

Diante das consideracOes delineadas nesta se¢do, podemos ratificar a importancia da
gamificacdo como recurso para o ensino e aprendizagem da leitura literaria, uma vez que
permite o trabalho com o contar histérias pela interatividade divertida entre os estudantes. O
professor pode explorar a cooperacdo em meio a competitividade existente na sociedade.
Incentivard, ainda, a socializacéo, por intermédio dos desafios a serem superados durante o
jogo. Provera, também, o raciocinio pelo desejo de vencer os desafios e alcancar as
recompensas e, por fim, haverd maiores probabilidades do alcance de resultados positivos no
processo de ensino e aprendizagem. Desse modo, 0 estudante estara mais preparado para ler a
si préprio, o outro e 0 mundo. O professor, portanto, terd cumprido sua tarefa primordial de

mediar os atos promotores do conhecimento.
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3 ITINERARIOS METODOLOGICOS

Pesquisa é o conjunto de procedimentos sistematicos, baseado no
raciocinio l6gico, que tem por objetivo encontrar solugdes para
problemas propostos, mediante a utilizagdo de métodos cientificos
(Andrade, 2010, p. 109).

De acordo com essa epigrafe introdutdria do capitulo 3, apresentamos, nesta se¢éo, 0s
dados sobre a escola I6cus inspiracional desta pesquisa e breve caracterizacdo dos possiveis
sujeitos motivadores para a elaboracdo da proposta didatico-metodoldgica. Na sequéncia,
apresentamos os resultados da proficiéncia/desempenho nas avaliacGes externas do SIMAVE,
que indiciam a importancia de darmos a devida atencdo a leitura em sala de aula.
Abordaremos, também, os métodos e metodologias para a execucdo das acdes previstas neste

trabalho.
3.1 Escola Estadual Francisco Dumont: contexto inspiracional desta pesquisa

Figura 05 — Escola Estadual Francisco Dumont
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Fonte: Arquivo escolar (2022).

A Escola Estadual Francisco Dumont esta situada no municipio de Francisco Dumont,
0 qual estd localizado nos pés da Serra do Cabral, na Regido Norte do Estado de Minas
Gerais, mais conhecida como "Gerais", integrando uma rede de pequenas cidades e povoados

préximos, com caracteristicas similares.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Serra_do_Cabral
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A base da economia € a agropecuaria bovina voltada para o corte, e ha, também, o
desmatamento ilegal da mata nativa para a plantacdo de eucalipto e pinho para a producéo e
comercializacdo de carvao. Francisco Dumont é conhecida pela sua beleza natural, visto que
sua vegetacdo nativa é o cerrado, porém extremamente ameacado pela economia carvoeira.
Outro atrativo € a piscina publica de &guas naturais, acolhendo os turistas das cidades
vizinhas. Segundo dados estatisticos, esse municipio conta com aproximadamente 5.620
habitantes, apresenta densidade demogréafica de 3,3 habitantes por km? e faz divisa com os
municipios de Jequitai, Engenheiro Navarro e Bocaiuva.

A instituicdo l6cus inspiracional deste estudo encontra-se localizada na regido central
do municipio e conta com espaco amplo e arejado, tendo oito salas de aula equipadas com 04
ventiladores, lousa, estantes e televisdo. Ha, também, uma sala reservada para uso dos
professores, sala de informaética, sala para o setor pedagdgico, biblioteca, secretaria, sala de
recursos e sala da direcdo, sendo uma de cada. Essa escola dispde de patio coberto, onde sdo
realizadas recreacfes, homenagens civicas, reunides da escola, aléem de funcionar como
refeitério. No patio escolar, existem, ainda, trés mesas grandes com bancos e um bebedouro
industrial para melhor acessibilidade dos alunos. Ao lado do pétio, h4 uma area verde muito
bem cuidada que se estende por todo o entorno da instituicdo, com mesas e bancos de pedra,
onde sdo ministradas aulas ao ar livre.

O indice socioecondmico das familias atendidas pela escola é considerado baixo. Esse
indice é calculado a partir dos questionérios contextuais das avaliagbes do SIMAVE,
respondidos pela escola anualmente. Esse baixo indice socioeconémico impacta
negativamente no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que muitos alunos veem a
escola de forma apenas assistencialista para alimentacdo e lazer, ndo valorizando,
adequadamente, o desenvolvimento da aprendizagem e demonstrando pouco interesse pelas
aulas. A escola atende uma grande diversidade de alunos.

Ap0s levantamento de informac@es, por meio de questionario aplicado aos estudantes
na época de elaboracdo do Projeto Politico Pedagdgico (PPP), constatou-se que o percentual
aproximado de estudantes da escola que exerce atividades remuneradas € de 15%. Os
estudantes afirmam que se sentem valorizados pela escola por causa do tratamento pessoal e
pelo cuidado que recebem da comunidade escolar.

A participagdo da familia na vida escolar dos alunos é, também, um fator preocupante,
visto que a maior parte dos pais ou responsaveis comparece a escola apenas quando
solicitados. Essa falta de assisténcia da familia pode contribuir para que o aluno se sinta

desvalorizado e desmotivado, afetando, desse modo, o processo de ensino e aprendizagem.
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Nesse sentido, uma proposta pedagdgica que envolva, em algum momento, a participacdo dos
pais, certamente, trard melhores resultados a aprendizagem dos alunos.

Alguns estudantes participam dos projetos desenvolvidos pela escola, estdo inseridos
nos conselhos de classe, nas premiacOes e nas confraternizagGes realizadas. Sentem-se
acolhidos na promog¢do de eventos de seu interesse, no respeito as diferencas, no dialogo
direto com os servidores do educandario e no encaminhamento aos Orgdos competentes,
quando surgem quaisquer problemas. Sendo assim, eles se reconhecem como protagonistas
das acOes educativas, compartilhando seus conhecimentos e experiéncias.

A escola atende 522 alunos, que estdo distribuidos em dois turnos, matutino e
vespertino, nos niveis de ensino fundamental Il, com 275 matriculas, tendo turmas do 6° ao 9°
ano, e ensino médio, com 206 alunos, entre 1° ao 3° ano. A proposicao da complementacdo de
atividades do LD toma como base propositiva € para ser desenvolvida com uma turma de 7°
ano, do ensino fundamental 1, que é composta por alunos com idade entre 12 e 13 anos. A
escolha desse ano escolar se deve ao fato de representar maior dificuldade na area da leitura
literaria.

A mestranda atua nessa escola ha 06 anos como professora regente de aulas de lingua
portuguesa, utilizando o livro didatico de Araujo e Oliveira (2018), o que facilita a elaboracédo
de propostas complementares a ele, tendo em vista a realidade vivenciada de trabalho com
esse manual e com os estudantes que estdo servindo como parametro para a elaboracdo deste

estudo.

3.2 Andlise da proficiéncia/desempenho dos estudantes na avaliagdo trimestral

As avaliacbes sistémicas fornecem aos gestores educacionais e professores
informacdes fundamentais para o estabelecimento e/ou priorizagéo de politicas e préaticas que
contribuam para a melhoria da qualidade da educacdo publica e a promocdo da equidade.
Assim, seus resultados séo indicativos da necessidade de intervengdes pontuais e devem ser
observados para a redefini¢do de acdes. Salientamos, também, que, embora as avaliacbes ndo
facam referéncia especificamente a leitura literaria, sabemos que ler o género literério,
certamente, contribui para a fluéncia na leitura dos demais géneros textuais.

Nesse contexto, a segunda avaliagdo trimestral do Estado de MG foi aplicada em
novembro de 2022 e contou com a participacao efetiva de todos os estudantes do 7° ano do

ensino fundamental Il, da Escola Estadual Francisco Dumont, os quais responderam a todas
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as questdes da prova, ficando com percentual médio de acertos no teste de 43%, enquanto a
média da rede foi 53%, ou seja, houve um percentual de 10% para baixo.

De acordo com o percentual de acertos nesse teste, € possivel classificar o
desempenho dos estudantes em quatro categorias: Muito baixo (até 25% de acerto), Baixo
(26% a 50% de acerto), Médio (51% a 75% de acerto), e, Alto (acima de 75% de acerto).

Segue o grafico demonstrativo do desempenho da segunda avaliacdo trimestral.

Gréfico 01 — Desempenho na segunda avaliacéo trimestral

Distribuicao dos estudantes do 7° ano do ensino fundamental II,
por categoria de desempenho na segunda avaliacdo trimestral

Alto
0%

Médio Muito baixo
40% (16 alunos) | 23%0(10alunos)

Baixo
35% (14 alunos)

Total de alunos que fizeram a avaliacdo: 40

Fonte: Elaboracdo prépria, com base no SIMAVE (2022).

Conforme comprovado nesse grafico, hd& um numero bem significativo de alunos,
sendo 24 no total, concentrados entre 0s niveis muito baixo e baixo. No nivel médio, ha,
também, uma quantidade consideravel, no entanto o preocupante € ndo haver um aluno sequer
no nivel alto, o que demonstra a necessidade emergente de promocdo de metodologias
atrativas que possam minimizar as lacunas de aprendizagem apresentadas pelos estudantes, a
fim de evitar que eles avancem nos estudos, sem atingir as competéncias previstas para o
nivel do 7° ano.

E fundamental esclarecermos, ainda, que a taxa de proficiéncia escolar demonstra,
também, um significativo desinteresse por parte de alguns educandos em serem submetidos a
uma avaliacdo promovida pelo sistema e ressalta a falta de acompanhamento familiar, que
pode desestimular o aluno e dificultar, entéo, o trabalho da escola no quesito de despertar nos
estudantes o interesse pelos estudos e pela valorizacdo da aprendizagem.

Desta forma, a escola persiste em trabalhar para incentivar o discente a realizar as

avaliaces, como meio de buscar informagdes sobre o processo de ensino e aprendizagem, a



57

fim de reestruturar acGes pedagdgicas para a promoc¢éo do pleno desenvolvimento do aluno,
visto que ndo é possivel desistir do processo educacional e de colaborar na formacéo de
cidadaos criticos para atuar no mundo em que Vive.

Os resultados das avaliagOes internas, externas e simulados permitem analisar as
habilidades consolidadas e ndo consolidadas pelos alunos, por meio do trabalho realizado pela
equipe pedagogica da escola em conjunto com os professores e comunidade escolar. Essas
analises provocam reflexGes inquietantes a respeito das defasagens dos estudantes,
especialmente no campo da leitura, até mesmo dos enunciados das questdes.

A tomada de consciéncia das lacunas na aprendizagem, portanto, conduz ao desejo de
acoes interventivas, a fim de minimizar o problema identificado. Assim, nossa proposta
didatica se dara pela elaboracdo de atividades complementares as ja existentes no LD, de
Araljo e Oliveira (2018), pretendendo o incentivo a leitura literdria e, desse modo, a

minimizacao das lacunas apresentadas por estudantes da educacao basica.

3.3 Método e metodologia para execugdo das agdes

Marconi e Lakatos (2008, p. 02), argumentam que “a pesquisa tem importancia no
campo das ciéncias sociais, principalmente na obtencdo de solugdes para problemas coletivos.
O ponto de partida de uma pesquisa € sempre um problema e deve basear-se em uma teoria”.
Tendo em vista essa perspectiva, esta pesquisa encontra-se firmada na pesquisa bibliogréfica,
visto que busca sustentacdo nas diferentes referéncias no campo das tematicas abordadas.
Conforme Gil (2010, p. 29),

a pesquisa bibliografica é elaborada com base em material ja publicado.
Tradicionalmente, esta modalidade de pesquisa inclui material impresso, como
livros, revistas, jornais, teses, dissertacGes e anais de eventos cientificos. Todavia,
em virtude da disseminagcdo de novos formatos de informacdo, estas pesquisas
passaram a incluir outros tipos de fontes, como discos, fitas magnéticas, CDs, bem
como o material disponibilizado pela Internet.

Sendo assim, procedemos a exploracdo de pressupostos tedrico-didaticos relativos ao
letramento, a leitura literaria, em especial a dos géneros conto e crénica. Além disso, fizemos
uma breve exploracdo da BNCC (2018), com vistas a evidenciar os pressupostos do trabalho
com a leitura literaria, previstos por ela. A intencéo €, a partir de um aprofundamento tedrico-
didatico referente ao letramento literario proporcionar sugestdes de forma a favorecer um

trabalho significativo com a leitura literéria.
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Além da pesquisa bibliografica, o presente trabalho é de pesquisa-acdo/propositiva,
uma vez que apoOs a analise e compreensdo das acGes com 0S géneros conto e cronica
propostos no LD de Araujo e Oliveira (2018), foi elaborada uma proposicdo de
acOes/atividades complementares, a fim de colaborar com o processo de ensino-aprendizagem
da lingua portuguesa, especialmente na area de leitura literaria, para alunos do 7° ano, do
ensino fundamental 11, da Escola Estadual Francisco Dumont e de outras escolas que,
porventura, adotarem nossa proposicao.

Segundo Tripp (2005, p. 445), “a pesquisa-acdo educacional é principalmente uma
estratégia para o desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam
utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus
alunos”. Sendo assim, a proposta deste estudo € compreender o LD para atuar,
complementando-o, visando, assim, proporcionar aprendizagens literarias significativas para
os alunos. Para esse autor, na pesquisa-acdo o0 professor pode planejar, implementar,
descrever e avaliar acfes transformadoras a partir das suas a¢des cotidianas, aprendendo com
as investigagdes para intervir na prética.

No caso desta pesquisa, ocorreu 0 planejamento e a proposi¢do de atividades que
ficardo a disposicdo para a implementacdo, tanto pela pesquisadora quanto para outros
professores que queiram, por meio dela, intervirem em suas praticas. Em nossa proposicao,
esta inserida uma dindmica, uma gamificacdo e, ainda, uma proposi¢do para a realizacdo de
discussbes e para montagem de uma peca de teatro. Essas ideias podem, inclusive, ser

adaptadas para outros géneros.

3.4 Metodologia

Quanto ao delineamento metodoldgico, é uma pesquisa qualitativa que, no parecer de
Denzin e Lincoln (2006, p. 17),

envolve o estudo do uso e a coleta de uma variedade de matérias empiricas - estudo
de caso; experiéncia pessoal; introspec¢do; histdria de vida; entrevista; artefatos;
textos e producdo culturais; textos observacionais, historicos, interativos e visuais
[...]. Entende-se, contudo, que cada pratica garante uma visibilidade diferente ao
mundo. Logo, geralmente existe um compromisso no sentido do emprego de mais
de uma prética interpretativa em qualquer estudo.

Sendo assim, a pesquisa qualitativa proporciona maior possibilidade para
compreensdo do objeto de andlise, com vistas a favorecer o pesquisador do campo
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educacional. Dessa forma, segundo André (1995, p.18), o pesquisador passa a usar esse tipo
de pesquisa “com o intuito de compreender os processos educativos por meio da indugdo, das
especificidades de cada realidade nas quais 0 pesquisador nem sempre assume uma postura
neutra”. Embora esta pesquisa ndo objetive executar o ato da intervencdo de forma direta pela
mestranda, esperamos que a proposta didatica apresentada possa colaborar com os professores
no processo de ensino e aprendizagem da leitura literaria.

Quanto aos objetivos, esta pesquisa € classificada como descritiva, visto que, segundo
Gil (2010, p. 42) “as pesquisas descritivas ttm como objetivo a descri¢do das caracteristicas
de determinada populacdo ou fenbmeno. Podem ser elaboradas também com a finalidade de
identificar possiveis relacdes entre variaveis”. Nesse Viés, este estudo é descritivo por propor
a analise do LD, de Araujo e Oliveira (2018), aprofundando os conhecimentos sobre esse
material didatico, fazendo um panorama do manual do professor e concentrando nossa analise
do volume destinado aos alunos do 7° ano do ensino fundamental 11, e o trabalho que ele
propbe com a leitura literéria, visando a proposicdo de novas agdes completivas para
efetivacdo do letramento literario.

E, também, uma pesquisa explicativa, ja que, conforme Gil (2010, p. 28), as pesquisas
explicativas “sdo as que mais aprofundam o conhecimento da realidade, pois tém como
finalidade explicar a razdo, o porqué das coisas”. Nesse ambito, nds procuramos explicar as
propostas de leitura de contos e cronicas apresentadas no LD de Aradjo e Oliveira (2018),
para, a partir delas, propormos atividades complementares, de modo interativo e com a
presenca da gamificacdo, frente as necessidades de efetivacdo da leitura literaria na escola, a
fim de possibilitarmos o desenvolvimento de habilidades leitoras preconizadas pelos

documentos oficiais para os estudantes da educacao basica.

3.5 Técnicas/Instrumento de coleta de dados

As técnicas e instrumentos para coletas de dados sdo fundamentais nas pesquisas, visto
que tende a orientar melhor as decisdes a serem tomadas para efetivacdo das acdes propostas
no decorrer dos estudos. A finalidade principal do uso de técnicas e instrumentos bem
elaborados durante a coleta de dados diz respeito ao conhecimento dos objetos de pesquisa e,
desse modo, possibilitar maiores probabilidades de resultados satisfatérios com os estudos.

Sendo assim, elegemos o LD de Araujo e Oliveira (2018), a fim de evidenciarmos as
atividades propostas para a leitura de um conto e uma crénica no LD de Araujo e Oliveira

(2018), com vistas a observar as lacunas presentes no processo de leitura desses géneros
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textuais e, desse modo, elaborarmos a proposta didatica complementar as atividades

oferecidas. Empregamos 0s seguintes procedimentos descritivos:

Figura 06 — Procedimentos descritivos

Apresentagdo geral da colecdo “Tecendo
Linguagem: lingua portuguesa”.
() Apresentagado panoramica do manual do professor.
PROCEDIMENTOS ' Apresentacao de exemplar destinado ao 7° ano do
DESCRITIVOS PARA _ensino fundamental II.

ANALISE DO LD

N\ Descrigédo das propostas de leitura do conto “Os dois
\ pequeno e a bruxa”, de Pedroso (2001), no LD, de
Aradjo e Oliveira(2018, p. 172-177).

Descrigdo das propostas de leitura da crbnica “De
quem sdo os meninos de rua?, de Colasanti (2002), no
LD, de Araujo e Oliveira(2018, p. 254-257).

Fonte: Elaboracéo propria (2024).

Esses procedimentos favoreceram o conhecimento das propostas feitas pelos autores e
fundamentaram a elaboracdo de um planejamento de atividades complementares a leitura do
conto e da cronica.

Para a elaboracdo da proposicéo de atividades, procedemos as analises do LD, tanto do
manual do professor quanto do volume destinado aos alunos, buscamos compreender quais
atividades poderiam complementar, de modo produtivo, as atividades propostas por Aradjo e
Oliveira (2018) e, por fim, optamos por elaborarmos um jogo didatico, com auxilio do

Software PowerPoint.
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4 CONHECENDO O LD PARA NOVAS PROPOSICOES PEDAGOGICAS

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas
(Brasil, 2018, p. 09).

Esse excerto do documento parametrizador do ensino no Brasil introduz, com muita
propriedade, o capitulo que se segue, no qual tecemos um panorama analitico geral do LD de
Araujo e Oliveira (2018) e, na sequéncia, fizemos a descri¢do acerca das abordagens do conto
maravilhoso “Os dois pequenos e a bruxa”, de Pedroso (2001) e da cronica “De quem s&o 0s
meninos de rua?”, de Colasanti (2002).

Vale salientarmos que essa descri¢cdo fundamentara a elaboragdo de uma proposta de

atividades complementares a leitura desses dois géneros textuais.

4.1 A importancia do LD como fonte de aprendizagens

E relevante salientarmos que o LD é um importante recurso pedagogico para auxiliar
os professores na regéncia, com vistas a facilitar o trabalho docente ao estar a disposi¢do dos
estudantes. Segundo Lajolo (1996, p. 4), “didatico ¢ o livro que sera empregado em aulas e
cursos e que, provavelmente, foi elaborado, publicado, comercializado e adquirido, tendo em
vista esse uso escolar e sistematico”. Nesse mesmo raciocinio, Costa e Allevato (2010, p. 79)
argumentam que o LD tem suma importancia no cenario educacional, visto que “desempenha
um papel relevante no desenvolvimento das atividades de sala de aula, realizadas pelos
professores com seus alunos. Trata-se, por tanto, de importante instrumento utilizado pelos
professores para 0 desenvolvimento de suas atividades como docentes”. Desse modo, 0
importante é que o professor saiba analisar cada LD para, entdo, realizar a melhor escolha
para 0s seus alunos.

Nesse contexto, o professor necessita de conhecimentos relacionados ao LD, a fim de
que possa realizar uma escolha mais apropriada desse importante recurso pedagdgico. Para
colaborar no direcionamento e selecdo do LD para uso nas escolas, portanto, hd o Programa
Nacional do Livro Didatico (PNLD), o qual traca regras e analises para 0s autores
submeterem seus LD a apreciacdo dos educadores. Nessa perspectiva, 0 PNLD (2020, p. 10)
defende a valorizagdo, bem como a importancia do LD para os professores, considerando-o

como:
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artefato cultural importante de mediagcdo e apoio ao seu fazer pedagogico, sua
escolha deve ser feita com bastante cautela e certeza. A cautela para a boa selecéo é
a de que sera em consonancia com o projeto politico pedagdgico que sua escola
adota e defende como caminho educativo para o desenvolvimento dos(as) estudantes
e fortalecimento da esperanca de um Brasil mais justo. Lembre-se que os livros
didaticos séo possibilidades para os alunos e as alunas sentirem e conhecerem novas
experiéncias e vivéncias.

Nesse cenario, o LD é, portanto, um importante recurso pedagogico para o professor,
por estar disponivel para uso, amparado pelos documentos oficiais vigentes, como a BNCC
(2018) e 0 CRMG (2019). Desse modo, o professor de lingua portuguesa pode analisar e
selecionar o LD que considerar mais completo e contextualizado para propiciar momentos de
aprendizagem para 0s estudantes.

Nesse interim, é fundamental sabermos que os livros aprovados e apresentados no
PNDL cumprem diversos requisitos e legislacbes vigentes no campo educacional. Entre as
leis seguidas, ha a Constituicdo Federal de 1988, a Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
que estabelece a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), a Lei n® 13.005, de
25 de junho de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educacdo (PNE), (2014-2024), a Lei n°
8.069, de 13 de julho de 1990, que dispbe sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente, a
BNCC (2018) e 0o CRMG (2019). Com tanto respaldo para aprovacao das obras didaticas, fica
sob a responsabilidade do professor a escolha consciente do material pedagdgico mais
adequado para seu contexto escolar.

A Escola Estadual Francisco Dumont, lécus inspieracional deste estudo, adota a
colecdo didatica “Tecendo Linguagens: lingua portuguesa, de autoria de Araudjo e Oliveira
(2018)”, para o ensino da lingua portuguesa, nas turmas do ensino fundamental 1. Dessa
forma, fizemos nossa proposta didatica a partir do manual do professor e do volume
destinados ao 7° ano.

Araujo e Oliveira (2018, p. 08) apresentam 0s objetivos dessa colecdo didatica da

seguinte maneira:

esta colecdo tem o propdsito de contribuir para a construcdo de uma relacéo
pedag6gica menos burocratica, mais humanizada, politizada, alegre e comprometida
com os interesses e necessidades de professores e alunos. Como um dos suportes
para a pratica pedagogica, apresenta propostas de trabalho que visam oferecer
condicBes para o aluno compreender a complexidade da realidade, aprimorar sua
capacidade comunicativa e ampliar, significativamente, sua inser¢cdo no espaco em
que vive.

Fica explicito, portanto, o interesse dos autores por subsidiar os professores com um

material didatico capaz de promover um ensino contextualizado, apresentando propostas de



63

atividades diferenciadas e que despertem o interesse dos estudantes pelo aprendizado. A
colecdo é apresentada como “suporte” pedagogico, logo deve servir como auxilio para 0s
educadores em seus planejamentos didaticos, em busca de um ensino e aprendizagem

contextualizado.

4.2 Apresentacdo do manual do professor

Segundo Aradujo e Oliveira (2018, p. 08), o objetivo do ensino a partir do LD consiste
em possibilitar que o estudante possa “compreender a complexidade da realidade, aprimorar
sua capacidade comunicativa e ampliar, significativamente, sua inser¢cdo no espago em que
vive”. Sendo assim, essas sdo pretensdes valiosas para o0 ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa, uma vez que planejam atividades para favorecimento da compreensdo, do
aprimoramento da comunicagdo, em um elo com os aspectos da realidade. A figura 07, a

seguir, representa a capa do manual do professor do LD de Aradjo e Oliveira (2018).

Figura 07 — Capa do manual do professor do LD, de Aradjo e Oliveira (2018)

TANIA AMARAL OLIVEIRA
LUCY APARECIDA MELO ARAUJO

Tecendo
Linguagens

LINGUA PORTUGUESA

SA — EN,
QVES Sty
o 0,

= IBEP

Fonte: Araujo e Oliveira (2018).
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Como ponto valorativo na observacéo feita pela analise dessa imagem, que representa
a capa do manual do professor, o0 qual esta presente no LD, volume destinado ao 7° ano do
ensino fundamental 11, de Aradjo e Oliveira (2018), ressaltamos os aspectos multimodais, ou
seja, o destaque nas cores e figuras representativas do campo da matematica, o que deixa
como destaque o dialogismo interdisciplinar constituinte dessa cole¢do didatica. Esses
aspectos, portanto, tendem a provocar a atencdo do professor, que se sente impelido a realizar
a analise e, quem sabe, a escolha por esse material didatico.

Nesse contexto, O LD “Tecendo Linguagens: lingua portuguesa”, 7° ano do ensino
fundamental 11, é o volume selecionado para anélise da proposta de trabalho com os géneros
conto e cronica e, também, servira como recurso primordial para a elaboracdo da nossa
proposicdo didatica. O livro tem inicio com o manual do professor, descrevendo 0s
pressupostos tedricos de embasamento da obra didatica e as divisdes para estudo com o LD
do aluno, seguindo o seguinte roteiro, em sua apresentagao, intitulada “Conhec¢a o manual do

professor”, conforme demonstrado nas paginas 8 e 9 que se seguem.

Figura 08 — Conheca o manual do professor — pag. 6

LEIA ANTES
Orientagoes e
informagdes _ COMPETENCIAS E
relacionadas HABILIDADES TRABALHADAS
atematica da NO CAPITULO
idade ou d \ e e 2 R
! ac:::ul: C mry Lista das competéncias gerais e
: G especificas (de Lingua Portuguesa)
e das habilidades trabalhadas no
capitulo (elas estdo na integraa
partir da pagina XLIV).
__ATIVIDADES

Comentarios e
orientagdes gerais sobre

as atividades do capitulo.
e B

ANOTAGOES

Espaco livre para o
professor fazer seus
apontamentos.

TRABALHO

INERPISC]PLINAR
Possibilidades de trabalho
integrado a outros
componentes curriculares.

Fonte: Aradjo e Oliveira (2018, p. 6).
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Figura 09 — Conheca o0 manual do professor — pag. 7

— —
APRENDER BRINCANDO
Sugestdes de atividades ludicas
PARA SABER MAIS que podem ser propostas aos
Sugestdes de textos, alunos.
livros, filmes, sites etc.
relacionados a tematica
do capitulo, que —— )
podem fundamentar
e enriquecer a pratica
pedagogica.
—
REFERENCIAS
Sugestoes de livros e sites que
podem ampliar as referéncias
do professor acerca dos temas
e conceitos abordados neste
Manual.

Fonte: Araujo e Oliveira (2018, p. 7).

Percebemos, assim, que o0s autores direcionam o trabalho com o LD por meio das
caixas de didlogos com o professor, orientando quanto aos temas abordados na unidade ou
capitulo do LD, bem como apontam para as competéncias e habilidades discutidas. A seguir,
eles mencionam os passos para o desenvolvimento das atividades, deixando um espago em
branco para que o professor possa fazer suas anotagoes.

Os autores, também, indicam a realizacdo de trabalhos interdisciplinares, deixam
sugestbes para atividades ludicas e de fontes para pesquisas. Ao final, fazem as devidas
referéncias empregadas na unidade ou capitulo. A obra apresenta um suporte digital, no qual
constam os planos e projetos bimestrais, projetos integradores, sequéncias didaticas (SD)
bimestrais, propostas de acompanhamento da aprendizagem bimestrais e, ainda, material
audiovisual.

O manual do professor informa que o volume analisado, assim como 0s demais
volumes dessa colecdo, apresenta uma estrutura organizacional para facilitar o trabalho do

professor, seguindo a seguinte ordem de diviséo:
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Figura 10 — Sec0es, subsecdes e boxes da colecdo do LD de Aradjo e Oliveira (2018)

SEQGES SUBSEGOES | BOXES
Para comego de conversa
Préfica de letura Por dentro do texto Glossario
Linguagem do texto Conhecendo o autor

Trocando ideias

Conversa entre textos

Momento de ouvir

Reflexao sobre o uso da lingua Aplicando conhecimentos

De olho na escrita

Hora da pesquisa

Produgdo de texto

Na trilha da oralidade

Ampliando horizontes

Preparando-se para o proximo capitulo

Para vocé que é curioso

Fonte: Araujo e Oliveira (2018, p. 33).

Notamos, portanto, que a metodologia de trabalho de Araujo e Oliveira (2018) é
organizada de modo sistematizado, tendo uma proposta de abordagem a partir de diversos
géneros textuais, tais como cronica, tela, mensagens instantaneas por aplicativo, carta pessoal,
reportagem, noticia, artigo de opinido, peca teatral, narracdo de jogo de futebol, resenha,
depoimento, romance, conto, carta ao leitor, lenda, carta de reclamacéo e cartaz.

Assim, as autoras disponibilizam uma enorme variedade de géneros textuais para as
propostas de leitura, interpretacdo e de escrita textual, repetindo os géneros mais utilizados na
sociedade e previstos nos documentos parametrizadores. E possivel afirmar que a forma de
trabalhar com as questfes textuais e gramaticais procura ser inovadora e contextualizada,

embora, em alguns momentos, persistam resquicios do jeito de a¢des tradicionais.
4.3 Apresentacgdo do LD, destinado ao 7° ano do ensino fundamental

Nesta secdo, apresentamos o LD em seu volume destinado ao 7° ano do ensino

fundamental 11, objeto de nosso estudo e proposicdo pedagogica.



67

Figura 11 — Capa do LD do estudante

Tecendo
Linguagens

LINGUA PORTUGUESA

TANIA AMARAL OLIVEIRA

LUCY APARECIDA MELD ARALJO

S ser

Fonte: Araujo e Oliveira (2018, p. 1).

Por essa imagem, é possivel percebermos um contraponto entre 0 manual do professor
e o volume do aluno, visto que este fica “apagado” no tocante as cores, em relacdo ao manual.
Essa observagédo se deve ao fato de que reconhecemos nos elementos multimodais infinitas
possibilidades de chamarmos a atencdo dos estudantes para o trabalho com a leitura.
Ressaltamos, contudo, que, nesse volume destinado aos alunos, permanecem os elementos
multimodais interdisciplinares, os quais sdo indicativos do dialogismo inseridos na colegédo
didatica.

Prosseguindo nossa analise, a fim de conhecermos melhor o LD destinado ao 7° ano
do ensino fundamental 1l, percebemos que as autoras Araujo e Oliveira (2018) defendem um
trabalho com a lingua portuguesa com a centralidade do texto, como preconiza a BNCC
(2018). Seguindo essa premissa, elas dividem esse LD em unidades e capitulos, 0os quais
seguem uma estrutura fisica para organizacao do trabalho pedagdgico, que é demonstrada no

quadro 05, a seguir.
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Quadro 05 — Conhecendo o LD

CONHECA SEU LIVRO

SECOES

PROPOSTA DE TRABALHO

Abertura
Para comeco de conversa

Pratica de leitura

Glossério

Conhecendo o autor

Por dentro do texto

Linguagem do texto

Trocando ideias

Conversas entre textos
Momento de ouvir

Reflexdo sobre o uso da
lingua

Aplicando conhecimentos
De olho na escrita

Hora da pesquisa

Na trilha da oralidade
Producdo de texto

Para vocé que é curioso

Aplicando horizontes

Preparando-se  para 0
préximo capitulo

Apresenta os conteldos que serdo estudados.
Discussdo prévia sobre a temdtica que serd discutida.

Apresenta textos de diversos géneros, temas e extensdes, relacionados ao
cotidiano e vivéncia do estudante.

Palavras que aparecem destacadas nos textos, dando o significado das
palavras menos usuais.

Resumo biografico do autor lido.

Na subsecdo “Prdtica de leitura”, trabalha com a interpretacdo do texto, por
meio dos questionamentos.

Anadlise a linguagem empregada no texto, sua construcao e forma.

Na subse¢do “Prdtica de leitura”, discussdo oral argumentativa de
determinado assunto discutido no texto.

Ha a comparagdo entre textos, seja pela tematica, estrutura e/ou linguagem.
Compartilhamento de diferentes géneros textuais por meio da audicao.
Reflexdo sobre aspectos gramaticais nas modalidades escrita e/ou oral.
Atividades para praticar os conhecimentos adquiridos na secéo.

Acdes dedicadas ao conhecimento da ortografia da lingua portuguesa e
aprenda a escrita correta das palavras.

Pretende desenvolver a autonomia dos alunos por meio de pesquisas.
Questdes voltadas para a oralidade.

Producdes em diferentes géneros textuais.
Apresenta alguma curiosidade relacionada ao capitulo estudado.
Sugestdes para ampliacéo da leitura.

Trabalha com atividades que antecipam a temética do préximo capitulo.

Fonte: Elaboracdo prépria (2023), com base em Araujo e Oliveira (2018).

Nessa perspectiva, Aradjo e Oliveira (2018) propdem o trabalho com a leitura,

privilegiando os conhecimentos prévios dos estudantes, tendo por objetivo o estimulo para

que eles observem o0s aspectos particulares dos textos, buscando os significados necessarios

para a efetivacio da leitura. E intencdo, também, que os alunos reconhecam os géneros

textuais, levantando hipoteses interpretativas, por meio do acionamento dos conhecimentos

prévios.
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Dessa forma, as autoras sugerem o trabalho dividido em quatro unidades tematicas e
oito capitulos tematicos, nos quais abordam questdes de leitura, de escrita e de gramatica,
entre outras. Assim, as acOes didaticas relativas ao campo da leitura e da escrita textual sdo

elaboradas, com destaque para os diferentes géneros textuais, conforme o quadro 06, a seguir,

demonstra.
Quadro 06 — Divisao dos trabalhos com a leitura no LD
GENEROS TEXTUAIS E TEMATICASTRABALHADOS NO LD
UNIDADE 1: LIGADOS NA ERA DA COMUNICACAO
TEMATICAS GENEROS TEXTUAIS

Capitulo 1: Comunicacdo em Pintura rupestre, tela, crbnica, tirinhas, HQs, charges, texto informativo,
diferentes linguagens. mensagens instantaneas por aplicativo, carta pessoal, e-mails e netiquetas.

Capitulo 2: Comunicacdo e Fotodenincia, reportagens, noticias, charges, tirinhas, comentarios de
sociedade. leitores e Lei.

UNIDADE 2: ENTRETENIMENTO E COISA SERIA

TEMATICAS [ GENEROS TEXTUAIS

Capitulo 3: Trocando passes. Tela, artigo de opinido, narracdo de jogo de futebol, conto, textos
informativos, cartazes de campanha, noticia, poema, charges e podcast.

Capitulo 4: A imaginacdo em Fotografia, texto informativo, textos dramaticos, HQ, verbetes, resenha e
cena. conto.

UNIDADE 3: LER E UMA VIAGEM

TEMATICAS | GENEROS TEXTUAIS
Capitulo 5: O livro em minha Tela, fotografias, HQ, depoimento, charge, tirinhas, anincio, poster de
vida. campanha, romance, narrativa ficcional, texto informativo, conto
maravilhoso, capa e quarta capa de livro, carta ao leitor, Jari simulado e
conto.

Capitulo 6: Guerreiros e herdis Ilustracoes, lendas africanas, resenha, textos informativos e verbete.
em lendas e mitos.

UNIDADE 4: LER PARA SE INFORMAR

TEMATICAS | GENEROS TEXTUAIS
Capitulo 7: Controlar gastos e Charges, HQs, tirinhas, reportagens, artigo de opinido, texto informativo,
conhecer direitos. poema de cordel, cartas de solicitacdo e reclamacéo, video e vlog.

Capitulo 8: Protecdo e Tela, poema, cronica, charges, noticias, cartaz de campanha, reportagem,
trabalho na infancia e na Artigos de Lei, telejornal, noticias radiofonicas e infogréaficos.
adolescéncia.

Fonte: Elaboragdo propria (2023), com base em Aradjo e Oliveira (2018).

Como se V&, o percurso de trabalho sugerido por Aradjo e Oliveira (2018), apontado
nesse quadro, evidencia a centralidade do texto, tendo o olhar agucado para a leitura e para a
interpretacdo textual, mediadas pelos multiplos géneros textuais e pelos diversos suportes de
veiculacdo do texto. Percebemos, entdo, que as autoras se dedicam aos géneros

textuais/discursivos mais usuais na sociedade, como a leitura de imagens e as leituras que
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permeiam a comunicacao direta — como as cartas, objetivando capacitar melhor o aluno para a
interacdo sociocultural.

H&, ainda, uma atencdo especial com as tematicas dos géneros informativos,
principalmente os direcionados para os temas de protecdo & infancia e a adolescéncia. E nessa
esfera tematica que situam a cronica e o conto, que foram selecionados para elaborarmos a
nossa proposta didatico-pedagogica. Seguindo o caminho para sugestdes de trabalho com os

textos, Araljo e Oliveira (2018, p. 15) tecem a seguinte assertiva:

é, portanto, na tarefa de levantar suposicoes (fazendo selecdo dos aspectos mais
significativos, antecipacdes e inferéncias) e de avaliar esses procedimentos,
confirmando suas ideias ou refutando-as, que o leitor podera construir efetivamente
um caminho sélido que o levara a compreensao do texto.

Notamos que as autoras sugerem o modo como proceder no ensino da leitura, partindo
da centralidade do proprio texto selecionado para o trabalho, ativando os conhecimentos
prévios dos estudantes, por meio das acdes de suposi¢cdes dos ditos pelo texto, conduzindo
para 0 processo de avaliagdo dos procedimentos escolhidos no percurso de leitura e, assim,
executa a efetivacdo do entendimento textual. Logo, cabe ao professor a tarefa de eleger
metodologias, prevendo esses tipos de acdes.

Nesse viés, Araujo e Oliveira (2018) sugerem trés modalidades para o trabalho com a
leitura, sendo:

1) a leitura dramatizada, na qual os alunos desenvolvem a oralidade e os movimentos

corporais, adquirindo habilidades essenciais para a vida em sociedade;

i) a leitura dirigida, em que o aluno é orientado a ler um fragmento do texto que mais

gostou, desenvolvendo, dessa forma, os aspectos da leitura oral,

iii) a leitura interrompida, conhecida, também, como pausa protocolada, na qual o

estudante ler e reflete acerca de algumas propostas de levantamento de inferéncias

para construcdo dos sentidos do texto.

Esses autores orientam a leitura em trés momentos:

i) antes da leitura, momento em que, segundo Araudjo e Oliveira (2018), deve haver
levantamento das inferéncias, a partir dos conhecimentos prévios dos estudantes, com vistas a
incentivar a participacdo na discussao promovida pela leitura;

ii) durante a leitura, fase na qual o professor devera ir mesclando atividades de leitura
compartilhada, com vistas a levantar as previsdes e questionamentos, a partir do texto lido.

Ha&, também, a explicacdo dos elementos presentes no texto em andlise, a fim de esclarecer
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duvidas e fazer o resumo das ideias discutidas, checagem das ideias levantadas e suscitacdo
de novas previsdes. Esse momento é fundamental para interacédo entre professor e estudante, a
fim de que o ensino e aprendizagem sejam efetivados.

iii) depois da leitura, diz respeito ao momento no qual € feita a interpretacdo do texto e
seus elementos constituintes, com elaboracdo de resumos e questionamentos com respostas a
respeito do texto lido.

Quanto aos aspectos da leitura literaria, os autores Aradjo e Oliveira (2018, p. 26)

afirmam que:

0 que esta em jogo neste campo é possibilitar as criancas, adolescentes e jovens dos
Anos Finais do Ensino Fundamental o contato com as manifestagdes artisticas e
producdes culturais em geral, e com a arte literaria em especial, e oferecer as
condicBes para que eles possam compreendé-las e frui-las de maneira significativa e,
gradativamente, critica. Trata-se, assim, de ampliar e diversificar as préaticas
relativas a leitura, & compreensdo, a fruicdo e ao compartilhamento das
manifestacBes artistico-literarias, representativas da diversidade cultural, linguistica
e semiotica.

Nessa perspectiva, 0 ensino da literatura deve ser contextualizado e aproximado do
estudante, em suas diferentes formas de representacGes, como leitura, teatros, dancas, entre
outros movimentos leitores. Sendo assim, Araujo e Oliveira (2018, p. 26, grifos das autoras)
valorizam a “experimentacdo da arte e da literatura como expedientes que permitem
(re)conhecer diferentes maneiras de ser, pensar, (re)agir, sentir e, pelo confronto com o que é
diverso, desenvolver uma atitude de valorizacdo e de respeito pela diversidade”. Para essas
autoras, o ensino da literatura deve prever o desenvolvimento do leitor, como preconizado
pela BNCC (2018). Formar leitores literdrios, portanto, exige levar em consideracdo a

necessidade do desenvolvimento de novas competéncias leitoras.

4.4 Descricdo das propostas de leitura dos géneros conto e cronica

Conforme ja mencionado, esse LD tem o seu foco no texto, por meio do qual realiza o
trabalho com outros aspectos linguisticos. Desse modo, Aradjo e Oliveira (2018) iniciam as
suas sugestdes didaticas a partir do eixo leitura, com o género textual crénica e, depois,
aborda o conto maravilhoso. A metodologia empregada € a mesma nesses dois momentos:

i) questionamentos para levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes,

contextualizando, assim, o texto;

ii) proposicédo da leitura da cronica, seguida pelas questBes para interpretacdo textual;
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iii) apresentacdo de um quadro informativo sobre as caracteristicas do género textual
cronica, pedindo para que os estudantes encontrem no texto lido, as carateristicas
descritas no quadro;

iv) apresentacdo de questdes sobre esse género, com proposta contextualizada para uso

de recursos digitais, promovendo/incentivando pesquisas e o aprofundamento no

género estudado;

V) propostas de atividades para compreensdo da linguagem do texto.

Em todas essas etapas propositivas de leitura, as autoras ddo suportes para 0s
professores quanto as respostas para as questdes levantadas. E interessante, também, o espaco
deixado para convite ao educador e estudantes fazerem suas anotacdes de trabalho, como em
um dialogo com as autoras e, ainda, a sugestdo para a realizacdo do ensino ladico e dos
materiais digitais.

Nesse Vviés, a proposta de trabalho apresentada por Aradjo e Oliveira (2018) promete
ser inovadora, integrando os contetdos didaticos aos contextos socioculturais dos estudantes.
E, portanto, um excelente suporte para o ensino da lingua materna, desde que considerado
como auxiliar no processo de ensino e aprendizagem e ndo como um modelo Unico a ser
seguido cegamente.

Nas proximas secdes, fizemos uma anélise a respeito de como o LD de Aradjo e
Oliveira (2018), volume destinado ao 7° ano, aborda o trabalho com o conto e com a crénica,
a fim de melhor compreendermos os projetos pedagogicos sugeridos por essas autoras e,
assim, podermos ter um direcionamento maior para a nossa proposta de complementacéo das

atividades leitoras, referentes a esses dois géneros textuais.

4.4.1 Descricgdo das proposicdes para leitura do conto “Os dois pequenos e a bruxa”

No exemplar destinado ao 7° ano do ensino fundamental I, Aradjo e Oliveira (2018,
p. 172-177) prop6em o trabalho com o conto “Os dois pequenos e a bruxa” de Pedroso
(2001), sobre o qual procedemos & sua analise nesta secdo. As autoras iniciam as discussdes
sobre esse texto por meio de questionamentos reflexivos, os quais tém a funcéo de realizar o
levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes. Dando continuidade as proposicdes
didaticas, as autoras apresentam o conto “Os dois pequenos e a bruxa”, em uma
intertextualidade com o conto Jodo e Maria, dos Irmé&os Grimm (1857).

Ressaltamos, também, a organizacdo da estrutura textual, desde o realce de cores

diferentes no titulo, uso de imagens com exploracdo dos seus significados, ou seja, as imagens
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sdo tomadas como texto, instancia dotada de sentido, que exige o desenvolvimento de
habilidades para efetivacdo de suas leituras. As autoras tém, ainda, o cuidado com a escrita
textual e apresentam, quando necessario, o vocabulario das palavras que podem representar

dificuldade de interpretacdo por parte dos estudantes.

Figura 12 — Os dois pequenos e a bruxa

Os dois pequenos e a bruxa

Era uma vez uma mulher que tinha um filho e uma filha. Um dia a mae mandou o filho buscar
cinco réis de tremogos e depois disse para os dois:

— Meus dois filhinhos, até onde acharem as casquinhas de tremocos, vao andando pelo cami-
nho afora, e em chegando ao mato la me hao de encontrar apanhando lenha.

Os pequenos assim fizeram.

Depois de a mae sair, foram andando pelas castanhas de tremocos que ela ia deitando para o
chao, mas nao a encontraram.

Como ja era noite, viram ao longe uma luz acesa. Foram caminhando para la e viram uma
velha a frigir bolos.

A velha era cega de um olho, e o pequeno foi pela banda do olho cego e furtou-lhe um bolo,
porque estava com muita fome.

Ela, julgando que era o gato, disse:

— Sape, gato! Bula que nao bula, que te importa a ti?
O pequeno disse para a irma:

— Agora vai la tu!

A pequena respondeu:

— Nao vou la que eu pego-me a rir!

O pequeno disse que ela havia de ir, e a irma nao teve mais remédio, e foi. Foi pelo lado do
olho cego e tirou outro bolo.

A velha, que julgava outra vez que era o gato, disse:

— Sape, gato! Bula que nao bula, que te importa a ti?

A pequena largou-se a rir.

A velha voltou-se, viu os dois pequenos e disse para eles:

— Ai, sois v6s, meus netinhos! Comei, comei para engordar.

Depois agarrou neles e meteu-os num caixao cheio de castanhas.

No outro dia chegou ao caixao e disse para eles:

— Deitai os vossos dedinhos, meus netinhos, que é para ver se estais gordinhos.
Os pequenos deitaram o rabo de um gato, que acharam dentro do caixao.
A velha disse entao:

~ Sai, meus netinhos, que ja estao gordinhos.

Tirou-os para fora do caixao e disse-lhes para irem a linha com lenha.

Os pequenos foram para o mato por uma banda, e a velha foi por outra. Quando chegaram
a um certo lugar, encontraram uma fada.

A fada disse-lhes:

— Andais a lenha, meninos, para aquecer o forno, mas a velha quer assar-vos nele!

Depois contou que a velha havia de dizer para eles: Sentai-vos, meus netinhos, nesta pazi-
nha, para vos ver balhar dentro do forno! E que eles lhe haviam de dizer que se sentasse ela
primeiro, para eles verem como era.

A fada foi-se embora.

Dai a pouco encontraram-se os pequenos com a velha do mato.

Apanharam a lenha toda que tinham cortado e foram para casa acender o forno.

Depois de acenderem o forno, a velha varreu-o muito bem varrido e depois disse para eles:

— Sentai-vos, meus netinhos, nesta pazinha. para vos ver balhar dentro do forno!

Os pequenos responderam como a fada os tinha ensinado:

— Sentai-vos aqui primeiro, avozinha, nesta pazinha, para nés vos vermos balhar dentro do
forno!

A velha, como queria assa-los, sentou-se na pa, e eles mal a viram sentada, empurraram a pa
para dentro do forno.

A bruxa deu um grande estouro e morreu queimada, e os pequenos ficaram senhores da casa
e de tudo quanto ela tinha.

PEDROSO, Consiglieri. Contos populares portugueses. Sao Paulo: Landy, 2001.

Fonte: Aratjo e Oliveira (2018, p. 173 - 174).
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Seguindo as proposicdes didaticas, Aradjo e Oliveira (2018) apresentam um quadro
com o glossario referente as palavras que estdo destacadas nesse texto e levantam o0s
questionamentos acerca do topico “Por dentro do texto”, pretendendo promover reflexdes
compreensivas relativas ao texto em analise. Desse modo, as autoras sugerem as seguintes

questdes:

1. Releia esse trecho do texto.

— Meus dois filhinhos, até onde acharem as caixinhas de tramocgos, vao
andando pelo caminho afora, e em chegando ao mato & me hdo de encontrar
apanhando lenha.

a) Que conflito foi gerado por essa recomendacdo da mae?

b) Qual solucao as criangas encontraram para se abrigar?

2. Qual era a intencdo da bruxa ao querer que as crian¢as engordassem?

3. Os acontecimentos narrados em “Os dois pequenos e a bruxa” lembram outro conto

conhecido. Que conto é esse?

4, Observe a capa ao lado, do livro do qual o conto “Os dois
pequenos e a bruxa” foi retirado.

a) Por que serd que no titulo do livro ha a expressao contos
populares?

b) Com que nome vocé conhecia contos como esse?

5. Leia as informacgdes do quadro e responda as questdes.

O texto "Os dois pequenos e a bruxa" é um conto maravilhoso, também conhecido como conto de
fadas ou conto de encantamento.

H& muitas e variadas versdes de contos maravilhosos espalhadas pelo mundo. A histéria "Os dois
pequenos e a bruxa" foi recolhida em Portugal, por isso sdo chamados contos populares por 4. O conto
equivalente recolhido na Alemanha chama-se "Hansel e Gretel"; no Brasil, é "Jodo e Maria". Isso também
acontece com outras histérias, e ndo se sabe ao certo a origem de cada uma delas.

Cada conto traz elementos da cultura de seu povo manifestados no vocabulario, no ambiente, nos
personagens e na maneira de contar a histéria, pois quem conta um conto costuma mesmo aumentar um ponto.

a) Quais elementos implicitos ou explicitos remetem a esse conto?

b) Todas as historias como “Jodo e Maria”, “Os pequenos ¢ a bruxa” e “Hansel e Gretel”
surgiram de narrativas orais. Quem registrou a maior parte desses contos que vocé conhece?
Se necessario, pesquise na internet.

6. Agora, leia a quarta capa e a capa de um livro de contos dos irmaos Grimm.
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As HISTORIAS MAIS POPULARES DO MUNDO

Jacob (1785-1863) ¢ Wilhelm Grimm (1786-1859) foram
eruditos alemdes, estudiosos de iteratura, de flologia, e autores
das mais célebres ¢ clissicas historias para criangas em todos
08 lempos,

Nascidos em Hanau, ambos estudaram em Marburgo ¢, de sl
1808 4 1829, trabalharam em Kassel. Os dois irmios foram s
professores na Universidade de Gotingen ¢ se destacaram em d
seu lempo como grandes estudiosos da lingua alemd. Duas das o P’il!d" : rp~°

£ eV TRAS WSTRRAS
grandes realizagdes dos irmdos foram a Dewtsches Grammatik
€0 fato de terem iniciado o importante Deutsches Worterbuch,
cujos virios volumes foram finalmente completados por
estudiosos em 1961,

(s dois tinham um desejo em comun: reunir oda a tradicio
oral alem. Para tanto, ndo se basearam em informagdes
retiradas de documentos escritos, e im em relatos colhidos entre
05 camponeses. Apesar de eruditos, respeitdveis pesquisadores
o idioma alemdo, a celebridade mundial dos irmos Grimm se
deve 40 conjunto de histrias que eles criaram, recolheram na
tradicdo popular e fixaram em texto. O mérito destas historias ¢
que elas funcionam e fascinam em todas as linguas e culturas,
como tém feito hd quase duzentos anos. “A Bela Adormecida”,
*(0 Principe Sapo’, “A Gata Borralheira” ¢ “Branca de Neve" sio
algumas das historias recolhidas pelos irmdos Grimm e ‘
publicadas no v Kinder-und Hausmirchen (Contos Ifanti GRIMM, Jacob; GRIMM, Wilhelm, O principe sapo
edoLar, 1812), que, ainda hoje, ¢ a mais conhecida coletinea € Oulras histdrias, Tradugdo de Zaida Maldonado,

IMAGENS: LAPNM POCKET

de contos populares no mundo. Porto Alegre: L&PM Pocket, 2002,
\ J
a) Qual conto maravilhoso da nome a esse livro? De quem € a autoria?
b) Vocé concorda que os contos maravilhosos sdo “As historias mais populares do

mundo”? Explique.

C) Além de escritores, 0 que os irmaos Grimm faziam? Por que resolveram escrever essas
historias?

d) Que outros contos maravilhosos compdem o livro, segundo as informagdes da quarta
capa?

7. Leia as informagdes sobre as caracteristicas do conto maravilhoso e depois responda

as questoes.

Os contos maravilhosos sdo estruturados utilizando-se elementos basicos da narrativa:

e introducdo - apresentacdo dos personagens, do ambiente

e conflito - situacdo-problema da historia;

e climax - ponto alto da trama narrativa. Costuma aparecer antes de o conflito se encaminhar
para a solucéo;

e solucdo - desencadeia o desfecho da historia.
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Os contos maravilhosos costumam apresentar um protagonista - o personagem principal da
histdria - e um vil&o ou antagonista - personagem que faz oposi¢do ao protagonista.

O narrador relata acontecimentos que véo se alterando no decorrer da historia, de modo que
ha elementos linguisticos fundamentais de marcacéo do tempo e de mudangas do enredo, como é o
caso dos verbos e dos advérbios.

Uma caracteristica essencial desses contos € a presenca do elemento mégico, sobrenatural. Ha
séculos, os contos maravilhosos permitem que o leitor mergulhe na fantasia, oferecem sonhos
importantes para o desenvolvimento humano e, por fim, devolvem o leitor a realidade.

a) Segundo o Dicionario Cegala (2013), maravilhoso significa fora do comum,
extraordinario. No conto "Os dois pequenos e a bruxa", o que pode ser considerado fora do
comum ou extraordinario?

b) Como o0s personagens protagonistas e antagonistas sao caracterizados nesse conto
maravilhoso?

C) Além dessas caracteristicas, qual expressdo marca, em geral, o inicio de um conto

maravilhoso?

d) Qual é o climax da histéria? E como é seu desfecho?

e) O narrador participa da histéria como personagem?

> Linguagem do texto

1. Releia este trecho do conto "Os dois pequenos e a bruxa".

A velha era cega de um olho, e o pequeno foi pela banda do olho cego e furtou-lhe um bolo,
porque estava com muita fome.

Ela, julgando que era o gato, disse:

- Sape, gato! Bula que ndo bula, que te importa a ti?

O pequeno disse para a irma:

- Agora vai la tu!

a) Esse trecho mostra que o conto foi escrito em portugués de Portugal. Que marcas textuais
comprovam essa afirmagao?

b) Procure no dicionario ou na internet o significado das palavras bula (bulir) e sape.

C) Releia o restante da frase: "Bula que ndo bula, que te importa a ti?". Vocé teve

dificuldade para compreender a frase? Por que acha que isso aconteceu?

1 Agora, releia o inicio da historia.

| Era uma vez uma mulher que tinha um filho e uma filha. [...] |

a) Imagine que essa historia tivesse inicio com o uso do verbo no pretérito perfeito: "Foi uma
vez uma mulher que tinha um filho e uma filha". O emprego desse tempo verbal seria
adequado? Por qué?

b) Por que nessa expressao se utiliza o pretérito imperfeito?
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> Momento de ouvir

Entre os contos maravilhosos que vocé j& leu ou ouviu, certamente um deles foi "Chapeuzinho
Vermelho".
Agora, vocé vai ouvir a histéria de uma menina de chapéu, s6 que, dessa vez, ele é amarelo. Por que
sera?
Ouca o que o professor vai ler. Depois da leitura do texto, responda as questdes.
(O texto encontra-se no Manual do professor, pagina LXVII1).

1. De qual género é o texto que o professor acabou de ler?

2. Quem é autor do texto?
3. Que referéncias explicitas esse texto tem com o conto maravilhoso "Chapeuzinho

Vermelho"?

Ao analisarmos as propostas para o trabalho da leitura defendidas por Araudjo e
Oliveira (2018), levamos em consideracdo 0S percursos interpretativos para geracdo de
sentidos apontados por essas autoras. Nesse Viés, as autoras ressaltam o trabalho com a leitura
por meio de estratégias cognitivas que partem dos conhecimentos prévios dos estudantes, a
fim de realizarem a compreensao dos elementos explicitos e implicitos no texto. Desse modo,
0 educador deve refletir a respeito dos textos e tematicas que os alunos precisam ler e com
quais finalidades fardo. Os estudantes necessitam refletir sobre a importancia de ler
determinado texto, ou seja, o texto selecionado para o trabalho com a leitura deve ser
contextualizado, a fim de transmitir um sentido para o seu leitor.

A proposta de Araujo e Oliveira (2018) para as acOes leitoras é que 0 ensino seja
continuo, sempre retomando 0s aspectos importantes para a efetivacdo da leitura, até que os
alunos estejam mais capacitados para a producdo de certo género textual. E importante,
portanto, trabalharmos com os alunos a partir de alguns critérios que sintetizamos no quadro

07, a seguir.

Quadro 07 — Descritores para a pratica da leitura

DESCRITORES PARA ANALISE DAS QUESTOES DO CONTO NO LD

CRITERIOS | QUESTOES

1. Ativar e aportar a leitura os conhecimentos As questdes referentes a esse critério sdo:
prévios relevantes para o conteldo em questdo, Por dentro do texto: 3, 4 (a, b), 5 (a, b), 6 (b).
avaliando a consisténcia interna do conteddo Linguagem do texto: 1 (c), 2 (b).
expressado pelo texto e sua compatibilidade Momento de ouvir: 3.

com o conhecimento prévio e com o sentido

comum.

2. Reconhecer e compreender as informagdes As questdes referentes a esse critério sdo:
implicitas e explicitas da leitura, compreensdo Por dentro do texto: 1 (a, b), 2,5 (@), 6 (a, ¢, d), 7 (a, b, d,
textual. e).

Linguagem do texto: 1 (a, b), 2 (a, b).

Momento de ouvir: 2, 3.
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3. Comprovar, de modo continuo, se a As questdes referentes a esse critério sdo:
compreensdo ocorre mediante a revisdo e a Por dentro do texto: 6 (b), 7 (c).
recapitulacdo periddica e auto interrogacdo, a Linguagem do texto: ------------

reflexdo sobre o texto e o género trabalhado. Momento de ouvir: 1.

Fonte: Elaboracdo propria (2023), com base em Aradjo e Oliveira (2018).

E relevante destacarmos que prevalecem as questdes de interpretacéo e reflexdo sobre
0 texto e os elementos constituintes do género conto, exigindo a ativagdo dos conhecimentos
prévios. A propria questdo 07, localizada na subse¢do “Por dentro do texto”, que apresenta
um quadro descritivo do género conto, discute as caracteristicas desse género pelo método
reflexivo e a partir do sentido do texto em analise. Sendo assim, as autoras ressaltam a

valorizacdo dos aspectos reflexivos na andlise textual.

4.4.2 Andlise das proposi¢des para leitura da cronica “De quem sdo os meninos de rua?”

Ao abordar o género textual crbnica, Aradjo e Oliveira (2018), ainda no exemplar
destinado ao 7° ano do ensino fundamental I, prop6em o trabalho com o texto “De quem séo
os meninos de rua?”, de Colasanti (2002), o qual se enquadra na classificacdo de cronica
jornalistica, por fazer referéncia a uma tematica atual: o preconceito e 0 abandono em que séo
tratados os meninos de rua.

As autoras iniciam a proposta de trabalho deste capitulo com a apresentacdo da tela
“Menino de Rua”, de José Fraga, na qual o autor retrata a imagem sugestiva de um menino

abandonado, deitado ao relento, na rua.

Figura 13 — Tela de José Fraga

Fonte: FRAGA, Gilmar. In: Aratjo e Oliveira (2018, p. 252).
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Na sequéncia, Araljo e Oliveira (2018) orientam que o professor conduza o0s
estudantes para a observacdo atenta dos elementos constituintes da imagem, levantando trés
questionamentos reflexivos para leitura e interpretacdo da temética do abandono infantil,
abordada nessa Tela, sendo:

1) O que é possivel observar na imagem?

2) Qual imagem e cores aparecem em primeiro plano e quais estdo em segundo? Que efeitos
de sentido séo produzidos em decorréncia da posic¢éo das coisas e das cores?

3) Em sua opinido, qual é a critica social retratada nessa tela. Explique.

Notamos, entdo, a intencdo de despertar a curiosidade dos estudantes para a tematica e
0 texto a serem discutidos, por meio dessas indagacdes subjetivas, as quais podem acionar 0s
conhecimentos prévios dos alunos. As autoras trabalham, também, com o poema “Menino de
rua” de Patativa do Assaré (2010), fazendo perguntas de andlises estruturais do poema e,
depois, outras de cunho interpretativo. Na secdo “Préatica de leitura”, Aradjo e Oliveira (2018)

propdem o trabalho com a cronica “De quem s@o os meninos de rua”, de Colasanti (2002).

Figura 14 — Trabalhando com a cronica

De quem sdo os meninos de rua?

Eu, na rua, com pressa, e 0 menino segurou no meu brago, falou qualquer coisa que nao
entendi. Fui logo dizendo que nao tinha, certa de que ele estava pedindo dinheiro. Nao estava.
Queria saber a hora.

Talvez nao fosse um Menino De Familia, mas também n&o era um Menino De Rua. E assim
que a gente divide. Menino De Familia é aquele bem-vestido com ténis da moda e camiseta de
marca, que usa relégio e a méae da outro se o dele for roubado por um Menino De Rua. Menino
De Rua é aquele que quando a gente passa perto segura a bolsa com forca porque pensa que ele
é pivete, trombadinha, ladréo.

Ouvindo essas expressoes tem-se a impressao de que as coisas se passam muito naturalmen-
te, uns nascendo De Familia, outros nascendo De Rua. Como se a rua, e nao uma familia, nao
um pai e uma mae, ou mesmo apenas uma mae os tivesse gerado, sendo eles filhos diretos dos
paralelepipedos e das calgadas. diferentes, portanto, das outras criangas, e excluidos das preocu-
pacdes que temos com elas. E por isso, talvez, que, se vemos uma crianca bem-vestida chorando
sozinha num shopping center ou num supermercado, logo nos acercamos protetores, pergun-
tando se esté perdida, ou precisando de alguma coisa.

Mas se vemos uma crianga maltrapilha chorando num sinal com uma caixa de chicletes na
mao, engrenamos a primeira no carro e nos afastamos pensando vagamente no seu abandono.,

Na verdade, ndo existem meninos De Rua. Existem meninos NA rua. E toda vez que um me-
nino estd NA rua é porque alguém o botou la. Os meninos ndo vao sozinhos aos lugares. Assim
como sao postos no mundo, durante muitos anos também sao postos onde quer que estejam.
Resta ver quem os pde na rua. E por qué.

No Brasil temos 36 milhoes de criangas carentes. Na China existem 35 milhoes de criancas
superprotegidas. Sao filhos tinicos resultantes da campanha Cada Casal um Filho, criada pelo
governo em 1979 para evitar o ¢rescimento populacional. O filho tnico, por receber afeto “em
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demasia”, torna-se egoista, preguicoso, dependente, e seu rendimento é inferior ao de uma
crianca com irmaos. Para contornar o problema, ja existem na China 30 mil escolas especiais.
Mas os educadores admitem que “ainda nao foram desenvolvidos métodos eficazes para eliminar
as deficiéncias dos filhos tinicos”.

O Brasil esta mais adiantado. Nossos educadores sabem perfeitamente o que seria necessario
para eliminar as deficiéncias das criancas carentes. Mas aqui também os “métodos ainda nao
foram desenvolvidos”.

Quando eu era crianca, ouvi contar muitas vezes a histéria de Joao e Maria, dois irmaos fi-
lhos de pobres lenhadores, em cuja casa a fome chegou a um ponto em que, ndo havendo mais
comida nenhuma, foram levados pelo pai ao bosque, e ali abandonados. Nao creio que os 7 mi-
Ihdes de criancas brasileiras abandonadas conhegam a histéria de Jodo e Maria. Se conhecessem
talvez nem vissem a semelhanca. Pois Jodo e Maria tinham uma casa de verdade, um casal de
pais, roupas e sapatos. Joao e Maria tinham comegado a vida como Meninos De Familia, e pelas
maos do pai foram levados ao abandono.

Quem leva nossas criancas ao abandono? Quando dizemos “criangas abandonadas” suben-
tendemos que foram abandonadas pela familia, pelos pais. E, embora penalizados, circunscre-
vemos o problema ao ambito familiar, de uma familia gigantesca e generalizada, a qual ndo
pertencemos e com a qual nao queremos nos meter. Apaziguamos assim nossa consciéncia,
enquanto tratamos, isso sim, de cuidar amorosamente de nossos proprios filhos, aqueles que
“nos pertencem”,

Mas, embora uma crianga possa ser abandonada pelos pais, ou duas ou dez criancas possam
ser abandonadas pela familia, 7 milhoes de criancas s6 podem ser abandonadas pela coletivida-
de. Até recentemente, tinhamos o direito de atribuir esse abandono ao governo, e responsabili-
zé-lo. Mas, em tempos de Nova Republica, quando queremos que os cidadaos sejam o governo,
ja ndo podemos apenas passar adiante a responsabilidade. A hora chegou, portanto, de irmos
ao bosque, buscar as criangas brasileiras que ali foram deixadas.

COLASANTI, Marina. A casa das palavras. Sao Paulo: Atica, 2002,

CONHECENDO A AUTORA

Marina Colasanti

Marina Colasanti (1937-) nasceu na Itélia e veio com
a familia para o Brasil em 1948, para morar no Rio de
Janeiro. Jornalista, editora, publicitaria e tradutora,
além de escritora, tem mais de 50 titulos publicados e
é vencedora de diversos prémios Jabutis, entre outras
premiacoes.

SECRETARIA DE CULTURA DO
ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL

Fonte: Aradjo e Oliveira (2018, p. 254-255).

> Por dentro do texto

1. Que fato narrado no primeiro paragrafo desencadeou a reflexdo desenvolvida ao longo do
texto?

2. No texto, a categoria meninos € divida em dois grandes grupos.

a) Quais sao esses grupos?

b) Como eles sdo diferenciados no texto?
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c) Em sua opinido, o texto pode ser considerado preconceituoso por estabelecer essa divisdo?
d) O menino a quem a autora se refere no inicio da cronica se encaixa em qual dos dois
grupos?

3. A cronica descreve a diferenca no comportamento das pessoas diante de uma crianga bem-
vestida chorando e de uma crianga maltrapilha fazendo o mesmo.

a) Qual é essa diferenca?

b) Em sua opinido, por que acontece essa diferenca de comportamento?

c) O que, provavelmente, a autora quis dizer ao usar a expressdo "filhos diretos dos
paralelepipedos e das calgadas"?

4. O texto estabelece um paralelo entre as 36 milhdes de criancas carentes do Brasil e as 35
milhGes de criancas superprotegidas da China, associando alguns problemas a cada uma
dessas realidades.

a) Pesquise na internet ou em livros de Histdria a respeito da politica de natalidade da China,
que pode contextualizar a informacao apresentada pela autora.

b) Quais problemas sdo associados aos filhos Unicos da China?

c) Levante uma hipdtese: o que pode ter gerado, no Brasil, 36 milhGes de criangas carentes?
Pesquise na internet se houve mudanca nesse nimero.

5. Agora é sua vez de produzir um texto. Para isso, releia a crdnica e tome nota sobre:
situacdo-problema, questdo controversa, dados sobre criancas em situagcdo de rua,
responsabilidade pelo problema e conclusdo. Produza entdo um resumo, usando essas
anotacoes.

6. Para vocé, qual foi a mensagem mais importante do texto em relacdo a protecdo da

infancia? Explique.

> Linguagem do texto

1. Em sua opinido, por que foi utilizada a letra inicial maiuscula nos termos destacados no

trecho a seguir?

| Talvez néio fosse um Menino de Familia, mas também ndo era um Menino de Rua. |

2. Releia.
Na verdade, ndo existem Meninos de Rua. Existem meninos NA rua. E toda vez
que um menino esta NA rua é porque alguém o botou Ia. [...]
o Qual é a diferenca de sentido entre os termos destacados? Qual é o efeito de sentido

gerado pelo uso desses termos, no excerto?
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3. No pendltimo paragrafo, ha uma pergunta que estimula a reflexdo do leitor. Releia:

| Quem leva nossas criangas ao abandono? |

a) Qual é a resposta sugerida para essa pergunta, no proprio texto?

b) Vocé concorda com esse posicionamento?

4. Para abordar o tema das criangas abandonadas, o texto estabelece uma compara¢do com um
conhecido conto de fadas.

a) Que conto é esse?

b) Por que essa histéria foi escolhida?

> Trocando ideias

Releia o ultimo paragrafo da crénica e converse com 0s seus colegas.

Mas, embora uma crianca possa ser abandonada pelos pais, ou duas ou dez criangas possam
ser abandonadas pela familia, 7 milhdes de criancas s6 podem ser abandonadas pela coletividade. Até
recentemente, tinhamos o direito de atribuir esse abandono ao governo, e responsabiliza-lo. Mas, em
tempos de Nova Republica, quando queremos que os cidaddos sejam 0 governo, jA ndo podemos
apenas passar adiante a responsabilidade. A hora chegou, portanto, de irmos ao bosque, buscar as
criancas brasileiras que ali foram deixadas.

1. Pesquise na internet o significado da palavra “democracia” e transcreva o sentido que se
aproxime mais da discussdo apresentada pela autora.

2. A autora apresenta que as criangas nas ruas sdo "abandonadas pela coletividade". VVocé
concorda com esse ponto de vista? Explique.

3. Em sua opinido, como a sociedade, compreendida como o coletivo citado pela autora, pode
promover o0 abandono das criangas? Explique.

4. Muitas pessoas culpam as proprias criancas pela sua situacdo de abandono, especialmente
quando defendem propostas que possibilitariam a punicdo delas, por meio de leis mais
rigidas. O que vocé pensa sobre isso? Explique.

5. Sobre a responsabilizacdo do governo, a autora afirma que em uma democracia ha uma
corresponsabilidade de todos os cidadaos em relacdo ao abandono e a negligéncia em relacéo
aos direitos usurpados de muitas criangas. Em relacao a isso, responda:

a) Em sua opinido, qual é o papel de cada cidaddo comum em Relacdo as criancas
abandonadas?

b) E qual é o papel do governo na protecao a infancia?

6. Quais acdes vocé e seus colegas consideram ser importantes para buscar solucdes em

relacdo ao abandono de criancas e adolescentes?
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Quadro 08 — Descritores para acdes leitoras

DESCRITORES PARA ANALISE DAS QUESTOES DA CRONICA NO LD

CRITERIOS | QUESTOES

1. Ativar e aportar & leitura os conhecimentos As questBes referentes a esse critério sdo:
prévios relevantes para o conteldo em questdo, Por dentro do texto: 1 (c), 3 (b, ¢), 4 (a, ¢), 6.
avaliando a consisténcia interna do contetdo Linguagem do texto: 1, 3 (b), 4 (a, b).
expressado pelo texto e sua compatibilidade com Trocando ideias: 2, 3, 4, 5 (a, b), 6.

0 conhecimento prévio e com o sentido comum.

2. Reconhecer e compreender as informagfes As questdes referentes a esse critério sao:
implicitas e explicitas da leitura, compreensdo Por dentro do texto: 1, 2 (a, b, c, d), 3(a, ¢), 4 (a, b, c), 6.
textual. Linguagem do texto: 1, 2, 3 (a), 4 (a, b).

Trocando ideias: 2.

3. Comprovar, de modo continuo, se a As questbes referentes a esse critério sdo:
compreensdo ocorre mediante a revisdo e a Por dentro do texto: 5,

recapitulacdo periddica e autointerrogagdo, a Linguagem do texto: ----

reflexdo sobre o texto e o género trabalhado. Trocando ideias: ----

Fonte: Elaboracdo prépria (2023), com base em Araujo e Oliveira (2018).

Nessa perspectiva, Aradjo e Oliveira (2018) trabalham com o género textual cronica
por meio desse texto, no entanto ndo fazem referéncia direta explicita ao conceito ou
carateristicas desse género. E possivel percebermos pela anélise do quadro 07, que as autoras
priorizam o trabalho da leitura pelo viés da centralidade do texto, ressaltando a interpretagdo
dos elementos explicitos e implicitos, bem como a linguagem discursiva que permeia a esfera
textual.

Sendo assim, as sugestfes para o desenvolvimento das ac¢fes leitoras com a cronica
“De quem sao os meninos de rua”? sdo para que o professor dé inicio a leitura, fazendo
questionamentos reflexivos orais subjetivos. A seguir, Aradjo e Oliveira (2018) apresentam
um quadro informativo a respeito de Colasanti, autora da cronica em estudo. Sao trabalhadas,
no decorrer do percurso de analise do texto, questdes interpretativas sobre a linguagem
textual, destacando a troca de ideias, por meio do compartilhamento do conhecimento entre os
estudantes, procurando contextualizar a tematica estudada com o cenario atual brasileiro.

Em seu texto, Colasanti (2002) comove o leitor, por meio de uma reflexdo acerca de
um ato aparentemente banal, porém praticado como algo natural em nosso pais e que deve ser
alvo de analises reflexivas criticas, a fim de promover mudancas nas atitudes da sociedade
brasileira. A atitude preconceituosa permeada na sociedade € retratada no tema da crénica de
Colasanti (2002), apud Araujo e Oliveira (2018, p. 254). Isso pode ser comprovado pelo
seguinte fragmento do texto: “Eu, na rua, com pressa, € 0 menino segurou no meu brago,
falou qualquer coisa que ndo entendi. Fui logo dizendo que ndo tinha, certa de que ele estava

pedindo dinheiro. N&do estava. Queria saber a hora”.
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A reacdo instantanea de recusa é imediatamente confrontada com a realidade de que o
menino somente queria informacdo sobre a hora. Nesse momento, o leitor reage com certa
repulsa e, a0 mesmo tempo, percebe que em alguns atos, mesmo nao sendo intencional, pode
deixar emergir esse mesmo ato de preconceito social.

E nesse prisma, portanto, que esta pesquisa se insere ao buscar elaborar uma proposta
completar de atividades que proporcionem a leitura da cronica jornalistica para a formacéo de
habilidades referentes aos aspectos analiticos e criticas dos alunos, por meio de acdes
interativas e reflexivas, de modo diferenciado e atrativo.

A croénica de Colasanti (2002) permite a realizacdo desse tipo de trabalho, visto que
ela discute assuntos do cotidiano, os quais estdo proliferados no contexto social atual,
exigindo posturas interventivas transformadoras. Afinal, como reflete Colasanti (2002), apud
Araujo e Oliveira (2018, p. 255), “mas, embora uma crianga possa ser abandonada pelos pais,
ou duas ou dez criancas possam ser abandonadas pela familia, 7 milhGes de criangas s
podem ser abandonadas pela coletividade”. Nesse sentido, o texto chama a atencéo do leitor e
o coloca na cena do abandono infantil, alertando como um texto com veracidade jornalistica é
capaz de fazer.

A respeito da autora da cronica “De quem sdo os meninos de rua?”, em andlise neste
estudo, é relevante deixarmos uma sintese de sua biografia, visto que pode colaborar com o
entendimento sobre a sua opcao pela crénica jornalistica, uma vez que esse género textual faz
parte do contexto sociocultural dessa escritora. Para isso, usamos o proprio site da autora
Colasanti como fonte de nossa pesquisa biografica, o qual faz a descricdo relatada na figura

14, a sequir.

Figura 15 — Resumo biogréfico de Colasanti

Marina Colasanti nasceu na cidade de Asmara, capital da
. Eritreia, Africa do Sul, em 1937. Viveu por um tempo em Tripoli,
,“ﬂ ‘ 1 na Libia, e na Itdlia, mudando para o Bras!l em 1948. Formada_ em
I I | Artes Plasticas, trabalhou como jornalista, redatora, cronista,

B colunista, ilustradora, subeditora e apresentadora em televisdo,
dentre outras atividades.

Autora de mais de cinquenta obras publicadas no Brasil e
no exterior, dentre as quais ganharam notoriedade os livros de
poesia, contos e cronicas.

Escreveu diversas tematicas, como as voltadas para o
publico infantil, juvenil, feminino, lidando com os temas da
literatura, da arte e com os problemas sociais e, também, com o
amor, sendo uma das escritoras brasileiras mais premiadas.

Fonte: Colasanti, Marina. Biograﬁa. Disponivel em: https://www.marinacolasanti.com/p/biografia.html. Acesso
em: 16 jan. 2023.
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Como vimos, Colasanti € caracterizada como uma autora que associa suas
experiéncias profissionais, entre elas a jornalistica, para escrever uma crénica que possui a
capacidade de produzir reflexdes a respeito de um tema tdo impregnado em temas relativos a
nossa sociedade e, certamente, de forma a alertar quanto a necessidade de mudanga de atitude.
Essa autora mantém uma péagina digital, https://www.marinacolasanti.com/p/biografia.html,
em que publica seus textos, entre eles ha diversos contos e cronicas. A escrita de Colasanti
foge aos padrdes estilisticos propagados pela critica literaria, fazendo a subversdo dos contos
de fadas e escrevendo cronicas com foco nas mazelas sociais, com vistas a criticar as a¢des da
sociedade inerte diante dos fatos do cotidiano.

S&o, exatamente, esses conceitos transformadores que almejamos promover com nossa
proposta de complementacdo as atividades pedagdgicas presentes no LD de Araujo e Oliveira
(2018), visto que a educagdo, como preconiza a BNCC (2018), exige o desenvolvimento de
habilidades leitoras criticas e contextualizadas com problematicas reais, a fim de que o
estudante possa aprender a agir enquanto protagonista de sua histdria. E relevante, também, o
planejamento de atividades que leve em consideragdo o contexto gamificado digital, a fim de

promover a motivacdo pelos atos de aprendizagens mais significativas para os alunos.



, A gamificagio possibilita:
"~ Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria

na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 09). 28
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5 PROPOSTA DE COMPLEMENTACAO DIDATICA

As préticas de leitura e producdo de textos que sdo construidos a partir de
diferentes linguagens ou semioses sdo consideradas praticas de multiletramentos,
na medida em que exigem letramentos em diversas linguagens, como as visuais, as
sonoras, as verbais e as corporais. Ja 0s novos letramentos remetem a um conjunto
de praticas especificas da midia digital que operam a partir de uma nova
mentalidade (Brasil, 2018, p. 487).

Diante dessas consideracdes acerca dos diversos letramentos existentes em nossa
sociedade e defendidos por Brasil (2018), nossa proposi¢cdo didatica ganha um significado
maior, visto que esta inserida nessa esfera dos letramentos digitais e corporais, entre outros.
No mundo permeado pelas TDICs, a escola deve, também, ter um posicionamento de defesa
das praticas que procuram oportunizar aos estudantes o letramento digital gamificado,
conforme fazemos em nossa proposta.

Sendo assim, apos as analises realizadas no LD em voga, concluimos que ele prevé a
leitura da cronica “De quem sdo 0s meninos de rua?”, de Colasanti (2002), associada ao conto
“Os dois pequenos e a bruxa”, de Pedroso (2001), de uma forma contextualizada e
diversificada. Desse modo, as suas propostas de trabalho com a leitura estdo condizentes com
0s documentos parametrizadores do ensino, visto que tem o texto como foco primordial do
ensino. No entanto, percebemos que faltou complementar as atividades com a inclusdo de
praticas didatico-metodoldgicas gamificadas, as quais sd@o essenciais nos planejamentos
didaticos e previstas pelos documentos oficiais.

Dada a nédo obrigatoriedade de desenvolvimento da proposta em sala de aula, o plano
de acdo e propositivo para turmas de 7° ano, ndo so da escola inspiradora da proposta — Escola
Estadual Francisco Dumont — mas também de escolas que porventura apresentem realidade
semelhante. Desse modo, esperamos que esta proposicdo didatica possa contribuir com o
fazer docente quanto aos atos da promogdo do letramento literario. E relevante enfatizarmos
que os textos bases desse planejamento sdo encontrados facilmente nos sites, portanto, mesmo
as escolas que ainda ndo adotam o LD analisado nesta dissertacdo poderdo utilizar nossa
proposta didatica.

Ademais, fica, também, como modelo para o trabalho com outras cronicas e contos a
partir de adaptacGes, que se fizerem necessarias, visto que planejamentos que envolvem acgdes
leitoras tendem a ser benéficos e, portanto, devem ser incentivados pelos educadores. Aos
estudantes devem, portanto, ser oportunizados diferentes mecanismos de incentivo ao habito

de realizacdo da leitura literaria.
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Sendo assim, o quadro 09, a seguir, apresenta a proposta para este trabalho
propositivo, tendo como foco primordial a analise do LD e a elaboracdo de atividades
complementares gamificadas, a fim de promovermos o incentivo ao letramento literario, com
praticas didaticas diferenciadas, contextualizadas e, desse modo, significativas para 0s
estudantes.

Quadro 09 — Plano de a¢édo

ATIVIDADES
PREPOSTAS NO LD

ATIVIDADES COMPLEMENTARES:
GINCANA INTERATIVA DE LEITURA

A metodologia de atividades no LD analisado seguiu a
mesma estrutura para o ensino da leitura, a partir dos
géneros textuais conto e crénica, sendo:

1- Levantamento dos conhecimentos prévios dos
estudantes acerca dos géneros textuais em voga, por
meio de questdes abertas reflexivas.

2- Leitura silenciosa do texto.

3- Realizacdo da leitura compartilhada e colaborativa,
com pausa para inferéncias (pausa protocolada).

4- Incentivo para anotacfes durante a leitura.

Gincana interativa de leitura, composta por:

1- Dindmica interativa na leitura: trabalho com
as caracteristicas basicas do género textual
cronica e do conto.

2- Um jogo denominado “A trilha de Jodo e
Maria”, a partir da cronica “De quem s@o os
meninos de rua?, de Colasanti (2002), do conto
“Os dois pequenos ¢ a bruxa”, de Pedroso
(2001), além da inser¢do da versdao do conto
Jodo e Maria, dos Irmdos Grimm (1857), escrita
por Mont’Alvernee (2020) para a Colecdo
Conta Pra mim’, do Ministério da Educagio

(MEC).
5- Informac0es a respeito da autora, Colasanti e Pedroso.
3- Teatro: aprender fazendo — a turma deve ser
dividida em equipes, a fim de escrever e encenar
uma nova versdo da histéria, associando as
narrativas da cronica e do conto.
7- Proposta para a realiza¢do da producéo textual de uma
crbnica / conto.

6- Questdes interpretativas acerca do texto,
respostas para o professor.

com

8- Secdo para compartilhamento das ideias, por meio da
oralidade, fechando o estudo sobre o género textual
cronica/conto.

Fonte: Elaboracdo propria (2023).

Conforme demonstrado nesse quadro, a nossa proposta didatica complementa as
atividades propostas por Araujo e Oliveira (2018) para o trabalho com a leitura e interpretacdo
do género textual cronica e conto. a partir da ideia de uma gincana interativa de leitura, em
que mesclamos acdes como dindmica, gamificacdo e, ainda, uma reescrita das historias
discutidas, por meio do teatro. O nosso proposto é possibilitar diferentes maneiras de o
professor trabalhar com as tematicas abordadas na cronica e no conto, com vistas a favorecer
0 desenvolvimento do letramento literario, com criticidade. Sendo assim, nas secdes

seguintes, abordamos cada acdo dessa proposicao.

" A Colecdo Conta Pra Mim foi lancada em 2019, sendo regulamentada pela Portaria MEC n° 421 de 2020, com
0 proposito de ampliar a promogao da Literacia Familiar, ou seja, a literatura infantil no seio da familia.
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5.1 Dindmica interativa na leitura

Ap0s as resolucdes das questdes sugeridas pelo LD e as devidas correcdes pelo
professor, sugerimos que a turma seja dividida em 06 equipes para realizacdo das acOes
previstas na “Gincana interativa de leitura”, a qual estd composta por uma dindmica, uma
gamificagédo e um teatro.

A dindmica interativa na leitura € composta por 12 caracteristicas, sendo 06 da cronica
e 06 do conto. Cada equipe respondera a dois questionamentos, que correspondem a 5,0
pontos cada, totalizando 10,0 pontos. A figura 16, a seguir, demonstra a sugestdo para a
estrutura do painel para essa atividade.

Figura 16 — Dindmica interativa na leitura

"Fonte: Elaboragao propria (2024).

Essa dinamica objetiva promover o conhecimento acerca do género conto e cronica, a
fim de possibilitar o desenvolvimento de habilidades necessérias para a realizacdo do jogo.
Sendo assim, ap6s cada resposta, o professor, caso julgue necessario, podera complementar a
resposta da equipe, incentivando sempre a participacdo, ou seja, deixando que os estudantes
possam responder mediante 0s questionamentos do professor. Sugerimos as seguintes

caracteristicas:



Quadro 10 — Dindmica interativa da leitura

CRONICA

CONTO

01 — narrativa curta, mas que nao se prende ao
tempo marcado.

02 — é mais forte a presenca da ironia e, as vezes,
até do sarcasmo. Nao necessariamente precisa se
passar em um intervalo de tempo.

03 — visdo pessoal, particular, subjetiva do autor
sobre algum fato importante e atual.

07 — narrativa concisa que se prende ao tempo
marcado.

08 — Enredo mais inverossimil, recheado de
criatividade surpreendente.

09 — Poucos personagens, com conflito Gnico e
linear.

90

04 - temas
cotidianos.

relacionados a acontecimentos 10 - Desfecho inesperado. No
geralmente, 0 bem sempre vence o mal.

entanto,

05 — Pode ser de cunho jornalistico, histérico e 11 — Cunho literario, com discurso emotivo.

discursivo.

06 — é o relato de um flash, de um breve momento
do cotidiano de uma ou mais personagens.

12 — uma histdria completa e fechada como um
ovo. E uma célula dramatica, um sé conflito, uma
s0 acdo.

Fonte: Elaboracdo prépria (2024).

O representante da equipe deverd pegar o envelope e, junto com sua equipe, ler e
analisar. Em seguida, um membro da equipe devera responder. Marca ponto a equipe que
cumprir totalmente a tarefa, ou seja, dizer a qual género textual pertence determinada
caracteristica e explica-la para as outras equipes.

Apos a realizacdo dessa dindmica, o professor pode solicitar que 0s estudantes
montem um quadro com as caracteristicas da crénica e do conto, a fim de que possam estudar

um pouco mais sobre esse assunto.

5.2 Jogo “A Trilha de Jodo e Maria”

Para o trabalho com os dois textos iniciais, 1- Conto “Os dois pequenos ¢ a bruxa”, de
Pedroso (2001), no LD, Aradjo e Oliveira (2018, p. 172-177) e 2- a Crbnica “De quem sdo os
meninos de rua?”, de Colasanti (2002), no LD, de Aratijo e Oliveira (2018, p. 254-257), a
proposicdo € uma intertextualidade por meio de uma atividade gamificada que denominamos
“A trilha de Jodo e Maria”, a qual foi construida com os recursos do PowerPoint e
disponibilizada na modalidade digital, porém ndo depende da internet para ser usada. No
entanto, os professores poderdo enriquecer as pesquisas para escrita da peca teatral ao
disponibilizar os aparatos tecnoldgicos para os estudantes.

Nessa perspectiva, no quadro 11, a seguir, descrevemos as competéncias e habilidades
de leitura e gamificacdo digital previstas para serem desenvolvidas por meio do uso de nossa

proposta didatica.
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Quadro 11 — Competéncias e habilidades BNCC (2018)

COMPETENCIAS E HABILIDADES COMO METAS A SEREM ALCANCADAS NA GAMIFICACAO “A
TRILHA DE JOAO E MARIA”

COMPETENCIAS

HABILIDADES

intelectual e recorrer a
abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugbes (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas (p.
9).

Exercitar a curiosidade

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar  informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (p.
9).

Envolver-se em préaticas de leitura literaria que
possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestacdes
artistico-culturais como formas de acesso as
dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o0  potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura (p. 87).

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemidticos que circulam em diferentes campos
de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia,
fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar  informacBes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo. (p. 87).

Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e
negociacdo de sentidos, valores e ideologias. (p. 87).

(EF89LP32) Analisar os efeitos de sentido decorrentes
do wuso de mecanismos de intertextualidade
(referéncias, alusdes, retomadas) entre o0s textos
literdrios, entre esses textos literarios e outras
manifestacBes artisticas (cinema, teatro, artes visuais e
midiaticas, musica), quanto aos temas, personagens,
estilos, autores etc., e entre o texto original e parddias,
parafrases, pastiches, trailer honesto, videos-minuto,
vidding, dentre outros (p. 187).

(EF67LP26) Reconhecer a estrutura de hipertexto e
analisar a sua finalidade [...]. (p. 169).

(EF67LP27) Analisar, entre os textos literarios e entre
estes e outras manifestacBes artisticas (como cinema,
teatro, mdsica, artes visuais e midiaticas), referéncias
explicitas ou implicitas a outros textos, quanto aos
temas, personagens e recursos literarios e semio6ticos.
(p. 169).

(EF67LP28) Ler, de forma autdbnoma, e compreender —
selecionando procedimentos e estratégias de leitura,
adequados a diferentes objetivos e levando em conta
caracteristicas dos géneros e suportes [...] (p. 169).
(EF69LP49) Mostrar-se interessado e envolvido pela
leitura de livros de literatura e por outras producdes
culturais do campo e receptivo a textos que rompam
com seu universo de expectativas, que representem um
desafio em relagdo as suas possibilidades atuais e suas
experiéncias anteriores de leitura, apoiando-se nas
marcas linguisticas, em seu conhecimento sobre o0s
géneros e a tematica e nas orientacbes dadas pelo
professor (p. 159).

(EF69LP46) Participar de praticas de
compartilhamento de leitura/recep¢do de obras
literdrias/ manifestacBes artisticas, como rodas de
leitura [...] (p. 157).

(EF89LP32) Analisar os efeitos de sentido decorrentes
do uso de mecanismos de intertextualidade entre os
textos literarios, entre esses textos literarios e outras
manifestacbes  artisticas, quanto aos  temas,
personagens, estilos, autores etc., e entre o texto
original e parddias, parafrases, trailer honesto, videos-
minuto, dentre outros (p. 187).

(EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais,
culturais e humanos e de diferentes visées de mundo,
em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas
de estabelecer multiplos olhares sobre as identidades,
sociedades e culturas e considerando a autoria e o
contexto social e histérico de sua producdo (p. 157).

Fonte: Elaboracdo propria (2024).
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Conforme demonstrado nesse quadro, o campo artistico-literario preconizado pela
BNCC (2018) e por CRMG (2019) leva em consideracdo as possibilidades de
desenvolvimento de acdes pedagogicas que oportunizem aos estudantes o desenvolvimento de
competéncias e habilidade de leitura literaria, envolta, também, pela presenca das TDICs, a
fim de melhor preparar o estudante para estar inserido na sociedade midiatizada. A
gamificacao tende a possibilitar um trabalho pedagogico diferenciado ao oportunizar ao aluno
vivenciar experiéncias mais proximas de problematicas reais.

Consoante Brasil (2018, p. 138), a escola deve oferecer ao aluno “o contato com as
manifestacdes artisticas e producdes culturais em geral, e com a arte literaria em especial, e
oferecer as condi¢Oes para que eles possam compreendé-las e frui-las de maneira significativa
e, gradativamente, critica”. Desse modo, por meio da nossa gamificacdo, propomos o
emprego do formato de leitura e interpretacdo textual, mediante os recursos tecnoldgicos, téo
enraizados nas vivéncias dos estudantes, os protagonistas dos atos de aprender. Levamos em
consideracdo, portanto, as orientagdes preconizadas pelos documentos oficiais quanto ao
trabalho com a leitura literaria e com os recursos digitais.

Conforme preconiza Brasil (2018, p. 156), “para que a experiéncia da literatura — e da
arte em geral — possa alcancar seu potencial transformador e humanizador, é preciso
promover a formacdo de um leitor que ndo apenas compreenda os sentidos dos textos, mas
também que seja capaz de frui-los”, portanto é esse 0 nosso objetivo ao acreditarmos que a
gamificagdo pode proporcionar interacdo e compartilhamento de momentos prazerosos de
leitura. Essa metodologia de ensino permite ao educador mesclar os conhecimentos que o
estudante ja possui com novos saberes, visto que simula problemas para serem resolvidos e,
desse modo, efetiva o desenvolvimento de novas competéncias.

E importante esclarecermos que, embora tenhamos citado somente a fonte da BNCC
(2018) nesse quadro, 0o CRMG (2019), tambem, faz referéncias a essas mesmas competéncias
e habilidades para orientacdo quanto ao trabalho na area da leitura e uso da tecnologia para
essa finalidade. Sendo assim, nossa gamificacdo estd sustentada por esses dois documentos
oficiais normalizadores do ensino e procura oportunizar ao educando o enriquecimento de sua
bagagem cultural.

Desse modo, é objetivo desta pesquisa oportunizar recursos para a realizacdo de um
trabalho diferenciado, porém que possa de fato ser utilizados pelos professores durante suas
aulas, visto que é essa uma das metas do PROFLETRAS — produzir materiais didaticos
inovadores para colaborar com o fazer docente. Sendo assim, A figura 17, a seguir, representa

a lamina inicial deste jogo.
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Figura 17 — A trilha de Jodo e Maria

Fonte: Elaboracdo propria (2024).

Nesse contexto, a gamificacdo planejada nesta pesquisa pode ser utilizada por
estudantes de outros niveis escolares, desde que as tarefas sejam adaptadas. Seus elementos
sdo as laminas do PowerPoint, compostas por um cenario leve como pano de fundo, os dois
personagens, Jodo e Maria, a professora mestranda, que orienta a dindmica do jogo.

Cada equipe escolhera um representante para colaborar com o professor e atuar como
juiz, observando a dindmica do jogo da equipe adversaria, a fim de garantir lisura na partida.
Os estudantes jogardo de maneira individual e a nota maior na somatdria final sera computada

para a equipe. Sugerimos a seguinte tabela para anotacdo dos pontos:

Tabela 01 — Pontuacéo final na gamificacéo

Tentativas Questdes
01 02 03 04 05 06 07 08

Primeira tentativa: 3,0
Segunda tentativa: 2,0
Terceira tentativa: 1,0

Total final

Fonte: Elaboragdo propria (2024).

Como demonstrado, os jogadores poderdo anotar os pontos obtidos em cada questéo

para somatoria final.



94

E relevante destacarmos que a professora mestranda esté inserida nos slides, a fim de
ressaltar a constante interacdo que o professor devera ter com 0s jogadores, com vistas a
aproximacéo do aluno. Apds a tela de inicio do jogo, ha uma de convite ao estudo, por meio

ludico. A figura 18, a seguir, descreve esse momento.

Figura 18 — Convite ao jogo

Fonte: Elaboracéo prépria (2024).

Esse é o momento da motivacdo, logo é fundamental que seja partilhado pelo
professor, o qual promove o incentivo para as agdes exigidas pela gamificacdo didatica.
Segundo Freire (1996, p. 52), o professor deve “saber que ensinar ndo ¢é transferir
conhecimentos, mas criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua construgao”.
Sendo assim, ressaltamos que a presenca afetiva de interacdo entre o educador e o aluno €
imprescindivel para a construcdo e desenvolvimento do conhecimento.

Quanto a estrutura, havera uma histéria literaria, com os elementos constituintes da
narrativa, tais como o enredo e os conflitos — histéria de Jodo e Maria, perdidos na floresta;
desafios — oito questdes sobre as caracteristicas do género conto, indagagdes para
interpretacdo do texto Jodo e Maria e inferéncias leitoras, além das op¢des das cartas diretivas
para avancar, voltar ou encaminhamento para o Feedback. E importante a orientacio de que o

jogo sé é possivel quando colocado os slides no formato de apresentacdo. Esse fato exige uma
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habilidade especifica, logo deve ser orientado pelo professor, embora os adolescentes
contemporaneos possam dominar essa ferramenta digital.

Na partida, os alunos receberdo orientacfes dadas pela professora mestranda ou pelo
professor que adaptar 0 jogo a sua realidade escolar para jogarem em dupla, tendo um aluno
atuando como juiz, o qual observara a dindmica do jogo, a fim de garantir que as regras sejam
cumpridas, e marcara o tempo gasto pelos jogadores, que pode ser estipulado em 30 minutos,
restando 20 minutos para fechamento dos resultados alcangados (Esse tempo pode ser
reformulado, conforme necessidade da turma e tempo disponivel na aula). As fungdes de
jogadores e juizes deverdo ser alternadas, a fim de que todos possam participar da atividade.
Iniciardo 0 jogo sob o comando do professor. A figura 19, a seguir, demonstra como

funcionam as laminas de questionamentos.

Figura 19 — Exemplo dos questionamentos

Fonte: Elaboragdo propria (2024).

Essa tela representa o desafio, visto que o jogador tera que responder ao
questionamento, a fim de prosseguir no jogo. Conforme Alves, Moinho e Diniz (2014, p. 80),
“o desafio ¢ o elemento propulsor para motivar e engajar os jogadores, estabelecendo
objetivos que devem ser alcancgados a curto, médio e longo prazo, mediante as estratégias que
mobilizam fungdes cognitivas e subjetivas”. Nesse viés, se 0 competidor cumprir 0 comando,
acertando a resposta na primeira tentativa, ganhara trés pontos e terd acesso a uma tela como

esta:
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Figura 20 — Exemplo de acerto

Fonte: Elaboracéo propria (2024).

Como a tela demonstra, o competidor sera motivado a continuar no jogo, porque esta
conseguindo ajudar os personagens de Jodo e Maria a voltarem para casa. No entanto, se errar
a resposta da questdo, recebera o feedback, o qual, consoante Alves, Moinho e Diniz (2014, p.
80) “é fundamental para subsidiar ¢ retroalimentar o processo de engajamento dos jogadores,
informando seu percurso para alcangar os objetivos propostos”. Havera, entdo, sugestdo de
opcOes para andlises da falha cometida. O slide para o qual o jogador sera direcionado, caso

erre a resposta, sera este:

Figura 21 — Exemplo de falha

Fonte: Elaboracéo propria (2024).
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Conforme demonstrado nessa lamina, os comandos de “erro no questionamento”
conduzem o jogador para o feedback e permitem, entdo, que ele retorne a questdo para nova
tentativa de acerto. O jogador que conseguir responder corretamente na segunda tentativa
marcara dois pontos e 0 que acertar somente na terceira tentativa, recebera s6 um ponto. De
acordo com Alves, Moinho e Diniz (2014, p. 80), “as mensagens enviadas ao jogador tém o
objetivo de redireciona-lo no alcance dos objetivos ou motiva-lo”, portanto temos o propdsito
de incentivar os estudantes a continuarem realizando as acGes ludicas, a fim de
desenvolverem habilidades leitoras.

Antes da soma dos pontos e classificacdes finais, o jogador ler este slide com uma

mensagem para indicar que o jogo chegou ao final.

Figura 22 — Final da jornada literaria

FOI'UMA JORNADA LITERARIA' INCRIVEL! ESTOU; RADIANTEYPOR . TERMOS

EXPLORADO JUNTOS.0 VASTO MUNDO DO CONHECIMENTO!

—

Fonte: Elaboracéo prépria (2024).

Nesse contexto, sera procedida a contagem dos pontos para as classificacGes finais.
Esclarecemos que, embora ndo seja foco primordial premiar os estudantes, levamos em
consideracdo ideias voltadas para a premiagdo enquanto recurso motivador para as atividades

propostas no jogo, logo coadunamos com Fardo (2013, p. 63) que faz a seguinte assertiva:
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a gamificagdo pode promover a aprendizagem porque muitos de seus elementos sdo
baseados em técnicas que os designers instrucionais e professores veem usando ha
muito tempo. Caracteristicas como distribuir pontuacfes para atividades, apresentar
feedback e encorajar a colaboragdo em projetos sdo as metas de muitos planos
pedagdgicos. A diferenca é que a gamificagdo prové uma camada mais explicita de
interesse e um método para costurar esses elementos de forma a alcancar a
similaridade com os games, o que resulta em uma linguagem a qual os individuos
inseridos na cultura digital estdo mais acostumados e, como resultado, conseguem
alcancar essas metas de forma aparentemente mais eficiente e agradavel.

Sendo assim, planejamos uma premiacdo de modo que todos os participantes sejam
valorizados, mas que os vencedores recebam um reconhecimento pelo feito realizado, uma
vez que a propria insercdo na sociedade apresenta situacGes de competicdes e premiacdes,
logo a escola deve, também, trabalhar com essa questdo. Nesse interim, os jogadores serdo
guiados para a figura 23, a seguir, que descreve a forma escolhida por n6s, com o propoésito de

efetuarmos a classificagéo final no jogo.

Figura 23 — Classificaces finais

Detéa24  Vocé estd Stimo nainterpretacdotextual!
Detoailé Vocé estdindo bem, mas se esforce um pouco mais!

Desailo Vocé predsa estudar um pouco meis!

Fonte: Elaboracdo prépria (2024).

Ao final do jogo, aquele jogador que cumpriu os desafios e demonstrou os
conhecimentos desenvolvidos nas aulas, inclusive nos encontros para estudos da cronica e do
conto presente no LD, sera o vencedor e recebera um livro de conto como prémio e
guloseimas, as quais poderdo ser extensivas a todos 0s jogadores, como incentivo ao estudo e
reconhecimento do esfor¢o durante a gamificacdo. Na entrega das guloseimas, o professor
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devera orientar ao aluno para verificar se pode ou ndo degustar o doce. Caso contrario, oriente
a presentear um parente ou amigo.

Esta gamificacdo, portanto, cumpre os requisitos postulados por Kapp (2012) a
respeito do uso dos recursos do jogo em atividades didaticas, com vistas a construgdo do
conhecimento e desenvolvimento de habilidades especificas, as quais o professor deseja
oportunizar aos seus alunos. Dessa forma, o quadro 11, a seguir, especifica as caracteristicas
apontadas por esse autor e que estdo presentes em nossa proposi¢do complementar as

atividades do LD em foco.

Quadro 12 — A estrutura da nossa gamificacao

ELEMENTOS DA CARACTERISTICAS DOS ELEMENTOS
GAMIFICACAO

Abstracdo da realidade = Nossa gamificacdo possibilita ao jogador compreender melhor questdes relativas
aos géneros textuais crbnica e conto, por meio de reflexdes interpretativas e
comparativas.

Objetivos O objetivo de “promover uma forma ladica para vocés desenvolverem habilidades
na area da leitura literaria” ¢ apresentado de modo direto e claro, a fim de
possibilitar o entendimento das a¢es do jogo e sobre os resultados esperados para
despertar e manter o interesse dos jogadores.

Regras As regras sdo apresentadas pela professora mestranda, de modo claro. Ha a
definicdo dos limites dos atos, os quais sdo guiados por links, com vistas a
mantermos a organizacao e a fluéncia no decorrer do jogo.

Conflito-competicéo- O enfrentamento dos oponentes pela conquista da vitdria esta presente no jogo “A

cooperacao trilha de Jodo e Maria”. H4, assim, o desenvolvimento de habilidades acentuadas
pela competicdo e, também, o trabalho colaborativo, a fim de que todos cheguem
ao final da partida e, entdo, desenvolva o conhecimento. O jogo ndo termina
quando um jogador vence, porque ha competicdo por sala de aula, em que pode
haver primeiro, segundo e terceiro lugar, que é a Gltima posicao.

Tempo O elemento do tempo é marcado pela hora/aula, isto é, intervalo de 30 minutos para
0 jogo e 20 para fechamento dos resultados, totalizando 50 minutos. Ele é
responsavel por motivar as acoes e desenrolar do jogo, visto que hd um tempo a ser
cumprido.

Recompensas As recompensas funcionam como parte integradora do jogo, embora ndo deva ser o
foco na gamificagdo. E uma forma de motivacio para a realizagdo das atividades
propostas no jogo e, na sociedade, o estudante convive com essa experiéncia. Nessa
gamificagdo, optamos por um livro de contos e guloseimas e planejamos de
maneira que todos possam ser premiados.

Feedback Esse elemento é fundamental em nossa gamificacgdo, visto que permitiu que fossem
construidas “pistas” reflexivas, a fim de que 0 jogador possa ativar conhecimentos
necessarios para cumprimento de determinada tarefa e, desse modo, desenvolva
aprendizagens e habilidades para a préatica da leitura literaria, por meio das acoes do
jogo.

Niveis As questdes foram elaboradas com a mescla de niveis, do grau mais leve aos mais
dificeis, com a pretensdo de promovermos o progresso do jogador em relacdo ao
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jogo.

Storytelling Nesse ponto, utilizamos dos recursos digitais para interagirmos como o ato de
reconhecimento e experiéncia do jogador diante da narrativa do conto, a fim de
capacita-lo a atuar ativamente do processo de aprendizagem e, assim, responder aos
guestionamentos levantados.

Curva de interesse A curva de interesse esta ligada ao enredo e arranjos do jogo. Assim, procuramos
construir uma atmosfera dindmica para o jogo, com a pretensdo de provocarmos a
motivacdo e a manutencdo do interesse dos jogadores.

Estética E a paisagem, o pano de fundo ou o cenario em que o jogo é construido para
prender a atengdo do jogador. Aqui, escolhemos uma foto com um colorido leve,
letras visiveis e um cenério relacionado ao conto lido. H4, também, a foto da
mestranda professora que funciona como um elo de interagdo e motivagdo para
realizacdo das atividades do jogo.

Repeti¢do Esse elemento de destaque na gamificacdo aparece como em nossa proposta
complementar, uma vez que os links possibilitam ao competidor rever a sua jogada,
com vistas a corrigir a falha cometida e, assim, efetivar o conhecimento exigido
pelo jogo.

Fonte: Elaboragdo propria (2024), com base em Kapp (2012).

Diante das consideracGes delineadas a respeito da nossa gamificacdo complementar as
atividades propostas no LD de Araujo e Oliveira (2018), resta-nos a convic¢do de que o
ensino e a aprendizagem, por meio do ludico, podem motivar os estudantes para os atos do
estudo. Almejamos, entdo, a utilizacdo deste recurso didatico por profissionais da educacéo,
especialmente os professores de lingua portuguesa e literatura, com vistas a promocao da

leitura literaria prazerosa.

5.3 Teatro: aprender fazendo

A turma deve ser dividida nas mesmas equipes das tarefas anteriores, a fim de escrever
e encenar uma nova versdo da historia, associando as narrativas da cronica e do conto
encenar. Para o cumprimento dessa tarefa, o professor podera disponibilizar a sala de
informatica, a fim de que os estudantes possam pesquisar e realizar anotac6es para a escrita da
peca teatral. Os treinamentos, em alguns momentos, poderdo ser sob a supervisdo do
professor e, também, a encargo dos alunos, como um trabalho para casa.

E relevante deixar claro que as equipes estardo pontuando para computacéo final dos
pontos da gincana de leitura e que apresentardo para 0s outros colegas das outras equipes,
visto que essa tomada de consciéncia podera provocar maior motivacdo para as realizaces
das tarefas pertinentes a gincana. Deve haver jurado e notas pela criatividade no roteiro e

apresentacdo, sendo 5,0 pontos para cada um desses itens, totalizando 10,0 pontos. O



101

professor devera estipular, juntamente com a turma, o dia e 0 tempo para apresentacéo,
conforme a carga horéria disponivel. Oriente aos estudantes, a fim de que sigam o seguinte

roteiro:
Figura 24 — Roteiro teatral

Estrutura do roteiro
teatral
O mais importante ¢é exercitar a
criatividade, aprimorar as habilidades de
escrita e buscar referéncias e inspiracgoes.

1. Definicao do tema: nova versdo da historia, associando as
narrativas da crdnica e do conto.

2. Criagao dos personagens: criem personagens que remetem
aos textos trabalhados na gamificagdo. Pensem em suas
caracteristicas fisicas, psicoldgicas, objetivos e motivacgdes.

3. Estrutura do enredo: Geralmente, um roteiro teatral € dividido
em trés atos: apresentacado, desenvolvimento e desfecho. Cada
um deles possui suas funcdes especificas e deve ser bem
construido para manter o interesse do publico.

4. Conflito: Todo bom roteiro teatral precisa de um conflito central
que movimente a historia. Esse conflito deve ser ligado aos das
historias abordadas no jogo.

5. Didlogos: Os didlogos sdo a esséncia do teatro e devem ser
bem construidos para transmitir a mensagem e emocéao
pretendidas.

6. Ritmo: Um bom roteiro teatral deve ter um ritmo adequado,
alternando momentos de tensao, humor, drama e reflexao.

7. Desfecho: O desfecho é a conclusdao da histéria e deve ser
satisfatério para o publico. Pode ser uma resolucao do conflito,
uma reflexao ou simplesmente deixar uma mensagem impactante.

Fonte: Elaboracdo propria (2024).

Esses passos serdo fundamentais para que 0s estudantes consigam compreender
melhor o processo de escrita da nova histéria em formato teatral. Depois, oriente-os para que
revisem o texto e treinem para a apresentacdo da peca teatral para as demais equipes.
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5.4 Computacao geral dos pontos

A tabela 02, a seguir, orienta quanto ao cdmputo dos pontos distribuidos nas

atividades ao longo da gincana literaria gamificada.

Tabela 02 — Computagéo final

Atividades Pontuacao possivel Pontuacdo atingida
Dinamica interativa na leitura. 0-10
Jogo “A trilha de Jodo e Maria”. 0-24
Teatro: aprender fazendo. 0-10
Participacéo e colaboracéo 0-06
Total final

Fonte: Elaboracéo propria (2024).

> No final da gincana, devera ser realizada uma roda de conversa para fechamento das

acOes e avaliacdo dos resultados. A equipe vencedora podera ganhar uma sesséo de

cinema e um livro de conto ou cronica, ao critério e a disponibilidade da escola e

turma que aderir a essa proposta. Recomendamos que sejam levantados o0s seguintes

guestionamentos reflexivos:

1)

2)

3)

4)

5)

Qual das duas historias vocé mais gostou: a contada pela cronica ou pelo conto?
Por qué?

Vocé percebeu que a versdo da histéria contada pelo conto escrito por
Mont’Alvernee, sob a coordenacdo do Ministério da Educacao (2020), é diferente
da histéria narrada pelos irmdos Grimm (1857). Quais pontos séo diferentes? O
que poderia justificar as mudancas feitas na versdo de Mont’ Alvernee?

Os fatos narrados na cronica sao reais ou ficticios? Comente a sua resposta. O que
poderia ser feito para resolver a problemética discutida por Colasanti (2002)?
Vocé gostou da gamificacdo? Acha importante o trabalho em equipe? Que pontos
podem favorecer o trabalho em grupo e quais podem atrapalhar? \océs
conseguiram superar as dificuldades que, porventura, surgiram no decorrer das
atividades proposta na gincana literaria?

Indicaria este tipo de trabalho escolar para outra turma? Por qué?

» Professor, permita que os estudantes respondam livremente! V& estimulando a

participacdo efetiva de todos, porque somente assim conseguird promover o0

letramento literario colaborativo.



103

A tarefa de elaboracdo de uma proposta didatica complementar as atividades da
cronica “De quem sdo os meninos de rua?”, de Colasanti (2002), e do conto “Os dois
pequenos e a bruxa”, de Pedroso (2001), representou um desafio, visto que o LD analisado
representou um recurso pedagdgico com proposi¢des diversificadas e atraentes aos alunos. No
entanto, percebemos que seja possivel contribuir com as autoras Aradjo e Oliveira (2018) em
acdes que trabalhem com contetidos em contextos digitais gamificados.

Desse modo, defendemos que nossos objetivos foram alcancados, visto que nossa
proposta didatica representa uma alternativa plausivel e exequivel, com vistas a valorizagdo
do trabalho do professor com a leitura literaria, bem como com a motivacdo dos estudantes
por meio das atividades contextualizadas, de forma critica, reflexiva e gamificada, em meio
digitais. A partir das acdes propostas neste trabalho, os estudantes que participarem da
“Gincana interativa da leitura” poderdo se sentir motivados para os atos da leitura, uma vez
que eles s@o provocados para agirem como protagonistas dos acontecimentos promotores dos
conhecimentos relativos a leitura literaria. Sendo assim, esta pesquisa-acdo gamificada pode
contribuir para a formagdo de um leitor proficiente, apto a ler e compreender a si proprio e 0
mundo ao seu redor.

Diante do exposto, esperamos que a “Dinamica interativa na leitura”, primeiro
momento da “Gincana interativa da leitura”, possa, de fato, favorecer o trabalho com as
caracteristicas basicas do género textual crénica e do conto, a fim de que os estudantes
desenvolvam habilidades referentes aos reconhecimentos desses géneros textuais. Almejamos,
também, que o jogo “A trilha de Jodo e Maria”, que foi elaborado a partir da crénica “De
quem sd@o os meninos de rua?, de Colasanti (2002), e do conto “Os dois pequenos € a bruxa”,
de Pedroso (2001), com a inser¢cdo da versdo do conto Jodo e Maria, dos Irmdos Grimm
(1857), escrita por Mont’ Alvernee (2020), promova a motivacdo pela leitura literaria mediada
por processos digitais gamificados. E nosso anseio, ainda, que, com o “Teatro: aprender
fazendo”, os alunos sintam-se motivados para participar ativamente das atividades propostas
e, em interagdo, construam habitos positivos em relagdo a leitura.

Enfatizamos, portanto, que nos atos de elaboracdo de propostas inovadoras que
possam permear o0s planejamentos didaticos, ganham os estudantes e os professores. Estes por
terem maiores probabilidades de resultados positivos em seus trabalhos docentes; aqueles por
terem a oportunidade de desenvolver novas habilidades leitoras, de modo mais prazeroso e

significativo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista que a proposta desta pesquisa é apresentar contribuicbes com vistas a
complementar as atividades dos géneros textuais cronica e conto, a partir dos textos “Os dois
pequenos e a bruxa”, de Pedroso (2001), em Araujo e Oliveira (2018, p. 172-177) e da crbnica
“De quem sdo os meninos de rua?”” de Colasanti (2002), Araujo e Oliveira (2018, p. 254-257),
podemos dizer que foi possivel alcancar o objetivo geral, ja que apresentamos uma proposta
de leitura complementar de um conto e uma crénica, presentes no livro didatico Tecendo
Linguagens: lingua portuguesa, de Araujo e Oliveira (2018), volume destinado ao 7° ano, do
ensino fundamental I1.

Dessa forma, foi possivel responder a pergunta de pesquisa, evidenciando acdes
metodologicas didaticas que podem ser acrescidas as atividades de leitura de contos e
cronicas, propostas, em um livro didatico, para tornd-las mais significativas e, assim,
apresentar propostas rumo ao promover letramento literario.

Foi possivel, também, alcancarmos o objetivo especifico (i) ao apresentarmos uma
exploracdo de pressupostos tedrico-didaticos relativos ao trabalho com a leitura literéria,
especificamente com os dois géneros selecionados para esta pesquisa. Julgamos importante
essa fase da fundamentacéo tedrica para a realizacdo da analise critica da proposta presente no
LD e para sustentacdo da proposta complementar.

Alcancamos, também, o objetivo especifico (ii), visto que foi possivel descrevermos
as atividades propostas para a leitura de um conto e uma crénica no LD de Araujo e Oliveira
(2018). Essa fase foi valiosa, porque nos possibilitou conhecermos melhor as ideias
defendidas por Aratjo e Oliveira (2018) e percebermos, entdo, a possibilidade de
concretizacdo da nossa proposicdo didatica.

Quanto ao objetivo especifico (iii) — elaborar um planejamento de atividades
complementares a leitura do conto “Os dois pequenos e a bruxa”, de Pedroso (2001) e da
cronica “De quem sdo os meninos de rua?”, de Colasanti (2002) — salientamos que foi
elaborada uma proposta didatica, que intitulamos de “Gincana interativa de leitura”, na qual
apresentamos trés sugestdes de trabalhos complementares as leituras desses dois textos, a
saber:

(i) uma dindmica interativa, que aborda as caracteristicas basicas dos géneros textuais
conto e cronica;

(i) a gamificacdo com o jogo da “A Trilha de Jodo e Maria”;
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(iii) a escrita de uma nova versdo das histdrias trabalhadas, que sera escrita e encenada
pelos proprios estudantes, sob a orientacdo do professor.

Assim, salientamos que a pesquisa “Leitura literaria: do livro didatico a pratica
discursiva de contos e cronicas” evidencia resultados positivos, ao proporcionar experiéncias
engrandecedoras nos campos dos estudos tedrico-didaticos, levando em consideragdo o
trabalho pedagdgico permeado pela presenga do recurso pedagogico do LD “Tecendo
Linguagens: lingua portuguesa”, de Araujo e Oliveira (2018), volume destinado ao 7° ano de
ensino fundamental II.

Desse modo, foi possivel obter, experimentando a prética da pesquisa, maior
competéncia e capacidade ndo so para analisar as atividades propostas no LD, mas também
para elaborar propostas de inovacdo didatica para complementé-las, inclusive por meio de
recursos tecnologicos.

Ademais, as atividades planejadas poderdo oportunizar a outros profissionais da
educacdo, especialmente os que trabalham com a leitura, condi¢cdes para promocdo do
prescrito pela BNCC (2018), ja que, foi elaborada uma proposi¢éo didatica que possibilita aos
estudantes desenvolverem habilidades de compreenséo, criacdo e utilizacdo de recursos
tecnoldgicos digitais para a construcdo de aprendizagens significativas, de maneira critica e
reflexiva.

Nesse Vviés, os alunos poderdo desenvolver posturas éticas e colaborativas ao trabalhar
em equipe. Poderdo, ainda, aperfeigoar seus modos de “se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva” (Brasil, 2018, p. 09). Afinal, é essa a proposta dos documentos
oficiais, ou seja, que a escola prepare o estudante para a inser¢do na sociedade, com vistas a
possibilitar uma atuacdo consciente e critica diante dos desafios sociais. Nossa proposta
didatica oportuniza o desenvolvimento de habilidades imprescindiveis para 0 cumprimento
dessa importante e desafiadora missao escolar.

E possivel afirmar que, mesmo as atividades desse LD sendo muito bem elaboradas,
h& sempre um jeito novo de propor uma acao completar aos planejamentos didaticos, desde
que se conhecam bem o perfil dos estudantes e estejam abertos para diferentes possibilidades
de aprendizagens, como os oferecidos pelo PROFLETRAS. Nesse sentido, ao considerarmos
que o LD propde uma analise coerente com os documentos parametrizadores e, ainda, de
acordo com teorias de sustentacdo, as propostas que consideram a gamificacdo e a utilizacao

de recursos das TDICs sdo importantes.
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Diante disso, foi possivel apresentar uma proposta contendo acGes nesse campo do
saber. Evidenciamos, entdo, que cabe ao professor a funcdo de mediador no processo de
aquisicdo e desenvolvimento do conhecimento, em relacdo a leitura literaria, podendo pensar
metodologias interativas capazes de promover o desenvolvimento de habilidades leitoras e,
até mesmo, tecnoldgicas. Os desafios para inovacao nas praticas didaticas sdo enormes devido
ao escasso tempo e condicOes para o aperfeicoamento dos docentes, contudo o esfor¢o pode
produzir excelentes resultados no trabalho com a leitura.

A conclusdo é de que esta pesquisa-acao propositiva promoveu importantes reflexées,
revelando possibilidade de novas trilhas de aprendizagens colaborativas e de valorizagdo da
busca pelo aperfeicoamento profissional e pedagogico, por meio da investigacdo cientifica.
Ocorreu, ainda, a compreensdo de que o ato consciente de tracar um plano de acdo didatica,
teoricamente fundamentado, torna o processo educativo melhor direcionado, com vistas a
facilitar a execucdo dos planejamentos pedagdgicos.

Esta proposta didatica nos apresenta, portanto, uma oportunidade para a construcao de
diferentes saberes acerca do conto e da cronica e, sobretudo, oportunidade para apresentar
outras perspectivas de trabalho com a literatura em sala de aula, uma vez que apresenta uma
pratica associada as demandas atuais de forma a aproximar da realidade do aluno,
proporcionando-lhe uma aprendizagem real para o seu desenvolvimento, enquanto cidadao

inserido em uma dada comunidade.
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