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“Eu nao tenho medo da morte, tenho saudades da vida”

Anivaldo Batista da Costa

Amigo é coisa para se guardar
Debaixo de sete chaves
Dentro do coragao
Assim falava a cancdo que na América ouvi
Mas quem cantava chorou
A0 ver 0 seu amigo partir

Mas quem ficou, no pensamento voou
Com seu canto que o outro lembrou
E quem voou, no pensamento ficou

Com a lembranca que o outro cantou

Amigo é coisa para se guardar
No lado esquerdo do peito
Mesmo que o tempo e a distancia digam "'nao"'
Mesmo esquecendo a cangao
O que importa é ouvir
A voz que vem do coracao

Pois seja 0 que vier, venha o que vier
Qualquer dia, amigo, eu volto
A te encontrar
Qualquer dia, amigo, a gente vai se encontrar
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RESUMO

A vida dos seres humanos atualmente esta atrelada as inovagdes tecnoldgicas que atraem as
pessoas por tornar as atividades cotidianas mais rapidas e mais faceis. Toda essa
dinamicidade, especialmente no modo como a linguagem é produzida, faz do ambiente virtual
um local de procura e de acesso constante, especialmente pelos nossos jovens. Nesse
contexto, a atuacdo da escola se torna mais dificil, pelo fato de competir em desvantagem com
0 universo virtual. Diante dessa constatacdo, decidimos trabalhar essa questdo em uma escola
de ensino fundamental do municipio de Jodo Pessoa-PB, tendo como principal objetivo,
entender que o uso da midia favorece a pratica educativa, quando a orientacdo € focalizada
para 0 uso consciente do meio virtual no sentido de incentivar a pesquisa e a sistematizacéo
de informacdes presentes na rede em prol da construcdo do conhecimento. Para amparar essa
pratica, fomos buscar, nos constructos teéricos de estudiosos como Lévy (2010),
Schmidt/Cohen (2013), Moran (2010) e outros, reflex6es sobre as mudancas trazidas pelo
fendmeno tecnoldgico e as modificacdes urgentes que o setor de educacdo tem que sofrer
para acompanhar esse processo evolutivo. Analisamos, também, pesquisas que amparam as
préticas de letramento na escola e os conceitos de hipertexto e de multiletramentos, visitando
estudiosos como Marcuschi (2010); Antunes (2003); Xavier (2010), Rojo (2012), dentre
outros. Com base nessas abordagens, realizamos uma pesquisa utilizando-se de questionarios
junto aos professores e alunos para delimitar a problematica na escola/campo da pesquisacao.
A partir do diagndstico, elaboramos e executamos uma intervencdo pedagdgica em forma de
sequéncia didatica, segundo o que sugere Schnewly e Dolz (2004). Na fase de producao
inicial dessa sequéncia, os alunos do nono ano da referida escola, utilizaram seus
conhecimentos prévios acerca das tecnologias contemporaneas, para realizar producdes em
video com linguagem multissemiotica. Produziram, também, uma primeira versdo do
género/suporte eletronico Blog. Apds analise e reflexdo sobre essas primeiras producdes, na
etapa de modularizacdo, receberam apoio pedagdgico nos moldes dos multiletramentos para
transformar o que ja sabiam, em conhecimento e preencher as lacunas de aprendizagem,
apreendendo conceitos, conhecendo novas formas de producgéo de linguagem, refletindo sobre
a escrita e realizando comunicag¢fes com fungdes e objetivos especificos. A producao final
culminou com a apresentacdo, para toda a comunidade escolar, do Blog “Portal S. A:
conscientizando vidas”, género eletronico que serviu de suporte para divulgar suas produgdes.
A experiéncia foi avaliada pela escola como muito positiva, pelo fato ndo s6 de desenvolver
nos alunos competéncias comunicativas, mas por proporcionar o uso inovador das tecnologias
contemporaneas como coadjuvantes no processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Educacdo. Contextos digitais. Multiletramentos Linguagem multimodal.



ABSTRACT

Life of Human beings, currently, is totally linked to new technologies which, definitely, come
to stay, attracted people attention. Those technologies made daily activities easier and faster.
All these facilities propose a virtual environment a place of interaction and research,
particularly concerning how language is handle by youth. In this context, the way to develop
teaching school has been hard and considered like a disadvantage competition being school
far from away student’s reality: these use technologies frequently day by day. Considering
this fact, we decided to work on this issue in a primary school in the city of Jodo Pessoa, with
the main objective, to understand that the use of the media favors the educational practice,
when the orientation is focused to the conscious use of the virtual environment to encourage
research and systematization of information on the network for the construction of
knowledge. Seeing all these statements, we took as theorical background of studies as Levi
(2010), Schmitd-Cohen (2013), Moran (2010), among others, these scholar brings important
contributions about how technologies as a big phenomena and the urgent modification
education environment has to receive, in order can follow this evolutionary process. We also
saw studies that underground literacies practices at school, hypertext and multiliteracies
concepts. To do that we looked at Marcuschi (2010), Antunes (2003), Xavier (2010)and Rojo
(2012), among others scholars. Based on these studies and based on approaches, we realized a
research using questionnaires to teachers and students to bound the plot around school/field in
Action Research. From this view, we elaborate and developed a pedagogical intervention as
searching with didactical sequences just in what is proposed by Schenewly and Dolz (2004)
In the early period of sequence, students ninth grade from mentioned school used their
previous knowledge about technology to produced videos on semiotics language. They also
produced a first version of electronic genre/support Blog. After analyze and reflection about
these first productions in modularization period, they received pedagogical support on
multiliteracies form to change they knew previously, leaning new concepts and new language
production, reflecting about written and making communication on specific functions and
goals. At the final production there was a presentation to school community of the Blog
“Portal S. A, conscientizando vidas”, electronic genre which lead like a support to publicize
their productions. The experience was measured by school like in order to not only for
develop communicative competences in our students but also it provides innovator
technology contemporary uses as a great helper for teaching and learning construction.

Key words: Education. Digital environment Multilitetracies. Multimodal language
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1 INTRODUCAO

Preparar os alunos para a vida com o objetivo de torna-los cidadaos participativos e
transformadores do seu meio é uma das prerrogativas presentes nos principais documentos
que regem a educacgdo no territorio brasileiro e que sempre foi desafio para a escola. Nos
tempos atuais, o desafio se torna ainda maior, diante da urgéncia que se tem em fazer a escola
acompanhar o processo evolutivo do desenvolvimento das tecnologias digitais, cada vez mais
sofisticadas, as quais favorecem o acesso a informacdo e facilitam, também, a interacdo,
deixando os espacos escolares obsoletos, no que diz respeito as propostas didaticas que se
encontram em defasagem diante de tanta novidade tecnoldgica. Em outras palavras, a escola,
até as Ultimas décadas do século XX, era o espaco para disseminacdo do conhecimento,
porém, com o0 advento das tecnologias digitais contemporaneas, houve uma inversao: o
espaco escolar perdeu o seu papel, uma vez que a aprendizagem pode acontecer em casa ou
em qualquer outro lugar.

Em termos de leitura, por exemplo, se ja se condenava os métodos tradicionais de
ensino, focados apenas na decifracdo do codigo escrito e ja se tinha um olhar voltado para as
praticas de letramento (acdo que considera a leitura de mundo do aluno e o torna capaz de
possuir com olhar critico e consciente), hoje, o desafio se torna ainda mais complexo, pois ha
de ser considerada também a formacdo para os multiletramentos, preparando o aluno para
perceber, entender e respeitar a multiplicidade cultural que acompanha uma sociedade cada
vez mais dotada de novos conceitos e de tantas outras inovacGes. Essa grande diversidade é
expressa através de uma linguagem diferente, multifacetada, voltada para as modalidades
perceptivas do individuo, com o intuito de promover uma compreensdao mais efetiva das
mensagens veiculadas. Por essa razdo, os métodos pedagdgicos devem acompanhar esse
ritmo, renovando-se também para fazer com que o aluno possa tirar proveito do mundo
virtual, vendo-o como local de aprendizagem e que transforme sua navegacao em pesquisa
focada, num processo no qual o professor € mediador constante e corresponsavel para que
esse aluno transforme informagéo em conhecimento.

Os jovens de hoje estdo cada vez mais envolvidos com as tecnologias digitais.
Antenados, diariamente, estdo sempre ligados no “novo” e imersos na enxurrada de
informagdes veiculadas pelos mais diversos canais midiaticos. Torna-se ainda mais atraente o
fato de todas essas informacdes se apresentarem por meio de canais cheios de recursos

audiovisuais interativos e bem elaborados que tornam o acesso interessante e motivador. Com
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iss0, percebe-se que eles renegam cada vez mais o padrdo rigido de aprendizagem oferecido
pelo ambiente escolar. No entanto, as informagdes as quais tém acesso, se ddo de forma
segmentadas, descontextualizadas e desprovidas de qualquer necessidade de reflexdo. Fato
este que as tornam efémeras. Portanto, se ndo forem utilizadas de forma consciente e
responsavel, ndo possuirdo a menor consisténcia para a constru¢éo do conhecimento.

Entendemos que a vida dos seres humanos nos moldes atuais tem uma configuragéo
totalmente voltada para a rapidez em resolver as situacdes cotidianas. Permitir esse acesso aos
jovens em sua fase inicial de vida se faz necessario para que eles ja tenham contato com a
eficiéncia do mundo digital e, com isso, sua desenvoltura social aconteca de forma qualitativa.
Em outras palavras, € necessario conhecer e fazer parte do mundo virtual, pois é 14 que o
mundo fisico também esta representado. No entanto, cabe aos responsaveis por esses jovens,
orienta-los para que passem também a usar os meios tecnolégicos ndo apenas como meio para
entretenimento.

Essas constatacOes geram a necessidade de analisar os efeitos que afetam as relagdes
sociais a partir da invencdo da internet e toda mudanca que ela trouxe consigo, especialmente
para 0 campo da educacdo. Para isso, neste trabalho de pesquisa e intervencdo pedagdgica,
fundamentamo-nos nos constructos tedricos de estudiosos como Lévy (2010),
Schmidt/Cohen (2013), Moran (2010) e outros, os quais trazem reflexdes sobre as mudancgas
que esse grande fendmeno tecnoldgico trouxe para a sociedade nos aspectos culturais, na
relacdo com o espaco fisico urbano e as modificacdes urgentes que o setor de educacdo tem
que sofrer para acompanhar o processo evolutivo das tecnologias contemporaneas.

Depois da invencdo da escrita (por volta de 4.000 anos a.C.), os conhecimentos
humanos puderam ser divulgados, ampliados e multiplicados, possibilitando que outros
povos, em outros espacos e em outros tempos, tivessem acesso e pudessem fazer uso de
inimeras descobertas em favor da humanidade. Estes conhecimentos escritos s6 sdo
acessiveis aqueles que possuem proficiéncia na leitura e, consequentemente, na escrita.
Portanto, é necessario potencializar o aluno com essa aprendizagem tdo bésica, porem téo
importante. E nessa perspectiva que esse trabalho, também, realiza um passeio pelos estudos
gue amparam as praticas de letramento na escola, 0s conceitos de hipertexto e de
multiletramentos. Para isso, fomos visitar os estudos de Marcuschi (2010); Antunes (2003);
Xavier (2010), Rojo (2012), entre outros.

Apo0s a realizagdo da pesquisa bibliografica, contemplando os estudiosos citados e
outros que constardo no referencial tedrico deste trabalho, vem a proposta de intervencao

pedagdgica. Esta, voltada para os questionamentos acerca do ensino em contextos digitais,
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teve inicio investigando os procedimentos dos professores de uma Escola de Ensino
Fundamental da cidade de Jodo Pessoa-PB, em torno do uso das tecnologias contemporaneas
em sala de aula, especificamente para o ensino da leitura e da producao escrita no ambiente
virtual, procurando entender as dificuldades e os caminhos que procuram trilhar para efetivar
essa pratica no contexto escolar. Os alunos, sujeitos dessa pesquisa, também responderam a
um questionario com perguntas semelhantes as dos professores. Dessa forma, averiguamos a
possibilidade de sintonia ou ndo no que pensam 0s principais atores do processo de ensino e
aprendizagem.

ApoOs essa investigacdo, foi aplicada uma sequéncia didatica, norteada pelos
questionamentos levantados em torno das dificuldades que a escola e os professores
enfrentam para produzir conhecimento diante de tanto aparato tecnoldgico. A sequéncia
didatica aplicada, foi elaborada a partir do que sugere os autores Schnewly e Dolz (2004).
Também amparada nos estudos realizados em torno dos conceitos de hipertexto e de
multiletramentos.

A nossa proposta € um trabalho pautado na leitura e na producéo escrita, nos moldes
da linguagem multissemidtica, realizada no género/suporte denominado “blog”. O principal
objetivo dessa proposta € entender que o uso da midia favorece a pratica educativa, quando a
orientacdo é focalizada para o uso consciente do meio virtual no sentido de incentivar a
pesquisa e a sistematizacdo de informacgdes presentes na rede em prol da construcdo do
conhecimento.

O percurso para realizar esse trabalho na escola foi longo, iniciando com a
apresentacdo da proposta a equipe pedagdgica e prosseguindo com as acdes na sala de aula
que valorizaram os conhecimentos prévios dos alunos, a pesquisa e a capacidade de criagdo de
cada um. O referido trabalho consistiu na producdo de géneros textuais audiovisuais, como
entrevistas, documentarios, receitas culindrias, montagens de imagens, entre outros,
culminando na producéo do Blog Portal S.A: conscientizando vidas, o qual serviu de suporte
para a publicacdo dessas producdes.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A evolucdo da comunicagéo e o ciberespaco: diminuindo distancias

O homem em sua esséncia € um ser social, necessita viver em grupo e, para isso,
precisa interagir de diversas formas. A linguagem foi o jeito mais original de chegar até esta
interacdo e, desde os primérdios, 0 homem, com seu alto poder criativo, inventa meios de
utilizar esta linguagem para promover a interrelagcdo social. Todas essas invencdes, apesar de
seu carater primario, foram consideradas como tecnologias e sempre revolucionaram a época
em que foram criadas por oferecer oportunidade de compreensdo mdutua entre oS seres
humanos. Porém, s a oralidade ou pinturas em paredes ndo eram suficientes para dar conta
das demandas comunicativas. Era necessario diminuir distancias e tornar eternas as
experiéncias vivenciadas em determinado contexto histérico, dando a possibilidade de que
suas experiéncias e seus conhecimentos fossem conhecidos por outros povos em outros
espacgos e em outros tempos. Nesse contexto, a grande invencédo da linguagem escrita chegou
como aparato tecnoldgico do momento para ser, até hoje, a grande responsavel pela realizacéo
da comunicacdo entre pessoas de varias geracdes no contexto universal.

Com o passar das eras, em um processo gradual e constante, 0s meios de comunicacao
tém se tornado cada vez mais sofisticados e eficazes no tocante a efetivacdo da interacdo e da
aproximacdo de pessoas. Desde as pinturas rupestres, os sinais de fumaca, até ao mais
sofisticado telefone (com suas diversas funcBes), os homens tém inventado meios de estar
conectados uns com os outros, solidificando, através do dialogo, as mais diferentes relacGes.

A midia com seus canais de comunicacao (TV, Radio, Cinema e outros mais) promove
a veiculacdo de mensagens lidas e ouvidas no mundo inteiro, permitindo o acompanhamento
dos acontecimentos em variados lugares. O telespectador da mais remota regido, por exemplo,
tem a oportunidade de tomar conhecimento de qualquer fato acontecido em alguma parte do
planeta. E a informagéo transmitida e ao alcance de um clique no controle remoto ou na tela
digital.

Concomitante a esses meios de comunicagdo, 0s quais hoje ja podemos chamar de
classicos, foi criado o ciberespago, ambiente virtual constituido pelo processo da codificacéo
digital de informacGes que favorece a comunicacdo e permite ao usuario interagir de forma
mais livre tanto com outros individuos, como também com institui¢6es ali representadas, no
intuito de realizar diversas tarefas sem sair de casa ou do lugar onde estiver, economizando

tempo e dinheiro, preservando o meio ambiente e até mesmo desafogando os centros urbanos.
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“Um calculo econdmico elementar mostra que o custo social global da teleconferéncia é
inferior ao da viagem efetiva, que um posto do teletrabalho e € menos dispendioso que alguns
metros quadrados de escritério na cidade.” (LEVY, 2010 p.17).

Numa definicdo mais global, Lévy, (2010 p.17) acrescenta que o ciberespaco

€ 0 novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial de computadores.
O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacéo digital, mas
também o universo oceanico de informacdes que ela abriga, assim como 0s seres
humanos que navegam e alimentam esse universo.

Estamos, portanto, diante de um lugar cibernético digitalizado com abertura para
armazenar todos os contetdos possiveis e imaginaveis. E a grande enciclopédia virtual,
guardid do conhecimento dos povos, acessivel a partir da digitacdo de uma palavra que esteja
relacionada ao assunto. E a tecnologia que mais uma vez provoca mudancas impactantes na
relacdo que o ser humano tem com o mundo, com o conhecimento e com 0S Outros
individuos.

Lévy (2010 p. 95) afirma que “a perspectiva da digitalizacdo geral das informacdes
provavelmente tornara o ciberespaco o principal canal de comunicacgdo e suporte de memdria
da humanidade a partir do inicio do proximo século”. Diante de tal contexto, o presidente

executivo da Google, Eric Schmidt (2013, p.12) assevera:

A adesdo em massa a internet estd promovendo uma das mais empolgantes
transformacdes sociais, culturais e politicas da histéria e, ao contrario do que
ocorreu nos periodos de mudanga anteriores, desta vez os efeitos sdo globais. Nunca
antes tantas pessoas, de tantos lugares diferentes, tiveram tanto poder ao alcance das
maos. E, embora essa ndo seja a primeira revolucdo tecnoldgica de nossa historia,
sera aquela que tornara possivel a todos possuir, desenvolver e disseminar contetido
em tempo real sem depender de intermediéarios.

Podemos pensar que hoje as pessoas vivem metaforicamente em dois “mundos™: o
fisico e o virtual. O primeiro é o do contato interpessoal que precisa considerar as relacdes
com pessoas, empresas e instituicdes, a partir dos obstaculos geograficos, das distancias
fisicas e psicoldgicas que separam 0s seres e por muitas vezes atrapalham a convivéncia. O
outro é o mundo das possibilidades. O tecnocosmos, um espago virtual do qual é impossivel
definir fronteiras. Um “mar” de informagdes digitais, assim definido por ter seus usuarios
denominados “navegantes” (os internautas), cujo papel de visitantes do ciberespaco, torna
esse mundo possivel e visivel na tela de computadores, tablets e celulares. Nele, 0 homem

consegue vencer as barreiras do espaco fisico e realizar atividades diversas que envolvem,
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acima de tudo, a efetivacdo da comunicagdo, ampliando a interatividade e facilitando muitas
acoes que antes exigiam mais tempo e gastos com deslocamentos, filas, etc. ( LEVY, 2010).

E imprescindivel, diante da constatagio da existéncia desses dois mundos, pensar que
0 segundo foi criado, como toda invencao tecnoldgica, para servir ao homem. Portanto, ndo se
deve pensar o mundo virtual separado do mundo fisico. Muitas pessoas que fazem uso da
internet compartilham atividades, sentimentos e acontecimentos de sua vida real. Realizam
transacgdes, estudo a distancia, pesquisas académicas e até se relacionam através da tela do
computador. Lévy (2010, p. 199) afirma que um espaco ndo pode anular o outro, mas antes

conviver numa relacgdo reciproca. Para o autor

articular os dois espacos ndo consiste em eliminar as formas territoriais para
substitui-las por um estilo de funcionamento ciberespacial. Visa antes compensar,
no que for possivel, a lentiddo, a inércia, a rigidez indelével do territorio por sua
exposicdo em tempo real no ciberespago. Visa também permitir a solugdo e,
sobretudo, a elaboracéo dos problemas da cidade por meio da colocagcdo em comum
das competéncias, dos recursos e das ideias.

Com essas palavras, o autor reforca a importancia de fazer parte do mundo virtual com
inteligéncia, usando esse espaco em favor do que toda técnica propde: facilitar a vida dos
seres humanos e, nesse contexto, ter o virtual como a possibilidade real de concretizar acdes
que transcendem o tempo e o espaco. E escolher a inteligéncia coletiva para requerer nio
apenas uma mudanca de funcionamento da cidade ou da regido e suas instituicfes, mas
também para organizar funcdes do ciberespaco especialmente concebidas dentro dessa
perspectiva (LEVY, 2010).

2.2 O ciberespaco possibilita igualdade?

Entre as varias outras caracteristicas desse mundo digital, hd& uma que interfere
totalmente na esfera social das relacbes humanas. Temos consciéncia de que o mundo fisico,
em sua complexa divisdo social, nega a muitos individuos o direito de expressar suas ideias e
opinides, descaracterizando o processo democratico pelo impedimento de participar
ativamente das decisGes sobre o rumo de sua sociedade. A invengdo da internet veio para
mudar essa realidade? Segundo Smidt (2013 p. 21), o acesso as informagfes contidas no
ambiente virtual “ajuda a deslocar a concentragdo do poder para longe de Estados e
Instituicdes, transferindo-as para os individuos”. E complementa que esse sera, no cenario

mundial, o impacto mais significativo da difuséo das tecnologias de comunicagéo.
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Diante dessa afirmagdo, questionamo-nos se 0 ciberespagco veio para tornar iguais
aqueles que, no mundo fisico, ndo tém direito as mesmas oportunidades e ao mesmo poder de
expressdo. E prudente reconhecer que hoje ja é possivel perceber vozes que se levantam
diante das grandes poténcias institucionais e empresariais manifestando sua insatisfagéo,
opinando sobre determinado tema polémico, conscientizando outros seres, entre outras
expressdes de participacdo critica e consciente. J& se € comum ouvir que nunca as pessoas
haviam se manifestado tanto. I1sso notoriamente acontece porque, nos tempos atuais, elas tém
a seu favor esse meio de comunicagdo com capacidade de disseminar mensagens de forma tdo
rapida e eficiente. Na esfera de tempo atual, ja conseguimos perceber que essas expressoes
individuais estdo sendo inseridas no processo democréatico, pelo simples fato de estarem
divulgadas nas redes sociais, as quais, constituem hoje, um espaco de livre expresséo lido pela

maioria de pessoas conectadas. Sobre essa questdo, Lévy (2010 p. 190) defende:

A verdadeira democracia eletrdnica consiste em encorajar, tanto quanto possivel —
gracas as possibilidades de comunicacdo interativa e coletiva oferecidas pelo
ciberespaco — a expressdo e a elabora¢do dos problemas da cidade pelos proprios
cidaddos, a auto-organizacdo das comunidades locais, a deliberacdo por parte dos
grupos diretamente afetados pelas decisOes, a transparéncias das politicas puablicas e
sua avaliag&o pelos cidad&os.

Entdo isso tudo pode ser motivo de comemorac¢ao? Afinal, o ser humano inventou algo
capaz de resolver toda a questdo da desigualdade, tornando-os seres altamente evoluidos e
capazes de conviver harmoniosamente numa realizacdo totalmente baseada no dialogo e na
democracia? Ha aqueles que, numa previsdo otimista, acreditam que sim, como Schmidt
(2013, p.14) quando afirma:

Para alguns a representatividade digital serd a primeira experiéncia de poder em suas
vidas, permitindo que eles sejam ouvidos, notados e levados a sério — e tudo gragas a
um aparelho que cabe no bolso. Como resultado, governos autoritarios vao perceber
que a populacdo recém-conectada € mais dificil de ser controlada, reprimida e
influenciada, enquanto regimes democraticos serdo obrigados a incluir muito mais
vozes (de individuos, organizacdes e empresas em sua agenda politica.

Todavia, a realidade ndo configura essa previsao, pelo menos no Brasil e nos tempos
atuais. Como ja foi dito, o ciberespaco € uma invencao tecnoldgica e, como tal, criada para
facilitar a vida do homem. Mas é importante lembrar que toda técnica é manipulada,
programada, e conduzida por seres humanos.

Nesse contexto, retornamos, no mundo fisico, a mesma questdo da desigualdade,

perpassando por realidades que vao desde a possibilidade de aquisicdo do meio fisico para ter
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acesso ao mundo virtual (compra de canais, como computadores, celulares, tablets; acesso a
rede), até o alcance do letramento digital, pois existem muitas pessoas que ainda ndo sabem
utilizar os meios tecnoldgicos em favor de suas necessidades. E mais, muitos ainda néo
possuem nem leitura basica e correm o risco de ficarem cada vez mais para tras, como
retardatarios em um mundo em que é analfabeto digital aquele que ndo sabe sequer realizar
uma operacdo bancéria em um caixa eletrénico.

Para navegar nesse mar, é necessario, antes de tudo, conhecé-lo para poder explorar e
conquistar territorios ricos em verdadeiros conhecimentos, que facilitem os processos de
letramentos e crescimento individual. E preciso ter cuidado com os monstros que o0 povoam,
alguns dotados de poder de manipulagdo, outros com a mais simples tarefa de desfocar a
pesquisa e levar o navegante por caminhos muito distantes do ponto de chegada ao qual se
destinava antes de adentrar no grande oceano de informacoes.

De posse dessas constatagdes, cabe-nos afirmar que, realmente, o ciberespago
possibilita igualdade de expressdo, porém, se faz necessario, em primeiro lugar, criar mais
planos de inclusdo eficientes que oferecam oportunidade para todos terem acesso ao mundo
virtual. Em segundo, trabalhar os multiletramentos para torna-los capazes de conduzir suas
vidas em plenitude e inseridos na sociedade, com capacidade para usar 0 meio virtual como
mais um instrumento de libertacdo e participacdo democratica. Nesse sentido, Lévy (2010, p.
201) assevera:

Habitamos todos 0s meios com 0s quais interagimos. Habitamos (ou habitaremos),
portanto, o ciberespaco da mesma forma que a cidade geografica e como uma parte
fundamental do nosso ambiente global de vida. A organizacdo do ciberespaco
procede de uma forma particular de urbanismo ou de arquitetura, ndo fisica, cuja
importancia sé ird crescer. Contudo, a arquitetura suprema procede do politico: ela
diz respeito a articulacdo e ao papel respectivo dos diferentes espacos. Colocar a
inteligéncia coletiva no posto de comando é escolher de novo a democracia,
reatualiza-la por meio da exploracdo das potencialidades mais positivas dos novos
sistemas de comunicacao.

Fazer com que mais pessoas sejam incluidas no ambiente digital é a grande tarefa, se o
objetivo for ampliar a participacdo na vida social através do ciberespaco. A informagéo esta
na rede apenas ao alcance dos que tém possibilidade de acessa-las, mas deve ser um direito de
todos. Portanto, em tempos tdo modernos e desenvolvidos tecnologicamente, a grande
urgéncia que faz um povo se tornar mais evoluido ainda grita: a igualdade em direitos
humanos. Igualdade de ter acesso ndo so a informagdo, mas também ao conhecimento com
leitura de mundo suficiente para interagir de forma igualitaria com seus convivas e assim

atuar construtivamente na formagdo e no desenvolvimento do seu meio social. E essa
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responsabilidade de mediar os multiletramentos é de toda sociedade, porém, mais
especificamente da escola e dos professores de Lingua Portuguesa, amparados, € claro, por

politicas sociais de inclusdo as multimodalidades textuais impressas e digitais.

2.3 O mundo dinamico das informagcdes digitais e a relacdo com o conhecimento

Em nossa cultura contemporanea, observamos, cada vez mais, as tecnologias digitais
presentes no cotidiano das pessoas e criando variadas possibilidades para a ampliagdo da
interatividade. Esses novos modos de comunicacdo exigem dos individuos habilidades novas
para agirem como colaboradores na construcdo desse ambiente da informacdo que € o
ciberespaco, especialmente por sua existéncia consistir no modo colaborativo e dinamico.
Segundo Lévy (2010, p. 29), “o ciberespago nasceu de um movimento internacional de jovens
gue queriam experimentar novas formas de comunicacdo, mais rapidas e menos burocraticas”
e, ainda hoje, consiste da participacdo colaborativa de seus usuérios que constroem o “grande
hipertexto” a cada acesso, a cada contribui¢ao que deixam eternizados na rede.

Sao contribuicdes coletivas na area de formacdo profissional, coordenacdo e
colaboracéo através de dispositivos informatizados nas grandes empresas, estudos e troca de
experiéncias entre pesquisadores, professores e alunos no ambito académico. Informatas de
todas as partes do planeta ajudam-se mutuamente para resolver problemas de programacéo.
Frente a esse universo, Levy (2010 p. 29), afirma:

Quanto mais os processos de inteligéncia coletiva se desenvolvem — melhor é a
apropriacdo, por individuos e por grupos, das alteracdes técnicas, e menores sao 0s
efeitos de exclusdo ou destruicdo humana, resultantes da acelera¢do do movimento
tecnossocial. O ciberespago, dispositivo de comunicacdo interativo e comunitario,
apresenta-se justamente como um dos instrumentos privilegiados da inteligéncia
coletiva.

Esse espaco colaborativo e aberto amplia as possibilidades a pesquisa, por ser um
ambiente totalmente criado, a partir de textos multimodais que exploram o sensorial e 0
emocional do individuo. Esse fazer dinamico, em termos de pesquisa, chama a atengdo por
duas razdes: a primeira é que a pessoa vai em busca de conhecer o que realmente quer para
aquele momento, ou seja, tem interesse em aprender; e a segunda é que essa atividade € livre,
ndo existe, portanto, uma orientacdo monitorada, vigiada, obrigatoria. Ela tem espaco para
aprender e as informacdes estdo a seu dispor para serem conhecidas e aproveitadas. E

importante frisar que, a partir dessa caracteristica de liberdade de pesquisa e de acesso ao
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conhecimento, o individuo tem a possibilidade de crescer nos estudos, através dos sites que
oferecem o estudo institucionalizado na modalidade virtual. Sdo as possibilidades de
formacdo profissional e académicas que se encontram cada vez mais acessiveis. Podemos
encontrar online uma grande diversidade de cursos oferecidos gratuitamente pelas
universidades publicas, instituicdes de formacdo, empresas filantropicas e até mesmo
particulares que disponibilizam o conhecimento em rede para os interessados. E a Educagéo a
Distancia - EAD tornando sonhos, antes dificultados por questdes geograficas e materiais,
agora possivel gragas ao grande universo de redes conectadas.

Para Moran (2000, p. 04), “a informacdo da-se de varias formas, segundo o0 nosso

objetivo e 0 nosso universo cultural”. O autor ainda assegura:

A informacdo de forma hipertextual, contando histdrias, relatando situacfes que se
interlagam, ampliam-se, nos mostrando novos significados importantes, inesperados.
E a comunicagio “linkada”. A constru¢do do pensamento é logica, coerente, sem
seguir uma Unica trilha, como em ondas que vdo ramificando-se em diversas outras.
Hoje, cada vez mais processamos as informacfes de forma multimidia, juntando
pedacos de textos de varias linguagens superpostas, que compdem um mosaico ou
tela impressionista, e que se conectam com outra tela multimidiatica. Uma leitura
em flash, uma leitura rdpida que cria significa¢cbes provisorias, dando uma
interpretacdo répida para o todo, através dos interesses, percepcBes, do modo de
sentir e relacionar-se de cada um.

Indubitavelmente, o grande evento do ciberespaco trouxe verdadeiras inovaces na
maneira de tratar a busca pelo conhecimento, no entanto, ha de ser considerada a necessidade
de preparacdo que cada pessoa precisa ter para poder imergir-se neste mar conectado. Ha
milhGes de informacdes na rede a ponto de ser impossivel uma delimitacdo do conhecimento
presente nela, mas nao se pode afirmar que ter acesso a tdo enorme numero de informacgoes
seja sindbnimo de conhecimento. Essas informacdes precisam esta concatenadas, ligadas a um
objetivo de estudo. Por este motivo, 0 dominio da razdo se faz necessario para que a pessoa
ndo seja vitima de sua propria curiosidade e sinestesia e perca tempo transferindo o foco da
sua pesquisa para ambientes ndo convenientes para 0 momento.

Nas palavras de Moran (2010, p..25), “o desenvolvimento da habilidade de raciocinio
é fundamental para a compreensdo do mundo. Além do raciocinio, a emocgdo facilita ou

complica o processo de conhecer”. Diante de tal contexto, o autor ainda reforca:

Tornamo-nos cada vez mais dependentes do sensorial. E bom, mas muitos no
partem do sensorial para v6os mais ricos, mais abertos, inovadores. Muitos dados e
informacBes ndo significam necessariamente mais e melhor conhecimento. O
conhecimento torna-se produtivo se o0 integrarmos em uma visdo ética pessoal,
transformando-o em sabedoria, em saber pensar para agir melhor.



25

Percebemos entdo que o grande movimento cibernético de coopera¢do humana que
alimenta e aumenta a extensdo do ciberespaco e faz crescer o processo de colaboragdo na
construcdo do saber necessita ser explorado e reconstruido como é de sua esséncia, porém
essa exploracdo precisa ser realizada de forma madura e consciente. Sendo assim, 0
conhecimento acerca do hipertexto se torna imprescindivel para qualquer pessoa que se

aventure no mundo da leitura digital.

2.4 - A educacéo e a contemporaneidade: um novo olhar

A educacdo sempre foi a forca motriz para o desenvolvimento de qualquer nacdo. E
por ela que 0 homem se torna civilizado e aprende a conviver nos espagos sociais entendendo
suas regras de convivéncia, tomando conhecimento dos seus direitos e deveres, enfim,
tornando-se um efetivo cidaddo. Por este motivo e por ser um direito universal do ser
humano ela se torna imprescindivel, precisa ser de boa qualidade e estar ao alcance de todos.

Para a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) a educacdo é um dever do Estado. Moran

(2010, p. 09) afirma que a Educacdo é responsabilidade de toda a sociedade. Segundo o autor,

a educacdo é um processo de toda a sociedade — ndo s6 da escola — que afeta todas
as pessoas 0 tempo todo, em qualquer situagdo, pessoal, social e profissional, e de
todas as formas possiveis. Toda a sociedade educa quando transmite ideias, valores,
conhecimentos. Familia, escola, meios de comunicagdo, amigos, igrejas, empresas,
internet, todos educam e, ao mesmo tempo, sdo educados, isto é, aprendem, sofrem
influencias, adaptam-se a novas situagdes. Aprendemos com todas as organizagoes,
grupos e pessoas que nos vinculamos.

No contexto atual, ndo podemos dizer que ndo houve avancos no setor educativo. Ha
muitos movimentos pro-educacdo, lutas por melhorias salariais dos profissionais e de
melhores condi¢cbes de trabalho, mais participacdo da comunidade, entre outros. Porém,
mesmo diante de muitos esforcos e de alguns sinais de melhora®, a educacéo no Brasil ainda
deixa muito a desejar e, nessa era tomada pelo grande avango das tecnologias, o caminho a

percorrer ainda € longo e espinhoso.

' Aumento do indice do IDEB Ensino Fundamental (séries iniciais) de 3,8 em 2005 para 5.2. em 2013,
superando a expectativa para 2013 que era de 4,9. Nas séries finais, o0 aumento foi de 3,5 para 4,1 e no Ensino
Médio o aumento foi de 3,5 para 3,7. (Dados contidos no Relatdrio de Educagdo para Todos no Brasil 2000 -
2015. Disponivel em: <portal.mec.gov.br/docman/junho-2014>. Acesso em: 08 jun. 2014,
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E bem verdade que o nimero de alunos, com excegdo de alguns casos, aumentou, mas
de nada adiante uma grande matricula se a qualidade é bem inferior para atender & demanda.
A escola real ainda é bem diferente da escola desejada. Segundo dados do Inaf®, 27% dos
brasileiros ainda sdo analfabetos funcionais e oito milhdes e meio de pessoas no Brasil sofrem
com a distorgdo idade/série. Sem falar, nos mais de 50% que ndo tém nenhuma acessibilidade
ao meio digital®. S&0 nimeros que nos deixam alarmados e nos levam a refletir sobre diversas
questdes econdmicas, politicas e sociais, causadoras desses dados, que devem ser debatidas
em outros contextos.

A escola, principal representante do setor educacional, € uma instituicdo que anda a
passos lentos em relacdo a sociedade e tem urgéncia em renovar-se, para ndo correr o risco de
ir a faléncia pelo simples fato de ndo acompanhar os processos evolutivos da sociedade
multicultural da era contemporanea. Por isso, € preciso abertura de mente e de formas
criativas e inovadoras que renovem o fazer pedagdgico. Isso porque é urgente inserir no
contexto social aqueles que estdo a mercé do sistema capitalista, que gera desigualdade e
marginaliza muita gente. Porém, para que isso aconteca, ndo basta esperar a vontade dos
governantes, daqueles que estdo no topo da piramide, pois ja entendemos que o esforco é
minimo diante da possibilidade de criar mente criticas capazes de dissolver hegemonias
politicas opressoras e centradas em interesses pessoais. E necessario, sim, um esforgo pessoal
e um comprometimento maior com o trabalho de educar e isso, mais uma vez e como sempre
foi, vai envolver o trabalho dos profissionais da educacdo: gestores, equipe pedagdgica e 0s
professores. Esses devem conclamar a comunidade a participar ativamente de todo o0 processo
escolar, pois sO assim e, muitas experiéncias positivas ja provaram isso, a escola podera dar
mais passos em direcdo a sua emancipacdo enquanto instituicdo e, em consequéncia de seu
trabalho, a libertacdo e transformacdo dos jovens em adultos responsaveis e conscientes. Para
Moran (2007, p. 07),

a escola ndo pode concentrar todos os seus esforcos, s6 na melhoria de ensino, nas
atividades didaticas. A escola precisa de gestdo eficiente, de envolvimento da
comunidade de pais, de competéncias da cidade e de integracdo aos varios 6rgéos
governamentais. Secretdrios de educacdo das cidades que tiveram melhor
desempenho na Prova Brasil, apontam como razdo para esse resultado a participacdo
da comunidade na vida escolar, a motivacéo e qualificacdo dos professores e as boas
praticas de gestdo nas escolas.

? Indicador de Analfabetismo Funcional (dados publicados em 2012).
* Dados do IBGE — 2013. Disponivel em: <http://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv63999.pdf >.
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O cenério educacional pede mudangas rapidas e elas j& acontecem de forma muito
lenta. E possivel enxergar alguns sinais, quando observamos exemplos de escolas que
progridem apenas com o esforco de seus profissionais e com o apoio da comunidade. N&o se
pode deixar de falar do grande carisma e do compromisso dos grandes profissionais do chéo
da sala de aula: os professores. Muitos tém se desdobrado para realizar um bom trabalho e
fazem a diferenca quando buscam conhecer mais, ampliar seus conhecimentos e inquirir
novos recursos pedagogicos condizentes com a modernidade e com os anseios de seus alunos.

A demanda dos tempos atuais pede profissionais exatamente assim: desprovidos de
qualquer individualidade e movidos pela vontade de fazer acontecer independente das
mazelas que assolam todo contexto escolar. Moran (2007) destaca a necessidade de ser esse
profissional dedicado, enfatizando que o carisma de um bom professor motiva os alunos a
aprender e a acreditar em suas potencialidades. Para ele, embora o educador seja um ser
complexo e limitado pode usar sua criatividade e exemplo de bom pesquisador, para reforcar
a importancia da aprendizagem na evolugéo do ser humano. Ainda nesse contexto, o estudioso

certifica:

O educador é um testemunho vivo de que podemos evoluir sempre, ano, apds ano,
tornando-nos mais humanos, mostrando que vale a pena viver. Numa sociedade em
mudanca acelerada, além da competéncia intelectual, do saber especifico,
precisamos de educadores-luz, testemunhos vivos de realizagdo humana, de
integragdo progressiva, seres imperfeitos que vdo evoluindo, humanizando-se,
tornando-se mais simples e profundos ao mesmo tempo (2007, p 56).

A grande inovacdo tecnoldgica inserida na renovacdo cultural pela qual a sociedade
estd passando, apresenta-se como mais um desafio para a escola e para o professor. Tudo esta
acontecendo ao mesmo tempo e é preciso adaptar-se e moldar a pratica pedagdgica voltada
para novos conceitos, utilizando também as novas técnicas.

Nessa posicdo, o professor é um dos profissionais privilegiados pois, pode aliar a
tecnologia a sua metodologia mediando a aprendizagem e proporcionando a descoberta de
novas experiéncias de conhecimento. “Nada substitui um bom professor que sabe muito e
consegue dividir seu conhecimento com seus alunos. O computador em sala de aula é um
simples instrumento que pode ser potencializado por um bom professor” (BONIS, apud
CONFESSOR, 2011, p.05).

O bom professor é também aquele que sabe reconhecer a melhor técnica para utilizar

em sua sala de aula. Sabemos que o ambiente educacional sempre usou meios para aliar
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teoria, recurso e didatica, na tentativa de tornar a aprendizagem mais acessivel. Recursos
como giz e lousa, cartazes, material de reciclagem, albuns seriados, &bacos, livros de pano,
entre outros, foram utilizados por professores interessados em realizar um trabalho eficiente e
gue usavam os meios de que dispunham para isso. Hoje, a didatica € a mesma: procurar
recursos que tornem a aula dindmica e atraente gerando aprendizagem. Porém, os recursos nas
sociedades urbanas, pelo menos, ja ndo podem ser os mesmos. E necessario trazer para a sala
de aula as novas tecnologias da comunicacdo pelo mais simples motivo: uma boa parte dos
alunos ja convive com elas diariamente e irdo aprender muito mais inseridos na dindmica a
qual estdo acostumados. Além do mais, é necessario fazé-los entender que 0s meios
tecnoldgicos ndo oferecem apenas entretenimento, mas trazem informagdes diversas que, bem

mediadas, podem ser a chave da producédo do conhecimento.

2.5 Praticas docentes em relacdo a aquisicao da leitura

A necessidade de se comunicar, como ja dito, é algo inerente ao ser humano e isso
acontece desde os primeiros meses de vida da crianga, num processo evolutivo que
acompanha seu desenvolvimento cognitivo, expandindo-se cada vez mais e compreendendo
também o seu desenvolvimento sociocognitivo. A criancga interage com a familia, aprendendo
dela seus valores, seus costumes e a linguagem do seu meio. A medida que vai crescendo e
participando de outros grupos sociais, fora do ambiente familiar, vai adquirindo novos
conceitos e integraliza-os ao seu repertério linguistico e discursivo. Os textos porventura
produzidos sdo perpassados por vozes ecoantes dos discursos ouvidos durante toda a sua
formacgao individual e social, pois, “cada agrupamento social ¢ controlado por um conjunto de
instituicdes que tem suas praticas, seus valores proprios, seus significados, suas demandas,
suas proibigdes e suas tradigdes.” Mas, para que esse processo de integralizacdo do
pensamento e do discurso do outro aconteca efetivamente na mente do individuo, algo se faz
extremamente relevante: a compreensdo do que o outro quer dizer. Para reforcar esse

contexto, Meurer (1997, p. 13) assevera:

A linguagem além de sua configuracéo linguistica, € constituida de uma dimenséo
psicoldgica e de uma dimensdo social. Da perspectiva de sua dimenséo psicoldgica,
a linguagem é vista como uma forma de conhecimento ou uma forma de cognicao.
Da perspectiva de sua dimensao social, a linguagem € vista como um instrumento de
acdo social, de interacdo do individuo com seu meio ambiente. O texto tanto escrito

* Kress (1989) citado por Meurer (1997).
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como oral, sendo um meio de manifestacdo da linguagem, também ¢é caracterizado
por essas duas dimensdes, pois, ao usarmos os textos, fazemos uso de diferentes
tipos de conhecimentos para interagir com outros individuos dentro de determinados
contextos sociais. Assim sendo, a producdo e a compreensdo de texto envolvem néo
apenas fendmenos linguisticos, mas também fendbmenos sociocognitivos.

A partir desta afirmativa, pode-se deduzir que, para produzir textos coerentes com 0s
objetivos de comunicacdo, é preciso, antes, compreender 0 que Se ouve ou 0 que se Ié para
assim poder analisar e formular os discursos individuais. Para tanto, faz-se necessario ser um
bom leitor no sentido mais amplo dessa palavra. Ler ndo apenas para decodificar os signos
linguisticos, mas compreendendo o que estd escrito, questionando o autor, dialogando com
ele, concordando ou discordando de sua opinido; enfim, tendo a capacidade de entender a
mensagem presente no texto, seja ele oral ou escrito.

Nesse sentido, coloca-se em questdo a formacdo deste leitor, iniciado no seio da
familia e introduzido socialmente para compreender as “produgdes” sociais expressas em
diversos tipos de linguagem e g@éneros textuais carregados de intencbes discursivas
institucionalizadas e, por vezes, excludentes. Isso vai exigir do leitor capacidades de
percepcdo que s6 podem ser adquiridas com o contato direto e frequente com o mundo da
leitura. E, ainda mais, com a capacidade de avaliar o modo como &, descobrir o que dificulta
a compreensdo e aprender ou criar estratégias que o auxilie a ultrapassar os obstaculos que se
impdem na leitura. Esse processo é designado por Leffa (1996 p. 46) como processo de

metacognicdo. Para ele:

A metacognicdo da leitura trata do problema do monitoramento da compreensao
feito pelo proprio leitor durante o ato da leitura. O leitor em determinados momentos
de sua leitura, volta-se para si mesmo e se concentra ndo no contetido do que esta
lendo, mas nos processos que conscientemente utiliza para chegar aos conteidos.

Quando alguém se propde a ler um texto, coloca-se na posicdo de destinatario avido
por entender o teor da mensagem ali exposta. Ler com objetivo constitui-se um dos
pressupostos indispensaveis para que a leitura flua. No entanto, nem sempre ha uma
compreensdo efetiva por causa dos diversos impasses que surgem durante o ato de ler. Nesse
instante, € necessario recorrer a estratégias capazes de resolucionar o problema
proporcionando a volta ao conteddo e, consequentemente, a compreensdo da mensagem. Para
Brown (1980 p. 456):
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a metacognicdo € um conjunto de estratégias de leitura que se caracteriza pelo
controle planejado e deliberado das atividades que levam a compreensdo. Essas
atividades compreendem: definir o objetivo de uma determinada leitura;
identificar os segmentos mais e menos importantes de um texto; distribuir a
atencdo de modo a se concentrar nos segmentos mais importantes; avaliar a
gualidade da compreenséo que esta sendo obtida da leitura; determinar se os
objetivos de uma determinada leitura estdo sendo alcancados; tomar medidas
corretivas quando falhas na compreensao séo detectadas e corrigir o rumo da
leitura nos momentos de distracéo, divagac¢des ou interrupcdes. (grifo do autor)

No entanto, existem outros leitores que possuem dificuldades primarias de
interpretacdo e que necessitam de orientacao para superar esse problema. Com isso, mais uma
vez se coloca em evidéncia o processo da formacéo leitora questionando essa formacgédo no
cenario de educacdo atual: sabendo que a realidade escolar, especialmente a escola publica,
recebe alunos oriundos de diversos setores sociais que trazem problemas das mais
diversificadas naturezas, como formar bons leitores? E ainda, como formar leitores criticos de
si mesmos, capazes de criar suas proprias estratégias de leitura?

Quando ainda sdo criancgas, € possivel que haja uma intervengdo por parte da escola
estimulando o processo cognitivo natural e oferecendo caminhos que proporcionem uma
reflexdo sobre a propria leitura, o que mais tarde pode se transformar para eles em estratégias
de leitura. “As pesquisas demonstram que as estratégias metacognitivas ndo apenas se
desenvolvem naturalmente com a idade, mas podem também ser modificadas pela intervencéo
pedagogica” (LEFFA, 1996, p.56). Dessa forma, a escola e, em especial, os professores de
Lingua Portuguesa, deverdo se preparar para oferecer caminhos e orientagcdes que auxiliem o
educando a resolver seus problemas de leitura e interpretacdo. Nesse interim, Foucambert
(1994, p. 31) assegura:

Na fase de aprendizado, o meio deve proporcionar a crianga toda a ajuda para
utilizar textos “verdadeiros” e ndo simplificar os textos para adapta-los as
possibilidades atuais do aprendiz. Ndo se aprende primeiro a ler palavras, depois
frases, mais adiante textos e, finalmente, textos dos quais se precisa aprende-se a ler
aperfeicoando-se, desde o inicio, o sistema de interrogacdo dos textos de que
precisamos, mobilizando o ‘“conhecido” para reduzir o ‘“desconhecido”. As
intervencgdes remetem, portanto, a cognicao e ao uso desse conhecido.

Na hipotese de encontrar respostas para este problema social que envolve a leitura e a
compreensdo dos textos, estaremos nos propondo a solucionar também a questdo que envolve
0 uso da linguagem para expressar o discurso proprio de cada um. E a leitura que proporciona
conhecimento, é nela que o leitor encontra subsidio para fundamentar aquilo que quer dizer,
sua visdo de mundo, seu ponto de vista diante de situacBes sociais. O contetdo adquirido da

leitura e da escuta de discursos relacionados ao tema em questdo é que vai fornecer material
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para que esse individuo, outrora leitor e espectador, passe a produzir seus proprios discursos e
ganhe autonomia diante dos outros e de si mesmo.

Na definicdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) de Lingua Portuguesa
(1998, p.69) para a leitura, ela esta descrita como o “processo no qual o leitor realiza um
trabalho de interpretacdo e compreensdo do texto, a partir dos seus objetivos, de seu
conhecimento sobre o assunto, sobre o autor, de tudo que sabe sobre a linguagem, etc”. Tendo
em vista a importancia que o ato de ler traz para o individuo no tocante a sua formacao
cidada, cabe aqui tratarmos dessa questdo para refletirmos sobre a responsabilidade de bem
conduzir nossos jovens alunos na aquisicdo ndo sé de signos alfabéticos, mas de todo o
processo de compreensao daquilo que esta lendo, especialmente diante da nova modalidade de
texto que surge com as Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (NTIC): o
hipertexto eletrénico.

Motivar o processo de leitura implica reconhecer, algo muito simples, mas que muita
gente ainda ndo entendeu: o aluno é dotado da capacidade de aprender e pode, de acordo com
0 seu ritmo de aprendizagem, como qualquer outro adentrar no mundo das letras com
espontaneidade e desenvoltura. O professor que ndo tem isso em mente ja esta fadado ao
fracasso. E preciso levar em consideracio os conhecimentos prévios e de mundo que todo
individuo ja traz consigo. Segundo Antunes (2003, p. 67),

muito, mais muito mesmo do que se consegue apreender do texto faz parte do nosso
“conhecimento prévio”, ou seja, € anterior ao que 14 estd. Um texto seria inviavel se
tudo tivesse que esta explicitamente presente, explicitamente posto. O que é
pressuposto como ja sabido, o que é presumivel a partir do conhecimento que temos
acerca de como as coisas sdo organizadas naturalmente, j& ndo precisa ser dito.

E necessario entdo envolver o aluno em préticas de leitura que lhe sejam significativas
e objetivas, que tratem de assuntos relacionados com a sua vivéncia e que levem em
consideracdo aquilo que ja sabem e assim, abrir portas para a assimilagdo de novos
conhecimentos. Nisso se entende que o processo de leitura ndo esta situado apenas (como
tantas vezes dito) no processo de decodificagdo de signos linguisticos colocados sobre o papel
ou numa tela de computador, mas antes envolve também as estratégias de selecdo,
antecipacdo, inferéncia e verificacao de informagdes tanto presentes como implicitas no texto.
Esses quatro elementos sdo imprescindiveis para que haja proficiéncia no ato de ler. Para
tanto, elaborar uma acdo didatica que contemple atividades motivadoras da compreensédo

levando em consideracdo tanto a vivéncia do aluno quanto os mais variados géneros textuais
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para que conhegam de perto, manuseiem, entrem em contato com o mundo escrito é de suma

importancia.

2.6 O hipertexto eletronico e a leitura: novo modelo de leitor

Um dos objetivos gerais de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental (PCN de

LP, 1998) é de que as atividades da escola proporcionem ao aluno,

utilizar a linguagem na escuta e producdo de textos orais e na leitura e produgéo de
textos escritos de modo a atender a mdltiplas demandas sociais, responder a
diferentes propositos comunicativos e expressivos e considerar as diferentes
condi¢6es de producdo dos discursos.

Quando esse objetivo foi pensado (1998), a tecnologia ainda ndo era uma realidade tdo
presente na vida das pessoas como nos tempos atuais. Hoje a urgéncia em considerar acdes
pedagogicas que atendam as multiplas demandas sociais se faz muito mais necessaria diante
do turbilhdo de géneros emergentes no mundo digital. Milhdes de pessoas utilizam
diariamente o ambiente virtual para ter acesso a informacfes que antes ndo estavam ao seu
alcance e assim vao construindo sua carga de conhecimento de forma livre, aberta e
democrética.

Nesse espaco 0 pesquisador podera realizar sua leitura e ainda resolver as lacunas de
sua compreensdo (palavras desconhecidas, assuntos novos que surgem no texto, entre outros)
acessando os links que possibilitam essa compreensao. O leitor ainda pode construir novos
conceitos a partir da sua leitura e colaborar com o autor ampliando a informacgéo, tornando-a
mais completa, mas ainda aberta a novas intervenc@es. A forma de texto linkada que da todas
essas possibilidades de interatividade entre autor e leitor € o hipertexto.

Segundo Xavier (2009, p. 207), o hipertexto “¢ uma forma hibrida, dindmica e flexivel
de linguagem que dialoga com outras interfaces semidticas, adiciona e acondiciona a sua
superficialidade formas outras de textualidade”. E uma realidade bem concreta, a presenca
desse tipo de texto na vida das pessoas, basta lembrarmos a interatividade que existe em
espacos urbanos, como 0s bancos, onde, 0 ato de introduzir o cartdo no caixa eletrénico, abre
uma tela que traz um leque de opgdes com as transacdes necessarias para aquele momento.
Assim sendo, uma tela que apresenta caminhos através de links que conduzem para outras

telas, ja se configura como um hipertexto. Portanto, formar leitores e produtores desses textos
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se faz, nos dias atuais, uma prerrogativa importante para o convivio social. Sobre isso, Xavier
(2009 p. 208), acrescenta:

Seres essencialmente interpretantes que somos, precisamos conhecer as
caracteristicas e peculiaridades do hipertexto, enquanto economia de leitura/escrita
revolucionaria, embora ndo absoluta usurpadora do lugar e da relevancia do livro
impresso, para destringarmos com alguma competéncia seus potenciais e reais
beneficios a sociedade da qual participamos. Sem adesismos deslumbrados nem
julgamentos nefastos a priori, é fundamental refletirmos, enquanto é tempo, a
respeito das formas de ocorréncias do hipertexto e nos apropriarmos, se for o caso,
de suas vantagens, posto que o ignorar parece indtil no atual momento de nossa
historia em que se implanta irreversivelmente a tecnocracia.

O hipertexto, por seu carater dindmico, interativo e interssemiotico, tem em sua
esséncia o pode de envolver o leitor, pois ndo se limita apenas a mensagem escrita do que esta
visivel, mas da& possibilidade de exploracdo, de complementacdo de significados usando
recursos linguisticos de diversas maneiras tanto para ilustrar o contetdo, como levando o
leitor a pesquisar assuntos inerentes ao tema em estudo. Hoje é possivel a uma dona de casa,
por exemplo, ao consultar a internet sobre o género “receita”, antecipar a visdo da comida
pronta, pesquisar os valores e a procedéncia dos ingredientes, avaliar o poder de nutri¢do e as
calorias dos alimentos envolvidos na receita e até ser conduzida a um video que mostre o
passo a passo da producdo do alimento. E ainda exemplificando, num site de noticias, é
possivel entender a mensagem, ndo mais através apenas do texto e da imagem, como ja é de
costume observar no texto impresso, mas, com o hipertexto digital, podemos compreender
melhor os fatos clicando nos hiperlinks que situam o leitor nos acontecimentos ocorridos
antes daquela noticia lhe permitindo o conhecimento prévio necesséario a compreensdo. Dessa
forma, o leitor se liberta de ser vitima de uma sé informacdo, de um Unico autor, para dar
espaco a novas leituras e assim construir, de forma livre, sua opinido e compreensdo sobre

determinado assunto. E a emancipagéo do leitor. Sobre isso Xavier (2010, p.216) assegura:

A leitura do hipertexto potencializa, através dos hiperlinks nele dispostos, a
emancipacdo do leitor da superficie pluritextual sobre a qual centraliza
temporariamente sua atengdo. A partir dos elos virtuais, o hipernavegador pode
seguir por notas diferentes das originalmente organizadas pelo autor. Ou seja, 0s
nos/elos hipertextuais diluem qualquer “contato” supostamente firmado entre autor
e leitor — como parece ocorrer em livros convencionais — que estabeleca a chegada
da viagem-leitura pelo hipertexto ao seu ponto final.

Portanto, essa nova face do texto exige também um novo leitor. Este, por sua vez,

precisa estar habilitado ndo apenas para decodificar palavras, mas que ja seja capaz de
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conduzir-se pela leitura sem perder o foco, realizando inferéncias, questionando, indo em
busca de novos significados que possibilitem o preenchimento das lacunas no texto e, a partir
dai, modular o seu conhecimento para também contribuir na producéo de saberes digitalizados
no mundo virtual. Antes de tudo, esse leitor precisa ter uma base de leitura de mundo ja
solidificada em fases anteriores de sua existéncia baseada no olhar critico sobre as questes
que Ihe rodeia.

Por causa dessa falta de preparacdo para a leitura, muita gente passa horas e horas a
frente do computador (ou de outras telas que materializam o ciberespaco) “perdido” no grande
labirinto de links. Quando percebem, estdo diante de uma pégina totalmente diferente do
assunto ao qual se destinava a pesquisar no inicio do acesso.

Porém, esta € uma questdo puramente humana que envolve a relacdo que o leitor tem
com seu objeto de estudo e o interesse que ele tem em descobrir novos conhecimentos. Nada
tem haver com o hipertexto o qual existe enquanto subsidio pedagdgico e portfdlio eletrbnico
repleto de informagdes, portanto, instrumento portador de texto com a mais essencial intencéo
de melhorar a compreensdo do assunto, inclusive de forma mais rapida e menos complicada,
visto que, essa acdo de ir buscar complementos para a nossa compreensao ja o fazemos com
0s textos impressos, quando vamos pesquisar em outros livros ou em dicionarios aquilo que
ndo estamos conseguindo entender no texto que estamos lendo. Sendo assim, a
responsabilidade de reunir as informacdes e produzir um todo organizado de conhecimento é

do leitor. Em relacdo a essa prerrogativa Xavier (2013, p.52) assevera:

O individuo que se encontra imerso na condicdo pds-moderna e, por essa razao
linkado a rede digital de comunicacdo, recebe um grande volume de informacdes
que lhe chegam parceladas, dados que se apresentam aparentemente desconexos a
espera de amarracdo. O sujeito é entdo instigado a encontrar a ldgica, a achar o elo
perdido com certa central da razéo que vigorava no sentido moderno.

Diante dessa prerrogativa, se ja era grande a responsabilidade de conduzir nossos
jovens no processo de construcdo cidadd, hoje com o advento das tecnologias digitais
contemporaneas, essa responsabilidade sO cresce, pois nos que fazemos a educacgdo e,
especialmente os professores de Lingua Portuguesa temos o dever de direcionar 0s saberes
totalmente voltados para os multiletramentos e ajudar os nossos alunos a desenvolverem a
capacidade de interpretar leituras que agora se apresentam diante deles de formas

multissemidticas, atraentes e produtoras de diversas significacoes.
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2.7 A leitura dos hipertextos eletronicos na perspectiva dos multiletramentos

A necessidade de dar novos rumos as praticas pedagogicas na sala de aula, j& é uma
constante ha muito tempo e agora se faz muito mais urgente partindo-se do pressuposto de
que a sociedade contemporanea existe sobre o amparo da nova linguagem multimodal no
ciberespaco. A responsabilidade da escola se duplica, pois deve estar preparada para receber
um aluno que chega com novas necessidades e novos desejos. Antes, o desafio era amparar as
acOes didaticas num trabalho voltado para construcdo da cidadania referenciada ao mundo
fisico, marcado apenas pelas relacdes presenciais humanas. Hoje, ainda, é necessaria essa
preparacao para as relagdes humanas, porém ha de se considerar que elas se ddo também no
contexto virtual e os alunos, que ja vivem conectados nesse ambiente objetivando o
entretenimento, precisam também aprender a usar essa ferramenta como fonte de estudo e
construcdo do conhecimento. Se a escola trabalha fora dessa perspectiva, se coloca a margem
do processo de transformacdo que corre veloz e deixa para traz aqueles que nele néo se

enquadram. Segundo Lévy (2010, p.28),

para o individuo cujos métodos de trabalho foram subitamente alterados, para
determinada profissdo tocado bruscamente pela revolugdo tecnoldgica que torna
obsoleto seu conhecimento ou savoir faire tradicionais (tipdgrafo, bancario, piloto
de avido) — ou mesmo existéncia de sua profissao — para as classes sociais ou regides
do mundo que néo participam da efervescéncia da criacdo, producdo e apropriagéo
ludica de novos instrumentos digitais, para todos esses a evolugdo técnica parece ser
a manifestacdo de um “outro” ameacador.

As mudancas sociais estdo ocorrendo de forma muito rdpida: os conceitos, as
tendéncias, o combate ao preconceito, enfim, estamos diante de uma sociedade renovada,
plurissignificativa, multissemidtica onde a ordem da vez é conviver e respeitar as diferencas.
Enfim, estamos diante da diversidade cultural e, para difundir essas ideias, o instrumento s6
podia ser a linguagem a qual acompanha o ritmo de mudanca e se apresenta também de forma
diversificada, variada, hibrida e multifacetada que serve a essa variedade cultural exprimindo
as novas ideias e principios da nova geragéo.

Vista como aparato tecnologico, a linguagem evoluiu e se renovou com o passar dos
tempos, ganhando nova reconfiguracdo para atender as urgéncias do mundo contemporaneo.
Com o uso frequente das midias, as modalidades perceptivas foram consideradas e, a partir
disso, as mensagens puderam ser compreendidas com mais eficacia. O cinema, a televisdo e o
radio ja usavam esses recursos com frequéncia para levar até seus telespectadores a

mensagem com mais verdade e em tempo mais real. Com a internet e todos os recursos de
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softwares criados justamente para esse fim, é possivel construir textos ilustrados, com efeitos
sonoros e com hiperlinks capazes de conduzir o leitor a absor¢do mais rapida da mensagem ou
do conhecimento que se quer comunicar em tal conteddo. Segundo Rojo (2013), a essa
combinacdo de multiplicidades de cultura e multiplicidade semidtica na producéo de textos

da-se o nome de multiletramentos. De acordo com a autora:

O conceito de multiletramentos — é bom enfatizar — aponta para dois tipos
especificos e importantes de multiplicidades presentes em nossas sociedades
principalmente urbanas na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das
populagBes e a multiplicidade semidtica de constituigdo dos textos por meio dos
quais ela se informa e se comunica. Assim, ela difere do conceito de letramentos
multiplos que ndo faz sendo apontar para a multiplicidade e variedade das préaticas
letradas., valorizadas ou ndo nas sociedades em geral (ROJO, 2013, p.136). (Grifo
do autor).

Toda essa diversidade, cultural e linguistica, povoa o ambiente escolar, visto que esse
é constituido por seres humanos na maioria jovens e adolescentes, nativos digitais, conectados
no mundo das semioses e das multiplas linguagens. Esses, em seu tempo livre estdo em
contato direto com o jeito novo de fazer absorver e produzir essa nova linguagem
transfigurada na forma de hipertexto, com seus multiplos efeitos sensoriais. Diante dessa
realidade, a escola ndo pode ficar passiva e continuar usando uma metodologia ultrapassada e
sem efeito pedagdgico. Ela precisa se render as novas metodologias com os multiletramentos,
trabalhando essa realidade e aproveitando os conhecimentos que os alunos j& adquiriram
sobre esse mundo digital que possui linguagem prépria, em prol do sucesso no processo de
ensino e aprendizagem “E preciso que a instituicio escolar prepare a populagio para um
funcionamento da sociedade cada vez mais digital e também para buscar no ciberespa¢o um
lugar para se encontrar, de maneira critica, com diferencas e identidades multiplas” Rojo
(2013, p.07).

2.8 O hipertexto “blog”: ferramenta pedagogica para a pratica da leitura e da escrita
multissemidtica

Os géneros textuais ganharam nova configuracdo nos contextos digitais modificando o
jeito de significar através da linguagem multissemiotica que predomina na construcdo dos
hipertextos. Alguns géneros impressos eram escritos dispondo apenas do codigo escrito para
expressar as ideias. As imagens sO eram possiveis a quem tivesse o dom de desenhar ou pintar

e, alem disso, configurar tudo isso em um papel era algo que exigia habilidades artisticas.
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Com as novas tecnologias, as possibilidades de producdo escrita ficaram mais reais e 0s
géneros se transpuseram para 0 meio virtual com mais eficiéncia em transmitir a mensagem
por sua caracteristica plurilinguistica. Por causa disto, a compreensdo na comunicagao ficou
mais acessivel, portanto, se tem, notoriamente, uma evolucdo no processo de leitura e de
escrita.

Tomemos como exemplo, um género textual muito popular que é o diério, um espaco
no qual as pessoas escrevem os acontecimentos do seu dia a dia, relatando o cotidiano para
eternizar seus momentos através da escrita. Este género se transpde para 0 ciberespaco
ganhando novo formato e ampliando suas possibilidades sendo agora chamado de blog.
Komesu (2010, p.139) traz a seguinte definicdo para este género:

O blog é concebido como um espago em que 0 escrevente pode expressar 0 que
quiser na atividade da (sua) escrita, com a escolha de imagens e de sons que
compdem o todo do texto veiculado pela internet. A ferramenta empregada
possibilita ao escrevente a rdpida atualizacdo e manutengdo dos escritos em rede,
além da interatividade com o leitor das paginas pessoais. Os blogs possuem portanto
caracteristicas diferenciadas dos diarios tradicionalmente escritos. Acredito que ndo
se deve dissocia-los porque sdo acontecimentos discursivos distintos, cuja
materialidade advem de géneros do discurso também distintos.

Portanto, a esséncia € a mesma: produzir discursos para determinada necessidade de
comunicacdo, o que muda é a forma que, no caso dos blogs, por ser uma ferramenta
pertencente ao mundo digital, apresenta-se reconfigurada para ilustrar a mensagem de forma
mais plurissignificativa. Com isso, as fun¢des comunicativas ampliam-se e Ihe possibilita ser
mais que um género digital, mas um suporte de texto por poder veicular a mensagem a partir
da intencdo do autor.

Outra caracteristica importante é a questdo da popularizacdo desse género. Antes,
manusear esse tipo de sitio na internet era privilégio das grandes empresas e dos governos e
sO podiam ser criados por técnicos profissionalizados na area. Hoje, qualquer pessoa pode
criar 0 seu blog e realizar sua manutencdo de forma livre, podendo ele ser individual ou
coletivo e assumir diversas funcdes como divertir, informar, ensinar, entre outras, ampliando
sua utilidade.

Existem pessoas hoje que possuem blogs e assumem fun¢des como a de jornalista e de
reporter amadores, as quais antes exigiam bastante burocracia e processo de formacdo para
serem exercidas. Isso gracas a sistemas com programas gratuitos e simples para a criagdo
desses ambientes interativos como o sistema Blogger. Esse sistema é proveniente dos Estados

Unidos criado pela empresa Pyra Labs que lancou o Blogger em 1999, mas em 2002
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licenciou a marca para outras empresas, como a Globo. No entanto, em 2003 a empresa foi
comprada pelo Google, mas os direitos de uso da marca no Brasil foram mantidos com a
companhia brasileira. Dai a diferenca entre o Blogger internacional, do Google, e o Blogger
Brasil, da Globo. Pelo pouco uso, essa marca foi desativada no dia primeiro do més de julho,
passando a valer apenas o Blogger que pertence ao Google.’

No processo educacional, uma dos objetivos para o Ensino de Lingua Portuguesa e
também para a formacdo desse aluno como cidaddo consciente é a de ajudar o aluno a
melhorar na producdo dos seus discursos. Para isso, diante do novo contexto multicultural da
nossa sociedade atual, € necessario adaptar o ensino a esta realidade. A pratica pedagdgica
cada vez mais exige inovacao na sua forma de se dar no ambiente educacional e o processo de
aquisicdo de leitura e de escrita se renova por meio das novas formas de utilizacdo
especialmente no contexto digital que, por sua dinamizacdo, atrai as pessoas e as levam a
produzir textos. Diante dessa realidade, o blog se faz um grande aliado como instrumento de
aprendizagem pela razdo de ser um lugar acessivel e possuir facilidade na sua criacdo. Porém,
para que essa ferramenta seja utilizada de forma eficiente, é necessario que o professor se
conscientize de sua existéncia, aprenda a lidar com ela para poder ajudar os seus alunos a

também ter acesso a esse conhecimento. Para Oliveira (2014 p.46),

o professor, que objetiva fazer desses ambientes ferramentas para dinamizar sua
pratica pedagdgica, precisa conhecer bem cada uma delas e também criar um
método prdprio para chegar junto ao aluno. Quando o professor planeja uma
atividade que exija do aluno criatividade, a tecnologia lhe serve de suporte, ndo
devendo ser, a parte mais importante do processo. Agora, se o professor usa a
tecnologia apenas para fazer com que o aluno assimile e reproduza conhecimento,
ele ndo estara integrando a tecnologia ao ensino. Esta apenas usando uma nova
maneira de se manter no tradicionalismo.

Sendo assim, trazer o processo de leitura e producdo de blogs para a sala de aula,
significa oferecer aos alunos novas possibilidades de exercitar de forma sistematica, 0s
conhecimentos prévios em relacdo ao contexto digital. Esses conhecimentos, adaptados aos
conteidos que envolvem o ensino e a aprendizagem da linguagem, podem contribuir e
instigar o interesse pela disciplina, a partir da funcionalidade que terd os discursos que
produzirem nesse suporte dando assim mais significacdo para o que leem e escrevem. E mais
uma tentativa de relacionar teoria e pratica para alcancar os objetivos educacionais de tornar

0s nossos alunos mais criticos e participativos.

% Informag@es disponiveis em: http://olhardigital.uol.com.br/noticia/blogger-brasil-da-globo-deixara-de-existir-
em-julho/48755
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2.9 A importancia da sequéncia didatica para a organizacdo do trabalho com o género
blog em sala de aula

O ensino da leitura e da producdo de géneros textuais ndo € uma tarefa facil, pois ha
muitas questfes a serem avaliadas para que essa acdo se concretize. Em primeiro lugar é
preciso conhecer a realidade do aluno, a posi¢éo social daquele que ira emitir uma mensagem.
Quais seriam suas reais necessidades de comunica¢do? Quais 0os meios disponiveis para que
sua voz seja ouvida? Quem serdo 0s seus possiveis locutarios?

As respostas a essas perguntas certamente produzirdo um direcionamento para o
trabalho em sala de aula e irdo ajudar a definir parametros necessarios para que haja uma
situacdo de comunicagdo efetiva. “A escolha do género se faz em fun¢do da defini¢do dos
parametros da situacdo que guiam a acdo. Ha, pois aqui, uma relacdo entre meio e fim, que é a
estrutura de base da atividade mediada” (SCHNEWLY, 1994, p.24).

Em segundo lugar e, ap6s a escolha do género a ser trabalhado, é necessario que o
professor tenha conhecimento sobre esse género, que o0 estude analisando suas
particularidades, que faga uso no seu cotidiano para manter com ele, uma certa intimidade e,
assim, poder ter firmeza no que vai ensinar. Perissé (2012), afirma que o conhecimento
daquilo que se quer ensinar € imprescindivel e que, o professor, antes de adentrar a sala de
aula, deve debrucar-se tanto sobre o objeto de ensino a ponto desse conhecimento, sair pelos
poros em sua aula. Segundo o autor (2012, p.08),

Conhecer é co-nascer. Quem conhece profundamente convive a fundo com aquilo
que estuda. Co-nascer implica um nivel de entrega que ultrapassa a obrigatoriedade.
Conhecer nesse sentido, é nascer com aquilo que se conhece, é deixar-se penetrar
pelo novo conhecimento, mergulhar no conhecimento, impregnar-se do
conhecimento, encharcar-se, embeber-se, renascer continuamente com o0
conhecimento adquirido, renovado. E viver 24 horas por dia atento aos
desdobramentos daquele tema, daquele autor, daquela teoria.

Essa fala complementa o que ja se percebe no cotidiano da sala de aula: ministrar um
contetdo sem conhecimento ou experimentacdo prévia do objeto de estudo a ser ensinado,
como também sem o planejamento minucioso da pratica educativa, torna a aula
desinteressante e sem sentido para o aluno, pelo fato de ele perceber a inseguranga do

professor ao falar daquilo que ele ndo viveu. Na maioria das vezes, a necessidade de
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aprendizagem ndo é s6 do aluno, mas sim também do professor e € sabio aquele que toma
consciéncia disso e parte em busca do conhecimento que, naquele momento histérico e social,
sera imprescindivel para uma melhor desenvoltura no seu processo de construcdo cidada.
Dessa forma, nesse trabalho, passamos a enxergar o género blog como uma ferramenta cujo
conhecimento de seu manuseio deve ser apreendida pelo professor e pelo aluno como uma das
possibilidades de uso efetivo da comunicagdo ndo apenas com a comunidade escolar, mas
com o mundo.

Como ja sabido, o género blog é, em sua esséncia, uma variedade textual tipicamente
eletronica, portanto, pertencente ao meio virtual. Isso possibilita a transcendéncia do seu
aspecto primario, para um aspecto secundario. Transmutado e transformado pelas tecnologias
contemporaneas, 0 antigo diario que guardava as confidéncias pessoais de seu escritor, agora
ganha abertura e amplitude e se torna uma pagina que abriga outros géneros, permitindo ao
seu autor expandir suas ideias, compartilhar suas emoc6es, emitir suas opinides, fazer e
receber criticas, entre outras possibilidades. Em outras palavras, no meio eletronico, o blog é
um hipertexto, um suporte textual com capacidade de comportar diferentes manifestacoes
textuais, a partir da definicdo da esfera comunicativa a ser trabalhada.

A retomada desse conceito foi feita aqui com o objetivo de chamar a atencéo para a
complexidade que existe na hora que se faz a escolha pelo ensino desse género. O fato de ele
funcionar como um suporte textual abre um leque de possibilidades e permite ao professor
desenvolver ndo apenas o ensino de um género, mas de varios outros, o que torna o trabalho
tanto mais produtivo, quanto dependente de mais esforco e comprometimento do professor
visto que sua funcdo principal ¢ acompanhar e dar suporte aos alunos em suas producdes,
motivando-os e apostando na sua capacidade criadora que emana dos conhecimentos prévios
gue 0s mesmos ja trazem do seu convivio com o ciberespaco.

O grande saldo positivo é o de permitir que os alunos usem sua criatividade para
compor seus textos iniciais, aprendendo com a retextualizacdo dos seus proprios textos e com
a observacdo e acompanhamento do trabalho dos seus colegas, trocando ideias sobre suas
producdes, aprendendo novos termos e técnicas, especialmente naquilo que envolve a
linguagem multissemiética do meio virtual.

Para tanto é necessaria uma organizacdo baseada em suportes teoricos que auxilie o
professor ndo apenas a ensinar 0s aspectos composicionais dos géneros a serem trabalhados,
mas também, a organizar a sua pratica de forma que esta se dé de forma gradual e proporcione
aprendizagem necessaria para a tomada de posse do novo conhecimento que sera eficaz em

praticas sociais futuras. Para isso o trabalho com Sequéncias Didaticas se coloca como um
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procedimento eficaz para o ensino de género na sala de aula por ser “um conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral

ou escrito.” Schnewly e Dolz (1994, p. 82). Para os autores:

Uma sequéncia didatica tem, precisamente, a finalidade de ajudar o aluno a dominar
melhor um género de texto, permitindo-lhe assim, escrever ou falar de uma maneira
mais adequada numa dada situacdo de comunicacdo. (...) As sequéncias didaticas
servem, portanto, para dar acesso aos alunos a praticas de linguagens novas ou
dificilmente dominaveis.

Esses autores apresentam a Sequéncia Didatica como um procedimento que atende
exigéncias do ensino de géneros textuais orais e escritos sem, segundo eles, ter a pretensdo de
totalizar esse ensino. Entre essas exigéncias destacam-se os fatos de centrar-se nas dimensdes
textuais da expresséo ora e escrita; oferecer um material rico em textos de referéncia para

inspirar os alunos em suas producdes e favorecer o trabalho com projetos. Para eles:

Uma proposta como essa tem sentido quando se inscreve num ambiente escolar no
qual maltiplas ocasides de escrita e de fala sdo oferecidas aos alunos, sem que cada
producdo se transforme, necessariamente, num objeto de ensino sistematico. Criar
contextos de produgdes precisos, efetuar exercicios maltiplos e variados: € isso que
permitird aos alunos apropriarem-se das nogdes, das técnicas e dos instrumentos
necessarios ao desenvolvimento de suas capacidades de expressao oral e escrita, em
situagOes de comunicacéo diversas (1994, p.82).

A Sequéncia Didatica aqui é entendida como um procedimento metodologico
organizado que orienta o trabalho do professor no ensino de géneros orais e escritos na escola,
mas, a0 mesmo tempo, deve ser preparada de maneira sutil, promovendo situa¢des de
comunicacdo onde o aluno va adquirindo o conhecimento do género em estudo a partir de
uma convivéncia com ele. E lendo, trocando ideia com os colegas, fazendo uso em situacdes
efetivas de interag&o, que o aluno vai internalizando e conhecendo elementos necessarios para
compreender e produzir géneros, como sua estrutura composicional, aspectos de
discursividade, objetivos e funcdes daquele tipo de texto e da situacdo especifica na qual ele
vai servir como instrumento de comunicacao.

A seguir, trataremos da proposta de intervencdo pedagdgica que inicia mostrando um
perfil da escola e dos sujeitos nela envolvidos. Depois, fazemos uma apresentacdo do

Protétipo da sequéncia didatica a ser aplicada.



42

3 PROPOSTA DE INTERVENCAO

Apo0s a realizacdo do estudo tedrico, passamos agora para a parte pratica do nosso
trabalho que sugere a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos ao cotidiano escolar, com a
expectativa de ousar uma acdo didatica diferente que utilize o ambiente virtual como
ferramenta didatica e ndo mais como entrave nas relacGes de ensino e aprendizagem. Essa
proposta segue detalhada como proto6tipo de Sequéncia Didatica que, por seu carater flexivel,
pode ser modificada de acordo com a realidade e evolucdo de cada aula. Antes de
comecarmos a detalhar a Sequéncia, passemos agora a conhecer o perfil da escola e dos seres

envolvidos nesse trabalho de pesquisa e intervencao:

3.1 — Perfil da escola/campo de pesquisa

A tabela abaixo apresenta a estrutura fisica da escola. Esta se configura como uma
escola de pequeno porte, com espacos pequenos e insuficientes para o atendimento a demanda

educacional eu comporta atualmente.

Tabela 1
Perfil da escola
AMBIENTE QUANTIDADE
Salas de aula 06
Diretoria 01
Secretaria 01
Sala de especialistas 01
Sala dos professores 01
Banheiros p/ alunos 04
Banheiros para professores 01
Cozinha 01
Refeitorio 01
Biblioteca 01
Sala de Informatica 01
Sala do Mais Educacéo 01

Fonte: Priméria
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A tabela 2, faz um esboc¢o demonstra a quantidade de alunos atendidos em cada turma
relacionados a sua faixa etaria. Observamos que a escola faz uma divisdo baseada na idade
dos alunos, tentando adequar as turmas com esse critério de idade/série, os alunos que nédo
conseguiram acompanhar a evolucdo gradual, passam a ser atendidos no periodo noturno,

como observamos a sequir:

Tabela 2
Perfil das turmas

Quant. Manha | Faixa Quant. | Tarde | Faixa Quant. Noite | Faixa
Etaria Etaria Etaria

01 6° ano Entre 11 e | 01 1° ano Entre 06 e | 01 Ciclo | Acima de
14 anos 08 anos 14 anos

02 70 ano Entre 11 e | 01 2°ano | Entre 07 e | 01 Ciclo 1l Acima de
15 09 anos 14 anos
Anos

02 82 ano Entre 12 e | 01 3%ano Entre 08 e | 01 Ciclo Il | Acima de
16 10 anos 16 anos
ANos

01 9° ano Entre 13 e | 01 4° ano Entre 09 e | 01 CiclolV | Acima de
1 6 anos 13 anos 16 anos

02 5% ano Entre 10 e
14 anos

Fonte: Primaria

As tabelas a seguir apresentam o perfil das equipes administrativas e de apoio
pedagdgico da escola, com suas respectivas formacbes académicas. A primeira, a equipe
gestora, foi eleita pela comunidade no ano de 2014, assumindo a gestdo no corrente ano de
2015. A segunda, formada por quatro profissionais graduadas em pedagogia e especializadas
em areas especificadas na tabela. Essas equipes se apoiam em uma linha de trabalho do tipo

colaborativa, tentando realizar uma gestdo democratica e participativa.

Tabela 3
Perfil da gestdo escola
Quant. Funcéo Formacéo
01 Diretora Pds-graduada
01 Diretora Adjuntas (Turno Manha) Pds-graduada
01 Diretora Adjunta (Turno Tarde) Pos graduada
01 Diretora Adjunta (Turno Noite) Pds-graduada

Fonte: Priméria
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Perfil da equipe de apoio pedagogico
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Quant. Funcéo Formacao

01 Assistente Social Pds —graduada

01 Orientadora educacional (Diurno) Graduada em Pedagogia
01 Orientadora educacional (Noturno) Graduada em pedagogia
01 Psictloga educacional Licenciatura em Psicologia

Fonte: Primaria

Por fim, apresentamos o perfil do corpo docente da

escola com suas respectivas

formacdes.
Tabela 5

Perfil do corpo docente
Quant. Disciplina Formacéo
01 Geografia Pds-graduada (mestrado)
02 Lingua Portuguesa Pés-graduados
02 Ciéncias Pés-graduado (Doutorado)
02 Matematica Pds graduado
01 Historia Graduada
01 Lingua Inglesa Pés-graduada
01 Artes Pés-graduada
01 Educacéo Fisica Pds-graduada
02 Ensino Religioso Graduado
06 Professores Polivalentes Pés-graduados

Fonte: Primaria

3.2 Justificativa

Essa proposta de intervencdo pedagogica é norteada pelos seguintes questionamentos:

Como a escola atualmente esta lidando com as novas tecnologias presentes no cotidiano do

aluno? Quais os desafios de ensinar a ler e a produzir textos nos tempos atuais? O professor

atual vé no mundo virtual um auxiliar ou um vildo para sua acio pedagdgica? E possivel ver a

internet como ferramenta pedagdgica e usa-la como subsidio para o ensino da leitura e da

producdo escrita? Como transformar a informagcdo em conhecimento a partir da leitura e da

producéo de hipertextos?
Essas questdes se fazem presentes no cenario educativo atual especialmente da escola

gue constituira o campo desta pesquisa. A seguir sera feita uma analise de como é tratada a
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relagdo dos alunos e da comunidade com o contexto digital, para entendermos melhor as
razBGes que nos levaram a escolher e trabalhar com essa tematica.

Como integrante dessa escola, pude perceber que os nossos alunos, como a maioria
dos jovens atuais, fazem uso das novas tecnologias predominantemente através do celular,
especialmente pelo fato de esses aparelhos oferecerem, em sua composi¢do estrutural, além
do acesso a internet, diversos aplicativos dindmicos que os jovens adoram. Percebemos ent&o,
que eles se encontram muito envolvidos, buscando nesse instrumento a interacdo e o
entretenimento. A maioria usa o celular em plena aula, apesar da regra que existe de ndo fazé-
lo. Isso causa transtornos de relacionamento entre os professores e os alunos, gerando
conflitos que culminam na expulsdo destes da sala, tendo o celular detido para ser entregue
aos pais ou responsaveis, e ficando de “castigo” na diretoria, quando ndo sd0 mandados para
casa.

A partir dessa constatacdo, percebe-se, nessa escola, a pratica que ja é realidade na
maioria dos estabelecimentos de ensino publico do Brasil: alunos atraidos pela dindmica do
mundo virtual e uma escola, apesar de estar aberta as inovac6es, ainda despreparada para lidar
com essa questao.

Os recursos tecnoldgicos que ha na escola sdo utilizados pelos professores, como:
aparelhos de som, TV, DVD e retroprojetores. A sala de informéatica tem apenas doze
computadores, o que impede na maioria das vezes de ser utilizado, devido a ndo atender a
demanda, pois o nimero de alunos por turma é bem superior a quantidade maquinas. Segundo
a funcionaria responsavel por esta sala, ela, as vezes, € utilizada para alguma pesquisa ou
trabalho valendo pontuacdo. O sistema operacional dos computadores € o LINUX, que é
diferente daquele que o aluno costuma utilizar em seu dia a dia, mas, para usar a internet, ele
ndo apresenta impedimento.

Existem até algumas tentativas de trabalhar nos moldes da educacdo atual, com
elaboracdo de projetos por area, discussées nas reunides pedagogicas com troca de ideias e
experiéncias, mas quase sempre, a discussao chega até a reflexdo sobre 0 mau desempenho na
aprendizagem e uma das questdes mais discutidas € a grande deficiéncia que a maioria dos
alunos possui em leitura e em escrita.

Dai surgem mais guestionamentos, especialmente para a disciplina Lingua Portuguesa:
por que 0s nossos alunos tém tanta dificuldade em ler e em escrever na escola, se no mundo
virtual é o que eles mais fazem? Por que ndo trazer para as aulas esses instrumentos que eles

acham tdo interessantes? Como entrar com eles nesse mundo virtual e utilizar isso em favor
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da educacgdo? Por que néo transformar toda a informagédo da qual eles estdo em constante
contato em conhecimento?

Os anseios e as angustias desses professores e alunos no processo ensino e
aprendizagem nos dias atuais, permeados pelo surgimento das novas e revolucionarias
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) vdo ser averiguados através de
questionarios aplicados com perguntas direcionadas a essa finalidade. O objetivo dessa
pesquisa é diagnosticar com mais clareza essa problematica para, a partir dela, lancar méo de
acao pedagdgica que possa contribuir para amenizar esses conflitos.

Um protdétipo de sequéncia didatica devera ser apresentado ao grupo de professores da
escola, que também trabalham com o 9° ano, para que possam analisar e até contribuir para a
sua melhoria. Esta sequéncia sera aplicada e, em seguida, avaliaremos o0s resultados
verificando o que foi valido e descartando 0s pontos negativos de sua aplicabilidade.

Ao final da execucdo da sequéncia didatica, esperamos encontrar as respostas para 0s
questionamentos levantados e, quem sabe, provocar outros que culminem na elaboracéo e na
execucdo de mais propostas dentro do contexto educacional tdo carente de ideias inovadoras.

Nesse caso, a necessidade de ousar fazer diferente e realizar uma tentativa que pode
dar certo, traz a teoria para préatica objetivando melhorar o ensino e, em consequéncia, atender
a maior prerrogativa das nossas leis educacionais: fazer com que nossos alunos se
transformem em cidaddos conscientes e participativos, especialmente na contemporaneidade
com toda diversidade cultural, quando precisamos reavaliar a nossa pratica, 0S Nnossos

conceitos e utilizar a nova linguagem multissemiotica dos contextos digitais.

3.3 Objetivo geral

Diante da constatacdo de que as novas tecnologias, ja sao bem conhecidas por nossos
alunos e podem contribuir de forma positiva para a construgdo do conhecimento, este trabalho
tem como objetivo apresentar uma intervencdo pedagdgica que direcione os alunos no sentido
de tomar posse dos multiletramentos, tornando-os capazes de entender as multimodalidades
da linguagem e de produzir seus proprios discursos no contexto social, utilizando, para isso, 0

género/suporte eletrénico blog e outros géneros textuais transmutados para o espago virtual.
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3.4 Objetivos especificos

e Trabalhar novos conceitos de linguagem oriundos do mundo virtual,
utilizando-se dos hipertextos e da linguagem multissemiotica;

e Valorizar os conhecimentos prévios dos alunos em relacdo as tecnologias
contemporaneas;

e Trabalhar a interacdo na comunidade escolar;

e Trabalhar géneros textuais diversos aplicaveis e transmutados para 0 mundo
virtual;

e Propor atividades que motivem a leitura e a escrita de textos multimodais;

e Trocar experiéncias com os professores da escola com o intuito de motiva-los
para a execucdo de novas atividades usando as ferramentas digitais como

instrumento pedagdgico.

3.5 Metodologia da pesquisa

Etapa | - Investigacdo: aplicacdo de questionarios com alunos e professores

Antes de iniciar qualquer projeto, o essencial é que seja realizado um diagnostico para
entender o problema e, em consequéncia, ter mais éxito na aplicacdo das atividades de
intervencdo, portanto, o objetivo dessa investigacdo é levantar dados acerca do que pensa
professor e aluno em relacdo ao processo educativo permeado pelo uso constante das
tecnologias contemporaneas. Conhecer suas reais dificuldades e angustias, enfim, delimitar a
problematica para gerar um diagnostico bem definido, que possibilite entender tanto a
viabilidade quanto a importdncia que essa intervencdo terd no processo de ensino e

aprendizagem dessa escola.

Etapa Il - Apresentacdo da Sequéncia Didatica aos professores das escolas para anélise e
possivel reelaboragéo:

Nessa fase sera apresentada aos professores e a escola em geral, a proposta de trabalho
desenvolvida em forma de Sequéncia Didatica que ira focar os conceitos da area de

Linguagem, mas também que deverd envolver toda a comunidade, devido ao fato de ser
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elaborado e construido, junto com os alunos, um suporte textual que poderé servir de meio de
comunicacdo e interacdo para todos. A sequéncia serd apresentada para analise e estara aberta
as contribuicGes que, porventura, venham a surgir, para que o trabalho também tenha esse

aspecto colaborativo, contando com a participacdo de outros membros do corpo educativo.

Etapa Il - Aplicacdo da sequéncia didatica

A Sequéncia Didatica segue o procedimento didatico sugerido pelos estudiosos
Schnewly e Dolz (2004) e apresenta-se em partes ordenadas e definidas para o trabalho com o

ensino de géneros textuais. Dar-se-a& em momentos especificados como:

[EEN
1

Apresentacdo da situacao;

N
1

Producdo inicial,
Madulos;

Producdo final.

3
4

Nessa sequéncia, hd um plano de acdo que pretende tanto valorizar os conhecimentos
prévios dos alunos em relacdo ao uso dos meios tecnoldgicos digitais e do mundo virtual,
como oferecer-lhes acesso a novos conhecimentos de linguagem dentro e fora desse contexto.

A duracdo da aplicacdo das atividades vai depender das dificuldades que os alunos
apresentarem em relacdo a sua producdo inicial, pois os moédulos vao justamente, como
sugerem os autores, trabalhar as lacunas de aprendizagem dos alunos em relacdo ao(s)
género(s).

A producao final devera ser apresentada a toda a escola, pois tratara da criacdo de um
género/suporte que abrigara outros géneros produzidos em cada equipe, concluindo assim,

com o surgimento de um canal de comunicagdo da escola.

Etapa IV - Coleta de dados

A coleta de dados se fard por meio dos questionarios, da observacdo nas aulas e da
producéo escrita dos alunos (respostas ao questionario, producdes em papel e no computador).
Seré analisado, a partir de critérios pré-estabelecidos, o grau de interesse e de participacdo dos

alunos e a evolucdo de sua aprendizagem no decorrer da aplicacdo das atividades. Dessa



49

forma, a medida que as etapas vao acontecendo, os dados vdo sendo colhidos e analisados
para dar prosseguimento as outras etapas. Por exemplo, os questionérios subsidiardo ainda
mais a sequéncia didatica e em cada aula, vdo sendo observados novos fatos que ajudardo a

melhorar as atividades posteriores.

Etapa V - Analise dos dados e relatorio de conclusao

A andlise dos dados dar-se-a de forma continua para amparar toda a pratica e
demonstrar o carater flexivel que toda proposta pedagodgica deve possuir. Ao final, serad
elaborado um relatdrio sobre a pesquisa contendo os resultados desta analise, 0s depoimentos
dos profissionais e dos alunos em relacdo a experiéncia e a conclusdo que vai trazer o
resultado final, com as devidas impressdes deste trabalho, as dificuldades, a viabilidade de

aplicacdo, e as possiveis contribuicdes que esta proposta podera oferecer para o ensino.
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4 SEQUENCIA DIDATICA

4.1 Introducéo

O presente estudo objetiva em primeiro lugar, ampliar as préaticas de leitura dos
alunos, sistematizando as informagdes ja adquiridas por meio dos contextos digitais. Em
segundo lugar, mostrar a importancia dos meios tecnoldgicos ndo apenas para 0
entretenimento, mas como instrumento que proporciona conhecimento quando a pesquisa €
focada e orientada. Esse conhecimento € apreendido sem que o estudo perca a caracteristica
dindmica e atraente da linguagem multissemi6tica dos hipertextos veiculados pela internet, o
gue chama a aten¢do do publico-alvo.

A proposta constitui-se numa sequéncia didatica com atividades diferenciadas que
envolvem a introducdo de novos conceitos e de novas formas didaticas, a partir do uso das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, mas que também atende aos componentes
curriculares de Leitura e de Producdo Textual e aos objetivos pensados para o Ensino de
Lingua Portuguesa presentes nos Parametros Curriculares Nacionais os quais sdo facilmente
adaptados aos objetivos desse estudo.

Entendendo que o hipertexto € uma realidade que se faz presente na nossa vida e,
especialmente, na vida dos nossos jovens alunos, faz-se necessario incluir esse conceito de
linguagem hibrida e plurilinguistica no processo de ensino e aprendizagem de leitura e de
escrita na escola e, para tornar esse estudo mais especifico, o género/suporte blog, sera o foco
desse trabalho. Ele seré trazido para a sala de aula para ser conhecido, analisado e produzido
pelos alunos.

Assim, trabalhando na perspectiva dos multiletramentos, sera possivel proporcionar
aos nossos alunos a oportunidade de aprender a ler e a produzir esse tipo de texto, incluindo-
0s no meio digital para que possam atuar como cidad&os atuais que precisam estar além de
uma conexdo aos sites de relacionamento, mas dotados de capacidades de compreender e de
produzir linguagens que tornem possiveis sua insercdo como ser social que sabe de sua
importancia, conhece seus direitos e deveres e sabera expressa-los para que sua voz também

seja levada em consideracéo.



4.2 Objetivos para a sequéncia didatica

Abaixo, apresentamos uma tabela com os objetivos para esta sequéncia relacionando-

0s aos objetivos contidos nos Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa para o

ensino Fundamental.

Tabela 6

Objetivos de acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais
e objetivos especificos para a sequéncia didatica

Objetivos dos PCN

Objetivos especificos da sequéncia

e Utilizar a linguagem na leitura de
textos de modo a atender a multiplas
demandas sociais

e Ler hipertextos, impressos e digitais, na
perspectiva de interagir com contextos
digitais diversos.

e Responder a diferentes propoésitos
comunicativos e  expressivos e
considerar as diferentes condi¢Bes de
producdo do discurso

o Ler criticamente 0S hipertextos
considerando a  multiplicidade da
linguagem e sua construgdo
multissemiotica.

e Utilizar a linguagem para estruturar a
experiéncia e explicar a realidade,
operando sobre as representacdes
construidas em varias dareas de
conhecimento.

e Produzir hipertextos a partir de suas
experiéncias de aprendizagem para
divulgar seus conhecimentos, sentimentos
e novas descobertas.

e Analisar criticamente 0s discursos,
inclusive o proprio, desenvolvendo a
capacidade de avaliagdo dos textos.

e Avaliar sua propria producdo textual com
capacidade de melhorar seu trabalho.

Fonte: PCN’s de Lingua Portuguesa — MEC/ Fonte priméria

4.3 Metodologia da sequéncia didatica

A seguir elencamos os métodos e atividades que serdo utilizados durante o

desenvolvimento de toda a agdo didatica. Essas atividades compreendem todo o processo da

pratica educacional e estdo inscritas de forma gradual. Vale salientar que sdo propostas de

atividade e que assumem caréater flexivel, podendo ser modificadas dependendo do desenrolar

da sequéncia didatica.

e Apresentagdo de imagens com linguagem multissemidtica para leitura e analise.

e Uso livre do computador, proporcionando contato com a maquina e com 0S

hipertextos de modo informal.
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e Analise de hipertextos conhecidos e ja utilizados pelos alunos (biblioteca,
enciclopédia), para realizar estudo dirigido e conceitua-lo a partir do texto;

e Apresentacdo de varios hipertextos digitais, também conhecidos dos alunos, (pagina
do facebook, sites de jogos, pagina inicial de e-mails, WhatsApp, Instagram, entre
outros) valorizando sua forma de producédo, enfocando a linguagem multissemiotica,
0s objetivos dessa linguagem e como oi possivel produzi-la dessa forma;

e Pesquisa de hipertextos usando o celular ou tablet;

e Reflexdo sobre o valor que o hipertexto tem para pesquisa (usar o Google) e a
importancia de focar a leitura para ndo se perder no mundo das informacdes;

e Estudo de conceito de linguagem multimodal,

e Leitura de textos multimodais e analise dos elementos componentes da comunicacao;

e Trabalho em grupo para produzir textos com linguagem multimodal;

e Avaliacdo coletiva de producdes;

e Oficinas de reescrita com 0s grupos;

e Estudo do género digital blog como exemplo de hipertexto, realizando leitura critica
em varios blogs acerca de temas educacionais e proprios para sua fase de vida;

e Producéo de hipertexto: blog da turma;

e Publicacao dos trabalhos com linguagem multimodal no blog;

e Apresentacgdo dos trabalhos e do Blog para a comunidade escolar;

e Escrita de relato sobre a experiéncia didatica.

4.3 Recursos materiais

e Rectroprojetor (Datashow)

e Computadores (sala de informatica)
o Celulares e tablets (dos alunos)

e Textos fotocopiados

e Livro didatico

e Cartolina

e Internet
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4.4 Aplicabilidade da sequéncia didatica

4.4.1 Apresentacdo da Situacao

Este momento da sequéncia didatica é o primeiro contato para expor aos alunos o
projeto de acdo em torno da producdo final de um determinado género. Para isso, a
problematica de comunicacdo devera estar bem clara, bem como, os objetivos que se pretende
alcancar ao final dessa atividade de produgéo.

Trata-se de definir o género a ser trabalhado, a sua finalidade, o contexto comunicativo
no qual ele devera atuar, a forma que a producdo assumira e, por fim, quem participara dela,
0s contetdos a serem trabalhados, bem como 0s componentes constitutivos desse género,
tomando com referéncia os estudos de Schnewuly e Dolz (2004).

Os procedimentos metodoldgicos para o trabalho com o género blog, nessa fase, serdo os
seguintes:

Para introduzir os alunos no tema, sera realizada uma reflexdo sobre o contexto digital.
Para isso, serdo utilizados:

e A musica/clip “Pela internet” (Gilberto Gil)6
9 7

e O video “Fronteiras Digitais

e A mausica/video “O planeta movido a internet ¢ escravo da tecnologia” (Os Nonatos). 8

Nesses textos poderdo ser refletidos varios aspectos tais como:

e Os pontos positivos e negativos da internet;

e Asnovas palavras criadas a partir da invencao da internet;

e A acdo da escola e da familia em relacdo ao uso excessivo da internet pelos alunos;
e A necessidade de estar conectado;

e A limitagdo do tempo de acesso a internet;

e A criatividade da linguagem no campo virtual.

Essa atividade é prevista para o tempo de duas aulas de quarenta e cinco minutos.
Depois dessa reflexdo, sera feita uma andlise da problemética da comunicagéo, nesse

caso, a necessidade de conhecer melhor o ambiente virtual e 0 modo pelo qual se produz

% Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=2ZZ-LSIwKYc>.
7 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=UF0pOmKXdEo>.
¥ Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=HeiSdc83Y Q8 >.
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escrita nesse campo, 0s recursos utilizados para que as mensagens se tornem mais atraentes, e,
enfim, a proposta de uma experimentagdo de producgédo virtual, tanto para que os alunos
coloquem em pratica 0s conhecimentos que ja possuem, como para aprender novos conceitos
e técnicas para produzir linguagem multissemiotica.

Aqui ja sera lancada a proposta para o trabalho com o género/suporte blog , sugerindo
que seja trabalhada a esfera jornalistica para que todos possam produzir outros géneros
textuais que serdo publicados nesse suporte. As sugestdes serdo para que eles tentem produzir.

e Noticias;

e Reportagens;

e Documentarios;

e Charges;

e Dicas de modas;

e Matérias esportivas;
e Piadas;

e QOutros que eles proprios podem sugerir.

Para que essa escolha seja produtiva, vale a pena refletir com eles também, quem serédo

os destinatarios de sua producao. Para isso, pode-se lancar mao das seguintes perguntas:

e Quem serdo as possiveis pessoas que irdo acessar 0 nosso blog?
e O que essas pessoas provavelmente vao gostar de ler?
e Quais géneros devemos publicar?

e Nos iremos falar como alunos, jovens, esportistas, modelos, cientistas . . .?

Assim, os alunos se dividirdo a partir de seus conhecimentos prévios, ficando uma

equipe para preparar o blog e as outras para produzirem os textos que serdo publicados nele.
4.1.2 Primeira producéo

Depois das definicbes das equipes, partimos para a primeira producdo. Nesse
momento, 0s alunos irdo produzir os géneros que Se propuseram criar para que sejam
analisados e, a partir dai, possam ser avaliadas e trabalhadas as suas dificuldades de escrita e

de producéo, especialmente, as de escrita multissemiotica. Conhecendo a realidade do nivel
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de aprendizagem dos alunos, acredita-se que eles apresentardo as seguintes dificuldades, no
tocante a/ao(s):

e Escrita;

e Elementos de coeséo e coeréncia;

e Discursividade;

e Conhecimento do género a ser produzido;

e Técnicas de edigdo de video;

e Manuseio do computador;

e Entre outras.

Haverd um momento para que todos exponham suas primeiras producdes, a comegar
da pagina do blog que uma das equipes ficou responsavel. Nesse dia, eles poderdo trocar

ideias e experiéncias, contribuindo mutuamente para as producdes uns dos outros.

4.1.3 Modularizacéo

Nessa fase da sequéncia, espera-se ja ter-se detectado as dificuldades dos alunos em
relacdo a sua producdo, portanto, os modulos serdo elaborados, tanto no sentido de oferecer
recursos e referéncias para as suas producdes, quanto para dialogar sobre suas dificuldades e
tentar contribuir com auxilio direto e individual junto ao aluno, ajudando-o a refletir sobre sua

escrita e orientando-o para melhorar o seu trabalho.

4.1.3.1 1° mddulo - Apresentando conceitos

Aula 01 - Conceituando hipertexto

Na sala de informatica, agrupar os alunos em torno dos computadores e pedir que

todos abram a pagina inicial do seu facebook.
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Figura 1 - Pagina do Facebook

facebook
Cadastre-se
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No Facebook vocé pode se conectar e
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que dessa vez,

Fonte:< https://www.facebook.com/>.
Realizar leitura da pagina que eles ja conhecem muito bem, sé
destacando a linguagem multissemiotica dessa pagina, com seus links e as paginas para as

quais eles nos encaminham. Nesse momento ja se pode definir o conceito de link.
Deixar que os alunos entrem em suas paginas € naveguem um pouco deixando-se

conduzir pelas janelas que os links abrem no facebook.
Pedir que eles fechem o facebook e véo para o Google, onde véao digitar a seguinte

pesquisa: “Textos para ler e pensar”. Eles vdo encontrar a seguinte pagina:

| I

x V) Biog N> NOVAPALMER. =)

Figura 2 - Hipertexto com link para leitura de textos diversos
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Fonte:< www.paralerepensar.com.br/textos fantasticos.htm >.

Conduzir a navegacdo deixando que eles vao abrindo os hiperlinks e tirando suas

proprias conclusdes. Depois pedir que cada um escolha uma das leituras para ler

silenciosamente e, em seguida, partilhar com os colegas.


http://www.paralerepensar.com.br/textos_fantasticos.htm
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Aula 02 - Conceituando hipertexto

Iniciar a aula relembrando a atividade do dia anterior e, a partir dai, ampliar o conceito
sobre o hipertexto apresentando o video “Aula sobre Hipertexto”. *Deixar que eles assistam
ao video e, em seguida, deve-se retomar o conceito e esclarecer as dividas eventuais com
exemplificagéo.

Exemplificar em slides outros tipos de hipertextos com as seguintes imagens:

SRR R saenis

Fonte:< http://euvoupraebd.blogspot.com.br>.

Figura 4 - Hipertexto infografico

AS MAIORES CURIOSIDADES DO)

CORPO HUMANO

opar de Curr qualguer 30!

A SALIVA A GENTE
i
-

Fonte: <http://visualoop.com/br>.

° disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=U6dgDzXimzk.>.


http://euvoupraebd.blogspot.com.br/
http://visualoop.com/br
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Figura 5 - Hipertexto livro didatico
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Fonte:<http://colegiom3.com.br>

Aula 03 - Apresentando o conceito de blog como hipertexto

Iniciar a aula relembrando a questdo do hipertexto da aula anterior e questionar se 0s
alunos apreenderam, ja visitaram ou ja possuem blogs. Deixa-los falar livremente.

Depois deixar que os alunos visitem blogs livremente para sentir a esséncia do género
(reservar 10 minutos para isso). ApOs esse momento, lancar um questionario para que

pesquisem na internet sobre as caracteristicas desse género digital:

Questionario
01- O que significa a palavra blog? Como ela surgiu?
02- A pessoa que possui e alimenta um blog recebe que nome?
03- Para que serve mesmo um blog?
04- Quais as principais caracteristicas de um blog?
05- Vocé pode ganhar dinheiro com um blog? Como?
06- Qualquer pessoa pode possuir um blog?
07- Como criar um blog?
08- O blog é um hipertexto? Por qué?
09- Quais as dificuldades que podemos encontrar ao tentar criar um blog?

10- VVocé criaria um blog pra vocé? Por qué?
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Discutir as respostas do questiondrio na sala e, em seguida, apresentar o video “O que

¢ um blog e para que serve?.”'? Esclarecer as davidas, deixar que eles troquem ideias e, em

sequida apresentar o video “8 tips para ser um bom blogger”."! Apés esse video, conversar

com os alunos sobre a postura ética do blogueiro:

cuidado pra ndo expor pessoas de forma indigna;
selecionar as publicacdes;

ndo expor demais a prépria vida;

ndo publicar fatos irreais;

entre outros.

Aula 05 - Conceituando linguagem multissemiotica

Apresentar e realizar a leitura de textos que utilizam a linguagem multissemiética,

enfatizando a importancia do uso desse tipo de producdo escrita para a apreensdo da

mensagem. As imagens estardo relacionadas a temas transversais que perpassam o ambiente

escolar e poderdo causar outras discussdes. As imagens serdo apresentadas em slides e a

discussdo devera ser provocada pelo professor. Este, sempre ird chamando a atencdo para a

forma como a mensagem foi produzida para atingir sua intencdo comunicativa.

A imagem abaixo, por exemplo, apresenta uma adolescente gravida com todas as

interrogacdes que a situacdo propde. Essa questdo é apresentada na imagem através de varios

signos linguisticos distribuidos de forma verbal e ndo verbal, que podem ser explorados,

chamando a atengéo para a construgéo da linguagem a partir do objetivo da comunicacéo.

' Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=gnJUqYeFRpE>.

" Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=DopMzuVZ9mY>.
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Figura 6 - Gravidez na adolescéncia

A \ 3 W\ b =
Fonte: <http://praticapedagogicaiff.blogspot.com.br>.

Abaixo, temos outro exemplo de leitura de linguagem multissemidtica, onde a parte
ndo verbal apresenta cenas de amor e guerra, sendo complementada com a parte verbal que
questiona as duas situacbes provocando uma reflexdo social diante do preconceito

homofébico.

Figura 7 - Homossexualismo/homofobia
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Fonte: <http://infameludico.blogspot.com.br>.

Outro texto multissemi6tico é apresentado na figura 08, trazendo exemplos de
preconceito racial. Aqui notamos um exemplo de intertextualidade que provoca um humor
sarcastico e irbnico ao texto, demonstrando que a linguagem pode ser usada para causar
efeitos comunicativos correspondentes & intencdo de cada locutor e, nesse caso, pode-se

refletir o teor abusivo da mensagem.


http://praticapedagogicaiff.blogspot.com.br/
http://infameludico.blogspot.com.br/
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Figura 8 - Racismo

OMO FAZ. OMO MOSTRA.
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Fonte: < http://neviows.spaceblog.com.br>.

O proximo texto, figura 9, utilizando a linguagem multissemidtica, chama a atencao
para a cultura do corpo saudavel e esteticamente apresentavel, onde a estrutura linguistica,
com suas possibilidades, passa a mensagem utilizando-se de imagens e parte verbal para

persuadir o interlocutor a optar por uma vida mais saudavel.

Figura 9 - Culturado corpo
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Fonte: <https://twitter.com/acad rodaviva>.

Perguntas que podem direcionar o estudo das imagens:

01- O que a imagem que nos mostrar? (intengdo comunicativa)
02- Quem poderia ter produzido essa mensagem? (autor)

03- Para que publico? (leitor/ouvinte)


https://twitter.com/acad_rodaviva
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04- Qual veiculo de comunicacdo é responsavel por divulgar essa mensagem? (trabalhar
intengdes ideoldgicas)

05- Onde mais podemos encontrar essa mensagem? (possibilidade discursiva)

06- Quais os detalhes que podemos observar na composicdo dessa imagem? (trabalhar
detalhes da linguagem: cores, formato das letras, diagramacao, imagens, parte verbal)

07- A forma que a imagem foi produzida, ajuda a entender melhor a mensagem? Por qué?

Para finalizar, o video “Texto multimodal”*® poderd ser apresentado, concluindo o

conceito de linguagem multissemidtica sempre com os devidos esclarecimentos de davidas.

4.1.3.2 Modulo 02 - Apresentacdo de géneros referenciais para a producao dos alunos

Aula 01 - Modelos de blogs

Nessa aula os alunos serdo levados a sala de informatica para acessar a internet e
pesquisar blogs. Poderdo entdo ter contato com o género, analisando seus elementos
composicionais, 0s temas que os blogs tratam, a postura de seus autores, entre outros
aspectos.

Alguns enderecos que poder&o ser visitados:

e <http://escola-lais-netto-dos-reis.blogspot.com.br/> cotidiano escolar.

o <http://aprofessorinha.blogspot.com> Blog de uma professora portuguesa que relata

o dia a dia na sua escola, de forma muito divertida e realista.

e <http://super.abril.com.br/blogs/cienciamaluca> Aborda temas bizarros do mundo das

pesquisas cientificas com muito bom humor

e <http://netescrita.blogspot.com> Professora portuguesa que relata e registra os fatos e

trabalhos de suas turmas

e http://escrevendocomescritor.blogspot.com.br> blog sobre um belo trabalho que

envolve o encontro dos alunos com escritores famosos.

12 disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=I1maz91Tf30>


http://escola-lais-netto-dos-reis.blogspot.com.br/
http://aprofessorinha.blogspot.com/
http://super.abril.com.br/blogs/cienciamaluca
http://escrevendocomescritor.blogspot.com.br/
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Aula 02 - Modelos de produgdes com linguagens multissemiotica

Essa aula terd como principal objetivo, apresentar aos alunos, algumas producgdes
realizadas com o uso da linguagem multissemiotica. Serdo exibidos para eles videos,
montagens com fotos, slides, infograficos, propagandas, etc. Em todos, tanto devem ser
trabalhados os elementos composicionais, como as intenc6es discursivas do autor, refletindo
como podem também fazer uso dessa linguagem para atingir seus objetivos de comunicagdo e
como essa forma de fazer a mensagem pode torna-la mais eficaz.

Modelos a serem exibidos:

e Video disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=r4HMa9j NTA> “Um

jantar pra Jesus”;

e Video disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=cjIVQHI2jSI >“Ser

forte”;

e Video disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=ZVnVJOtEghU >“Coisas

que vocé comprava com 1 real.”

¢ Imagens de propagandas

Figura 10 - Propaganda com linguagem multimodal
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Fonte: <creativitate2013.wordpress.com/2013/05/14/chupa-chupa-sem-acucar>.


https://www.youtube.com/watch?v=cjlVQHI2jSI
https://www.youtube.com/watch?v=ZVnVJOtEghU
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Figura 11 - Propaganda com linguagem multimodal

"-‘ﬁ.’"—:ﬂ'
Fonte: < http://www.levydesign.com.br>.

Figura 12 - Propaganda com linguagem multimodal

Fonte: < http://www.webinga.com.br/blog/campanhas-criativas>.

Figura 13 - Infogréafico com linguagem multimodal
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Fonte: <http://wordsofleisure.com/tag/tecnologia>.


http://wordsofleisure.com/tag/tecnologia

65

Figura 10 - Infografico com linguagem multimodal
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Fonte: <http: /lwww.techtudo.com. br/not|C|as/n0t|C|a>

Mddulo 03 - Produgdo textual

Durante este modulo, os alunos que ja estdo divididos em grupos, irdo aprimorar as
suas producdes. Esta fase deve contar com o apoio individual a cada equipe para que o
professor possa ajuda-los no processo de andlise e reflexdo sobre sua producdo, vendo e
colaborando para que possam melhorar suas dificuldades de linguagem. Também é
importante contar com o apoio do técnico em informatica, disponivel na escola, para que ele
possa contribuir com seus conhecimentos auxiliando os alunos na melhoria das edi¢bes dos
seus videos.

Todas as producdes serdo postadas no género/suporte blog e deverdo ser apresentadas

para a turma para serem avaliadas pelo grupo.

4.1.4 Produgdo final

Nesse momento, 0 blog serd& montado com todas as producgdes. A equipe que ficou
responsavel pela sua montagem ird pegando as producdes de todos e colocando nos links
criados para cada uma delas. Apds a montagem, todos devem fazer uma avaliacdo geral para
ver 0 que precisa mudar ou readaptar. Feitas as devidas modificagdes, sera marcado um
momento para apresentar o blog a comunidade escolar. Nesse dia, previamente marcado, 0s
alunos poderéo apresentar sua producéo e disponibilizar o0 novo meio de comunicagdo para as
atividades interativas da escola.

O blog ficara disponivel para novas producdes e interacdo da escola.
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Também serd criado um glossario com todos os termos novos que os alunos

aprenderam durante as aulas. Este, ficara disponivel também no blog.

4.1.5 Escrita de relatério

Os alunos deverdo escrever um relatorio contando sua experiéncia de aprendizagem,
suas dificuldades e o que conseguiram aprender de verdade, especialmente sobre hipertextos e
producdo linguistica no meio digital. Os relatos serdo socializados e divulgados tanto no blog
da turma como no mural da sala. Se a experiéncia tiver sido positiva, isso servira para instigar
outros alunos e professores a se envolverem e a criarem novas possibilidades de trabalho com
0 auxilio das tecnologias contemporaneas, promovendo aulas diferentes, dindmicas e efetivas

em termos de aprendizagem.
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5. INTERVENCAO PEDAGOGICA

5.1 Diagnéstico

No cotidiano escolar, sempre escutamos as angustias dos profissionais de educacéo no
que se refere ao processo ensino e aprendizagem, relacionado as tecnologias contemporaneas.
Segundo eles, o fato de os alunos viverem conectados e estarem totalmente inseridos no
mundo virtual, atrapalha a dindmica escolar e impedem a realizacdo de um trabalho mais
efetivo. Foi a partir do compartilhar dessas angustias em meu convivio escolar, que pensei em
pesquisar e trabalhar essa problematica e, para iniciar, foi necessario antes realizar uma
pequena investigacdo para poder diagnosticar e delimitar a problematica.

Esse diagndstico foi realizado a partir de questionarios preparados para colher dados
acerca do cotidiano escolar de professores e alunos da escola pesquisada e sua relagdo com as
tecnologias contemporaneas. Nele, os envolvidos responderam perguntas simples, sendo a
maioria objetivas e algumas subjetivas (0 questionario encontra-se na se¢do “apéndice” desse
trabalho), com o intuito de conhecer, mais de perto, as angustias sofridas por eles durante o
processo educativo e o que realmente acontece para interferir negativamente na execuc¢édo do
trabalho na escola.

A partir do delinear dessa problematica, sugeri e apliquei uma intervencéo pedagogica
na forma de sequéncia didatica, apoiada na fundamentacdo tedrica abordada nesse trabalho,
com o intuito de realizar uma tentativa de uso das tecnologias digitais no contexto escolar,
aliando assim teoria a pratica, e verificando também se ha condi¢des concretas de aplicacao

da ideia.

5.1.1 Analise dos dados dos questionarios

A sequir, serdo apresentados e catalogados os dados fornecidos por 35 alunos e dez
professores entrevistados por meio de questiondrios com perguntas objetivas e subjetivas

relacionadas ao uso da internet na vida e no cotidiano escolar.
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5.1.1.1 Dados fornecidos pelos alunos

1-

A falta de atencéo dos alunos é um dos maiores problemas que o professor enfrenta
em sala de aula, por isso, 0 questionario inicia indagando sobre essa questdo sob o
ponto de vista desses jovens. Para a maioria, numa escala gradual de 1 a5, onde 5
corresponde ao grau mais alto, o nivel de sua atengdo é 4 e eles apontam que o que
mais tira a sua atencdo sdo as conversas paralelas, seguidas do barulho que existe fora
da sala de aula. Isso realmente é comprovado porque as salas de aula dessa escola séo
muito proximas, e o barulho de uma sala atrapalha a aula da outra sala.

Alguns outros fatores foram citados como o sono e brincadeiras com os colegas. O
celular ficou em penultimo lugar como vildo do processo e o desinteresse pelas aulas
ndo teve voto. Conclui-se entdo que o aluno traz para si a culpa de ndo prestar atencéo,
eles até se interessam pela aula, mas a conversa com o colega ainda esta em primeiro
lugar, ou seja, a interagdo, nesse contexto, € muito importante.

Quando perguntados em relacdo a nota que eles dariam para a escola, a maioria ficou
entre 5 e 7 e enfatizaram que os maiores problemas estdo na parte estrutural. O que
mais citaram foi a questdo do barulho, que incomoda muito, devido a proximidade das
salas, a falta de climatizacdo, a merenda e os banheiros. Alguns ainda citaram questdes
de administracéo, cobrando atitudes mais sérias da dire¢do em relacdo a indisciplina
de alguns alunos e um pouco mais de dinamicidade nas aulas.

Sobre as disciplinas que mais gostam, as que se destacaram em ordem decrescente,
foram: Educacdo Fisica, Lingua Portuguesa, Ensino Religioso, Ciéncias e Matematica.
Perguntados por que ndo gostavam das outras disciplinas, a maioria ndo comentou,
uma parte usou a expressao “sdo chatas” e o restante citou motivos diversos como:
falta de dinamicidade, assuntos desagradaveis, falta de uso das tecnologias, ndo gostar
dos professores de determinada disciplina, falta de dialogo, entre outras. Vimos que
esses alunos sdo adolescentes e que suas vidas em si, j& s&o movidas a muita energia.
Percebe-se entdo que eles anseiam por aulas mais movimentadas que possam envolveé-
los, que os ajudem a aprender de forma mais dindmica e que tragam para o cotidiano
da sala de aula, aquilo que eles ja vivem no dia a dia.

A proxima pergunta Consistia em saber se eles ja tinham assistido a uma aula “legal”.
A maioria respondeu sim e que essa determinada aula jamais tinha saido de sua
cabeca. Entre as aulas citadas destacou-se: aula de Ensino Religioso, aula de campo e

aula sobre educacao sexual. Todos em unanimidade colocaram que adoravam a aula
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de Educacdo Fisica. 1sso apenas confirma que os alunos buscam aquilo que interessa
em sua faixa etaria: movimentar o corpo, descobrir sobre si proprios, seu corpo, seus
anseios fisicos e espirituais, enfim, aquilo que move as suas vidas de adolescentes.

7- Em relacdo ao uso da internet, a maioria, disse que usa e correlaciona a sua funcédo
com o uso que dela fazem. A maior parte pensa que a internet serve para muitas
coisas, mas o que se destaca ¢ a diversdo, a busca pela informacao e a pesquisa para a
escola. A comunicacdo também ganha destaque quando se fala de aparelhos mdveis
como tablets e celulares, pois dizem que, ali, acessam as redes sociais e podem
interagir com qualquer pessoa do mundo, o que € uma verdade. No cotidiano, a
maioria deles usa a internet exatamente para o0 que acham que serve: usar as redes
sociais, como entretenimento e fazer pesquisa para os trabalhos escolares.

8- Para os alunos, a maior parte, a internet melhorou muito suas vidas. Afirmam que ela é
“legal”, que facilita muitas acdes do seu cotidiano por sua rapidez e que, além do
mais, permite que eles mantenham a relacdo de amizade mesmo estando distantes.

9- Em relacdo a aprendizagem na internet, foi unanime a resposta positiva, pois eles
afirmam que ha muita oportunidade para aprender nesse campo virtual. Dentre essas
possibilidades, citam os tutoriais, as video-aulas e os sites educativos que possuem
informacdo a qualquer momento, mas afirmam também que a pessoa precisa saber
pesquisar e estudar. Em suas palavras “saber o que quer”. Pode-se notar ai, um pouco
de consciéncia em relacdo a questdo do saber, pois informacdo nem sempre é
conhecimento.

10- Sobre a leitura de textos impressos uma boa parte escreveu que gosta um pouco e que
leem quando necessario, as vezes s6 na escola. Quanto a escrever a rejei¢do foi bem
maior, pois quase todos responderam que ndo curtem. Porém, no campo virtual, a
conversa é outra. S6 uma minoria diz que ndo escreve e nem Ié na internet, mas a
maior parte expressou que adora essa pratica apontando expressdes como: “la é
diferente”; “ndo ¢ como na escola”; “facilita o tempo”; “€¢ mais facil e mais
interessante”; “¢ melhor digitar”, entre outros.

11- A nova pergunta seria se eles ja tinham produzido e publicado alguma escrita
interessante na internet. Mais da metade respondeu que ndo e, quem respondeu sim,
acrescentou que sé havia escrito pequenos textos para 0s amigos no Facebook.

12- Sobre os blogs, a maioria conhece o género e ja acessou algum na vida, porém
revelaram que ndo tinham conhecimento de como produzir e manter o suporte

eletronico.
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13- Percebemos entdo, que a experiéncia desses alunos é muito pequena nesse campo.

Eles sdo atraidos pela rapidez e pela facilidade do campo virtual em realizar pesquisas

(muitas vezes apenas copiam e colam o conteudo) pela producdo multissemiética que

apresenta, pela dindmica da comunicacdo que diminui as distancias e aproxima

pessoas e, 0 mais importante para eles, a diversdo e o entretenimento que a internet

proporciona.

Vamos verificar agora o0 que pensam o0s professores desses alunos em relacdo as

mesmas questoes.

5.1.2 Dados fornecidos pelos professores

1-

Para a maioria dos professores o nivel de atencdo dos alunos é 3, numa escala de 1
a 5. Eles colocam que percebem os alunos com interesse na aula, porém existem
fatores externos que tiram sua atencdo e impedem a aprendizagem. Dentre esses
fatores o que mais se destacou foram as conversas paralelas e o uso do celular em
sala. Eles afirmam que a conectividade dos alunos ao mundo virtual atrapalha o
desenvolvimento de suas aulas e, consequentemente, influem na aquisicdo do
conhecimento.

H& uma grande preocupacdo entre esses professores na questdo da leitura e da
escrita dos alunos, pois afirmam que menos da metade ndo sabe ler e escrever
satisfatoriamente e essa é uma prerrogativa muito infeliz, partindo do pressuposto
de que o ler e 0 escrever sdo elementos essenciais para a conquista do saber.
Quando indagados sobre os materiais didaticos que utilizam para ministrar aulas, a
maioria respondeu que usam o livro didatico e textos diversos. A professora de
Geografia acrescentou o uso de globos terrestres, mapas, musicas e imagens. O
professor de matematica, também colocou que usa o computador no ultimo
semestre para trabalhar Geometria. Alguns eventualmente usam o Datashow.

Em relagdo ao uso da sala de informética, a maioria falou que usa para aulas
expositivas usando o Datashow, visto que 1a4 é o Unico lugar da escola onde esse
recurso pode ser utilizado. A professora de geografia citou a importancia e o que

ainda pretende realizar nesse campo:
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“Gosto muito de utilizar videos para ilustrar o que trabalho em sala de aula,
acredito que a visualizagdo e outras linguagens podem auxiliar o aluno a
compreender e apreender melhor o conteldo, ja que o aproxima mais do que
esta sendo dito em sala. Ainda sou nova no exercicio da profissdo, mas penso
em trabalhar com os alunos programas voltados, sobretudo ao ensino da
Geografia, como por exemplo, o Google Earth, o Google Maps e outros
programas disponibilizados pelo IBGE”.

O professor de matematica ja faz uso da sala e também coloca a importancia de

trabalhar com esse recurso:

“Sim, o uso do computador em sala de aula implica em uma nova metodologia
e incrementa a aula ficando mais facil as pesquisas em geometria e resolucao
de problemas, também como executar alguns programas na construcdo de
graficos. E sendo assim a transi¢cdo entre uma aula tradicional e uma aula
digital inaugura formas diferentes de metodologias de ensino e de
aprendizagem em que o aluno pode participar da construcdo do conhecimento,
interagindo.”

Percebemos entdo que, embora 0 uso dessa sala ndo seja constante, devido também a

problemas técnicos, os professores sente a necessidade de introduzir essas inovacdes em suas

aulas para contribuir na melhora da aquisicdo de conhecimento dos alunos, tendo a

consciéncia de que as tecnologias auxiliam o processo educativo, tornando os contetdos mais

acessiveis para os alunos.

5- O uso de tablets e celulares na sala de aula, para a maioria dos profissionais dessa

escola, tira totalmente a aten¢do dos alunos. Segundo a professora A “¢ dificil
colocar um limite. Se eles tivessem consciéncia, ai tudo bem, mas isso pode ser
trabalhado. Enfim no contexto atual de onde trabalho preferia que ndo levassem o
celular para sala de aula.” Vemos entdo que hd, por parte dos professores, uma
certa rejeicdo nesse quesito, porém, a fala da professora nos remete a ideia e que
uma politica de orientacdo e educacdo para os uso de aparelhos moveis deve ser
implantada nas escolas, especialmente quando se deseja tomar essas tecnologias
como ferramentas didaticas.

Sobre os conceitos de hipertexto e multiletramentos, a maioria ndo conhece. Um
professor ja ouviu falar, mas ndo tem conhecimento no assunto para responder a

questdo. Outra professora coloca o que e onde aprendeu sobre um dos temas:
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“Hipertextos € o acesso que remete a um texto, ao qual se agregam a outros
conjuntos de informac&o na forma de blocos de textos e palavras, imagens ou
sons, cujo temos acesso se da através de referéncias especificas, no meio digital
sdo chamados hiperlinks, ou simplesmente links. Esses links ocorrem na forma
de termos destacados no corpo de texto principal. Tive experiéncias nos cursos
de formacdo Proinfo | e Il — Comtemplado pela LDB, no sentido de
alfabetizacao digital para professores.”’(Professora B)

Dessa forma, vemos presentes as marcas da formacdo continuada colocando

professores em contato com 0s conceitos que surgiram com as tecnologias da informacéo e

comunicacdo. Vemos, também, o quanto se faz mais necessario acontecer essas praticas de

formacdo e ampliar mais 0 acesso a elas, pois dentre os professores entrevistados, apenas uma

possuia esse conhecimento.

7-

Perguntei também se os professores mantinham contato com os alunos fora da sala
de aula e através de que meio de comunicacdo realizavam esse contato. Mais da
metade respondeu que se comunicava com 0s alunos pelo Facebooks. 1sso nos
levou a concluséo de que, embora isso aconteca informalmente, existe no meio
educacional, um uso do meio virtual para produzir linguagem e favorecer a
comunicacdo entre o0s principais envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem: professor e aluno.

Quanto ao género blog, eles declararam que conhecem, mas a maior parte
reconhece que ndo usa nem na vida pessoal e nem tdo pouco na sua sala de aula. O
trabalho que ia ser realizado com a turma seria entdo uma inovacéao.

Para finalizar, a Gltima pergunta consistia em saber se 0s professores publicavam
os trabalhos e as producbes de seus alunos, se sim, onde seria essa publicacao.
Todos, em unanimidade, responderam que ndo realizam a préatica da publicacéo.
Nessa questdo, ficou claro que os alunos sé produzem conhecimento para ficar
entre as paredes da sala de aula, tendo como Unico locutario o professor, que

atribuird uma nota aquela atividade realizada sobre determinado conteddo.

5.1.3 Conclusdo da anélise

Nesse trabalho de analise, poderiam ser enumeradas varias questfes educacionais que

geram conflitos escolares. Vamos focar nesta conclusdo, os aspectos que dizem respeito a

guestdo do uso das tecnologias no ambiente escolar.
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Vimos que os professores renegam a ideia de permitir o uso de aparelhos moéveis na
sala de aula, porque para eles esse € um dos maiores fatores que tira a atencdo dos alunos na
sala de aula. Para os docentes, ainda ndo ha a possiblidade de perceber que a maior parte
desses aparelhos contém servico de internet, o que ja entendemos pelo nosso estudo teorico,
ser uma ferramenta auxiliar na realizacao de pesquisas Uteis ao aprendizado.

Os alunos altamente conectados ndo veem o celular como uma ameaga a sua
aprendizagem. E como se o aparelho, que lhe traz diversas possibilidades, especialmente a
acessibilidade, fizesse parte de suas vidas como coadjuvante em diversos processos, incluindo
0 educativo.

Pelo que observamos, o uso de tecnologias digitais como ferramenta educativa,
embora ja tendo credibilidade por parte de alguns professores, ainda ndo é uma realidade na
pratica dessa escola. Todos possuem pratica individual de uso, porém, ainda falta formacao
suficiente para que os profissionais tomem conhecimento de métodos que os ajudem a
usufruir deste bem em favor de um melhor ensino. Saber sistematizar aquilo que a internet ja
traz e esta disponivel para todos os alunos. Em outras palavras, aprender a transformar a
informacdo, a que estd em contato diariamente, no conhecimento necessario ao
desenvolvimento de cada jovem como cidaddo que integra a sociedade ndo s6 como mero
figurante, mas como ser agente e participativo.

Por fim, analisamos, também, a questdo da funcionalidade da linguagem. Vimos que a
maioria dos trabalhos e das producgdes dos alunos ndo é publicada, ou seja, a caracteristica de
produzir um género textual perde seu real sentido, quando este ndo serve para comunicar algo
a alguém. O aluno precisa dessa consciéncia e a exposi¢do dos seus trabalhos faz-se
necessaria nesse processo, pois, a medida que percebe que sua escrita sera apreciada por
outras pessoas, ha um interesse maior em organizar melhor a producdo. Em atribuir mais
significado para que a mensagem seja entendida.

Depois dessa analise, a problematica ficou mais definida. Dessa forma, a intervengéo
pedagdgica seria realizada no sentido de promover uma acdo educativa que, em primeiro
lugar, valorizasse os meios tecnoldgicos como ferramentas educativas, em segundo, criasse
possibilidades de leitura e de producdo escrita no ambiente virtual com fungdes
comunicativas objetivas e, em terceiro, promovesse a producdo de um género/suporte textual
eletrénico que abrigasse de forma publica, aquilo que os alunos iriam produzir, gerando assim

interatividade no ambiente virtual.
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Essa sequéncia também podera servir de modelo para novas préaticas pedagogicas que
vejam as tecnologias contemporaneas como aliadas para realizar um trabalho mais préximo

da realidade do aluno.
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6. RELATO DA EXPERIENCIA

6.1 Apresentacdo da proposta a equipe administrativa e de apoio pedagdgico da escola

Realizar um trabalho inovador em uma escola é sempre desafiador e, 0 primeiro passo,
€ encontrar espaco no cotidiano da instituicdo para introduzir essa ideia nova, contando, em
primeiro lugar, com o consentimento e a colaboragdo das pessoas que integram a equipe de
administracdo e apoio pedagdgico. Com este objetivo, em uma conversa informal, procurei a
diretora escolar para ver a possibilidade de realizar uma reunido e assim apresentar minha
proposta de trabalho aos profissionais que compdem essas equipes.

O dialogo aconteceu num espirito de aceitacdo e bom entendimento. A proposta que
foi previamente apresentada j& havia sido avaliada e a equipe, j& estavam com o0s
apontamentos e questionamentos em relagdo a aplicagdo das atividades. Percebi muita
maturidade e coeréncia nas analises e senti que esses profissionais que nos apoiam
pedagogicamente tinham muita sensibilidade para compreender e apoiar uma ideia que, para

eles, poderia contribuir para melhorar a dinamica de sala de aula.

Figura 15 - Reunido de apresentagdo da proposta a equipe pedagdgica

Fonte: Priméria

Dentre o0s apontamentos apresentados, 0s que mais se destacaram estavam
relacionados aos recursos, aos contetdos e a dinamica das atividades com a preocupacao de
ndo prejudicar a carga horaria das outras disciplinas, como também de ndo prejudicar a
aprendizagem na disciplina Lingua Portuguesa.

Em relacdo aos recursos, como solicitei a sala de informética e o projetor de imagens
(Datashow), me foi aconselhado que agendasse com a funcionaria responsavel pela referida
sala, as datas especificas e que determinasse o periodo de utilizacdo para organizar o tempo de
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uso e também ndo prejudicar os outros professores em suas demandas educativas. Os outros
recursos como colpias e material para a culminéncia das atividades, ficariam sob minha
responsabilidade, sendo que a escola também poderia dispor de uma parte do material.

Em relacdo a dinamica, ficou acordado que as atividades seriam ministradas no
horério referente as aulas de Lingua Portuguesa daquela turma, pois, sendo assim, ndo iriam
interferir no processo letivo referente a aprendizagem das outras disciplinas.

Outro questionamento surgido estava relacionado a proposta, nova na escola, de
realizar a construcdo de um blog com a turma. A preocupacéo era tanto com a divulgacéo da
imagem dos jovens alunos na internet, como ao tipo de publicacdo que estes iriam realizar,
justificando que os envolvidos eram menores de idade e que precisavam de permissdo dos
pais ou responsaveis e da orientacdo dos professores para realizar esse tipo de atividade. Para
este questionamento, inclusive bem pertinente, esclareci que haveria um documento enviado
aos pais (apéndice n° 03) solicitando permissédo para a divulgacao das imagens de seus filhos e
explicitando o objetivo da pesquisa. Expliquei também, que todo material produzido pelos
alunos, seriam de cunho educativo e informativo, com énfase na melhoria da aprendizagem da
leitura e da escrita, especialmente no meio virtual, e que tudo seria administrado por mim,
que assumi assim, todo o dnus dessa acdo pedagdgica.

Sendo esclarecidos todos os pontos, ficou decidido também que a proposta seria
apresentada aos outros professores e aos funcionarios da escola para que estes tomassem
conhecimento dessa atividade e pudessem colaborar no que fosse necessario para o éxito da
ideia.

A forma como a proposta foi analisada e recebida causou em mim uma grande
motivacdo e eu pude perceber o quanto é importante para o professor, receber o apoio
necessario as suas ideias. O fato de acreditar que é possivel e o jeito com que a equipe
abracou a causa, gerou um sentimento tanto de satisfacdo quanto de responsabilidade, pois, a
partir daquele momento, o projeto ja era realidade na escola. Havia um plano pedagdgico
liberado para acontecer e ele teria de acontecer, sob minha orientagéo.

6.2 Apresentacao da proposta ao corpo docente e aos funcionarios da escola

Na referida escola acontece mensalmente, no primeiro sabado, uma reunido de
Planejamento Pedagdgico. Quem participa dessa reunido € a equipe administrativa e de apoio

pedagdgico, os funcionarios de apoio administrativo e de servicos gerais e o corpo docente.



77

Nela s&o discutidos assuntos relacionados ao cotidiano escolar que envolve desde a
organizacao da escola na sua parte fisica, até os problemas de sala de aula como a disciplina e
a aprendizagem dos alunos. Nesse contexto, os profissionais relatam as dificuldades, dividem
as angustias e trocam experiéncias na tentativa de amenizar os problemas da comunidade
escolar.

Esse encontro também € o espaco reservado para rever as praticas, discutir sobre elas
e procurar solugdes em conjunto para as problematicas que envolvem desde a administracao
até as pequenas contendas de sala de aula. Os eventos, 0s projetos e as ideias novas sdo
divulgados também nessa reunido, portanto, ocasido bem propicia para apresentar meu projeto
que, além de fazer parte da conclusdo do curso de Mestrado Profissional em Letras -
Profletras, seria uma tentativa de colaborar com a evolucdo do processo educativo dos alunos

desta escola.

Figura 16 - Reunido pedagdgica mensal

Fonte: Primaria

Na pauta da reunido do dia 07 de margo de 2015 estava inclusa a apresentacdo desse
projeto que tem como titulo: A educacdo e os multiletramentos: leitura e escrita
multissemidtica no hipertexto blog. Esta se deu de forma expositiva através de slides
apresentando em primeiro lugar, as etapas da pesquisa e, em seguida, todo prototipo da

sequéncia didatica.
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Figura 17 - Apresentacdo da proposta na reunido pedagdgica da escola

Fonte: Primaria

Ap0s a exibicdo dos slides e da explanagdo sobre o projeto, a palavra foi facultada e os
presentes passaram a discutir em torno da nova ideia, questionando alguns aspectos. O que
mais lhes chamou a atencdo foi a construcdo do blog, porque viam nisso a possibilidade de
divulgacdo dos trabalhos das outras turmas e das disciplinas, visto que os alunos vivem
conectados, sendo assim, uma forma diferente de expandir suas experiéncias.

Outro ponto em questdo foi a necessidade de discutir mais com a comunidade intra e
extra escolar, sobre o uso das tecnologias digitais contemporaneas como ferramenta didatica,
concordando que, temos como inimigos, um objeto tecnoldgico que poderia ser utilizado em
favor da préatica educativa, em outras palavras, permitir, para fins educativos 0 manuseio de
tablets e celulares na escola.

Senti que a proposta foi aceita com simpatia pela maioria do grupo. Esses, em suas
falas, acharam a ideia muito interessante e desafiadora e se comprometeram a colaborar, tanto
respondendo ao questionario para o diagndstico, como durante o processo de aplicacdo da
sequéncia didatica, auxiliar no que fosse necessario.

A aceitacdo me contagiou, deixando-me sentir ainda mais a satisfacdo de estar
contribuindo de forma inovadora, como também, sentindo o peso da responsabilidade de
procurar caminhos para a ideia se concretizar, visto que a escola inteira havia abracado a
causa. O que restava agora era contagiar os alunos com essa ideia.

6.3 Aplicacao da sequéncia didatica

6.3.1 Apresentacédo da situacao

Esse € 0 momento de impactar os alunos com a ideia. Fazé-los refletir sobre alguma
problematica da comunicagdo e tentar convencé-los a participar do projeto tendo consciéncia
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de que vai gerar aprendizagem e de que vai acrescentar novos conhecimentos a sua bagagem
educacional. A turma do nono ano, formada por adolescentes entre doze e dezesseis anos, é
muito enérgica. Formam grupos de conversa, usam o celular com frequéncia na sala de aula e
acham as aulas desinteressantes. Nosso contato ainda era muito distante, em uma relagéo
centrada no papel de professor/ aluno, cada qual no seu mundo, separados ainda pelos papeis
assumidos no contexto tradicional e antigo do mestre que traz os seus conteddos para
depositar no cérebro dos alunos. Trazé-los para uma proposta diferente seria entdo ainda mais
desafiador, mas essa quebra de barreiras se fazia necessaria ja nesse primeiro momento. O
destaque dessa anélise, foca em um dos alunos dessa turma. Ele é tido como o mais trabalhoso
da escola aquele que inicia a conversa, que tira a aula de foco, que ja sofreu varias
penalidades; enfim, o jovem que se destaca por possuir uma conduta alheia ao que se espera
de um “bom aluno”. Pois bem, foi por esse aluno que o trabalho iniciou. Em uma conversa
informal, percebi que ele muito se interessava pelo assunto e descobri também que ele tinha
feito um curso de designer'®. Contou-me sobre suas habilidades na &rea e pediu para ficar
responsavel pela producdo da pagina do blog. Ao ver seu raro interesse, concordei chamando
a atencdo para a responsabilidade que ele estaria assumindo e que o trabalho ia ser em grupo,
com a participacdo dos colegas dele, opinando em tudo. Ele concordou e recebeu a partir
daquele momento, o titulo de assessor geral do Projeto. De certa forma, fiquei apreensiva,
mas, a0 mesmo tempo feliz, por ter conseguido chamar a atencdo desse aluno para alguma

atividade.

Aula 01 (reflexdo sobre a internet)

Para o primeiro momento com os alunos, propus uma reflexdo acerca da internet
fazendo uma avaliacdo de suas contribuicdes, beneficios, como também dos maleficios que
pode causar se for usada de forma errada. Essa aula aconteceu na sala de informatica onde
eles puderam conhecer a musica de Gilberto Gil “Pela internet”, lendo a letra impressa e

ouvindo o audio.

30 designer é o profissional que esta diretamente ligado a atividades relacionadas ao design. Atualmente o
termo é referido ao desenhista industrial, individuos habilitados em programacéo visual, e projeto de produto, e
variadas formas de designers e projetistas.
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Figura 18 - Apresentacdo de videos e reflexdo sobre a internet na sala de informatica

Fonte: Primar

Figura 19: Apresentac&o de videos e reflexdo sobre a internet na sala de informatica

Fonte: Primaria

Assistiram também ao video “Fronteiras Digitais” de “Os nonatos”. Essas musicas
pertencem a géneros musicais diferentes, a primeira € um pop rock e a segunda faz parte do
género “cantoria”’, bem tipico da Regido Nordeste. Os alunos se envolveram bastante nessa
atividade, chegando a decorar o “mote” da cantoria (0 planeta movido & internet é escravo da
tecnologia) e sair cantando pelo corredor.

ApoOs a exibi¢do dessas musicas, incitei uma discussao sobre a internet, pedindo para
gue pontuassem seus aspectos positivos e negativos. Foram enumerados, pelos alunos, as
vantagens dessa invencgdo, sendo focada a questdo da diminuicdo das distancias que possibilita
a comunicagdo com pessoas de lugares mais distantes. Também foi falada da facilidade de
publicacdo de ideias e da possibilidade de cada um agora poder expor seu pensamento que
podera ser lido por diversas pessoas € que esses expectadores também podem opinar sobre sua
posicdo, gerando assim uma interacdo global. No entendimento dos alunos, a internet é a

grande invencéo que traz liberdade com grande diversdo. E o lugar do entretenimento onde
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podem “navegar” e obter as mais diversas informagdes e podem fazer isso de forma bem
independente sem ter ninguém monitorando nem dizendo o que devem pesquisar.

Chamei a atencdo entdo para 0s pontos negativos. Em um primeiro momento, eles
ficaram pensativos, porém, logo em seguida, passaram a falar dos perigos de expor a vida no
ciberespaco citando casos de cyberbulliyng **, de pessoas que foram enganadas por outras
com perfis falsos nas redes sociais e até casos de assassinatos cujas relacbes com o0s
assassinos comecaram a partir de dialogos nos sites de relacionamento. Ao falar sobre isso,
senti que realmente eles viam esses aspectos como perigos, mas, em suas falas, diziam possuir
maturidade suficiente para ndo serem iludidos por essas armadilhas virtuais.

Falaram também da Deep Web™. Um dos alunos que conhecia do assunto, explicou
para 0s outros que se tratava de uma zona do ciberespaco cujo acesso era proibido por trazer
matérias audiovisuais que eram proibidas na internet normal. Esse aluno fez a descrigdo de
alguns videos postados nessa area da internet que tinham um carater macabro e fanebre. 1sso
gerou uma boa discusséo e o que foi mais interessante, foi o fato de uma discussdo de carater
educativo ter sido iniciada e mediada por aquele aluno que antes atrapalhava a aula. Deixei a
discussdo acontecer, enquanto observava e avaliava, pensando que esse acontecimento ja era
sinal de que o projeto iria causar mudanca na sala de aula, na escola e na vida dos alunos.

A aula terminou nesse clima de curiosidade e interesse com a promessa de

continuidade no dia seguinte.

Aula 02 (discussdo da problematica e proposta de trabalho com género)

Na segunda aula, passamos a fazer uma analise da problematica da comunicacéo para
gue pudéssemos realizar um projeto focado em uma necessidade de aprendizagem. Nesse
contexto, fiz uma provocacao perguntando por que a internet era tdo atrativa a ponto de até no
momento em que eles precisavam estar concentrados para aprender, preferiam estar

conectados no mundo virtual. A resposta foi unanime: “a internet é mais dindmica, mais

" Tipo de violéncia praticada contra alguém através da internetou de outras tecnologias relacionadas.

Praticar cyberbullying significa usar o espaco virtual para intimidar e hostilizar uma pessoa (colega de escola,
professores, ou mesmo desconhecidos), difamando, insultando ou atacando covardemente. Etimologicamente, o
termo ¢é formado a partir da jun¢do das palavras “cyber”, palavra de origem inglesa e que ¢é associada a todo o
tipo de comunicacgdo virtual usando midias digitais, como a internet, e bullying que é o ato de intimidar ou
humilhar uma pessoa.

> Deep Web é uma expressdo em inglés que quer dizer "Internet Profunda”, na traducéo literal para a lingua
portuguesa. E uma zona da internet constituida por um conjunto de sites, féruns e comunidades que ndo podem
ser detectados pelos tradicionais motores de busca, como o Google ou o Bing, por exemplo.
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interessante. La a gente também estd aprendendo.” A partir desse retorno, passei entdo a falar
sobre a necessidade de conhecer melhor o ambiente virtual para tirar mais proveito em termos
de aprendizagem. Falei que a internet, é realmente cheia de informacGes, mas que precisamos
aprender a sermos pesquisadores focados em um objetivo para poder progredir em nossas
pesquisas, sabendo distinguir, como no mundo fisico, a hora de se divertir e a hora de estudar.

Como a disciplina é Lingua Portuguesa, chamei a atencdo também para a forma como
se produz mensagem na internet, porque que eles “se ligam” mais na mensagem do mundo
virtual e ndo se concentram nas aulas com leitura em textos impresso. O retorno ja era
esperado com falas do tipo: “Na internet, os textos nao sdo chatos como na vida real”; “La a
gente aprende vendo.”; “Gosto porque ninguém me diz como aprender, a gente vai vendo,
ouvindo e aprendendo e se divertindo” Nesse momento, consegui observar na pratica, o poder
de atracdo que a linguagem multimodal exerce sobre as pessoas, especialmente sobre o0s
jovens, pelo fato de produzir a mensagem com recursos que envolvem as modalidades
perceptivas do individuo.

Com base nessa prerrogativa, instiguei-os dizendo que a internet € um ambiente
colaborativo e que nos também poderiamos realizar um trabalho onde usassemos o meio
virtual e seus recursos para passar a nossa mensagem e fazer parte desse mundo de forma
mais educativa e informativa. Indaguei se eles teriam conhecimento de alguma técnica para
esse tipo de producdo e alguns passaram a relatar sobre seus conhecimentos na producdo de
video, citando programas de edicdo que estavam disponiveis no proprio ambiente virtual.
Diante dessa empolgacdo, a maioria sugeriu que o trabalho fosse com producdes
audiovisuais. A sugestdo foi aceita, ficando acordado, entre eles, que haveria colaboracéo
daqueles que tinham mais conhecimento com os que ainda ndo manuseavam as técnicas.

Para divulgar os trabalhos produzidos por eles, lancei a ideia de criar um blog, para
que pudessem publicar suas producdes e partilnar com a escola esse meio de comunicacéo.
Mais uma vez a ideia foi aceita com muita empolgacéo, deixando clara a alegria que os alunos
sentiram em realizar uma tarefa diferente daquelas do cotidiano, com a oportunidade de
trazerem para 0 ambiente escolar, algo que ja pertence a sua realidade.

Nesse contexto, passaram a sugerir ideias de como iriam construir suas produgdes.
Para isso, foi orientado que primeiro deveriam escolher a esfera linguistica que iriam
trabalhar e assim definir o nicho informativo que o blog iria assumir. Para essa escolha, era
preciso pensar no publico-alvo, que logo foi definido como sendo os alunos da propria escola.
A partir dessa constatacdo, ficou definido que o blog deveria ser de cunho educativo e

informativo.
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A aula finalizou com a divisdo do trabalho em grupo, com a definigdo das seguintes

producdes:
Tabela 7

Diviséo do trabalho em grupo
Grupo | Tema Género
01 Bulliyng Entrevista
02 Abuso sexual Entrevista
03 Drogas Documentario
04 Culinaria Receita e tutorial
05 Academia e salde Documentario, tutorial e entrevista
06 Esporte: Jiu-Jtsu Exposicéao
07 Significado das palavras Glossério
08 - Blog

Fonte: Primaria

Combinamos um prazo de quinze dias para que realizassem as primeiras producdes
ficando acordado que essas seriam apresentadas e avaliadas pelo grupdo com o intuito de
todos observarem e darem suas opinides no que precisasse melhorar.

A experiéncia continuava a ser satisfatoria. Os alunos estavam se envolvendo e
contribuindo para que o processo acontecesse. No final da aula, houve a procura individual de
cada grupo para pedir orientagdes, querendo dar o seu melhor. As barreiras estavam se
quebrando e a relacdo professor/aluno foi ganhando um novo contexto de troca de saberes e
apoio matuo. Sim, porque varios dos conhecimentos que eles ja possuiam, eu ndo sabia nem
de longe e passei a conhecer por nomenclaturas e, em seguida, na pratica também. Eu estaria
colaborando com os conhecimentos tedricos, eles, me introduzindo em um mundo de técnicas

totalmente novo para mim.

6.3.2 Primeiras producdes

Na aula anterior foi dado o prazo de quinze dias para que os alunos realizassem suas
producdes e trouxessem para apresentacdo ao grupo. Nesse espago de tempo, eles ficaram
livres pra realizar suas atividades sem nenhuma intervencdo. A intencédo seria verificar seus
conhecimentos prévios e o nivel de aprendizagem em termos de leitura/escrita e de técnicas
de producéo de linguagem multimodal de cada grupo. Passados os quinze dias, houve entdo a

exposicdo dos trabalhos.
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Na sala de informatica, com o auxilio do Datashow, cada grupo expds aquilo que tinha
produzido. Essa exposi¢do aconteceu em dois dias, no tempo de duas aulas de quarenta e
cinco minutos (cada aula) por dia. Na ocasido, trocaram ideias opinando sobre a producéo de
cada um, dando sugestdes de programas, de como poderia melhorar o trabalho do outro.

Em primeiro lugar foi apresentado o video que tratava de bullying. Os alunos que
faziam parte desse grupo produziram um material usando imagens da internet relacionados ao
tema. Fizeram mensagens escritas que iam sendo lidas a medida que as imagens iam
passando, embaladas por um tema musical internacional. (disponivel em:

<http://portsantangel.blogspot.com.br/search/label/Bulliyngnaoebrincadeira>). Realizaram

também, uma entrevista com a assistente social da escola. Ela respondeu perguntas relevantes

sobre o tema.

Figura 20 - Entrevista com a assistente social da escola

Fonte: Priméria

O grupo que ficou com o tema “Drogas”, também preparou um video com recursos
multimodais, da mesma forma que o grupo anterior. Usaram imagens chocantes das
consequéncias trazidas com o uso das toxinas ficando claro que o objetivo da mensagem era
impactar o publico jovem e convencé-lo ao ndo uso das drogas (video pronto disponivel em:

<http://portsantangel.blogspot.com.br/search/labdiganaoasdrogas>).



http://portsantangel.blogspot.com.br/search/label/Bulliyngnaoebrincadeira
http://portsantangel.blogspot.com.br/search/labdiganaoasdrogas
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Figura 21 - Videos sobre drogas

Fonte: Primaria

Outro grupo a apresentar o trabalho foi o que escolheu o tema “Abuso sexual é crime”.
Esses também usaram a mesma técnica de preparacdo: com um aplicativo de edi¢cdo
montaram um videoclipe que trazia imagens, sons e mensagens escritas interrelacionadas com
foco na campanha de denlncia contra a exploracdo sexual de menores de idade. Para
acrescentar mais informacgdes ao video, entrevistaram a psicéloga da escola que foi muito
solicita aos alunos, ajudando-os, inclusive, na arrumacdo do cenario e na preparacdo das
perguntas. (video disponivel em

<http://portsantangel.blogspot.com.br/search/label/Abusosexualecrime>).

Figura 22 - Videos sobre abuso sexual

Fonte: Priméaria |

O ultimo a se apresentar foi 0 grupo do aluno que desenvolveu a pagina do blog. Foi
no segundo dia, destinado as apresentagdes. O aluno quis apresentar 0 passo a passo de como
tinha realizado a producdo. Explicou que era preciso possuir uma conta Gmail para a partir
dai, montar uma pagina como esta. Primeiro apresentou aos colegas seu blog individual e, em

seguida, apresentou a turma, a pagina que tinha escolhido para a escola e as possibilidades de


http://portsantangel.blogspot.com.br/search/label/Abusosexualecrime
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divulgacdo que possuia. Todos estavam animados e as discussdes forma acaloradas com
sugestBes que vinham de toda parte, relacionadas a aparéncia e ao titulo do blog (foi dificil
conter a turma). Depois de muita discussdo, ficou acordado que cada grupo pensaria em um

nome e em uma imagem para caracterizar essa pagina.

Figura 23 - Apresentacdo da primeira versdo do blog

Fonte: Primaria

Nem todos conseguiram concluir o trabalho devido aos percalgos que encontraram
pelo caminho. Uns relataram que nédo tiveram a ajuda dos colegas, outros ndo se organizaram
nos grupos e, ainda houve aqueles que realmente ndo sabiam como fazer.

Ao0s que conseguiram, parabenizei e disse que iamos nos encontrar individualmente
para rever algumas questdes de uso da lingua que tinham aparecido inadequadamente nas
producdes. Para 0s que ndo conseguiram, comprometi-me em ajudar a cada grupo e que, ainda
iria solicitar a contribuicdo da funcionaria da sala de informatica que é uma profissional da
area para auxiliar nas nossas dificuldades em relagdo as técnicas de producdo desse material.

Na conclusdo dessa aula, percebi que ainda restava muito trabalho pela frente, mas
minha satisfacdo sO crescia, pelo fato de perceber nas producdes prontas, o cuidado que 0s
alunos tiveram em preparar o material, especialmente com os elementos que compdem uma
situacdo de comunicacgdo. Preocuparam-se com o publico-alvo quando pensaram os temas a
ser trabalhado, com a veracidade das informagOes, quando convidaram profissionais para
acrescentar vozes aos assuntos que abordaram e, ainda, com o efeito da mensagem, ndo s6 no
fato de usar a linguagem multimodal, mas também na forma que escolheram para impactar os
leitores/expectadores e trazé-los para a tematica. Era a aprendizagem como, um todo,

acontecendo.
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6.3.3 Modularizacéo

O momento agora seria o0 de trabalhar as dificuldades que os alunos sentiram e
oferecer alternativas para que melhorassem a sua pratica. Em primeiro lugar, resolvi oferecer-
Ihes a teoria. Ensinar a terminologia para aquilo que eles ja praticavam no seu cotidiano, e
com isso, ajuda-los a aprimorar suas producdes. Em segundo lugar, j& na parte de
modularizacdo, seria necessario trabalhar com cada grupo para atender individualmente as
suas necessidades de aprendizagem, preenchendo as lacunas, oferecendo alternativas tanto na
parte linguistica, como na questdo das técnicas de producdo da linguagem multimodal no

ambiente virtual.

6.3.3.1- Modulo 01 - Apresentando conceitos

Aula 01- Conceituando hipertextos

Esperava que nessa aula, os alunos pudessem usar 0s computadores da sala de
informatica. 1sso ndo foi possivel devido a falhas técnicas da sala. A aula se deu entdo de
forma expositiva, com o uso do Datashow. Comecei perguntando aos alunos se tinham
conhecimento da palavra “hipertexto”. Todos, em unanimidade, responderam que nunca
tinham visto esse termo. Acrescentei que eles ndo sabiam o que era, mas usavam sempre que
liam um jornal, um livro e, no contexto contemporaneo, ao usarem as redes sociais.

Para exemplificar, expus a pagina inicial do Facebook, e solicitei para que um dos
alunos viesse clicar em algum icone da pagina. Um deles veio e, ao fazer a leitura da pagina
usando seus conhecimentos prévios, falou que para entrar seria preciso realizar o login na
pagina ou clicar no icone “cadastre-se” para criar uma nova conta. Permiti que ele colocasse o
login de sua conta no Facebook para, em seguida, clicar em “entrar” e, por fim, realizar a
linkagem®® para sua pagina pessoal. L& foram mostrados os varios hiperlinks que
possibilitavam a abertura de novas telas com outros assuntos como: 0s amigos que possuiam,
suas postagens atuais, 0s grupos dos quais participava, entre outras.

Em seguida, mostrei também, a tela do Google e indaguei para que servia aquela
empresa multinacional de servigcos online e software. Eles logo responderam que era um
servidor de pesquisa e para utilizar, bastava colocar uma palavra que iria aparecer outra

pagina com varias opgdes relacionadas ao assunto pesquisado. Solicitei que outro aluno se

16 . . . , .
Processo de clicar num link e ser conduzido a outra pagina.
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voluntariasse a realizar a pesquisa escrevendo a expressdo “textos fantasticos para ler e

pensar”. Ao realizar essa atividade apareceu a pagina abaixo:

Figura 114 - Hipertexto com links para leitura de textos diversos

Y owicr e 571 = VB Facebock N B N NOVATATERIR) [~ Tosos fartisico O

€ 9 C ) wwwparalerepe

®

Fonte:< www.paralerepensar.com.br/textos_fantasticos.htm >.
E uma pagina que traz varios links de leituras os quais conduzem ao texto escolhido
pelo navegador. Eles escolheram o texto “Coisas que aprendi na vida”. Fizeram a leitura e
uma pequena reflexdo. Ao fim da aula, levaram para casa o questionamento em relagéo ao

conceito de hipertexto, a partir do que tinham visto nesse dia na sala de aula.

Aula 02 - Conceituando hipertextos

No dia seguinte, perguntei sobre o que refletiram em relacdo ao conceito de hipertexto.
Alguns alunos responderam que haviam pesquisado na internet € descoberto que “hipertexto
era um texto que conduzia a outro texto”. Elogiei a resposta e acrescentei que esse conceito
precisava apenas ser mais ampliado. Apresentei entdo o video “Aula sobre hipertexto”(
disponibilizada no esboco dessa sequéncia didatica). A medida que o video foi sendo
apresentado fui dando pausas, explicando e esclarecendo as davidas.

O foco dessa explicacédo, consistiu no fato de ver o hipertexto como um texto dindmico
que da possibilidades de a pessoa realizar a leitura a sua preferéncia, escolhendo por onde
comeca e onde ir4 terminar. Nesse sentido, o leitor deve estar atento e focado, pois, esse tipo
de leitura pode também leva-lo a desfocar-se de sua meta de pesquisa, especialmente na
internet, onde tudo € muito mais dindmico devido a sua rapidez em conduzir rapidamente para
outras paginas. Os alunos refletiram sobre esse fato e deram exemplos de como eles proprios

passam horas e horas “navegando” e, muitas vezes, esquecem o que tinham ido pesquisar pelo
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fato de distrair-se e, de repente, se perceberem num site que envolve um assunto totalmente
diferente daquilo que estavam buscando.
Esse momento foi propicio para alertd-los em relacdo ao foco que eles precisam

manter para realizar uma pesquisa de sucesso na internet. Segundo Coscarelli (2009, p.553),

Na Internet, buscar é importante. Os alunos precisam saber navegar, encontrar e
selecionar informacdes relevantes para os seus propdsitos, além de ser capazes de
localizar informagdes, fazer varios tipos de inferéncia, reconhecer efeitos de sentido,
estabelecer relagdes I6gico-discursivas, entre outras.

Além disso, essa mesma autora ainda reforca que o hipertexto ndo é uma
exclusividade do mundo cibernético, mas que esta e sempre esteve também, no mundo fisico.
Para ela as caracteristicas do hipertexto também estdo presentes nos textos impressos
materializados em “titulos, subtitulos, indices, pé de péagina, as redes causais, as cadeias
referenciais entre tantos elementos, que marcam a nédo linearidade dos elementos do texto.
Coscarelli” (2009, p.554).

Para deixar bem claro esse conceito para os alunos, lhes foram apresentados, em
slides, outros exemplos de hipertextos como bibliotecas, livro didatico, textos impressos,
infogréaficos e até as leituras que eles fazem nas quais sentem dificuldades em encontrar
significacdo para uma palavra, necessitando pesquisar em outro texto, como o dicionario ou
enciclopédia, para conhecer melhor essa palavra e assim prosseguir na compreensdo da
mensagem.

Apos essa exposicdo de conceitos, foi solicitado que os alunos construissem, em seus
cadernos, o conceito de hipertexto, a partir das informacges recebidas durante a aula.

Aula 03 - Apresentando o conceito de blog como hipertexto

Para iniciar a aula, seria necessario retomar o estudo da aula anterior, relembrando o
conceito de hipertexto, visto que, a atividade desse dia tinha como objetivo expor o género
blog aos alunos e apresentad-lo como um modelo de hipertexto que eles iriam produzir. A
ideia seria deixar que eles acessassem livremente varios modelos de blogs para terem contato
direto com o género. Como isso nao foi possivel devido a falha técnica com os computadores
da escola, a aula teve que ser mais uma vez ministrada com o auxilio do Datashow. Passamos

entdo para 0 proXimo passo que seria apresentar o conceito do género. Os alunos puderam
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visualizar uma apresentacdo em slides que demonstrava passo a passo 0 conceito e a fungéo

do blog.

Figura 25 - Conceito do género blog

O que é um blog e para que serve?

 BLOG ‘)/ Marcio Okabe

Fonte: Priméria

Apds a apresentacdo que foi intercalada por explicacdes para esclarecer davidas,
passamos a observar alguns modelos de blog individuais e de empresas para que os alunos
pudessem ter esse contato com 0 género e assim, posteriormente, poder identificar, criar e

manter ndo s6 o da escola, mas algum que por ventura, sinta desejo de produzir no futuro.

Figura 26 - Imagem de blog de empresa

Fonte: Priméria

Depois disso, apresentei o video “8 tipos para ser um bom blogger”. Disponivel em:

<www.youtube.com/watch?v=DopMzuVZ9mY>. Pedi que 0s alunos expusessem suas

opiniBes e, em seguida, passamos a discutir sobre a questdo da ética que o blogueiro devia ter,
afinal, era importante tratar desse assunto com os alunos, visto que, eles passariam a ser
blogueiros, fazendo a manutencdo do blog da escola e, por conseguinte, produzindo sua

propria pagina de divulgacéo.


http://www.youtube.com/watch?v=DopMzuVZ9mY
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Os tdpicos mais discutidos dentre as questfes eticas citadas foram: o cuidado para ndo
expor pessoas de forma indigna na internet, tanto porque era uma questdo moral, quanto por
considerar o ambiente pablico e os possiveis expectadores/leitores do nosso trabalho. Outro
fator importante seria selecionar as publicacdes, as quais seguiriam o critério de possuir
carater educativo e informativo. N&o expor demais as pessoas envolvidas, ou seja resguardar a
vida pessoal dos alunos e da comunidade escolar como um todo e ter um compromisso com a

verdade nao publicando fatos irreais.

Figura 27 - Alunos participando de aula na sala de informatica

Fonte: Primaria

Para finalizar a aula e para que os alunos tivessem mais contato com o género, solicitei
que fizessem uma pesquisa sobre blog, respondendo a um questionario que eles escreveram
no caderno e levaram como tarefa de casa. Eles deveriam pesquisar em algum blog que Ihe

chamasse a atencdo e descrevé-lo enfocando sua funcéo, publico, linguagem, entre outros.

Aula 04 - Conceituando linguagem multissemidtica ou multimodal

Para essa aula o objetivo era dar continuidade ao processo de provimento de conceitos
para a turma. Dessa vez, conceituar a linguagem com a qual eles ja tem bastante contato: a
multimodal. Decidi trabalhar com imagens que traziam mensagens com temas transversais
para que eles pudessem entender que esses textos sdo construidos a partir de um jogo
linguistico previamente pensado para atingir o objetivo da comunicagéo, ou seja, as palavras
sdo relacionadas as imagens e aos sons para formar um todo significativo.

As imagens traziam temas como homossexualismo, racismo, cultura do corpo,
gravidez na adolescéncia. O estudo foi dirigido através de perguntas que conduziam para a
descoberta dos elementos constitutivos da composicdo do texto, como quem era o autor, 0
possivel publico-alvo, qual seria o veiculo de comunicacéo responséavel pela divulgacdo da
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mensagem. Algumas perguntas estavam relacionadas ao jogo linguistico e imagético e a
funcdo destes dentro do texto como coadjuvantes para o esclarecimento da ideia. (as
perguntas usadas nesta aula estdo disponiveis no esboco da sequéncia didatica, nesse
trabalho).

Para concluir, apresentei o conceito de linguagem multimodal, explicando que é toda
mensagem que vai além da linguagem escrita, mas que traz imagem e som, no sentido de
colaborar para que a mensagem seja mais inteligivel. Para complementar, apresentei o video

“Texto multimodal” disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=I11maz91Tf30>.

Esse video se utiliza da metalinguagem para tratar do assunto, ou seja, € um texto multimodal
que trata da linguagem multimodal.

No final da aula, passei a fazer perguntas sobre o conceito explicado e os alunos
responderam com muita propriedade. Com isso, pude observar que apreenderam e tomaram
posse de uma teoria que ja era pratica em suas vidas. Combinei com eles de trazer, na préxima
aula, alguns videos preparados com esses recursos para que pudessem observar e comparar
com as producdes que ja haviam criado. Assim, teriam a oportunidade de ver outras ideias e

acrescentar ou recriar 0s seus textos.

6.3.3.2 Mddulo 02 - Apresentacdo de géneros referenciais para a producdo dos alunos

Aula 01 - Modelos de blogs

Para iniciar esta aula, pedi aos alunos que expusessem, oralmente, sobre a pesquisa
gue haviam feito sobre determinado blog, porém, apenas uma aluna havia realizado. Esta
expds a sua pesquisa com um pouco de dificuldade, pois, naquele dia, a turma nao estava facil
de controlar.

Em seguida, orientei que eles acessassem 0s computadores e os celulares entregando-
Ihes alguns links de blogs para que tivessem cada vez mais contato com o género. Alguns
necessitaram de ajuda com o uso do computador e do sistema, pois é o Linux (possuidor de
nomenclatura diferente do Windows). Para isso, recebi o auxilio da assistente da sala de
informatica, cuja formagéo abrange essa area tecnoldgica. Com o auxilio dela, todos os alunos
conseguiram concluir a atividade, pois solicitei, também, a resposta ao questionario que nédo
haviam respondido em casa. O tempo da aula foi totalmente dedicado a essa atividade e foi

possivel, também, acrescentar mais informacéo e mais conhecimento nesse campo virtual.


https://www.youtube.com/watch?v=I1maz91Tf3o
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Figura 28 - Auxiliar de informética dando assisténcia aos alunos

Fonte: Primaria

Aula 02 - Modelos de produgdes com linguagens multissemiotica

Essa aula foi mais expositiva. Apresentei aos alunos varios modelos de produgdes com
linguagem multissemidtica destacando a forma como eram produzidas, especialmente quanto
ao uso da linguagem. Foram exibidos videos, montagens com fotos, infogréficos e
propagandas. A cada apresentacdo eram trabalhados os elementos linguisticos composicionais
que estariam ligados as intencdes discursivas do autor. Apontei também que as diferencas de
géneros estdo presentes nesse tipo de producdo, pois para cada intengcdo comunicativa, 0 jogo
linguistico é pensado e construido para atingir seu publico-alvo.

Figura 29 - Modelo de linguagem multissemidtica

o —

Fonte: Primaria

Como ja previsto, a aula que utiliza textos multimodais, auxiliada com recursos
tecnoldgicos é muito mais proveitosa pelo fato de ser dindmica e envolver os outros sentidos
dos alunos, pois é muito mais facil entender algo que eu leio, escuto e vejo, do que ficar

ouvindo alguém falar de um assunto que ndo esta me interessando.
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D4 para perceber com muita nitidez que os alunos interagem com o texto com mais
concentracdo, absorvem mais a mensagem e, quando se expressam, 0 que externam esta, na
maioria das vezes, relacionado ao assunto que estd sendo estudado, enfim, ficam mais
focados. Diferente das aulas, ditas “normais”, quando 0s recursos do professor séo limitados
e ele ndo consegue chamar a atencdo dos alunos para o contetdo, ficando a maioria do tempo
tentando colocar ordem na sala para conseguir ministrar os dois tempos de quarenta e cinco
minutos previstos para efetivar seu trabalho com determinada turma.

Nesse contexto, vale refletir, que em uma escola publica, trabalhar dessa forma ainda é
uma realidade dificil. Isso porque 0s recursos sao poucos e nem sempre estdo disponiveis na
hora em que o professor precisa. O material tecnoldgico, na maioria é falho e o material
humano nem sempre esta preparado para receber uma proposta nova como esta. Mas
deixemos essa reflexdo para mais adiante e vamos tratar agora de mais um modulo que é o

auxilio a producao final dos alunos.

6.3.3.3 Mddulo 03 - Producéo textual

Nessa parte do trabalho, os alunos subdivididos em grupos, receberam orientacédo
individual no processo de analise e de reflexdo sobre sua producdo. Os grupos que ja tinham
produzido tiveram apoio no sentido de melhorar as dificuldades de linguagem, refletindo
sobre sua escrita e aprimorando a parte verbal. Ouviram também sugestdes para que Sseus
trabalhos ficassem mais atrativos como dicas de imagens e de sons que poderiam ser

introduzidos nos seus videos.

Figura 30 - Reflexdo sobre o trabalho produzido
| =

Fonte: Primaria
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Figura 121 — Reflex&o sobre o trabalho no computador

Fonte: Priméria

Figura 32 - Aula de edi¢do de video com a técnica de informética

Fonte: Priméia ’

Como essas orientagBes proporcionaram uma conversa mais de perto com os alunos,
percebi que eles passaram a sentir mais confianca no meu trabalho. A todo tempo, inclusive
fora do horério das minhas aulas, eles vinham a minha procura para tirar dividas, mostrar o
que modificaram nas produgdes, enfim, estavam muito envolvidos com o trabalho e, por
consequéncia, com a professora.

Nessa etapa, foi importante contar com o apoio da funcionaria da sala de informatica,
gue contribuiu bastante, especialmente com os alunos que ainda nao tinham produzido. Ela os
ajudou oferecendo programas de edicdo faceis de manusear como o Movie Maker!’ e o

' Movie make é uma ferramenta do Windows XP que divide automaticamente o video em clipes para serem
editados  por  ordem, de acordo com o desejo da  pessoa. Disponivel em:
< http://www.microsoft.com/brasil/windowsxp/using/moviemaker/learnmore/editing.mspx>. Acesso em: 15 out.
2014.



http://www.microsoft.com/brasil/windowsxp/using/moviemaker/learnmore/editing.mspx
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Cantésia'®, atendeu os alunos em horarios alternativos ao das aulas, ministrou aula sobre
edicdo de video a toda turma, ajudou na arrumacgdo do ambiente no dia da apresentacdo e
ainda fotografou todo o processo.

Essa colaboracdo foi muito importante pra mim porque trouxe para 0s alunos o
conhecimento que eu nao possuia, trazendo para o trabalho o caréter cooperativo que é
imprescindivel para um trabalho possa ter sucesso. Unir forgas sempre traz a certeza de que 0s

resultados serdo bem mais satisfatorios.

Figura 33 - Aula de edigdo de video

Fonte: Primaria

Outra forca importante foi a do aluno que ficou responsavel para a producao da pagina
do blog. O grupo do qual ele fazia parte, acabou se desentendendo e assumindo outro tema
(montaram uma producdo sobre Jiu-Jitsu). No seu histérico como aluno, a escola nunca o
tinha visto tdo dedicado a um trabalho como a este. Ele se permitiu receber orientaces,
refletiu sobre sua escrita, adequando-a aos padrfes formais do trabalho, refletiu também sobre
a linguagem, concordando que algumas palavras que havia usado ndo eram adequadas para o
ambiente virtual que devia respeitar o pablico-alvo. Outra questdo importante, foi o respeito
que adquiriu dos outros alunos, quando viram que ele tinha algo bom também para oferecer.
A sua convivéncia na sala de aula, que era conflituosa, passou a ser mais harmonica. Esse foi

um grande ganho para esse trabalho.

8 O Camtasia Studio é um aplicativo completo para a criacdo e edicdo de videos a partir do ambiente de
trabalho do Windows. Com ele, vocé cria diversos tipos de videos explicativos sem dificuldades, como tutoriais
de programas, apresentacOes e atividades comuns no computador. O programa permite gravar a tela e ja fazer
todos o0s ajustes necessarios sem precisar recorrer a dois softwares para isso. Disponivel em: <
http://www.baixaki.com.br/download/camtasia-studio.htm#ixzz3izLz5re9 >



http://www.baixaki.com.br/download/camtasia-studio.htm#ixzz3izLz5re9
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Figura 34 - Aluno reajustando o blog
L O == -

S

Fonte: Primaria

6.3.4 Producdo final

Aula 01 - Definicdo de imagem e nomenclatura do blog

Estando prontas as producdes, agora seria 0 momento de montar o blog. Antes de tudo
precisavamos decidir qual seria 0 nome e a imagem que iam ser usados. Como os alunos
ficaram incumbidos de pensar e trazer um nome por grupo solicitei que cada um falasse o
nome para eu escrever no quadro e assim promover uma votacdo a fim de que a maioria
pudesse exercer seu direito de escolha. Assim foi feito. Escrevi todos 0s nomes no quadro e
os alunos foram apreciando e discutindo como ficaria o titulo final. Depois de muita
discussdo, o titulo foi definido como PORTAL S. A: conscientizando vidas.

Para a imagem da péagina inicial, também houve muitas opinides e, por fim, decidiram
gue a melhor imagem seria a foto da turma. Combinaram que no outro dia todos viriam com a
blusa da turma, para serem fotografados.

E assim, democraticamente, depois de muita discusséo, o blog ja tinha, na ideia, uma
pagina inicial montada. Faltava colocar isso na pratica. A foto da turma ja foi tirada no

mesmo dia.
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Figura 35 - Foto da turma para a pagina inicial do blog

Fonte: Primaria

Também ficou decidido que as proximas aulas seriam para apreciar 0s videos e 0s

textos prontos e assim posta-los na pagina do blog, preparando-o para a apresentacao a escola.

Aula 02 - Apresentacdo do blog para a turma e postagem dos trabalhos

Chegado o dia de apresentar a pagina do blog para a turma: era 0 momento de aparecer
0 trabalho do nosso aluno prodigio. Ele reuniu todas as informacdes e montou o
género/suporte a partir do provedor para blogs chamado Blogger. Explicou que nessa pagina
haveria espaco para publicar os trabalhos em links denominados “marcadores”, que
funcionavam como links para conduzir o leitor a matéria que deseja ler.

Colocou também um espaco onde as pessoas poderiam deixar seus comentarios em

relacdo a cada publicagdo, como também, outro espago para realizacdo de bate-papo.

Figura 36 - Pagina inicial do blog Portal S.A

Fonte: Primaria
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Para a publicacdo das producdes, explicou que tinha que fazer esse trabalho em casa,
devido ao fato de ter que publica-las no canal do Youtube para, depois, fazer a linkagem para
0 blog. A turma aprovou o design que ele preparou para a pagina inicial e entregaram seus
trabalhos para juntar em um dispositivo de armazenagem (pen drive) para posteriormente

serem publicados.

Aula 03 - Preparativos para a apresentacéo

Aproximava-se 0 dia da apresentacdo do trabalho para a comunidade escolar. Para
preparar esse evento, instiguei a turma a formar equipes de trabalho com funcdes
determinadas e assim, envolver a todos mais uma vez no processo. Informei que precisava de
quatro equipes para: organizacdo, ornamentacdo, divulgacdo e preparacdo de lembrancinhas
para ser entregues aos ouvintes que viessem participar conosco. Logo apareceram 0S
voluntarios que foram adaptando-se as equipes. Dividi a turma em grupos para discutirmos o
que iriamos preparar para aquele dia. Pedi que cada equipe pensasse numa ideia de acordo
com sua funcdo. As equipes discutiram e apresentaram para a turma suas ideias. Tinhamos
pressa para comegar a agao.

A equipe de divulgacdo deu a sugestdo de que cada grupo preparasse um cartaz para
divulgar o assunto que tinham trabalhado e o endereco do blog para colocar nas paredes da
escola em pontos estratégicos. Esses cartazes seriam preparados em linguagem multimodal,
usando imagens atrativas para chamar a atencdo dos alunos das outras turmas e despertar o
interesse em conhecer o trabalho. Dessa forma, estavam colocando em pratica o aprendizado
das aulas, em outras palavras, produzindo linguagem criativa para atingir seus objetivos de
comunicagéo.

Também pensaram em passar de sala em sala, um dia antes da apresentacdo, para
convidar pessoalmente, todos os alunos. A ideia foi prontamente aceita e, na pratica,

aconteceu como mostra as fotos:



Figura 37 - Cartaz com linguagem multimodal

Fonte: Primaria

Figura 38 - Cartaz com linguagem multimodal divulgando o blog

Fonte: Priméria

Figura 39 - Divulgando os trabalhos

Fonte: Priméria
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Figura 40 - Divulgando a apresentacdo do blog nas turmas da escola

Fonte: Priméria

A equipe de ornamentacdo decidiu que usariamos um tecido preto para envolver todas
as paredes do ambiente da apresentacdo. Assim, segundo eles, tanto ia escurecer a sala como
ia servir de pano de fundo para que cartazes com as temaéticas dos videos fossem afixados
para fazer os presentes se familiarizarem com os assuntos trabalhados. Tomei as providéncias,
tendo o apoio da administracdo escolar e na véspera da apresentacdo, a equipe estava de

prontiddo para realizar a preparagéo da sala.

Figura 131 - Arrumacao da sala para a apresentagdo do blog a escola

Fonte: Primaria
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Figura 42 - Arrumagéo da sala

Fonte: Priméria

A equipe das lembrancinhas pensou em entregar um pirulito com um cartdozinho.
Nesse cartdozinho estaria escrito o endereco do blog e uma mensagem de satisfacdo pela
visita. No dia marcado para a realizacdo da atividade, todos participaram com muita

dedicacéo.

Figura 43 - Montando lembrancinhas

Fonte: Primaria

A equipe de organizacdo estava integrada com todas as equipes, coordenando-as e
deixando-me informada de tudo que estava acontecendo. Esta elaborou junto comigo, um
discurso de apresentacdo, para um dos integrantes de cada grupo usar na hora de expor seu
trabalho:
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Bom dia a todos! Sejam bem vindos & concluso do nosso trabalho.

Como todos ja devem saber, n6s fazemos parte da turma do 9° ano e estamos
honrados com a presenca de todos vocés.

Queremos apresentar 0 nosso Blog que se chama Portal S. A.
Conscientizando vidas. Esse Blog, tem a finalidade de mostrar assuntos interessantes
e educativos que foram produzidos por nds para levar um pouco de informacéo de
forma divertida e numa linguagem mais facil de entender.

Ele estara disponivel para que vocés acessem quando quiserem.

Nesse momento, passamos a apresentar o video que foi produzido pelo nosso
grupo que fala sobre(falar sobre o tema dos seu trabalho).

Muito obrigado!

Tudo se deu em um grande espirito de colaboracdo. A escola abracou a ideia e todos:
alunos, colegas professores, equipe administrativa, apoio pedagdgico, apoio de servi¢os
gerais, contribuiram de alguma forma para que tudo acontecesse.

Ainda nesse dia que antecedia a apresentacdo, reunimo-nos com a direcdo da escola
para elaborar uma estratégia de realizacdo do evento. A direcdo decidiu fazer uma dinamica
de rodizio para que a apresentacao se desse por turma. Isso porque nao era possivel realizar a
apresentacdo em uma area maior como o ginasio devido a claridade do ambiente, 0 que

impossibilitava o uso do Datashow.

Aula 04 — Apresentacdo do trabalho para a escola

Os alunos estavam nervosos e empolgados, pois havia chegado o grande dia de
apresentar seus trabalhos para a escola. Todos chegaram cedo, pois ainda faltavam alguns
detalhes para organizar. O aluno responsavel pelo blog ainda estava dando os ultimos
retoques na pagina, como também, ainda postando alguns trabalhos que foram entregues no
ultimo momento.

Faltava também acertar a ordem das apresentacées, o que foi resolvido em um sorteio.
Ficou combinado também que, para cada turma, seria apresentado um video, deixando que 0s
alunos acessassem o blog posteriormente para conhecerem os outros trabalhos. Cada visitante
da sala levaria, para casa, um pirulito com uma mensagem de boas vindas e o endereco do
blog eletrdnico: <portsantangel.blogspot.com.br>.

O ambiente estava organizado como um auditorio com lugares para os espectadores, e

cadeiras destacadas para os professores e funcionarios que viessem participar, de modo que
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todos pudessem ter uma boa visdo dos videos e do blog de onde estivessem sentados. As
paredes estavam ornadas com um tecido de material TNT preto com os temas dos trabalhos
afixados, chamando atencdo para 0s assuntos que iriam ser abordados.

Enfim, estava tudo pronto para que 0 evento acontecesse e 0 mais importante nisso
tudo, foi ver a turma totalmente envolvida, zelando pelo evento e por suas producoes,
valorizando aquilo que criaram e tendo consciéncia de que o trabalho em grupo ja tinha valido
a pena.

Esse trabalho fez daquele simples momento, um grande evento em suas vidas, pois,
para alguns, seria a primeira vez que criavam alguma coisa e que estavam vendo iSso ser
apreciado e valorizado. Muitos nem acreditavam em suas capacidades, mas bastou um
incentivo e uma articulacdo para que colocassem seus dons em pratica e se sentissem

motivados e valorizados por isso. la ser um grande dial

Figura 144 - Alunos a espera da apresentacédo

Fonte: Primaria

A primeira apresentacdo foi para a turma do sexto ano, que sdo alunos pré-
adolescentes e o0 tema a ser apresentado era o video sobre drogas. Nesse trabalho os alunos
trabalharam com a linguagem multimodal, preparando uma mensagem que mesclava som,
imagem e parte verbal para produzir um efeito impactante e assim convencer o espectador,
por meio do dito “tratamento de choque” a ndo experimentar drogas. Além disso, trouxeram
imagens de pessoas mostrando o “antes” e o “depois” de usarem a drogas, acompanhado de
uma parte verbal para complementar a mensagem.

Antes da apresentacdo do video, uma das alunas fez a apresentacdo dando as boas

vindas e introduzindo o tema.
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Figura 45 - Discurso de abertura

Fonte: Priméria

Figura 46 - Alunos do 6° assistindo a apresentacgao

Fonte: Primaria

Figura 47: Imagem das consequéncias das drogas no corpo humano

Fonte: Priméria

A segunda apresentacdo foi para uma das turmas do sétimo ano, também formada por
pré-adolescentes. Para eles, foi apresentado o tema sobre bullying. Nessa producgdo os alunos
também fizeram uma combinacdo de imagens, sons e parte verbal para passar a mensagem

alertando contra esse problema que esta presente no ambiente educacional.
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Para complementar, entrevistaram a assistente social da escola que falou sobre o
problema, enfatizando os casos mais frequentes e até se colocando como vitima de bullying na
infancia. No final da apresentacéo, essa profissional que estava presente no momento, recebeu
um abraco do aluno que sempre estava em evidéncia por sua indisciplina e sua fala foi no
sentido de solidarizar-se com ela, pois também sofria essa violéncia. Em outras palavras, a
mensagem que tinha objetivo de informar, alertar e sensibilizar para os males que essa préatica

violenta traz, ja conseguira atingir um pouco de sua meta.

Figura 48 - Imagem sobre bulliyng

Fonte: Primaria

Figura 49 - Entrevista com a assistente social da escola

Fonte: Priméria

A proxima equipe a apresentar falava sobre exploracdo sexual infantil. Para expor o
tema, também fazendo uso da linguagem multimodal, prepararam sua mensagem
incorporando a ela imagens e escrita de texto com efeitos atrativos chamando atencdo para o

tema. A letra da cangdo que servia como tema musical estava em outra lingua, mas a masica
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embalava as cenas, de modo que fazia os espectadores ficarem atentos: era a linguagem que
eles aprenderam a construir atingindo suas metas de comunicacao.

Incorporaram ao seu video, um videoclipe internacional que tratava dessa violéncia
contra a crianca e o0 adolescente, apresentando cenas de adultos aliciando menores e
mostrando como isso pode acontecer.

Os alunos trouxeram outras vozes para o trabalho quando mencionaram o depoimento
da apresentadora Xuxa ao programa de televisdo Fantastico, quando relatou que havia sofrido
abuso sexual na infancia e, para dar mais énfase ao trabalho e acrescentar uma visdo mais
séria e profissional sobre o assunto, realizaram uma entrevista com a psicologa da escola que
acrescentou mais informacdes de forma bem didatica e esclarecedora complementando as
informacdes e ajudando a conscientizar os ouvintes.

Essa participacdo teve muita importancia para os alunos, pois ao relatar a atencdo e a
abertura que essa profissional deu ao trabalho que eles estavam realizando, sentiam-se muito
valorizados e reconhecidos, melhorando assim a autoestima e, consequentemente, a
aprendizagem e o envolvimento com as atividades desse projeto educativo. Isso demonstra o
guanto é importante incentivar e motivar as agdes dos nossos jovens, pois quando sentem que
suas acOes recebem crédito, percebem a sua capacidade, acreditando em si mesmo e no seu

potencial. O estimulo é realmente, sempre produtivo.

Figura 50 - Video da entrevista com a psicéloga da escola

Fonte: <portsantangel.blogspot.com.br>.



Figura 51 - Imagem do depoimento de Xuxa
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Fonte: Primaria

Figura 152 - Aluna apresentando o trabalho

Fonte: Primaria

Figura 53 - Alunos do 7° ano assistindo a apresentagdo

Fonte: Primaria
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A maioria dos meninos queria falar sobre esporte. E foi assim o assunto das producoes
seguintes com os temas “Academia e saude” e “Jiu-Jitsu para a vida”. No primeiro trabalho
trouxeram um video com imagens de homens musculosos fazendo exercicios pesados,
exibindo os corpos fortes e os musculos bem salientes, como também, o esforco que faziam
para chegar aqueles resultados fisicos. Em seguida, apresentaram algo como um tutorial, em
que cada membro da equipe fazia um exercicio, enquanto o outro narrava como aquele
exercicio deveria ser feito. Ao final, realizaram uma entrevista com um professor de educacao
fisica, monitor da academia, que deu informacbes sobre exercicios, alimentacdo e
suplementos alimentares que complementavam a maratona de atividades para quem que
manter um corpo bonito e saudavel.

A plateia, formada por alunos do oitavo ano, estava muito atenta e exprimiram muito
entusiasmo quando apareceram as imagens dos proprios alunos fazendo exercicio. Alguns
sairam comentando que gostariam de ver o video de novo para rever algumas cenas que
gostaram e escutar com mais atencdo, os conselhos do instrutor que deu a entrevista.

A satisfacdo no rosto dos alunos era nitida também, por ver seu trabalho sendo

valorizado e atingindo seus objetivos de comunicacao.

Figura 54 - Video produzido pelos alunos sobre academia e sautde

Fonte: <portsantangel.blogspot.com.br>.
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Em seguida, foi a apresentacdo do video sobre Jiu-Jitsu'®. Os alunos que prepararam
esse video foram os que tiveram mais dificuldades. No decorrer do trabalho mostraram
desinteresse total, no entanto, quando foram vendo as atividades dos outros colegas,
procuraram-me para ajuda-los. Forneci as orientacbes e eles, conseguiram fazer. Foi um
trabalho bem simples, mas que contemplou os requisitos para o que estava sendo solicitado
que era a producdo de linguagem multissemidtica. No video eles usaram imagens desse
esporte, alternando com linguagem verbal como se estivessem apresentando as posi¢cdes da
luta e motivando a plateia a conhecer o esporte. Esses alunos também ndo se sentiram a
vontade para apresentar, o que me fez pensar que nem sempre da pra atingir a turma como um
todo, pois sinto que deveria ter prestado um pouco mais de atengédo a esse grupo e investigado
as causas da falta de interesse que eles sentiram por um projeto em que a maioria estava
envolvido. Essa avaliacdo servira para acompanhar esses alunos um pouco mais de perto e
descobrir quais suas lacunas para somar forgas com a escola e tentar amenizar as possiveis
dificuldades deles.

Dando continuidade as apresentacdes, agora tendo como publico, a outra turma do
oitavo ano, era a vez dos tutoriais?® de receita. O grupo de alunas, usando os programas de
edicao “Viva video”, produziu filmagem ensinando duas receitas: a primeira ensinava como
fazer uma refeicdo baseada em carboidratos para quem estava malhando (isso também para
dar continuidade a temética sobre academia e salde que os meninos abordaram). A segunda
era a receita de uma torta. Nas duas, as alunas também realizaram construcdo de linguagem
multimodal exibindo imagens dos ingredientes e de todo processo que constitui 0 modo de
preparar.

Dessa forma, mostraram na pratica, uma transmuta¢do do género “receita” para o
ambiente digital construindo uma versdo mais inteligivel por ser composta de mais elementos

que ativam a maioria das modalidades perceptivas.

' 0 jiu-jitsu é uma arte marcial de origem japonesa. Ela é voltada para o ataque e autodefesa, porém nio hé
utilizacdo de armas em sua pratica. Acredita-se que o jiu-jitsu foi introduzido no Japdo, no século XVII, pelo
monge chinés Chen Yuan-Ping. O jiu-jitsu é considerado a base de varios combates esportivos modernos e
outras artes marciais, entre elas o caraté, o aikidd e o judé.

Disponivel em: < http://suapesquisa.com/educacaoesportes/jiu-jitsu.htm >

?® Tutorial: Programa, método ou documento que fornece detalhadamente as informagdes sobre o funcionamento
de alguma coisa, contento imagens ou ndo, fornece informagdes ou ensina passo a passo como desenvolver,
utilizar ou praticar alguma coisa e é desenvolvido pelo tutor, pela pessoa que ensina: ensino tutorial.


http://suapesquisa.com/educacaoesportes/jiu-jitsu.htm
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Figura 55 - Video de receita culinaria
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Figura 16 -Video de receita culinaria
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Fonte: <portsantangel.blogspot.com.br>.

Para finalizar as apresentacdes, foram expostos mais dois videos. O primeiro, tratava-
se de um glossario com as palavras e conceitos novos que aprenderam durante a execu¢do da
sequéncia didatica. Essa ideia tinha o objetivo de expor para 0s outros alunos e para o publico
que acessasse 0 blog, os significados de algumas palavras novas relacionadas a tudo que
produzimos durante esse trabalho.

O segundo video era do tipo making of** onde os alunos trouxeram em forma de

montagem, imagens feitas durante todo o trabalho. Ficou muito divertido, pois eles usaram

?! Making of: é uma expressdo em inglés cuja traducéo é "feitura de" ou "fazimento de" e consiste em um video
do que revela o que acontece nos bastidores durante a gravagdo de um contetido audiovisual. Atualmente,
0 making of & um contetdo extra ou especial que esta incluido em varios DVDs. No making of estdo muitas
vezes incluidas cenas cortadas, erros engracados durante a gravacgdo (conhecidos como, reacdo e entrevistas com
os atores, produtores e realizador, etc.
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muita criatividade para colocar as cenas inusitadas, criando falas para as imagens de modo

que todos gostaram de ser lembrados, sem se ofender com a “brincadeira”.

Figura 7 - Video de Glossario das atividades
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Fonte: <portsantangel.blogspot.com.br>.
Figura 58 - Video de Glossério das atividades
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Fonte: <portsantangel.blogspot.com.br>

6.4 Depoimentos dos profissionais da escola

Os profissionais da Escola, onde foi desenvolvido o trabalho, colaboraram bastante

abracando a ideia e contribuindo no decorrer de toda elaboracdo, execucdo das aulas e nos

momentos finais da intervencdo pedagogica. Essa atitude foi muito importante, por

demonstrar confianga na responsabilidade do professor e acreditar que € possivel mediar um
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trabalno novo na escola. A seguir, apresentamos o0s depoimentos de alguns desses

profissionais em relagdo a vivéncia dessa sequéncia didatica:

L R — psicdloga educacional

“O uso da tecnologia amplia as ferramentas no processo ensino/aprendizagem. Esse
recurso que foi usado pela professora Teresa Cristina nas suas aulas de Lingua Portuguesa,
despertou um grande interesse e participacdo dos alunos. Eles se envolveram, abracaram o
projeto, interagindo desde a criagdo do blog até o conteido para fazer as postagens. E a
oportunidade de o aluno desenvolver sua escrita e sua oralidade. O que eu considero mais
importante também é o trabalho em equipe, a cooperacdo: foi uma grata surpresa ver toda a
preparacdo e troca de saberes que que aconteceu entre todos eles, a propriedade com que
usaram 0s equipamentos, a tecnologia. Esse trabalho veio para somar e nos mostrar como
fazer uso consciente desta ferramenta. A professora atuou como mediadora, dando aos alunos
a oportunidade de fazer uso com responsabilidade desta ferramenta. Parabenizo a professora
pelo excelente trabalho, ele mostrou que é possivel acontecer ensino/aprendizagem, além da
sala de aula, em outros espacos da escola. Acredito que a escola teve um grande ganho com
esse trabalho, pois os outros alunos de outras turmas, se interessaram pelo projeto. Parabéns a

professora e a toda turma!”

F. S. — Assistente social da escola

“O trabalho desenvolvido com o nono ano pela professora Teresa Cristina com a
linguagem multimodal trouxe para o processo de ensino e aprendizagem diversas
possibilidades positivas, dentre as quais podemos citar a utilizacdo de recursos e estratégias
didatico-comunicativas que oportunizaram uma melhor sintonia entre alunos, professor e
conteudos especificos da disciplina, melhorando o desempenho dos educandos na leitura,
escrita, producdo e interpretacdo e dando uma maior dinamicidade as aulas resgatando o gosto

e o prazer do aprender e do ensinar.”

A. F. — Professora de Lingua Inglesa

“Os estudantes participaram da criacdo do blog com muita responsabilidade,

envolvimento e motivacdo. Foi muito bom vé-los abracar a iniciativa da professora Teresa
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Cristina com tanto afinco e dedicagdo. Percebi que eles amadureceram bastante durante e ap6s
a elaboracg&o dos trabalhos. Alguns estudantes que antes acreditdvamos serem desinteressados
e trabalhosos, debrucaram-se sobre os trabalhos e mostraram-se muito engajados para a
realizacdo e 0 sucesso da iniciativa. Fiquei realmente muito feliz por todos. Parabéns Teresa

Cristina! Parabéns Santa Angela!”

S. S. — Professora de Geografia

“O projeto de constru¢do do blog Portal S. A com os alunos do nono ano, porposto
pela professora Teresa Cristina, foi uma inovagéo para a escola e repercutiu de maneira muito
positiva. Nés, professores e funcionarios, percebemos isso no cotidiano da escola durante a
producdo do blog, os alunos mudaram a face visivelmente, muitos alunos que aparentavam
desinteressados com as mesmas coisas de sempre da escola, acabaram se envolvendo com as
atividades de producédo de entrevistas, videos, tutoriais, pesquisas etc. Além da execucdo do
projeto ter sido um sucesso, o Portal S. A, elaborado pelos alunos juntamente com a
professora Teresa Cristina, nos abre um espaco bastante interessante de proximidade com os
alunos, pois podemos, a partir de agora, usufruir do blog, aproveitando o entusiasmo dos
alunos, para exibir outros trabalhos que futuramente serdo desenvolvidos por eles. Assim,
esperamos que, aos poucos, os alunos irdo compreendendo que estudar ndo € algo ruim, como
muitos deles afirmam, e tem utilidade para o nosso dia a dia. Acredito que sdo iniciativas

como essa que podem mudar a realidade das escolas publicas no nosso pais.

6.5 Relato dos alunos

Aluno A

“Apesar dos atrasos ¢ dos empecilhos que houveram para as construcdes dos videos e
do blog, foi um trabalho muito produtivo com a interagdo de praticamente todos os alunos.
Além de sair da rotina diaria de sala de aula, nds tivemos a chance de mostrar nossas outras

habilidades. O dia da apresentacdo do blog, foi uma mistura de sentimentos de nervosismo
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com a sensacao dever cumprido, pois, apesar de tudo, nés demos o nosso melhor e mostramos
que nada pode parar 0 nono ano do Santa Angela. ApGs a apresentacio tivemos um momento
de descontracdo com a comemoracdo que a professora Teresa, junto com outras pessoas
organizou para nos. Foi um momento Unico para recompensar o trabalho que fizemos. Foi
6timo, pois aprendemos mais dos assuntos retratados e sobre melhoramentos de técnicas de

manuseamento no computador.”

Aluno B

“Eu achei uma coisa boa porque nos trouxe muitas aprendizagens. Tivemos
conhecimento um pouco mais sobre Blog. Aprendemos a mexer em algumas paginas da web,
aprendemos o que € hipertexto (hipertexto é uma pagina dentro do outro que quando vocé
clica nela leva vocé a outra pagina totalmente diferente da que vocé estava). Entdo isso vai
nos ajudar muito mais um pouco pra frente. Aprendemos a fazer videos bem criativos. A

turma do 9° ano pode mais se unir. Entdo adorei o Projeto.”

Aluno C

A criacdo de um blog foi ideia da professora Teresa Cristina que dividiu a sala em
grupos de alunos e cada grupo ficou responsavel para divulgar um tema em forma de videos
ou textos com o objetivo de fazer os alunos da Escola Santa Angela usufruirem dele para
entretenimento ou para busca de informagdes. O grupo que eu participei ficou responsavel por
divulgar um video ou texto sobre o Jiu-Jitsu. Pela falta de interesse e organizacdo do grupo,
guase nao conseguimos entregar o video que foi entregue no ultimo dia. No processo de
montagem do blog a turma aprendeu muitas coisas, como palavras novas, trabalhar em grupo,
etc.

Aluno D

“O projeto sobre o blog foi um sucesso, eu gostei muito. Durante esses dois meses
aprendi muitas coisas novas, principalmente as palavras que eu ndo conhecia e a professora
ensinou e explicou o significado de cada uma delas. Apesar das baguncas, o blog foi um
sucesso para todos da minha turma. Gostei muito desse trabalho que a professora Teresa fez
com a gente. Ela ensinou a todos o que quase ninguém sabia fazer e por isso agrade¢o muito a

ela. Assim que a professora disse que tinha um projeto para fazer com a turma, eu fiquei um
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pouco surpresa, mas depois que ela disse que era sobre o blog, ai eu me animei mais. O blog

foi muito legal. Eu aprendi a fazer quase tudo que eu nao sabia.”

Nessa amostra dos relatos dos alunos, podemos perceber que o trabalho para eles foi
muito envolvente, em suas palavras, dinamico e diferente pela questdo de sairem do que
chamam de rotina na escola, para uma vivéncia nova, voltada para o que gostam de fazer e
fazem cotidianamente: produzir na internet. Vemos que eles citam suas dificuldades para
iniciar as atividades em primeiro lugar, ndo acreditando muito, mas em seguida, simpatizando
e aderindo a ideia por seu carater “diferente”. O trabalho em grupo, citado por eles, também
foi algo que os motivou bastante, pois tiveram a chance de partilhar conhecimentos, dividir
angustias e distribuir tarefas de acordo com a habilidade de cada um. Sentimos em suas
palavras, e eu pude sentir em seus gestos e mudancas de atitudes no decorrer do trabalho, que
essa experiéncia foi muito positiva em suas vidas, foi uma forma de fazé-los valorizar o meio

tecnoldgico para fins educativos.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Trabalhar na escola com a perspectiva dos multiletramentos foi uma experiéncia muito
rica. Ajudar os alunos a entender que o mundo virtual pode fazer parte de suas vidas fisicas
como coadjuvante no seu processo educativo é de suma importancia, especialmente quando
vemos essa delimitacdo t&o arraigada na consciéncia dos profissionais da escola, que querem,
no periodo de suas aulas, abolir totalmente um dos mundos. E claro que n&o da para ministrar
uma aula tedrica, enquanto seu aluno consulta seus recados em alguma rede social, ou fica
compenetrado nos jogos dos aplicativos diversos que o celular possui. O que falo é de
aproveitar o meio virtual para auxiliar no processo didatico.

E preciso entender que o mundo virtual é o0 espaco onde o jovem e todas as pessoas se
sentem livres para expor sua opinido, resolver tarefas do dia a dia e aprender continuamente,
devido ao fato de as informagBes encontrarem-se disponiveis para todos. E o espago que
motiva a aprendizagem e oferece caminhos para obter informacdes e deve ser buscado sim.
Porém, um trabalho educativo para o0 uso consciente é cada vez mais urgente na
contemporaneidade. Mostrar para o aluno que a internet ndo é s6 um espaco de
entretenimento, mas que pode ajudar a produzir conhecimento quando usado com coeréncia e
reponsabilidade.

A escola precisa andar a passos largos para acompanhar o processo evolutivo das
tecnologias de informacdo e comunicacdo, porque 0s nossos alunos, ja estdo conectados e
antenados com conhecimentos gue nés nem imaginamos existir. A troca de experiéncia com
meus alunos, durante a execucdo dessa intervencdo, mostrou-me que, enquanto profissional,
para adentrar numa experiéncia como esta, € necessario, em primeiro lugar, amparar-se
teoricamente, em segundo, estudar as técnicas que se quer ensinar e, em terceiro, ter
consciéncia de que o aluno tem muito a nos ensinar, por esta razdo, € preciso deixar 0 nosso
orgulho e pensamento de que sabemos tudo e permitir que eles atuem como protagonistas
também, gerando assim uma grande troca de conhecimentos.

Esta experiéncia confirma para mim também, a ideia de Moran (2007) quando da
importancia suprema ao esforgo dos profissionais, pois, se formos esperar que a escola cres¢a
em consciéncia e em estrutura fisica, para realizar um trabalho que atenda aos anseios sociais,
poderemos estar correndo o risco de nunca fazer algo novo. As dificuldades e as barreiras sao
enormes, mas se o professor tem forca de vontade, ele é capaz de promover aulas dindmicas e

produtivas. Um professor motivado contagia seus alunos e esses, que as vezes ja nao
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acreditam mais que as coisas podem ser diferentes, quando estimulados, conseguem produzir
criativamente tudo que quiserem.

A aprendizagem da linguagem ganhou também outra configuracao, com esse trabalho.
Pude sentir que meus alunos, que deixaram nitido no questionario, a sua total aversao a
escrita, conseguiram trabalhar com a linguagem multimodal, adaptando-a as suas intencdes
comunicativas, usando criatividade para expressar a mensagem, considerando a maioria dos
elementos constitutivos da comunicacdo. Eles pensaram no interlocutor antes de produzir e,
por causa disso, tiveram bastante cuidado com a linguagem verbal e ndo verbal que iam ser
utilizadas, delimitaram os géneros de acordo com a mensagem, enfim, trabalharam como
verdadeiros escritores dessa nova modalidade. Vale acrescentar que todo o material utilizado
para suas producbes foram extraidos da internet. La eles buscaram imagens, sons, efeitos,
programas de edicdo e uma das coisas mais importantes, toda a estrutura para montar o blog.
Era o meio virtual dando suporte a pratica educativa de forma bem real, acontecendo diante
dos meus olhos e de toda a escola.

Também ndo poderia deixar de citar as dificuldades, pois houve pedras também no
meio do caminho. Essas pedras tomaram forma, em primeiro lugar, para convencer os alunos
em participar das atividades. Foi preciso sim, oferecer uma nota, isso porque achei justo e, no
final, pelo resultado alcangado, atribuiria muito mais valor ao trabalho que fizeram e percebi
também que aquela avaliacdo escrita que fazemos, como diz 0 senso comum, ndo mede
conhecimento de ninguém. Outra dificuldade foi quando os computadores ndo funcionaram e
a falta da internet para trabalhar com os alunos. Foi 0 momento de flexibilizar o planejamento
e recorrer a outra metodologia: uso de pendrive e slides. Na prética, a tecnologia ajuda de uma
forma ou de outra, é preciso estar preparado.

O comportamento dos alunos, em alguns momentos também incomodou bastante, pois
era preciso educé-los para ouvir, a todo momento, até o dia em que adquiriram o gosto e se
envolveram com mais afinco as atividades, participando com mais efetividade ao trabalho.

Poderia citar outros percalcos, no entanto, prefiro falar dos muitos ganhos que essa
experiéncia trouxe para a escola, para os alunos e para mim enguanto profissional.

A escola ganhou como exemplo, uma experiéncia nova: 0 empenho de alunos, antes
definidos como desinteressados, fez com que muitos profissionais percebessem que € possivel
trabalhar sob uma nova perspectiva, pois apesar do que aparentam, alguns alunos sendo
estimulados e orientados, conseguem produzir conhecimento e protagonizar uma acao
educativa. Outro ganho foi passar a possuir um meio de comunicagdo, produzido por seus

alunos, que ja esta servindo de meio de interacdo entre os membros da comunidade escolar.
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Os alunos, além da aprendizagem que conquistaram, cresceram em experiéncia de
grupo, de convivéncia, de conhecimento. Passaram a ser mais confiantes e maduros no
convivio escolar e estdo dando mais importancia a aprendizagem.

Durante todo esse processo de estudo, pesquisa e aplicacdo dessa intervencdo na
escola, fui percebendo o meu crescimento, enquanto profissional. Observei que o
planejamento e o embasamento tedrico sd0 muito importantes para a execucdo de um
trabalho. O conhecer para transmitir faz muita diferenca. Percebi também que a flexibilidade
do planejamento é muito necessaria, pois os percalcos realmente existem e € preciso entender
quando ndo da para ir por um caminho e é preciso tomar outro rumo. Por fim, a satisfacdo de
ver um trabalho pronto e executado com o protagonismo dos alunos, traz a certeza de que vale
a pena ousar fazer diferente e, especialmente, quando esse trabalho é abracado e reconhecido
pela comunidade escolar.

Com essa experiéncia, reafirmo que a formacdo do professor estd realmente na sua
prética cotidiana, pois é preciso um fazer diferente para cada situagdo nova que surge na sala
de aula e, por maior que seja o desafio, no final percebemos que crescemos com a experiéncia
e nos tornamos profissionais cada vez mais seguros, confiantes e maduros. A pratica € a nossa
mestra e a forca de vontade, a nossa forga motriz.

Para concluir gostaria de propor a continuidade do uso dos recursos tecnoldgicos no
contexto pedagdgico escolar, visto que a pratica fez-me enxergar o quanto € promissor
trabalhar com algo que ja é do conhecimento e uso dos alunos e que facilita também o
trabalho do professor. Na medida em que confiamos nas potencialidades dos aprendizes e
propiciamos ferramentas tecnoldgicas para eles colocarem suas ideias em préatica, vemos
brotar a capacidade criativa de cada um, o potencial tanto de produzir o novo, como de
transformar o que ja conhecem. Nesse contexto, as aulas tornam-se um laboratorio para a vida
e a educacdo passa a assumir o seu real sentido: formar pessoas conscientes, ativas e

modificadoras de sua realidade.
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Apéndice A — Questionario de sondagem para os professores

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS APLICADAS E
EDUCACAO - CCAE

CAMPUS IV - MAMANGUAPE

PROGRAMA DE MESTRADO
PROFISSIONAL EM  LETRAS - PRUFLETRAS
PROFLETRAS

£P°) ORIENTADOR: DR. JOAO WANDEMBERG

NI GONCALVES MACIEL

MESTRANDA: TERESA CRISTINA ALVES

Ol4, muito prazer!

Eu me chamo Teresa Cristina Alves, sou aluna do Mestrado Profissional em Letras
(PROFLETRAS), da Universidade Federal da Paraiba — Campus IV. Participo da linha de
pesquisa Leitura e Producdo Textual: diversidade social e préaticas docentes sendo
orientada pelo Professor Dr. Jodo Wandemberg Goncalves Maciel. Focados nas Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo e nas inovacGes que estas trouxeram para o0 ambiente
educacional, estamos realizando um trabalho voltado para o ensino da Leitura e da Escrita de
textos multimodais nos ambientes virtuais, sob a perspectiva dos multiletramentos.

Para realizar esse trabalho, sua participacdo € muito importante, pois suas respostas a esse
questionario, irdo contribuir para que possamos realizar um diagndstico da realidade atual do
ensino atual no nosso contexto escolar sob a perspectiva mencionada acima.

Esse instrumento de pesquisa foi elaborado de forma simples, constituido por perguntas
objetivas e algumas subjetivas, totalmente relacionadas ao seu cotidiano escolar. Ndo temos a
intencdo de medir seu conhecimento, mas apenas de coletar dados importantes para a
efetivacdo desse trabalho e, quem sabe, propor uma intervencéo eficiente para a problemética
descoberta.

Adianto também, que suas respostas serdo mantidas em sigilo e que seu nome nao sera
publicado.

Desde ja, agradeco a sua valiosa e honrosa participag&o.

Teresa Cristina Alves
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Questionario

01- Em uma classificacdo de 0 a 5, qual o nivel de atenc¢do dos seus alunos na sua aula?

()0 ()1()2()3()4()5

02- De forma gradativa, enumere o que mais tira a atencao deles?
( ) conversas paralelas

( ) o barulho fora da sala

( ) o uso de aparelhos de celular

( ) brincadeiras com os colegas

( ) desinteresse pela sua aula

03- Na sua concepgdao, seus alunos ja sabem ler e escrever de forma satisfatéria?
( ) a maioria.

( ) mais da metade sabe

( ) a metade sabe

( ) menos da metade sabe

( ) poucos sabem

( ) nenhum sabe

04- Quais os materiais didaticos que vocé utiliza para ministrar aulas?

() livro didético ()DVD

( ) livro paradidatico () retroprojetor
() textos diversos () computador
()TV ( ) celular
Outros:

05- Vocé ja levou seus alunos para a sala de informatica? Para qué?
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06- Qual a sua opinido sobre o aluno levar o celular ou o tablet para a sala de aula?
( ) Acho errado porque tira a atencao.

( ) Acho certo pois os alunos ndo podem viver sem tecnologia.

( ) Acho certo porque é uma fonte de informacéo.

( ) Acho errado porque prejudica a aprendizagem.

( ) Acho certo porque eu posso utilizar esses aparelhos como apoio didatico.

07- Os novos estudos para o ensino da linguagem a partir das tecnologias de informacao
e comunicacdo ganham novos conceitos atualmente, como multiletramentos e

hipertextos. Vocé ja ouviu falar desses conceitos? Se sim, o que vocé entende sobre eles?

08- H& algum momento fora da aula que vocé mantém contato com seus alunos?
() Sim ( )Néo

09- (Se sim) Esse contato € realizado:
Pessoalmente com:

( ) todos os alunos

( ) amaioria dos alunos

( ) a minoria dos alunos

( ) um nimero muito pequeno de alunos

Por telefone:

( ) todos os alunos

( ) amaioria dos alunos
( ) aminoria dos alunos

( ) um nimero muito pequeno de alunos

Pelo WhatsApp:
( ) todos os alunos

( ) amaioria dos alunos
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( ) aminoria dos alunos

( ) um numero muito pequeno de alunos

Pelo Facebook

( ) todos os alunos
( ) amaioria dos alunos
( ) a minoria dos alunos

( ) um numero muito pequeno de alunos

10- Vocé conhece o género virtual blog? ( ) Sim ( ) Néo

11- Utiliza essa ferramenta na vida pessoal? ( ) Sim () Néo

12- Ja a utilizou em suas aulas? ( ) Sim ( ) Nao

13- Vocé costuma publicar os trabalhos dos seus alunos? ( ) Sim ( ) Nao

14- Se sim, onde?

( ) no mural da sala de aula

( ) no mural da escola

( ) no jornal escolar

( ) em exposicOes escolares

( ) em exposicdes extra-escolares
( ) no Facebook

( ) em blogs

( ) Outros:

Muito obrigada!

Apéndice B — Questionario de sondagem para os alunos
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA

CENTRO DE CIENCIAS APLICADAS E
EDUCACAO - CCAE

CAMPUS 1V - MAMANGUAPE
PROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL PRUFLETRAS
EM LETRAS — PROFLETRAS

ORIENTADOR: DR. JOAO WANDEMBERG
GONCALVES MACIEL

MESTRANDA: TERESA CRISTINA ALVES

Olal

Vocé ja me conhece. Sou Teresa Cristina Alves, sua professora de Lingua portuguesa
e, além disso, também sou aluna do Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS), da
Universidade Federal da Paraiba — Campus IV. Participo da linha de pesquisa Leitura e
Producdo Textual: diversidade social e praticas docentes sendo orientada pelo Professor
Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel.

Focados nas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo e nas inovagdes que estas
trouxeram para o ambiente educacional, estamos realizando um trabalho voltado para o
ensino da Leitura e da Escrita de textos multimodais nos ambientes virtuais, sob a perspectiva
dos multiletramentos.

Para realizar esse trabalho, sua participacdo é muito importante, pois suas respostas a
esse questionario, irdo contribuir para que possamos realizar um diagnéstico da realidade
atual de sua escola e do ensino.

Esse instrumento de pesquisa foi elaborado de forma simples constituido por
perguntas de multipla escolha e algumas subjetivas, totalmente relacionadas ao seu cotidiano
escolar como aluno. N&o temos a intencdo de medir seu conhecimento, mas apenas de coletar
dados importantes para a efetivagdo desse trabalho e, para podermos pensar como melhorar e
tornar suas aula mais dinamicas e atraentes.

Adianto também, que suas respostas serdo mantidas em sigilo e que seu nome nao
sera publicado.

Entdo! VVamos participar?

Desde j&, agradeco a sua valiosa e honrosa participagéo.

Teresa Cristina Alves

Questionario
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01- Em uma classificacao de 0 a 5, qual o seu nivel de atencéo nas aulas?

()0 ()1()2()3()4()5

Como assim?

02- De forma gradativa, enumere o que mais tira a sua atengao?
( ) conversas paralelas
( ) o barulho fora da sala
( ) o uso de aparelhos de celular
( ) brincadeiras com os colegas
( ) desinteresse pela aula
( ) Outros

03- Numa escala de 0 a 10, que nota vocé daria para a sua escola?

(H)oMH10)2()3(H)4()s5 ()6 ()7 ()8 ()9 ()10

O que falta pra ela ser melhor?

04- Marque com um sinal de (+), as disciplinas que vocé mais curte e com um sinal (--)
aquelas que vocé ndo curte:
() Artes ( ) Educacéo Fisica ( ) Matematica ( ) Lingua Inglesa
( ) Religido ( ) Lingua Portuguesa ( ) Ciéncias ( ) Geografia ( ) Historia

05- Por que sera que vocé nao curte essas disciplinas?

06- Alguma vez voceé ja assistiu a alguma aula muito legal? ( ) Sim () Nao.
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07- Se sim, poderia me contar um pouco dessa aula?

08- Costuma usar a internet? ( ) Sim ( ) Nao Se sim, para qué? Se ndo, por qué?

09- Na sua opinido para que serve a internet?
() para me divertir
( ) para pesquisas da escola
() para buscar informacdes
() ndo serve pra nada, pois ndo uso.
() ndo tenho acesso a internet, por isso nao posso opinar

( ) Outra resposta

10- VVocé acha que a internet melhorou ou piorou a sua vida? Por qué?

11- E possivel aprender na internet? Como assim?

12-Ha algum momento fora da aula que vocé mantém contato com seus colegas e

professores? () Sim ( )N&ao

13- (Se sim) Esse contato é realizado:
Pessoalmente com:

( ) todos () amaioria ( )aminoria ( ) um ndmero muito pequeno
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Por telefone:

( )todos () amaioria( )aminoria( ) um numero muito pequeno

Pelo Whatsapp

( )todos () amaioria ( )aminoria ( ) um nimero muito pequeno

Pelo Facebook

( ) todos () amaioria ( )aminoria ( ) um ndmero muito pequeno

14- Agora sobre leitura. Vocé curte?
(YUmpouco () Muito () Muitopouco () Nao curto

15- E escrever? E legal?
( ) Néo muito ( ) Adoro () So escrevo por obrigacdo ( ) Muito chato

16- E na internet, vocé gosta de ler e escrever? Por qué?

17- J& produziu alguma coisa na internet? Publicou onde?

18- VVocé conhece o género virtual blog? ( ) Sim ( ) Nao

19- Ja acessou algum blog? ( ) Sim ( )Nao

Obrigada!
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Apéndice C: Modelo de termo de consentimento dos pais e/ou responsaveis

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) Senhor(a)

Esta pesquisa estd sendo desenvolvida por TERESA CRISTINA ALVES, aluna do
MESTRADO PROFISSIONAL EM LETRAS (PROFLETRAS) pela Universidade Federal da
Paraiba, sob a orientacdo do Prof. Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel, com os alunos do 9° ano
do Ensino Fundamental da EMEF Santa Angela.

O nosso objetivo ¢ realizar um trabalho inovador a partir dos novos conceitos de
linguagem multissemidtica que permeia o ambiente virtual. A compreensao € que, esse trabalho, pode
ajudar os alunos e a comunidade escolar em geral, a entender que o ciberespaco, que ja se faz presente
na vida de todos, especialmente dos nossos jovens conectados, ¢ um lugar ndo apenas da informagao,
mas do conhecimento e que pode ser bem aproveitado no ambiente da escola, especialmente no que
diz respeito a comunicagdo, por ser um local especifico para a interacao e a convivéncia social.

Solicitamos a sua colaboragdo no sentido de autorizar seu (sua) filho(a) a responder o
questionario proposto para investigar as experiéncias deles com a internet na vida e em sala de aula,
bem como participar da producdo de textos e de videos com temas educativos, realizacdo de
entrevistas, participacdo em atividades diversas de leitura e de produgdo que utilizam a linguagem
multimodal, como também, terem suas produgdes publicadas no blog que eles mesmos irdo criar na
escola.

Por ocasido da publicagdo dos resultados da pesquisa o nome de seu(a) filho(a) sera
preservado(a).

Informamos que essa pesquisa ndo oferece riscos previsiveis para a sua saude, pelo contrario,
servird de base para a melhoria da pratica de ensino desenvolvida pela pesquisadora e contribuira para
o melhor desempenho dos alunos na sociedade.

Esclarecemos que esta participacdo no estudo é voluntaria e, portanto, o(a) senhor(a) ndo é
obrigado(a) a autorizar o fornecimento das informagdes e/ou colaboragdo com as atividades
solicitadas pelo Pesquisador. Caso decida ndo autorize a participagdo no estudo, ou resolver a
qualquer momento desistir da autorizagdo, ndo sofrera nenhum dano, nem haverd modificacdo na
assisténcia que vem recebendo na Instituigao.

Os pesquisadores estardo a sua disposicdo para qualquer esclarecimento que considere
necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Caso necessite de informagdes complementares sobre o presente estudo, favor ligar para o
pesquisador Joado Wandemberg Goncalves Maciel, coordenador da pesquisa. Endereco (Setor de
Trabalho): Universidade Federal da Paraiba - Campus IV (Departamento de Letras) Telefones: (83)
88203048 e/ou (83) 3292-376

Atenciosamente,

Assinatura do Pesquisador

Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu consentimento
para meu (minha) filho(a) participar da pesquisa e para publicac@o dos resultados.

Assinatura do responsavel pelo aluno
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Apéndice D: Termo de assentimento direcionado ao aluno

TERMO DE ASSENTIMENTO
(Elaborado de acordo com a Resolucdo 466/2012-CNS/CONEP)

Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa intitulada A EDUCACAO E OS
MULTILETRAMENTOS: LEITURA E ESCRITA MILTISSEMIOTICA DO
HIPERTEXTO BLOG, sob minha responsabilidade e do orientador Professor Doutor Jodo
Wandemberg Gongalves Maciel, tendo como objetivo realizar um trabalho inovador a partir
dos novos conceitos de linguagem multissemiodtica que permeia o ambiente virtual. Esse
trabalho, anseia ajudar os alunos e a comunidade escolar em geral, a entender que o
ciberespaco, que ja se faz presente na vida de todos, especialmente dos nossos jovens
conectados, € um ambiente cheio de conhecimento que pode ser bem aproveitado no ambiente
da escola, especialmente no que diz respeito a comunicacado, por ser um local especifico para
a interacdo e a convivéncia social.

Para realizacdo deste trabalho, usaremos o(s) seguinte(s) método(s): Em primeiro
lugar, uma pesquisa diagnostica, através de questionarios, para coletar dados de alunos e
professores em relacdo as préaticas cotidianas no ambiente escolar, tendo como prerrogativa o
uso da internet e dos meios de comunicagéo virtual como mecanismos de aprendizagem. Em
seguida, nossa pesquisa toma forma de pesquisa-acao: a partir dos dados coletados, propomos
um trabalho pedag6gico planejado sob o procedimento de Sequéncia Didatica: uma acao
organizada para a aprendizagem do género/suporte virtual blog. Na situacdo inicial, sera
planejado, junto com os alunos, as etapas do trabalho, o tipo de esfera comunicativa que vai
ser utilizada (pretende-se a esfera jornalistica), os géneros que irdo ser produzidos, a divisdo
de equipes de trabalho e o cronograma dessa atividade. Em seguida, partiremos para a
producdo inicial, quando os alunos irdo produzir seus primeiros textos multimodais. Essa é a
fase de averiguar o seu nivel de aprendizagem e planejar um trabalho que os ajude a resolver
suas dificuldades de leitura e de producdo textual. A nova fase, é chamada de modularizacéo,
e vai depender da primeira escrita dos alunos. Nesse momento, eles terdo oportunidade de
entrar em contato com outros textos multimodais que servirdo de referéncia para avaliarem
sua primeira producdo e, a partir dai, verificar no que podem melhorar. Nessa fase serdo
planejados momentos de reflexdo sobre a escrita, a discursividade, os elementos estruturais, o
uso da linguagem multimodal, entre outras. A ultima fase é a producéo final. Pretende-se que
a turma produza géneros utilizando a escrita multimodal para postar no blog elaborado para a
turma. Essa producdo sera avaliada na individualidade de cada grupo e no todo, quando
finalizar a montagem do blog com todas as producfes. Pretende-se também, realizar a
montagem de um glossario ilustrado com os vocabulos apreendidos nesse trabalho. Vale
ressaltar que a participagdo nessas atividades SERA FACULTATIVA, ou seja, 0 aluno tera
o direito de NAO participar caso ndo queira sua imagem ou voz gravada.

Ap0s a realizacdo das atividades esperamos que os alunos aprendam a ler e escrever
textos multimodais, como também entendam a funcionalidade dessa linguagem no que diz
respeito ao entendimento e a expressdo mais clara das mensagens. Desejamos também criar
um canal de comunicagdo na escola, onde serd possivel a divulgacdo de trabalhos escolares,
noticias da comunidade, interagao entre os alunos, etc.

Seu nome assim como todos os dados que lhe identifiguem serdo mantidos sob sigilo
absoluto, antes, durante e apds o término do estudo.

Quanto aos riscos e desconfortos, afirmamos que os beneficios que esta pesquisa pode
proporcionar sdo claramente superiores aqueles, mas destacamos que, pelo fato da coleta de
dados implicar uma producdo textual que serd objeto de analise e correcdo, ndo podemos
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deixar de registrar a possibilidade de algum constrangimento ou inibi¢éo dos alunos, diante de
um processo avaliativo.

Caso vocé venha a sentir algo dentro desses padrfes, comunique a pesquisadora para
que sejam tomadas as devidas providéncias, como: dialogo para a superacdo das dificuldades
enfrentadas; redefinicdo de alguma estratégia didatico-pedagdgica que possa ter causado
algum desconforto.

Os beneficios esperados com o resultado desta pesquisa sdo: a aprendizagem de novos
conceitos e do uso da linguagem sob a perspectiva dos multiletramentos, a valorizagcdo dos
conhecimentos prévios desses alunos no campo virtual, a interacdo da turma com a
comunidade escolar e a criacdo desse espaco diversificado de comunicagao na escola.

No curso da pesquisa vocé tem o0s seguintes direitos: a) garantia de esclarecimento e
resposta a qualquer pergunta; b) liberdade de abandonar a pesquisa a qualquer momento,
mesmo que seu pai ou responsavel tenha consentido sua participacdo, sem prejuizo para si ou
para seu tratamento (se for o caso); ¢) garantia de que caso haja algum dano a sua pessoa, 0s
prejuizos serdo assumidos pelos pesquisadores ou pela instituicdo responsavel inclusive
acompanhamento médico e hospitalar (se for o caso). Caso haja gastos adicionais, 0s mesmos
serdo absorvidos pelo pesquisador.

Nos casos de duvidas, vocé devera falar com seu responsavel, para que ele procure a
pesquisadora responsavel, Professora Teresa Cristina Alves,, a fim de resolver o seu
problema. O enderego da mesma é: Av. Caetano Figueiredo, n® 770, Edificio Ametista, Ap.
702. Tel: (83)87375692

Eu, , fui informado (a) dos objetivos da presente
pesquisa, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas ddvidas. Sei que a qualquer
momento poderei solicitar novas informacdes, e me retirar do estudo a qualquer momento
sem qualquer prejuizo, e 0 meu responsavel podera modificar a decisdo de participar se assim
0 desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em
participar dessa pesquisa. Recebi uma cdpia deste termo de assentimento e me foi dada a
oportunidade de ler e esclarecer as minhas davidas.

Jodo pessoa/PB, de de 2015.

Assentimento Livre e Esclarecido

Eu , apos ter recebido todos os
esclarecimentos e assinado o TCLE, confimo que o (a) menor
, recebeu todos o0s
esclarecimentos necessarios, e concorda em participar desta pesquisa. Desta forma, assino
este termo, juntamente com o pesquisador, em duas vias de igual teor, ficando uma via sob
meu poder e outra em poder do pesquisador.

Jodo Pessoa-PB, de de 2015.

Assinatura do responsavel Assinatura do pesquisador
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Apéndice E: Carta de anuéncia direcionada ao responsavel pela escola/campo de estudo

ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL SANTA ANGELA
ENDERECO: RUA ANTONIA GOMES DA SILVEIRA, N°. 1.135
CRISTO REDENTOR - JOAO PESSOA - PB

CARTA DE ANUENCIA

Pelo presente consentimento, declaro que fui informada, de forma clara e detalhada,
sobre o projeto de pesquisa, a ser desenvolvido nesta instituicdo, que tem por objetivo geral
realizar um trabalho inovador a partir dos novos conceitos de linguagem que permeia o
ambiente virtual. Compreendi também, que o desejo desse trabalho, é ajudar os alunos e a
comunidade escolar em geral, a entender que o ciberespaco, que ja se faz presente na vida de
todos, especialmente dos nossos jovens conectados, € um ambiente cheio de conhecimento
que pode ser bem aproveitado no contexto da escola, especialmente no que diz respeito a
comunicacdo, por ser um local especifico para a interacéo e a convivéncia social.

Tenho conhecimento de que receberei resposta a quaisquer duvidas sobre os
procedimentos e outros assuntos relacionados com essa pesquisa. Também terei total
liberdade para retirar meu consentimento, a qualquer momento, podendo deixar de participar
do estudo. Tenho consciéncia ainda que a participacdo nesta pesquisa ndo terd complicacoes
legais. Nenhum dos procedimentos usados oferece riscos e desconforto aos participantes.

Concordo em participar desse estudo, bem como autorizo, para fins exclusivamente de
pesquisa, a utilizacdo dos dados coletados. O registro das observagdes ficara a disposicdo da
Universidade para outros estudos, sempre respeitando o carater confidencial das informacdes
registradas e o sigilo de identificacdo dos participantes. Os dados serdo arquivados pela
pesquisadora, e destruidos depois, decorrido o prazo de 05 (cinco) anos.

Os responsaveis por esse projeto sdo: Professor Doutor Jodo Wandemberg Gongalves
Maciel (UFPB) joaowandemberg@gmail.com e a mestranda Teresa Cristina Alves (UFPB)

csalvescht@hotmail.com.

JOAO PESSOA/PB, de MAIO de 2015
Nome da Instituicio: EMEF SANTA ANGELA

Responsavel pela Instituicdo:
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Apéndice F: Relatos manuscritos de alunos
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