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RESUMO

Modelos de producdo de texto, associadosdmqtecnologias, estdo presentes nas mais
variadas atividades do cotidiano, desde uma simples mensagem no celular a iscaggoubl
de artigos académicoBevido a essa gama de informagdes, o trabalho com as producgbes
textuais tem se tornado um desafmstantepara os professores de LinguartiguesaDessa
forma, por meio dauma abordagem qualitativeapm carater descritivo e intervencionista,
também classificado como pesquis&ao, este estudoobjetivou descrevere analisaro
processo de producédo dethigas em quadrinhos, a partir de um rot@r@éntador mediad
pela ferramentdag&ué contribundo para o desenvolvimento da habilidade da escdta d
alunos, bem como proporcionanddetramento digitaos educandos do 5° ano do Ensino
Fundamental dama escola publica do municipio de Santa Rita,RBa fundamentar nosso
estudo, utilizanos, como norteadores tedricos, os estudos so@nerodiscursivohistéria
em quadrinhosyergueiro (2014) Mendonca (2006 Ramos (2016)No tocante awoteiro
orientadorno processo de ensino e aprendizagem da egoataa elaboracdo dos textps
realizado nas oficinasios embasamos eRassarelliZ012;2004) além das contribuicbes de
Antunes (20032010. A analise realizada tev@mo corpus a producédo teatulos alunos
participantes nesta pesquisaparaessa finalidadess historias produzidas foram comparsada
em sua versao inicial e em sua verséao final, posterior a etapa da revisao e .r€ssutiota
resultados, obtivemoavancos significativopor partedos discentesndo tdo somente no
ambito ¢ escrita mas adentrando ao letramento digitedsim comam aumento no interesse
da leiturado génerp uma vez que a demanda das atividades de leituta escrita sé&o
necessarias agfetivoexercicio da cidadaai

Palavras-chave: Producéo de textd_etramento digitalHistorias em quadrinhos.



ABSTRACT

Samples for text production related to the new technologies are present in various daily
activities, rangingfrom a simple text message on a cell phone tdigatibns of academic
articles. Due to thisvide range of information, working with text productions has become a
constant challenge to Portuguese teachimnsrefore, through a qualitative, descriptive and
interventionist approach, which is also classifias actiosresearch this study aimed at
describingand analyzinghe process of storytelling in comic frajstarting from a guiding

script, mediated by thdnagaquétool, which contributesatthe developmentoft he st uden
writing skills, and enabledhe digital literacy acquisition of the learners in the fifth grade at a
Municipal Primary School in the city of Santa Rita, PB. In order to underpin our study, we
used the studies on the discursive genre of cowargueiro (2014), Mendonga (2006), and
Ranos (2016)as theoretical supportdVith respect to the guiding script of the teaching
learning process of writing for the text productions in the workshops, we based our study on
Passarelli (201,22004),as wellasthe contributions oAntunes (20032010) The corpus of

the presenaralysis was the textual production of the students who took part of this research
and for this purposgethe produced comics were compared in terms of an initial version and a
final version after the review and rewriting stag@s a result we obtained significant
progress from the learnersot only in terms of their writing abilities but also concerning
digital literacy acquisitionas well as an increase in their interest in reading the comic,genre
considering the fact thahe demand for reading and writing skills are necessary to the
effective exercise of citizenship

Keywords: Text productionDigital literacy acquisition, Comics.
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INTRODUCAO

As praticas de ler e escrever, conforme Barros (2012), sdo essenciais em nossas vidas
para o exercicio e fortalecimento da cidadahkiaja vistaa relevanciadesses aspectos das
praticas do letramentae necessario que essas atividades de leitude escrita sejam
desenvolvidas, cotidianamente, de acordo comsitaacdes stocomunicativas e o contexto
sc&eio-historico no qual estamos inseridos. Diante dessas necessidades e das mudancas nas
formas de aquisicdo dessas habilidades frente as tecnologitss,dig salutar que nos,
professores de LinguRortuguesa, adotemasstratégias afirmativas que proporcionem a
hibridizac@oentre as tecnologiasaepraticade ler e de escrever.

Esses novos modelos de producdo de teadsociados as novas tecnologiestdo
presentes nas mais variadas atividades do cotidiano, desde uma simples mensagem no celular
a uma publicedo de artigos académicas devido aessa gama de informacdes, o trabalho
com asproducdes textuais e se tornado um desafio para os professale Lingua
Portuguesa. E fatmue as formas de ler e de escrever mudaram, pois estdo em continuo
processo de atualizagcdo no percurso do tempo, motivadas por praticas discursivas e fatores
sociohistéricos, bem como pelas tecnologias emergentes.

Diante dsa realidade, a insercdo das novas linguagens tecnologitaggsdas
ferramentagligitaisde ensino em sala de aula, bem como préticas pedagogicas que conduzam
os discentes a caminhos que os levem a aprender de forma autdnomaselefazer
presentes ngala de aula, considerando as praticas sociais no uso da leitura e da escrita, ambas
de formahibrida einterativa.

Para que isso ocorra de maneira efetiva na estadse necessario um esforco
significativo dos envolvidos, no sentido de adotar egji@éfirmativas, bem como melhorar
o desempenho dos discentes, acerca da producdo de Adeimais, € precisdambém
ampliar seus conhecimentos sobre letramento digaeh que ndo figuem a margeio
exercicio efetivo de sua cidadania, como apontutwesPalfrey eGassef2011, p. 227)ao
dizerem qudias escolas precisam adotar estratégias afirmativas para ensinar as criangas, que
do contrério ficardo para tras no mundo digital e impedidoatdar efetivamente dentro
deled.

Levando em consideragdas mais variadas praticas de linguagem emergentes nas
tecnologias digitais, a producdo de textos orais e escrtasseola exige do professor de

Lingua Prtuguesa novas formas de lecianalém dissg demandauma busca constante de
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recursos eneios pardacilitar a aprendizagental como se apropriar dessas tecnologias, a fim
de oferecer aos alunos atividades desafiadoras, significativas e criativas.

E nesse contexto de transformacis g@oducbes de textogue encontramos o
seguinte problemaComo a praucdo de Htorias em quadrinhos pode contribpiara
desenvolver o processo de producao textual dos alunos?

Diante desse questionamengmrtimos das hipétesate que aferramentahagaqué
como objeto de aprendizagem, permite a criacdohidedria em qudrinhos digital,
proporcionando, de forma lidica e interativa, o desenvolvimento da habilidade da escrita, bem
como o letamento digital dos discentes;uso da ferramenta pod&nda proporcionar a
motivagdo para a aprendizagem. Isso se torna prazerosovamgue 0sS alunos estardo em
sua zona de conforto, escrevendo textos que descrevam sua realigiadie do seu contexto
social

Dessa forma, pretendemos tornar a pratica de producdo de e¢extespecial do
género quadrinhogyma atividade significata e prazerosa pague alunosdo 5° ano do
ensino fundamentagdossam interagir uns com os outros, a partir de temas elencados por eles,
a fim de valorizar a comunidade na qual estéo inseriRirs tal, utilizamascomo norteador
para a producédo da HQ dassa pesquisas estudos de Passarelli (2012) sobre o roteiro para
escrita de textos.

O roteirosupracitadgropde etapagara o trabalho com a escritiesenvolvidasle
formagradativa Além deproporcionamum ensinode forma ludica, leva o estudantédar de
suas vivénciage de temas do seu interess®mmo tambémmao perde de vista a fungéo
comunicativa e interacional da linguagddessa formagscolhemos este género porgueso
das histdrias em quadrinhos, em sala de aula, segundo Vergueiro {@01d) processo de
ensineaprendizagem mais agradaysbisserve de apoio ao tratamento de temas escolares de
forma ludica, podendo atendas diversas disciplinago cumprimento de metas e objetivos.

Para tanto, aropostaaqui apresentadastifica-se pela relevancia eoorroborar com
0 ensino e a aprendizageam experiéncias de producédo textual e letramento digitah) a
utilizacdo e as contribuicoaf softwarehagaqué.No momento histérico e social em que
vivemos, ha um grande contato por paftes discentes corextosna modalidade digital,
além dh responsabilidade que a esdela de contribuir para a inclus&wm letramentdaligital,
como umanstituicdo formadora

Assim, elencamqgscomo objetivo principal descrevere analisaro processo de
producdo de historias em quadrinhos, a partir de um roteiro, mediada pela ferramenta

hagaqué,desenvolvido com discente do 5° alo Ensino Fundamentale modo que a
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construcéo dos textos leve em consideragéo a realidade dos discentes e da comunidade. Par:

atingir nosso objetivo principal, elencamos o0s seguintes objetivos especificos:

u Desenvolver um projeto de producao textual de historia em quadrinhos, a partir
deumroteiroorientadomediada pela ferramenta hagdqué

U Avaliar o processala leitura e da esta dos alunos durante o processo de
producédo das HQ;

U Analisa a producéo do género H@a verséo inicial e final.

Quanto aos procedimentos metodoldgidest pesquisa, poderaalassificdla como
de uma abordagem qualitativa, com caréater descritiveeevamcionista, também classificado
como pesquisacaq que de acordo com o pensamento de Engel (2000), surgiu da
necessidade de superar a lacuna entre teoria e pr&dgando esse &, uma das
caracteristicas deste tipo de pesquisa € guaves delaprocurase intervir na praticade
modo inovador, gainda,a define como a unido da teoria a pratica.

Esclarecemos que a pesquisa foi submetida e aprovada pelo Comité de Etica da
Universidade Federal da ParaibelFPB, preservando sigilo da identidaddos participantes
gue tiveram o termo de consentimento assinado pelos pais, haja vista que os discentes
envolvidosestao ndaixa etaria entre dez e doze anos de idade

Nosso trabalho organizse, além de contar com esta introdugio,quatrocapitulos,
assim estruturados: no primeiraordanos algumas consideracdes referentes as tecnologias e
a sua contribuicdo no contexto educacional, bem como algumas abordagens acerca do
letramento digital, tendo em vista as diferentes formas de praticas letradaesvigan
sociedade contemporaneas quais sao consideradas uma demanda social na atualidade.
Tecemos, ainda, algumas consideracdes sobre o ensino hibrido e o uso das tecnologias
digitais no contexto escolar e, por fim, descrevemosaftware lagaqué ferramenta
educacional utilizada para producéo de HQ digital.

No segundo capitulo, trateds da escrita frente as tecnologias, assim como a
contribuicdo das mesmas para 0 ensiyoresentamosima abordagem, de forma sucinta,
sobre os géneros discursivos, 0 génelQ, basada nos estudos d&/ergueiro (2014),
Mendonca (2006¢ Ramos (2016),saim comoseu aspecto multimodal e o uso das historias
em quadrinhos na sala de aula, bem como sua oficializacdo na legidNac&equéncia
apresentaos o roteiroorientadorpara a escrita das histérias em quadrinfzopartir dos
estudos d®assarell(20122004).
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No capitulo 3 discorremos sobre o trajeto metodoldgico da pesquisa, apresentamos a
contextualizacdo escolar, os sujeitos envolvidos na pesquisalizamosa desricdo das
oficinas desenvolvidas, bem como os procedimentos da proposta de producéo do género HQ
na ferramentdagaqué.

No quarto capitulp apresentamos andlisedos dados da nossa pesquigae foi
constituido por uma amostragem de 06 texpeduzidospelos alunos participantes da
pesquisa

No ultimo capitulo, tecemos as consideragfes finais, comentando sobre os resultados
obtidos apdés a proposta de intervencdo e reflexdes acerca das contribpe@eso

desenvolvimento da habilidade da escrita dosediesqueparticiparam desta pesquisa.
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1. O USO DATECNOLOGIA NA EDUCACAO: LETRAMENTO DIGITAL

Nestecaptulo, abordaremos algumas considerac6es referentes as tecnolagiaa e
contribuicdo no contexto educacional, bem como algumas abordagens aceittandente
digital, tendo em vista as diferentes formas de praticaadkstr vigentesas quais séo
consideradas uma demanda social na atualidade. Tecemnmiss algumas consideragdes
sobre o0 ensino hibrido e wso das tecnologs digitais no contexto eslar € por fim,
descreveremos softwarehagaqué ferramenta educaciohatilizada para producdo de HQ
digital.

1.1.Letramento Digital: uma demanda social

O conceitode letramento engloba diferentes formas de praticas letnadastesna
sociedade contgmoranea. De acordo com oEBLE’, letramento digital diz respeito as
préaticas sociais de leitura e produgiotextos em ambientes digita@u seja, € a utilizacao
de textos em ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos méveis, tais como:
cdulares etabletsou em plataformas como-reails, redes sociais ha welmoodle entre
outras.

Portanto, er letrado digitalemana saber se comunicar em diferentes situacdes, com
propoésitos variados, nesses ambientes, para fins pessoais ou profissomaisexplica
Xavier (2002, p. 2):

O Letramento digital implica realizar praticas de leitura e escrita diferentes
das formas tradicionais de letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital
pressupde assumir mudancas nos modos de ler e escrever os c8iigss e
verbais e nawerbais, como imagens e desenhos, se compararmos as formas
de leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os
textos digitais é a tela, também digital.

Segundo Bares (2002p. 151, letramento digital €ntendido comdi ¢ e estiadm ou
condicdo que adquirem 0s que se apropriasteenologia o . Para Rp k68, r o (
l etramento digital deve ser pensaddigomai gaq
uma vez que envolvearias praticas sodf e concepcdes para se realizar atividades no
ciberespaco. Buzato (2006, p. 9) corrobora com o conceito plural para letramento digital,

definindo-o como:

! Centro de Alfabetizacéo, Leitura e Escrita (CEALEculdade de Educacdo da UFMG
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Conjuntos de letramentos (praticas sociais) que se apoiam, entrelagcam, e
apropriam mutua e continuanmte por meio de dispositivos digitais para
finalidades especificas, tanto em contextos socioculturais geograficamente e
temporalmente limitados, quanto naqueles construidos pela interacédo
mediada eletronicamente

A partir dessasdefinicoes acerca do letrentodigital, percebemogue este se realiza
pelo uso das tecnologias e pelo desempenho das habilidades nos diversos setores educacionai:
e profissionais. Assim como a escrita, o letramento digitalséamnecesséario para
sobrevivéncia, para se fazeraitfio da sociedade, através dos processos digitais.

Pensando em oportunizar procedimentos didaticos que propiciem o letramento digital,
€ importante que o professor planeje, adequadamente, como realizar atividades mediadas
pelastecnologias a fim de contibuir para odesempenho dos alunos na abordagem da
dimensao social, extrapolando os limites da sala de aula.

Cabe ainda ao docentguando utilizar as ferramentasligitais, possibilitar aos
aprendizes o0 contato com as mesmasssBeorma, as aulas se tad@a mais atrativas e

prazerosgscomo bem afirma Xavier (2006, p. 02)

Lidar com essa nova midia, conhecer e interagir com pessoas em diferentes
pontos do planeta, sem dudvida, tem sido muito mais fascinante que ir a
escola e esquentar as carteiras pavir ouprofessor monotonicamente falar
sozinho o tempo em que la permanecem.

A escola como principal agente de letramentodo pode deixar de evidenciar os
contextos digitais presentes na vida dosnat e da sociedadd’ara tanto, existe a
necessidade deotencializar os conhecimentos adquiridos pédissentesproporcionando o
manuseialas tecnologias digitaipara o exercicio da sua cidadania.

Tendo em vista o desenvolvimento dessas novas tecnologias em sala devauias
ter a consciéncide queo nosso aluno ndo € uma folha em branco em que podemos escrever
uma histéria, edu depositar informacées e saberfesmprescindivel a coexisténcia da troca
de informacdes, uma vez que, atualmente, a maioria dos adsté@stilizando alguma
ferramenta tawldgica, seja na escola, em casa ou na rua.

E necessario mesclar esses sabassmciaio ensinar e o aprender, o intencional e o
espontaneo, o individual e o coletivo, 0 texto escrito e o textg @eaforma hibrida,

promovendo aprendizagem mediadaapdkcnologias digitais.
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1.2. Tecnologias na Educacao

Os educandos datualgeracaaligital estdcacostumados aggaisvariados estimulos
tecnoldgicos @ponibilizados pela internetapercepcdo daformacdo denodomais visual
e auditivaem relacdo @&scita de textosDiantedessa constataciarofessores profissionais
da educacgéo sgwovocados petatecnologias digitaigpresentes no cotidiano dos alsreda
sociedadeareelaboraerecriar sua forma de mediarensino e a aprendizagem

Nesse contdr, ocorrem constantes modificacdes na sociedade relacionadas a
aquisicdo ea comercializacdo dos produtos, a interacdo e diversdao, ao aprendizado e ao
ensino etc., uma vez que vivemos conectados as tecnologiaas.epessua vez, permitem
mudancas cadaez mais rapidas nas praticas sociocomunicativas. No entanto, todo esse
processo tornae efémero e isso nos impulsiona a um constante aprendizado.

Essas pssibilidades de acesso as tecnologias trouxesmnovos conceitos de
vivéncia, de trabalho, de teslo e de aprendizado. Tradicionalmente, a aprendizagem era
exclusivamente da escola, os conhecimentos tedricos eram apresentados, progressivamente,
aos discentes e, paagessdos, 0 espaco e o tempo eram determinados. Como bem explica
Kenski (2012, p.3pD

ilr °~ escolad representava um movi men
designada paraatr ef a de ensi wmapod e apPacelnadert a
determinadogra considerado como o tempo diario que, tradicionalmente, o
homem dedicava a sua aprelagjem sistematizadédestaque da autora)

Hoje, com o advento da internetdas tecnologias digitaisornouse tarefa facila
obtencdo de informacéo;aluno nem precisa ir a escola para daté Porém, o professor &
figura indispensavel para mediarirgerpretacdo e adequar essas informacfes ao ensno
aprendizagema sala de aula

Diantedessastransformacdes tecnoldgicas atuais, podemos ter acesso as informacdes
e aosconhecimentos sem a obrigatoriedade de deslocamento digjeograficoem tempo
real, independente do grau de instrugdlossas criancas e @adscentenasceramem um
mundo digital e enfrentartais variabilidadese desafioscom naturalidade desenvolturao
gue torna a utilizacdo dos recursos tecnolégiems sala de aulaalgo necesario para
formacédo dssesidaddos nanundo globalizado.

Ao longo dos anos, as tecnologias vao ganhando diferentes fungdes e significados, que

sdo incorporadoss praticas sociais @ vida dos seres humanos, por conseguinte, as
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tecnologia estaocercalas de formade excluséo e de incluséo, coamonta Buzato (2006, p.
2).

As novas tecnologias da informacdo e da comunicacéo (ou TIC, daqui por
diante) estao relacionadas a producdo de "desconectados" ou "excluidos”,
mas também as novas possibilidadesirderagir, colaborar, representar,
expressar identidades e pesquisar que ha bem pouco tempo s6 existiam para
pequenas elites culturais, académicas e econdriitestaque do autor)

Para tantoa escolaenquanto ambiente de formagdess geracao digitaihndo pode
estaraquémao novo contexto tecnolégicama vez que interatividade da informacécada
vez nais veloz, imagética e ubiqyade certa formaauxilia na interacdo, colaborac&o
expressaale identidades mencionadas por Buzato (2006). A fallandensino pautado em
novas formas de ler de escreverimpedeque os alunosdediquema atencdodesejadaao
ensno e aaprendizagemprevalecendo a ideia de um ensiaticercadonos modelos
tradicionais

Essa pratica se basajaase que exclusivamente erpesicao feita pelo professor e
por atividades emlivros didaticos equadros brancesndo havendo, dessa maneira, um
aproveitamento produtivo dos recurstigitais

Essa realidadetecnoldgicaconduzos docentes umensinoinovador,cada vez mais
conectadpvoltado parametodologias requaisa utilizacdo da internet e do computader
facapresentaas escolas, @specificamentajassalas de auldl odavia,faz-senecessariam
planejamentadiferente do habitugbara sua praticacom fins pedagdgicosA pattir desse
contexto, Moran (2000) corrobora a necessidadede mudancasfrente aos paradigmas

convencionais, como defende a seguir:

Ensinar com as novas midias sera uma revolucdo se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém
distantes professores e alunos. Caso contr@igseguiremos dar um verniz

de modernidade, sem mexer no essencial. A internet € um novo meio de
comunicagdo, ainda incipiente, mas que pode nos ajudar a rever, a ampliar e
a modificar muitas das formas aiae ensinar e de aprend@ORAN,

2000, p. 63).

Diante desse pensamentoda sociedade atual, iasercdo das tecnologias das
ferramentasdigitais de ensinp em sala de auladesafianos a desenvolver praticas

direcionadas ao letramento digitgle poporciorem aoscidadaoscondi¢coes para atuar e
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participar danovacultura digita] bem como desenvolves habilidades qugio exigidas para
tal.

O desenvolvimento dessas praticas digitais em sala de aula é necessério, haja vista que
letramentadigital € hoje, umademanda social e uma necessidade essencial na realizagao das
praticas sociais como o0 ato de lateescrever. Considerando as novas préticas de leitlea
escritana contemporaneidade, a escola deve proporcionar uma aprendizagem diferente de
épocas anteriores, posto que passamos do sistema pictogréafico as midias eletrdnicas, as quais
estao inseridas neste processo de ensino diversificadodiferentes maneiras de construir e
derepresentar o conhecimento.

Lévy (1999, p. 17 patenteia essa wa cultura digital presente na sociedade como
cibercultura e a defineconibpo conjunto de t®cnicas (mater:i
atitudes, de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco . Estoer,dodecoart o autor, ® uma AnAredeo,
surge da interconexao mundial dos computad@esim, para ser cidadao da cibercultura, o
sujeito,comoum agente social, precisa ser instloino uso da tecnologia, ou seja, ser letrado

digital.

1.3.Ensino hibrido: as tecnologias digitais na promocéo do ensino

As tecnologias como computadores eoftwares, quando inseridas no contexto
educamnal, proporcionan informacdesa qualquer hora e em qualquer lugar, desde que
tenhamos acesso a internét.partir dessa realidade, &@rmas de aprendez de ensinar
tornaramse arbitrarias porque ensinamos e aprendenaotodo o0 momento, e iSso har a

aprendizagem hibrida, como podemos constataxpliicacdo de Moran (201%. 28:

O ensino é hibrido porgutodos somos aprendizes e mestres, consumidores

e produtoes de informacéo e conhecimerffassamos, em pouco tempo, de
consumidor es da gr ande 1 npfodutores ea i p
consumidored de mudltiplas midias, plataformas e formatos para acessar
informacdes, publicar nossdmstérias, sentimentos, reflexdes e visdo de
mundo.Somos o0 que escrevemaosgue postamos,@u e fAcaur t i mos

Na educacdo, podemos constatar uma mistura de componentes, uma hibridizacdo no
ensino e a aprendizagem. Quando irdews varias disciplinas na realizacdo de um projeto,
incorporamosas tecnologias nas nossas aulas e até mgsamlosolicitamos aos alunos que

realizem atividades em sala de aula e/ou em casa, estamos provendo um ensino hibrido.
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Ainda, de acordo conMoran (2015), sdo muitas as questdes que impactam o0 ensino
hibrido,o0 qual ndcselimtaa o fAmi x0 do ensino presencial c
mostra a fascinacdo de ensinar e aprergmrtunizadapelas tecnologias hibridas que
integram as atividadefa sala de aula com atividades digitais.

Segundoo autor, necessariamentedo € o professoque vai ensinar algp pois
podemos sepra aprendizespra mestres. Oque ocorre € uma colaboragcdo entre aluno e
professor. ®mamoscomo exemplalissoo fato dbsnossos alunos estarem inseridos em um
mundo digital que vai além do pouco conhecimento cibernético do seu mestre, havendo
dentro da sala de aylama troca de saberes, quebraadbarreiras da hierarquia, ngeais
seacreditavajue sé o professor eradetentor do saber absoluto.

Tomando como referénciaos autores Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015),
possivel encontrar diferentes definicbes paranensibrido, de forma que essaonvergem
para dois modelo® presencialem que o processo ocorre sala de aulae 0 modelo on
line, que utiliza as tecnologias digitais para promo¢do do ensino. Porém, o0s autores

consideram os dois ambientes complementares.

Podemos considerar que esses dois ambientes de aprendizagem, a sala de
aula tradicional e o0 espa virtual, tornarrse gradativamente
complementaresisso ocorre porque, além do ude variadas tecnologias
digitais, o individuo interage com o grupo, intensificando a troca de
experiéncias que ocorre em um ambiente fisico, a egBA&ICH, TANZI

NETO E TREVISANI, 2015, p. 52).

A partir do modelo hibrido de ensino e o ukdcomputadores e d®ftwares como
suporte aos docentes possivel anovacéo de praticas hibridas na sala de a@atividades
propostas, nas quais coexistam as tecnolagiad&nbito escolar Essasatividadesdevemser
cotidianas, assim conmw ato deler edeescreverNao podemod e sper di - ar a Ap
no uso das tecnologias qaggeracao digital detémois devemogazer uso destade forma
relevante orientando esshabiidade as praticas socigisombinandeas aos meios fisico®
virtuais de aprendizageniara tanto, € de fundamental importancia o usesalavares

adequados para esse fim.
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1.4.Descrevendo asoftware ragaqué

O hagaquéé um software utilizado na producdale histérias em quadrinhos que
disponibiliza além dos recursos graficos proprios do género, a socializacdo das producdes na
internet, ampresséo das mesmas msercaode sonorizgdodas onomatopeias.

Ao abrir o hagaqué o usuério € direcionado para @acao de uma nova historia,
porqueas barras para configuracdo das figuras e do som ndo estao fixas, elas podem ser
inseridas na area de trabalho slaftware na posicado escolhida pelo editor, seja na parte
superior, inferior ou lateral.

Esse aplicativo déacil acessce disponivelna internetpara download gratuitaydo
exige a criacdo de conta e ndo precisa estar conectado a internet pardo até#madvez
instalado, basta clicar em comecar e utilizar as barras de ferramenta para escolher o cenério,
insair personagens, baldes, s@esonstruir uma historia em quadrinho

Além disso, oprograma possui um banco de dados com imagens para criacdo das
histérias que podem ser coloridags em preto e branco. Essa ferramesaatémaindaos
cenaris, personagens objetos podendo ser coloridoou ndo, uma vez que as imagens em
preto e branco séo oferecidas para que o usuario seopartunidade de colorir suas figgira
conforme sua criatividade.

Podemos entender descricdo dsoftwareapresentado, a partir déswalizacdo da

figuras abaixo A primeira ilustracdo nosostra a area de trabalho para producéo das HQs:

Figura 1: Area de trabalho dsoftwarehagaqué
(i} HagaQué - Nova Histéria
Histéria Editar Figuras Som  Exibir  Ajuda

x]
5

&1l

> Menu da Figura Menu da Histéria Menu do Som

® (0 |® >

Fonte: Adaptadpela autora.
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Na Figura2, podemos visualizar o processo de insercao das figuras, como o c@mario,

personagens e objetogor exemplo,assim comoa insercdo dos balbes epsoducao dos
textos na ferramenta

Figura 2: Processo de insercao dattee do cenario na ferramenta.

MHagéQu!—A ISTORIA DE PEDRC
Histéria Editar Figuras Som Exibir Ajuda

]
g% Al S|
S %
e e
A .
(e
Q
[ ]

mae vou me
enxugar

1z

Fonte: Adaptadpela autora.

Na Figura 3, a seguir, podemos visualizar como seod@rocesso de importacdo das

figuras existentes em arquivos no computador e a opcao de colonesmsas conforme a
criatividade dos produtores.

Figura 3: Processo démportecdode figuras.

ﬁHagéQuEme'a —
Histéria Editar Figuras Som Exibir Ajuda

2]
%

Figura importada
colorida com recursos
da ferramenta

Figura importada em
preto e branco para
colorir

Fonte:Adaptadopela autora
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O software hagaqué possibilita além da inclusdo digitalo desenvolvimento de
atividades de producdo test, oportunizado aos alunos desenvolver a criatividade,

expressar seus pensamos e divulgar suas producdes
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2. AESCRITA ME DIADA PELAS TECNOLOGIAS: PRODU(;AO DO GENERO HQ
No presente capitulorataremos da escrithente & tecnologias,como software
hagaqué assim como a contribuicdo das mesmas para o erisanemos uma abordagede
forma sucintasobre os géneros discursivoggénero HQseu aspecto multimodalceuso das
histérias em quadrinhos na sala de allem como sua oficializacdo na legio Na

sequéncigapresentaremos o roteiboientador para a escrita das histérias em quadrinhos.

2.1. A Escrita no contextodas tecnologiagligitais

Quando escrevemos, organizamos nossas ideias e nossos pensaatrantss das
palavras, frases e textd®e modo geral, obedecemos a udeerminada sequéncia: o que
dizer, para quem, como, com que intencionalidade e com qual finalidade. Para produzir um
texto, € preciso utilizar nad@penasos conhecimentos linguisticos, mas também os
conhecimentos discursivos enciclopédicos interaciongs, conhecimento de textos,
conhecimento de mundentre outrosja que os ®nhecimentos adquiridp®o longo de
nossas vidasao ativados na efetivacdo da escrita.

Como enfatizan Koch e Elias(2014 p.3),iem s ua @ éscriton recarme a |,
conhecimentos armazenados na memoria relacionados a lingua, ao saber enciclopédico, a
pr 8ti cas iDesse formna sEeveraéi uma atividade que exige do escritor varios
tipos de conhecimentosecessarios para t&loje, a patica da escrita € algo essencial a vida
do ser humano, na comunicacédo,asaola no trabalho, nas relacdes sociais e pessoais etc.
Por esse motivo, aseritatornouse uma atividade relevanteneessaria na vida de qualquer
individuo, ndo apenas na vidaadémica ou prisional, mas em nosso cotidiano.

Na realidadea producédo de textaas escolatem sido realizadde forma tradicional e
mecani@, por parte deprofessores e alunogomo mero instrumento de avaliacdo e
cumprimento de conteudo, tornarsi® assim uma atividade desinteressante e sem significado
para os discentes

Essa atividade aindapduco exercida no ambiente escolar, pejas propostas pouco
motivadoras sejapor falta de tempalos docentesque por sua dupla ou tripla jornada de
trabalhg em varias escolas, pouco plamejatividades d producé@dextualna sala de aula.
Assim, os alunos ndo conseguem perceber @asgraticaé necessaria para toda a sua yida

diante das praticas sociggnquanto sujeito participante de uma sociedad
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Estamos inseridos em um contexto qual a leitura e a escrita se dagpresents
cotidianamente, portanto € necesséanginare desenvolveessas praticas de uso para que 0s
alunos dominem a leitura e a escrita e sejam sujeitos letrados, stoasdé/ersas praticas
sociais uma vez queo letramentoengloba diferentes formas de letramentos vigentes na
sociedade contemporanedo considerarmos essa®vas formas de ler de escrever na
contemporaneidadentendemos qua escola dos dias atuais deve desafiadorahaja vista
gue os individuos pensantes constroem conhecimentos que se entrelagcam e se somam.

Sabendo que aprendizagem ocorre de maneira diferente de épocas antepiosts
gue passamos do sistenmctografico as midias eletrbnicas, asugis estdo insatas neste
processe no cotidiano dos discentes e docentesipreendemos que o ensino da leitura e da
escrita na escola precisa levar em considerag&wvos modelosde prodi¢do e circulagéo
dos textos, ogjuais se apresentam de formaltimodal, envolvendo diversas linguagens,
midias e teanlogias digitais da comunicagcammo também novas ferramentas de leitule e
escrita que incluem imagens, som, video e animacdo que ampliam as possibilidades de
processos interativos oferecidos psses géneros digis contemporaneos, multimodais.

Vivemos em umaociedadaa qual as informacdes sdo dinamicas. Portaleteemos
adequalsaulasa essa perspectiv@s alunos ndo podem ser mais meros agentes passivos do
conheimento, pois devemcontesar, autcavaliar e ler sobre 0 mundacom compreensao
autbnomade maneira a se posicionar com criticidade

Nesse sentido, abracar o progresso tecnolggisandoao dialogisno® na producéo
textual é significativoe relevanteno campo educaciongpisa tecnologia pode ser util para
integrar tudo que observamos no mundo, contribuindo na construcdo de novos Eaberes.
acordo contCoscarelli (2007p. 39, "o computador pode ser um forte aliado da escola, uma
vez que o0s recursos da informatica sdo muédutores, além de imprescindivgiara a
for ma- «o de um Noiedtantd,«atilizagiid efetivd deése recurso tecnoldgico
demanda compreensdo acerca da tecnologia para que haja um resultado satisfatério das
préaticas de escrita que circulam noiongigital.

Assim, esse instrumento auxiliador da aprendizagem devera ser utilizado para
mediacao de atividades desenvolvidas no espaco educacional como meio de comunicacdo e
fonte de informacdo, quguaara os alunos a responder sguestionamentos deenvolver

projetos e a&onfeccionar diversos produtaspor que ndo, produzir texto

2 Interacdo entre os meios tecnoldgicos e a producéo de texto
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Na contemporaneidade, a aprendizagem ocorre de maneira diferente de épocas
anteriores posto que as midias eletrdnicas estdo inseri@a® rprocessopois vivemos
momenos de constantemudancasde diferentes maneiras de construirde representar
conhecimentoNesse contexto, propdsito da utilizacdo de tecnologias € aprender a aprender,
€ fazer com que os alunos interajam entre si e com a sociedade e senpaceioa
protagonista do seu aprendizadeconhecendo sua responsabilidade como ser pensante de
uma sociedade plural e diversificada.

Pensando em oportunizar o desenvolvimento da habilidade da esaritsercao dos
alunos no letramento digitay ensino em salde aula eas tecnologiasligitais devemse
complementar e auxiliar os alunos nesse procd3am tal ndo podemosleixar defazer

algumas consideracdssbre a nogcado d@generos discursivos.

2.2.Histérias em quadrinhos: um género culturalmente hibrido

Naconcepcao de Bakhtin (2003), os géneros discursivos séo enunelativamente
estaveis que saatilizados nos diversos contextos de comunicagBara esseautor, a
diversidade dos géneros do discurso € infinita, uma vez que sdo inUmeras as atividades
humanas e porquem cada campo dessas atividadesdiversos géneros discursivéabre
0s géneros discursivos, Cavalcante (2013) os define como sendo padrdes sociocomunicativos
gue se manifestam por meio de textos, de acordo com necessidades enuas@figss

Os géneros do discursdo de grande importancia na comunicacéa eroducao de
texto. @nforme aponta Marcuschi (2008. 154, A ® i mp ma0 ssé cariunicar
verbalmentepor algum texto. Isso porque toda a manifestagibal se da semprepmeio
de textos real i z.ddssadormang cansegsm abordayemela teodia dos
géneros,sobrea qual discorremos sucintamente, que escrevemos € nos comunicamos por
meio dos géneros discursivos que circulam nas diferentes esferas sociais

A partir disso, compreendemos queoéobjetivo da comunicacde a intencdo
discursiva quevao definir o génerona elaboracdo @o direcionamento do discurs@®s
géneros discursivosesultammediantepropdsitos comunicativos, dependendo das praticas
socias, contextoe do entendimento entos envolvidos no atoomunicativ.

Consideranda@ssa novas formas de producaaecirculacdo dos tdos, as quais se
apresentam de forma multimodal, envolvendo diversas linguagens, midias e tecnologias
digitais da comnicacdo,entendemos que, o género HQ, popularmente conhecido e aceito

pelos adultos e pelo publico jovem, se insere neste contexto. Outrossim,nesaas
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ferramentas de leiturade escrita que incluem imagens, som, video e animagguiamas
possibilicades de processos interativos oferecidos por esses géneras dagitamporanen
modificando o suporte do texto e a maneira de interacao, tal qual o género desenvolvido neste
estudo.

Como constatou Mendongé006) em entrevistas realizadas com alunoskshsino
fundamental de escolaslgitas e privadgsem termos de materiais de leitueapreferéncia
do publico infantguvenil recai sobre as hist@s emquadrinhos.fAf i r ma- »ese do
jovem n«o | °0 n«o encont r ame deemipaldsadlgetoedap 2 r |
leitura. E fato incontestavel que jovens leitores (e nem tdo jovens assim) dekeitam as
tramas narrativas da quadrinizag@IENDONCA, 2006, p.194)

Essa preferéncia do jovem pela lestde quadrinhos, como explicaautoma referidg
ocorre peladescontracddo género gerada pelso da figura de linguageamomatopeia do
humor misturado com a satirAlém disso, umas vezes, apresentam temas sociais de
maneira descontraidéevando o leitor a refletir sobre psoblemasvigentes, sendo esse um
ponto crucial pardespertap espirito criticano aluno

A definicdo para histérias em quadrinhos esta em seu proprio noisee uma
histéria contada em quadrde forma hibrida, @r meio detextos eimagens Tratase de ma
narrativa composta de dois sistemas de comunicacgéo distintos, o desenho ¢ isttegtoa
linguagem verbal e ando verbal Segundo Canclini (1997, p. 23¥ha géneros
constitucionalmente hibridos, por exemplo grafite e os quadrinhos [...] Lugares de
interseccao entre o visual e o literario, o culto e o popular, aproximam o artesanal da producéo
industrial e da circulacdo massiva

De acordo com Vergueiro (2014)s &istérias em quadrinhos vdo ao encontro das
necessidades do ser humano, desde-igt@ria, haja vista qu® homem primitivo registrava
seus feitos, os acontecimentos e sua histatimvés de desenhos feitos nas paredes das
cavernas para estabelecer comunicacdgsse ostume ainda hoje perduratravésdas
criancas quemuito cedog transmiem de forma subjetivasuas impressées do mundo por
desenhos que representam pessoas, objetos, animais, etc. como forma de se expressar e s
comunicar

No entanto, as figuras ndo foram suficientes para acompanhar o desenvolvimento
humano, o que originou @iacdo dos hierdglifos e, por conseguimieadvento daalfabeto,
gue atingiu um grau de comunicacao que os desenfio conseguiam atingir. Entretanto, o
acesso a escrita era restrith Gamadas privilegiadas, como bemplica Vergueiro (2014

p.9), fo acesso a escrita ocorreu de forma paulatina, atingindo inicialmente apenas as parcelas
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mais privilegiadas da populagdo, o que garantiu a permanéncia da imagem grafica como
elemento essencial de comunicagéo na historia damdade.

Mesmo depois da evoléQ tipografica e do surgimento das grandes empresas
jornalisticas, os desenhos continuam desempenhamdmportante papel na comunicacao
humanaO que contribuiu para o aparecimento e a permanéncia das historias emhmqsadri

como meio de comunicagdo d®ssa até os dias atuais, conforme afikfeagueiro 014

p.7):

Sem duvida, os quadrinhos representam hoje, no mundo inteiro, um meio de
comunicacdo de massa de grande penetracdo popular [...] Mesmo com o
aparecimento e a concorréncia de outros meios amumicacdo e
entretenimento, cada vez mais abundante [...] ndo impediram que o0s
quadrinhos continuassem, neste séaikatrair um grande mdero de fas.

Ainda de acordo com o autorytilizacdo dos quadrinhos com fins pedagdégicos se deu
na Europapor vdta dos anos setenta e sua inclysfio materiais didaticoefetivousede
forma timidae restrita No Brasil,a utilizacdo de histérias em quadrinhos pelos professores e
pelosalunosocorreuem meados dos anos noventa, apos a géaliaalizada peldinistério
da EducacaoA partir dessaapreciacdop género HQ comeca se fazer present®s livros
didaticos de quase todas as disciplin@®nforme explica Vergueiro (2014)que € muito
comum a publicacdo de livros didaticos, em praticamente todas as dtikzsndo as
histérias em quadrinhgmra transmisséo de seus conteudos

A histéria em quadrinhoé um género sedutgela sudinguagem imageétigacores,
baldes, onomatopeias seus textos curtos, que cantbumor, informacéo e reflexdo, o que
permite @ professodas diversas disciplinakesenvolver trabalhas discussdeque abordem
temasespecificos das disciplinadp cotidiano e da comunidade mmal os alunos estao

inseridos.

2.3. Multimodalidade: aspectos do género HQ

Nossas préaticas de leiturade escrita mudamde acordo com as necessidades de
interagirmos com a sociedade na qual estamos inseridpara isso, fazemos uso da
linguagemde modos diferentes em funcdo de um contexto sd2@lacordo com Dionisio
(2005), nas situacbes comunicativasilizamos nossos conhecimentos para combinarmos
recursos verbais, escritos ou orais, € 0S recursos visuais, estaticos ou dinamicos, existentes nas

interagbes comunicativas em que estamos inseridos.
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Essa diversidade de combinacdes existentes nos modosodiecdw textual dos
géneros textuais seja impressejadigital, € chamada de multimodalidade, uma vez que para
producdo de textos orais ou escritos utilizamos mais de um modo de representagdo, como
afirma Dionisio (2005, p.178):

Ao lermos um texto manusto, um texto impresso numa pagina de revista,

ou na tela de um computador, estamos envolvidos numa comunicacao
multimodal. Consequentemente, os géneros textuais falados e escritos séo
também multimodais porque, quando falamos ou escrevemos um texto,
usanos, no minimo, dois modos de representacdo: palavras e gestos,
palavras e entonacdes, palavras e imagens, palavras e tipografia, palavras e
sorrisos, palavras e animacoes, etc.

A multimodalidade € uma caracteristica propria das historias em quadnaisoas
palavras, as imagens, os baldes de difesefdrmatosassim comoa expressividade da
personagens sdo contempladas e congregadas na sua producéo textual quando fazemos uso ¢
linguagem verbal e da linguagem nao verbal. Esses aspectos multimastaistednas HQs
permitem aos alunos melhor compreensédo e aprendizado do contetudo abordado, ,visto que
nas palavie de Di on?2 si o odor@f@sSor tenp convidkcosde que iimagens
ajudam a aprendizagem, quer seja COmo recurso para prender a a@ngdunos, quer seja
como portador de informa-«o complementar ao

Diante dessa harmonia entre imagem e linguagem, estabelecida entre o visual e o
escrito existente nos textos multimodais, como, por exemplo, as histérias em quadrinhos,
obseva-se que ha organizacdo nesses varios modos de elementos que as constituem, a fim de
gue haja atribuicdo de sentidos em diferentes contextos, o qual € de fundamentahdamporta
em atividades pedagdgicas.

Conforme asseveraMe nd on - a ( 2 Oreédenhecep e utilzad Rigtdrias @m
guadrinhos como ferramenta pedagogica parece ser fundamental, numa época em que a
imagem e a palavra, cada vez mais, asscoasnpara a producdo de sentido normdivs
contextos comunicativoso.

Entendese que a utilizacdoadHQ no contexto escolar propicia aos discentes uma
melhor compreensao dos conteudos bem como uma boa acetdEosalunos devido a
caracteristica multimodal do género, tapta atividades de leitura como em atividades de
producéo textualsso ocore porquea fala e a escrita sdo multimodgi®is se caracterizam
por formas diferentes de construir a informagmesentandse emno minimq dois modos

de representacdou seja, com palavras e imagens, gestos e entonag@apmpriaescrita se
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obsevarmos a disposicagraficado textq seja este na tela de um computadejana folha

de um livro ou revista

2.4.Uso dos quadrinhos na sala de aula: producao de texto

Segundo Vergueiro (2014330 varios os motivos que levamusodas historias em
guadrihhos a obterem éxito nas escolBstre as justificativaspresentdaspara esse fat@
gue & quadrinhos fazem parte do cotidiano do publico infauenil, e essesentese
motivado para receberos conteddos das aulaslém disso, 8 quadrinhos despenaa
curiosidade e desafim 0 senso criticopois a forte identidade dogducandoscom &
personagenda cultua de massa séo elementp® reforcen a utilizacdo desses no processo
de ensino @aprendizagem.

Ainda de acordacom o autor, palavras e imagejusitas ensinam de forma mais
eficiente, poisna medida em quess ligacéo texto e imagem ocgorkerifica-se muito mais
do que o simples acréscimo de uma linguagem i@ autmo acontece nos livraistrados,
por exemplogmquea insercao de uma imageampliaa compreensao do conteudo por parte
dos discenteConsiderando esses aspecta@shatorias em quadrinhos podem ser utilizadas
para introducaale temasparaaprofundar conceitos, ilustrar ideias, gerar discussdes sobre
determinado assuntentre atros.

Portanto,cabe ao professoplanejara selecdodas historias em quadrink@ serem
utilizadas nasuasala de aulagesenvolvertividades eestratégias adequadasealidade da
sua turmalevandoem consideracéo nivel de conhecimentoacapacidde de compreensao

dos seus aluno€omobem asseverdergueiro (2014, p. 27):

Talvez o ponto fundamental dessa selecdo esteja ligado a identificacdo de
materiais adequadds tanto em termos de tematica como de linguagem
utilizadai, a idade e ao desenvivhento intelectual dos alunos com os quais

se deseja trabalhar.

Para tanto, € crucial que o professaw utilizar as H(, tenha familiaridade com o
género, com a linguagem e com as caracteristicas do mesrim de fazer uso dos

guadrinhosde forma adguada e satisfatoriaa sala de aula.
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2.4.1. Os quadrinhos nascola: reconhecido pela Legislagéo Oficial

A presenca dahistorias em quadrinhoso ambito escolaé tida como propostde
atividadesem sala de aulapelos Parametros Curriculares Nacionais (P@H Lingua
Portuguesa para 12 a 42 sérigsando suger@ transmissdo de conteddos transvergais

meio do género.

Os contetdos dos temas transversais, assim como as praticas pedagodgicas
organizadas em funcdo da sua aprendizagem, podem contextualizar
significativamente a aprendizagem da lingua, fazendo com que o trabalho
dos alunos reverta em producdes de interesse do convivio escolar e da
comunidade. Ha inUmeras situacdes possiveis: producao e distribuicao de
livros, jornais ou quadrinhos, veiculandafdrmagdes sobre os temas
estudados; murais, seminarios, palestras e panfletos de orientacdo como
parte de ampanhas para 0 uso racional dos recursos naturais e para a
prevencédo de doencgas que afetam a comunidade; folhetos instrucionais sobre
primeiros soorros; cartazes com os direitos humanda, crianga, do
consumidor, etc.ERASIL, 1997 p. 38)

Em conformidadecom o referido PCNas histérias em quadrinhos encontisen
inseridas na lista dos géneros discursivos adequados para o trabalho com a limgabgem
linguagem escrita, para tantognciona que hiblioteca escolar deve dispor de uma variedade
de gémros, entre eles, os quadrinhos dexsamfazer presentes nestacervg para
desenvolvimento diabalhs pedagdgicosom aleitura ecoma linguagem escrita.

Coroborando coma presenca dos quadrinhos em sala de patamneiodo Programa
Nacional Biblioteca da Escola (PNBEYarios exemplares do género sédo adquiridos e
distribuidosnas escolas de ensino fundamermakrém,de forma timida iniciahente que de
acordo comVergueiro e Ramos (2015ho ano de 2006dos 225 titulos selecionados e
adquiridos pelo PNBE, apenas 10 eram quadrinhos.

Tendo comabjetivo promover 0 acesso a cultura e o incentivo a leitura nos alunos e
professores por meio ddistribuicdo de acervos de obras de literatura, de pesquisa e de
referéncia assim como apoiar as praticas pedagdgicas dos professd?®BE, enquanto
documentaoficial, deixaclaroa insercéo das histési@m quadrinhos em sala agla.

Apesar dissoVergueiro e Ramos (2015) apontam quesquisas realizadas €16
(cento e noventa e seigscolasde 08 (oito) Estadosbrasileiios, por pesquisadores da
Universidade Estadual do Rio de Janeiro, concluiram que os docentes sentem dificuldades em
trabalhar @ acervoshafalta de formacgéo para transformar as obras em psapedagogicas e

faltatempo pararealizagao da leitura dos materiais.
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Desse modogs referidos autores, acreditam @edificuldadesno tocante & area dos
guadrinhossejam ainda mares, e por isso, defendem a necessidade de uma alfabetizacdo na

linguagem dos quadrinhoBiscorreremos, agorapbre o roteiro de escrita para com o género

HQ.

2.5.Um roteiro para producéo das histérias em quadrinhos

Ao oportunizar o desenvolvimento da Halside da escrita e a inser¢cdo dos alunos no
letramento digital, o ensino em sala de aula e as tecnologias digitais devem se complementar e
auxiliar os alunos nesse processo.

A producao textual, a partir de um roteiro orientagooporcionou aos discentasn
ensino hibrido (analdgico e digital), visto gee conformidade com Xavier (20061d0 ha
duvida de que todo ser em formacao intelectual, principalmente na adolescéncia, precisa
variar 0s suportes, ou seja, as superficies dos objetos de laieieaita para, dessa forma
ampliar suas experiéncias, uma vez que nossos aprendizes sao privilegiados por viverem esse
momento de transicdo do papel (analégico) para a tela (digital).

De acordo com Meurer (1997), o primeiro procedimento para a produgio txto
acontece a partir de um anseio, uma necessidade, uma motivacdo espontanea gu imposta
gerada a partir da realidade, da historia individualadia pessoa ou das instituicdesgaais
pertencem, e estas, no que lhes concerne, estao ligadas efatvas praticas sociais.

Tendo em vista desenvolvimento dasta@ms de nossas atividades, baseadas em um
roteiro orientadoquedirecioneum trabalhg o qualproporcione a autonomi&a criatividade
dos educandos, mediada pelos recursos das tecnolagtasgembasamaiosno roteiro de
escrita apresentado por Passarelli (2042% propbe um roteiro baseado em quatro etapas:
planejamento, traducdo de ideias em palavras, revisdo e edito@amd@orme podemos
observar no quadro de roteiro para prodtextos narrativos, elaborado pela autora, o que

ndo impede de ser utilizado como mediador para otip@egias textuaisde um modo geral.
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Flgura 4: Quadro de roteiro para produzir textos.
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Fonte: PASSARELLI. L. GEnsino e orre¢édo na producao de textos escolarez012, p 181.

De acordo com o roteirgitado, na etapa doldhejamento é feita a selecdo das
informagdes, fatos e organizacdes das ideias relevsoibes o tempara producdo do texto.
Nesse momento, 0 escritosth suas ideias, organiza e seleciona o que é mais relevante, opta

por considerar ou excluir informacgdes sobre o assunto.
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Vale ressaltar que a etapa do planejamento é pouco utilizada pelos alunos em suas
producdes de texto, pois consideram perda de teogpdorme explica Passarelli (2004, p.
90):

A fase do planejamento de uma producao textual é a que, usualmente, o0s
estudantes pouco e nem sempre utilizam. Eles, em geral, ou iniciam a

reda-«o | ogo que recebem o t ema, ou
alguma inspiracao caida de algum lugar.

No entanto, @ que deve ser feif@ois tudo que € planejado nos economiza tempo.

Este é o estagio em que o escritor inicia a composi¢cdo de suas ideias, de forma mental ou
escrita, é a busca de informacfes e drggdo dessaglaborand o que dizer e para quem
dizer e o porqué, considerando determinado |giema dar inicio ao seu texto.

A segunda etapa, que consiste na traducéo das ideias em palavras, € o inicio da escrita.
Referese as convencdes da linguaréga, de acordo com o que foi pensado no planejamento,
€ a primeira versao do textppis as ideias que se pretendem desenvolver passam para o
papel. O texto comeca a tomar corpo, poréenforma provisoria, para depois iniciar a etapa
da revisdo. No entdo, para alguns alunos, essa fase tgma primeira, uma vez que nao se
planeja o que se vai escrever e vao logo escrevendo sem planejar.

O terceiro momento proporciona ao autor rever seu texto, fazer a leitupaedoi
produzido, ajustar as palavragencdes e examinar aspectos da norma culta da lingua escrita,
vislumbrar o desenvolvimento do que se pretende dizer.

Na fase de revisdo, segundo Passarelli (2004), o intuito principal é constatar se as
ideias foram expressas de modo organizado, clatoeeente.Nessa etapa, aluno pode
acrescentar, substituir ou retirar sentengawque ele passa a ser leitor de si mesmo,
evidenciando uma preocupacdo em adequar seu texto para o leitor. Para tanto, € necessario
gue o professor promova essa descobémttigando o aluno a responsabiliza por seu
préprio desempenho e sua aprendizagem.

A Ultima etapa, a editoracdo, € o0 momento de acabamento do textpeemautor
torna publico o que foi produzido, eftncdo do destinatario e da veiculachayendo ma
socializacao da produc@g para tal fim, sdo necessarios alguns cuidados por parte do escritor.
Nessa fase, Passarelli (2004) nos alerta para o processo de conscientizacdo do ponto de vista
critico que os alunos devem adquirir para verificar posspreislemas existentes na escrita
de seus textos. Desse modo, a autora sugere um tempo maior entre a revisdo e a editoracao, :
fim de que o escritor possa reler o que ja escreveu, de forma critica, na versao final de sua

producéo.
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Durante o percurso das et@p um componente se faz presente em todas elas,
denominado por Passarelli (2004) com@uardidao do textolal elemento perpassa todo o
processo de escrita do texto, como forma de orientagcdo ao que o escritor se propds a escrever.
Desse modo,spectos experiéncias sobre a vida do escritor, 0 bom senso, seus sentimentos e
a sua intuicdo podem interferir durante a escrita e alterar o ponto de vista e o objetivo que se
quer alcancar.

A referida autora considera o guardido do texto um componente que esidstante
estado de alerta, um elemento de vigilancia permanente para verificar se as condicbes da
producdo estdo sendo satisfatorias ao que se pegudsver. Conforme alerta Passarelli
(2004), a escrita deve ser vista como uma resposta as converspiesivis decorrentes dos
procedimentos de criarde comunicar conhecimentpa partir da observacao dos contextos,

dos mundos em que esse texto desempenha uma atividade comunicativa, uma funcao social.
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3. PERCURSO METODOLOGICO

Neste capitulp discorrerenos sobre o trajeto metodoldégico da pesquisa,
apresentaremos a contextualizacdo escolar, os sujeitos envolvidos na pesgresaos a
descricéo dasficinas desenvolvidas, bem como os procedimedéoproposta de producgéo

do género HQa ferramentdagaqé

3.1. Contextualizacdo da pesquisa

A presentepesquisano que se refere aos procedimentos metodologatassificase
como pesquisacao,que segundo Thiollent (2011), no contexto educacional, possibilita
condicbes para produzir informacgdes e conhedimel® modo mais efetivgyois promovea
participacdo dos envolvidos na busca de solucdes para seus probBands. assim,
formulamos como questa@sta pesquisdComo a producao de histérias em quadrinhos pode
contribuir para desenvolver o procesgopoducao textual doglunos?

Nessesentidqg Engel (2000)afirma que a pesquiseacdo surgiu da necsadade de
superar a lacuna entre teoegoratica. Uma das caracteristicas deste tipo de pesquisa € que
atraveés dela sgrocura intervir na pratica de mod@wadot e a define omo a unido da teoria
a pratica.

Dessa forma, nosso contexto metodologipoesenta uma abordagem qualitativa, de
natureza descritiv@ intervencionista, caracterizande em uma pesquisgao,que busca,
nos estudos sobre as tecnolggiproducdo de texto na perspectiva socicatiensta e
letramento digitalrespaldo para as discussfes e acdes propostas.

Para a realizacdo desta pesqussdecionamosima Ecolade Ensino Fundamental
localizada na zona rural do municipio de Santa,FB.Essainstituicdopossui uma clientela
muito carentepois umaparcela da comunidade sobrevive @iltivo de produtos agricolas;
outra trabalha nas usinas de ca®macucar que se encontram proximas ao distrito de
Lerolandia (Usinas Japungu, Jymeii etc.). Outra fonte denda da comunidadeo trabalho
no plantio da colheita de cocode abacaxi.Apesar desss fontes destacadasma parte
consideravetla populacédo ndo possui nenhuma fonte de renda faroaeionando condi¢des
de vida precarias

A referidainstituicdoatendeaos alunos da comunidadem como de sitipgazendas

e povoados vizinhos, coniRkauBrasil, Fazenda Capitdo, Mangereba, Babilp@mreoutros
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Seu funcionanento ocorrenos trés turnos, com nove salas de aula do 18°&na, nos
horarosda manhétarde enoite.

A escolg que foifundada no ano de 198#ualmente possud52 (quatrocentos e
cinquenta e dois)lanos, sendo assim distribuid@Q5 (duzetos e cinco) no turno matutino;
176 (cento e sessenta e y@is turno vepertino nas turmas de 1° ao 5° amogl (setenta e
um) alunos enduas turmas no turno da ngitdendendo aos alunos da Educacgao de Jovens e
Adultosi EJAno 1° segmento da 12 a 42 séries, (1° e 2° ciélté&sh desse publicoa escola
atendeos alunos com necessidadeespeciais, portadarede laudosmédicos, oferecendo
acompanhamento pedagodgico individual na dalatendimento Educacional Especializeido
AEE.

3.1.1. Os sujeitos envolvidos na pesquisa

A fim de realizarmos a construcdm ccorpuse coleta de ados dese estudo
utilizamos as producdes das histérias em quadrinhos realizadasghetms do 5° anda
escola mencionada turma selecionada funcionava no turnesperting composta de 22
alunos com faixa etaria entréez e doze anos de idade

Paraa participacdo dos discentes, exigala assinatura do Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido pelos pais e/ou responsalmssn comoautorizacadada gestora escolar.
Desse total, quatr@alunos nadodevolveram a autorizacdo assinaddouve, portanto, a
confirmacéo de 18 participantes.

Durante a coka de dados, estivemos atentarelhor forma de selecionar as amostras
gue seriam analisadgsosteriormentesendonecessario edbale@r critérios para seleciona
las. Assim os textos selecionados foram dashas que haviam participado efetivamente das
atividadesdesenvolvidasem todas as aulas, uma vez que algumas atividadas pré
requisitos para as aulas seguintes.

Portanto, do total de 18 participant§, alunos faltaram aos encontros uma ou mais
vezes reduzindoessenumero total para quantidade d&2 alunosDessenimero restante, 03
ndo concluiram suas HQposto que o0 equipamento utilizado pelos mesfopdanificado
por causa deroblemasécnicos, resultando na perda total desducdes dess@articipantes
resumindese esse guantitativo par@9 textos validos dos quais foi feita uma analise por
amostragente apenas 06 trabakovisto queas producdeapresentadosesassemelhamo

que tange ao conteldo e as suas caracteristicas.
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3.2. Procedimentcs para a aplicacdo da proposta de producdo do género HQ através

da ferramenta hagaqué

A realizacdo dos procedimentos para a aplicacdo da proposta de producao das histérias
em quadrinhos mediadas psloftware hagaquéoi desenvolvida da seguinte forma:
91 Primeiro encontro: Momento para a apresentacéo do projeto;
i Oficinas: Oito oficinas com duracdo de duderasaulas, realizadas
semanalmente;

1 Culminancia: Apresentacato resultado final das HQs.

PRIMEIRO ENCONTRG' Conhecendo o Projeto

Em nosso primeiroreontro, por meio de uma conversa informal, apresentamos aos
discentes a proposta de como seria o0 projeto de producao textual de historia em quadrinhos
mediada pela ferramentaagaqué A principio, explicouse que produziriamos uma HQ de
um tema relacionam a comunidade. &a isso, fariamos um roteiro, 0 passo a passo que
direcionaria a escrita do texto, a sequéncia dos fatos quenseriead®, o local onde ocorreu
Ou ocorreriam 0s acontecimentos, 0s personagens envolvidos, entre outras informacdes sobre
a historia.

Como aponta Fiel (2001, p. 2), Ao roteir
e descricdes, localizada no contexto [...] sobre uma pessoa, ou pessoas, hum lugar, ou lugares
vivendo sua coisa. Todos 0s roteiros cumprem essa premissaabasima Bistéria contada
em imagens, entdo, tem um inicio, um meio e um fim, ainda que ndo acompanhe essa
sequéncia, é esta a estrutura que vai dar sustentabilidade ao enredo.

Continuando com a explanacao, dissemos aos alunos que fariamos algumas oficin
para estudarmos as caracteristicas da historia em quadrinho, para a producéo do roteiro e da
HQ no software Depois da elaboracdo dos textos, os aprendizes seriam conduzidos ao
laboratoério de informatica para criacdo da HQ digital na ferrantexgaqué de acordo com
o roteiro quehavianos feito. Nesse momento da explicacdo, houve bastante entusiasmo e
interesse por parte dos alunos em participar do projeto, principalmente pelo fato de saber que
teriam contato com o computadon@tebooks

Por fim, esclaecemos que 0s pais e/ou responsaveis deveriam autorizar a participacao
dos mesmasatravés da assinatura do termo de assentimento, que 0s mesmos levariam para

conhecimento e consentimento de seus pais ou respong§véssas devidas informacdes
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sobre o mjeto, entregamos a cada estudante os termos de assentimento para as devidas

autorizacdesvejamos agora a descricao de cada oficina realizada.

OFICINA 017 Contato com o género

Na primeira oficina, proporcionamos aos discentes o contato com o gésténiagi
em quadrinhos, a partir da distribuicdo de HQs da turma da Ménica jovem e HQs da turma da
Tina, as quais estdo disponiveis no acervo da biblioteca da escola. As HQs citadas abordam o
tema da prevencao do uso de alcool e outras drogas, cujos adaaata parte do cotidiano
da comunidade e da vida dos discentes. A escolha da tematica foi relevante para que os alunos
fizessem a leitura silenciosa dos textos, com a intencao de #uxtigdleitura do género, ja
gue, de acordo com Vergueiro (2014), negavel a popularidaddos quadrinhos entre
criangas e adolescentes. Compartilhando desse mesmo pensamento, Mendonga (2006) afirma
gue as HQs séo preferidas pelas criancas e pelos adultos pela hibridizagcdo da linguagem
verbal e a linguagem n&o verbal, mastrucéo de sentido das historias.

Feita a leitura silenciosgropomos que fizéssemos a leitura oral, dramatizando as
falas das personagerisassim ocorreu. Cada aluno escolagersonagem de sua preferéncia
para as devidas interpretacfes. A atuac@mtaceu de forma timida, porém a participacao
dos envolvidos transcorreu de forma efetiva. Apds a encenacao, discutimos sobre a tematica
abordada nas historias em quadrinieos seugénerotextual, por meio de uma conversa
informal. Em seguida, fizemos agguintes questionamentos sobre a tematica aborbada:
gue assunto tratava a historia? Quais eram os personagens envolvidos? Qual a problematica
da historia? Se houve soluca@pial seria?

A partir das indagacdes feitas, houve uma discusséao bastantevarggoiis os alunos
responderaga contentptodos 0s questionamentos. Elencaram o tema alcoolismo, citaram os
personagens envolvidos, narraram os fatos acerca do cdvdlitocomo do seu desfeghue
acordo com os textos explorados.

Apds os comentariosolicitamos aos discentes que mencionassem quais elementos
séo utilizados para o entendimento e mme@eensao do género HQ ead|o tipo de linguagem
empregada nos quadrinho&s respastas mencionadas foram unanimes: desenhos e as
palavras nos baldesgpectivamente.

Com base nas explicacbes apresentapaks alunos, podemos observar que 0s
desenhos e as palavras dos baldes foram citados como compaleeatenpreensaquanto

comoelementg da linguagem das HQEste fato evidencigue na leitura dese género, sdo
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esses dois constituintes que mais charaaatencaalos leitores. Para essa miscigenacao que
ocorre nas histdrias em quadrinhos, Ramos (2016) explica como sendo uma hibridizacdo de
signos verbais e signos visuais, ou seja, um texto multimgdalenvolve palavras e imagens
juntasem suaorganizacgapfacilitando a compreensédo dos alunes processale ensino e
aprendizagem.

Na sequéncia, foi realizagaexplicacdo sobre os elementos que compdem o género,
como a linguagem verbal e n&do verbalaeexpressividade dos personagens para o
entendmentoe a compreensao das H@xplicamos ainda que géneroem estuda do tipo
narrativo, entretanto, podem apresentar outras tipologias, como afirma Mendonca (2006
p.1995 : std podem apresentar, alérs daquéncias narrativas, sequéncias caracteristicas de
outros tipos textuais, como a argumentati va

Mostramos como exemplos desseslementosquadrinhos das HQs da Toa da
Moénica e da Turma da Tinpara que o0s alunos pudessem visualizademtificar tais
caracteristicas nas historiague serdo apresentadds forma mais detalhada na oficina

seguintea qual se destinades estudodas caracteristicas do géner@jamos a seguir:

OFICINA 0271 Caracteristicas do género HQ

Nesta oficina, iniciamos as atividades solicitando aos alunos que observassem
atentamente as historias e descrevessem quais elementos estatepnes construcao do
género As respostas elencadas foram: os desenhos, as palavras e asNaaBsguéncia,
explicamos ga a HQ é composta por quadrinhos, e ege@ssua vezsao constituidos de
texto e imagem que narraguadro a quadrayma histéria com um enredo, com personagens
envolvidas ou ndo na solucédo de um conflito em um determinado espaco.

Dando continuidade axplicacdo, foi exposto que a narracéesee género ocorre por
meio dos baldes que representam as falas ou os pensamamtpsrsbnagens, como €
definido por Ramos (2016, p. 33y e for ma mai s abrangent e, C
representacdo da fala da pensamento, geralmente indicado por um signo de contorno (linha
gue envolve o bal«o) o.

Em conformidade com o autor supracitado, séo variasrazgfde balbes, que obté
seu efeito na histéria por meio das variacdes nas linhas que os lilB§s@gpodem ser com
tracado continuo, reto ou curvilineo, conhecido como baldo da fala; tracejados para indicar

tom de voz baixo ou cochicho; em formato de nuvem que indicam pensamento, com tragcado
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ziguezague, que varia de acordo com o contexto situacional, podeigiy um grito de uin
personagem ou sons eletronicos.

N&do podeilamos esquecede mencionar os balbes duplos, que apresentam dois
momentos da fal Ramos (2016) propde a mudanca de nome para batéposto, uma vez
gue estes podem estendera mais deals momentos da fala de um mesmo personagem.

Explicamos ainda qua outra forma de narrar os fatossrhistorias em quadrinhos é
através da legendqpued e acordo com Vergueiro (2014, p.
da histéri@ . onf@me o referidautor, a legenda é colocada na parte superior do quadrinho e
deve ser lida antes da falasdoersonagens.

Prosseguindo com as atividades, indagaraos discentes sobre o conceito de
onomatopeia,com o intuito de verificar quersaberia dizer o que é/ou o ejseriatal
expressao, massiéncio se fez presente na sala.

Diante dess fato, houve a explicacAbaseada na definicdo de Vergueiro (2014, p.

62), deq u es oficanatopeias Sao signos convencionais que representam ou imitam um som
por meio de caracteres| f ab®t i cos 0, gue s «pindegpendentasddass c o
baldes, perto do local no qual acontece o som representado.

Apoés a explanacéo, solicitamos aos alunos que descrevessem algumas situacdes em
gue a onomatopeia se faz necessdrds HQs. Enresposta ao questionamento, elencaram
como exemplaso barulho das coisas (como eles chamaranthcdoc da batida em uma
porta, otic-tac do relégio, oco-co-ri-co do galo,entre outros.

Para conclusdo das atividad#sssa oficinadistribuimos a HQ déurma da Monica
AMAS QUE DR Qdpdisifiazemos a leitura silenciosa e a leitura coleticam
interpretacéo das falagsipersonagen&m seguida, os alunos foram convidados a responder
uma atividade envolvendo o conteldo trabalhado. Na resolucédo dticExeos alunos
demonstraram compreensédo acerca dos assmmatrados uma vez que responderam todas
as questde$APENDICE) de forma pertinente e satisfatorsobreos tipos de balbess
onomatopeias e 0s elementos de uma narracao.

No encontro sagnte, tratamogia escolha do tema e iniciamos a primeira etapa do

roteiro para producao de textos, elaborado por Passarelli (20d2hejamentoVejamos.

OFICINA 0371 Escolha do tema para producéo

Esta oficina foi destinada &scolha do temaobreo qual os alunos discorreriam em

suas historias em quadrirdid’ara essa selecdo, promovemos uma conversa informal com os
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envolvidos sobre quais assuntos da comunidade eles gostariam de est¢oenver.um
momento de agitacdo na hora da escqlois todos gieriam falar ao mesmo tempo e que o
tema proposto por elefosse o escolhidoEm meio a euforia, a medida que falavam
colocavamogspor escrito no quadro@s temasugeridos.

Ao término das sugestBesprfam elencado€omo tema mais interessantes pelos
discentesns seguintes assunt@sguestao da falta de coleta do lixo na comunidadaita de
saneamento basico na distribuicdo de a&gua nas residéncias locais e a histéria do menino
Pedro, uma crianca que temgelorradiculopatia por esquistossomosausado-lhe paralisia
dos membros inferiores.

Diante dostréstemas elencados, questionamos os alunos sobre qual deles seria de
maior relevancia para ser socializado na comunidade o propdésito e o porqué de divulgar
essa historiss. Posta a discussdo, aespostas foramas seguintesa histéria deveria
conscientizar as pessoas, aldas para a prevencao e os cuidados necessarios que deveriam
ter para cada um dos temas citados. Apésalunosapresentarem suas respostas, ficou
evidente, pelo entusiasmo desnstrade que a turma tinh&scolhido escrever a historia do
meninoPedro.

Para melhor compresséo da discusséo nesta ofipiresegdmos a transcricao dala

de alguns alunos sobles r espostas apresentadas: aiEu
histériaas pessoas ; AfQuando a gente sabe de alguma ¢
e n«o faz, por i s s g Acshumpassns as Ppassods evdoesencuidaa b e

me | h o r du aclio Aide!todo mundo daqui deve saber porque Pedro ficoy pssiter
cuidado quando for tomar banho nos rioso.
Ao passo que acontecia a discussdo, em algumas dasofalakinos mencionaram
gue Pedro adquiriu essa doenca em banho dpaiicser untostume comum na comunidade,
visto que na localidadeha varias opcfes d®s nos quaisnuitas familias fazem uso da agua
para lavar suas roupas e suas louEase &to real e decisivo deliberou a escolha do tema
para gproducéo das historias em quadrinhos.
Concluimos a oficinasolicitando aos alunos quevantassem informées a respeito
da tematicacomo: Qual € o nome da doenca, como é transmitida, quais os sintomas, qual o
tratamento, e fosseplanejandoo que iriamescrevendaeferente ao tema escolhido, que na

préxima oficina essas informacdes e as ideias iriam paapel.p
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OFICINA 0471 Construcéo do repertorio de informacdes sobre o tema

Prosseguindo com as atividades, aspbres a ¢
o qual osalunos escolheramscrever, é chegada a hora da construcdo do repertorio de
informacde. Nesta etapa, realizamasa alimentacao tematica acerca do asspataqueos
participantegivessemnformacdes suficientasa elaboragéo escrita do tema.

Para complementar a discuss#Esse temagonvidamos a mae da crianga para nos
contar a trajetéa do pequeno Pedro, bem como autorizar a divulgagdo da mesma na
comunidadeatravés daocializacdo dakistoriss em quadrinhos. A narracdo dos fatfesta
pela mae de Pedrdoi gravada para que mais tarde pudéssemos ouvir e sanar possiveis
davidas ouelembrar informacdes e fatos importantes para a producéo do texto.

Nesse momento, mmde do menino Pedro relatou com detalhes todo o percurso da
referida historiaEla afirmouque Pedro era um menino saudavel que adorava brincar e correr
como qualquer crigga. Acrescentou ainda quelazer preferido da familia era tomar banho
nos rics das redondezas e que Pedro havia sido contaminado em um deles, porém ela nédo
sabia afirmar em qual deles, pois a familia tinha frequentado varios.

Helena, como € conhecida nanwnidade, contou que um dia Pedro acordou
reclamando de dores na coluna, na altura dos rins, parte lombar da Etdudiase queo
levou ao médic@ queo mesmo havia solicitado alguns exames, poréms resultadgsnao
foi constatado nenhum problema sGtema urinarip nem muito menos no sangue. Os
médicos solicitaram ainda exames de raios X e ultrassonografia, mas sem. egssdo a
mae de Pedrayenhum dos exames apresentou um disiggp para 0s sintomas.s&im, sem
uma constatacdo do problenmagdicaram a crianca com analgésicos e autorizaram sua volta
para casa.

Na continuacdo do seu relato, a made do menino afirmoueqgeanto Pedro estava
sob efeito da medicacao, estava bem, mas quando o efeito passou, as dores voltaram ainda
com mais interidade na regido inferior do abdémeendodores cansadas nas pergaslhe
causavammuito desconfortoPor causadesses sintomagevaramno ao hospital e la os
médicos através de procedimento cirargico, retiraram a apéndicmahing diagnosticando
apendicite.No entanto, apds a intervencédo cirlrgica, o problema agisee®edro perdeu
0s movimentos dos membros inferiores.

Diante desse fato, realizéa¢ uma ressonancimagnéticapara dentificar a causa da
paralisia Através desse procedimentes mélicos diagnosticaram mielorradiculopatia por

esquistossomose, uma contaminacdo transmitida $elestosoma, verme que se aloja no
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interior dos caramujgdransmitndo a doenca geralmentm banhos de rioEsse verme
alojou-se na medula do menino, impediin que ele se locomovesse e realizasse suas
atividades diarias

Ap6s o diagndstico, o tratamento foi rapido e intensivo, 0 que proporcionou a
recuperacédo da sensibilidade e dos movimentos perdidos pela crianca. Durante o depoimento,
a mae se emocionou baste quando disse que o filho poderia ter ficado paralitico para
sempre, caso nao tivessem descoberto a doenca rapidamente, pois ha casos em que o pacient
nao teve a mesma sorte quellaof dela.

Os participantes ouviram atentameptsahistéria, fizeramalguns questionamentos
sobre os sintomas, pedque ela os repetisse, perguntaram o nome do hospital em que o
menino havia sido tratade o nome do médico que cuidou do cablelena prontamente
respon@u a todos os questionamentos.

Prosseguindo com a oiina, foi exibido para os alunos, o videls aventuras de
SuperSabdocontra as parasitoSescontendo informacées referenté@sesquistossomose e
barriga d'aguadoencas também causadas pela transmisséd8chistosoma. No video, o
SuperSabédo salva uma anca de secontaminada pelwerme que esta alojado em um
caramujo no riamndeo menino ia tomar banho.

Salvo do perigoa personagem do video pergunta ao Si§srao poue ele ndo o
deixou tomar banho no rio, momento em que se da a explicacdo detadthagaotagonista
sobre a transmissao dachistosomae o desenveimento da doenca nas criancdssse
episodiq que foi associado ao depoimento de Helapadou a compreenséo dos alunos sobre
a tematica.

Encerramos a oficina solicitando aos discentesegaesvessem a historia de Pedro a
partir de topicos, formulassem frases referentes a cadaddapatos narrados partir de
suasreflexdes acerca do relato feitorpHelena eda exibicdo do video, pois como afirma
Passarelli (2012)as criancas escrevede acordo com o que sabamespeito do assunto em
guestdo.Na continuacdo, segue a oficina de elaboracdo do roteiro para a producdo das

histérias em quadrinhos.

3 Disponivelem <https://www.youtube.com/watch?v=DYN2AC9tyell\cesso em06. Nov. 2017
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OFICINA 0571 A produgéao de texto a partir de um roteiro

A nossa quinta oficina foi dedida ao inicio da nossa producéo textligicialmente
conversamos informalmente com os alunos sobre roteiguestionamosomo eles o
definiriam As respostas foram basicamente diéiaganotatudoo que s e vuai f az
guia que os atores de novetafilmes seguerpara gravar as cemad.ogo apds as respostas,
explicamosque o roteiro € a estrutura da histéria, cena a cena, como umdssigcomo
eles haviam dito, & descricdo do que se vai produzir.

Segundo Field (2001)roteiro € uma histéria antada com imagens, dialogos e
descricbesjuedeve conter o lugar onde acontecerdo ou aconteceram ossapessonagens
e o enredo.Para o autor mencionadosogever um roieo € um processo passo a Passm
gual € dadaim passo de cada veRessa fama, o primeiro passoé encontrar um tema em
seguida o outro éestruturaraideia. A partir daexplicag@o, convidamos nossos participantes
para a elaboracédo do roteiro da @igt em quadrinlf®com base nos topicos e nas frases
solicitada no encontroraerior.

A participacdo de todos na construcao do roteiro foi gratificaoteuetodos queriam
ler suas frases, suas anotacdes, mesmo 0s mais timidos se envolveram na discusséo.
Construimos o passo a passie acordo com o que eles pretendiam colocarcada
guadrinho da historia, cana cenague deveria conter o localcenario),as personagens
envolvidas e oqueaconteceria em cada um eglobedecendo sequéncialos fatos narrados.

Desse modose deu o procedimentcomo podenos observaa seguir

Roteiro para a histéria

Tema: A historia de Pedro

Estruturando as ideias:

Cena 1i Neste primeiro momento da histgrideve constam crianca brincando, tomando
banho de rio, jogando bola, viajando junto com a familia.

Cena 2i No segundo momentdedro comea a apresentar alguns sintomas da doenca e €
conduzido ao hospital.

Cena 3 Pedro é diagnosticado com apendicitesebmetido a uma cirurgia.

Cena 4 Apés a cirurgia, Pedro perde os movimentos dos membros inferiores.

Cena 5 Pedro fica internado e coenrealizacdo de varios exames é descalzetausa da

paralisia das suas pernas.
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Cena 61 Pedro é diagnosticado commielorradiculopatia por esquistossomose, uma
contaminagao transmitida pefchistosomaque se alojou na coluna causando a paralisia.
Cena7 i Pedro é submetido a um tratamento e fisioterapia e, lentamente, recupera a
sensibilidade e os movimentos dos membros inferiores.

Cena 8 Pedro volta a se locomover.

O roteiro construido serviu de base para construcao das historias em quadrinieos, o0 q
nao impedia os alunos de usar a criatividade na escolha das figuras, dess fpeasahagens,
porém eles deariam seguir a ordem dos acontecimentiiada nesa oficina, a traducao das
ideias em palavras, segunda etapa do roteiro para produzir fexiogiada pelos alunos e
prosseguindmaoficina seguinte

OFICINA 0671 Producéo da histéria em quadrinho digital

Dando continuidad@ producéo textual, acompanhamos ngsalnos ao laboratdrio
de informatica para interagdo com a ferramemégaqué Fizemosa demonstracdo do
software com o0 uso dadata showapresentamal a turmao funcionamentoda ferramenta
Além disso,mostramosseusmecanismos de producdextual, os icones disponiveis para a
producédo das kiorias em quadrinhos digisaacessivano menu de figura que sao utilizados
na insercdo de cenariodas personagensejam esses coloridos ou em preto e brados,
balbes, de objetos coloridos ou em preto e branoomatopeias e a importacdo de figuras
disponiveis ns arquivosio computadoou notebook

Nesta demonstracdo da ferramemgaqué mostramosaindaa funcédodos iconesla
barraferramentada barra das cordsem como apresentamos ainda as aco@sdar, salvar
e sair da historjaconforme demonstracdo das figuedmixq apresentadas aos alunos tes

oficina.



Figura 5: icones de inserc&o disponiveis na ferramenta.
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Figura 6: icones da barra de ferramenta.
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No mamento da apresentacdo, foi perceptivel a atencdo e o interesse de todos os
participantesem conhecer os mecanismos para a producao das historias em quadignhos
sequéncia, os alunderam convidados groduzir suas HQs digitais, quadro a quadro,
baseadsno roteiro queconstruinos na oficina anteriorNo primeiro contato com software
os alunos demonstraram facilidade e familiaridade em seu manuseio, ndo tiveram grandes
dificuldades em utilizar os icones da ferramenta.

As dificuldades apresentadaslq® educandos foram relacionadas as questbes de
digitacdo dos textoscomo oemprego das letras mailsculas;olocado da acentuacdo das
palavraso espacamententre as palavrasa digitacao dos sinaide pontuacaoBasicamente
essasduvidas e inquietac@s sao referentes adetramentodigital, que exigealém dssas,
outras habilidades como usanmmuse o teclado, saber ligar e desligar o equipamento, como
nosapontaRibeiro (2016 p. 166:

Para escrever na tela, é preciso que o produtor do texto etz com 0s
recursos das ferramentas de escrita tais como, por exemplo, usar a fonte e o
tamanho de letra, mardda com negrito, itdlico ou sublinhado; inserir
tabelas, graficos, imagenbnks;, organizar o espacamento das linhas, os
paragrafos e configar o leiaute da pagina etc.

No momento em que as duvidas surgiam, procuravamodasaimaediatamentgois
guando outro participante apresentava a mesma dificuldade, os proprios alunos ajudavam,
socializando a aprendizagem que adgammi Foi um momentdobastante significativo, de
muita curiosidade e aprendizagem reciprdega vistague apesar deonhecer a ferramenta,
fui surpreendid@oma aplicabilidaé de alguns icone®doftwareem questdouma vezque
os alunos fizeram ustessesge forma difeenteda que lhesapresentei.

Podemos citacomo exemplalessa pratica utilizacdo do menu do som, em que foi
exposto apenas a inser¢cao sonora das onomatopeiastantoum dos participantes baixou
da internet um audide um cachorro latindo e inserimesua historialssochamou bastant
atencao e despertou a curiosidade dos outros alunos quando o mesmo mostrou sua descobert:
aos demaisporquetodos queriam aprender o procedimento e colocar algum som em suas
histérias todavia acharam que o percuesa a i c o neyfild i ¢ Aodtrariscéevea fala
deles, fazendo uso apenas dos sons disponiveis nodoamulicativo.

Além dessalificuldadedos alunos, houveutro inconvenient@presentaalreferente a
producdo da HQligital: a pouca oferta de compdtaes. Comaeda etapaestaassociada ao
namero de equipamentoparaassimcontemplar a quantidade de participantebaver a

producéo efetiva dos textosinstituicdo devia ter mais computadores disponi\Eemretanto,
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o laboratoriode informaticada escola contava com apenas dois computadores de mesa e dois
notebooks, o queausou ansiedade e impaciéncia nos alunos em esperar a vez para produzir
e/ou dar continuidada sua historiaFato esseque nosfez levarnossonotebook e de outras
pessoas proxingacomo o das nossamas e filhaa fim de solucionar a problemética.

OFICINA 0771 Conclusado das historias em quadrinhos

Nesta oficina,0s alunosconcluiramas suas producdesa ferramentahagaqué
terminando a etapa da traducdo de ideias em palapas a conclusdo da4Qs, fizemos a
impressao das mesmas e entregaanoada participanteue fd convidado aealiza a leitura
atenta esilenciosa de seus texto& partir desse moment@ercebemos a socializacdo das
producbescom osdiscentese a disussdo acerca do que escrever@hante dos textos
produzidosouvimosalgumassugestdedosalunosde mudancagomoacréscimo® exclusao
de informacgdes contidas nas producoes.

Propomos nesse encontrajuelevassensuas producdgsara casafizessem a lieura
do que escreveram, observassem se estavam de acordo com as ideias planejadas, se querial
mudar, acrescentar ou retirar alguma informacéo ou figli@sprocedimento foi realizado,
porque,no encontro seguint@assariamos a terceira etapa do rog#r@roducaosendo esse
0 momento de fazermoas revisbes as reescritasnecessariasvVejamosa seguif como

ocorreu.

OFICINA 0871 Correcao e reescrita das historias

Neste encontrodedicado as correcfesageescritadas producfesnomento em que
os dunos fizeram as revis6ake forma detalha de seus textoglespuderam revep que
haviam escritp observarse suas HQsestavan de acordo com o guhaviam pensado e
identificar alguns desvios cometidos

Dentre as implicacdes referentes aos aspectgsiditicos gramiticais, inerentes a
construcdo do texto, que asttapa requer,@o nos détemos emdar maiores explicacées
umavezqueconf or me sugerido por Passarell.] (20
professor ndo dé explicacbes pormenorizagasa o aluno ndo se sentir afrontado diante de
uma tarefa que exige mais dedica-«0 do que
expusenos apenas que 0s ajustes relacionados aos desvios de ordem gramatical devem ser

realizadoscom o intuito de ndicompometer o entendimento do texto
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Como ja menciondo antes o intuito principal dese momentofoi conduzir os
discentes aconstatar se as ideiggensadadoram expressas de who organizado, claro e
coerente, mantendo o sentiglobaldo texto.Nestaetapa, aluno pode acrescentaubstituir
ou retirar sentencas, embpean alguns caspsejam menos visiveis que outrdssim sendo,
os discentes transformase em leitores de si mesmos, demonstrando preocupagdo em
adequar seu texto para o leitor

Conforme exposto por Passardéli012, p. 228)fi @ debrucaise sobre essa primeira
versao de seu trabalho, o sujeito 1€ e relé, ajusta daqui e dali, alternando sucessiva e
recorrentemente sua figura: de leitor para escritor ewdcss, cOmo veremos mais &hte
na analise dos textoRealizada as correcdes e reescrita, € chegada ddwgkecionamos 0s
textos para publicacé® divulgacdo na comunidade escolar e logasas producgdes textuais
foram selecionados pamaamostragende seis HQsAvancemos pra a etapa da editoracao,

nossailtima oficina.

OFICINA 0971 Editoragdo das histérias em quadrinhos

A nossailtima oficina foi direcionada a publicacdo das historias em quadrinesse
momento,a empolgacdo tomou conta dakinos é chegada a hora dmpressdo eda
organizacaalos textos, de ver suas HQs saidarformadigital paraa forma analogica

Nesta etapa, os participantes escolheram o titulo e a sistematizacao da capa a partir do
tema centr al AA hist - -ria aaninBtgallosapensar’empm i nc

nome que representags@s historias preserg@mas HQs selecionadas. As sugestdes foram:

AA doen-a de Pedroo, AA vit-ria de ebeadr o0,
euforia por essa escolha, sugewimo titulo dacbet ©ne a, AA hist- -ria
vit-riao, explicando que esse nome contempl

doenca e a vitoria que ele obteve ao se recuperar.

A sugestdo do titulo dada foi aceita por unanimidade, oficializanéNa sequéncia
houve a escolha de um desenho que ilustrasse o projeto para compor a capa. Os participantes
gueriam um desenho que representasse o interesse das pessoas pela leitura do texto e, a part
desse pensamento, iniciaram as pesquisas na intelembjs da visualizacdo de varias
imagens, escolheram unf@rém ainda faltava algo, gostariam da imagem de um computador
na capa, com o objetivo de representar que suas HQs foram feitas nesse equipamento. Para

tal, fizeram uma montagem que resultou nespac
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Figura 7: Capa da HQ.

A Historia de Pedro:
Vivencia e Vitéria

Fonte: Haborada pelos alunos

Esse mmentofoi muito importante para os discentpsjs iriamtornar publico o que
eles criaram socializandosuas producdes cooutrosleitores & comunidade escola da
comunidaddocal, além da professorélesta etapajvemos o apoio das gesasescola, que
foi de grande importancia, visto gwe impressdo e reproduéo dos exemplaregoram
realizadasha propriaescola com a reproducédo de 50 copias da cole¢c&tdrtos a serem

distribuidas na culminancia do projeto.

CULMINANCIA

Na culminancia,convidamostoda a comunidade escolar o pequeno Pedrpara
prestigiar o trabalho realizado pelos alurlogiamos nossas atividades danddaasvindas
aosconvidadose, logo em seguidaapresentamgsa coletanea das histériasn quadrinhos
impressaaos participantegxplicandoaos presentegue essaproducaose deua partir de
uma historia realivenciada por umarianga da comunidade local, Redro, o qual fola
inspiracéo ds nossa produgdes

Seguindo com a culminanci@onvidamos Helenamée de Pedropara expressar
algumas palavras sobre a hist@@menino Ap6so depoimento emocionad@ @enitoraum
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dos alunosem nome da turmagradecethe por autorizara producéo da sua histéria, como
também, a publicacdo wamunidade.

Em seguida, uma aluna presenteou a criangca com um boneco do capitdo América e
discursa afirmandoque o menino eram herdj por tudo que passou e pela forgca que teve em
sua recuperaca&Em meio aos gradeimentos, ndo podiamos deixar de agradeagestora
escolar e aos paor autorizaema participacao dos alunogsse projeto, aaliscentespela
colaboracdo e desempenho nas atividades realizadas.

Logo ap6sos agradecimentpsonvidame um aluno parafazer a leitura de sua
histéria para o publico present&ssefoi um momento de conscientizacdo quanto aos
sintomas do schiste@ma na agilidade em buscar ajuda médiake muita emocagara todos
os convidados Por fim, fizemos a socialiacdo das HE distribuindo um exemplar ad
coletanea das productdss alunogara os prticipantesio evento

Durante a entrega e divulgacédo dos exemplaresstoslantesostrararrsesatisfeitos
e orgulhosos de suas producdesis raramente osextos praluzidos em sala de aula sé&o
partilhados com outros leitoreslém do docente, como afirma Passli (2012 p.168:

A ldvera situacdes em que o texto saoa da classe, mas sempre € aconselhavel gple
menos, outros estudantes venham -4 & Beitas & descricbes das oficinas, exporemos,

agora, a nossa analise.
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4. ANALISE DOS DADOS: DO ROTEIRO A PRODUCAO DAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS

Neste capitulo, apresentaremos a analise dos dados da nossa pesquisa. Para tanto,
embasamaos nas ideias de Antunes (2DHPassarelli 212). Ressaltamos que 0 corpus
analisaddoi constituido por uma amostragem de apenas 06 textos, os quais foram produzidos
pelos alunos participantes da pesquisa.

4.1.HQ em sua \erséo inicial esuaversao final: uma anéalise comparativa

Ao integrar o uso das tecnologias ao ensino de producéo texbsaibilitamos aos
discentes um ambiente interativo e agradgwatiese dizer ludico, em quea partir de sua
realidade, foram desenvolvidas sequéncias das atividades, de modo a cumprir com o
objetivo proposto neste estudtescrever o processo de producéo de histérias em quadrinhos,

a partir de um roteiro, mediada pela ferramdwtgaqué

Na descricdo ena analisedo processpbuscamosexporo uso das tecnologias no
campo daeducacé, assimcomo explicitamos o modacomo utilizamos tal suporte para
oferecer condi¢cdes ao aluno de estreitar a sua relacdo com a linguagem, ampliando sua
compreensao no dominio da escrita na producdextie, bem como no letramento digjtdé
forma ludica e prazeras como proposto por Passarelli (2012, p. 62 ludicidade torna o
ensino da expressdo mais interessante para o0s alunos e para o professor. Se mais explorado
levara os alunos ao encontro do prazer de escrever, reduzindo suas dificuldades

Cumpre destar que na analise dos textos apresentadmssideramos o0 texto como
um todo, porém, nem tudo que o aluno produziu sera considexatformeafirma Antunes
(2010)aquanos al erta para o fato de que,seondofit ud c
for submetido a um determinado recorte em torno dos fendbmenos a serem observados e
descritos. A autora esclarece ainda que esse recorte ndo deve ser reduzido a questdes
gramaticais, embora a gramatica evidentemente esteja presente no texto, como componente
esencial O que se tem que descobrir é a sua funcionalidade. Dessa forma, o texto é que deve
ser o0 ponto central, o objeto dos estudos, das analises e das descri¢cdes.

Nosso interesseas analises dos textas seguir € referente aos aspectos globais de sua
organizacapconstrucace revisdo Entre os muitoglementogjue caracterizam essa visdo do
texto na integra, selecionamos alguiedes com basaos estudos de Antunes (201Que

objetivaanalisar o texto com o foco em seus aspectos glod@igso a anade da unidade e
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progressdo teméticao seu esquema de composigimgénero discursivo/textual em estudo,
a historia em quadrinhoblessa andlise, utilizamaambém Passarelli (2012), no que tange a
etapa de reviséo e reescrita dos textos.

Nas palavras dAntunes (2010), a andlise do texto deve ser feita em funcédo do sentido
e da compreensao do que se diz, de como, e para que se diz algo, na descoberta das intencgoe
e da funcdo com que as dizemos, na perspectiva de ver a interacao verbal acontecer de modo
coerente, como primeiro e mais relevante foco da analise, em sua dimensao Agftbaés

(2010) propde o eixo de sua coeréncia conforme representado no quadro a seguir:

O universo de referénciareal ou ficticioi para o qual o texto remete;

Seu campo idcursivo de origem ou de circulacéo (isto €, campos cientifico, did
juridico, religioso, politico, de informacéo, de entretenimento, literario etc.);

Seu tema ou sua ideia central;

Sua fungdo comunicativa predominante;

Seu proposito ou sua inteng@ais especifica;

A vinculacéo do titulo ao nucleo central;

O critério da subdivisédo em paragrafos;

A direcdo argumentativa;

As representacdes, as visdes de mundo, as crencas, as concepg¢des que o tg
passar, explicita ou implicitamente;
Os padrdes @l organizacdo decorrentes do tipo que o texto materializa; por exe
no caso de textos narrativos, a fidelidade ao esquema da narrativa; a orden
sequéncia dos fatos; a harmonia entre personagens, tempo, espaco e enredo;
As particularidades da segestrutura de cada género (blocos, partes, subdivi
formas de organizacao, de apresentacdo e de sequéncia dessas partes);

Seus esquemas de progressao tematica;

Seus recursos de encadeamento, de articulagéo entre paragrafos ou periodos,
Ihe canferir a necessaria continuidade;

A sintese global de suas ideias ou informacdes;

O discernimento entre as ideias principais e aquelas outras secundarias;

Sua adequacéao as especificidades dos destinatarios envolvidos;

Sua relevancia comunicativa na expésigle dados, de informacdes, de argumer
isto é, o grau de novidade das informacdes, o que determina o seu nivel (alto, 1
ou baixo) de informatividade;

O grau de adequacéo desse nivel a situagdo comunicativa;

Suas relacdes com outros textos, o imeui, mais especificamente, as remissdes
alusOes, as parafrases, as parodias ou as citagdes literais.

<<

< <<<K<K<K<K<K<LKKL

< <K<K << <

<<

(ANTUNES, 2010, p. 56)

Diante desse quadro, podemos observar que a funcdo predominante de uma analise
nessa perspectivaeferese ao entendimém do texto em seu sentido e em sua intencao
comunicativa globalprevalecendo aompreenséaadas ideias, das informdes edos enredos

que perpassam todo o texto.
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Convém, portanto, que ndo engessemos nossas praticas de analise. Que
saibamos renovikas. Qe saibamos surpreender, mesmo naquilo que o texto
tem de regular e de estavel, a novidade ou o jeito original de interpretar o
que foi dito. Se ndo, as andlises viram exercicios mecanicos, pura rotina
didatica, cujo sentido se esvaria préprio obscureciento dafungdo com

gue devem ser feitd ANTUNES, 2010, p. 214).

Nessa perspectivapbservamos osentido do texto em seus aspectos globags
analisamosdentre os aspectos doiado feixo de coeréncia textualelaborado por Antunes
(2010) apresentadarteriormenteneste trabalhoalgumas ds caracteristicaglos textos
produzidostais como: seu tema ou sua ideia central; padrdes de organizacdo decorrentes do
tipo textual;quanto a progressdo textumlas particularidades da superestrutura de cada
género.Observamos também versacanterior e posterior a etapa da réaie reescrita dos
textos de acordo com Passarelli (201Bara issg slecionamos algumas das producdes
textuais dos participantes.

Identificamos as producfes analisadas em ordem numéspasentads pelos
nameros de 1 6, acompanhados da letra A, para a identificacdo dos alunos, a fim de manter
o sigilo da identidade deles, como acordado, no termo de consentimento, assinado pelos pais.
Associada as letras e aos numeros, utilizamos s gMl) para indicar a (versao inicial), que
antecede a etapa da correcéo e revisao dos textos e (VF) para indicar a (verséo final), apos a
realizacdo da reviséo, referemtes textos selecionados.

Ressaltamos, aindagyue nede estudp ndo contemplamos spectos linguisticose
gramaticais que se apresentam no texto, uma vez que nossos alunos estdo em
desenvolvimento da escrita @nsequentementéhes causaria inibicdo e ndo os tornariam
mais ou menos competentes em escrever.

Na analise entre a versaacial e a versao final, embasamos em Passarelli (2012),
para observarmos as mudancas que ocorrem nos textos apds a etapa de revisdo e reescrita
uma vez que a primeira producdo esta mais voltada as ideias, em colocar no papel tudo que
vem fa c elé&emat@balbkadd Ja na fase da revisdo, o intuito & conduzir os alunos
a verificar se essas ideias foram expressas de modo coerente, ndo perdendo de vista 0 sentidc
global do texto.

Nesse momento, ha uma preocupacdo do aluno/escritor em adequardsig@@@ao
leitor, uma vez que para realizacdo dessa etapa, ele passa a ser leitor do seu préprio texto.
Assim, o escritor altera partes de seu texto, inclui e/ou descarta partes textuais, move as

palavras de lugar e examina cuidadosamente pensando rabifidadle por parte do seu
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l eitor, conforme explica Passarell: (2012,

redator em adequar seu texto ao destinat 8r.i
Passamos, agoras analises, quse orientamrmos ensinamentate Antunes (2010yjue

implicam em n&o haver outro caminho para analisar um texto, sendo os das competéncias dos

usos sociais da lingua, competéncias comunicativas dos discursos das pessoascis&ja

ou orais, verbal ou multimodalspectos pertingas a natureza do género, a funcdo e a

construcéo do texto.
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Padeo & vm fnenino savdavel at hoja gosta muito da
correr principalmente jogar futebo! .

Um dia,pensamos em ir 20 rio,que era o
lugar preferido dala,

als se divertiv muito,etc,tomou banho
te.. chezando em casa tomou outro

banho,comeu,porque estava morrendo da foma & dascangoul]..

minhas costas estam doendo
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o s2 prevcope Dona Hellena vou fazer
uns examas & dapois the dou

&3 carlos pode fazer uns exames no men S1h8
Par3 saber 0 qua ale tem ele sente dor nay costas ¢ oo
QIO 841 0 qua fazer. .

DEPOIS

DOS

EXAMES

pouce prave ele perdev da cintura para haixo... §

A farer mais alguns exames para ver s2 consiss 4

ulpa D Hellena a doenga que el2 tinha foi Oy

...amanha peda trazer ale aqui d2 novo posse

izer alguma cotsa ora ajodar.. er...sinto muito,

tudo bem doutor,su velto
2manha mxuito
obrizado




eu merego

quenda 1ou eu helleny ascsta
mamie vai chegac um ponsee
tarde entio na geladera

tem 2 sanduiches pra voce @
33 trmd ate macy tarde Quenda

ok mie até mais tarde,

tzhom taboem  enpw
entos com forme
© goa & vor comes?

tem um sandwmiche ¢ wrma maga
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HQ1i Al (VF)

% auia pmsou
em Ir a0 rio,que era o lugar
D3 dele.

Ele s» diverti motto tomando banho
Chagando em casa tomos ostro
banho ¢ comes, estava morrendo

de fome @ depois descanson ..,
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Pedro ¢ um menino saudavel dia amuba pensou
até hoje gosta muito de correr em ir ao nio,que era o hugar

principalmente jogar futebol .

Ele 32 divertiv muito tomando banho
Chegando em casa tomou outro
banho ¢ comas, astava morrendo

da foma & dapots dascanscn
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Quenda sou eu Hellena. Escute
mamie var chegar um pouco
tarée.entio na peladeira

tem 2 sanduiches pa vook ¢
Jua irmid até mais tasde, quendy

E ai Elise qoem era?
ema cantora famons”
ovma bailarinaTou

uoma modelo” hihs




Eu estou com
foma!
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fazec, dona Heleaa

2 Can Stock Prlo - 03342358000

Todos ficaram muito |
felizes por Pedeo

g g - Baseado em fatos reais
bem 30 vive bnincando

O tampo todo

Na primeirapagina da HQ do alun&l, podemos perceber que a histéria se inicia de
acordo cono roteiro, no quaha cena 1 deveria cter uma crianga brincando;rma cena 2

constaros sintomas da doengaidos pelo menino queor essa razde levado ao hospital.
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Vale ressaltaque as cenas contidas no roteiro pareriagdo da HQ & o seguimento
norteador da construcdo e n&ecessaamente o que deveonter em cada quadrinho, mas
gue estaria presite na historia.

Nos textos analisados,ont a mo s gue o tema refefaiente
contemplad e que, embordenha ocorrido uma quebra temética dentro do texto com a
insercdo de wtras personagensomoas duas irmas, a progressao tematicalésenvolvida
A partir disso, observamos queatunonossurpreende com a insergcédo da rotina da casa de
Pedro, colocandoum elemento novo, o ql ndo foi previsto no roteirando além das
expectativasesperadadiante do propostpara realizacdo da producéao.

Diante aes® producdo, @demos observar quehistéria em quadrintose desenvolve
em torno da narracdo da historia de Pedro, respeitando a sequéncia dos fatos: uma crianca
saudavel queem um diaapresenta sintomas de uma doenca e sua mae o leva ao hospital.
Nesse sentido, Antunes (2010) explica que se espera a evolucao das sequéncias, das ideias
sentindo de que novas imfoacdes vao sendo acrescentadaesmo que seja acerca do
mesMno assunto, esses precisam estar concatenados com o tema central.

Quanto aos esquemas de composicdo do texto, conforme seu tipo e génenospode
constatar que predominam aaracteristicas de uma HQ, pois o alwomstruiu a narrativa
desenvolvida, por nie das cenas apresentadas nos quadrinhos, como proposto no Kateiro
elaboracdo dos textos em questdo, o aluncu$ez dos elementos pertencentes ao género
como os baldes que aldiliza para representar as falas ou o pensamesstpatsonagens e as
legendas para fazer a narracdo ou informar o fato ao leitor.

Além disso, o discentdiliza ainda, naderceira equarta paginada historia, um balédo
com tracado em ziguezague para representar um grito de um personagem que nao aparece ng
cena todavig a vozé emitida e identificada pelo baldo, o qual é direcionado para fora do
guadro, deixando implicito a existéncia de outro personagem, no caso da HQ em analise, a
irmazinhade Pedronf or me explica Ramos (2016, p. 44
do bafio ndo precisa necessariamente estar presente na cena. Sua existéncia pode ficar
implicita no contexto dailet ur a o .

A andlise realizada acerca da comparacao entre a versao inicial e a versao final implica
em questdes de aspectos gramaticais, mesmo qu® @doi ndo tenha sido esse. Entre uma
versao e outra, na etapa deis@o, oS ajustes realizados pelo alunoam de ordem
gramatical, especificamenteeste caso, 0os desvios cometidos foram por falta de letramento

digital, em utilizar o teclado para digr uma letra mailscula, a acentuacdo das palavras e a
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pontuacdo. Feita a revisdo e 0s ajustes necessarios, a aluna demonstrou satisfacdo para con
seu texto e entusiasmo em prosseguir para etapa da editoracéo.
Prossigamos com a analise de mais umaiigstm quadrinhos, a seguir:

HQ2i A2 (VI)

—

2 MENINO QUE

ﬁ?ﬁxﬂ%oﬁ?m&x EPOIS DE ALGUNS DIAS PEDRO COMEGOU A
ANHO DE RIO g CAR DOENTE A FAMILIA DE PEDRO
. OMECOU A FICAR PREUCUPADA

A MAE DE PEDRO
LEVOU ELE PARA IR
AQ HOSPITAL

IS =

s

|

i

O MEDICO DIS3E A PEDRO QUE ELE TINHA QUH
SE RECUPERAR PARA PODER ANDAR - PEDRO

E ENTAO PEDRO FICOU DE CAMA
ATE SE RECUERAR

ALEMDE PEDROVOLTAR 4
TOMAR BANHO DE RIOELE
COMECOU AESTUDARE IR PARA
ESCOLA




HQ 2i A2 (VF)

PEDRO ERA UM MENINO QUE
GOSTAVA MUITO DE TOMAR
BANHO DE RIO.

DEPOIS DE ALGUNS DIAS PEDRO
COMECOU A

FICAR DOENTE.

AFAMIL{A DE PEDRO COMEGOU
AFICAR PREOCUPADA PORQUE
PEDRO ESTAVA MUITO FRACO.

~AMAE DEPEDRO
LEVOU ELE PARA IR
AO HOSPITAL.

+

I
I

s BEE
= HOSPITAL

|

33
1o

QUANDO PEDRO CHEGOU AO HOSPITAL O
MEDICO DESCOBRIU QUE PEDRO TINHA UM

GERME NA COLUNA QUE INPEDIA ELE ANDAR.

MEDICO DISSE A PEDRO QUE ELE TINHA QUE
B SE RECUPERAR PARA PODER ANDAR - PEDRO

FICOU TRISTE MAS ELE SABIA QUE 1A SE
CUPERAR, E ENTAO PEDRO FOI PRA CASA.

PEDRO FICOU DE CAMA
ATE SE RECUPERAR.

DEPOIS DE TRES MESES PEDRO

SERECUPEROUE VOLTOU A
TOMAR BANHO DE RIO.

ALEM DE PEDRO VOLTAR A
TOMAR BANHO DEKIO ELE
COMEGOU AESTUDAR E IR PARA

FIC0LA .
| €2

|seHoon |
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Vemos nessa historia apresentadag o aluno AZscrevetoda a sua HQ em apenas
uma péagina de producdo doftwarehagaqué O temaé desenvolvidade acordo conas
cenas sugeridas no roteirtpdavia ndo deixa claro a cena, Veferente ao tratamento e
fisioterapia de Pedranas podemos depreender que sstitendido no penultimo quadrinho,
guando diz que Adepois de tr °s dmlassoBasemPedr ¢
analise seguede Prma concisa mostrando ssequéncia dos fatos o desenvolvimento da
tematicapcorrendaassima progressaao tema.

Quanto aos esquemas de compsido texto, conforme seu tigogénero, o texté
do tipo narrativo, ja quee desenvolve em torno dos ammiments de forma sequencial
temporal Na composicao do gérero aluno utilizou dinguagem verbal e a linguagem nao
verbal, fez uso dearias legendas, baldo de falaonomatopeia para representar o som da
tosse do menineelementoproprios do génerdiQ.

Em rela@o aversao inicial e a versao final, observangp® na etapa da revisao e
reescrita, o aluno acrescentou e alterou informacdes nas legendas do sfgygoaoio edo
sexto quadrinhosAlém dos acréscimos e supressao, o aluno altera a tmiraldo penultimo
guadinho, bem como o pano de fundo, proporcionando melhor visibilidade ao leitor, posto
gue no momento da revisdo, o autor passa a ser leitor do seu proprio texto, confoome
Passarelli (2012, p.160):

De escritor, o sujeito passaleitor de si mesmo, voltando a ser escritor
novamente: altera partes de seu texto, inclui uma sentenga ou outra, descarta
um paragrafo, examina detalhadamente a adequacdo do material textual
produzido [...] verifica a exatiddo quanto ao significado eessibilidade e
aceitabilidade por parte do leitor.

Em conformidade com o exposto, percebemos gaefase da revisdo, houve uma
preocupacao por parte do aluno em adequar seu textestinaéirio, a comunidade escolar e
a local, quando acrescenta infoagbes para melhor entendimeméxtuale quando altera a
cor da letra e do plano de fundo para melhor visibilidpdeparte do seleitor.

Dando sequéncia analise das producdes, acompanhemos mais uma HQ produzida

por mais um aluno.



HQ 37 A3 (VI)

Ats goe um dia Pedeo voltos do 1o 3¢ sentine mas @
fer dotrmue

20 &3 sagunte sls piorou & nlS Sotsegaia andar o M
levanta da camma

No &a repnte Polre fal0u para via mbe gue tinha

A mie de Pedro entio
preocupada resobviu ir a0
hospital

3 TRAC TO8 LN
hospital e por mass que ele tivesse
dficuldade para antes ele fez

um esforgo ¢ consegiu i até

20 chegar no hospital Pedro
contou © que sentia para o doutor
¢ o doutor Jogo detectou o que Pedro

Pedro entdo teve que fazer um um ou dois meses depois do tratamento
:mm_ntopaaqxadocncwéo ) Pedro ja estava bem methor ¢ comegou a
contammasse todo o seu corpo ou ecle até retomar a sua vida normalmente mas
parasse de andar! ” dessa vez com mais cuidado !
o =
o
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E ai galera gostaram da minha historia ?
Espero que sirva de ligdo para cada um
de vocés!

E s6 uma dica cuidado onde tomam
banho em hahaha!!
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HQ 3i A3 (VF)

Pedro era um menino muito sapeca que
adorava tomar banho de nio.
Até que um dia...
———

Oli e 303 0 Pedroe
adoro tomar banho
de no!

Pedro voltou do no se sentino mau,e
foi dormir. No dia seguinte, ele piorou
¢ ndo conseguia andar ou se
levantar da cama.

Meu Deus, Pedro!
J estou preocupada. Entdo a mde de Pedro

preocupada resolveu leva-lo ao hospital

Pedro, entio foi com sua mie até o hospital e Ao chegar no hospital Pedro contou
por mais que ele tivesse dificuldade para andar °‘I“°S€ﬂmpﬂfa°d°m°f.l_iodoxnor
ele fez um esforgo e consegi ir até logo detectou o que Pedro tinha.

2 : Pedro, vocé estd

COm um verme

Pedro teve que fazer um tratamento Um ou dois meses depois do tratamento,
para que a doenga ndo contaminasse Pedro ja estava bem melhor e comegou a
todo o seu corpo ou ele até retomar a sua vida normalmente mas
parasse de andar! dessa vez com mais cuidado!
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: a galera gostaram dy munha hutoria
~PRI0 QU strva de liglo para cada vm
1 de vocdy!

E 30 uma dica swdade onde tomam
| banho am hahaha!!

<

FIM! ; A
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Nessaproducao,quanto a unidade tematicapdemos constatar que o aluno A3

desenvolvesua HQ sobreo temade forma progressivagde acordo com as orientacbes
sugeridas no roteirde produ@o, apesenta os aconteciment@bedecend@ sequéncialos
fatos, construindo uma narrativa gegue entre um quadrinho e outro, contandstaria de
Pedro.Quanto aos esquemas de composa@Edormeo tipo textual pudemos verificar que €
do tipo narrativopois,quadro a quadro, a narrativa ga desenvolvendo.

Quanto ao género, sao evidentes as caracteristicas da historia em quadrinhos: a criagao
das cenas utilizandaslegendagparainserir 0s acontecimentoassim comas balbes de fala
para os dialogosntreas personagen® aluno, nessaspectoutilizou o baldeberro, descrito
por Ramos (2016Jomo um baldo de extremidades para fora, que sugere tom de voz alto para
expressar o gritagomo representado no quarto quadrinh@ petsonagen®edrq ao chamar
pelasua mae.

A presenca de um dago com o leitor, nesta HQ, chamaos a atencaguando
comparada aos textos dos outros alubmsprimeiroquadinho, o aluno ndo deixa claro se o
personagem esta conversando com o leitaromio outro personagem presente na ceon#
os olhosdeleestio voltados para o leitpja nopenultimoquadrq o dialogo com o publico é
visivel, vé-se queo persomgem questiona o leitor e o alestabreos perigogle tomar banho
de rio.Mais uma vez, somos surpreendidos pela criatividade dos nossos alunosepetiaz
sua HQ algo que nao estava previsto em nosso robteino levar o leitor a interagir com o
autor.

No tocante ecomparacédada versdo inicial e da versdimal, constatamos guena

oficina de revisdo e reescrita do textbouve mudancas significalig porque o aluno
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acrescentows seguintes elementokegendas, baldesym quadrinho,trocou figuras de
personagensmudou o formato de algunmldes,a cor da letra do texto, alterou o texto em
alguns quadrinhos e fez a correcdo ortografica, mostrand® pm@ocupacdo com a
apresentacado dseutexto ao leitor Essas inser¢coes no textonfirmam o que Pasarelli
(2012)afirmasobre essa etapa do processestaita, na qual o sujeito reléxtra, acrescenta
retomae/ousubstituielemento® informacgdeslo seu texto, a fim de proporcionar melhorias a
sua producéo.

Passemos para mais uma analise
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HQ4i A4 (V1)

HUMMM 1SS0 E LEGAL!

MAENAO TOME
SENTINDO BEM!
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JA ESTOU MELHOR
o O —

OLLA, MEU NOME E ARTUR

HOSPITAL

D]’ﬂ'@ﬂ OEEa

I NO DIA SEGUINTE...

O MENINO JA ESTAVA MELHOR
MAIS DE TARDE...

ELE JA ESTAVA ANDANDO MUITO
BEM E ENTAO ELE VOLTOU PARA
SUA CASA




HQ4T1 A4 (VF)

OLLA, MEU NOME E ARTUR

€ Can Ssock Pt - ca2 13877812

ENTAO VAMOS
PARAO HOSPITAL

MAE NAO TO M2
SENTINDO BEM!

5punonng
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[0 [0 [
(] (3] [0

o
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| NO DIA SEGUINTE..

O MENINO FEZ UMA CIRURGIA
E FICOU SEM ANDAR, MAS COM
A FISIOTERAPIA ELE
MELHOROU E RECUPEROU OS
MOVIMENTOS DAS PERNAS.

JAESTOU
MELHOR!!
OBA!
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NaHQ4, observamos a presenca da tematica, embora que derésumaich, o aluno
discorreacerca do assunto, mostrando que geempdeu a proposta sugerida no rotama
vez quea progressao do tema esticulada asequéncia dos fatoprimeiro apresenta uma
crianca saudavel, logo em seguida os sintomas da doentatamentoe, por fim, a
recuperagdoou seja, inicio, meio énh.

Quanto aos esquemas de composi¢ao do texto, conforme seu tipo e género, o0 texto
desenvolvese em torno da sucessdo de acontecimentos, do tipo narragoetgia
predominante nas histérias em quadrinhos, como exposto por Mendonga (2006. P, 195),
A g uao tipo textual, as HQs séo do tipo narrativo, dada a predominancia dessa espécie de
sequ°®ncia na maioria dos casoso.

Quantoa composicao dgénero,as HQssdo facilmente reconhecidasgsto queha
presenca dos desenh@sloes e legendaapesarde o alunoter utilizado figuras diferentes
para representay mesmo personagem, causando uma certa incoendsga pelo fato da
insercado de imagens de meninos ora criaoga,adolescente, ndo prejudica o entendimento
do texto em seu sentido global.

No que concernea versao inicial e aversao finalverificamos que houve poucas
alteracdes,porém identificamos uma mudanca consideravel nas informacdes do sexto
guadrinho,no qual oestudante acrescenta fatos referentes a cirur@iseterapia contidos
no rdeiro, quendo sao contemplados na versao inidalalunomodificou ainda o tamanho
da ldrado sétimo baldo, acrescido de uma interjeg@mn ponto de exclamacao, denotaado
importancia da etapa da revispara rever a primeira versdo de um teméoqual o aluno
ajustaassuasideiastendo como foco seeitor.

Sigamos para proxima analise.
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Ani Nos vamos
para o 1io

Saricoo mesmece

Dez dias depois pedro ficol sem
os movimentos das pernas.

Ele foi para o Hospital
e teve que ficade
cadeira de rodas
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E tudo acabou muito

bem.

fim

He Voutou Para casa
andando.




HQ 5i A5 (VF)
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