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RESUMO

Com a conjuntura contemporanea permeada de aparatos digitais, a escola precisa
determinar seu lugar frente a essa propositura de inovacdes tecnologicas. Diante
desse contexto, esta dissertacdo apresenta resultados de uma intervencao
metodoldgica de pesquisa na internet com alunos do oitavo ano em uma escola
municipal situada em Rio Tinto - PB. O presente estudo objetivou desenvolver
habilidades de pesquisa, de leitura e de producdo textual por meio da proposta
metodoldgica investigativa e direcionada da webquest. Para tanto, recorremos as
contribuicdes de Gabriel (2013) nos aspectos que evidenciam a revolucao digital na
educacéo, de Lévy (1996, 1999) com abordagens referentes a cibercultura, de Moran
(2012) e de Moran, Masetto e Behrens (2013) nas contribuicdes realizadas sobre a
educacdo e nos desafios postos pelas mudancas advindas com a era digital, de
Ribeiro (2012) em referéncias aos recursos tecnoldgicos em sala de aula, de
Coscarelli e Ribeiro (2014) nas abordagens referentes aos estudos sobre letramento
digital, de Santaella (2009) com o enfoque sobre os tipos de leitores, destacando o
leitor imersivo, de Xavier (2010) e Coscarelli (2012) com a perspectiva dos estudos
sobre o hipertexto, dentre outros. O procedimento investigativo se deu por meio de
processos etnografico e netnografico, por acreditarmos que os referidos processos
contribuiram no que se refere ao estudo da cultura e da situac&o social no qual estao
inseridos os participantes da pesquisa, bem como seu comportamento em ambiente
digital. Os resultados apontam para a contribuicdo no tocante ao letramento digital,
uma vez que desenvolve habilidades de leitura e de producao textual utilizando-se do
suporte digital, e também para o dinamismo do processo de ensino/aprendizagem
por meio das pesquisas orientadas na internet. Nas circunstancias atuais, vé-se
necessaria a abordagem dessa teméatica por ser de grande relevancia para o
encadeamento social e cultural e por trazer para a discusséo o papel das tecnologias
digitais na educagéo.

Palavras-chave: Leitura. Pesquisa. Producéao textual. Webquest.



ABSTRACT

Thanks to the contemporary environment permeated by digital devices, the school
needs to state its place before this proposition of technological innovations.
In view of this context, this dissertation presents results of a methodological
intervention of Internet research with 8" grade students in a municipal school located
in Rio Tinto-PB. The present study aimed to develop research, reading and textual
production skills through the webquest's investigative and targeted methodological
proposal. In order to do so, we betook Gabriel's contributions (2013) in the aspects
that highlight the digital revolution in education, by Lévy (1996, 1999) with approaches
regarding cyberculture, by Moran (2012) and by Moran, Masetto and Behrens (2013)
ant their contribution on education and on the challenges proposed by the changes
brought along with the digital era, by Ribeiro (2012) due to the technological resources
in the classroom, by Coscarelli and Ribeiro (2014) in the approaches to studies on
digital literacy, by Santaella (2009) focusing on the types of readers, highlighting the
immersive reader of Xavier (2010) and Coscarelli (2012) with the perspective of
hypertext studies, among others. We carried out the investigative procedure through
ethnographic and netnographic processes, for we believe that these processes
contributed to the study of the culture and the social situation in which the research
participants are inserted, as well as their behavior in a digital environment. The results
point to the contribution regarding digital literacy — since it develops reading and textual
production skills with a digital support — as well as to the dynamism of the teaching /
learning process through internet-oriented research. In the current circumstances, it is
necessary to approach this theme because it is of great relevance to the social and
cultural chaining and to bring the role of digital technologies in education to the
discussion.

Keywords: Reading. Search. Textual production. Webquest.
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1 INTRODUCAO

Pretendemos, nesse capitulo introdutério, fornecer ao leitor as informacdes
orientadoras sobre a pesquisa do nosso trabalho no que se refere ao objeto de estudo
situado em seu contexto social, assim como um breve resumo sobre o0s capitulos
desenvolvidos.

Atualmente, estamos passando por transformagcfes que nos encaminham a
paradigmas de inovacdes e a avan¢os tecnologicos nunca vistos em nossa sociedade.
Tal contexto exige do cidaddo, enquanto ser social, uma adequacéao de conduta frente
aos recursos tecnoldgicos, seja no que se refere ao dominio das informacgdes técnicas
ou no que se refere a sua forma de utilizagédo.

A conjuntura contemporanea, permeada pelos aparatos digitais, requer de todos
nds uma postura de aprendizagem frente aos usos dessas novas ferramentas nos
mais variados setores sociais, assim também como nas mais variadas situagcfes de
nosso cotidiano, seja na utilizacdo de uma senha para um atendimento, diante dos
caixas eletrénicos ou até mesmo na utilizacado de um aparelho celular. Tudo isso exige
uma acédo integradora da sociedade e da escola por uma aprendizagem mediada
pelas tecnologias digitais contemporéaneas, que exigem dos seus usuarios novas
habilidades, ora cognominadas de letramentos e, dentre esses, destacamos o0
letramento digital, que acontece de forma sistematica ou de forma assistematica.

Nesse contexto de letramento digital, a escola tem papel fundamental no
desenvolvimento de acbes norteadoras de ensinos sistematicos dos usos das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo, doravante TIC, assim como dos recursos
tecnolégicos que nos sdo apresentados mediante as grandes quantidades de
aplicativos, jogos e ferramentas que surgiram e que sao disponibilizados por meio da
internet, e que podem auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

O presente trabalho foi desenvolvido em capitulos que se complementam no
decorrer da efetivagdo da proposta. Em principio, apresentamos as consideracdes
iniciais com a caracterizacéo técnica da nossa proposta, incluindo objeto de estudo,
objetivos e justificativas. Na continuacdo, temos o capitulo que é regido pela revisdo
bibliografica, com o estado da arte, e as abordagens tematicas que objetivam a

organizacao textual, permitindo que o leitor possa se situar dentro da proposta.
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Dentro das abordagens tedricas que sao apresentadas no trabalho,
especificamente no segundo capitulo, ha uma énfase nas teméaticas: as influéncias
das TIC no contexto social e escolar. Nesse primeiro momento, apresentamos uma
contextualizacdo das TIC e sua acéo influenciadora na vida social e escolar. Nesse
processo de discussdo, damos, também, énfase a temética sobre as diferentes
geracdes que convivem com a tecnologia e seu impacto na escola. A abordagem
sobre Recursos Digitais Metodolégicos € o que propicia a continuidade do
desenvolvimento da proposta discorrendo sobre a importancia desses recursos no
processo de ensino e de aprendizagem. Sabedores das dificuldades enfrentadas na
escola para a utilizacdo desses recursos digitais, apresentamos nossa terceira
abordagem: a educacéo e seus desafios frente aos recursos tecnologicos. Convém
ressaltar que nesse tema enfatizamos o Letramento digital, que é fator primordial para
a discussédo da nossa propositura. E em nossa quarta abordagem temos a Webquest,
que é considerada uma ferramenta de aprendizagem que envolve pesquisa e leitura
na internet e que possui uma énfase no que se refere a aprendizagem colaborativa
como metodologia de ensino.

No terceiro momento, damos continuidade com a constru¢cdo da proposta por
meio da apresentacéo da metodologia.

No continuum, apresentamos a aplicabilidade da proposta com suas devidas
analises. Convém ressaltar, neste momento, que sendo a Webquest 0 nosso objeto
de estudo, toda parte da pesquisa € voltada a sua aplicabilidade como metodologia
de ensino em pesquisa investigativa e orientada na internet, especificamente na area
de Lingua Portuguesa.

E por fim, apresentamos as consideracdes finais com a discussdo dos dados
coletados e a analise de toda pesquisa investigativa que se realizou no decorrer da
aplicabilidade da proposta do presente trabalho.

Convém ressaltar que o trabalho foi desenvolvido com alunos do 8° ano do
ensino fundamental de uma Escola Municipal de Ensino Fundamental da cidade de
Rio Tinto — Paraiba. A nossa motivagao para a escolha foi por acreditar que os alunos
dessa faixa etaria, em sua maioria, ja tiveram a oportunidade de navegar pela internet
e muitos ja a utilizaram com o objetivo de fazer pesquisas quando solicitadas por
docentes nas mais variadas disciplinas e que essa experiéncia com o ciberespaco
sera tida como um motivador para a descoberta de competéncias de pesquisa na

internet.
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O estudo se pautou a principio para sua fundamentacéo nas teorias de Gabriel
(2013), precisamente nos aspectos que evidenciam a revolugao digital na educacéo e
o papel do professor na era digital e seus desafios, em Lévy (1996, 1999) com
abordagens referentes a cibercultura, a aprendizagem coletiva e o novo papel dos
professores. Aportamos também em Moran (2012) e Moran, Masetto e Behrens (2013)
nas contribui¢cdes realizadas sobre a educacéo e nos desafios postos pelas mudangas
advindas com a era digital e, também, de seus posicionamentos no que se refere a
mediacdo pedagodgica das tecnologias em sala de aula. No percurso do nosso
trabalho, ancoramos também a nossa propositura em Ribeiro (2012) sobre os
recursos tecnologicos em sala de aula e em Coscarelli e Ribeiro (2014) que trazem
abordagens referentes aos estudos sobre letramento digital. A nossa pesquisa obteve
a colaboracdo dos estudos de Santaella (2009) com o enfoque sobre os tipos de
leitores, destacando o leitor imersivo. Complementam a nossa fundamentagao Xavier
(2010) e Coscarelli (2012) com a perspectiva dos estudos sobre o hipertexto.

Quanto a metodologia, apropriamo-nos dos processos etnograficos e
netnogréaficos por acreditar que esses contribuem no que se refere ao estudo da
cultura e do contexto social no qual estdo inseridos os participantes da pesquisa,
assim como seus valores e experiéncias, e estes porque atualmente faz-se necessario
0 estudo referente ao comportamento humano mediado por computadores e pela
cibercultura. A escolha por esses procedimentos metodoldgicos, visa compreender a
postura comportamental dos participantes da pesquisa dentro da realidade vivenciada
no momento histérico em que a internet € um divisor de dguas nos aspectos historicos,
sociais e econémicos.

As consideracdes postas neste estudo trazem ainda a intermediacéo de pontos
relevantes como a problematizagdo, o0s objetivos e a justificativa que sao
apresentados em seguida, objetivando clareza nas ac¢des que foram desenvolvidas,
delimitacdo no campo de estudo e a importancia dessa proposta para a contribuicao

de discussdes socioeducativas.

Problematizacéao

Mediante as investigagdes e aprofundamentos realizados preliminarmente por

meios das referéncias sobre a proposta de trabalho utilizando a WQ como recurso
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metodoldgico de pesquisa na internet, surgem alguns pontos relevantes para esta

pesquisa:

o Como recurso tecnologico, a WQ contribuird com o letramento digital dos
alunos, no tocante a pesquisa, a leitura e a producdo de géneros textuais no
mundo digital?

o A WQ, vista como recurso metodolégico, podera contribuir para dinamizar
0 processo de ensino e de aprendizagem?

o A WQ, como intermediadora de pesquisas orientadas na internet, podera
contribuir com o conhecimento do aluno no que se refere ao direcionamento de

sua pesquisa para se chegar a um resultado proficuo?

Objetivos

Intencionamos como objetivo geral de nossa assercéo de trabalho desenvolver
habilidades de pesquisa, de leitura e de producdo textual por meio da proposta
metodoldgica investigativa e direcionada da webquest.

De forma mais especificas objetivamos conhecer as estratégias de pesquisas
utilizadas pelos alunos, assim como, apresentar a WQ para os discentes, orientando-
Ihes acerca da utilizacdo do processo de pesquisa direcionado na rede por meio desse
recurso metodologico. Além dos que ja foram citados, podemos ainda adir também
como obijetivos especificos: utilizar-se da WQ como procedimento metodoldgico na
ministracdo de aulas na disciplina Lingua Portuguesa; propiciar a interagdo em grupo
para o desenvolvimento das atividades propostas na WQ, promovendo a
aprendizagem colaborativa, assim como transformar as informacgdes contidas na WQ
em conhecimento aplicavel para o contexto escolar.

Somos sabedores de que precisamos comecar a navegacao para que possamos
alcancar os objetivos propostos de forma que produza substancialmente resultados

transformadores para a realidade vivenciada em nossas escolas.
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Justificativa

A proposta deste trabalho se justifica mediante a trés aspectos que julgamos ser
de igual importancia. Em seu primeiro aspecto, justifica-se por ter um carater valorativo
para o ambiente educacional e que o mesmo tenha conhecimento sobre as TIC e seus
recursos metodoldgicos, os quais podem ser utilizados como fonte de metodologia
nas aulas de Lingua Portuguesa, assim como em outras areas do conhecimento.
Dessa forma, esses recursos podem contribuir para o desenvolvimento de uma pratica
voltada ao letramento digital de forma sistematica, ampliando a viséo escolar sobre os
possiveis usos dos recursos metodoldgicos digitais, demonstrando sua importancia
no desenvolvimento do aluno, enquanto ser social, que tem necessidades de aprender
de forma organizada as possibilidades de uso da internet.

No segundo aspecto, justifica-se por ter um carater de contribuicdo pessoal de
aprendizagem, porque oportuniza ao aluno a experiéncia de navegar na internet e
utilizar seus recursos de forma orientada, principalmente no que se refere a pesquisa
na internet, contribuindo, desta forma, para a ampliacdo de sua formacao, visando
uma aprendizagem mais significativa baseada na constru¢do do conhecimento do
conhecimento intermediada pela aprendizagem colaborativa.

Em seu terceiro aspecto, a presente proposta se justifica por ter sua relevancia
no ambito social e ser uma forma de incluséo social e digital dos alunos por meio do
conhecimento de uma metodologia digital intermediada pela WQ. E de fundamental
importancia ter a consciéncia de que os alunos que trabalharem com essa
metodologia terdo que exercer um papel ativo no processo de aprendizagem, assim
como uma pratica de interacdo de grupo, valores que serdo exigidos em sua vida
social e profissional.

Mediante o exposto, acreditamos que a escola tem papel fundamental, que é o
de promover a inclusdo social e digital, assim como a desmistificacdo do uso da
tecnologia por meio dos suportes e das ferramentas disponibilizadas, principalmente
da internet que € uma fonte de possibilidades para pesquisas, mas gque se tornara um
campo confuso e de poucas possibilidades, caso néo seja indicado o caminho que
precisa ser percorrido. Para tanto, € fundamental que a comunidade escolar possa
assumir, de forma comprometida, a condicdo de mediadora entre o0s quatros

elementos que julgamos fundamentais para o estudo em tela: o aluno, o professor, 0s
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recursos tecnolégicos e a aprendizagem, sendo esse Ultimo considerado o resultado

da interacao dos trés primeiros elementos.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

E preciso, para darmos a continuidade da proposta, que apresentemos a
fundamentacéo tedrica com o objetivo de situar o trabalho no que se refere aos
principais pontos tematicos a serem abordados, promovendo assim, um

direcionamento das nossas discussdes e posicionamentos.

2.1 As influéncias das TIC no contexto social e escolar

E muito importante que n&o negligenciemos a influéncia a qual estamos expostos
das mais variadas formas de transformacdes tecnoldgicas tais como: tv digital,
celulares, Iphone, tablets, notebooks, computadores e os gadgets e hem tao pouco
gueiramos negar a potencialidade dessas ferramentas em nosso cotidiano, haja vista
a dependéncia, enquanto sociedade, que temos dessas tecnologias. Estamos, na
verdade, em um emaranhado tecnoldgico. E um entrelagamento de mundos, o

material e o artificial, a que o proprio Lévy (1999, p.22) faz referéncia, dizendo:

E impossivel separar o humano de seu ambiente material, assim como
dos signos e das imagens por meio dos quais ele atribui sentido a vida
e ao mundo. Da mesma forma, ndo podemos separar 0 mundo
material — e menos ainda sua parte artificial — das ideias por meio das
guais 0s objetos técnicos sdo concebidos e utilizados, nem dos
humanos que os inventam, produzem e utilizam.

As tecnologias digitais que foram e que serdo produzidas mediante as ideias
humanas, tém contribuido com novas formas de informacdo e de comunicacdo, mas
como sera que tudo aconteceu? De acordo com Lévy (1999) no ano de 1945 o uso de
computadores era restrito aos militares, a partir dos anos 60, houve uma disseminacéo
para o uso civil, no entanto, foi a partir dos anos 70 aos anos 90 que houve uma
verdadeira expansdo do uso do computador, passando a ser comercializado e
utilizado nos mais variados setores da sociedade. O crescimento rapido do niumero

de pessoas e de computadores conectados a inter-rede, assim como, a invencao do
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computador pessoal foram determinantes para a consolidagdo e a estruturacéo da
tecnologia digital.

A estruturacdo da tecnologia digital permitiu a criacdo de novos ambientes de
interacao social e também novas formas de conceber a informacéo e o conhecimento

como assegura Lévy (1999, p.32) afirmando que:

As tecnologias digitais surgiram, entdo, como a infraestrutura do
ciberespaco, novo espaco de comunicagdo, de sociabilidade, de
organizacdo e de transagdo, mas também novo mercado da
informacgé&o e do conhecimento.

A percepc¢ao que temos € que esse mercado da informacéo e do conhecimento
foi constituido e que diariamente estd sendo atualizado por meio de dispositivos,
aplicativos e aparatos tecnoldgicos que nos conectam com o outro e com o mundo. E
nesse processo tecnolégico, a comunicagdo passou a ser instantanea, assim como a
informacédo. H4, a todo momento, uma necessidade do imediatismo da interacao.
Somos convidados a nos manter conectados interagindo com o meio virtual. Estar
conectado, nos dias atuais, é sinbnimo de fazer parte de um grupo, ou de até mesmo
diversos grupos, ser socialmente aceito, ter paginas e contas na internet, esta plugado
nos diferentes aplicativos, conviver com as diversas midias digitais, ser parte de um
mundo, mesmo que virtual.

A tecnologia digital passou a ser considerada algo indispensavel na vida social,
poderiamos até vislumbrar um horizonte em que de forma utépica e poética
pudéssemos imaginar uma vida sem ter a presenca da tecnologia digital, mas tal
pensamento nos remeteria as grandes contradicdes, pois 0 que temos atualmente é
uma veloz modificacéo tecnoldgica sem precedentes na historia da humanidade como
afirma Gabriel (2013, p.3):

Os impactos das tecnologias digitais em nossa vida s&o sem
precedentes na histéria da humanidade, pois diferentemente de
gualquer outra revolucao tecnolégica do passado, a atual tem causado
uma modificagdo acentuada da velocidade da informacdo e
desenvolvimento tecnoldgico, acelerando em um ritmo vertiginoso o
ambiente em que vivemos.

E perceptivel aos nossos olhos que todos os setores da sociedade tém sofrido

as influéncias dessa velocidade de informacao nunca vista em outros tempos, e tudo
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iISso traz um resultado impactante e direto na vida daqueles que estao inseridos nesse
contexto tecnologico desde as nossas convivéncias pessoais até as profissionais.
Atualmente é comum, por exemplo, ver pessoas que nao precisam sair de casa
para trabalhar, o trabalho é feito de casa para a empresa. E comum, também, ver
entidades e professores que se utilizam da rede mundial de computadores para
intermediar o processo de ensino e de aprendizagem, como exemplos, podemos citar
as universidades virtuais e 0s centros universitarios que oferecem diversos cursos
utilizando a rede para a modalidade de ensino denominada de Educacéo a Distancia
— EaD - Temos ainda, no setor financeiro, as transa¢cdes bancarias que tomaram um
Nnovo rumo com o surgimento da internet. Mas, diante do que foi dito podemos estar
pensando: serd que todas as mudancas sdo boas? Para responder a esse

guestionamento nos apropriamos da fala de Lévy (1999, p. 26), ao asseverar que:

Uma técnica ndo é nem boa, nem ma (isto depende dos contextos,
dos usos e dos pontos de vista), tampouco neutra (jA que é
condicionante ou restritiva, ja que de um lado abre e de outro fecha o
espectro de possibilidades). Nao se trata de avaliar seus “impactos”,
mas de situar as irreversibilidades as quais um de seus usos nos
levaria, de formular os projetos que explorariam as virtualidades que
ela transporta e de decidir o que fazer dela. (Grifo do autor)

Na continuacdo desse pensamento de que ndo ha neutralidade nas tecnologias,
o pensamento de Gabriel (2013, p. 9) vai corroborar com 0 pensamento de Lévy
(1999) quando diz que “nenhuma tecnologia € neutra, sendo certo que elas sempre
afetam a humanidade em algum grau. Elas nos beneficiam de algumas formas e, de
outras, nos prejudicam”.

Percebemos que essas mudancas ocorridas no ambiente tecnolégico sao
consideradas irreversiveis e estédo contribuindo para a formacdo de uma geracdo que
possui marcas comportamentais bem distintas e que possui interesses peculiares de
seu tempo. Uma geracao que nasceu e esta crescendo conectada com as diferentes
geracoes de smartphones, Iphones, jogos e filmes de realidades virtuais. S&o com 0s
jovens dessa geragao que trabalhamos com a aplicagdo da nossa proposta de
trabalho por acreditar que a tecnologia digital, tdo presente na vida deles, podera
contribuir para diminuir a lacuna entre a escola, o professor e a aprendizagem.

As tecnologias digitais associadas as mudangcas comportamentais sociais, que

séo especificas dessa geracao considerada nativa-digital, tém afetado diretamente a
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escola por meio das posturas que se mostram um tanto avessas as metodologias mais
tradicionais do sistema de ensino. A esse respeito Gabriel (2013) diz que o
entendimento das principais transformacdes comportamentais ocorridas de uma
geracao para a outra é imprescindivel para diminuir as tensdes entre as geracdes, por
essa razao € importante que a escola, que € o lugar que congrega geracdes de épocas
distintas, possa trazer a discussdo temas pertinentes principalmente no que diz
respeito a relacédo de professor e aluno. Podemos, ainda, acrescentar ao teor dessa
discussdo um agravante que podera intensificar a tensédo entre as geracdes que é o
crescente uso da tecnologia pelos jovens e sobre esse aspecto Gabriel (2013, p. 86)

posiciona-se dizendo:

No entanto, se a tensdo entre geracdes ndo € novidade, a
disseminacao tecnoldégica na vida dos jovens nas duas Ultimas
décadas agrava ainda mais o cenario. Nas geracdes anteriores, o
ritmo de inovacao era mais lento, e os jovens normalmente aprendiam
com o conhecimento e a experiéncia dos mais velhos. A transicdo
entre geracbes no mercado de trabalho acontecia de forma mais
gradativa e lenta. No entanto, nas duas Ultimas décadas, conforme as
tecnologias de ponta passaram a se tornar disponiveis para jovens
cada vez com menos idade, o processo de transicdo entre geracdes
se modificou bastante, acentuando diferencgas.

Fazendo uma comparagdo entre esse pensamento de Gabriel (2013) e a
realidade vivenciada no cenario das nossas escolas, chegamos a concluséo de que
temos um contexto inquestionavel de diferencas. Ha uma quantidade de
caracteristicas distintas, tanto de alunos quanto de professores, que precisa ser
potencializada em um dado momento, e em outro, atenuada, para que o processo de
ensino e de aprendizagem seja rico e propicio a convivéncia das diferencas,
convergindo para o mesmo propésito que é o desenvolvimento de potencialidades de

aprendizagem. Sobre essa tematica, Gabriel (2013, p.87), ressalta que:

Considerando-se que muitas vezes os professores e profissionais da
area de educacdo sao de geracdes analdgicas (X e baby boomers) e
que os estudantes sdo de geracdes digitais (Y e Z), existe a
necessidade de que os educadores conhegam as caracteristicas
predominantes dessas geracdes digitais para poderem desenvolver
processos educacionais que sejam adequados a elas em funcdo de
seus comportamentos, interesses, equipamentos que utilizam, modo
como aprendem e a maneira como se relacionam com 0s outros e com
0 mundo.
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Partindo do posicionamento da autora, comecamos a perceber o papel
importante que a escola tem, a escola, na verdade, € o lugar que congrega em seu
cotidiano a convivéncia dessas diferentes geracfes e para tanto, faz-se necessario

gue haja uma adaptacao no que diz respeito:

e A estrutura fisica do ambiente escolar com salas de aulas em que possam ser
usadas a internet;

e Aos estudos referentes as metodologias e aos recursos das aulas com
contetidos que necessitam de aparatos tecnoldgicos;

e A estrutura de preparacéo de docentes e discentes para utilizar as tecnologias

digitais contemporaneas com destreza.

E imprescindivel que sempre haja uma preparacio de todo o ambiente escolar
para o trabalho com a vertente digital, caso contrario, o trabalho néo tera o éxito
esperado, porque, em muitos momentos, ndo foram determinados os objetivos e ndo
ficou claro para os participes da a¢do qual o caminho a ser trilhado, entéo, nesse caso,
mediante a esse pensamento, poderiamos nos questionar se a tecnologia € um énus
ou € um bbnus para a educacdo. Referente a essa tematica de ser 6nus ou bdnus
para a educacao Gabriel (2013, p. 12) expbe que:

[...] as novas tecnologias tanto podem auxiliar como atrapalhar nos
processos educacionais. A sua mera presenca em si ndo € uma
vantagem, mas 0 seu uso apropriado o é. Por exemplo, o fato de uma
escola ou universidade possuir laboratorios ndo torna a educagéo
melhor ou pior, o que vai determinar a qualidade da educacéo é como
esse laboratdrio é usado por alunos e professores. Na mesma linha de
raciocinio, o fato dos estudantes terem tablets e acessarem durante
as aulas pode tanto ser positivo quanto negativo dependendo do tipo

e do objetivo de acesso a internet e de sua relacdo com os contetidos
educacionais da aula.

Diante desse posicionamento, mais uma vez retomamaos 0 pensamento de Levy
(1999) de que ndo ha a neutralidade quando falamos de tecnologias, a eficacia se
dard mediante as escolhas metodoldgicas direcionadas por objetivos claros e
embasadas pelos contetidos programaticos. E importante dizer que todos esses
elementos sé&o orquestrados pelo professor que desenvolvera um papel decisivo de

mediador de conhecimento.
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As inser¢cfes das TIC no meio social tém contribuido para aumentar nas
escolas discussdes a respeito da adequacdo da proposta pedagodgica da escola no
qgue se refere a contemplacéo de acdes e projetos que trabalhem com o dinamismo
tecnolégico exigido socialmente para poder inserir o aluno no mundo das tecnologias

de forma didéatica. Sobre essa tematica Moran (2012, p. 31) assevera:

Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um
conjunto de espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais
e digitais, que motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar
0 tempo todo, a serem proativos, a saber tomar iniciativas e interagir.

Apropriando-nos do posicionamento de Moran (2012), observamos que a
escola tem a possiblidade de transforma-se em um lugar propicio para as experiéncias
com aulas no ciberespaco por ser um ambiente que, em sua constituicdo, trabalha
didaticamente com planos sistematicos de formacao de alunos e que objetiva prepara-
los para a vivéncia pessoal e social.

A respeito do ciberespaco, Lévy (1999, p. 29) certifica que:

O ciberespacgo, dispositivo de comunicacéo interativo e comunitério,
apresenta-se justamente como um dos instrumentos privilegiados da
inteligéncia coletiva. E assim, por exemplo, que os organismos de
formacéo profissional ou de ensino a distancia desenvolvem sistemas
de aprendizagem cooperativa em rede.

Consoante as colocacdes postas, podemos nos aprofundar nessa discussao
tomando como base o contexto de transformacfes em que o aluno esta inserido. O
aluno é parte integrante desse processo de transformacao tecnolégica, é considerado
usuario nativo das mais variadas formas de interacdo virtual e que também é
classificado como geragéo Z de acordo com Gabriel (2013, p. 86) “nascidos a partir
do inicio da década de 2000 — também conhecida como iGeneration”. E esse aluno
gue esta integrado a um ambiente educacional que ainda ignora, reprime e que muitas
vezes fica apenas na superficialidade das discussdes sobre o uso das TICs e que néo
consegue enxergar a colaboracdo que as tecnologias podem oferecer ao processo
educativo.

Fazendo um contraponto entre a postura do aluno com ambiente escolar, temos
uma visdo de gue o ensino presencial, para muitos, nao € tdo convidativo. Tornou-se
desinteressante aos olhos de boa parte dos alunos e as préprias metodologias

utilizadas pelos professores ndo despertam no alunado a atencdo para que haja sua
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participagéo efetiva nas atividades propostas. Sobre esses aspectos Moran (2012, p.
8) nos diz que “milhdes de alunos estdo engessados, padronizados, repetitivos,
monotonos, previsiveis, asfixiantes.” Desta forma, temos como resultado alunos que
estdo cada vez mais inquietos, que apresentam indices insatisfatorios nos exames
nacionais de avaliacdo e uma porcentagem consideravel de reprovacgao.

E comum ver alunos utilizando os aparatos tecnoldgicos durante as aulas. Tal
atitude € um motivador para discussfes em reunides de pais e mestres. Temos
também a Lei N° 8.949, de 03 de novembro de 2009, que dispde sobre a proibi¢cdo do
uso de telefone celular nas escolas da rede publica e privada do Estado da Paraiba,
0 que tem provocado uma série de debates sobre o tema. Ha posicionamentos
contrarios e favoraveis.

Convém, também, salientar que as nossas escolas, por sua vez, com seus
espacos fisicos, jA ndo detém a atencdo de seus alunos, porque eles conseguiram
ampliar seus limites de mundo e também perceberam que a escola nao € o Unico lugar
de aprendizagem. A figura do professor, nesse contexto, passa a nado ser téao
reconhecida em sua funcao de transmitir o conhecimento, e a prépria aprendizagem
se torna pouco eficiente mediante a todos esses pontos que foram postos porque néo
consegue atingir seus objetivos.

O uso das TIC nos permite uma visdo sobre os recursos que podemos utilizar
para ampliar as possibilidades de manuseio que facilitam a vida, como diz Moran
(2013, p.89) “as tecnologias caminham para a convergéncia, a integracdo, a
mobilidade e a multifuncionalidade”. Atualmente, podemos, por meio de um Unico
aparelho, ir ao banco, fazer pesquisas, bater papo, assistir a um filme, entre outras
atividades que podem ser realizadas mediante a alguns comandos em um Unico
dispositivo.

As TIC contribuem com o acesso a informacéo viabilizando a comunicagao entre
0s participantes do processo, diminuem as distancias e também permitem a interacao
com o mundo virtual de forma a torna-lo, para quem acessa, democratico e
comunitario. De acordo com Moran (2013, p. 11), “o avango do mundo digital traz
inUmeras possibilidades, ao mesmo tempo que deixa perplexa as instituicdes sobre o
que manter, o que alterar, o que adotar”, por isso € que as nossas escolas precisam
trazer para o debate as questdes sobre as tecnologias e definir o0 caminho que precisa
ser trilhado, os objetivos e os métodos para realizar o trabalho. E possivel, que mesmo

mediante de toda essa adequacé&o, ndao tenhamos o resultado que desejamos porque
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quando falamos de educacao ndo ha receita milagrosa, no entanto, é preciso definir e
integrar-se as novas propostas de ensino.

Por ainda ndo possuirem essa percepc¢ao de possibilidades ou até mesmo por
estarem se baseando na Lei N° 8.949 é que algumas escolas tém se distanciado do
uso das tecnologias e proibido o uso de celulares, provocando, desta forma, um
entrave entre aqueles que se posicionam a favor e aqueles que sao contrarios a
proibicdo, mas € preciso que sempre tenhamos o pensamento de que ndo é a
tecnologia que ira resolver todos os problemas na educacao, mas podera trazer uma
vertente que pode contribuir de forma eficiente para o processo. A esse respeito,
Moran (2013, p. 13) afirma que:

Muitos correm atrés de receitas milagrosas para mudar a educacao.
Se fossem simples, ja as teriamos encontrado ha tempo. Educar €,
simultaneamente, facil e dificil, simples e complexo. [...] S6 que as
tecnologias moveis, que chegam as maos de alunos e professores,
trazem desafios imensos de como organizar esses processos de
forma interessante, atraente e eficiente dentro e fora da sala de aula,
aproveitando o melhor de cada ambiente, presencial e digital.

Enquanto os debates continuam sendo travados em referéncia aos usos
possiveis das TIC e dos recursos metodoldgicos que surgiram também por meio da
internet, apropriamo-nos do posicionamento de que toda essa inovacdo pode ser
aproveitada para o desenvolvimento de habilidades e que podem colaborar com o
ensino e a aprendizagem dos alunos.

Convém dizer que esses alunos fazem parte de uma geracdo que teve a
oportunidade de ver e até de participar das inovacdes tecnoldgicas, da socializacdo e
da expanséo da proépria internet e das redes socais. Podemos estar nos perguntando
sobre a escola, que por sua vez, precisa buscar a sua contemporaneidade e sua
inclusdo no meio virtual, rever os posicionamentos e se colocar como intermediadora

na discussédo sobre o uso metodoldgico das tecnologias digitais.
2.2 Recursos digitais metodoldgicos
Até meados do século XX, antes do surgimento da internet e da era tecnolégica

digital, tinhamos um padrdo de vida cujas mudancas se apresentavam em um ritmo

mais lento, as transformacdes se davam em um panorama mais alargado de tempo.
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Esses fatores sempre trouxeram suas contribuicdes para a sociedade. Viamos o seu
desmembramento em todas as areas sociais e atualmente temos sentido, de forma
mais acelerada, os efeitos da tecnologia digital na sociedade. Nesse sentido, Gabriel
(2013, p. 3) diz que “quando uma revolugédo tecnoldgica acontece, ela recria a
realidade e transforma o impossivel em possivel”.

Vivemos em um processo constante de transformacgdes, que aqui,
especificamente, referimos as transformacdes de cunho tecno-comunicativo, que tém
influenciado nos aspectos sensoriais, perceptivos e cognitivos de toda sociedade, na
medida que acontecem, fazem surgir habilidades e instrumentos que interferem nos
modos de agir e de pensar das pessoas, trazendo consequéncias em suas vidas.
Essas consequéncias podem ser vistas no ambito social, econémico e educacional.

E comum perceber as influéncias dos usos dos aparatos tecnoldgicos digitais
nas vidas das pessoas, seja ha questdo do uso propriamente dito, seja na questéao
cultural ou até mesmo na linguagem.

Segundo Lévy (1996, p. 98):

Indiretamente, os carros, os avides ou as redes de computadores (por
exemplo) modificam profundamente nossa relagdo com o mundo, e
em patrticular nossas relagcdes com o espaco e o tempo, de tal modo
gue se torna impossivel decidir se eles transformam o mundo ou nossa
maneira de percebé-lo.

E t&0 perceptivel essa mudanca de concepcéo de tempo e de espaco que vemos
hoje a praticidade das comunicacdes e dos meios de transportes que tém encurtado
distancias, interferindo, assim, na nossa percepg¢ao de espago-tempo.

E baseada nessa percepcdo de mundo que temos o surgimento de recursos
digitais que vém trazendo olhares diferenciados para o processo de ensino e de
aprendizagem com abordagens em diversas areas do conhecimento. Moran (2012, p.
94) traz sua contribuicdo falando que “com a internet, as redes de comunicagao em
tempo real, a TV digital e o celular, surgem novos espacos e tempos no processo de
ensino e aprendizagem, que modificam e ampliam o que faziamos na sala de aula”.
Podemos dizer também que surgem possibilidades de ampliacdo de metodologias que
podem contribuir para o desenvolvimento da inteligéncia se levarmos em
consideracao as influéncias que o ambiente social pode trazer no que se refere as

linguagens. Referindo a esse ponto, Lévy (1996, p.99) profere que:
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Cada individuo humano possui um cérebro particular, que se
desenvolveu, a grosso modo, sobre 0 mesmo modelo que o dos outros
membros de sua espécie. Pela biologia, nossas inteligéncias séo
individuais e semelhantes (embora n&o idénticas). Pela cultura, em
troca, nossa inteligéncia é altamente variavel e coletiva. Com efeito, a
dimensao social da inteligéncia esta intimamente ligada as linguagens,
as técnicas e as instituicbes, notoriamente diferente conforme os
lugares e as épocas.

Ha, na atualidade, uma diversidade de recursos digitais que séo frutos da cultura
digital trazendo formas de linguagens e meios metodolégicos que objetivam a
interacdo professor, aluno e conteudo de forma dindmica e que séo utilizados para
intermediar o processo de aprendizagem e promover variadas possibilidades de
ensino. Como exemplos desses recursos, podemos citar 0os objetos de aprendizagens,
aplicativos destinados a aprendizagem, as video-aulas que estado disponiveis nos
canais do Youtube, os jogos digitais que segundo Moran (2013, p. 33), “estarédo cada
vez mais presentes nesta geragdo como atividades essenciais de aprendizagem”.

Observemos que os professores possuem 0sS mais variados recursos digitais
para serem trabalhados com seus alunos em todas as areas do conhecimento, no
entanto, atualmente, esses recursos sao vistos como um desafio na educacgéo por
diversos fatores dos quais podemos citar alguns como: o desconhecimento desses
recursos, a falta de estrutura das nossas escolas no que se refere a adequacao de
salas especificas para se trabalhar, a capacitacéo do professor e a prépria motivacao
em trazer esses novos olhares para a educacéo.

Percebemos que ha um caminho desafiador a ser percorrido pela educacao e
por aqueles que querem introduzir o uso dos recursos tecnoldgicos digitais na
educacao, no entanto, ndo podemos esquecer que 0S recursos sao coadjuvantes no
processo, eles ndo tém a capacidade resolutiva de todos os problemas existentes na
educacédo. Ribeiro (2012, p. 29) ao se posicionar a respeito dos recursos tecnoldgicos
diz que “as tecnologias nao precisam ser encaradas como ameagas, mas como Novos

meios de fazer, de propor e, por que néo, de seduzir, tanto alunos quanto professores”.
2.3 A educacéo e seus desafios tecnoldgicos
O que temos atualmente é uma revolugdo nos meios de comunicagcdo com 0

surgimento dos computadores e da internet, e esses proporcionam uma rapidez de

informacgao e de interagdo nunca vivenciada antes na humanidade, resultando, desta
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forma, em novas formas comportamentais e sociais de convivéncia e de ver a
sociedade e a educacgédo. Toda essa rapidez tem desencadeado mudangas que

Gabriel (2013, p.99) ressalta dizendo que:

Em funcao da aceleragéo no ritmo de mudanga das ultimas décadas,
o0 ambiente tem se modificado muito rapidamente, e isso cria a
necessidade de constante atualizacdo, aprendizado e educacédo para
gue as pessoas consigam atuar em meio as rapidas transformacdes.
Isso muda completamente a cultura da educacéo.

Percebemos que a escola, principalmente a publica, tem demonstrado certa
dificuldade em acompanhar as rapidas transformacdes apresentadas pelo mundo
tecnoldgico, ndo temos politicas efetivas de letramento digital para os alunos, ndo ha
uma diretriz metodoldgica que possa ser desenvolvida no decorrer do processo
educacional.

As nossas escolas ainda tém padrdes tradicionais estabelecidos que favorecem
o ensino da homogeneidade, ndo levando em consideracdo a diversidade que ha em
sala de aula. Nesse diapasao, Gabriel (2013, p. 101) afirma que “se estamos
interessados em um modelo de aprendizado para a era atual, ndo podemos iniciar
com a mentalidade de linha de produgao industrial, baseado em padronizacao”,
precisamos quebrar alguns paradigmas estabelecidos e trazer para o foco da
discusséo novas diretrizes de ensinar e de aprender. Moran (2012, p.16) apresenta o
paradoxo em se manter algo que nao se acredita plenamente e ndo buscar propostas
adequadas a atual conjuntura social, ao proferir:

Vivemos o paradoxo de manter algo em que j& ndo acreditamos
completamente, mas ndo nos atrevemos a incorporar plenamente
novas propostas pedagodgicas e gerenciais, mais adequadas a
sociedade da informacdo e do conhecimento, para onde estamos
caminhando rapidamente.

E por que sera que esse paradoxo acontece até hoje? De acordo com Gentilini
(2013, p. 40), “a utilizagdo dos computadores nas escolas, ou na educagao de forma
geral provocou medo, inseguranca e nao raro resisténcia por parte dos educadores”.
Talvez esse comportamento paradoxal dos professores e daqueles que estao
envolvidos na educagdo tenha sido justamente porque ndo existiu um

acompanhamento na implantacdo das politicas voltadas a capacitacdo do uso das
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tecnologias direcionadas ao ensino, mas também possa ser apenas uma questao de
conformismo com o estado atual da educacédo, porque a utilizagdo dos recursos
tecnoldgicos promoveria uma reestruturacdo tanto na formacéo de professores, como
no curriculo e também na forma de ver o processo de ensino e de aprendizagem.

Infelizmente, todo esse contexto educacional tem reflexo social, e como afirma
Moran (2012, p.22), “as escolas conservadoras e deficientes atrasam o
desenvolvimento da sociedade, retardam as mudancgas” e o maior refém dessa politica
€ 0 aluno que se torna um mero expectador desse contexto.

O aluno que em sua vida social € exposto a uma grande quantidade de
aplicativos e de programas, que interage com o mundo virtual, utilizando a escrita e a
leitura digital para interagir, quando chega a escola se depara apenas com métodos
tradicionais de ensino, ha um verdadeiro estranhamento, e que a escola, muitas
vezes, ndo percebe. E preciso que tenhamos um pensamento mais realista diante
dessa situacéo. Moran (2013, p. 56) ao se posicionar em relagcdo ao contexto escolar,
assevera que “a escola precisa partir de onde os alunos estéo, do que eles preferem,
da relacdo que estabelecem com as midias, para ajuda-los a ampliar sua visdo de
mundo, sua visao critica e seu senso estético”, ndo podemos estabelecer nossas
diretrizes nas preferéncias dos alunos, mas temos que partir delas e assim poder
contribuir para adicionar possibilidades de crescimento intelectual.

O impacto da tecnologia ja esta sendo sentido em todas as areas da sociedade,
e a escola por sua vez néo ficara de fora desses efeitos impactantes. Marcuschi (2010,
p. 16) vai se posicionar dizendo que “o impacto das tecnologias digitais na vida
contemporanea esta apenas se fazendo sentir, mas ja mostrou com for¢a suficiente
que tem enorme poder tanto para construir como para devastar”. Por essa razao, é
gue a escola ndo pode negar a possibilidade de mostrar caminhos possiveis de serem
trilhados com a tecnologia digital.

Precisamos nos apropriar das contribuicdes trazidas pelas tecnologias digitais
para ampliar nossos olhares e habilidades, a escola também deve se apropriar para
fazer surgir possibilidades de propostas para serem trabalhadas na educacéao.

Diante do cenéario que fora exposto, ndo podemos deixar de destacar o
importante papel que o professor pode desenvolver para que as inovacdes sejam
vivenciadas pelos discentes, levando-os a uma participagdo mais ativa no processo
educativo. Para Perrenoud (2001, p. 128 apud COSTA; MATOS, 2013, p.270),
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Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, 0 senso
critico, o pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de
observacao e de pesquisa, a imaginacéao, a capacidade de memorizar
e classificar, a leitura e a analise de textos e imagens, a representacao
de redes, de procedimentos e de estratégias de comunicacao.

Para tanto, faz-se necessario um maior comprometimento do ambiente escolar
com a perspectiva de inserir as tecnologias digitais por meio de recursos
metodoldgicos para contribuir com ensino e auxiliar na aprendizagem dos alunos e
assim, propiciar o letramento digital. Ribeiro (2012, p. 43) posiciona-se a respeito do

letramento digital assegurando que:

[...]Jpara alcangar algum grau de letramento digital, as pessoas
precisam aprender a¢des que vao desde gestos e 0 uso de periféricos
da maquina até a leitura de géneros de texto publicados em ambientes
on-line e exposto pelo monitor. (Grifo do autor)

Nesse caso, se o letramento for desenvolvido por acdes nos espacos escolares,
poderemos fazé-lo de forma assistida e sistematica com metodologias que contribuam

para aumentar o leque de possibilidades de aprendizagem.

2.4 Webquest: recurso metodoldgico de pesquisa

A expressdo navegar na internet ja foi cristalizada por todos os usuarios que
fazem uso desse mecanismo de pesquisa e interacdo, mas também se tornou
corriqueiro o fato dessa navegacdo nao contribuir de forma satisfatéria com as
perspectivas de conhecimento de conteido. Em muitos casos, € comum perceber que
o foco da navegacéo foi perdido e que ha uma facilidade de distracdes que permitem
interferéncias no processo de aprendizagem. Nesse interim, Moran (2013, p.57)

destaca que:

Diante de tantas possibilidades de busca, a prépria navegacao torna-
se mais sedutora do que o necessario trabalho de interpretagéo.
Alunos e professores tendem a dispersar-se diante de tantas
conexdes possiveis, de enderecos dentro de outros enderecos, de
imagens, textos e mensagens, que se sucedem e se intercomunicam
ininterruptamente nas multiplas telas dos diversos recursos moveis
gue temos a disposic¢ao.
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O trabalho se propde apresentar uma ferramenta metodoldgica que possa
colaborar com o ensino-aprendizagem, utilizando-se de pesquisas orientadas na
internet, porque € grande o numero de alunos que, quando sédo incumbidos de fazer
uma pesquisa sobre um referido assunto, acaba, por economia do tempo e também
por comodidade, ficando com o primeiro site. Poucos se aventuram em ir para o
segundo e o terceiro sites para contrapor as opinides, geralmente, apos a localizacéo
do conteudo, utilizam-se dos recursos CTRL+C: Copiar e CTRL+V: Colar, depois
imprimem e entregam o cognominado trabalho de pesquisa ao professor.

N&o héa, na verdade, diante desses procedimentos mencionados, uma efetivacado
do conhecimento no que se refere a aprendizagem e também ndo ocorre um
posicionamento critico de saber escolher o mais adequado para a proposta solicitada.

E comum perceber que muitos jovens diante de situacBes de pesquisas ndo
querem perder tempo em ler 0 que esta sendo impresso e também nao escrevem o
resultado de suas pesquisas. Em tempo de internet, a impressao tornou-se
imprescindivel para os alunos. Se a proposta de pesquisa nao for apresentada de
forma dindmica e direcionada, 0 aluno ndo exercera sobre si 0 aspecto critico porque
ele ainda ndo consegue exercer sobre ele mesmo a capacidade de gerenciar suas
atividades de pesquisas na internet.

Um aspecto que ressaltaremos aqui € o de que talvez esse aluno néo foi
instruido sobre o que € uma pesquisa e como se da a construcdo de uma pesquisa.
Outro ponto que merece também ser observavel é o de que a propria escola ainda
nao apresentou o seu papel que de acordo com Bagno (2014, p. 14) “nédo é apenas
‘transmitir conteudos’, mas sim ensinar a aprender.” (Grifo do autor). Por essa razao,
€ que muitos alunos naufragam no mar de informacgdes disponiveis. As pesquisas
ficam na superficialidade do conhecimento. Mas, entdo, o que € pesquisa? Bagno

(2014, p. 17) responde dizendo que:

Pesquisa é uma palavra que nos veio do espanhol. Este por sua vez
herdou-a do latim. Havia em latim o verbo pesquiro, que significava
‘procurar; buscar com cuidado; procurar por toda parte; informa-se;
inquirir; perguntar; indagar bem, aprofundar na busca’. [...] Perceba
gue os significados desse verbo em latim insistem na ideia de uma
busca feita com cuidado e profundidade. Nada a ver, portanto, com
trabalhos superficiais, feitos sé para ‘dar notas™. (Grifo do autor)
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O que temos na realidade educacional, € que muitas praticas de pesquisas se
consolidam apenas para que o aluno pesquise sobre um determinado tema, que
muitas vezes ndo € do seu interesse, e entregue 0 produto de sua pesquisa ao
professor para a obtencdo de uma nota. O que é observavel, diante desse
procedimento, é que muitos professores estdo apenas preocupados com produto e
n&o com 0 processo.

A pesquisa é uma acao fundamental que precisa ser explorada objetivando o
desenvolvimento de potencialidades que serdo necessarias para a vida do aluno, e
sobre esse aspecto Bagno (2014, p. 21) ressalta a importancia da pesquisa quando

afirma que:

[...] a pesquisa é, mesmo, uma coisa muito séria. Nao podemos trata-
la com indiferenca, menosprezo ou pouco caso ha escola. Se
guisermos que nossos alunos tenham algum sucesso na sua atividade
futura — seja ela do tipo que for: cientifica, artistica, comercial,
industrial, técnica, religiosa, intelectual... —, €& fundamental e
indispensavel que aprendam a pesquisar. E s6 aprenderdo a
pesquisar se os professores souberem ensinar. (Grifo do autor)

Sabedores de todos esses aspectos e conscientes da necessidade de trabalhar
com pesquisa utilizando a rede de computadores € que surgiu a proposta de trabalhar
com a Webquest que foi 0 nosso objeto de estudo.

O Conceito de Webquest foi criado em 1995 nos Estados Unidos da América
pelo Professor Bernie Dodge, a metodologia contempla o uso da internet de forma
criativa. E uma atividade metodolégica que se constréi por meio de uma acéo
investigativa utilizando as informacdes provenientes da internet.

A Webquest, doravante WQ, pode auxiliar no processo de ensino e de
aprendizagem colaborativa, explorando, especificamente, dois pontos primordiais: a
leitura e a producédo textual, assim como também podera ser vista como
intermediadora entre os processos de interdisciplinaridade, uma vez que permite
integrar, aos seus conteudos, conhecimentos que conversam com as mais variadas
areas de ensino. No campo social, podemos ter, a partir da WQ, uma intervencéo no
que diz respeito a inclusao digital dos alunos no ambiente virtual da internet de forma

significativa, organizada e didatica uma vez que segundo Moran (2013, p.107):

Resolver uma webquest € um processo de aprendizagem
interessante, porque envolve pesquisa e leitura, interagcdo e
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colaboracéo e criacdo de um novo produto, com base no material e
nas ideias obtidas. A webquest propicia a socializacédo da informacéo,
por estar disponivel na internet, pode ser utilizada, compartilhada e até
reelaborada por alunos e professores de diferentes partes do mundo.

A WQ, sendo uma atividade investigativa, podera desenvolver no aluno a
capacidade criativa de responder a uma proposta de trabalho de pesquisa saindo do
tradicional copiar e colar que muitos alunos utilizam para fazer suas pesquisas
utilizando a internet, e que também ndo é diferente quando utilizam os meios
tradicionais para pesquisa, como os livros, revistas e periddicos, pois ha aqueles que
apenas copiam o que estdo nos livros pesquisados, nédo filtram, ndo questionam, e
tampouco se posicionam a respeito do que foi proposto.

Partindo da premissa de que a WQ traz em sua estrutura a capacidade de, a
partir de sua proposta de trabalho, apresentar um caminho a ser percorrido com o
objetivo de resolver o problema apresentado, esse problema podera resultar nas mais
variadas formas de produto que poderdo assumir o formato de uma histéria em
quadrinhos ou até mesmo de um video criado pelos alunos.

Quando os alunos se deparam com algum problema para ser resolvido, eles
assumem uma postura ativa diante do que lhe é apresentado. E necessario que eles
apresentem uma contribuicdo para a resolucao, eles se sentem importantes. Essa é
uma forma que o professor tera para trabalhar valores. Behrens (2013, p.101) se

posiciona sobre a pratica pedagdgica de problemas expondo que:

Ao propor uma pratica pedagdgica problematizadora e
contextualizada, o docente pode oferecer caminhos que venham
atender aos pressupostos da visdo holistica. Desta forma, valoriza a
formacéo de valores, como fraternidade, honestidade, paz, harmonia,
justica e igualdade.

Por ser também uma ferramenta metodologica de aprendizagem colaborativa, a
WQ podera facilitar o desenvolvimento de capacidades cognitivas e
consequentemente contribuir proporcionando a interagao dos alunos e do professor.
E importante ressaltar que nesse procedimento metodoldgico, o professor assume a
figura de intermediador do processo de ensino e de aprendizagem e ainda colabora
no sentido de nortear as sequéncias de pesquisas na internet para que o aluno nao

se perca no oceano das informacgdes que estao disponiveis.
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Temos que considerar, nesse momento, que 0S nossos alunos podem ser
classificados como leitores que tem caracteristicas diferenciadas daqueles dos
séculos XIX e XX. Levemos em consideracdes as colocacdes de Santaella (2004) no
gue se referem aos tipos de leitores que foram apresentados no decorrer de suas
pesquisas, 0s quais ela apresenta dentro de aspectos historicos obedecendo as
seguintes classificacfes: O leitor contemplativo, que é inserido na época do
Renascimento e que perdura até meados do século XIX, é considerado o leitor do livro
impresso e da imagem expositiva e fixa. Temos ainda o leitor do mundo em
movimento, € o leitor da era da Revolucao Industrial e do aparecimento dos grandes
centros urbanos, esse leitor nasce com a explosao do jornal e com o0 universo da
fotografia e do cinema e perdura até o advento da revolucao eletrénica. E, por ultimo,
temos o leitor imersivo, virtual que surgiu nos novos espacos da virtualidade, mais
precisamente na era digital e que tem uma tela na qual o texto eletrénico € lido, mas

que ndo é manuseado diretamente. Santaella (2004, p. 33) vai nos dizer que:

Trata-se, na verdade, de um leitor implodido cuja subjetividade se
mescla na hipersubjetividade de infinitos textos num grande
caleidoscopio tridimensional onde cada novo n6 e nexo pode conter
uma outra grande rede numa outra dimensado. Enfim, o que se tem ai
€ um universo novo que parece realizar o sonho ou alucinagéo
borgiana da biblioteca de Babel, uma biblioteca virtual, mas que
funciona como promessa eterna de se tornar real a cada “clique” do
mouse.

Esse tipo de leitor pode se perder nos labirintos que ele mesmo conseguiu
desenvolver mediante a diversidade de ndés e conexfes percorridos por ele no
decorrer de suas interacdes no ciberespaco.

Para Santaella (2004, p. 45-46),

[...] ciberespaco serd considerado como todo e qualquer espaco
informacional multidimensional que, dependente da interacdo do
usuario, permite a este 0 acesso, a manipulacéo, a transformacéo e o
intercambio de seus fluxos codificados de informacg&o. Assim sendo, o
ciberespaco é o espago que se abre quando o usuario conecta-se com
a rede. Por isso mesmo, esse espaco também inclui os usuarios dos
aparelhos sem fio, na medida em que esses aparelhos permitem a
conexdo e troca de informagbes. [..] Um mundo virtual da
comunicacdo informética, um universo etéreo que se expande
indefinidamente mais além da tela, por menor que esta seja, podendo
caber até mesmo na palma de nossa mao. (Grifo nosso)
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Para que o aluno consiga realizar sua atividade de pesquisa sem que se perca
no emaranhado de conexdes, a WQ apresenta uma forma direcionada de navegar no
ciberespaco, porque possui, em sua estrutura, o roteiro e a localizacdo dos enderecos
pré-determinados, o caminho que fora estabelecido pelo professor para ser percorrido
de forma sistematica, auxiliando no processo de aprendizagem e no de letramento
digital. Moran (2013, p.57) traz um ponto importante para a nossa proposta quando

nos alerta sobre os perigos de navegar na internet, ao expor que:

O maior perigo de todos € navegar muito e conhecer pouco de
verdade; distrair-nos muito e concentrar-nos pouco; saber um pouco
de tudo e ndo compreender os fendmenos de verdade. Nunca tivemos
tantas facilidades, mas elas podem complicar o processo, tanto em
nivel institucional como pessoal.

Percebemos que a imersdo do aluno no ciberespaco sem o direcionamento
adequado podera acarretar uma sensacdo de vazio justamente por ele ainda
desconhecer os caminhos que deve percorrer para chegar ao objetivo proposto pelo
professor. Metaforicamente podemos nos referir a esse aluno como um condutor de
barco que ndo tem nenhum instrumento de localizacdo e que fica a deriva no mar da
informacao a espera de algum sinal de direcéo.

Diante do que foi exposto acima, Santaella (2004, p. 51) vai nos dizer que
“transitar pelas infovias pode produzir desconcerto e frustacdo se o internauta nao
conseguir ajustar os alvos pretendidos ao programa estrutural do documento”.
Podemos contribuir com essa citagédo dizendo que, se o internauta-aluno nédo souber
exatamente quais alvos educacionais precisa alcancar, qualquer alvo sera pertinente,
mesmo que este desarmonize a estrutura de sua pesquisa e que nao contribua para
0 seu conhecimento.

Aproveitando-se da metafora que anteriormente fora apresentada, podemos
imaginar o papel fundamental do professor em instrumentar o barco do aluno para
fazer essa viagem, mapeando toda sua trajetdria e marcando em quais portos precisa
parar e o que precisa levar consigo. O aluno ao chegar ao seu destino estara
carregado de conteudos para ser aplicados na vida, porque quando o aluno imerge
no universo do ciberespaco e o faz de forma direcionada, ele podera ter percepcdes
de como um determinado conteludo tera sentido para o cotidiano. Assim sendo,
Behrens (2013, p.106) afirma que “o uso da internet com critério pode torna-se um
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instrumento significativo para o processo educativo em seu conjunto” e desta forma,
o aluno podera se beneficiar dos diversos recursos existentes na rede de
computadores.

A percepgdo que temos é que o professor, com o recurso da WQ, tem a
possibilidade de ampliar suas estratégias de ensino, principalmente, na proposta de
apresentar um ensino mais interacionista. Podemos entender esse ensino mais
interacionista nos apropriando do pensamento de Behrens (2013, p. 82) ao assevera
que “como parceiros, professores e alunos desencadeiam um processo de
aprendizagem cooperativa para buscar a produgao do conhecimento”.

A aprendizagem colaborativa é um fator diferencial do processo de ensino de
gquem opta por trabalhar com WQ, porque, nesse caso, o professor tera que
desenvolver atividades em grupo, promovendo uma interacdo entre 0s proprios
alunos, o contetudo, os recursos e a metodologia e todos esses elementos
intermediados pela informética tendo propositos definidos por objetivos que
promovam o desenvolvimento de potencialidades do educando, a esse respeito
Behrens (2013, p.108) assevera que “a necessidade de entreajuda e a maneira
colaborativa podem desenvolver autonomia, espirito critico e atitude de trabalho
coletivo.

Almeida (1996, p. 164 apud, MASETTO, 2013, p. 168) se posiciona sobre o papel

do professor nessa perspectiva afirmando que:

O professor que trabalha na educagdo com a informética ha que
desenvolver na relagdo aluno-computador uma mediacéo pedagogica
que se explicite em atitudes que intervenham para promover o
pensamento do aluno, implementar seus projetos, compartilhar
problemas sem apontar solucdes, ajudando assim o aprendiz a
entender, analisar, testar e corrigir 0s erros.

Diante do que foi exposto acima temos uma dimensao do importante papel que
o professor tera que desenvolver, nesse diapaséo, valemo-nos de-Francisco Imbernon
(2012, p.51 apud MASETTO, 2013, p. 147) ao assegurar que:

Professores e alunos compartiiham a atividade de aprender. Os
professores promovem e organizam atividades de participacdo. O
estudante é visto como sujeito ativo que adquire, processa e avalia
seu conhecimento. Os professores devem trabalhar na criacdo de
situacdes para ativar a participacao dos estudantes nos métodos de
ensino centrados neles.
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E pertinente evidenciarmos, nessa atividade de aprender, o direcionamento que
a mediacao pedagogica terd, caso o professor opte por trabalhar com as metodologias
gue colocam os alunos na posicao de sujeitos ativos na construcéo do conhecimento.
Dois elementos sdo fundamentais para colocarem os alunos em uma posicdo ativa
nas situacdes de aprendizagens: as proposituras de questdes e as situagbes
problemas criadas pelos professores. No entanto, para que se chegue ao éxito dessas
acOes € imprescindivel que o professor as organize de forma que os alunos saibam
exatamente o que sera necessario fazer para resolver o que lhe foi proposto, Behrens
(2013, p.78) vem corroborar com esse pensamento dizendo que “o professor precisa
refletir e realinhar sua pratica no sentido de criar possibilidades para instigar a
aprendizagem do aluno”.

Por essa razao, € que a WQ pode ser uma metodologia que contribuira com o
desenvolvimento de aulas que coloca o aluno na posicdo de construtor de seu
conhecimento. O aluno, diante dessa metodologia, consegue acessar a informacgao
de forma organizada e orientada e, dessa forma, obtém o subsidio necessario para a
realizacdo de sua atividade.

E de fundamental importancia ressaltar que sendo um recurso metodolégico que
tem por base uma pesquisa investigativa na internet, a WQ tem condi¢des de tornar-
se, mediante o posicionamento do professor, um valoroso método que contribuird com

as aulas de Lingua Portuguesa.

2.4.1 Classificagédo e estrutura da WQ

Quanto a classificacdo, Bernie Dodge (1995) divide a WQ em dois tipos:

v' Webquest curta — tem a duracéo de uma a trés aulas para ser explorada pelos
alunos, consiste em trabalhar conteudo para adquirir conhecimento sobre um
tema.

v" Webquest longa — tem a duracdo de uma semana, até um més de aulas, essas
exigem mais, implicando em uma maior numero de tarefas e agbes. Tem como
objetivo de acordo com Moran (2012, p.107), “a extensao e o refinamento de

conhecimentos”.
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Quanto a estrutura da WQ, de acordo com Bernie Dodge (1995), temos 0s

seguintes elementos que a constitui:

v Introducdo - € uma pequena apresentacao sobre o tema a ser discutido com o
intuito de despertar o interesse do aluno para a realizacao da tarefa.

v' Tarefa — é a explicacdo das acdes a serem realizadas. Por exemplo: Uma
exposicao fotogréfica, uma apresentacao de um banner.

v" Processos - sado as orientacdes do desenvolvimento da pesquisa, se por
grupos ou individual, € o passo a passo da pesquisa. Podemos ainda
acrescentar, nesse elemento, os recursos utilizados para a pesquisa

v' Conclusdo — é a apresentacdo do resumo sobre o tema e a retomada dos
objetivos alcancados.

v Avaliacédo ! — é a indicacdo de como os alunos serédo avaliados. Essa indicacédo
podera ser feita por meio de metas pré-estabelecidas a serem cumpridas.

v' Créditos — sao as fontes de todos os materiais utilizados na WQ.

2.4.2 Propositura da Webquest e o hipertexto digital

Ao pensar em trabalhar com uma Webquest, temos que fazer associacdes da
tecnologia que teremos que utilizar e o planejamento pré-estabelecido do plano de
curso. E sempre importante apresentar uma Webquest que esteja de acordo com o
plano de curso, respeitando as diretrizes tematicas, salvo projetos desenvolvidos
paralelamente no ambiente escolar. Por essa razéo, € que nds optamos em trabalhar,
a principio, com uma WQ que estivesse em consonancia com o planejamento
bimestral do 8° ano, especificamente na area de producéo textual com a abordagem
na poesia dramatica de Jodo Cabral de Melo Neto. A tematica sera a mesma do plano,
mas o recurso metodoldgico sera a Webquest.

Convém dizer que, utilizando o Google sites criamos a webguest EMEFALL,

com o objetivo de apresentar a metodologia para os alunos de forma didatica para que
eles pudessem experienciar a navegag¢do na internet através das possibilidades
estabelecidas para suas pesquisas e, assim, contribuir com o letramento digital dos

mesmos, ampliando o seu conhecimento e o potencial de informacéo. Esta é uma das

! Esse topico poderd ser acrescentado & estrutura caso seja necessaria a avaliacio quantitativa do
processo de ensino e aprendizagem


https://sites.google.com/site/webquestemefall/
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formas que a escola pode trabalhar para despertar competéncias e habilidades para
as vivéncias exigidas do mundo multiletrado.

A WQ acima citada tem por objetivo conhecer a vida e a obra do Escritor Jodo
Cabral de Melo Neto, traz como sugestao sites que remetem a sua biografia, suas
obras e um documentério que se originou por meio da obra do escritor.

A WQ nomeada de EMEFALL é classificada estruturalmente de simples por
possuir acdes e etapas que nao exige, por parte de seus usuarios, uma grande
demanda de tempo e 0s recursos postos séo de facil navegacéo.

Temos a principio a introducéo conforme a FIG. 1 que nos remete ao tema que
irA ser abordado como um pressuposto para despertar a curiosidade dos alunos pelo
autor em estudo e suas obras. E o momento de sondar as informacdes preliminares
dos alunos a respeito da tematica e em seguida saber o nivel de conhecimento que
os alunos possuem a respeito do tema exposto e compartilhar esse conhecimento,
socializando-o com o grupo de modo que os discentes possam seguir para a proxima

acao mais proximos da tematica e dos desejosos pela aprendizagem.

FIGURA 1 - Webquest EMEFALL - Introducéo
webquestEMEFALL

Pesquisar o site

| nTRopugko || TareF || PROCESSO || RecuRrsos || conctusio |

INTRODUGAO

17 A.OL'@ oema.

las, vocé conhece Jodo Cabral de Melo

. Neto?E suas obras?

%%% TEN GO SIS Qs
Como ha muitos Severinos, , 0 Cabral de Melo Neto?
gie e omas Qusis o a iz obrs?

: imt

Fonte: Priméaria
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E sempre pertinente que o aluno saiba que tarefa tera de realizar antes de seguir
viagem, pois mediante as orienta¢des propostas, buscara estratégias para realiza-la.

Na FIG. 2 teremos as tarefas e as sugestbes de atividades. E importante
salientar que sugestbes de atividades propostas pelos alunos podem ocorrer em
algumas situacdes, mas cabera ao professor avaliar se a sugestéo feita por aqueles
€ pertinente ou ndo a proposta em estudo. O professor que tem, previamente, 0s
objetivos definidos, ndo podera aceitar propostas que desvirtuem o processo. E
comum o aluno querer apresentar, na atividade final da WQ, uma producéo que seja,
ao seu entender, mais facil. Sendo assim, cabe ao professor o bom senso para
intermediar todo o processo de desenvolvimento da WQ.

FIGURA 2 - Webquest EMEFALL - Tarefa

Visualizar a pagina como leitor

wenquesteEmerALL

Pesquisar o site

INTRODUGAD || TAREFA || PROCESSO || RECURSOS | CONCLUSAO

TAREFA

E 0 momento de vocés saberem quais as tarefas que precisam cumprir no decorrer do nosso trabalho.

1. Visitar os sites propostos e anotar as informac@es referentes a Vida e as obras de Jodo Cabral de Melo Neto.
2. Montar uma apresentac8o expositiva a respeito de Jodo Cabral de Melo Neto.

Sugestao de atividades:

« Uma peca teatral para apresentacdo em sala;

+ Uma exposicdo de quadros com fotos, imagens, poemas do autor;

« Um seminario a respeito de Jodo Cabral de Melo Neto;

+ Criacdo de um Banner para apresentacdo na feira de ciéncias da escola.
« Declamagéo de poemas.

Comentarios

% Patricia Cavalcanti

Fonte: Priméaria

No desenvolvimento das acdes da WQ, temos 0 processo que organiza o
desenvolvimento das tarefas. E necessario que os alunos saibam que nessa atividade
a aprendizagem colaborativa é fundamental para o seu desenvolvimento. Eles terdo
que trabalhar em grupo e consequentemente desenvolver as tarefas em grupo. E

importante dizer que, prioritariamente, a WQ é uma metodologia para que o professor
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trabalhe com seus alunos de forma coletiva, mas ha modelos de WQ que o aluno pode
trabalhar de forma individual. Moran (2013, p. 39) se posiciona a respeito da resolucéo
da WQ dizendo que, “resolver uma webquest € um processo de aprendizagem
interessante, porque envolve pesquisa e leitura, interacédo, colaboracao e criacdo de
um novo produto com base no material e nas ideias obtidas.”

O processo na WQ direcionard e preparara os alunos para as agdes que eles
realizardo. Nesse momento, temos dois pontos fundamentais. O primeiro € que o
professor assumira o papel de intermediador-orientador do processo de ensino e de
aprendizagem, e o segundo € que o aluno estard se encaminhando a sua iniciacao

como pesquisador-investigador.

FIGURA 3 - Webquest EMEFALL - Processo

Visualizar a pagina como leitor

wepquestemerALL

Pesquisar o site

INTRODUGAO || TAREFA || PROCESSO || RECURSOS || CONCLUSAO

PROCESSO

Vamos por as mé&os na obra ou melhor no computador.
RSRSRSRSRS

Iremos trabalhar em grupo de quatro pessoas porque
um trabalho em conjunto é muito mais participativo,
entdo forme o seu grupo.

Depois do grupo formado vamos iniciar a nossa
navegacao pelo mundo da Webquest.

Sigam as orientacdes dos sites para a realizacéo do
seu trabalho, mas antes responda o questionario a
seguir.

W Questiondrio virtual.docx (13k) Patricia Cavalcanti, 1 de mar de 2016 10:32 v 3

Comentarios

& Patricia Cavalcanti

Fonte: Primaria

Para realizar as tarefas se faz necessario que tenhamos disponiveis 0s recursos
para as pesquisas, sdo esses que embasardao as pesquisas e consequentemente a
realizacdo das tarefas, para tanto, seréo essenciais pontos estratégicos que irao
nortear a pesquisa no mar das informacdes, e assim, o aluno tera condi¢cdes de

realizar as tarefas propostas por meio dos sites previamente sugeridos.
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A FIG. 4 que traz as sugestdes de recursos que irdo nortear a navegacgao dos
alunos no ciberespaco. E importante ressaltar que, sendo as escolhas pré-
estabelecidas, o aluno sabe exatamente para onde deve seguir, quais 0s sites que
devem visitar, e desta forma, ele nao ficara no mar da informacao a deriva, ele tera
portos para ancorar suas pesquisas. E essa caracteristica da WQ € importante porque
o aluno que estd iniciando a sua fungcédo de pesquisador-investigador precisarg, a
principio, ter nogdes de sites que trazem confiabilidade. E 0 momento que o professor
mostrara que ha uma infinidade de possibilidades de pesquisas, mas nem todas

apresentam credibilidade.

FIGURA 4 - Webguest EMEFALL - Recursos

Visualizar a pagina como letor
wenquestemeraLL

Pesquisar o site

| INTRODUGAO | TAREFA || PROCESSD || RECURSOS || CONCLUSAO |

Comentarios

"y Patricia Cavalcanti
Adicionar um comentrio

Fonte: Priméaria

Quando trabalhamos com WQ, temos a op¢do de inserir também a avaliacdo
como fora dito anteriormente, mas em nosso caso, optamos por excluir a avaliacdo e
trabalhar com a concluséo, porque em nossa pesquisa nao temos a intencao de
guantificar os resultados e também ndo queremos gerar notas para os alunos, mas
desejamos ter um demonstrativo de resultados conclusivos por meios das

apresentacdes das atividades realizadas a partir dos recursos fornecidos. Mas,
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convém ressaltar que, o professor podera criar, se lhe for necessario, critérios para
atribuicdo de notas ou de conceitos de aprovacao para as atividades realizadas.
Temos, na conclusdo, o momento da retomada de conteldos pesquisados e
ainda podemos estabelecer um sentimento nostalgico com o objetivo de possibilitar
uma comunicacdo afetiva com os alunos, € o que Moran (2012, p.38) chama de
humanizar as tecnologias, e faz referéncia a essa humanizacdo quando ressalta
dizendo “é importante humanizar as tecnologias: sdo meios, caminhos para facilitar o
processo de aprendizagem” e, assim, favorecer uma aprendizagem colaborativa entre

as partes envolvidas no processo de aprendizagem. (Grifos do autor)

FIGURA 5 - Webquest EMEFALL - Concluséo

Visualizar @ pagina como leitor ' L

Pesquisar o site

| INTRODUGAO || TAREFA || PROCESSO || RECURSOS | CONCLUSAO |

Fonte: Primaria

No decorrer da construcdo da nossa proposta de trabalho, um fator chamou-nos
a atencao, é o fato da Webquest, que € uma metodologia investigativa na internet, ter

feito uma conexdo com o referencial do hipertexto digital. Por essa razdo, faremos,
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conscientes do valor dessa temética a proposta do nosso trabalho, uma abordagem
dos conceitos e posicionamento de autores referentes ao hipertexto digital.

E fundamental que abordemos esse contetido, com o objetivo de trazer a
discusséo o ensino da navegacao por meio dos links que compdem o hipertexto, e
também, o de mostrar ao aluno que, na internet, h4 uma infinidade de possibilidades
de coneccdes e de desdobramentos de contelidos que tanto podem enriguecer a sua
pesquisa ou contribuir para desorientacdo. Sobre a desorientacdo Conklin (1987, p.19
apud DIAS, 2012, p.67) afirma que “a medida que os hipertextos aumentam sua
complexidade, torna-se angustiantemente facil que o usuario se perca e fique
desorientado”. Por essa razdo, é imprescindivel levantar a discussao sobre o tema e
torna-lo objeto de ensino.

Sendo a proposicao do hipertexto digital um ponto relevante a ser ensinado e
trabalhado com os alunos, traremos para fundamentar a nossa proposta a definicao
de Lévy (1996, p. 44) sobre o hipertexto digital quando ele afirma que, “o hipertexto
digital seria, portanto, definido como uma colecdo de informagcBes multimodais
disposta em rede para a navegagao rapida e ‘intuitiva’. E mais adiante o autor

acrescenta dizendo:

[...Jinventa-se hoje uma nova arte de edi¢cdo e da documentacdo que
tenta explorar ao maximo uma nova velocidade de navegacdo em
meio a massas de informacdo que sdo condensadas em volumes a
cada dia menores (LEVY,1996, p.44-45).

A WQ traz, em sua estrutura, enderecos de paginas cujos textos dialogam com
outras interfaces, e em nosso caso, € importante que os discentes aprendam a
interagir com essa forma hibrida de texto, concepc¢éo apresentada por Xavier (2010,
p. 208) quando diz “por hipertexto, entendo uma forma hibrida, dindmica e flexivel de
linguagem que dialoga com outras interfaces semidticas, adiciona e acondiciona a sua
superficie formas outras de textualidade.” E acrescenta dizendo que “precisamos
conhecer as caracteristicas e peculiaridades do hipertexto.”

Percebemos, diante do posto, que é imprescindivel que os alunos tenham o
conhecimento das estruturas textuais que ha a sua disposicdo. Eles precisam
compreender que as palavras destacadas, denominadas de ndés nos textos na
internet, na verdade, remetem a interfaces que podem colaborar ou ndo com as suas

pesquisas e assim desenvolver certo poder de criticidade.
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Os recursos existentes nos hipertextos tém permitido a expansao de
informacdes, é um grande mar de informacdes disponiveis e que se ndo forem
trabalhadas sistematicamente com o leitor, esse pode se perder no mar das interfaces

ativadas por hiperlinks. Xavier (2010, p. 218) assevera que:

O leitor, agora inserido em uma comunidade virtualmente
desterritorializada e potencialmente mais informada ter4d mais
participacdo na constituicdo do seu saber pela maior construcdo do
sentido do hipertexto que vier a ler, jA que poderd verificar
imediatamente o grau de veracidade e fundamentagdo de certos
argumentos que costumam sustentar posicbes e acbles de
personalidades e instituicbes que exercem forte influéncia sobre o
presente e o futuro dos cidaddos da recém-chegada sociedade da
informacéo.

No continuum da nossa fundamentacéo sobre as definicées do hipertexto digital,
traremos, a seguir, a concepcao apresentada por Coscarelli (2012, p. 149) quando a

mesma se posiciona a respeito do hipertexto digital, dizendo que:

Podemos definir hipertexto digital, portanto, como um conjunto de nés,
textos ou unidades de informacdo verbais ou ndo verbais (como
imagens, animagoes, filmes, sons, etc.), conectados a outros por links,
ou seja, elementos que nos levam a outros nos e que costumam ser
indicados por palavras sublinhadas escritas em azul ou por icones,
mas nada impede que outros recursos sejam usados para marcar 0os
links disponiveis.

Em outro momento, Coscarelli (2014, p. 73) se posiciona falando que:

O hipertexto €, grosso modo, um texto que traz conexdes, chamadas
links, com outros textos que, por sua vez, se conectam a outros, e
assim por diante, formando uma grande rede de textos [...] Devemos
entender que essa rede de relacbes se maodifica a todo momento, ou
seja, a ativagcdo de um elemento estimula muitos outros ligados a ele,
desencadeando a ativacdo de varios outros elementos. (Grifo da
autora)

A metodologia da Webquest, estruturalmente, comtempla o hipertexto. Ha, na
verdade, uma conexao de ac¢des que sao desencadeadas a partir de links ou hiperlinks
em que os alunos precisam clicar para chegar ao seu destino e cumprir suas tarefas,
por essa razdo, é que precisamos ensinar aos alunos o caminho da navegacao no
hipertexto, contribuindo, assim, com a constru¢cdo de saberes no tocante do

letramento digital.
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E comum ver, por exemplo, em situagdes de pesquisas, 0s alunos imprimirem
0os conteudos das paginas da internet, dos sites pesquisados, ainda com as
marcac0des dos links. Essa acdo é um indicativo da falta de conhecimento da fungéo
gue esses recursos exercem no texto. Grande parte dos alunos ainda ndo atentaram
para o fato de que aqueles icones e as palavras sublinhada em azul sdo geradores
de desdobramentos textuais.

Contudo, diante do exposto, foi pertinente acrescentar, no periodo de
desenvolvimento do experimento com a metodologia WQ, aulas explicativas sobre a
funcao exercida pelos links na constituicéo do hipertexto com o objetivo de possibilitar
a compreensao global do hipertexto e facilitar a leitura e a navegacéo na internet.

Portanto, sdo por todos esses aspectos que ndo podemos desvencilhar a
metodologia da Webquest dos estudos que trazem referenciais de hipertextos, porque
aguela comporta estruturalmente este que colabora com a aprendizagem e o

dinamismo das pesquisas na internet.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A deciséo por trabalhar com processos etnograficos e netnograficos se deu por
acreditarmos que estaremos trabalhando, simultaneamente, com dois campos de
pesquisas, o presencial e o virtual.

As abordagens etnograficas a principio nos situaram no espac¢o social
objetivando compreender os habitos e jeitos que o0s participantes da pesquisa
possuem em seu ambiente escolar, principalmente no que se refere aos usos das
tecnologias digitais em sala de aula. Seguindo essa linha de abordagem, percebemos
que também devemos considerar todo o entorno no qual estéo inseridos aqueles que
fazem parte do processo. Neste momento, traremos alguns conceitos para
fundamentar a nossa opcéo pelos métodos apresentados.

Para Angrosino (2009, p. 30) “a etnografia € a arte e a ciéncia de descrever um
grupo humano - suas instituicdes, seus comportamentos interpessoais, suas
producdes materiais e suas crengas” mais adiante o autor acrescenta dizendo que “a
etnografia é feita in loco e o etnégrafo é, na medida do possivel, alguém que participa
subjetivamente nas vidas daqueles que estdo sendo estudados, assim como
observador objetivo daquelas vidas.” (2009, p.31)

A opcéo por netnografia foi fundamentada nas palavras de Kozinets (2014, p.

61-62) quando diz que:

[...]a netnografia é pesquisa observacional participante em trabalho de
campo online. Ela usa comunicac¢des mediadas por computador como
fonte de dados para chegar a compreensdo e a representacao
etnogréafica de um fendmeno cultural ou comunal.

As abordagens netnograficas contribuiram no que se referem aos estudos das
experiéncias sociais online. Nao poderiamos deixar de evidenciar, em nossa proposta,
as experiéncias digitais vivenciadas pelos integrantes da pesquisa e seu
comportamento com o ciberespacgo. Para tanto, utilizamos questionarios online que
dispomos juntamente com as webquest, objetivando uma observacéo sobre a postura
adotada pelos membros da pesquisa e assim fornecer dados para maior entendimento
da comunidade virtual na qual esta inserida a pesquisa.

As pesquisas netnograficas também séo apropriadas, de acordo com Kozinets
(2014, p.79) “para coletar mais do que expectativas ou significados pessoais. Elas

também sao Uteis para analise de muitos dos aspectos culturais de fenbmenos sociais
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online”, diante desse posicionamento, ndo poderiamos deixar de incorporar a nossa
proposta essa vertente de pesquisa, uma vez que essa podera ser utilizada como
diretriz e subsidio para a analise da observacao dos participes da pesquisa, porque
eles possuem uma vivéncia com o ciberespaco e consequentemente sdo constructos
dos fenGmenos sociais digitais.

Acreditamos que as duas abordagens selecionadas para o estudo em tela
contribuiram para que a proposta tivesse uma desenvoltura necessaria para ampliar
o conhecimento acerca dos participantes da pesquisa nho ambito social e virtual,
analisando o seu comportamento em sua comunidade e, assim, mediante ao que foi
analisado, poder fazer a aplicacao da proposta por meio de aparatos digitais para que
o aluno pudesse experienciar o uso da webquest nas aulas de Lingua Portuguesa.

3.1 A observacao

Utilizamos duas aulas para recolhimento de dados por meio da observacao feita
pelo professor-pesquisador.

E importante salientar que as observacbes sdo de carater estratégico de
informagdes no que se refere ao comportamento dos discentes e docentes no que
concerne a utilizacdo de dispositivos digitais em sala de aula. Essas observacdes

foram fontes de dados que indicaram as primeiras acfes da nossa pesquisa.

3.2 O perfil do aluno participante do estudo

Mediante as observacdes realizadas, € o0 momento de conhecer o perfil do
alunado, fizemos essa acdo por meio de um questionario socio-tecnologico-
educacional’> que nos assessorou nha investigacdo etnografica da cultura sécio-
tecnoldgica da turma em estudo, para a realizacéo dessa acéo, utilizamos duas aulas.

E salutar dizer que o processo etnografico também oportunizard, caso no
decorrer do processo seja necessario, o estudo da realidade dos participantes da
pesquisa por meio de coletas de dados através de conversas informais com o0s

participantes da pesquisa, sejam essas individuais ou coletivas.

2 Ver apéndice A
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Convém ressaltar que por meio dos processos etnograficos de coletas de dados
acima citados, pudemos situar nossa pesquisa no meio social, porque tivemos
condicbes de analisar, por meio das respostas apresentadas, as opinides e 0s
posicionamentos dos participes em relacdo ao tema da nossa proposta de trabalho e
também em relacdo a sua prépria percepcdo de mundo enquanto sujeito social.
Consequentemente, diante dos posicionamentos apresentados, o pesquisador,
enguanto observador, péde ter uma compreensao das marcas sociais da comunidade

na qual estava sendo desenvolvida a pesquisa.

3.3 Apresentacao e aplicacéao da proposta

Na proposta de aplicacédo pratica com a Webquest, utilizamos cinco aulas. Duas
aulas foram utilizadas para socializar o método com o objetivo de torna-lo conhecido
dos alunos, para tanto, utilizamos a apresentacdo de slides no power point.2 Foi o
momento que eles tiveram para se familiarizar e experienciar o recurso metodoldgico
percebendo como se da a navegacao dentro dos parametros estabelecidos pelo
método. Foi o momento de aprender a navegar sabendo que dire¢cao devem seguir. E
as outras trés aulas foram aulas praticas para a resolucdo da Webquest.

E importante dizer que quando trabalhamos com tecnologia devemos ter o
cuidado de fornecer aos nossos colaboradores a oportunidade de vivenciar as etapas
do processo de forma sistematica, precisamos saber que cada etapa tem a sua

importancia e essa é base para aquela.

3.4 Socializando os resultados

Ter a percepcdo de que somos capazes de resolver um problema que nos foi
apresentado eleva a nossa estima e traz a sensacéo de capacidade. E por essa razéo
gue dentro do cronograma de agoes, estabelecemos duas aulas para a socializagao
dos resultados obtidos com a resolucédo da Webquest, € o momento de apresentar e

expor a aprendizagem.

3 Ver apresentacdo no apéndice C
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3.5 Andlises dos resultados obtidos

Diante dos resultados obtidos teremos condicbes de confirmar ou refutar as
hipéteses levantadas no decorrer da nossa proposta de trabalho, e essas,
consequentemente, se tornardo a base de sustentacdo da nossa pesquisa que nos
ajudardo na compreensao e avaliagdo dos impactos que uma geracao pode ou nao
sofrer mediante a utilizacdo, especificamente em nossa propositura, de uma
metodologia que utiliza a tecnologia digital.

Sendo assim, podemos, diante do que foi apresentado, projetar a nossa
pesquisa no sentido de colaborar com outros que porventura enveredem pelo
ciberespaco, e que acreditam que a tecnologia digital, se estruturada, podera intervir
no processo de ensino e de aprendizagem em nossas escolas, contribuindo, dessa

forma, com o desenvolvimento intelectual dos discentes.
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4 EXPERIENCIANDO A REALIDADE

E comum quando saimos da ideia primaria para o desenvolvimento da mesma,
depararmos com situacdes, que em muitos momentos, sdo desafiadoras, mas é
importante que tenhamos sempre 0 pensamento nos objetivos que desejamos

alcancar e no trabalho que precisamos realizar.

4.1 O primeiro encontro com a dire¢cdo e a equipe pedagogica da escola

Inicialmente, tivemos que apresentar todo o projeto — Webquest: Uma proposta
metodoldgica para as aulas de Lingua Portuguesa - para a Direcdo e para a equipe
pedagogica da escola, com o objetivo de esmiucar as etapas que seriam realizadas
para o desenvolvimento de todo o trabalho.

Depois da apresentacao, tivemos alguns questionamentos, entre 0s quais a
direcdo da escola apresentava uma preocupacado que precisariamos levar em
consideracdo. O projeto, na verdade, comtemplaria uma Unica turma do ensino
fundamental — 0 8° ano H — e na escola, ha mais trés turmas do 8° ano, e talvez com
o desenvolvimento do projeto apenas em uma turma poderia desencadear uma série
de constrangimento para as demais, haja vista, o projeto ter aulas praticas usando o
computador, algo que desperta a atencao e o interesse dos alunos. Percebendo a
preocupacdao de toda a equipe, tivemos que chegar a um consenso. Comprometemo-
nos, entdo, de continuar com a turma selecionada para fins de estudo e andlise, no
entanto, teriamos o compromisso de apresentar a metodologia para todas as demais
turmas.

Com as diretrizes postas para as turmas, era 0 momento de conhecer a realidade
do laboratdrio de informética da escola. Em uma sala, estavam oito computadores
gque ha muito tempo ndo eram usados. Para a nossa surpresa, alguns estavam
funcionando. Mas, somos sabedores que todo o material de informatica que ndo é
usado com frequéncia apresenta problemas. E nao foi diferente conosco. Ao ligar
alguns dos computadores, percebemos que alguns teclados ndo funcionavam, os
mouses também apresentavam problemas, algumas Unidades Centrais de
Processamentos, doravante CPU, n&o ligavam e quando ligavam tinhamos
dificuldades de acessar os programas. A internet foi um problema a parte.

A escola tem o acesso a internet, mas € de uso exclusivo de alguns funcionarios.

Os alunos ndo tém acesso a internet da escola, com excecdo daqueles que
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conseguem descobrir a senha do Wi-fi utilizando algum aplicativo, e acreditem alguns
conseguem.

N&o poderiamos ignorar os problemas, ndo podiamos desistir do projeto. O
momento nos incentivou a descobrir meios para transformar essa realidade em
desafios a serem superados. Com o apoio que nos foi dado pela direcéo, as solugdes
comegaram a surgir. Foi solicitado, junto ao setor competente da Prefeitura, a
autorizacao para a realizacao do trabalho de formatacdo dos computadores da escola.
Solicitacdo que foi acatada e que prontamente foi atendida.

Com a autorizacdo em maos, tivemos que contactar o técnico responsavel pela
prestacdo de servigo de informatica da Prefeitura que sabendo da nossa necessidade
se colocou a disposicéo para fazer o melhor, mesmo sabendo do desafio que seria
em formatar maquinas que ha muito tempo ndo eram usadas.

E importante salientar, nesse momento, que os computadores da escola s&o 0s
que fizeram parte do Programa Nacional de Tecnologia Educacional, denominado de
Prolnfo*. Observamos, também, que os computadores trazem em sua CPU o ano de
2006, ou seja, sdo dez anos que estdo na escola por uma iniciativa do Governo
Federal, desde entdo, ndo vemos mais a¢bes que contemplem investimentos em
tecnologias para a educagcao nessa escola.

Solucionados o0s problemas com os computadores, agora teriamos que
encontrar a solucao para a internet. Como a internet utilizada pela escola era de baixa
velocidade e teriamos a necessidade, para o desenvolvimento do projeto, de uma
internet de velocidade rapida, foi preciso contratar uma empresa para a realizacdo
desse servico, essa acgao foi custeada pelo projeto. Houve a instalacao de um roteador
especifico para o uso no laboratério de informéatica.

O fato de termo aumentado a velocidade da internet para a disposic¢ao do projeto,
levou-nos a pensar que essa agao poderia ser evitada se o programa do Governo
Federal - O Programa Banda Larga nas Escolas - doravante PBLE® - que tem como

objetivo conectar todas as escolas urbanas a internet propiciando qualidade,

40 Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) € um programa educacional criado pela Portaria n®
522/MEC, de 9 de abril de 1997, para promover o uso pedagdgico de Tecnologias de Informatica e Comunicacdes
(TICs) na rede publica de ensino fundamental e médio.

50 Programa Banda Larga nas Escolas foi lancado no dia 04 de abril de 2008 pelo Governo Federal, por meio do
Decreto n° 6.424 que altera o Plano Geral de Metas para a Universalizacdo do Servico Telefénico Fixo Comutado
Prestado no Regime Publico — PGMU (Decreto n° 4.769).
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velocidade e servigo para modernizar o ensino publico do pais, tivesse sido efetivado
nessa escola.

Temos, atualmente, no laboratério de informatica, seis computadores
conectados a internet e que sao utilizados nesse projeto. A formatacédo de dois dos
computadores nédo foi possivel de ser realizada dadas as pecas estarem deterioradas.

E importante trazer, agora, a discuss&o a seguinte indagac&o: Por qual motivo
esses pontos, acima citados, sao relevantes para esse trabalho? E a resposta parte
do seguinte pensamento, quando trabalhamos com a tecnologia na escola, diversos
fatores precisam ser observados com o objetivo de n&do criar uma expectativa nos
discentes e depois ndo ter como concretizar a agdo. Por essa razao, é que foi
necessario dispor de um tempo de preparacao para organizar toda a infraestrutura, e
s6 depois apresentar a proposta aos alunos.

Por essa razdo, € imprescindivel que o professor-pesquisador tenha,
previamente, definidas as acdes que irdo ser realizadas para a consolidacao de seu
projeto, com o intuito de se antecipar e de minimizar as possiveis eventualidades que
possam interferir no desenvolvimento da pratica de seu trabalho.

No decorrer do nosso trabalho, tivemos diversas aprendizagens, entre elas, uma
se destaca, a parceria. Foi preciso estabelecer parcerias — Direcdo, Equipe
Pedagdgica, Professor, Aluno, e Equipes de apoio técnico - para que o projeto

pudesse ser concretizado.

4.2 O primeiro encontro com os alunos

Para o primeiro encontro com a turma foi elaborado uma apresentacéo sobre a
metodologia Webquest, com o objetivo de familiarizar a turma com o tema. Quando
indagados sobre o tema, os alunos disseram que nunca tinham ouvido falar.

A apresentacao se deu no laboratorio de informatica, e foi surpreendente o fato
que os alunos, apesar de estudarem aproximadamente ha trés anos na institui¢éo, foi
a primeira vez que eles entravam no laboratério.

Durante a apresentacdo os alunos se mostravam curiosos e ansiosos para
trabalharem com o computador. Na ocasido foi posto que, para a participacdo do
projeto, os alunos teriam que pedir autorizagdo de seus pais ou responsaveis para

participar. Foi entregue o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, doravante
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TCLES®, para que o mesmo fosse lido e assinado pelo responsavel, dando, assim, o
consentimento para participar do projeto. Foi explicitado também para os alunos que
todo o projeto estava organizado em fases que precisariam ser obedecidas e que eram
fundamentais para o desenvolvimento da proposta.

Depois da apresentacéo, foi entregue os TCLE para que os alunos levassem
para casa e trouxessem, posteriormente, assinados. Alguns alunos, no entanto, se
mostraram adversos a ideia, no entanto levaram o termo. Na aula seguinte, os alunos
devolveram o TCLE, mas alguns disseram que nao participariam do projeto e por isso
nao trouxeram os termos assinados. Diante desse fato, foi preciso manifestar o
respeito a opinido e esclarecer, mais uma vez, que so participaria do projeto os alunos
gue tinham os termos assinados.

O fato posto acima, despertou-nos a atencdo. Por que adolescentes, que,
possivelmente, vivem conectados com a internet ndo se interessariam em participar
de um projeto em que iria coloca-los para interagir com o mundo virtual? Comeg¢amos
a perceber que o comportamento hostil com a proposta se dava porgque eles néao
acreditavam que seria possivel a efetivacdo da proposta, e esses alunos, que a
principio se colocaram contrarios a ideia, quando viram as aulas praticas
acontecendo, eles, imediatamente, trouxeram os termos assinados e comegaram a
participar das aulas.

Outro ponto que também nos chamou atencéo foi o fato de, no meio do grupo de
adolescentes, alguns apresentavam certa timidez quando falavamos que eles teriam
que fazer as atividades intermediadas pelo uso do computador, e por meio da
observacio realizada no decorrer das agdes, uma hipdtese foi levantada. E comum,
guando trabalhamos com aparatos tecnoldgicos, despertar-nos uma certa timidez pelo
fato de, muitas vezes, nao conhecermos o funcionamento de um computador ou por
medo de ndo conseguirmos realizar a tarefa solicitada, e com os alunos ndo é
diferente.

Depois da aula de apresentagcédo. Obedecendo o cronograma do projeto, ficou
estabelecido que o proximo encontro se daria em sala de aula para a observagéo de

docente e discente no que se refere a utilizagédo de dispositivos digitais.

6 Ver apéndice D
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4.3 As observacdes das aulas

Com o desenvolvimento das fases do projeto, duas aulas foram utilizadas para
a observacao dos alunos. A observacao, na verdade, consistia em ver se os alunos
utiizavam algum recurso tecnolégico durante as aulas, contrariando assim, a
determinacao da escola que adota a Lei N° 8.949, de 03 de novembro de 2009 que
proibe o uso de celular em sala de aula. O nosso objetivo, na observacéo, era ver se
os alunos obedeciam a lei ou se utilizariam algum recurso digital sem que o professor,
gue estava ministrando a aula, percebesse.

Durante a observacao n&o foi constatada nenhuma eventualidade com relagéo
ao uso do celular. O que ha, na verdade, € um acordo estabelecido pelo professor,
gue estava ministrando a aula, e os alunos do 8° H, que caso seja necessario a
utilizacdo do celular para atender alguma ligacéo, tanto professor, quanto o aluno
precisam sair e atender o telefone do lado de fora da sala.

O acordo, acima posto, € um recurso para que o professor e os alunos utilizem
o celular sem que isto lhe traga algum constrangimento. No entanto, em conversa com
o professor de Lingua Portuguesa do 8° ano H e os alunos, ouvimos que este acordo
nao é estabelecido com todos os professores.

Diante desse fato, percebemos que ainda nao ha, por parte da escola, uma
diretriz assumida que possa sistematizar o uso dos celulares no ambiente escolar.
N&o houve uma discusséo sobre o tema, ndo ficou estabelecido em quais situacdes
poderia ser usado e se usado qual seria a situacao que justificaria o seu uso. O que
houve foi a proibicdo embasada na lei, em nenhum momento, foi ponderada a
possibilidade de beneficios dos celulares e consequentemente da internet em sala de
aula. Como ndo ha, na escola, normas estabelecidas para o uso de celulares
conectados a internet, situacdes constrangedoras como o0s alunos que tém seus
celulares confiscados, reclamacdes de alunos contra os professores que utilizam o
celular na sala de aula e pais que sdo chamados s&o comuns.

As observactes também nos forneceram um fator relevante a nossa discusséao.
Durante as duas aulas, os recursos pedagogicos utilizados para a sua realizacao
foram os recursos existentes em sala como o quadro, o lapis de quadro e o livro
didatico. Os alunos precisam copiar 0 assunto que esta no quadro e depois o professor
explica o assunto, ou seja, ha uma centralidade do saber nas maos do professor, a

sua funcéo nessa perspectiva é ser provedor de conteado com diz Gabriel (2013).
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Essa realidade posta para alunos, que em sua maioria, ja conseguem interagir com o
dinamismo tecnolégico é no minimo desestimulante. O aluno, nesse contexto,
apresenta-se como uma figura passiva do conhecimento, a interacdo esta sempre em
torno do assunto que esta exposto no quadro.

A sala de aula, de acordo com o que vimos, é uma terra de pouca fertilidade de
conhecimento, porque € um lugar unilateral de conhecimento. Os recursos para
preparar essa terra sao escassos. Os meétodos utilizados sdo os mais tradicionais
possiveis, e aqui, ndo nos colocamos contrarios a essa metodologia, somos
sabedores e conscientes de seu valor, mas vemos que para interagir com jovens que
vivem conectados com um mundo virtual, precisamos buscar metodologias mais
atrativa para intermediar o processo de ensino e aprendizagem. Metodologias que
ativem os sentidos dos alunos e que Ihes despertem o desejo da participacdo da aula.

A imagem que nos fica sobre a sala de aula € que se pudéssemos compara-la a
uma embarcacdo, teriamos um barco sem motor, que para ser navegado
precisariamos olhar para as estrelas e observar os ventos, um esforco estritamente
humano, enquanto que, seus passageiros estdo acostumados a velocidades de
motores e de serem guiados por GPS - Global Positioning System -Sistema de
Posicionamento Global — o0 que temos, nessa situacao, € um paradoxo.

Portanto, podemos dizer que o método de observacédo foi muito pertinente ao
nosso trabalho, porque por meio dele conseguimos perceber pontos fundamentais que
nos ajudaram a entender o comportamento dos alunos em sala de aula no que se
refere a utilizacdo dos dispositivos moveis e também nos acrescentou outras

percepcdes que nao tinhamos a respeito dos recursos metodoldgicos.

4.4 O questionario de pesquisa sobre arelacédo aluno-escola-tecnologia

Na sequéncia das nossas acdes, depois das aulas de observacgdes, tivemos
duas aulas seguidas para que os alunos respondessem o questionario de pesquisa’.
A principios os alunos se mostraram hesitantes em responder o questionario, foi
preciso esclarecer junto a eles que ndo haveria a exposicdo de seus nomes, e por

essa razao, eles ndo precisariam recear por suas respostas.

7 Ver apéndice A
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Convém explicar que o receio dos alunos em responder o questionario foi porque
no mesmo ha uma questéo, a de numero 12, que perguntava se ele (o aluno) utilizava
celular, tablet, smartphone, ou outro dispositivo digital na escola. E eles ficaram
receosos em responder porque ha a proibicdo de uso na sala de aula. Observamos,
mediante a esse comportamento, que 0s alunos nao perceberam que a pergunta foi
sobre 0 uso na escola e ndo em sala de aula, toda essa situagcdo nos levou a pensar
0 quanto ainda os alunos se inquietam com esse assunto.

O objetivo desse questionario era montar o perfil do nosso alunado e conhecer
um pouco sobre seus habitos no que se refere ao uso de dispositivos digitais como
ferramenta para os estudos.

Para a analise dos dados, optamos em apresenta-los em tabela para facilitar a

compreensao e permitir uma melhor visualizacéo.
GRAFICO 1 — Quantidade de alunos por idade
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Fonte: Dados da pesquisa

Observando o GRAF. 1, vemos que ha, nessa classe, uma predominancia de
jovens dos treze aos catorze anos. Do total de vinte e um alunos, apenas dois estéao
fora da faixa etéria da sala, ou seja, ndo estdo no nivel educacional adequado a sua
idade. Quando observamos as respostas desses dois alunos no quesito sobre a
repeténcia escolar, percebemos que a resposta foi positiva para a reprovacgao, ou seja,
esses alunos ja foram reprovados. E na continuidade da observagéo, percebe-se que
h& apenas um aluno de doze anos nessa turma, e que se fizermos um comparativo

com os demais, esse aluno parece estar adiantado em seus estudos.
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Temos, diante desses dados, uma sala de aula com adolescentes sem muitas
disparidades etarias e que sdo de uma mesma geracgdo. A geracao que Gabriel (2013)
denominada de geracao Z, que sdo os nascido a partir de inicio da década de 2000,
e gue convive e interage com as modernidades digitais em seu cotidiano.

Com a continuacao da analise dos dados, apresentamos o préximo grafico que

traz os nimeros de aluno por género.

GRAFICO 2 — Numero de alunos por género
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Fonte: Dados da pesquisa

Podemos observar por meio dos indicadores, que, de vinte e um alunos, a maior
quantidade é do género feminino. E esses indicadores sao relevantes para 0 nosso
trabalho porque, quando falamos em trabalhar com tecnologia na escola, podemos
cometer um equivoco, o de acreditar que 0s meninos sao 0s mais capacitados para a
navegacao na internet, por terem um comportamento ousado quando nos referimos a
tecnologia. Por essa razédo, precisariamos, quando féssemos para a parte pratica do
nosso projeto, colocar um nivel de igualdade. A nossa preocupacéao, na verdade, era
nao permitir que, no momento das aulas praticas, apenas 0s meninos tomassem a
frente dos computadores para realizarem a pesquisa, mas que tivéssemos um
ambiente proporcional de possibilidades e oportunidades.

Para resolver o problema posto, optamos, entdo, em dividir a sala em grupos e
esses grupos teriam lideres (meninos e meninas) que iriam estar a frente do trabalho.

Depois de estabelecido os lideres, estabelecemos 0s grupos. A decisao, também, de
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dividir a sala em grupo foi motivada ainda por mais dois fatores: a quantidade de
computadores que ndo seria possivel um para cada aluno e o trabalho em grupo que
foi um quesito importante para o nosso trabalho.

Dando seguimento a nossa analise, apresentamos os indicadores de alunos por

area (urbana e rural).

GRAFICO 3 - Distribuicdo de aluno por area
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Fonte: Dados da pesquisa

Na observacao do GRAF. 3, percebemos que a maioria dos alunos pertencem a
area urbana, com um percentual de 71% (setenta e um por cento), enquanto que o
percentual dos alunos pertencentes a area rural atingiu 29% (vinte e nove por cento)
do total geral. Esse indicador € valoroso para o nosso trabalho porque por meio dele,
observa-se quais alunos podem demonstrar alguma dificuldade no acesso a internet,
haja vista, o acesso a internet na zona rural apresentar uma certa dificuldade.

O professor, diante desse fator, devera ter a consciéncia de que, alguns alunos
poderdo demonstrar certa dificuldade, caso seja necesséaria a continuidade da
pesquisa extraclasse. Porque teremos algumas limitacdes impostas pela estrutura de
acesso a internet, principalmente, na zona rural da nossa cidade.

No quesito sobre a trajetdria escolar, apresentamos os dados com o auxilio de
uma tabela para demonstrar o desempenho escolar da turma em estudo.
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TABELA 1 -Trajetéria escolar

SIM (%) NAO (%)
Sempre estudou em escolar publica? 62% 38%
Jé repetiu a série alguma vez? 48% 52%

Fonte: Dados da pesquisa

A TAB. 1 permitiu-nos uma analise sobre a trajetéria escolar dos alunos do oitavo
ano H. Os percentuais apresentados no item: Sempre estudou em escola publica?
Trazem um dado interessante, porque quando confrontamos os numeros daqueles
gue disseram: sim, e dos que responderam: ndo. Percebemos que ha um numero
consideravel de alunos que ja passaram por uma escola particular. E quando
observamos o item: Ja repetiu a série alguma vez? Temos um percentual preocupante
porque 48% (quarenta e oito por cento) disseram que sim, € um numero considerado
alto de repeténcia. Temos os indices quase que equiparados das porcentagens.

Podemos, diante desses dois itens acima postos, dizer que ha, na sala do oitavo
ano H, particularidades a serem consideradas. S&0 experiéncias socioecondmicas
gue devemos considerar, porque temos, nessa mesma sala, percursos escolares de
sucessos e de fracassos.

Essa observacao realizada, por meio do questionario, permitiu-nos a percepcao
da heterogeneidade da turma, caracteristicas que precisam ser observadas e
trabalhadas.

A sala de aula é um campo que precisamos explorar, conhecer para depois
trabalhar. Esse foi 0 nosso objetivo. Precisamos conhecer um pouco do histdrico
escolar dos alunos que participariam do projeto.

Com os dados sobre a idade, género, distribuicdo de aluno por area e a trajetoria
escolar ja analisados, chega-se o momento de analisarmos do questionario o quesito:
Opinides sobre estudo e tecnologia.

Convém esclarecer, nesse momento, que esse quesito estad dividido em

guestdes que vao desde a questao de numero oito até a de numero treze. E para nos
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assistir na visualizagdo dos dados e tendo como objetivo permitir a leitura proficiente
dos mesmos, recorremos, a principio, a tabela para apresentar os percentuais das
guestdes oito, nove, dez, doze e treze. No que se refere a questdo onze, optamos por

apresenta-la com o auxilio de um grafico para melhor compreensédo dos percentuais.

TABELA 2 -Estudo e tecnologia

Sim (%) N&o (%)
Os estudos séao importantes? 100% -
Vocé utiliza internet? 76% 24%
Vocé tem e-mail? 74 % 26 %
Vocé utiliza celular, tablete, smartpfone, ou 74% 26%
outro dispositivo digital na escola?
Na sua opinido a tecnologia poderia colaborar 95 % 5%
com o ensino na sala de aula?

Fonte: Dados da pesquisa

Diante dos resultados elencados na TAB. 2, € o momento de evidenciarmos o
potencial que a tecnologia com 0 acesso a internet tem na vida desses jovens. Quando
observamos os numeros, percebemos a for¢ca que podera ser utilizada para ajudar no
desenvolvimento de potencialidades para a construgdo da aprendizagem. Quando
perguntados se utilizam a internet, se tém e-mail e se utilizam algum dispositivo digital,
observamos que as respostas apresentam uma variacdo de diferenca entre elas
pequena, e que em todas os percentuais ultrapassam os 70% (setenta por cento).

Com esses indices, podemos comprovar que essa geracao € a geracao nativo-digital.
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No levantamento e na analise dos dados, um numero/percentual despertou o
nosso interesse. 5 alunos, o que correspondem ao percentual de 24% (vinte e quatro
por cento), responderem: N&o, no quesito: vocé utiliza a internet? E, por que esse
percentual nos apresentou certa relevancia? Porque, diante da questdo levantada,
fomos observar, nos questionarios dos mesmos alunos, as respostas dadas para o
quesito 11, todos responderam que utilizavam a internet para a pesquisa escolar.
Nesse caso, diante dessas respostas, havia uma contradicdo. Como eles nao utilizam
a internet e a utilizavam para pesquisa escolar?

Para a resolucdo do impasse estabelecido, precisariamos investigar um pouco
mais. Separamos 0s questionarios para montar o perfil dos cinco alunos, observamos
gue esses sao da zona rural, e quando ha a solicitacéo para a realizacéo de trabalhos
de pesquisas, eles se utilizam das lan houses, e as pesquisas sao realizadas pelos
funcionéarios. Os alunos informam o tema da pesquisa e os funcionarios fazem a
pesquisa, imprimem e os alunos pagam pelo servigo. Por essa razdo € que eles
responderam que nédo utilizavam a internet. Na verdade, eles se valem da internet,
porém nao a utilizam.

A experiéncia acima relatada abre um pressuposto para a pesquisa. Sendo uma
pratica comum, entre os alunos, de irem a lan house e encomendarem as pesquisas
solicitadas pelos professores, e diante desse fato surge um questionamento: qual o
nivel de comprometimento que esse aluno tera com a sua aprendizagem? Porque
pelo que percebemos, alguns alunos néo tém o trabalho de realizar a pesquisa. A
principio, pensdvamos que os préprios alunos faziam-nas e que para nao terem muito
trabalho, ficavam com o primeiro site que aparecia em tela, mas hoje, diante do
exposto, temos mais esse agravante quando falamos em pesquisas escolares.

No continuum da analise dos questionarios, observamos, a seguir, 0 GRAF. 4
que foi gerado a partir das respostas da questdo onze, esse trara 0S numeros
mostrando em que os alunos utilizam a internet.

E importante esclarecer que, sendo uma questdo de mdltiplas escolhas, os
alunos poderiam optar por mais de uma resposta. ObjetivAvamos, quando elaboramos
essa questao, ter a percepc¢éao geral do uso da internet pelos alunos.

Acreditdvamos, a principio, que o maior numero de alunos utilizaria mais a
internet para navegar nas redes sociais. Tanto que, no questionario essa foi a nossa

primeira opc¢ao.
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Quando analisamos as respostas, surpreendeu-nos o numero de alunos que
utilizam a internet para a pesquisa escolar. E por que nos surpreendeu? Porque
tinhamos a evidéncia, mediante ao constructo de impressdes apresentadas por
professores, que o numero de alunos que iria optar pelas redes sociais iria ultrapassar
os demais itens apresentados e essa impresséo foi refutada.

Apresentamos o GRAF. 4 que traz um ponto de analise muito pertinente & nossa
pesquisa. Os himeros que veremos, logo a seguir, trazem uma quebra de expectativa

do ponto de vista da utilizacdo da internet pelos alunos.

GRAFICO 4 — Utilizag&o da internet

Utilizagao da internet

OUTROS

ESTUDOS A DISTANCIA

tilizacdo da internet

PESQUISA ESCOLAR

opgoes para u

REDE SOCIAL

alunos

m Utilizagdo da internet

Fonte: Dados da Pesquisa

Como utilizamos, na questdo onze, respostas com multiplas escolhas, gerou-se

a partir dos dados a FIG. 6 que traz a apresentacado do demonstrativo de interseccao.



69

FIGURA 6 - Demonstrativo de intersec¢ao quanto a utilizagdo da internet

Redes sociais

1
10
1
3
Pesquisa
escolar
Estudo a distancia 4 5

Fonte: Dados da pesquisa

Observamos, por meio do FIG. 6, que a maioria dos alunos utilizam a internet
tanto para se conectarem com as rede sociais, quanto para as pesquisas escolares.
Esse fator nos remete ao potencial que a internet possui como fonte de pesquisa em
meio aos alunos. E que, se o professor souber canalizar esse potencial, que é intriseco
da internet, podera se deparar com um ambiente propicio a aprendizagem
permanente, promovendo, assim, o0 desenvolvimento de potencialidades individuais
ou coletivas de seus alunos, e sobre esse aspecto Lévy (1999, p. 181) se posiciona

dizendo:

Aprendizagens permanentes e personalizadas através de navegacao,
orientacdo dos estudantes em um espaco do saber flutuante e
destotalizado, aprendizagens cooperativas, inteligéncia coletiva no
centro de comunidades virtuais, desregulamentacdo parcial dos
modos de reconhecimento dos saberes, gerenciamanto dinanico das
competéncias em tempo real...esses processos sociais atualizam a
nova relagcdo com o saber.



70

Acreditamos, ainda, que os numeros apresentados na FIG. 6, demonstram que,
diante de um trabalho de pesquisa, a internet € uma das principais fontes de pesquisas
para alunos, no entanto, desperta-nos a atencdo os meétodos utilizados para a
ralizacdo dessas pesquisas e como as tematicas estdo sendo abordadas.

Portanto, € imprescindivel que os professores avaliem o grau de
comprometimento do aluno que, quando incubido de realizar uma tarefa de pesquisa,
utiliza-se da internet para realiza-la, porque alguns alunos ndo primam pela qualidade
da pesquisa, pela construgdo do conhecimento e o0s professores poderdo ter a
percepcao de que nada ficou da pesquisa realizada. Foram agbes, simplesmente,

para cumprir com a tarefa solicitada.

4.5 O Experimento e a mudanca de direcao

A fim de atingir os objetivos, colocamos em pratica a metodologia da WQ.

Antes de comecarmos, tivemos uma conversa com o0 professor titular da
disciplina Lingua Portuguesa do 8 ano H, durante a nossa conversar, apresentamos
a WQ que iriamos trabalhar. Mostramos que a WQ estava de acordo com o plano de
curso, contemplando os contetdos programados do livro didatico.

Utilizando-nos da observacao, tivemos a percepcdo de que o professor ora
contactado ndo apresentava interesse pela tematica de trabalhar a vida e a obra de
Joao Cabral de Melo Neto. Em conversa, perguntamos se ele teria alguma outra
sugestao, algum outro contetdo que pudéssemos trabalhar. No momento, da nossa
indagacao, percebemos que havia, por parte do professor, uma preocupa¢ao com o
conteudo que estava sendo abordado naquele bimestre e que por sinal, de acordo
com o préprio, ja teria sido motivo de preocupacéao junto a coordenacéo da escola. O
assunto do qual o professor se referia era a classe gramatica verbo. A preocupacéo
estava centrada no fato de que os alunos ndo conseguiam identificar o esta classe
gramatical em um contexto oracional.

O fato posto nos remete ao que diz Angrosino (2009, p. 43) “a verdadeira
etnografia depende da capaciadade de um pesquisador de observar e interagir com
as pessoas enquanto elas essencialmente executam suas rotinas do dia a dia.”

Diante da preocupacgdo exposta, ndo tinhamos como ignora-la, era 0 momento

de mudar a direcdo da nossa proposta inicial, mas previamente foi acordado que
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depois que trabalhassemos essa a categoria gramatical utilizando-se da WQ,
trabalhariamos a outra WQ anteriormente por nds proposta, ou seja, a vida e obra de
Joao Cabral de Melo Neto.

Comecamos a pensar em criar uma nova WQ que auxiliasse o professor no
processo de ensino e de aprendizagem sobre o reconhecimento de verbos na oragao.

Utilizando os recursos do google sites, criamos a webquest navegandocomverbos.

Essa WQ objetivava auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem do
reconhecimento dos verbos e tornar o contetdo mais dinamico.

Com os recursos existetes no google sites, e que estao a disposi¢cao de qualquer
pessoa, desde que essa possua um gmail, e que queira adentrar no univero da criacao
de Webquest, criamos a WQ que apresentaremos a seguir.

E importante destacar que optamos pelo google sites para criarmos as WQs
porque é de simples formatacdo, ndo precisamos ser um conhecedor técnico para
formatar. E esse ponto nos remete ao pensamento que, se o professor tiver interesse
ele poderda montar a sua propria WQ.

Para tanto, faz-se necessarios alguns conhecimentos basicos de informatica,
conhecimentos esses que quase todos possuem pela interagdo que temos hoje com
0 mundo informatizado. E nesse momento cabe a fala de Coscarelli (2014, p. 31)
quando diz que, “os professores precisam encarar esse desafio de se preparar para
essa nova realidade, aprendendo a lidar com os recursos basicos e planejando formas

de uséa-los em sala de aula.” Nesse alamiré a autora se posiciona dizendo:

Para que a informaética se instaure como tecnologia educacional, é
preciso que 0Ss professores se preparem para operar
desembaragadamenente com esse instrumental. Isso n&o significa ser
expert em informatica, mas familiarizar-se com o0s recursos basicos
necessarios a utilizagdo dessa tecnologia (COSCARELLI, 2014, p.
40).

A WQ navegando com verbos trard& em sua pagina inicial uma breve

apresentacao sobre o tema .


https://sites.google.com/site/navegandocomverbos/
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FIGURA 7 —WQ Navegando com verbos - pagina inicial

navegandocomverbos Pesuisarosi

Pagina inicial| \ntradugéu| Tarefa| Prucessu| Recursus| Cunc\us§u|

Conclusdo =
Pagina inicial
0s verhos séo palavras importantes para a estrutura da lingua. E importante que saibamos

reconhecé-los. Para isso, desenvolvemos essa Webquest para ajuda-lo nessa aprendizagem.

Est na hora de aprender. Abalxo vocé verd alguns exemplos de verhos.

Comer estudar  pular pensar correr cantar digtar  ler
escrever procurar  desbravar pesquisar  chutar
lancar  tentar  fazer  melhorar  dormir tocar  assistir
descansar jogar analisar pedr ir cantar

Subpaginas (1) Introducio

Fonte: Priméaria

E com essa pagina inicial que os alunos comeg¢am a sua navegacao. Tinhamos
o objetivo de fazer com que o aluno comecasse a se familiarizar com os verbos. Na
continuagao da navegacao teremos a introducao.

A introducdo traz uma noticia sobre a aluna que representaria o Brasil na
olimpiada de neurociéncia. O interessante dessa noticia € que a representacdo na
olimpiada seré feita por uma jovem, assim como os alunos do 8° ano H, mas ha uma
particularidade na noticia, foram retirados os verbos e o aluno tera que lé-la. E
evidente que causara certa estranheza, mas o objetivo é esse. Queremos que 0 aluno
perceba que o texto ndo estd completo. Faltam as palavras que sdo responsaveis
pelas acOes e estados dos sujeitos, ou seja, faltam os verbos.

Outro ponto que deixamos mais evidente foram os verbos na construcdo dos

enunciados. Observemos que eles foram realgcados com letras em azul, esse é um
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recurso visual em que desperta a atencdo do aluno na hora da leitura, e que o

professor podera se utiizar durante as aulas para dar énfase a essas palavras.

FIGURA 8 - Navegando na WQ com verbos — introducao
navegandocomverbos Pesquisar o ste

Pagina inicial || Introdugéo | Tarefa || Processo || Recursos || Conclusdo

Conclusdo = Pagina inicial =

Introducio

Tente ler esse texto.

Aluna de escola publica ------------ o Brasil em Olimpiada
de Neurociéncia
Lorayne Isidoro Gongalves, de 17 anos, — com viagem marcada rumo a Copenhague, na Dinamarca, para —— o Brasil na 16*

Olimpiada Internacional de Meurociéncia (2016 Brain Bee World Championship), que ——— de 30 de junho a 4 de julho.

Aluna de escola piblica e moradora da Favela da Camarista, no Méier, subtirbio do Rio de Janeiro, a jovem —— ottros 13
concarrentes na final do torneio da 4* Olimpiada Brasileira de Neurociéncias (Brazilian Brain Bee). Para —— 3

competicdo, Lomayne —- g 100 questdes em provas de neuroanatomia, neurohistologia, neurofisiologia e neurociéncias

clinicas. (ducacao.uol.com.br/naticias/2016/05/25/aluna-de-escola-publica-representara-o-brasil-em-olimpiada-de-neurociencia.htm
acesso em 30/05/2016)

O que esta faltando nesse texto? Quais foram as palavras retiradas? Se vocé respondeu
VERBOS vocé acertou.

erbos/conclusao/home/introducan

Fonte: Primaria

A navegacao continua com a apresentacao das tarefas que os alunos precisam
realizar. E importante dizer que as tarefas foram elaboradas para que os alunos
comecgassem a construir uma linha de raciocinio, porque tinhamos a pretenséo de
subsidiar por meio da WQ as aulas de Lingua Portuguesa, especificamente sobre
verbos, para que, em um outro momento, o professor pudesse embasar suas
explicacdes e suas atividades avaliativa.

Partimos, entdo, do significado da palavra verbo, fomos para a definicdo, na

continuidade a funcéo que o verbo exerce e por ultimo a conjugacao.
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FIGURA 9 - navegando na WQ com verbo - tarefa

navegandocomverbos Pesquisar o site
Pagina inicial \ Introducdo \ Tarefa | Processo \ Recursos \ Concluséo |
Tarefa

E sempre bom ter algo a fazer. A sua tarefa
sera:

e Descobrir o significado da palavra verbo.

e Dar a defini¢ao de verbo.

e Mostrar a fungao que o verbo exerce.

« Conjugacao verbal — conjugue o verbo escrever
no modo indicativo

[3) Adicionar arquivos

Comentarios

& Patricia Cavalcanti

Fonte: Priméaria

Sabedores das tarefas, € 0 momento de conhecer como se darad o processo.
Optamos em trabalhar em conjunto por acreditarmos que um colaborard com o
trabalho do outro.

FIGURA 10 - navegando na WQ com verbos - processo
navegandocomverbos Pesquisar o site

Pagina inicial ‘ Introducéo ‘ Tarefa ‘ Processo ‘ Recursos ‘ Conclusdo

Processo

Saber trabalhar em grupo é fundamental para
chegar ao sucesso. Por essa razéo, forme um
grupo com trés integrantes.

"Todos sé@o pecas importantes no trabalho em
equipe, cada um representa uma pequena
parcela do resultado final, quando um falha,
todos devem se unir, para sua reconstrucéo.” (
Salvador Faria)

B
[2) Adicionar arquivos

Fonte: Priméaria

Com a definicdo sobre o processo ja tomada, agora € o momento de comecar a
navegacao fora da pagina da WQ. Lembremos-nos de que os alunos precisam realizar
as tarefas postas e para isso, faz- se necessario que eles visitem sites que colaborem

com suas pesquisas e esses possam realizar suas tarefas.



75

Este momento, também, é utilizado para que os alunos sejam orientados no que
se refere a navegacdao e aos hipertextos que eles poderdo encontrar em seus acessos.
E importante orienta-los nessa pratica, porque alguns alunos ndo tém o habito da
navegacao intermediada pelo computador, muitos dos nossos nao possuem
computadores, e essa constatacdo nos remete ao dizer de Coscarelli (2014, p.29)
guando ela se posiciona dizendo:

Ainda ndo precisamos trocar o lapis e a caneta pelo teclado, mas
devemos aceitar essa troca como algo previsto para um futuro
proximo. Esperamos que isso ndo se dé apenas nas camadas
privilegiadas da sociedade. Cabe, entdo, a nds professores, sobretudo
das classes populares, criarmos formas de incluir nossos alunos nessa
viagem, [...].

FIGURA 11 - navegando na WQ com verbos - recursos
navegandocomverbos Pesquisar o site

Pagina inicial || Introducdo || Tarefa || Processo || Recursos || Conclusdo

Recursos

Para conseguir realizar suas tarefas & preciso que mostremos o caminho para ser percorrido.
Nestes enderecos vocés encontrardo subsidios para a realizacéo das tarefas.

o http:/fwww significados.com. briverbo/

s http:/leducacaoc.uol.com. br/disciplinas/portugues/verbo-—definicao-o-gue-e-e-para-gue-serve htm

Adicionar arquivos

Comentarios

ﬁ Patricia Cavalcanti

Fonte: Priméaria

Para a conclusédo, optamos em trabalhar usando uma linguagem que se
aproximasse dos alunos com o intuito de trabalhar ainda mais o conteudo sobre
verbos. Apresentamos uma proposta em que o0s alunos teriam que preencher as
lacunas de uma musica que € muito conhecida por eles, para ajuda-los nessa
atividade, colocamos um link que ir4 conecta-los com youtube, e os alunos terdo a
oportunidade de assistir ao video para completar a atividade proposta, tabalhando,

dessa forma, com o audio-visual.
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FIGURA — 12 navegando na WQ com verbos - concluséo

Visualizar a pagina como leitor (Celular | Computador)

navegandocomverbos Pesquisar o site
Pagina inicial Introducdo || Tarefa Processo Recursos Conclusao

Conclusao

Olha que legal!!! Sua pesquisa esta chegando

ao fim. Foi um momento muito legal de Calibrargptender
i S 80 i ngajarfncontrarAlert

aprendizagem. Agora & s organizar o PO enitengentrarAlertar
resultado de seu trabalho para entregar ao ggsggfﬁerenciahzgrm?ﬂr Solélciona[[)cgcghrir
Professor. Hummm, mas esperem um poucol Ll'lderarCGmparaE "ouparCentralizarCiassificar

. - nfluenciar Compartilhar
sera que vocés ap_renderam t:nesmo?! Para Analisar : raeIa‘:imﬁrp Btimizar
provar sua aprendizagem, além do resultado GuiarGean'P%I:frrceberConstruir Intgragirt-nc
da pesquisa vocés copiarédo a musica abaixo Mensurar EstudarubicarAtender

no arquivo preenchendo as lacunas com
verbos. cuidado para néo deixar a musica
errada. Depois pe¢am para o Professor levar a
musica para vocés conferirem o resultado.

ttps://www.youtube.com
fwatch?v=_gabmiGIPSM

Subpdginas (1) Péginainicial

L
W Meu ViolZo e 0 Nosso Cachorro.docx (12k) Patricia Cavalcanti, 20 de mai de 2016 21:25 wl .

Fonte: Primaria

Depois de toda a construcdo da WQ, chegou o momento de pér em prética e
conferir os resultados. Vamos apresentar a seguir 0s passos da trajetoria das aulas
praticas no laboratério de informatica.

4.5.1 As aulas pratica com a WQ navegandocomverbos

E gratificante olhar que a proposta foi entendida pelos participes e que se
estabeleceu, a partir desse trabalho um ar de confianca entre as partes.

Observamos que o professor de Lingua Portuguesa, que € o titular da turma
oitavo ano H, percebeu o nosso desempenho e o desejo que tinhamos em auxilia-lo
no processo desenvolvido para ministracdo do conteudo sobre verbos.

A nossa primeira aula pratica foi marcada por descontrac¢des, por parte dos aluno
e uma certa ansiedade por parte da professora-pesquisadora, essa ultima por trazer
0s anseios de que tudo daria certo. Traziamos o desejo que 0s computadores
funcionassem, que a velociade da internet fosse suficiente para acessar os sites e
carregar o video.

Logo, quando os alunos chegaram, encontraram o laboratdrio organizado e 0s

computadores ligados como mostram as imagens da FIG. 13:
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FIGURA 13 - O laboratério de informética da escola depois da reforma

N—

Fonte: Priméaria

Antes o que tinhamos era uma sala com computadores que ndo conseguiamos
liga-los por falta de manutencdo como ja fora dito. Era uma quadro desolador, os
alunos, na primeira vez que visitaram o laboratério, ficaram desapontados, parecia um
deposito de materias inutilizados. Os professores ndo visitavam o laboratorio porque
sabiam que n&o conseguiam trabalhar nos computadores e também n&o conseguiam
acessar a internet. Na verdade, o que tinhamos era uma sala com computadores
quebrados e inutilizados pelo tempo. Conforme podemos observar na FIG. 14.

Quando registramos esse momento no laboratério de informética, registramos
também a falta de comprometimento que os 6rgdos competentes possuem com 0S
investimentos para educacdo. Passaram-se anos sem que houvesse uma

man uten(;éo nesses com putadores.

FIGURA 14 - Laboratério de informética da escola antes da reforma

Fonte: Priméaria
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A aula pratica comegou com a explicacdo sobre a WQ navegandocomverbos,
depois o0s alunos foram para a aula pratica acessando o endere¢co que lhes foi

informado e comecaram os trabalhos.

FIGURA 15 — Os alunos no laboratério de informatica da escola

Fonte: Primaria

Quando os alunos iniciaram o0 acesso a WQ, comegcamos a perceber o quanto
eles precisam ter o letramento técnico-digital com o computador, porgue alguns deles
tém habilidades no trato com o celular, mas quando se deparam com um computador
ndo demosntram o conhecimento técnico de informatica.

Um fato curioso que ocorreu no desenvolvimento de uma das aulas praticas, foi
guando, terminada a aula, foi pedido para que os alunos desligassem os
computadores, e alguns ndo sabiam como fazé-lo, foi preciso a intervengédo da
professora-pesquisadora para auxilid-los no desligamento. Esse fato, revelou-nos
que, alguns alunos, mesmo fazendo uso dos aparatos digitais nao possuem
habilidades técnicas. Foi Ribeiro (2012, p. 43) quem fez referéncia a respeito do
letramento digital dizendo que “para alcangar algum grau de letramento digital, as
pessoas precisam aprender acdes que vao desde gestos e o0 uso de periféricos da
maquina [..]’(grifos da autora), e alguns dos nossos alunos, ainda, ndo séo letrados
digitalmente e nem tecnicamente. Por essa razao, também cabe a escola, em sua
amplitude, colaborar no desenvolvimento desses letramentos, objetivando
potencializar o letramento dos alunos, e a esse respeito Ribeiro (2012., 43) se
posiciona, “o letramento digital pode acontecer por meio da agéncia as mais diversas,
independentemente da escola. Mas também ela pode ser uma das agéncias

fundamentais desse letramento.”
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A WQ navegandocomverbos pode ser classificada como uma WQ curta, as sua
tarefas foram pensadas para serem cumpridas com um pequeno grau de dificuldade.

Por essa razao utilizamos cinco aulas para que a WQ fosse realizada.

4.5.2 Préaticas em sala

As duas primeiras aulas foram para que os alunos experienciassem o0 uso da
WQ, nas aulas seguintes tivemos a oportunidade de comecar a realizacdo das tarefas.

Na visitacdo dos sites, os alunos faziam a suas anotacdes para que essas
pudessem servir de base para a realizacao da atividade. Como tinhamos um periodo
de aula de apenas quarenta e cinco minutos, os alunos acreditavam que o tempo era
pouco para fazer a pesquisa e fazer as anotacdes, resolvemos, entdo, deixar mais
uma aula para a navegagao nos sites e as anotacoes.

Durante as aulas, fatos foram acontecendo que despertaram a nossa atencao.
Os alunos que diziam que néo utilizavam o celular em sala de aula, esse mesmos
utilizavam o celular para fotografar os conteudos, e uma fala que perdurou por toda
as aulas era se eles poderiam acessar as redes sociais. Muitos queriam até que
fossem colocados em seus celulares a senha de acesso do wi-fi.

Ha, no caso acima posto, um excesso que precisa ser controlado, e que o
professor precisa ter mecanismo para administrar essa situa¢ao. Halavais (2015 apud
FRAGOSO; RECUERO, AMARAL, 2015, p.15) diz que, “a internet nos permite ver
mais interacdes sociais do que jamais esperavamos, e agora nos deparamos, em
muitos casos, com 0 excesso de uma coisa boa’. E exatamente esse excesso da
interac&o social que torna a internet algo prejudicial. Um pouco mais adiante, Halavais
(ibid.,15) afirma que, “como sempre, ha o perigo potencial de que deixemos que 0s
nossos instrumentos nos usem.” E 0 que, basicamente, percebemos no que se refere
ao comportamento de dependéncia que ha, de alguns alunos, quando estdo diante
de um computador com internet, o0 pensamento se volta apenas para redes sociais, e
assim a instrumentalizacdo torna-se real, € o0 instrumento usando o ser.

E, partindo desse principio, comecamos a ter a percep¢cdo de que, quando
optamos por trabalhar com a perspectiva do letramento tecno-digital, devemos estar
preparados para nos depararmos com alunos que demonstram comportamentos
imersivos e condicionados aos hébitos de navegacdo nas redes sociais e que , tais

comportamentos, justificam-se pelas palavras de Santaella (2004, p. 52) “quanto
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maior a interatividade, mais profunda sera a experiéncia de imerséo do leitor”. (Grifo
NOSso0).

O que nos professores precisamos entender € que a interatividade € o fator
primordial que devemos enfatizar nas aulas com os recursos digitais.

Depois da navegagéo e da anotacdes era 0 momento de montar o trabalho de
pesquisa. Foram destinadas duas aulas para que os alunos organizassem as
anotacdes de forma que eles pudessem realizar a tarefa proposta. Durante as aulas,
0S grupos se organizaram e comecaram a montar o trabalho de pesquisa. No total,
foram utilizadas seis aulas para a realizacdo das pesquisas, anotagoes e tarefas
proposta na WQ.

Apresentamos, a seguir duas amostras de como foi o resultado final da WQ

navegando com verbos.

FIGURA 16 - 12 Amostra do resultado final da WQ navegando com verbos
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FIGURA 17 - 12 Amostra do resultado final da WQ navegando com verbos
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FIGURA 18 - 12 Amostra do resultado final da WQ navegando com verbos
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FIGURA 19 - 22 Amostra do resultado final da WQ navegando com verbos
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FIGURA 20 - 22 Amostra do resultado final da WQ navegando com verbos
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FIGURA 21 - 22 Amostra do resultado final da WQ navegando com verbos
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Podemos observar, de acordo com as amostras que foram apresentadas, que
as tarefas solicitadas foram realizadas, e que a pesquisa foi direcionada aos mesmos
enderecos de forma que os alunos pudessem realizar suas tarefas sem dificuldades.

Um ponto que também contribuiu para a realizacao da tarefa foi o fato de que a
WQ pode ser acessada em qualquer parte, a qualquer hora e ndo necessariamente

na escola, e sobre esse aspecto Moran (2012, p.93) se posiciona dizendo:

as redes, principalmente a internet, estdo comecando a provocar
mudancgas na educagdo presencial e a distancia. Na presencial,
desenraizaram o conceito de ensino localizado e temporal. Podemos
aprender de varios lugares, ao mesmo tempo, on e off-line, juntos e
separados.

Observamos que, durante as aulas em que os alunos estavam organizando a
escrita do trabalho, em nenhum momento, tivemos perguntas que muitas vezes sao
cotidianas durante um trabalho de pesquisa como: Esta em que pagina a resposta?
Qual o capitulo do livro que fala sobre isso? Essas falas ndo foram realizadas no
contexto da nossa pesquisa. Observavamos que a medida em que a navegacgao
acontecia, os alunos liam e anotavam a informacéao que |lhes era pertinente, em muitos
momentos, como pesquisador-observador, fazia a comparacdo dessa atitude de

independéncia dos alunos com a fala de Santaella (2004, p.70) quando a autora faz
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referéncia ao usuario experto que “é capaz de realizar todas ou quase todas as
operacfes de navegacdo sem encontrar nenhum estado insatisfatorio”. Somos
sabedores de que, para a realizacdo dessa atividade, a metodologia WQ, foi o
facilitador dessa navegacao, despertando no usuario uma atitude de seguranca ao
realizar a tarefa que Ihe foi confiada.

No principio do nosso estudo, tinhamos uma premissa, a de que os alunos iriam
apresentar as mesmas respostas para as questfes levantadas, haja vista, eles
navegarem pelos mesmos sites, mas tal pressuposi¢cdo ndo se configurou conforme
podemos observar nas FIG. 19, 20 e 21. Temos, na verdade, respostas diferentes, no
entanto corretas, para as mesmas questdes propostas, e esse ponto, levou-nos a uma
investigacao do porqué do grupo de alunos ndo conseguir chegar as mesmas repostas
dos outros grupos, mesmo tendo os mesmos enderecos e as mesmas condi¢cdes de
pesquisa. Quando acessamos 0s enderecos sugeridos na WQ em estudo e
comparamos com as repostas apresentadas pelo grupo das FIG. 19, 20 e 21,
percebemos gque os alunos ndo obedeceram a navegacao sugerida, as repostas nao
estavam de acordo com os sites sugeridos, entdo, diante desse fato, buscamos
compreender o que tinha ocorrido. Comegamos entdo uma pesquisa na internet, e
chegamos a conclusdo de que os alunos, mesmo tendo os enderecos na WQ,
utilizaram para responder as questdes outro recurso da internet, o site de busca
Google, conforme a FIG. 22.

FIGURA 22 - Pesquisa/google
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Aproximadamente 934 000 resultados (0,25 segundos)

verbo

substantivo mascifing
1. palavra, discurso.

2. gram ling classe de palavias que, do ponto de vista semantico, contém as nogdes de ago,
processo ou estado, e, do ponto de vista sintatico, exercem a fungéo de nucleo do predicado das
sentencas.

Fonte: www.google.com.br. Acesso em: 27/09/2016.
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Mas qual seria a motivagdo para que esses alunos, mesmo com o recurso de
pesquisa na propia WQ, utilizassem do site de busca Google? Esse fato despertou o
nosso interesse e nos levou ao seguinte pensamento: Sera que € um habito
consolidado entre os alunos a utilizacdo do site de busca Google para realizar suas
pesquisas? Sera que os alunos conhecem outros sites de busca? Sera que € tao
automaético o fato de que, quando se fala de pesquisa na internet, o Unico recurso que
se tem é o Google?

O questionamento acima posto, motivou-nos a uma conversa informal com os
alunos. Quando indagados de como eles realizavam alguma pesquisa, eles
responderam que utilizavam o Google. Os alunos colocavam o assunto da pesquisa
e no primeiro site realizavam a sua pesquisa. Pergundados ainda sobre o
conhecimento de outros sites de busca, os alunos se apresentavam
desconhecedores. Entéo, diante desse fato, podemos constatar que ha uma primasia
do buscador Google. Ha uma padronizacdo da atividade de pesquisa. Essa
constatacdo é preocupante, porque pode esta havendo um controle de informacéao,
principalmente se juntarmos a essa constatacdo a fala de Gabriel (2013, p. 63) ao

dizer que:

[...]Jos agentes computacionais também podem exercer um grande
controle sobre os individuos. Esse € o caso da busca, por exemplo,
em que estamos limitados a encontrar apenas o que o buscador
(Google, por exemplo) decidiu nos apresentar como resultado da
pesquisa.

Precisamos ter em mente que 0s sites de buscas sao necessarios, e como diz
Gabriel (2013, p.63) “ndo conseguiriamos atuar no ambiente digital sem esses
agentes — como encontrar o que precisamos sem um buscador que nos auxilie?”,
porém devemos desenvolver praticas de buscas/pesquisas que possibilitem a reflexao
e a criticidade, e a metodologia WQ, com seus recursos e com a criatividade de quem
a elabora, pode colaborar com a quebra das molduras estabelecidas dos sites de
busca, tornando a pesquisa mais interessante com objetivos e tarefas a serem
cumpridas.

Quando elaboraramos a WQ navegandocomverbos, tinhamos como objetivo
auxiliar no processo de ensino/aprendizagem do reconhecimento dos verbos e tornar
o conteudo mais dinamico. Acreditamos que o objetivo foi alcancado, e que os

resultados gerados a partir da WQ navegandocomverbos foram capazes de fornecer
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ao professor subsidios relevantes para serem trabalhados em sala, e para os alunos
a oportunidade de constru¢cado do conhecimento a partir da interacao e da pesquisa-
investigativa- direcionada por uma metodologia .

Neste diapasado, percebemos que a metodologia investigativa WQ podera ser
utilizada também para auxiliar no desenvolvimento de conteldos que apresentem
certa dificuldade de aprendizagem, permitindo ao aluno a possibilidade de interagir e

de navegar em fontes que muitas vezes despertam mais 0s n0ssos sentidos.

4.6 Trabalhando com a WQ EMEFALL - De volta ao pensamento inicial

Quando, no inico, pensavamos em trabalhar com a WQ EMEFALL tinhamos a
pretensdo de ministrar um conteudo que fosse novo para os alunos. Conjecturavamos
a ideia de que, a principio, fariamos uma pesquisa para conhecer as formas utilizadas
de pesquisas que eles mais usam e ver, na pratica, o resultado da pesquisa, e a partir
dai apresentar a WQ EMEFALL para nortear toda a pesquisa e a partir do estudo da
WQ, verificarmos o resultado da aprendizagem. Mas, quando tinhamos o desejo de
apresentar a nossa ideia, fomos sugestionados a mudar 0os nossos planos, mudar a
nossa navegacao, a partir de uma necessidade real de ensino.

Essa mudanca de perspectiva nos foi muito gratificante, porque nos permitui um
aprendizado que enrigueceu grandemente o nosso trabalho. A nossa visdo de
possibilidade de uso da WQ foi ampliada mediante o problema proposto, percebemos
gue seria de extrema valia para o nosso trabalho mudar, naquele momento, a direcao,

e tal comportamento nos levou ao pensamento de Freire (2011, p. 24)

A prética de velejar coloca a necessidade de saberes fundantes como
o do dominio do barco, das partes que o compdem e da fungéo de
cada uma delas, como o conhecimento dos ventos, de sua forca, de
sua direcdo, os ventos e as velas, a posicdo das velas, o papel do
motor e da combinacgdo entre motor e velas. Na pratica de velejar se
confirmam, se maodificam ou se ampliam esses saberes.

Os nosso saberes se ampliaram na producao de uma nova WQ, mas sentiamos
a necessidade de pbr em pratica a ideia primaria.

Conversamos com o professor titular da turma selecionada para 0 nosso estudo
e chegamos a conclusdo de que seria importante fazer com que os alunos

experienciasse uma WQ com questdes mais literarias.
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A principio, iriamos apresentar o tema motivador para os alunos a fim de que
fizessem suas pesquisas sem a intervencdo da WQ, e logo em seguida
apresentariamos a WQ e comecariamos a trabalhar. Queriamos confirmar se a
abordagem que fizemos anteriormente em relacdo a pesquisa utilizando o buscador
Google iria se realizar. Se os alunos manteriam o habito de pesquisa utilizando o site

buscador e se restringiriam apenas em um unico site para efetuar a sua pesquisa.

4.6.1 A pesquisa — uma amostragem sob a perspectiva do aluno

Quando os alunos foram conduzidos ao laboratorio de informética, eles pareciam
ja familiarizados com toda a dindmica da aula. Queriam saber o que iriam pesquisar,
e qual WQ iria orienta-los. Mas, para constatar a nossa verificacdo sobre a pesquisa,
conduzimos os alunos apenas a pagina inicial da WQ, na qual apresentaria aos
nossos discente o tema da nossa pesquisa, e pedimos a eles que pesquisassem sobre
a vida e a obra de Jodo de Cabral de Melo Neto, e essa pesquisa seria sem 0 auxilio
da WQ.

FIGURA 23 - Apresentacao do tema para pesquisa
webquestEMEFALL

Pesquisar o site

[ INTRODUGAO || TAREFA || PROCESSO || RECURSOS || coNCLUSAO |

Joao Cabral de Melo Neto - Vida e Obra

" .
Severino,
retirante,

deixe agora que lhe diga:

eu nao sei bem a resposta
da pergunta que fazia,

se nao vale mais saltar

fora da ponte e da vida;

nem conheco essa resposta,

se quer mesmo que lhe diga
€ dificil defender,
SO com palavras, a vida,”

Comentarios

Vocé ndo tem permissdo para adicionar comentarios.

E 0 momento de navegar, pesquisar e aprender.
Fazer login | Atividade recente no site || Denunciar abuso | | Imprimir pagina || Tecnologia Le{e{el+ (151} G

Fonte: Priméaria

Com a proposta em mao, os alunos precisariam comecar a pesquisa. Indagados
sobre o conhecimento do tema, todos afirmaram que desconheciam o escritor. Eles
comecaram a pesquisa, agora, de forma individual, revezavam nos computadores

para cumprir a tarefa. Muitos ndo queriam esperar e faziam as mesmas anotacdes



88

dos colegas, em momento algum, eles apresentavam uma preocupacao de pesquisar
em mais de um site. Eles colocaram o tema da pesquisa no Google e diante do que
aparecia na busca, escolhiam o site e comecaram a copiar. Reproduziam ipsis litteris
0 conteudo apresentado, ndo buscavam outros sites para alargar as suas pesquisas.
Nao apresentavam, em momento algum, um cuidado com o conteuddo, o que nos
parecia era que a tarefa teria de ser cumprida tdo simplesmente cumprida.

Conforme a aula acontecia, as anotacdes eram realizadas e no final da aula, os

alunos apresentaram o produto de sua pesquisa. (Grifo nosso)

FIGURA 24 - Primeira amostra de pesquisa
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Fonte: L. M. da S.

A pesquisa consoante a FIG. 24 foi retirada do site:https://pt.wikipedia.org/ , o
aluno no desejo de realiza-la ndo se preocupou em fazer uma leitura critica sobre as
informacdes mais precisas acerca da proposta encaminhada. Observemos que a
pesquisa se limita a dois paragrafos com mais elementos e os demais sao paragrafos
gue trazem as informag0des de datas que ele, o aluno, julga importante. A leitura, pelo
gue nos parece, estabelece no campo dos primeiros paragrafos. Outro ponto que
observamos € que o discente nao fez referéncia a obra do autor em estudo, e esse

era um dos pontos fundamentais da pesquisa, porque a pesquisa tinha dois pontos
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gue a fundamentavam a vida e a obra. Freire (2011, p. 31) afirma que “pesquiso para
conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade”. O que
percebemos € que grande parte dos alunos quando pesquisam ndo se preocupam
com a construcao de seu conhecimento, tornando sua pesquisa muito superficial.

Vejamos a FIG. 25 com mais um exemplo de pesquisa.

FIGURA 25 - Segunda amostra de pesquisa
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Fonte: A. L. da S. G.

A pesquisa se deu no site http://www.releituras.com/joaocabral_bio.asp,
conforme a aluna dispds a informacao. E apesar de selecionar as informacfes para a
realizacdo de sua pesquisa, ficou 6bvio que mais uma vez a leitura no site se deteve
no primeiros paragrafos, os quais foram selecionados para, a partir desse, haver a
transcricdo. Observamos também que ndo houve a apresentacdo das obras do autor.
O mais interessante é que se a aluna navegasse um pouco mais na propria pagina

gue encontrou as suas primeiras informacdes iria se depara com um link que a levaria
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para a bibliografia do autor com a relagdo de suas obras, conforme a FIG. 26. Esse

fato sobre a leitura e navegagcao nos remete ao posicionamento de Coscarelli (2016,

p.78) quando afirma que:

Navegar requer habilidades de leitura para olhar a informagéo e
construir sentido a partir daquela busca. Ler inclui usar a compreenséao
construida na navegac¢do, assim como usar 0s textos selecionados
para conseguir mais informagéo, construir um sentido mais profundo
do tépico, reunir mais evidéncias para os sentidos construidos e

cumprir a tarefa da melhor maneira possivel.

FIGURA 26 - Pagina do site de pesquisa
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pela familia, parente que foi de grandes escritores brasileiros, como Gilberto
Freyre, Manuel Bandeira, Mauro Mota e Antdnio de Moraes e Silva, o famoso
Moraes do Diciondrio de Lingua Portuguesa. Parece que era herdeiro, no seu
jeito tdo humilde e cativante, de uma genética literdria originalissima.

E compreensivel a nossa consternagdo. Enquanto a salide permitiu, honrou
esta casa com a sua assiduidade e o seu sentimento da mais pura cordialidade.
Sofrendo agora com o seu siléncio, curvamo-nos diante do grande poeta, para
afirmar que a Academia sempre o terd presente, com a saudade e a admiragdo
de todos os seus confrades.

Descanse em paz, poeta Jodo. A sua presenca jamais deixard de estar
conosco. Teremos o consolo da sua poesia imortal."

Dados obtidos nos livros do autor, em "Obra Completa”, organizada por Marly de Oliveira
com assisténcia do autor e em sites da Infemet.
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Fonte: http: //www relelturas comljoaocabral bio.asp. Acesso em: 29/09/2016

Esse fato é

pertinente a

|

nossa discussao, porque temos que perceber que 0s

alunos precisam serem ensinados a navegar, e conforme Coscarelli ( 2016, p. 68)

“navegar nao é um processo trivial. Navegar requer dos leitores algumas habilidades

diferentes daquelas exigidas na leitura do impresso para encontrar, eficientemente, as

informacdes adequadas”.

Outro ponto pertinente e enriquecedor € o fato de nés professores, nas nossas

futuras WQs, apresentarmos um grau de dificuldade que contribua com o

desenvolvimento de habilidades mais eficiente de navegacao de forma que os alunos
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sejam estimulados a ir mais além da leitura dos primeiros paragrafos para compor
suas atividades de pesquisas. “Para cumprir a tarefa de ler para aprender usando a
internet, o usuario precisa desenvolver um conjunto de habilidades de leitura e
navegacao que Ihe permitira ler navegando e navegar lendo” (RIBEIRO, 2008 apud
COSCARELLI, 2016, p. 79)

Analisando os resultados das pesquisas, percebemos que a maioria dos alunos
utiliza os dois primeiros sites que aparecem na pagina do Google. Vejamos a FIG. 27.

FIGURA 27 - Sites mais acessados para a pesquisa.

Arquive Editar Exibir Historico Favoritos Ferramentas  Ajuda = )
[ G ledodecaraldemelonet.. X | +
((-I\@ﬂ hitps:/fwww.google.com.bi/Tgws. rd=criiei=sRjtidydBMqTwAT2 IozoAg#q=Jodo+ dex caral+ de+ melo+neto+ ¢ HQPesqum \ adl=] + & =
Go;,gle Jo@o de caral de melo neto =] HH m
Todas Mapas  Imagens  Shopping  Videos  Mais~  Ferramentas de pesquisa o]

Aproximadamente 482.000 resuftados (0,52 segundos)

Exibindo resultados para Jodo de cabral de melo neto
Em vez disso, pesquisar por Jodo de caral de melo neto

Jodo Cabral <
de Melo Neto

Jodo Cabral de Melo Neto - Biografia - Projeto Releituras Posta

www.releituras.comfjoaoccabral_bio.asp ~
Jodo Cabral de Melo Neto nasceu na cidade de Recife - PE, no dia 09 de janeiro de 1920, na rua da

Jaqueira (depois Leonardo Cavalcanti), segundo filho de .
Jodo Cabral de Melo Neto foi um poeta e diplomata
‘ Jodo Cabral de Melo Neto — Wikipédia, a enciclopédia livre pemambucano. Sua obra poética, que val de uma
tendéncia surrealista até a poesia popular, porém
caracterizada pelo rigor estético, com poemas avessos a
... Wikipédia

https:/ipt.wikipedia.org/wiki/Jodo_Cabral_de_Melo_Neto v

Jodo Cabral de Melo Nete GCC » GOSE (Retife, 9 de janeiro de 1920 — Rio de Janeiro, 9 de
outubro de 1999) foi um poeta e diplomata pemambucano.

Sobre sua obra - Pedra do Sono - Acusado de Comunista Nascimento: 9 de janeiro de 1920, Recife, Pernambuco

Falecimento: 9 de outubro de 1999, Rio de Janeiro, Rio

Qs 10 melhores poemas de Jodo Cabral de Melo Neto | Revista Bula de Janeiro
www.revistabula.com » Poesia v Nacionalidade: Brasileiro
Pedimos aos leitores e colaboradores que apontassem os poemas mais significativos de Jodo Cabral Canjuge: Marly de Oliveira (de 1986 2 1999), Stella
de Melo Neto. Poeta e diplomata, Jo&o Cabral de Melo ... Maria Barbosa de Oliveira (de 1946 a 1986) '
. 00
ww.releituras.com/joaocabral_bio.asp Filhos: Isabel de Mem Luiz de Meln Jodo de Me\n v

2 E 6o © |9 LiRalel N 5,

Fonte https://www.google.com.br/. Acessado em: 29/09/2016

No entanto, houve um aluno que, contrariando a maioria, estabeleceu o seu foco
de pesquisa em um site que ndo estava entre os primeiros apresentados na pagina
do Google, e esse fato, levou-nos a percepcéo de que alguns alunos ja perceberam
gue, para trazer um trabalho diferente de pesquisa, eles ndo podem estabelecer seu
foco de pesquisa nos primeiros sites sugeridos, buscam outros para dar a impressao
gue sua pesquisa é Unica, original dentre as outras apresentadas. No entanto,
mesmos trazendo um conteddo de um site diferente, estabeleceu-se a mesma
estruturacdo de pesquisa, comparando-a as outras, ou seja, o conteudo abordado
ficou na superficialidade dos primeiros paragrafos.

Outro ponto importante € o tempo de navegacdo pelo site que nao foi o

suficiente para que o aluno percebesse que, na mesma pagina, com um pouco a mais
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de leitura e atencéo, ele, também, teria uma relagdo com as principais obras do autor.
O que faltou no aluno foi a habilidade que Paiva (2016, p.48) denomina “de navegar-
localizar, entendido como a capacidade de localizar e selecionar informacéo
relevante para no arranjo textual formado por numeragéo, indices [...],hiperlinks, [...]".

(Grifo da autora)

FIGURA 28 - Terceira amostra de pesquisa
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Fonte: G. S. do N.

Podemos observar que ndo houve uma preocupacado em estabelecer um critério
para as informacfes apresentadas, ele simplesmente copiou o que estava nos
paragrafos iniciais do site. O tempo de leitura foi insuficiente para fazer a selecéo de
informacdes para compor a sua pesquisa. A navegacdo pelo site pode ser
considerada ineficiente porque ndo obteve o resultado esperado da pesquisa.

Observemos a FIG. 29
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FIGURA 29 - Site utilizado para pesquisa-ebiografia
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Fonte: https://www.ebiografia.com/joao_cabral_de_melo_neto/. Acesso em: 03/10/2016.

O que estamos levantando aqui ndo é que esse tipo de pesquisa ndo seja
eficiente, ndo é que ela ndo produza algum tipo de conhecimento, 0 que queremos
dizer € que se ndo houver um mediador para a pesquisa, uma metodologia que auxilie
os alunos na construcdo das pesquisas, 0s resultados ndo serao diferentes dos que
agui trouxemos. Precisamos apresentar para o aluno o processo que eles precisam
realizar para obter um resultado diferente para as suas pesquisas, e aqui nos

apropriamos do posicionamento de Bagno (2014, p. 24) quando ele diz:

[...]Jo que estou querendo dizer é que, antes de pedir a eles que facam
por conta prépria uma pesquisa, vocé deve mostrar a eles como se faz
este tipo de trabalho. Isso porque vocé sO pode obter um produto
depois que tiver conhecimento do processo de producéo.

O conhecimento do processo € fundamental para que os alunos apresentem um
produto de um trabalho construido a partir de experiéncias de navegacdes mais
eficientes e mais aprofundadas nos conteudos. Para tanto, € preciso que eles
possuam uma metodologia que os auxilie na hora da navegac¢ao na internet, porque
pelo que foi posto nesse trabalho, chegamos a conclusédo de que, difilciimente, os
alunos, por conta propria, apresentardo um produto de pesquisa que possua uma

certa profundidade conteudista.
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4.6.2 Analise e discussdo da aplicacdo WQ EMEFALL

Diante dos resultados produzidos pela pesquisa sem a orientacdo e sem o
auxilio da WQ era o momento de trazer a discussédo a andlise do produto da pesquisa
intermediada pela WQ EMEFALL.

Depois que os alunos realizaram a pesquisa sobre o autor Jodo Cabral de Melo
Neto — Vida e Obra — eles voltaram ao laboratério de informética para novamente
fazer a sua pesquisa sobre 0 autor acima citado, mas agora teriam a sua dispoisi¢ao
uma metodologia que os auxiliaria na navegacao dos sites na internet e na propria
proposta sugestiva de atividades para serem apresentadas. Diante da proposta,
tinhamos o objetivo de comprovar a efichcia da metodolologia da WQ na
intermediacdo de pesquisa na internet.

Quando os alunos estavam diante da WQ EMEFALL ja sabiam como se
comportar quanto a navegacao na WQ. Nao apresentaram dificuldades de navegacao
no site que hospeda a WQ. Conforme a navegagao acontecia, os alunos estavam
tomamdo ciéncia de suas tarefas. Os alunos foram divididos em grupo e a cada grupo
foi apresentado sugestdes de atividades que poderiam ser desenvolvidas para
defender como resultado de suas pesquisas. Essas sugestdes podem ser vistas na
FIG. 2. As sugestbes mais acatadas foram apresentar um quadro com fotos, com
imagens e poemas do autor e a declamacdo de poemas. A principio os alunos
desconheciam o termo declamar. Para eles, o verbo declamar estava para 0 mesmo
sentido de ler. Diante das escolhas das tarefas a serem cumpridas, era 0 momento de
conhecer 0s processos e 0s recursos que iriam viabilizar a concretizacao da tarefa.

Para a realizacdo das tarefas, foram disponibilizados materiais para que 0s
alunos pudessem construir o produto final de suas pesquisas e assim torna-los mais
atrativos para a sua apresentacéo. O papel destacado dos cadernos néo foi utilizado.
Em muitos momentos, a pratica da utiizacdo do papel de caderno para a confecgéo
dos trabalhos tem a conivéncia de alguns professores que acabam aceitando e
tornando uma prética pouco apreciavel. E aqui trago as palavras de Freire (2011, p.
100) quando diz “sou professor a favor da boniteza de minha prépria pratica, boniteza
gue dela some se nao cuido do saber que devo ensinar,[...]".

Com os materias a disposi¢do dos alunos, era 0 momento de comegarmos a

navegacao e construcédo do conhecimento.
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Fonte: Priméaria

Com o desenvolvimento das atividades da WQ EMEFALL percebemos que a
pesquisa para a realizacdo das atividades propostas pela WQ foram mais duradouras.

Fizemos uma comparacao da primeira pesquisa sobre Jodo Caral de Melo Neto
com a pesquisa com o intermediada pela metodologia da Webquest e percebemos
que tivemos uma aumento de trés aulas para que a ultima pesquisa fosse apresentada
com seu produto final. Ou seja, na primeira, 0s alunos necessitaram apenas de uma
aula no laboratério de informatica para realizar sua pesquisa e apresentar o produto
final, ja com a metodologia da WQ os alunos precisaram de quatro aulas para realizar
a tarefa e apresentar o produto final da pesquisa.

Foi observado também que, durante a producdo da WQ, os alunos se
organizaram para que, ao trabalharem em grupo, todos os participes tivessem a sua
colaboracéo no trabalho, configurando assim, a aprendizgem colaborativa que esta
intinseca na propria proposta da WQ. Conforme podemos observar na FIG. 31.
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FIGURA 31 - Os alunos no laboratoério — Constru¢do em grupo da tarefa

Fonte: Dados da pesquisa

No decorrer da aulas percebemos que houve um entrelacamento de interesses,
uma interatividade, e quando falamos de interatividade ndo podemos deixar de aportar
ao nosso trabalho a definicdo apresentada de Santaella (2004, p. 153) quando nos
referencia dizendo que “uma definigdo mais basica de interatividade nos diz que se
trata ai de um processo pelo qual duas ou mais coisas produzem um efeito uma sobre
a outra ao trabalharem juntas”, e no continuum das atividades percebemos que a
metodologia, ora estudada, produziu efeito nos alunos, levando-os a uma interacao
entre os aparatos tecnolégicos, o contetdo abordado e as atividades que precisavam
produzir.

A estrutura textual da WQ EMEFALL teve por objetivo estabelecer uma
interacdo com o internauta, de forma a conduzi-lo na navegacdo. A mensagem nela
apresentada assume uma dimensao individualizada, produzindo, assim, o efeito de
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dialogo/interacdo, e nesse contexto, nos apropriamos das palavras de Santaella
(2004, 165) quando diz que “ o texto da a sensacéao de ter sido dirigido a n6s”,

E a partir desse processo interativo que vimos a intermediacdo da metodologia
no desenvolvimento das atividades, norteando os caminhos que precisavam ser
percorridos para se chegar a apresentacdo do produto final, e como diz Plaza (2001,
p. 36 apud SANTAELLA 2004, p.165) “a interatividade ndo é somente uma
comodidade técnica e funcional; ela implica fisica, psicolégica e sensivelmente o
espectador em uma pratica de transformacéao”

No momento em que as aulas aconteciam, tivemos a percepcdo da
transformacao que estava acontecendo com os alunos e com a dinamica da aula.

Os alunos estavam assumindo a postura ativa na constru¢cdo do conhecimento,
o professor- pesquisador era o facilitador da aprendizagem e a metodologia era o
acesso que intermediava todo o processo de ensino e aprendizagem, e para ampliar
a visdo da postura do professor nesse paradigma tecnoldgico trazemos 0 pensamento
de Lévy (1999, p. 173).

A partir dai, a principal fungdo do professor ndo pode mais ser uma
difusdo dos conhecimentos, que agora é feita de forma mais eficaz por
outros meios. Sua competeéncia deve deslocar-se no sentido de
incentivar a aprendizagem e o pensamento. O professor torna-se um
animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu encargo.
Sua atividade sera centrada no acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediagao
relacional e simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de
aprendizagem etc. (Grifo do autor)

Tivemos uma satisfacdo ao ver todos os alunos tentando desenvolver sua
atividades, construindo saberes, experienciando uma aula que Ihes permitissem uma
visao diferenciada do que é pesquisa.

No final da quarta aula, os trabalhos comecaram a serem entregues.
Percebemos diferencas entre as pesquisas realizadas. A pesquisa intermediada pela
WQ apresentou trabalhos mais elaborados esteticamente como podemos observar na
FIG. 32.

Acreditamos que a presenca do professor na intermediacdo do processo de
pesquisa assim como a disposicdo do material para a producéo das atividades tenham

colaborado para que os alunos apresentassem seus trabalhos mais formais. Nessa
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perspectiva interativa do professor evidenciamos a fala de Freire (2011, p. 26) quando
diz:

Quando vivemos a autenticidade exigida pela pratica de ensinar-
aprender, participamos de uma experiéncia total, diretiva, politica,
ideoldgica, gnosiolégica, pedagdgica, estética e ética, em que a
boniteza deve achar-se de méos dadas com a decéncia e com a
seriedade.

FIGURA 32 - Amostra do produto final da Webquest EMEFALL- Poemas
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Fonte: J.P. daS., T.L. dos S., A. F.dos S.&L. M.da S

Na FIG. 32 tivemos uma amostra de como foi o resultado do trabalho final do
grupo que optou em trabalhar com a atividade para declamar os poemas do autor em
estudo. A principio o grupo fez a pesquisa por meio dos recursos oferecidos na WQ,
depois, selecionaram dois a trés exemplos de poemas do autor em estudo e em
seguida confeccionaram o livro de poemas. Convém dizer que para a amostra aqui
apresentada utilizamos apenas um como exemplo do que foi produzido.

A seguir apresentaremos uma amostra do resultado da pesquisa do grupo que
preferiu trabalhar com a exposi¢ao sobre a vida, obras e poemas. Observaremos que
0 grupo escolheu apresentar seu contetdo por meio de um cartaz. Foi realizada a
pesquisa, os alunos selecionaram o contetdo por meio dos enderecos sugeridos,

fizeram o resumo e construiram o produto final como podemos observar na FIG 33.
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FIGURA 33 - Amostra do produto final da Webquest EMEFALL- Vida,
obras e poemas

Fonte:M.E,C.E,K.L &L.J

Diante do que nos foi apresentado, é perceptivel a direfenca existente entre as
duas concepcdes apresentadas de pesquisa. Na primeira, tivemos uma pesquisa que
se findava nos primeiros paragrafos do primeiro site encontrado, no entanto, a
segunda, apresenta um desenvolvimento de atividades que requer, por parte do
aluno-internauta, uma maior atencao no desenvolvimento de sua pesquisa, porque a
WQ nao apenas se preocupa com a havegacao, mas também, solicita do aluno uma
apresentacao do resultado de sua pesquisa na internet.

Um ponto relevante nesse trabalho é que os alunos navegaram em busca das
informacdes precisas para a construcdo de sua pesquisa. Os enderecos disponiveis
forneciam subsidios para a fundamantacdo e para a concretizacdo da proposta.
Lawless e Schrade (2008, p. 269 apud COSCARELLI, 2016, p. 65) afirmam:

[...]a navegacao efetiva nos ambientes virtuais requer que 0s usuarios

saibam onde estdo, onde precisam ir, como chegar |14 e quando
chegaram. A navegacdao, vista desse modo, desvreve ndo apenas as
acOes comportamentais dos movimentos (ex.: mover de um destino a
outro), mas também as habilidades cognitivas (ex.: determinar e
monitorar a trajetdria e o percurso para atingir a meta)
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Diante desse pensamanto, acreditamos que os alunos foram efetivos em sua
navegacao, porque apresentaram produgdes que estavam em conformidade com o
que Ihes foi solicitado, reafirmando assim a eficacia de suas pesquisas intermediada

pela WQ. Vejamos a FIG.34

Figura 34 - Amostra do resumo final da Webquest EMEFALL- Vlda obras e poemas
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Fonte: M. E,C.E,K.L &L.J

Analisando a atividade final intermediada pela WQ, tomando como referéncia a
FIG 34, faremos, agora, uma comparacdo com o site sugerido na WQ. Queremos,
com a comparacdo, verificar se os alunos utilizaram a mesma estratégia de
transcrever da tela para o papel utilizada na primeira pesquisa para montar o seus

trabalhos. Vejamos a FIG.35.
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FIGURA 35 - PrintScr do site infoescola
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€3 vw.infoescola.com/ escritores/joao-cabral-de-melo-neto; Ee Pesquisar wBe v¥a =

Por Paula Perin dos Santos

— Jodo Cabral de Melo Neto (1920-1999) nasceu em Recife e é considerado um dos malores poetas
da Geracdo de 45, assim chamada por rejeitar os “excessos do modernismo” para elaborar uma
poesia de rigor formal, construindo uma expresséo poética mals disciplinada.

l

Desde cedo mostrou interesse pela palavra, pela literatura de cordel e almejava ser critico literario.
Conviveu com Manuel Bandeira e Gilberto Freyre, que eram seus primos. Com apenas o curso
secundario mudou-se para o Rio de Janeiro e ingressou no funcionalismo publico. Trés anos depois,
através de concurso, mudou-se para o Itamarati, ocupando cargos diplométicos e morando em varias
cidades do mundo, como Londres, Sevilha, Barcelona, Marselha, Berna, Genebra.

Apesar de ser cronologicamente um poeta da Geragdo de 45, Jodo Cabral seguiu um caminho
praprio, recuperando certos tracos da poesia de Drummond e Murilo Mendes, como a poesia
substantiva e a precisdo dos vocabulos, produzindo uma poesia de carater objetivo numa linguagem
sem sentimentalismo e rompendo com a definicéo de “poesia profunda” utilizada até entdo. Para o
poeta, "a poesia ndo € fruto de inspiragéo em razdo do sentimento”, mas de transpiracdo: “fruto do
trabalho paciente e lucido do poeta”.

—) A primeira obra de Jodo Cabral, Pedra do sono (1945) apresenta uma declinacéo para a objetividade
e imagem surrealista. Ja em O engenheiro (1945), percebe-se que o poeta se afasta da linha
surrealista, pendendo para a geometrizacdo e exatiddo da linguagem, como se ele proprio fosse o
engenheiro, economizando as palavras (o material com se constrdi) e a objetivacdo do poema (o
propdsito do uso do material - a construgdo terminada).

IEERREA G

Fonte: http://www.infoescola. com/escrltoresljoao -cabral-de- melo neto/ acesso em
19/10/2016

Verifiquemos que os alunos nao discorreram simplesmente na escrita dos
paragrafos, ele buscaram as informacdes que eram pertinentes para compor o seu
trabalho. Houve uma sutil selecdo de conteldos, e essa selecdo, possivelmente, se
deu a partir de uma leitura mais criteriosa, porgue os alunos tinham objetivos a serem
alcancados e para tanto, seria necessario apresentar uma producao textual mais
organizada e mais direcionada ao que lhes foi proposto.

O fato acima exposto nos remete ao objetivo geral da nossa proposta e que,
nesse momento, é salutar retoma-lo “Desenvolver habilidades de pesquisa, de leitura
e de producdo textual por meio da proposta metodoldgica investigativa e direcionada
da webquest”. Diante do nosso objetivo, queremos evidenciar os trés termos:
pesquisa, leitura e producdo o0s quais, ao nosso ver, foram evidenciados nas
producdes finais das atividades apresentadas pelos alunos.

A WQ como metodologia podera auxiliar as estratégia de pesquisa, de leitura
assim como as de producao textual. Uma vez estabelecido para o aluno tarefas a
serem cumpridas, esse se utlizara de habilidades e procedimentos que sejam

necessarios para alcancar os objetivos propostos.
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Portanto, podemos dizer que diante da fungéo que lhe foi posta, a WQ atendeu
aos fins educativos que lhes foram incumbidos. Trazendo, como metodologia, uma
perspectiva de pesquisa na internet, subsidiando o aluno para que esse nao naufrague
no mar de informacdo que possui ao seu dispor ou até mesmo ndo fique na

superficialidade da informag&o.

4.7 As pedras da navegacao

Quando comecamos a aplicagdo da WQ, comecamos a perceber alguns
percalcos surgindo. E € importante trazer para a nossa proposta para socializar as
dificuldades encontradas e apresentar meios para resolvé-las, e assim poder
colaborar com trabalhos futuros que busquem trabalhar com WQ.

Durante as pesquisas um dos fatos que foi observado e que servira de subsidio
para o desenvolvimento das préximas WQs foi a quantidade de recursos que estava
a disposicao dos alunos. Tinhamos, na verdade, apenas quatro sites que foram postos
como recursos. Percebemos que a quantidade nao foi suficiente para que os alunos
tivessem condi¢des de apresentar um produto final de pesquisa mais personalizado.

Quando colocamos a quantidade de quatro sites de pesquisas nao tinhamos a
percepcdo que, diante do pequeno numero, alguns trabalhos iriam apresentar a
mesma estruturacao. E foi isso que ocorreu. Tivemos trabalhos que apresentavam o0s
mesmos poemas, acreditamos que o fato ocorrido se deu devido a quantidade de
recursos de pesquisa. Diante da experiéncia, podemos dizer que se o professor
ampliar a quantidade de recursos também serdo ampliadas as possibilidades de
trabalhos diferenciados.

Pensamos, a principio, que por ser uma WQ de estrutura simples e ter a opcao
de cinco atividades, a quantidade de enderecos néo iria influenciar em producoes
textuais iguais, até porque tinhamos cinco sugestdes e tinhamos uma meédia de quatro
grupos para as atividades, mas o que nao esperadvamos € que os alunos escolhessem
a mesma sugestédo de atividade. Acreditamos que o fato se deu porque dentre as
sugestdes a duas escolhidas eram as mais simples de serem executadas. Vejamos a
FIG. 36.
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FIGURA 36 - Opcdes escolhidas pelos alunos

Arquivo Editar Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda - a

J’ﬁ TAREFA - webquestEMEF.. \+

€) O @ | hitpsi//sites m/site/wek Ilftarefa € || Q Pesquisar wie 9 3 &
webquestEMEFALL

Pesquisar o site

INTRODUGAO || TAREFA || PROCESSO || RECURSOS | concLUSAO |

TAREFA

E 0 momento de vocés saberem quais as tarefas que precisam cumprir no decorrer do nosso trabalho.

1. Visitar os sites propostos e anotar as informacdes referentes a Vida e as obras de Jodo Cabral de Melo Neto.
2. Montar uma apresentacéo expositiva a respeito de Joéo Cabral de Melo Neto.

Sugestao de atividades:

« Uma pega teatral para apresentacdo em sala;

« Uma exposicéo de quadros com fotos, imag

« Um seminrio a respeito de Jo&o Cabral de Melo Neto;
« Criagdo de um Banner para apresentacio na feira de ciéncias da escola.
« Declamacéo de poemas.

do autor;

Comentdrios

Vocé ndo tem permissdo para adicionar comentarios

== E— e 9 @ l’i“ '.'%Fva 5 "._f' & A O :TOERZ :1/11:.;316.

Fonte: Primaria

Outro ponto a ser ressaltado € o tempo. Quando ampliamos o campo de
pesquisa, ampliamos também o tempo. Quanto mais recursos mais tempo sera
exigido para a estruturacdo da atividade final. E preciso que o professor organize bem
0 tempo para que o desenvolvimento da WQ néo seja comprometido e nem tampouco
0 seu produto final.

E importante dizer que durante a pesquisa, faz-se necessario que os alunos
tomem notas das informagdes mais pertinentes para a constru¢éo de seus trabalhos
finais. Que haja o incentivo do professor para esse procedimento primeiro porque tal
atitude é imprescindivel para o aluno desenvolva habilidades de selecao de
informacdo, sintese e andlise e 0 segundo é que se ndo anotarem as informagdes
relevantes, eles precisardo comecar a navegacao do principio e tal procedimento ndo
contribui com o desenvolvimento da proposta da WQ.

Acreditamos que as pedras, metaforicamente falando, aqui apresentadas,
vieram para enriquecer a nossa proposta, porque elas foram absorvidas mediante a
experiéncia de se trabalhar com uma proposta que trouxe uma perspectiva diferente
de como pesquisar na escola. Em momento algum, as pedras foram vista como
percalcos para que a proposta néo fosse desenvolvida, mas serviu-nos de motivacao
para contornar as situagbes que nos foram apresentadas, tornando-se base de
orientacao para as navegacoes futuras.
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Portanto, para nos € significativo trazer esse relato da nossa experiéncia porque
acreditamos que ira, como ja foi dito, contribuir com outros professores que também
desejem navegar no mundo da Webquest.

4.8 As marcas da navegagdo com a WQ

E sempre favoravel ao pesquisador ter um respaldo das marcas que ficaram do
seu trabalho. O feedback é essencial para que, diante dos resultados e das visdes
obtidas, o pesquisador consiga pautar suas futuras acdes com o objetivo de propor
novos caminhos e novos posicionamentos.

Na construgdo da WQ EMEFALL acrescentamos um arquivo para que os alunos

pudessem, em sua navegacgao, acessa-lo e respondé-lo. Vejamos a FIG.37.

FIGURA 37 - Processo/questionario

-

(€0 )8 | hitpystes googlecomste/webauestemealprocesso ¢ ‘ Q Pesquisor ‘ e 9 ¥ A

wehquestEMEFALL

Pesquisar o site

| NTRODUGAO | TAREF || PROCESSO | RECLRSOS | concuusio |

Comentarios

Vlocé ndo tem permissdo para adicionar comentdrios.

Fonte: Primaria
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Os alunos tinham que, durante a navegacao, parar um pouco para responder. O
que pretendiamos era que eles imprimissem o questionario e depois 0s respondessem
para entregar ou fizessem o download e abrissem no word e depois 0 imprimissem,
mas como ndo havia impressora para a impressao, tivemos que usar a habilidade da

escrita manual. Vejamos a FIG. 38.

Figura 38 - Questionario virtual 8

[arguivo Editar Exbir Historico Favortos Femamentas Ajuda - 0
‘A(FvOgDQCXp]JVLpaSSJPpSh‘.‘ X | Novaaba X+
i) @  https//doc-0B-bk-apps-viewer googleusercontent.com/viewer/secure/pdf/ 3nbbdfcv3eZhklemalleedeveSlole/sul opbsr3Toc B630ecec @ || Q Pesquisor i:? BYO ¥ 4

f) Este documento PDF pode ndo ser exibido cometamente. Abrir com outro visualizador

¥ Piginz 1 del G Zoom automdtico +

Questiondrio virtual

Em média por quantas horas vacés ficam na internet?

2 Na Opinido de vocés uma pesquisa direcionada como a webquest poderd colaborar

com a aprendizagem?

Ainternet pode ser um recurso para a educacdo?

Fonte: Primaria

Os alunos estavam diante de trés questdes simples de respostas. Traziamos o
objetivo de conhecer as impressdes deixadas pela WQ na vida educacional dos
alunos. Partindo desse objetivo, traremos trés amostras do questionario virtual
devidamente respondidas para avaliarmos as impressdes dos alunos com referéncia
a metodologia investigativa na internet, a Webquest. Observemos as FIG. 39, 40 e 41.

Especificamente as questdes 2 e 3.

8 Ver copia no apéndice B



FIGURA 39 - 12 amostra do questionario virtual — Resposta do aluno
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FIGURA 40 — 22 amostra do questionario virtual — Resposta do aluno
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FIGURA 41 — 32 amostra do questionario virtual — Resposta do aluno
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Fonte: M.P.da S.

Com base nas resposta apresentadas pelos alunos, podemos perceber quais
foram as impressfes deixadas pela WQ. Quando o aluno responde, na FIG. 39, a
segunda questao dizendo que “é muito importante para que os alunos usar esse
recurso educacional” ® ele manifesta a importancia que ha na WQ, além do mais,
esse aluno a relaciona a um meio que podera auxiliar o ambiente escolar. Nesse
momento, apresenta-se mais uma funcionalidade para a WQ, a metodologia, agora,
também assume a funcéo de recurso.

Na observacdo da FIG. 40, na resposta da segunda questdo, o aluno se
posiciona dizendo que “a webquest abre muitas portas”, diante dessa fala,
percebemos que a WQ assume a fungéo de acesso/oportunidade, a WQ oportuniza o
aluno o acesso as informacoes.

Na continuidade, veremos, na FIG. 41, a resposta para a segunda questao,
observemos que o aluno responde a questao dizendo “se for um trabalho da escola”,
diante desse posicionamento, percebemos que a visdo do aluno para WQ é uma viséo
puramente educacional, € uma metodologia que traz em sua estrutura a primazia
educativa.

% Grifo nosso com o objetivo de destacar o potencial dessas palavras para a metodologia em estudo
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Diante das respostas apresentadas, podemos dizer que a Webquest é uma
metodologia educativa que oportuniza o acesso a informacdo e que podera ser
utilizada como recurso educativo pelos alunos.

A guestdo trés do questionario virtual traz uma visdo importante dos alunos em
referéncia da utilizacdo da internet para a educagéo, vejamos 0s posicionamentos. Na
FIG. 39 o aluno reponde a questao trés dizendo “Sim esse recurso sabendo usar com
certeza para os estudos”, na FIG. 40 o aluno responde dizendo “Depende de como a
pessoa for usar” e na FIG. 41 o aluno responde “Sim, por qué serve para estudos
trabalhos e etc.”. Observemos que em todas as trés resposta os alunos se posicionam
com certa ponderagéo e direcioana o uso da internet para as atividades educativas.

Os posicionamentos acima postos, revela-nos uma criticidade e uma
preocupacao por parte dos alunos quando o tema € internet e educacéo. Esse fato
nos remete a uma discussao pertinente. Em muitos momentos, € comum ouvir relatos
de professores que dizem que a Unica preocupacado dos alunos é com o acesso da
internet para as redes sociais e, diante do que foi dito, € perceptivel que os alunos
demonstram um certo discernimento quando o tema € internet e educacéo.

Compreendemos que as marcas deixadas pela WQ contribuiram com uma
reflexdo sobre o uso de metodologias e recursos educacionais intermediados pela
internet. Acreditamos, ainda, que os alunos passaram a ver possibilidades e
altenativas para o uso da internet no que se refere a educacao, tornando-os mais

criteriosos quando o tema é educacao e internet.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Quando iniciamos a nossa proposta, objetivavamos que fossem desenvolvidas,
por meio da proposta metodolégica Webquest, habilidades de pesquisa, de leitura e
de producdao textual. Traziamos pensamentos que nos motivaram as investigacdes da
funcionalidade da WQ relativo a sua contibuicdo no letramento digital dos alunos, a
sua eficacia no processo de ensino/aprendizagem e sua fun¢cdo como intermediadora
de pesquisas na internet.

Desenvolvemos toda uma trajetoria de navegacéao fundamentados nos tedéricos
gue embasaram a nossa viagem, buscando, assim, subsidios para o desenvolvimento
e a aplicacdo da proposta.

Durante a fundamentacdo, fomos levados a percepc¢des da importancia das
tecnologias digitais na vida cotidiana, a sua influéncia nos meios sociais e 0s impactos
visiveis por meio das marcas comportamentais de uma geracao considerada nativa-
digital no ambiente escolar.

Foi percebido, no decorrer da trajétoria de estudo e de aplicacdo da proposta,
gue had uma reisténcia dos professores quando o tema é recursos digitais na
educacao, e grande parte dos alunos olham para esse tema como uma possibilidade
a mais para acessar e interagir com as redes sociais. E preciso quebrar os paradigmas
levantados, e trazer a discussado o tema e encontrar meios que possam convergir as
duas realidades, professor/aluno, vivénciadas na escola. Nao podemos negligenciar
a forca motriz da tecnologia e da internet nos dias atuais, deveriamos estar discutindo
as melhores formas de trabalhar com as tecnologias na educacao.

Ha uma globalizacdo que exigira desses alunos multiletramentos, por essa
razao, acreditamos ser também papel da escola vivénciar praticas que colaborem com
um letramento digital de forma que contribua com o desenvolvimento de competéncias
para se viver no mundo globalizado.

Quando pensamos em trabalhar com a Webquest é porque viamos a
possibilidade desse recurso metodolégico contribuir com o letramento digital e
também trazer uma perspectiva diferente de pesquisa online, visto que, a maioria dos
alunos sempre se utilizavam da internet para copiar, colar e imprimir as pesquisas
requisitadas. Por essa razdo, acreditando no pentencial dessa metolodogia

comecamos as aulas praticas. A principio, norteadas pela curiosidade e pelo desejo
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de acesso as redes sociais por parte dos alunos, mas no decorrer da aplicagédo, uma
navegacao mais direcionada ao objetivo estabelecido pela metolologia.

O navegar pela internet sem uma orientacdo podera levar o aluno a
superficialidade da informacéo ou leva-lo a naufragar no oceano de informacéo que
ele possui a sua disposic¢éao, e foi com o intuito de trabalhar com o aluno uma pesquisa
mais elaborada que apresentamos a WQ.

Com duas WQ trabalhadas, ficou-nos perceptivel a desenvoltura adquirida
pelos alunos no decorrer da exploracdo pela metodologia, o professor, realmente,
assumiu a funcéo de intermediador do conhecimento, era o responsavel por orientar
0 caminho da navegagéo.

Confrontamos os resultados de pesquisas apresentados sem o auxilio da WQ,
chegamos a conclusédo de que os alunos ficaram na superficialidade da navegacéo,
depois, confrontamos os dados das pesquisas realizadas por meio da WQ e esses
apontam para uma pesquisa mais qualitativa e mais rebuscada.

Acreditamos que os resultados obtidos nas pesquisas intermediadas pela WQ
apresentaram um resultado consideravel porgue houve um conjunto de forcas que se
unificaram para a realizacdo da pesquisa como: a propria metodologia da WQ, a
intermediacdo do professor e a vontade de participacao e realizacao do aluno.

A leitura e a escrita foram pontos fundamentais trabalhados com os alunos, no
momento da aplicacdo assim como na aplicacdo, no entanto, esse dois elementos se
apresentaram com uma sutil amostra produzida pelos alunos devido a estruturacdo e
aos recursos apresentados na WQ.

Os resultados apresentados vieram corroborar com a nossa premissa de que a
metodologia em estudo contribui como o letramento digital uma vez que desenvolve
habilidades de leitura e de producao, utilizando a tela, e que pode dinamizar o
processo de ensino/aprendizagem por meio das pesquisas orientadas na internet.

Sobre as dificuldades enfrentadas, podemos dizer que estdvamos conscientes
de que todo trabalho, que visa utilizar-se de tecnologias digitais em escolas publicas,
apresenta-se com dificuldades que sao peculiares das limitagbes impostas pela
propria esfera escolar, no entando, essas foram solucionadas por meio de dialogos e
intervencgoes, tornando-se, assim, motivacdes para a realizacdo dessa proposta.

Sobre o laboratorio de informética da escola, houve uma revitalizagdo, mesmo

com poucos computadores, tendo que, muitas vez, colocar dois ou trés alunos por
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computador, agora ja é visitado, outras turmas ja tiveram a oportunidade de navegar
na internet e outros professores ja proporam atividades de pesquisa.

Por fim, gostaria de dizer que na condicdo de professora-pesquisadora, essa
intervencao por meio de uma metodologia que se utiliza de aparatos digitais, fez-me
perceber o quanto de tempo temos desperdicado quando n&o usufruimos das
tecnologias para intermediar o processo de ensino/aprendizagem. Sou sabedora de
gue as tecnologias digitais ndo irdo solucionar os problemas existentes na educacéao,
mas poderemos minimiza-los a partir de iniciativas como estas que buscam outras
formas de ensinar.

Para Concluir, queremos propor a continuacdo da pesquisa, porque
acreditamos que os resultados aqui postos demonstraram o quanto valorosas foram
as experiéncias propiciadas pelas intervengées com a metodologia Webquest, e que
a partir desse estudo e dessa prética, outros professores se sintam motivados para
irem aos laboratérios de informatica de sua escola, tirar a poeira deixada pelo tempo,
ligar os computadores, se possivel conecta-los a internet e perceber que ha um mundo
de informacdo e de possiblidades que precisam ser aproveitados, ha muitas

metodologias e recursos digitais que precisamos conhecer.
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APENDICES

Apéndice A
QUESTIONARIO DE PESQUISA SOBRE A RELACAO ALUNO-ESCOLA-
TECNOLOGIA

Identificacdo.

Idade:

. Sexo: () Masculino ( ) Feminino

1

2

3. Localidade onde mora:
4. Cidade de Origem:

Trajetoria Escolar:

5. Sempre estudou em escola publica? ( ) Sim () Nao
6. Jarepetiu de série alguma vez? () Sim ( ) Nao

7. Qual a matéria que VOCé menos gosta? Por qué?

Opinides sobre estudo e tecnologia

8. Os estudos sdo importantes? ( ) Sim  ( ) N&o. Por qué?

9. Vocé utilizaainternet? ( ) Sim () Néo
10. Vocé teme-mail.? ( ) Sim  ( ) Néo
11. Vocé utiliza a internet para: ( ) Redes sociais () Pesquisa escolar ( )Estudos a

distancia ( )Outros

12. Vocé utiliza celular, tablet, smartphone, ou outro dispositivo digital na escola?
( )Sim () Naéo

13. Na sua opinido a tecnologia digital poderia colaborar com o ensino na sala de aula?
( )Sim ( )Néo
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Apéndice B
Questiondrio virtual
1. Em média por quantas horas vocés ficam na internet?
2. Na Opinido de vocés uma pesquisa direcionada como a webquest poderd colaborar com

a aprendizagem?

3. A internet pode ser um recurso para a educacdo?
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Apéndice C

///VﬁBQU EST

Professora Pesquisadora: Maria Patricia Pereira Cavalcanti

rientador: Dr. Jodo Wandemberg G. Marciel

Fonte: Primaria

CONCEITO DE WEBQUEST

O conceito foi criado em 1995 por Bernie Dodge,
professor estadual da Califérnia (EUA) tendo como

proposta metodolégica o uso da Internet de forma
criativa. A Webqguest € uma atividade investigativa
onde as informagdes com as quais os alunos ‘4"
interagem provém da internet. ©
(http://webeduc.mec.gov.briwebquest/  acessado ! =y
em 29/08/2015) .

- -

T 1

-

Fonte: Priméaria



117

OBJETIVO GERAL

Desenvolver habilidades de leitura e de produgao textual por meio
proposta metodolégica investigativa e direcionada da webguest;

Objetivos especificos
Estimular a leitura e a produgao textual,

Propiciar a interacdo em grupo, promoven aprendizagem
colaborativa;

Contribuir com o letramento digital

Fonte: Priméaria

Fonte: Primaria

A IMPORTANCIA DO ESTUDO

Nas circunstancias atuais, vé-se necessaria a abordagem

dessa tematica por ser de grande relevancia para o /

/

encadeamento social e cultural e por trazer para
discussao o papel das tecnologias digitais na educacao,

Fonte: Priméaria
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COMO SE FARA O ESTUDO?2

v Apresentacdo do projeto;

v Autorizacdo prévia do responsavel;

v Observacdo de aulas;

v Questiondrios; /
v Apresentacdo da metodologiaq;

v Aulas prafica com a Webquest.

Fonte:Priméaria

“I.-1] o computador ndo € mais o
instrumento que ensina o aprendiz, mas a
feramenta com a qual o aluno
desenvolve adlgo, e, portanto,

t

o’ (*:-
aprendizado ocorre pelo fato de esia ' ‘/
executando uma tarefa por intermédio Ea’*

computador. ( VALENTE. 1993, p.8)

Fonte Priméaria
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Apéndice D

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (Orientagdo para
Alunos)
Prezado (a) Senhor (a)

Esta pesquisa é sobre 0 processo de ensino e aprendizagem da escrita utilizando o mundo
virtual com o auxilio da metodologia Webquest e esta sendo desenvolvida pela pesquisadora
MARIA PATRICIA PEREIRA CAVALCANTI com alunos do 8° ano do Ensino Fundamental
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Antonia Luna Lisboa, sob a orientacdo da
Professor Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel.

O objetivo do estudo € desenvolver habilidades de pesquisa, de leitura e de producéo
textual por meio da proposta metodoldgica investigativa e direcionada da webquest,
contribuindo desta forma para melhoria de habilidades supracitadas.

Solicitamos a sua colaboracdo para participar das atividades que serdo propostas,
executando as atividades que trabalhardo competéncias consideradas importantes para o
desenvolvimento de habilidades que contribuirdo nas pesquisas, na escrita e na leitura do mundo
virtual e como também sua autorizacdo para apresentar os resultados deste estudo em eventos
da area de salde e publicar em revista cientifica (se for o caso). Por ocasido da publicacdo dos
resultados, seu nome sera mantido em sigilo. Informamos que esta pesquisa ndo oferece riscos,
previsiveis, para a sua saude.

Esclarecemos que sua participagdo no estudo é voluntaria e, portanto, o (a) senhor nao
¢ obrigado(a) fornecer informacbes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pelo
Pesquisador(a). Caso decida ndo participar do estudo, ou resolver a qualquer momento desistir
do mesmo, néo sofrera nenhum dano. Os pesquisadores estardo a sua disposicao para qualquer
esclarecimento que considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Dado exposto, declaro que fui devidamente esclarecido (a) e dou 0 meu consentimento
para participar da pesquisa e para publicacdo dos resultados. Estou ciente que receberei uma

copia deste documento.

Assinatura do Participante da pesquisa ou Responsavel Legal

Assinatura da Testemunha
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Contato do Pesquisador (a) Responsavel:
Caso necessite de maiores informacgdes sobre o presente estudo, favor ligar para a
pesquisadora MARIA PATRICIA PEREIRA CAVALCANTI.
Endereco (Setor de Trabalho): Rua Assis Chateaubriand S/N —58297-000 — CENTRO-
RIO TINTO/PB
Telefones: (83) 98849-7591
Ou
Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Salide da Universidade Federal
da Paraiba. Campus | - Cidade Universitaria - 1° Andar — CEP 58051-900 — Jodo
Pessoa/PB. Fone: (83) 3216-7791 — E-mail: eticaccsufpb@hotmail.com

Atenciosamente,

Assinatura do Pesquisador Responsavel

Obs.: O sujeito da pesquisa ou seu representante e o pesquisador responsavel
deverdo rubricar todas as folhas do TCLE apondo suas assinaturas na Gltima pagina do

referido Termo.
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Apéndice E
TERMO DE ASSENTIMENTO
(Elaborado de acordo com a Resolucdo 466/2012-CNS/CONEP)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada WEBQUEST: uma
metodologia para as aulas de lingua portuguesa sob minha responsabilidade e do orientador
Professor Dr. Jodo Wandemberg Gongalves Maciel, cujo objetivo é desenvolver habilidades de
pesquisa, de leitura e de producéo textual por meio da proposta metodoldgica investigativa e
direcionada da webquest.

Para a realizacdo deste trabalho, usaremos o(s) seguinte(s) método(s): de natureza
etnogréfica e de natureza netnografica, constituindo-se de um amplo trabalho com as
habilidades de pesquisa, de leitura e de producéo textual utilizando os recursos da internet. As
atividades serdo organizadas em cinco etapas que servirdo de subsidio para a composicédo e
estruturacdo da presente pesquisa. Tais atividades objetivardo uma abordagem significativa,
trabalhando a pesquisa, leitura e a escrita na internet. Serdo utilizadas webquest de conte(idos
gue permeiam o cotidiano escolar dos discentes e que permitem uma interacdo sistematizada
com o mundo digital. A resolucdo de uma Webguest permite que o aluno desenvolva um
trabalho de pesquisa interativo e que possuindo um direcionamento para a efetivagédo das a¢oes
proposta na prépria metodologia, todas essas a¢des terdo a presencga do pesquisador que norteara
todo o processo. Convém ressaltar que 0 nome do aluno, assim como todos os dados que lhe
identifiqguem serdo mantidos sob sigilo absoluto, antes, durante e apds o término do estudo.

Quanto aos riscos e desconfortos, afirmamos que os beneficios que esta pesquisa pode
proporcionar sao claramente superiores aqueles, mas destacamos que, pelo fato da coleta de
dados implicar na execugdo de atividades que envolvem o uso da internet, ndo podemos
registrar a possibilidade de algum constrangimento ou inibicdo dos alunos, diante de um
processo avaliativo. Caso vocé venha a sentir algo dentro desses padrfes, comunique a
pesquisadora para que sejam tomadas as devidas providéncias, como: didlogo para a superagdo
das dificuldades enfrentadas; redefinicdo de alguma estratégia didatico-pedagogica que possa
ter causado algum desconforto.

Os beneficios esperados com o resultado desta pesquisa sdo: a formacdo de alunos
capazes de refletir acerca dos componentes de pesquisa para o processo de leitura e escrita no
mundo virtual de um melhor desempenho nos processos de aquisi¢do e desenvolvimento da
leitura e da escrita.

No curso da pesquisa vocé tem os seguintes direitos: a) garantia de esclarecimento e

resposta a qualquer pergunta; b) liberdade de abandonar a pesquisa a qualquer momento,
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mesmo que seu pai ou responsavel tenha consentido sua participacdo, sem prejuizo para si ou
para seu tratamento (se for o caso); ¢) garantia de que caso haja algum dano a sua pessoa, 0S
prejuizos serdo assumidos pelos pesquisadores ou pela instituicdo responsavel inclusive
acompanhamento médico e hospitalar (se for o caso). Caso haja gastos adicionais, 0S mesmos
serdo absorvidos pelo pesquisador.

Nos casos de duvidas, vocé devera falar com seu responsavel, para que ele procure a
pesquisadora responséavel, Professora MARIA PATRICIA PEREIRA CAVALCANTI, a fim
de resolver o seu problema. O endereco profissional da mesma é: Rua Assis Chateaubriand,
S/N — 58297-000 — Centro — Rio Tinto/PB. Os telefones para contato séo o0s seguintes: (83)
988497591.

Eu, , fui informado (a) dos objetivos da presente

pesquisa, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas davidas. Sei que a qualquer momento
poderei solicitar novas informagdes, e me retirar do estudo a qualquer momento sem qualquer
prejuizo, e o meu responsavel poderd modificar a decisdo de participar se assim o desejar.
Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar
dessa pesquisa. Recebi uma cdpia deste termo de assentimento e me foi dada a oportunidade de

ler e esclarecer as minhas davidas. Rio Tinto/PB, de de2016.

Assentimento Livre e Esclarecido Eu apos ter

recebido todos os esclarecimentos e assinado o TCLE, confirmo que o (a) menor

recebeu todos 0s esclarecimentos necessarios, e

concorda em participar desta pesquisa. Desta forma, assino este termo, juntamente com o
pesquisador, em duas vias de igual teor, ficando uma via sob meu poder e outra em poder do
pesquisador. Rio Tinto/PB, de de2016.

Assinatura do responsavel Assinatura do pesquisador
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Apéndice F

ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL ANTONIA LUNA
LISBOA

ENDERECO: RUA ASSIS CHATEAUBRIAND S/N 58297-000
CENTRO - RIO TINTO - PB

CARTA DE ANUENCIA

Pelo presente consentimento, declaro que fui informado, de forma clara e
detalhada, do projeto de pesquisa a ser desenvolvido nesta instituicdo, que tem por
objetivo geral desenvolver habilidades de pesquisa, de leitura e de producao textual
por meio da proposta metodoldgica investigativa e direcionada da webquest.
Promovendo, assim, um melhor desempenho em relacdo as habilidades supracitadas.

Tenho conhecimento de que receberei resposta a qualquer davida sobre os
procedimentos e outros assuntos relacionados com esta pesquisa. Também terei total
liberdade para retirar meu consentimento, a qualquer momento, podendo deixar de
participar do estudo. Tenho consciéncia, ainda, que a participacao nesta pesquisa nao
terd complicagBes legais. Nenhum dos procedimentos usados oferece riscos e
desconforto aos participantes.

Concordo em participar deste estudo, bem como autorizo, para fins
exclusivamente de pesquisa, a utilizacdo dos dados coletados. O registro das
observacfes ficard a disposicdo da Universidade para outros estudos, sempre
respeitando o carater confidencial das informacdes registradas e o sigilo de
identificacdo dos participantes. Os dados serdo arquivados pela pesquisadora, e
destruidos depois, decorrido o prazo de 05 (cinco) anos.

Os responsaveis por este projeto sdo: Professor Doutor Jodo Wandemberg
Goncalves Maciel (UFPB) joaowandemberg@gmail.com e a mestranda Maria Patricia
Pereira Cavalcanti (UFPB) m.patricia.pc@hotmail.com.

Rio Tinto/PB, de Marco de 2016.

Nome da Instituicdo: ESCOLA M.DE E. FUND. ANTONIA LUNA LISBOA

Cristiane Freire Madruga

Diretora Escolar
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE
COMITE DE ETICA EM PESQUISA

CERTIDAO

Certifico que o Comité de Etica em Pesquisa do Centro de
Ciéncias da Satde da Universidade Federal da Paraiba — CEP/CCS aprovou
por unanimidade na 42 Reuniio realizada no dia 19/05/2016, o Projeto de
pesquisa intitulado: ~ “WEBQUEST: UMA PROPOSTA
METODOLOGICA PARA AS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA”, da pesquisadora Maria Patricia Pereira Cavalcanti. Prot.
n°0170/16. CAAE: 55342216.4.0000.5188.

Outrossim, informo que a autorizagdo para posterior
publicagdo fica condicionada & apresentagdo do resumo do estudo proposto

4 apreciagdo do Comité.

Comité de Etica em Pesquisa do Centro de Ciéncias da Sadde da Universidade Federn da Paraiba
Campus 1 - Cidade Universitria - 1* Andar - CEP 58051900 - Jodo Pessoa - rB
&/ (83) 3216 7791 ~ E-muil: eticacesufpb@hotmail.com

124



