\
)
(]
%

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MONTES CLAROS

)
»:
"

Unimontes CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS e
DEPARTAMENTO DE COMUNICACAO E <
LETRAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO MESTRADO PROFISSIONAL
EM LETRAS

CASSIA TEIXEIRA DE CARVALHO

MEMES: acdo e reflexao para o desenvolvimento da competéncia leitora
de alunos do Ensino Fundamental

Montes Claros/MG
2024



Céssia Teixeira de Carvalho

MEMES: acéo e reflexdo para o desenvolvimento da competéncia leitora
de alunos do Ensino Fundamental

Dissertacdo de Mestrado apresentada ao
PROFLETRAS, como requisito  para
qualificacdo na proposta de pesquisa do curso
de P6s-Graduacdo, Mestrado Profissional em
Letras da Universidade Estadual de Montes
Claros.

Orientadora: Professora Dr.2 Arlete Ribeiro
Nepomuceno

Area de concentracio: Estudos da Linguagem e
Préticas Sociais

Documento assinado digitalmente

R I'b ARLETE RIBEIRO NEPOMUCENO
g \‘-s' Data: 19/11/2024 10:00:54-0300

verifique em hitps:/ fvalidar.iti.gov.br

Montes Claros-MG
Setembro/2024



C331m

Carvalho, Cassia Teixeira de.

Memes [manuscrito]: a¢ao e reflexdo para o desenvolvimento da competéncia
leitora de alunos do ensino fundamental / Cassia Teixeira de Carvalho — Montes
Claros, 2024.

97 f. : il

Bibliografia: f. 94-97.
Dissertacdo (mestrado) - Universidade Estadual de Montes Claros -Unimontes,
Programa de Pds-Graduacdo em Letras — Profissional em Letras/PPGL, 2024.

Orientadora: Profa. Dra. Arlete Ribeiro Nepomuceno.

1. Memes. 2. Compreensdo leitora. 3. Multimodalidade. 4. Linguagem verbo-
visual. I. Nepomuceno, Arlete Ribeiro. II. Universidade Estadual de Montes Claros.
III. Titulo. I'V. Titulo: agdo e reflexdo para o desenvolvimento da competéncia leitora
de alunos do ensino fundamental.

Catalogacdo: Biblioteca Central Professor Anténio Jorge




Dedico este trabalho a minha amiga Ana Paula Jardim (in memoriam), cuja amizade
carregarei eternamente em meu coragdo, e a0 meu irmao Lucas Teixeira de Souza (in
memoriam), sempre vivos em minhas lembrangas!



AGRADECIMENTOS

A Deus, por me permitir chegar até aqui!

A meus pais, pela vida!

A minha orientadora, Doutora Arlete Ribeiro Nepomuceno, pela(o) compreensédo e dedicagéo,
aprendizado que carregarei para sempre, paciéncia e profissionalismo! “Sem a senhora, eu
nunca chegaria até o fim! Obrigada por tudo!”

Aos meus avas paternos (in memoriam), pela minha criacao e educacdo, principalmente ao meu
avo Agostinho Teixeira de Carvalho, pelos valores e saberes adquiridos!

A Liene (minha mée/irma) e Jalio Cesar (meu irmao), pelo amor e carinho!

A minha tia Iris e a0 meu tio Ziza, por terem ajudado na minha criagdo e educacgéo! E pelo
carinho de sempre!

Ao meu tio e eterno mestre: Daladié, pelo apoio nos estudos e na vida!

A toda a minha familia, pelo apoio e incentivo!

Ao meu marido Warley e as minhas filhas, Débora Elen e Clarice, por estarem comigo em todos
0s momentos!

A Nega (Joanira), pelos cuidados, pela convivéncia e amizade!

Aos meus amigos! Principalmente Renata e Ludmila, por estarem sempre presentes na minha
caminhada!

A Welberte, meu diretor e companheiro de trabalho, pela compreensao na luta diaria de trabalho
e estudo!

Aos meus colegas de trabalho que torceram por mim, da E. E. Doutor Ciro Maciel e da E. E.
Georgina Ferreira Batista! A Marilda, pela motivacao diaria e pelos almogos compartilhados!
A minha colega Euzilene, por ter me ajudado muito na formatacéo deste trabalho! O meu muito
obrigada!

Aos meus alunos da E.E. Doutor Ciro Maciel, por fazerem parte da minha formacéo
profissional!

A Universidade Federal do Rio Grande do Norte, por promover o Mestrado Profissional em
Letras!

A Universidade Estadual de Montes Claros, pela oportunidade de aperfeicoamento, com

qualidade e exceléncia!



"N&o ensino meus alunos. Crio a condi¢éo para que aprendam” (Albert Einstein).



RESUMO

Na era contemporanea sdo muitos os textos que circulam diariamente em nosso contexto social,
0 que tem exigido, cada vez mais, uma maior compreensdo leitora por parte de todos nos.
Levando isso em conta, o presente trabalho visa discutir como trabalhar com o género meme
em sala de aula, a partir da perspectiva multimodal e dos aspectos proposto pelas teorias da
Linguistica Sistémico-Funcional e da Gramatica do Design Visual. Teve como objetivo geral a
elaboracdo de um caderno pedagogico, direcionado a professores do ensino fundamental, com
atividades que possam desenvolver habilidades e competéncias de leituras multissemioticas em
sala de aula, a partir do género textual-discursivo meme. A justificativa para a escolha do meme
ancora-se nos aspectos multimodais e na difusdo crescente deles no ciberespago, tornando-o
conhecido cotidianamente, por alunos e professores, criticando situa¢fes vivenciadas por
celebridades e pessoas comuns, envolvendo diversos assuntos de circulagdo mundial, capazes
de viralizar em segundos. A fundamentacdo que embasou esta sugestdo de pesquisa-acdo foi a
Linguistica Sistémico-Funcional e a perspectiva multimodal, cujo cerne é a Gramatica do
Design Visual. Metodologicamente, esta sugestéo de pesquisa-acao para professores de Lingua
Portuguesa, dos anos finais do ensino fundamental, é de delineamento qualitativo e de cunho
descritivo-interpretativo. O corpus que foi analisado esta constituido por memes que abordam
assuntos diversos e com tematica que circulam diariamente no contexto social. A escolha dos
temas levou em conta a relevancia social dos assuntos abordados, além da linguagem verbo-
visual e 0 viés interpretativo dos textos.

Palavras-chave: Compreenséo leitora; Meme; Multimodalidade; Linguagem verbo-visual.



ABSTRACT

In the contemporary era, many texts are circulating daily in our social context, which has
increasingly demanded greater reading comprehension from all of us. Taking this into account,
this paper aims to discuss how to work with the meme genre in the classroom from a multimodal
perspective and the aspects proposed by the theories of Systemic-Functional Linguistics and
Visual Design Grammar. Its overall aim was to produce a pedagogical notebook for elementary
school teachers, with activities that can develop multi-semiotic reading skills and competencies
in the classroom, based on the textual-discursive genre meme. The justification for choosing
the meme is based on its multimodal aspects and their growing diffusion in cyberspace, making
it known to students and teachers daily, criticizing situations experienced by celebrities and
ordinary people, involving a variety of globally circulated subjects, capable of going viral in
seconds. The basis for this action-research suggestion was Systemic-Functional Linguistics and
the multimodal perspective, at the heart of which is Visual Design Grammar. Methodologically,
this suggested action research for Portuguese language teachers in the final years of elementary
school is qualitative and descriptive-interpretive in nature. The corpus that was analyzed is
made up of memes that deal with diverse subjects and themes that circulate daily in the social
context. The choice of themes took into account the social relevance of the issues addressed, as
well as the verbo-visual language and the interpretative bias of the texts.

Keywords: Reading comprehension; Meme; Multimodality; Verbo-visual language.
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INTRODUCAO

Com as novas midias digitais, a exemplo do Twitter, Whatsapp, Instagram, passaram
a (co)existir novos géneros caracteristicos do ciberespaco (gif, tweet, meme, fanfictions etc.),
trazendo, em paralelo, para a escola, possibilidades outras de se comunicar e usar a lingua,
exigindo de alunos e professores a capacidade interpretar reflexivamente. Nesse contexto,
escolhemos, nesta sugestéo de pesquisa-acao, direcionada a professores do Ensino Fundamental
[, com o género meme.

Contemporaneamente, a partir do advento da pds-modernidade e da era digital,
diversas praticas e realizacdes sociais vém passando por modificacdes, nos mais variados
contextos, e, por consequéncia, nas formas de materializacdo da linguagem. Por essa via,
abrem-se espacos para modos outros, alem da fala e da escrita, contemplando uma linguagem
multimodal mais dinamica, versatil, flexivel e atrativa, com a congregacdo de uma
multiplicidade de recurso signicos.

Dessa maneira, a linguagem passa a fazer parte de um conjunto de multimodos, num
sistema multiproposicional de recursos semioticos, para o qual € imprescindivel o (re)
conhecimento de que a producéo de sentidos advém da interacdo de varios componentes, nao
somente o verbal, cada um dos quais responsavel por uma tarefa comunicativa diferente, mas
interdependente de outros signos (imagens, sorrisos, gestos, posturas corporais, acoes, falas,
olhares, cores, layouts, sons etc.).

Se, por um lado, hd um mundo tecnoldgico; por outro, na contraméo da tecnologia,
existem dificuldades de compreensdo e interpretacdo de textos, ja que se exige cada dia mais,
gue os alunos sejam mais habilidosos, tanto na linguagem verbal (oral, escrita) quanto nas
demais que exigem o dominio de diferentes semioses. Assim, eles precisam desenvolver
competéncias e habilidades que os auxiliem na interpretacdo dos géneros.

Segundo dados do Saeb e da Prova Brasil, apresentados ao longo de anos, confirmam-
se dificuldades dos alunos em compreender e interpretar textos de diferentes géneros, fazer
inferéncias em textos, mostrando diferentes niveis de dificuldades e apontando baixos indices
de desenvolvimento de habilidades e competéncias basicas para o Ensino Fundamental 11, de
agora em diante EF Il. Tais dados ndo devem ser analisados sozinhos, sem considerar
particularidades de cada aluno, pois existem fatores que interferem na aprendizagem.

Nesse contexto, empiricamente, um dos problemas pode relacionar-se a necessidade
de se trabalhar com textos que privilegiem a multimodalidade, com a competéncia leitora dos

alunos podendo ser mais bem desenvolvida pelo uso das diferentes linguagens na sala de aula.
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Um outro problema seria a necessidade de contribuir ao desenvolvimento da
criticidade do aluno, para que ele ndo se apropriasse apenas de discursos do outro, mas sim em
se construir como sujeito critico, com a possibilidade de desenvolver-se como cidad&do. Pelo
entendimento de significados implicitos, subjacentes na malha textual multimodal, perceberia
informagdes que ndo se encontravam na superficie, no tocante a condi¢bes socio-historico-
culturais sustentadas por ideologias (a partir de conhecimentos partilhados), bem como a
relacbes dialdgicas entre textos, percebendo que nenhum texto existe nem pode ser
compreendido isoladamente e que o sentido dele ndo preexiste, e, sim, é descoberto no curso
da interacdo entre autor do texto, o texto e o leitor.

Soma-se a isso a necessidade de professores e alunos reconhecerem a importancia do
contexto (de situacdo e de cultura), pois, nos termos de Halliday e Mathiessen (2014), a
linguagem néo é social porque é compartilhada por um grupo social, e, sim, porque € usada em
contextos para fazer coisas particulares nesses contextos (agir sobre o mundo; exteriorizar
pensamentos, sentimentos e crencas; construir relagdes interacionais etc.). Nessa direcéo,
ambos validariam a linguagem numa abordagem sociossemidtica, na qual o texto e o contexto
sdo como modos de significado (Halliday; Hasan, 1989), determinantes a compreensao do que
é dito, dependentes do dito e da situacdo do discurso, dos valores, das atitudes e dos
comportamentos das pessoas no mundo em que vivem.

Sdo muitas as dificuldades apresentadas por alunos em relagdo a interpretacdo e
compreensdo de textos, motivo por que pretendemos buscar contribuir com o desenvolvimento
de atividades que promovam a acdo e a reflexdo, em um caderno didatico-pedagogico
direcionado a professores dos anos finais do EF I, na tentativa de apresentar novas formas de
abordagem que poderdo contribuir tanto para o desenvolvimento do professor quanto,
posteriormente, para o aluno, com vista a se tornarem criticos e conscientes do papel deles
como cidadéos.

A justificativa para a escolha de memes ancora-se na multiplicidade de leituras que
proporcionam, apresentando bases ideoldgicas que permeiam a sociedade, marcada por
estigmas e reproducdes aleatérias de assuntos cotidianos que circulam, bem como na difuséo
crescente deles no ciberespaco, com o propdsito de que se tornem mais conhecidos por
professores e alunos, uma vez que criticam situacdes vivenciadas por celebridades e pessoas
comuns, envolvendo assuntos de circulagdo mundial, capazes da divulgagédo emsegundos.

Outrossim, a escolha de memes ainda se justifica pela necessidade de se trabalhar em
sala de aula com textos que auxiliem o professor em atividades que evidenciem os mais diversos

aspectos, entre 0s quais a multimodalidade, pois nem todos os alunos conseguem interpreta-los
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para alémdo plano verbal, ou assumir uma posicéo critico-reflexiva.

Ademais, justifica-se pela validade de o professor se preocupar com a aprendizagem
do aluno, buscando meios de promover uma aprendizagem centrada na formagao dele como um
ser produtor de conhecimento, e ndo apenas como alguém que recebe algo pronto e acabado,
com a discussdo de pontos relevantes para a compreensdo e interpretacdo desse género.

Para além disso, é necessario desenvolver a consciéncia politico-social para entender
a importancia dos memes nas midias digitais e a utilizacdo publica deles no tratamento das
noticias, dando possibilidades para entendimento desse género. A luz disso, com a elaboracio
de conteldo pedagdgico para professores, pretendemos responder a seguinte pergunta de
pesquisa: Como o trabalho com memes, na rede social Instagram, na consideracdo da
importancia dos contextos, auxiliaria os professores no desenvolvimento da competéncia
leitora de alunos dos anos finais do EF II, possibilitando-lhes a formagéo de leitores criticos?

Para responder a essa pergunta, apresentamos como objetivo geral: elaborar um
caderno pedagogico, direcionado a professores dos anos finais do EF II, com atividades que
possam desenvolver habilidades e competéncias de leituras multissemioticas em sala de aula, a
partir do género meme.

Como objetivos especificos, procuramos:

0 Analisar os contextos de cultura e de situagéo (entrecortado pelo(a) campo, rela¢fes
e modo), para que os professores possam conscientizar os alunos do papel deles como
produtores de signos, responsaveis por mudancgas sociais necessarias e que devem ser
empreendidas, com criticidade e capacidade de leitura na pratica social;

00 Definir o género meme, com caracteristicas e proposito comunicativo, no suporte
Instagram, com umdiscurso jocoso e bem-humorado, apresentando ideologias sociais;

[0 Analisar e aplicar, no caderno didatico-pedagdgico, as categorias analiticas
recortadas e subjacentes a leitura sociossemidtica; significados representacionais narrativos (de
(re)acdo); interacionais (postura corporal, olhar, enquadramento) (Kress; van Leeuwen, 2006))
e composicionais (saliéncia, valor de informacao, foco, formato, destaque e cor).

Além dessa introducdo, a discussdo proposta nesta dissertacdo esta organizada em trés
capitulos: o primeiro capitulo apresenta o enquadramento tedrico da pesquisa; o segundo
descreve 0 método e a metodologia utilizados para a elaboracdo do caderno didatico-
pedagdgico para professores dos anos finais do EF Il; e o terceiro apresenta a anlise e a
discussdo dos memes, com a apresentagédo do caderno, no qual expomos, com transposi¢ao

didatica, o dialogo entre a teoria selecionada e o género meme.
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Com a proposicdo desta sugestdo de pesquisa-acdo, com o direcionamento para
professores dos anos finais do EF I, e, posteriormente, para alunos, buscamos valorizar o
género meme na escola, veiculado nas midias digitais, em consonancia com a Base Nacional

Comum Curricular, na promocéo de reflexdes sobre a linguagem multimodal.



1 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Neste capitulo, apresentamos 0s pressupostos tedricos balizadores desta sugestdo de
pesquisa-acdo: a Linguistica Sistémico-Funcional (Halliday; Matthiessen, 2014[2004]) e a
perspectiva multimodal, cujo cerne € a Gramatica do Design Visual, proposta por Kress e van
Leeuwen 2006[1996]), para elaboracdo de um caderno pedagdgico com atividades que possam
desenvolver habilidades e competéncias de leituras multissemidticas, a partir do género meme.

Para tanto, inicialmente, discorremos sobre 0 género meme, destacando a fungéo social dele
e a forma comico-irdnica dele, para, depois, contemplarmos os estudos hallidayianos, com o0s
contextos (de cultura e de situacdo (em interlocucdo com as variaveis). Dando sequéncia ao
arcabouco tedrico, apresentamos a Gramatica do Design Visual, com significados

representacionais, interativos e composicionais, a serem contemplados no caderno didatico.

1.1 O Género Meme: algumas consideragdes

O biodlogo e escritor britanico Dawkins (1976) cunhou o termo meme, a partir da teoria da
evolucao de Darwin, comparando a evolugdo cultural com a evolugdo genética, para quem o
meme, como 0 “gene” da transmissdo cultural humana, se perpetua e se propaga de individuo
para individuo pela repeticdo, expressando o que pode ser imitado.

Para gerar replicacdo, o género meme necessita de propagar-se em redes sociais para
influenciar o comportamento de pessoas. Nos termos de Dawkins (2001, p. 112), assim como
0S genes se propagam, pulam de corpo para corpo, os memes, de forma analoga, se propagam-
se “[...] pulando de cérebro em cérebro por meio de um processo chamado, no sentido amplo,
de imitacdo. Se um cientista ouve ou Ié uma ideia boa ele transmite [...]. Se a ideia pegar, pode
se dizer que ela se propaga, por si propria, espalhando-se de cérebro a cérebro”™.

Para Guerreiro e Soares (2016), nos anos 2000, no ciberespaco, a palavra meme
se reconfigurou, adequando-se ao espaco virtual, ganhando destaque, para Aradjo (2013), hum
evento no qual se discutiam acontecimentos e assuntos virais na web, passando por uma
conceituacdo que se aproxima da de hoje: tudo que se tornou viral na internet. Para Guerreiro e

Soares (2016), o meme, desde a origem, passa por alteracdes:

O referido termo deixou (ou ainda esta deixando) de trazer significado referente a
qualquer coisa que se espalha no ciberespaco. A palavra agora faz referéncia,
especificamente, a algumas imagens que ora sdo postadas, sobretudo nas redes
sociais, sendo elas criacdes dos prdprios usuarios que mesclam uma situacdo — que
obteve destaque nas midias e de certa forma tornou-se memoravel — com diversas
frases cotidianas, que juntas se complementam e acabam tendo um significado,
comumente humoristico (Guerreiro; Soares, 2016, p. 190).
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Com efeito, 0 meme passou a designar um conceito propagado pela internet, podendo ser
um(a) imagem, audio, video, frase ou, até mesmo, uma palavra. Por ser transmitido com
rapidez, tornou-se expressdo cultural tipica da cibercultura, surgindo, geralmente, nas redes
sociais, com criagdo colaborativa e crescimento espontaneo, envolvendo a participacdo de
varias pessoas que contribuem para a viralizagdo dele.

Por um lado, com 0 avango do uso da internet, a disseminagéo dos memes ganhou forga
e adeptos, sendo utilizado para parodiar alguns acontecimentos, fazer piada com pessoas
conhecidas ou fazer marketing pelas empresas em campanhas, tornando-se um recurso
publicitario. Por outro, com a popularizacdo das redes sociais, por exemplo, o Instagram,
surgiram novas textualidades que se desenvolveram, de forma dinamica e imediata, no
ciberespaco, contribuindo para fomentar discussdes e debates nas esferas publicas, com grande
repercussao na midia.

Apesar de ser difundido por suscitar a ideia do riso, 0 meme veicula uma ironia, pela
critica social, politica e cultural, um recurso para se camuflar o sentido real apresentado, néo
para o produtor de o0 meme esconder do leitor o posicionamento dele; pelo contrario, ele quer
que o leitor interprete e entenda-o0. Se se pensar na ironia, podemos dizer que ela tem a intengéo
de ser entendida, apresentando um fato para o qual existe um sentido real, diferente daquele
enunciado, em que o0 propoésito apresentado deixa de ser risivel, engracado e assume o papel de
objeto de critica e denuncia.

Assim, o produtor do meme, de maneira jocosa e humorada, busca representar, satirizar
fatos, informacdes, noticias, situacGes inusitadas vivenciadas pelas pessoas na sociedade, para
as quais se deve ter um pensamento critico-reflexivo, buscando, nas mensagens subentendidas,
nas entrelinhas, as ideologias incorporadas.

Nesse contexto, a marca principal da ironia é a contradicdo, de modo que o leitor
precisa analisar o contexto. O entendimento do contexto histérico-social associado as imagens
apresentadas e a linguagem verbal irdo mostrar o real sentido, evidenciando ao leitor a
possibilidade de interpretacdo e entendimento da critica/dentncia sugerida.

Soma-se ao reconhecimento do humor na construcdo de efeitos de sentido a presenca
de outros modos, além da linguagem escrita, que compdem a visualidade, como o(a)(s) layout,
tipografia das letras, cores, figuras, fotografias, ou qualquer outro elemento com conteido

irbnico ou humoristico que se propague ou se replique nas redes sociais.

Posto isso, 0 meme nédo € apenas uma brincadeira, tendo uma funcao social relevante,

com a linguagem para além de aspectos (in)formais, visando divertir, defender uma ideia,
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promover um pensamento ou enfatizar uma causa apresenta pelo produtor, instigando o leitor
a compreender o ndo dito que se esconde sob o explicito, mediante a anélise dos contextos de
situacéo e de cultura.

Na atualidade, a comunicacdo ndo se restringe a escrita e oralidade, pois as formas de
interacdo e comunicagdo mudaram, em decorréncia do grande avancgo tecnolégico e midiatico
que passou a usar o espaco virtual como plataforma de comunicagéo. Diante disso, surgiram 0s
géneros digitais, vinculados ao ciberespaco, entre os quais 0 meme.

Os memes da internet sdo géneros que passam por processos de mudanca na formagéo e
propagacdo deles, sendo, quotidianamente, motivados, criados e compartilhados, com
funcionalidade comunicativa, podendo contribuir ao agir na sociedade, pois, ao ser criados,
comentados ou compartilhados, por meio deles, as pessoas expdem concepcdes delas sobre
assuntos que esta sendo debatidos, participando de debates e da formacao de opinido publica,
por meio de maltiplas linguagens.

Assim, redes sociais sdo esferas publicas em que os individuos se interconectam,
interagindo entre si, problematizando quest6es de relevancia social, o que permite as pessoas
irem muito alem da simples troca de informacdes, contribuindo aos debates e a formacgéo de
opinido publica. Tais aces ocorrem por diferentes meios, entre 0s quais 0s memes de internet,
que contribuem para a formacdo também da capacidade argumentativa pela linguagem
multimidiatica.

O meme, considerado um género emergente das novas tecnologias digitais (Marcuschi;
Xavier 2010), possui um ambiente especifico, considerado como um género discursivo
complexo, devido a estrutura “hibrida”, para o qual

a internet possibilita a cooperacdo mutua, a construcdo coletiva de conhecimento,
fomentando os debates e ampliando, assim, o campo de evolugdo dos “memes”. Os
textos mémicos carregam mensagens que sdo decodificadas pelos cérebros receptores,
analisadas, interpretadas, adotadas e, por vezes, replicadas, tal que, ao se
familiarizarem com a linguagem contida no componente a ser replicado, estardo
dialogando de certa maneira com o criador do “meme”, ou mesmo com 0s participes

das mesmas interacBes de transmissdo de ideias. E a linguagem enquanto fendmeno
social, como prética de atuagdo interativa (Souza, 2013, p. 134).

Nessa direcdo, a clareza nos objetivos comunicativos e acompreensdo do publico-alvo séo
fundamentais na producdo de memes, especialmente quando se trata de temas sensiveis ou
complexos. Assim é que, antes de ele ser criado, é importante definir claramente o objetivo:
informar, entreter, criticar, satirizar, ou gerar engajamento. Ter um objetivo claro ajuda a
orientar a escolha dos elementos visuais e textuais, garantindo que a mensagem seja transmitida

de forma eficaz.
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Ao acessar as redes sociais, podemos nos deparar com diferentes tipos de memes. Entre
eles, encontramos uma grande quantidade que apresenta uma caracteristica em comum: a
parddia, com imitagcOes irbnicas de personagens famosos, cenas de novelas, trechos de filmes,
fatos politicos, entrevistas, propagandas televisivas etc. Muitas dessas imitaces sdo apelativas,
explorando a ridicularizacéo, a caricatura, o exagero ou fazendo criticas severas as questdes
sociais, historicas e culturais.

Assim, ha de se considerar que, se diferentes grupos respondem de maneiras distintas a
certos tipos de humor, referéncias culturais e niveis de complexidade, é importante
compreender o(as) preferéncias, contexto cultural e sensibilidades do publico-alvo, o que pode
ajudar a criar memes que ressoem positivamente e que tenham impacto, transmitindo o tome a
mensagem deles.

Isso dito, 0 contexto em que o meme é compartilhado € vital, com temas relevantes e
atuais podendo ser mais propensos a gerar engajamento e com o produtor desse género estando
ciente de questBes culturais e sociais, para evitar mal-entendidos ou ofensas ndo intencionais.
Envolvendo uma combinacdo de criatividade, empatia e entendimento cultural, o meme figura
como uma forma de comunicacgéo poderosa na era digital.

Segundo Santos (2019), os memes possuem uma forma criativa de expressao
humoristica, com diversas maneiras de retratar ndo so situacfes cotidianas vivenciadas pelo
leitor, mas também fatos de notoriedade na midia, como cenas de filmes, séries, telenovelas
etc., com hibridizacdo linguistica (girias, trocadilhos, jargbes ou referéncias culturais
especificas) que o publico entende e aprecia. A simplicidade e a clareza sdo essenciais para
garantir que a mensagem seja compreendida rapidamente.

Os memes apresentam-se em diferentes formatos, com uma variedade de elementos
que contribua para atingir o propdsito humoristico. Diante de tal diversidade, Oliveira Neta
(2017) dividiu-os em cinco categorias: desenhomemes, textomemes, fotomemes, videomemes
e image macros.

Os desenhomemes aparecem em tirinhas, retratando, geralmente, situacdes cotidianas
com dialogos. Os textosmemes ndo tém imagens, utilizando, de modo geral, falas de
personagens, com frases ambiguas e humor de forma facil e simples. Os fotomemes, na
producdo da comicidade, sé utilizam imagens. Os videomemes exploram diferentes recursos
signicos. Os memes images macro, pela facilidade de criacdo, sdo mais comuns, compartilhados
e produzidos nas redes sociais, caracterizados pela juncéo texto escrito e imagem, com cenas
midiaticas de grande repercussao.

Ha de se ressaltar que, no tocante aos recursos linguisticos, via de regra, 0s memes
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apresentam uma linguagem popular, sem a preocupacdo exagerada com a ortografia,
concordancia, apresentando, frequentemente, frases curtas, imagens estéaticas, metaforas, girias,
abreviacOes e sinais de pontuacdo (aspas, exclamacoes, reticéncias) para dar énfase ao dito.
Além disso, as letras costumam vir em caixa alta, com uso de simbolos, signos e elementos que

caracterizam o género como multissemiotico.

1.1.1 Memes: comicidade versus humor

Para entender os memes, € importante realizar uma breve discussdo sobre o conceito
de “comico” e das ideias do que se entende por humor, pois muitos séo os termos usados e
associados ao risivel, como humor, comédia, piada, satira, ironia, brincadeira, gozacdo, farsa,
palhacada, ridicularizacéo, entre outros. Diante disso, optamos por “risivel” e “comico”, para o
entendimento dos memes e do humor causado por eles.

Seguindo de perto Bakhtin (1987), o comico, de modo geral, causa o riso, mesmo que
seja negativo (satira); o humor é uma atenuacéo do riso, tipico do grotesco romantico, no qual o
riso ndo desaparece, tornando-se mais brando e deixando de ser jocoso e alegre. Na mesma
linha de ideias, Cortdzar (2013) também distingue os termos que se relacionam ao riso,
diferenciando humor de comicidade, para quem o comico é mais superficial, pelo fazer rir
momentaneamente, algo que termina com a propria piada, em que simplesmente rimos. Para

ele, o humor é algo mais profundo, indo além da piada, por conter uma critica, satira e reflexdo.

Nesse contexto, compreendemos que, muitas vezes, 0 comico apenas ridiculariza
aquilo de que se ri, sem considerar o porqué daquele fato, analisando apenas o que
estd acontecendo, pela percepcdo do que é engracado, sem reflexdo do ocorrido. De modo
diferente, o humor traz um(a) riso amargo, perplexidade dos fatos, produzindo um riso
impedido, perturbado, na mistura entre comico e o tragico, unindo sentimentos opostos que
trazem um riso nada confortavel, e tornando o humor aspero, com um riso que destroi para
reconstruir, pois causa empatia e propde mudancas de valores e de habitos.

Em vista disso, o foco do meme, embora seja cdmico, ndo é riso facil, graca ou piada
apenas, e sim o humor, o nao risivel, porque busca criticar um fato, acontecimento,
comportamento etc. Assim, o humor esta associado ao sarcasmo, ao criar situacdes de
contradicdes, de ironia, cujo propdsito, muitas vezes, é denunciar um problema social.

O humor pode provocar o riso de né6s mesmos, de atitudes e comportamentos com que
nos identificamos, provocando reflexdo e, de certa forma, propondo altera¢do no agir. O humor

é 0 cbmico da natureza humana, e ndo de uma individualidade especifica: o humorista, em
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oposicdo ao cdmico, ndo ri de alguém, mas manifesta um desprezo pelo mundo, em que se
inclui a ridicularizacdo de si mesmo (Richter, apud Menédez; Carignano, 2007, p. 2).

Segundo Richter (1982, apud Menédez; Carignano, 2007), em muitos memes, nas
redes sociais, o “eu” ¢ o alvo do humorista, pois, ao rir de si mesmo, existe identificacdo do
leitor com o fato recontado, o que desperta nele compaixao e empatia. Dessa maneira, 0 meme
evidencia situacdes experienciadas pelos interlocutores, permitindo nova percepcéo dos fatos,
do individual e do coletivo, pois a midiatizagdo da situacdo gera um estranhamento,
possibilitando uma intencdo moralizante e ética sequer pensada.

Assim, na replicacdo, eles propdem um jogo que brinca com os sentidos, convidando
0 leitor a entrar no jogo individual e coletivo, numa experiéncia partilhada, gerando
cumplicidade e participacdo do interlocutor, que, nas palavras de Richter (1982), passa por um
processo de autoderrisdo, ao rir de si e da prépria condi¢cdo humana.

Na era digital, os memes desempenham papel significativo na ressignificacdo da
comunicagéo, especialmente quando transforma temas tragicos em humor, cuja préatica pode ser
entendida a partir de varias perspectivas:

(i) Catartico e Alivio emocional: para muitos, criar e compartilhar memes sobre temas
tragicos possibilita lidar com a (0) dor e desconforto, tendo o humor como valvula de escape, o
que permite expressar emocdes, de forma a diminuir o peso do assunto (Freud, 1905 apud
Martin, 2007); (ii) Normalizacdo e Aceitacdo: ao abordar, nos memes, temas dificeis, podem-
se desmistificar ou tornar mais acessiveis topicos geralmente evitados ou considerados tabus, o
que pode criar mais aceitacdo e compreensdo de questdes complexas (Shifman, 2013 apud
Milner, 2016); (iii) Critica Social e Satira: memes, frequentemente, apresentam critica social
ou politica, usando o humor para denunciar absurdos ou injusticas, funcionando como
comentario social, o que permite aos leitores a reflexdo, de maneira mais direta, sobre questdes
sérias (Kuipers, 2006 apud Shifman, 2013); (iv) Comunicabilidade e Viralidade: breves,
visualmente cativantes e facilmente compartilhaveis, os memes tornam-se eficazes para
disseminar, rapidamente, ideias, o que é relevante na era digital, na qual a comunicacdo é
fragmentada e rapida (Milner, 2016 apud Shifman, 2013); (v) Comunidades e Identidade
coletiva: compartilhar e entender memes especificos pode criar senso de comunidade entre
pessoas que passam por experiéncias ou compartilhnam perspectivas semelhantes, o que pode
ser importante em tempos de crise, em que 0 senso de pertencimento e 0 apoio MUtuo sao vitais
(Kuipers, 2006 apud Milner, 2016).

Em que pese isso, ha de se considerar que o humor em temas tragicos pode ser

controverso; enquanto, para uns, € uma forma de lidar com a dor; para outros, pode ser visto
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como insensivel ou desrespeitoso. Assim, a recep¢do e o impacto deles variam, a depender, por
exemplo, do(as) contexto cultural e experiéncias pessoais.

Por isso, 0 humor é capaz de “reeducar”, a0 propiciar uma nova visao, em que as pessoas
ddo importancia ao que ndo percebiam antes, desestabilizando a aceitagdo de fatos e,
consequentemente, a critica. Para Pinto (2005), “s6 o riso pode nos salvar e nos redimir”, por
meio do qual podemos entender e compreender a condi¢do de ser humano.

Dessa maneira, 0s memes tornaram-se uma expressao da perplexidade diante dos fatos
do mundo e um modo como compreendemos esses fatos, tornando-se um agente de
compreensdo da realidade, com imagens e recriages de acontecimentos se propagando quase
que concomitantemente aos fatos ocorridos.

Importante observar que existem recriacGes escarnecedoras, visando a critica e ao
deboche. Contudo, outras sdo importantes a construcao critica em relacdo ao ocorrido, pois
podem mudar paradigmas, visdes pessoais e sociais, pois, na compreensao do mundo como algo
risivel, ha a aprendizagem do modo como lidar com ele.

Segundo Possenti (2010), o humor € universal, pois, ao ser materializado em diversos
géneros, apela a saberes e memorias, e ndo a uma cultura especifica, para quem nenhum tema
é capaz de produzir o riso por si sO, porque o humor deriva da técnica, e ndo do conteudo.
Embora formas e expressdes do humor possam variar de uma cultura para outra, 0s mecanismos
subjacentes que fazem o humor funcionar (incongruéncia, surpresa e jogo com expectativas)

sdo amplamente compartilhados.

Essa universalidade dele implica que a capacidade de apreciar e cria-lo é parte
fundamental da experiéncia humana. Apesar disso, 0 que é considerado engracado ou
apropriado pode diferir com base em fatores culturais, sociais e historicos. Adicionalmente, o
contexto em que o humor é usado também influencia como ele é percebido e entendido.

Assim, o humor pode transcender barreiras culturais, apelando a experiéncias e aos
conhecimentos humanos, podendo ser compreendido e apreciado por pessoas de diferentes
origens, se se considerar culturas, memorias das pessoas e experiéncias por que passaram.

Seguindo essa perspectiva, percebemos o meme como um género que lanca mao de
técnicas argumentativo-persuasivas para criar humor, a partir de efeitos de sentido e de
artimanhas linguistico-discursivas (ambiguidade, duplicidade de sentidos, trocadilho,
alteracbes semantico-morfolégico-fonoldgicas etc.), numa conjugacdo entre assuntos que

provocam riso e a manipulacdo da lingua(gem) para alcancar os efeitos pretendidos.
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1.2. Exploracdo do género meme nas aulas de lingua portuguesa

Os memes, por ser um género proprio do ambiente virtual, com os quais 0s alunos se
deparam no dia a dia, devem ser trabalhados em sala de aula sem descaracterizé-los,
funcionando como importantes ferramentas ao trabalho com a leitura e a compreensao de textos.

Os estudos recentes mostram o0 interesse em pesquisas que buscam compreender
problemas em torno da dificuldade de leitura e compreenséo textual, principalmente depois que
as avaliacOes nacionais (SAEB/Prova Brasil) e internacionais (PISA) evidenciaram o baixo
rendimento dos estudantes brasileiros nesse quesito. Os dados mostram que a competéncia
leitora da maioria dos alunos avaliados ndo vai além da capacidade de localizar informac6es
explicitas em textos curtos e familiares.

Dessa maneira, algumas discussdes foram levantadas, principalmente sobre as préaticas
pedagdgicas desenvolvidas pelas escolas na realizacdo de atividades de leitura, pois os ultimos
resultados do Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (PISA) mostraram que, no

Brasil, os estudantes continuam com baixa proficiéncia em leitura.

Sendo assim, faz se necessario o desenvolvimento de atividades que possam contribuir
para auxiliar os professores no trabalho com os textos multissemioticos e possibilitar a
ampliacdo da capacidade leitora dos alunos em diferentes contextos, nos estudos de Lingua
Portuguesa ao longo de todo o ensino fundamental.

Desenvolver atividades que integrem textos multissemidticos é fundamental para
enriquecer a experiéncia de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa no ensino
fundamental, pois refletem a complexidade da comunicacdo contemporanea e ajudam os alunos
a desenvolver uma leitura critica e ampla do mundo. Nesse contexto, levar memes para a sala de
aula pode ser uma maneira eficaz de discutir elementos como ironia, satira, e 0 uso de imagens
e texto para transmitir mensagens complexas, por meio dos quais os alunos podem analisar o
contexto, o publico-alvo e os elementos multimodais utilizados para compreender o impacto e
a intencdo do produtor textual.

Ao abordar memes na sala de aula, é crucial que o professor discuta o uso responsavel
e ético dessa forma de comunicacdo para evitar a disseminacdo de preconceitos, fake news e
outros contetidos prejudiciais. Ao integrar essas discussdes no ensino de memes, 0s professores
ajudam a formar alunos mais criticos, responsaveis e éticos, capazes de usar a comunicagdo
digital de maneira construtiva e respeitosa.

Reportando-nos a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), o Programa
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Nacional do Livro Didatico (BRASIL, 2014) sugere o trabalho com textos que privilegiem tanto a
parte verbal quanto ndo verbal, com vistas a se aproximar mais das préaticas sociais de leitura de
textos multimodais, que ainda s&o pouco trabalhados, pois as escolas costumam trabalhar mais
com textos focando na linearidade. Assim, 0s memes ainda s&o pouco presentes nos livros

didaticos escolar, como constatado ja em estudos realizados, 0 que instigou 0 nosso interesse.

1.3 ALinguistica Sistémico-Funcional: dos contextos as metafuncdes

A Linguistica Sistémico-Funcional € uma teoria de descri¢do gramatical, constituida por
um sistema linguistico, visto como um feixe de opcdes e associado as fun¢Bes que a linguagem
exerce e as demandas que fazemos a ela. Portanto, ela se diferencia das demais por destinar a
fungdo o papel de destaque, sem valorizar excessivamente a forma, focando na interagéo
comunicativa que se estabelece entre os usuarios da lingua em contextos de uso, e trabalhando
“[...] com a hipdtese de que a formada lingua deve refletir, em alguma medida, a funcdo que
exerce (Cunha; Souza, 2011, p. 21)”.

Entre os circulos linguisticos funcionalistas, sobrelevam-se a Escola de Praga,
representada principalmente por Jakobson (1896-1982), com sistematizacdes sobre o conceito de
funcdes da linguagem; e a de Londres, na qual se sobressai o aprimoramento de Firth (1890- 1960)
do conceito proposto por Malinowski (1923) de contexto de situagdo. Nesse vies, a Linguistica
Sistémico-Funcional, doravante LSF, estabelece-se como uma corrente proposta por Halliday

(1978), influenciada pela perspectiva de firthiana, embasada

em formas regulares, relacionando contexto social e forma linguistica com
base nas fungdes da linguagem e na sua realizacdo nos mais variados
registros e géneros textuais. Halliday renova a reflexdo jackobiana sobre
as funcdes da linguagem e as reduz a trés fungdes apenas: ideacional,
interpessoal e textual (Marcuschi, 2008, p. 34).

Tal mudanca nos estudos de Jackobson permitiu que Halliday (1994) desenvolvesse um
modelo tridimensional e multipropositivo das funcdes desempenhadas pela linguagem, as
metafuncdes, bem como reflexdes sobre a relacdo entre texto e contexto social, 0 que muito
pode (rd) contribuir ao ensino da leitura na sala de aula.

Na LSF, a linguagem é vista como um sistema, podendo ser categorizada e
estratificada. Conforme Halliday e Matthiessen (2004; 2014), “a linguagem €, em primeira

instancia, um recurso para produzir sentido; entdo o texto € um processo de construgédo de
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sentido em um contexto (Halliday; Matthiessen, 2014, p. 3)”, ndo devendo ser vista de forma
fragmentada, mas sempre na totalidade e no uso efetivo da lingua(gem).

Considerando a funcionalidade da lingua, Halliday e Matthiessen (2014) defendem
a ideia de que a linguagem n&o pode ser analisada apenas pelos fatores externos nem somente
pelo sistema interno, desvinculado de outras ciéncias (como a Antropologia, Sociologia e
Etnografia), mas, sim, a partir dela e do que € externo a ela. Tal ponto de vista reflete sobre o
pensamento dos funcionalistas que, em contraposi¢do ao pensamento dos formalistas, estudam
a linguagem em relagdo a funcéo social dela.

Nessa direcdo, Halliday (1994[1985]), com base nos estudos da lingua em uso,
desenvolve, na LSF, a Gramaética Sistémico-Funcional concebida, de acordo com Fuzer e
Cabral (2014), a partir dos pressupostos de que a lingua é: sistémica, por interligar uma rede
de organizacg6es linguisticas aos significados por elas construidos pelas escolhas; e funcional,
por entender que estruturas gramaticais devem ser estudadas a partir de significados produzidos
pelo uso da lingua em situagoes efetivas.

Esses pressupostos partem de ideias compactuadas com Malinowski (1923) e Firth
(1957), que ampliadas por Halliday (1985), séo desenvolvidas em varios paises por especialistas
gue atuam em muitas areas e compartilham desse pensamento hallidayiano, empregando essa
base teorica para desenvolver, por exemplo, a Anélise Critica do Discurso (Fairclough, 1992;
1993) e a Gramatica do Design Visual (Kress; van Leeuwen, 1996[2006]).

Para Fuzer e Cabral (2014), a teoria sistémico-funcional aponta possibilidades de
realizagOes linguisticas por uma série de escolhas feitas pelos individuos. Assim sendo, “uma
gramatica sistémica é, sobretudo, paradigmatica, isto €, considera as unidades sintagmaticas
apenas como realizagdes linguisticas e as relagdes paradigmaticas como o nivel profundo e
abstrato da linguagem (Furtado da Cunha; Souza, 2007, p. 20)”. Nesse pensamento, ao buscar
a investigacdo da lingua em situacao efetiva de uso, o objeto de estudo da lingua é o texto, por
meio do qual o homem se comunica e manifesta multimodos signicos (escrita, fala, gestos etc.).

Tendo-o como objeto de estudo, “a teoria sistémico-funcional busca identificar as
estruturas de linguagem especificas que contribuem para o significado de um texto” (Fuzer;
Cabral, 2014, p. 19), figurando a linguagem como o préprio lugar de interacdo, em que
significados sdo (re)construidos quando esse sistema é acessado, dando-lhe um caréater
dinamico, formada por opcdes linguisticas de que os falantes podem se dispor na elaboracéo
de significados em situagOes sociocomunicativas.

Segundo Halliday e Hassan (1989), o conceito de texto é bastante amplo, figurando

como uma unidade comunicativa complexa da linguagem em uso, incluindo a linguagem verbal
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e a ligagdo entre outros modos semiéticos (intersemioses), na qual elementos sociossemioticos
interagem, criando um significado global. Logo, numa abordagem funcional, o texto figura

como uma unidade seméntica, ndo definida como frase, mas, sim, como produto e processo:

é produto por ser uma producdo, algo que possa ser registrado e estudado, dotado de
uma determinada construcio que possa ser representada em termos sistematicos. E
um Processo por ser um processo continuo de escolha semantica, um movimento por
meio de uma rede de significado potencial, com a qual cada conjunto de escolhas
constitui um meio para estabelecer o préximo (Halliday; Hasan, 1989, p. 10).

Como salientam Fuzer e Cabral (2014), a combinagdo das palavras do texto com a
producdo de significados esta ligada aos objetivos de comunicacdo e a opgdes linguisticas
dentro do contexto. Ao pensar o texto como interacdo, ele coexiste com o contexto, pois a
linguagem é moldada nele, com o individuo na e pela sociedade, em que os significados
constituidos e os textos séo inerentes ao mundo vivido pelo usuario, em que “texto é significado,
e significado é opc¢do, uma corrente continua de selecGes (Halliday; Matthiessen, 2004, p. 79)”.

Enfatizamos que a Gramatica Sistémico Funcional (GSF), foca na estrutura da
comunicacdo, acreditando que estudo dela seja necessario ao entendimento das mensagens que
sdo geradas pela linguagem. Segundo Halliday e Matthiessen (2014), a tessitura dos
fraseados reflete a dos significados, mostrando a relagao natural entre o fraseado e o significado;
logo, ndo ha linguagem que ndo se transforme em experiéncia humana.

Sobre os contextos, para Halliday e Hasan (1989), dividem-se em de situacéo e de cultura,
codificando a linguagem em extratos: (extra)linguistico. No linguistico, hd o sistema de
contetdo, materializado pelo Iéxico+gramatica, em que “gramatica e vocabulario ndo sio
estratos diferentes, e, sim, polos de um tnico continuum, [...] denominado por lexicogramatica
(Halliday; Matthiessen, 2014, p. 24)”, e 0 de expressao (grafologia, fonologia etc.)

Ja no nivel extralinguistico, coexistem, numa interacdo, com 0 uso ndo aleatorio da
linguagem, o contexto de cultura (dominio mais amplo, estavel e mediato da comunicacéo,
que abrange o sistema semantico da lingua, no qual se consideram valores, crencas,
comportamentos, ideologias dos individuos, de acordo com o0 meio cultural em que vivem); e 0
contexto de situacdo (contexto imediato, meio direto em que o texto se materializa na
adjacéncia, caracterizado pelo uso que o individuo faz da linguagem em determinado contexto),
no qual os géneros, com propdsitos diversificados, sdo atuantes e ganham forma, constituido

pela triade de sistemas sociossemioticos (as variaveis de registro): campo, relagdes e modo.

Posto isso, considerando o nivel extralinguistico, a GSF focaliza o produto auténtico da

interacdo, na consideracdo do texto no contexto, em que 0s memes sdo interpretados
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validando o entendimento dos dois contextos. O contexto de cultura é o espago em que 0S
géneros se estabelecem, caracterizado pelo vinculo entre a lingua, a cultura e a sociedade. Esses
géneros resultam do uso continuo das praticas sociais da linguagem por parte de grupos de
falantes, detentores de inten¢Ges comunicativas especificas, conservando na estrutura valores e
costumes preservados pela comunidade na qual os usuarios da lingua se inserem.

Por conta disso, 0s géneros se modificam com o tempo, com intengdes e necessidades dos
usuarios se transformando, tornando a estabilidade deles dependente do (a) periodo historico e
realidade social em que consistem o uso deles (Marcuschi, 2008, p. 84). Dessa forma, o
contexto de cultura abarca desde préaticas sociais de outros paises, até grupos sociais menores
que compdem a sociedade (familia, escola etc.), abrangendo “ideologia, convengdes sociais e
instituigdes (Fuzer; Cabral, 2014, p. 28)”, como ja foi dito.

Importa dizer que, pensando a linguagem a partir da consideragdo dos géneros, 0 meme,
cujo propdsito “[...] ndo € a arte, mas a situacdo que deseja comunicar, sempre com um fundo
de comicidade (Candido; Gomes, 2015, p. 1298)”, articula-se em relacdo a cultura na qual se
(re)cria, ganhando forma e funcdo no social, na cultura de um povo, havendo o processamento
delas em interconex@o com o contexto de cultura, com papéis institucionalizados, ideologias,
conjunto de crencas e de valores.

Dada a amplitude e complexidade desse contexto, Halliday e Matthiessen (2004 [1985])
apontam a necessidade de uma analise voltada aos contextos de situacéo, cujos microcontextos
estabelecem o espaco no qual as situacdes de uso da linguagem se realizam, constituem o texto
em producdo, vinculando-se aos tragos de registro, pois, nele, o falante se insere e interfere com
escolhas léxico-gramaticais, determinando tanto o que é dito ou escrito quanto o que nédo €
(Fuzer; Cabral, 2014).

Retomando as varidveis sociossemidticas a que fizemos referéncia anteriormente, que se
encontram no contexto de situacao, é importante ressaltar que elas oportunizam a interpretacéo
das representacdes, das interacOes estabelecidas e do modo como o texto se organiza. Nesse
viés, 0 campo relaciona-se a atividade social e comunicativa dos participantes na qual eles estdo
envolvidos, com propdsitos comunicativos, apresentando, portanto, a acdo social deles, como
eles se posicionam no mundo; as relagdes ligam-se aos status sociais e papéis dos participantes
nos memes, aos vinculos sociais estabelecidos entre os participantes deles; e 0 modo refere-se
a maneira como as informacGes dos memes sdo transmitidas e organizadas entre 0s
interlocutores, apresentando 0s recursos semioticos de que 0s participantes se valem para se
apresentarem no mundo: canal (fonico ou grafico), meio (oral, escrito, verbal, ndo verbal), grau

de (in) formalidade etc.
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Segundo Gouveia (2009), cada variavel de registro sociossemidtica citada se relaciona a
uma metafuncgdo linguistica, sendo responsavel por representar funcbes e propositos inerentes
aos usos da linguagem.

Dando sequéncia ao suporte tedrico, apresentamos a Gramatica do Design Visual e a
perspectiva multimodal que serviram de base a analise, bem como os significados
representacionais, interacionais e composicionais que contribuiram para compreensao da
producdo dos memes e seus contextos de circulagéo.

Assim é que, especificamente, nesta sugestdo de pesquisa-acdo direcionada a
professores, buscamos, no sistema semantico-semiotico das estruturas linguisticas, destacar 0s
significados advindos de processos, experienciados pelos participantes dos memes e em

determinadas circunstancias, na construcéo de experiéncias.

1.4 A Gramatica do Design Visual e a Perspectiva Multimodal

Com o advento da tecnologia, dentro do que podemos apelidar de era digital, as imagens
ganharam, na construcdo de significados multiplos, visibilidade e passaram a ocupar um
destague na composicdo dos géneros, ndo como imagens decorativas, mas como parte
constituinte do texto, trazendo informacdes que devem exigir mais atencdo de todos.

As imagens, vistas sob esse prisma, sdo, segundo Callow (1999), partes importantes da
cultura, inseridas nos contextos sociais, exigindo dos leitores (professores e alunos, por
exemplo) capacidade de apreciacdo e de questionamento quanto ao que significa, e merecendo
atencdo na mesma medida que o texto verbal. Soma-se a isso, ainda nos termos de Callow
(1999), o fato de que elas estdo presentes no dia a dia, constroem histdrias, registram memorias,
constituem-se verdades absolutas, apresentam ideias como naturais e também outras excluidas.
Baseados na GSF, Kress e van Leeuwen (2006) elaboraram a Gramatica Design Visual,
validando nocdes das metafuncdes com a analise de imagens, mostrando relagdo semiotica entre
elas, com a imagem sendo vista como texto, para 0s quais a realidade semidtica ocorre na
coeréncia entre imagens e composicao social, pois a lingua permite estabelecer relagdes entre
guem V€ e 0 que € visto e a representacdo da realidade social.

A Gramatica do Design Visual, de agora em diante GDV, se constitui como uma
ferramenta analitica aplicavel aos textos multimodais, valendo-se da interpretacdo da
linguagem escrita e de outros modos semidticos que compdem a visualidade de diferentes

géneros (olhares, posturas, gestos, (re)acdes de participantes na mis-en-scéne, tipografias e
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tamanhos de letras, cores etc.). Nesse viés, segundo Vieira e Silvestre (2015):

a composicao textual multimodal tem alimentado as praticas sociais, cuja riqueza de
modos de representagdo utilizados incluem desde imagens, até cores, movimento,
som e escrita, haja vista a existéncia frequente de eventos hibridos de letramentos,
constituidos por composi¢des com linguagem verbal, com linguagem visual e com
linguagem corporal, marcas preponderantes do discurso contemporaneo (Vieira;
Silvestre, 2015, p. 43).

Nessa direcdo, os géneros multimodais manifestam-se de formas e niveis diferentes,
elaborados de forma mais simples ou mais detalhada, dependendo do modo como o discurso se
apresenta e do padréo de interacdo entre os leitores, com um continuo informativo visual que
vai do que mais visualmente aparece ao menos visual.

Kress e van Leeuwen (2006) propdem uma organizacao da leitura de imagens similar
as metafuncdes propostas por Halliday (1985), explorando criticamente os significados, com
base na ideologia e no contexto historico-social em que os participantes se inserem para 0s quais
a imagem n&o € apenas uma representacdo do mundo, mas uma instancia do texto, passivel de
negociacdes e acordos no processo comunicativo.

Corroborando Gualberto (2013), destacamos que o conceito de multimodalidade parte
do entendimento de que a materializacdo da linguagem no discurso ndo ocorre por apenas um
modo semidtico, uma vez que, na construcao de significado, o falante podera usar a linguagem
escrita ou oral, imagens, gestos, masicas etc., para atingir um fim.

Logo, um texto multimodal constitui-se por diversos modos significativos, ainda que
apresente um predominantemente. Nesse sentido, Kress e Van Leeuwen (2001) definem a
multimodalidade como “um campo de estudos interessado em explorar as formas de
significacdo modernas, incluindo todos os modos semidticos envolvidos no processo de
representacdo e comunicacdo” (Santos; Pimenta, 2014, p. 303), cuja perspectiva estabelece o
design, a producéo e a distribuicdo como os elementos estruturais que participam ativamente
do processo de construcdo dos significados.

Os autores definem o design como o componente conceitual da expressdo dos modos
semiodticos em uma determinada situacdo comunicativa, o elemento a partir do qual os discursos
se estruturam. J& a producdo é compreendida como a unidade utilizada pelo falante para
estruturar a ideia concebida no plano do design, e 0 meio em que essa ideia serd expressa no
evento comunicativo. A distribuicao esta relacionada aos recursos tecnoldgicos que permitem
que a comunicagdo estabelecida seja preservada e transmitida (Santos; Pimenta, 2014). Assim,
0 entendimento dos elementos que compdem a producédo de significados se torna mais urgente

que a andlise do significado propriamente, por tais aspectos impactarem o significado
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construido e as possiveis linhas de interpretacéo.

Diante dos avancos tecnolégicos da modernidade e do impacto dessa nova realidade
sobre o processo de comunicagdo, bem como considerando que os textos s&o multimodais,
Kress e Van Leeuwen (2006) afirmam que as imagens possuem potencial significativo
semelhante ao observado nas estruturas linguisticas (Santos; Pimenta, 2014). Segundo eles, as
imagens se organizam em composi¢des visuais cujo objetivo é transmitir uma mensagem pelo
signo imagético, de maneira analoga a observada na organizacdo dos sintagmas do signo

linguistico; portanto, possuem uma sintaxe prépria.

Considerando essas semelhancas, Kress e van Leeuwen (2006) prop6em a criagéo de
uma gramatica capaz de direcionar a analise dos signos visuais e do papel deles na construcdo
de significados, pautada na ampliacdo das metafuncdes propostas por Halliday (1994[1985]) na
GSF, originando, assim, a GDV.

Posto isso, Kress e Van Leeuwen (2006), ao desenvolverem a GDV, basearam-se nas
propostas da GSF, renomeando-as como representacional (ideacional), interativa (interpessoal)
e composicional (textual), que assemelham a estrutura visual a linguistica, realizando-se
simultaneamente e de forma independente, com a possibilidade de uma ou mais metafuncdes
(significados) sobressair(em) quando da analise dos memes, em fungéo do objetivo de quem os

escreveu, sobre os quais falamos na sequéncia.

1.4.1 OsMultimodos Imagéticos nos Significados Representacionais

De maneira analoga a observada no plano verbal, em que o falante utiliza as estruturas
ideacionais para representar experiéncias por que passa no mundo (tanto internas como
externas), Kress e Van Leeuwen (2006) estabelecem os significados representacionais como
responsaveis por realizar esse processo no campo visual.

Tais significados sdo responsaveis por relacionar processos, participantes (pessoas,
objetos, lugares, por exemplo) e circunstancias das acdes, estabelecendo dialogo com a funcgéo
ideacional, pelo sistema de transitividade, mostrando a relacdo entre os participantes das
imagens, na indicacdo de quando, onde e como interagem, e a que(m) se referem.

O significado representacional pode ser analisado a partir de duas estruturas: a narrativa
e a conceitual. Nos processos narrativos, 0s participantes conectam-se por um vetor, sendo
representados de forma dindmica. “As imagens narrativas representam participantes realizando

acOes conectados por um vetor e envolvidos em eventos de transformacgéo desencadeados pelo
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espaco e pelo tempo (Kress; van Leeuwen, 2006)”.

Neles, os participantes, conectados por vetores, de modo personalizado, estabelecem
relacOes entre si e envolvem-se com o desdobramento de eventos e a¢des, podendo ser: narrativo
de acdo, de reacdo, verbal e de fala, com participantes, ator/meta; reator/fendmeno;
dizente/enunciado; experienciador/fenémeno, respectivamente.

Ha de se ressaltar que, sob a perspectiva de Kress e van Leeuwen (2006), os vetores sdo
linhas imaginérias que estabelecem o processo de interacdo entre objetos e participantes. Logo,
0s vetores, reconhecidos como parte interativa entre participantes, se realizam por formas

expressas ou tacitas, indicando elementos e efeitos em uma imagem.

Passando em revista 0s processos de acdo, nos processos narrativos de acdo, na
esteira de Kress e van Leeuwen (2006), ocorrem a¢des com Ator (aquele quem pratica agdo ou
a quem ela se dirige), visando ou ndo a um Meta (a quem a acéo € destinada ou atingida). Essas
acOes sao identificadas por linhas de acdes (vetores) que indicam direcéo, pelo(a) méo, braco,
pernas, proprio corpo, objeto etc., nas quais os participantes séo vistos, imageticamente, pelo(a)
tamanho, lugar, contraste, nitidez de foco, cores saturadas etc.

No processo de acgdo, existem dois tipos: transacional e ndo transacional,
dependendo do numero de participantes: quando a imagem apresenta sO um participante,
nomeado ndo transacional, ndo tendo meta ou objeto e quando apresenta um segundo
participante, chamado transacional, subdivididos em transacional (bi)(uni)direcional).

(@ de acdo ndo transacional unidirecional (verbos intransitivos), com um
participante (Ator), ndo havendo o Meta, pois a acdo nao possui direcionamento, existindo, de
modo especifico, a possibilidade de ter apenas o vetor e 0 Meta (com verbo transitivo direto, mas
sem objeto direto, pois ndo se declara o ator), nas formas representadas em eventos nos quais
algo acontece a alguém, sem dizer quem praticou a acdo expressa pelo verbo;

(b) de acdo transacional unidirecional (verbos transitivos, com objetos diretos ou
indiretos), quando ha pelo menos dois participantes distintos: um ator e um Meta, sendo o Meta
aquele a quem o vetor se dirige, ou seja, sobre o qual se dirige a acdo;

(c) de acdo transacional bidirecional (voz reflexiva) e seus participantes seréo
agentes e pacientes, na qual cada participante exprime uma acdo que € praticada e sofrida por
eles, em que os vetores surgem dos participantes;

Concernente ao processo de reacao existe a reacdo transacional e ndo transacional,
direcionadas ao olhar/expressdes do participante, em que, se 0 olhar ou expressoes faciais do(s)

participante(s) representado(s) reage(m) a um fenémeno que ocorre na mis en scene, voltado a
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cena da imagem, a reacdo é transacional ou ndo transacional (quando o olhar dele(s) se volta
a algo fora da imagem), sem o fendmeno, para fazer com que o participante interativo possa
remeter ao pensamento e ao olhar de quem esta(&o) representado(s).

Nesse caso, 0 participante que olha é identificado como Reator (com olhar visivel e
demonstracédo de reaces faciais), sendo o objeto do olhar o Fendémeno (para que(m) o reagente
olha). Assim, nas narrativas de (re)acdo, podem ocorrer estruturas transacionais (uma

meta/fendmeno visiveis) e ndo transacionais (ndo ha meta nem fendmeno visiveis).

1.4.2 Os Multimodos Imagéticos nos Significados Interacionais

Kress e van Leeuwen (2006) pontuam que o sistema semiotico projeta relagdes entre
0s produtores do signo e os leitores deste signo, estabelecendo uma relagdo social particular
entre o produtor do meme, o observador (leitor) e o objeto representado. Assim, nos significados
interativos, na comunicacao visual, ha o estabelecimento de uma relagcdo imaginéaria entre os
participantes da situacdo evidenciada no meme entre quem o produz e o leitor, na qual o
produtor desse meme visa a objetivos especificos e o leitor, num processo interacional, atribui
sentido a ele, com a percepcao sociocultural, ideoldgico-politica dele da realidade social.

Seguindo Kress e van Leeuwen (2006), a interacdo visual envolve dois tipos de
participantes: representados (pessoas, lugares e coisas) e interativos (pessoas que se
comunicam nas imagens): produtores e leitores dos memes, em que a forma de interacdo entre
imagens e leitores € estabelecida de maneira especifica, sendo o produtor responsavel pela
organizacdo, a depender de gestos, expressdes faciais, posturas etc. do representado,
considerando, para a interpretacdo, modos de percepc¢do do leitor. Assim, o interativo € quem
consome ou “faz” a imagem em determinado contexto social ou cultural e quem regula o que
diz a imagem e como deve ser interpretada.

Diante disso, a imagem projetada no meme € interpretada pela realizacédo ideoldgico -
social da narrativa proposta, capaz de promover intencionalidade especifica sobre o leitor, com
participantes interativos que produzem e ddo sentido as imagens no contexto de instituices
sociais, em diversos graus e maneiras, constituindo a comunicacéo e regulando aquilo que pode
ser expresso e interpretado visualmente.

As relagBes entre os participantes podem ser por Contato, Distancia e Angulo. As
relacbes de contato ocorrem quando a relacdo é atribuida por vetores formados pelo
direcionamento do olhar, de modo que conecta o participante com o observador (leitor),

podendo ser de demanda ou oferta. No olhar de demanda, os produtores usam o olhar do
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participante representado, 0s gestos e as expressoes faciais para demandar algo ao observador
(leitor, participante interativo), estabelecendo uma relacdo imaginaria. Nele, busca-se
estabelecer uma relagdo mais proxima com o leitor da imagem, em que o produtor leva
0 participante representado a direcionar o olhar ao participante interativo esperando alguma
reacdo ou resposta, criando um vinculo mais préximo, amigavel, a fim de atender a algum
proposito especifico (Nepomuceno; Paes, 2019). O uso desse recurso permite a criacdo de
vinculo emocional entre os participantes que, pelos(as) gestos e expressGes faciais do
participante representado, podem sorrir, exibir um semblante sério, reflexivo, circunspecto,
desdenhoso etc.

Sob outra perspectiva, além de ser utilizado para promover maior interacdo entre 0s
participantes, o olhar também podera proporcionar um distanciamento entre eles. Para Kress e
van Leeuwen (2006), o olhar de oferta € utilizado quando o objetivo € levar o participante
interativo a contemplar o participante representado. Assim, o participante representado nao
direcionara o olhar ao leitor de maneira proxima, e, sim, de forma distante, indireta e impessoal,
uma vez que o objetivo comunicativo foi alterado. Tal fungdo comunicativa atribui ao interativo
a posicao de objeto a ser contemplado, admirado, cujo olhar sera desprovido de contato direto
com o observador (leitor).

Isso dito, as imagens podem apresentar participantes representados, dispostos em
olhares ao leitor (participante interativo), de forma direta, e a outro participante representado
dentro da imagem (estando sentados ou de pé, lado a lado ou de frente uns aos outros). Nessa
relacdo interpessoal, ha de se considerar que a interatividade entre o produtor e o leitor
(participantes interativos) € sutil, sendo impossivel a explicacdo e a argumentacdo direta do
produtor ao leitor sobre as imagens, em que o leitor dos memes se vale de significados
compativeis com conhecimentos culturais, ideologias, filosoficas, sociais etc. do produtor,
estabelecendo interacdo pela imagem ofertada ou demandada.

Nos termos dos tedricos sobreditos, essas interacdes sdo denominadas de atos de
imagem (Kress; van Leeuwen, 2006[1996]) que estabelecem olhar de oferta ou de demanda,
caracterizando uma interagdo em maior ou menor grau com o leitor em potencial dos memes,
para 0s quais professores e alunos devem, cotidianamente, se atentar e se preparar.

Nas imagens dos memes, € possivel identificar o participante representado, cujo olhar
se realiza diretamente com o participante interativo, com vetores que estabelecem vinculo
diretivo e proximo entre os participantes. Esse contato visual, ainda que imaginario, pode ser
reconhecido, visualmente, com um vinculo afetivo, intimo, sugestivo a seducdo, a admiracao

e ao desejo de envolver o leitor.
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Nesse viés, por um lado, Kress e van Leeuwen (2006[1996]) classificam essa influéncia
visual como olhar de demanda, cuja relagcdo imaginaria, pautada na dominagdo subliminar e no
envolvimento emocional tacito dos dois participantes, levando o leitor do meme a se sentir
atraido pela mensagem veiculada. Por outro lado, em uma imagem na qual o participante
representado € exposto ao participante interativo na forma de admiracdo ou contemplacgéo, ou
ofertando ao leitor alguma informacgéo, Kress e van Leeuwen (2006[1996]) referenciam como
olhar de oferta.

Nesse tipo de olhar, o participante representado direciona- se ao participante interativo
de forma impessoal e indireta, no qual o leitor do meme ndo tem a atengéo exigida, tornando-
se livre para examinar os detalhes da imagem como ele quiser, havendo uma invisibilidade
deste com o participante representado. Assim, o olhar na imagem traz contribuices a
construcdo dos sentidos sensoriais, pois o leitor do texto multimodal meme tende a acreditar
nas informacdes sobre o participante representado pela interacdo estabelecida pelo olhar
representado na imagem. O olhar nas imagens tem dois objetivos: primeiro, estabelecer o
contato direto com o leitor do meme, de modo a envolvé-lo; segundo, fazer o leitor, ao olhar a
imagem, ter uma reagao.

Outro recurso semidtico utilizado para estabelecer a interacdo entre os participantes €
a determinacdo da disténcia pelo enquadramento, numa relagdo imaginaria, figurando como
a dimensao da relacdo estabelecida entre o representado e o interativo, relacionada ao tamanho
do enquadramento da imagem, colocando o representado, por exemplo, mais préximo ou mais
distante de quem o observa, estabelecendo, em maior ou menor grau, um distanciamento entre
eles, o que poderd interferir diretamente sobre a aproximacéo e a relacédo de afinidade existente
entre eles.

Ao optar por apresentar em uma imagem um objeto a uma distancia préxima, em
close-up, o produtor do meme busca causar uma maior aproximacao entre o observador (leitor)
e 0 participante representado, que, nesse caso, estard presente na imagem apenas a partir de
partes do corpo (cabeca, ombros e parte superior do tronco). Ja na distancia média (médium
shot), o enquadramento utilizado permite que o participante representado na imagem seja visto
de maneira um pouco mais distante, presente na imagem da parte superior do corpo até os
joelhos. Por ultimo, quando o objetivo é distanciar o objeto do observador, recorre-se a longa
distancia (long shot), na qual o participante aparece na imagem de corpo inteiro, evidenciando
também o cenério que o cerca (Nepomuceno; Paes, 2019).

Adicionalmente, existe, ainda, com base nas rela¢cbes imaginarias e semidticas

instanciadas, a escolha do ponto de vista, parao qual uma imagem codificada no angulo frontal
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proporciona maior proximidade entre os participantes, revelando uma ideia de igualdade. No
angulo vertical, a depender da escolha do produtor, os participantes podem ser dispostos em
angulos alto ou baixo. Se o participante representado é disposto em angulo alto, estabelece uma
relacdo de poder em relacdo ao participante interativo. J& se o participante representado for
posicionado em angulo baixo, demonstra vulnerabilidade em relagédo ao participante interativo,
de acordo com o discurso idealizado pelo produtor. De acordo com Kress e van Leeuwen
(2006), a escolha de um angulo horizontal obliquo gera um distanciamento, sugerindo um
comportamento que distancia participantes interativos dos representados, em que “a diferenca
entre angulo obliquo e frontal é a entre envolvimento e distanciamento” (Kress; van Leeuwen,
2006, p.136).

Com isso, 0 campo de visdo obtido pela imagem reflete as diferencas de proximidade
entre os individuos, pois 0 angulo ou o ponto de vista mostra a dimensdo da relacdo entre os
participantes representado e interativo. Segundo Kress e Van Leeuwen (2006), a selecdo do
angulo ou ponto de vista também & responsavel pela construcdo da imagem, pois s@o
importantes para a construcao do sentido.

Além das categorias citadas, outra composicéo visual importante é a Modalidade que
se relaciona aos valores informacionais sobre determinado assunto, podendo ser classificadas
como naturalistas (fotos), abstratas (diagrama) e ndo naturalistas (tecnologia 3D/4D). Esta
categoria esta relacionada ao conceito de realismo, representando visualmente pessoas, lugares
ou coisas como se realmente existissem daquele jeito ou forma, ou fazendo uma representacao
de mudo caricato (abstrato).

Assim, Kress e van Leeuwen (1996), estabelecem marcadores para evidenciar a
Modalidade: saturacdo de cor (escala de cores ou auséncia de cor); diferenciacdo de cores
(monocromia a policromia); modulacdo de cor (diferente tonalidade); contextualizacdo (da
auséncia a criacdo de um segundo plano detalhado); representacdo (da minima a maxima
abstracdo); profundidade (da auséncia a perspectiva mais detalhada); iluminacédo (jogo de luz,

sombras a sua auséncia); brilho (da auséncia a diferentes graus), entre outros.

1.4.3 Os Multimodos Imagéticos nos Significados Composicionais

Para Kress e van Leeuwen (1996), qualguer sistema semidtico apresenta uma
capacidade de formar textos, com complexos de signos, com coeréncia interna e contexto em

que foram produzidos, relacionando texto e imagem. Assim, a composi¢do do texto visual é
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importante para analisar o caminho que os elementos representacionais e interativos séo
produzidos e com quais os significados estdo relacionados, por meio do(a) Valor de
Informacao, Saliéncia e Enquadramento. Desse modo, esses sistemas sdo responsaveis por
estruturar o layout (espago composicional) de um texto visual.

O Valor de Informacgdo estd relacionado ao posicionamento, ao lugar que 0s
elementos ocupam na composicao visual. Assim, os espacos adquirem significacdes ideoldgicas
(na cultura ocidental), de acordo com disposi¢do dos elementos, de modo que a informagao
Dada, geralmente de conhecimento do leitor, esta situada a esquerda, e a Informacéo Nova,
a direita.

Ja a informacdo ldeal, que se anuncia aquilo que se deseja anunciar, vem no Topo da
composicao e as informagdes Reais (0 Real) na Base, enquanto no Centro aparece 0 nucleo
da informacdo, as informacGes de menor destague vém as Margens. Nesses termos,
distincdo esquerda-direita possui significagdes concernentes a juizos ontologicos, ja a distin¢éo
topo-base diz respeito a condicdo da informacédo (Kress; Leite-Garcia; Van Leeuwen, 2000).

De acordo com Kress e van Leeuwen (1996), os layouts contemporaneos apresentam
0 espaco central como um tipo de ilustracdo simbdlica que une as informagdes em torno de um
significado principal. Dessa maneira, algo é apresentado como centro quando € codificado
como o nucleo da informacdo, ao qual € atribuido um alto grau de saliéncia. Ja as Margens, por
sua vez, sdo os elementos de menor destaque, pois sdo subservientes em relacdo de dependéncia
com o Centro.

De acordo com Kress e van Leeuwen (1996), a saliéncia refere-se ao valor hierarquico
de como os elementos se integram na composic¢éo, de modo que chame a atencdo do observador
a partir do foco, do tamanho, do contraste de cores (preto/branco), do campo visual
(esquerda/direita), da perspectiva (primeiro/segundo plano) e da iluminacdo (claro/escuro).

Nela, os elementos sdo configurados com a finalidade de atrair a atencdo do espectador
em diferentes graus — saliéncia maxima ou minima. Ao enfatizar elementos como importantes
do que outros, a saliéncia pode gerar relacdes de hierarquia e poder entre os elementos.
Geralmente, € o grau de saliéncia que define a trajetdria de leitura de uma pagina, iniciando do
elemento mais saliente, de forma decrescente para 0 menos saliente.

Ja o0 enquadramento esta ligado a presenca ou a auséncia de uma linha divisoria, neste
caso, imaginaria, formada pelos elementos da composicao, com a finalidade de estabelecer um
determinado tipo de conexdo com a imagem, demonstrando se pertencem ou ndo ao Senso
comum do participante interativo. Elementos como linhas de moldura, espagos vazios entre 0s

elementos, relagOes de contraste de continuidade ou descontinuidade, de cor e brilho, de
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vetores e similaridade de cor sdo capazes de formar uma (des)conexao na composicao visual.
Nesta perspectiva, as composi¢oes podem ser lineares ou nédo lineares, sugerindo
fontes distintas de significacdo, dependendo da trajetoria que o leitor da ao texto. A leitura
linear, geralmente, ndo permite a escolha de quais elementos devem ser apreciados primeiro,
estabelecendo uma sequéncia entre eles, a exemplo de filmes, que devem ser visualizados em
uma ordem ja estabelecida, de maneira que os espectadores ndo possuem escolha de apreciacéo.
Ja as composi¢des ndo lineares possibilitam mais de um movimento de leitura, cabendo ao leitor
dar a sequéncia e a conexdo aos elementos dispostos em uma pagina, a exemplo de links e

hipertextos, para os quais o leitor seleciona a trajetoria da leitura.
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2 METODOLOGIA

Esta sugestdo de pesquisa-a¢do, para professores de Lingua Portuguesa dos anos finais
do EF, é de delineamento qualitativo e de cunho descritivo-interpretativista. Assim,
trabalhamos com a interpretacdo de textos verbo-visuais, na qual descrevemos, discutimos e
analisamos como escolhas Iéxico-gramaticais e semiotico-visuais apresentam multiproposicdes
sociossemidticas, na consideracdo desses elementos semidtico-verbais e da funcdo
comunicativa do meme, segundo Denzin e Lincoln (2008), para quem a pesquisa qualitativa
direciona-se a um conjunto de praticas materiais e interpretativas que permite ao pesquisador
visualizar o mundo por representacdes variadas.

Trata-se de uma pesquisa descritiva, pois identificamos os fatores que determinam ou
que contribuem para o fenémeno da multimodalidade nos memes que veiculam, diariamente,
diferentes situacGes cotidianas, em sites de internet, em especial do Instagram. A partir da
descricdo de cada meme, identificamos os aspectos relacionais entre a combinacdo dos
diferentes recursos signicos verbo-visuais de que os produtores dos memes se valem.

Inicialmente, a pesquisa seria uma pesquisa-acdo, com uma proposta didatico-
pedagdgica direcionada a alunos dos anos finais do EF, desenvolvida pela professora-
pesquisadora, na E.E. Doutor Ciro Maciel, na cidade de Catuji/MG. Entretanto, em meio as
interrupcdes das aulas presenciais, devido a pandemia do Coronavirus, houve a inviabilidade
de o trabalho ser desenvolvido, passando a ser uma sugestdo de pesquisa-acao para professores
de Lingua Portuguesa dos anos finais do Ensino Fundamental, para que, posteriormente, possa
ser desenvolvida com os alunos em outras escolas com o Ensino Fundamental 1.

O estudo empreendido baseia-se em pesquisa bibliografica, com livros, artigos,
periddicos, sites da internet (para coleta do corpus), entre outras fontes que discorrem sobre o
tema. Assim, a pesquisa bibliografica, sequndo Macedo (1994), é o primeiro passo para
qualquer tipo de pesquisa, pois a finalidade é revisar a literatura, dando possibilidade a um novo

enfoque ou abordagem ao tema, possibilitando chegar a conclus@es inovadoras.
Nessa mesma linha de ideias, Amaral (2007) pontua que a pesquisa bibliogréafica é
uma etapa fundamental em todo trabalho cientifico que influenciara todas as etapas de
uma pesquisa, na medida em que der o embasamento tedrico em que se baseard o

trabalho. Consistem no levantamento, selecdo, fichamento e arquivamento de
informac0es relacionadas a pesquisa (Amaral, 2007, p. 1).

O corpus a ser analisado, na producéo do caderno didatico-pedagogico, foi constituido
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por 10 memes, abordando assuntos diversos e com tematica que circulam diariamente no
contexto social, na consideracdo da relevancia social dos assuntos abordados, além da
linguagem verbo-visual, com vistas a auxiliar o professor no desenvolvimento de atividades
que priorizam o entendimento da linguagem verbo-visual na sala de aula, com sugestdo de
atividades sistematizadas a serem desenvolvidas, analisando memes situados historicamente
para demonstrar a orquestracdo da modalidade visual na construcdo do propdsito comunicativo
de quem os produz.

Para elabora¢do do caderno, seguimos 0s seguintes passos metodolégicos: selecdo dos
memes a serem analisados, levando em conta o design das imagens, os temas tratados e assuntos
da atualidade, elaboracéo de sugestdo de oficinas a serem desenvolvidas em sala de aula pelos
professores de Lingua Portuguesa, com a exploracdo da multimodalidade, elaboracdo de
atividades de intervencdo sobre o género meme, nas quais o professor possa explorar a
interpretacdo multissemidtica para o desenvolvimento da pratica de leitura e interpretacao.

Justifica-se a elaboracdo de um caderno didatico-pedagogico em funcéo de professores
de Lingua Portuguesa enfrentarem frequentemente desafios para desenvolver atividades que
auxiliem o desenvolvimento cognitivo do aluno e ampliagdo da competéncia leitora dele, nos
diversos contextos sociais, tornando-se necessaria a realizacdo de novas metodologias que 0s
auxiliem didaticamente nesta tarefa, podendo o trabalho com memes contribuir para a
redescoberta de novas formas de leitura.

Nessa direcdo, inicialmente, no manejo do corpo tedrico-conceitual pertinente a
discussdo da linguagem extralinguistica dos memes, a interpretacdo ocorre a partir dos
contextos de cultura e de situacéo, em dialogo com as variaveis sociossemidticas tripartidas (do
contexto de situacdo — concernentes ao campo, ao modo e as relacbes (Halliday; Matthiessen,
2014)) —, com vistas a desvelar o propdsito comunicativo dos produtores dos memes.

Melhor dizendo: no contexto cultural, identificamos a funcdo sociocultural exercida
pelo género meme, com o propdsito de identificar a intencionalidade de quem produziu 0 meme;
no contexto situacional, analisamos a natureza da acdo social apresentada (campo), o papel
exercido pelos participantes na encenacdo dos memes e a distancia entre eles (relacdes) e 0 modo
de que o produtor se valeu para construir o meme apresentado (modo), buscando descrever,
discutir e analisar o0 modo como os itens léxico-gramaticais atuam para imprimir o proposito
comunicativo de que produziu 0s memes.

Nessa dire¢do, primeiramente, no caderno didatico- pedagdgico, ha a apresentagdo e

contextualizacdo de cada imagem situando-as nos contextos, analisando, no contexto de
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cultura, as praticas socioculturais dos participantes dos memes, e no de situacao, caracterizado
pelo modo como os internautas (produtores dos memes) fazem uso da linguagem, priorizando
0 campo (experiéncias/acbes dos participantes dos memes), as relacGes (papéis dos
participantes e valores construidos na interacdo) e modo (a maneira como 0 meme foi
organizado), num embricamento entre ambos, de forma a perceber o quéo o contexto de situacéo
sofrerd interferéncia do sistema sociocultural.

Adicionalmente, a analise sociofuncional dos papéis semanticos hallidayianos
descrevemos e analisamos os significados potencializados pela representagcéo dos participantes
nas imagens dos memes (Kress; van Leeuwen, 2006), que possibilita a descricdo de significados
das realidades encontradas nos processos narrativos de acao, de reacdo, de pensamento e de
fala, depreendendo os processos sociais que sdo explorados pelos produtores dos memes que
circulam no Instagram, na denuncia de problemas e realidades sociais, mostrando visdes de
mundo e particularidades dele de forma humorada, com um olhar critico do riso.

Além dos processos narrativos, a leitura multimodal se da pela interatividade que se
processa entre as imagens e 0 publico-alvo, se se pensar nos significados interativos, seguindo
de perto a GDV, pois a analise do olhar de oferta e demanda, bem como a analise do
enquadramento (close-up, médium shot, long shot), mostram semioses que s6 sao possiveis a
luz dos modos semidticos sinalizados pelos participantes representados no cenario visual.

Além disso, analisamos os elementos que compdem os significados composicionais
(GDV), em especial a saliéncia, isto €, os elementos que estdo em destaque, visiveis ao primeiro
olhar do leitor. Outrossim, analisamos a categoria da Tipografia da letra, mostrando como se da
a escolha dos elementos dentro da imagem, com vistas a chamar atencao do leitor. Analisamos
também o valor dado a informacdo apresentada, através no foco nas personagens e nos
elementos que compdem a cena, contribuindo assim para a representacdo pretendida.

Nesse contexto, nos termos de Kress e van Leeuwen (2006, p. 177), existem muitos
recursos “para atrair atencdo do leitor para diferentes graus, realizados pelos fatores de
localizagcdo em primeiro plano ou plano de fundo, tamanho relativo, contrastes em valores tonais
(cor), diferencas de nitidez etc.” Independentemente do posicionamento dos elementos (valor
de informacdo), a saliéncia pode atribuir um maior ou menor destaque em determinado

elemento para construir uma hierarquia de informacoes.
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APRESENTACAO

Caros(as) educadores(as),

Bem-vindos ao caderno didatico dedicado aos professores de Lingua Portuguesa que
desejam explorar o fascinante universo dos memes no ensino fundamental.

Neste caderno, abordamos como o género meme pode ser utilizado como ferramenta
pedagOgica para tornar o aprendizado da leitura mais envolvente e significativo para os
professores e alunos, com o entendimento e (re)conhecimento da linguagem com maltiplos
significados semiotico-imagéticos que constroem e representam significados na sociedade,
estabelecem relacGes interacionais com as pessoas e organizam esses significados nos textos.
Nessa direcdo, os memes, como formas modernas de comunicacao, oferecem oportunidades
Unicas para discutir linguagem, cultura e sociedade de maneira ludica e acessivel.

Com o avanco da tecnologia e a popularizacdo das redes sociais, eles se tornaram uma
forma de comunicacdo e expressdo cada vez mais presente no dia a dia dos alunos, sempre
atendendo a realidade imediatista de internautas cada vez mais (hiper)conectados, na
apresentacdo do modo como a linguagem ressignifica situagdes cotidianas, ideologias, crencas,
sentimentos, necessidades, valores etc.

Neste material, buscamos fornecer sugestdes de atividades que visam a utilizar esse
género como ferramenta para estimular a leitura critica e o desenvolvimento da competéncia
comunicativa dos professores e, futuramente, dos estudantes. Pela analise, os professores e
alunos poderdo compreender como a linguagem é construida e manipulada de forma criativa e
humoristica, além de exercitar a interpretacéo de textos de forma lidica e engajada.

Esperamos que este material inspire e apoie a pratica docente, ajudando a conectar 0s
contetdos curriculares com o cotidiano digital dos estudantes. Juntos, podemos transformar a
sala de aula em um espacgo dindmico e interativo, no qual o ensino-aprendizagem da Lingua
Portuguesa se torna uma experiéncia prazerosa e relevante.

Boa leitura e bom trabalho!

Atenciosamente,

A autora.
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INTRODUCAO

Os memes, moldados pelas necessidades comunicativas e convengdes culturais e
analisados em relagéo aos contextos, sdo uma forma de comunicagdo multimodal muito popular
entre 0s jovens, principalmente nas redes sociais, apresentando uma maneira divertida e criativa
de expressar ideias e emocdes de forma répida, embora nem sempre facil de entender, com
intengGes comunicativas.

Na sala de aula, eles podem ser uma ferramenta didatico-pedagdgica para desenvolver a
capacidade leitora dos alunos, sendo utilizados para estimular a interpretacdo de textos em uma
sociedade mais inovadora e que deve ser consciente de discursos projetados nas e pelas midias,
a exemplo do Instagram, rede cibernética que promove relacdes instantaneas e acesso imediato
as publicacdoes, buscando validar o entendimentos dos contextos em que se inserem.

Para o entendimento dos memes na sala de aula, & importante que o professor realize uma
selecdo adequada desse género, no que concerne a faixa etaria e ao contexto dos alunos,
garantindo que sejam relevantes e compreensiveis. Além disso, é importante incentivar os
alunos a reflexao sobre o significado dos memes, discutindo os(as) temas abordados, mensagens
transmitidas e emocdes despertadas, 0 que ajuda a desenvolver a capacidade de leitura critica e
a compreensdo dos diferentes contextos socioculturais em que estdo inseridos.

Outrossim, é muito interessante que o professor incentive os alunos a produzirem,
individualmente ou em grupos, os proprios memes, estimulando a criatividade e a expressao
pessoal, podendo compartilha-los com a turma, ou, até mesmo, nas redes sociais, e criando um
ambiente colaborativo e participativo.

Posto sim, 0s memes podem ser uma ferramenta interessante para auxiliar os professores
no desenvolvimento da capacitacdo leitora dos alunos, especialmente na utilizacdo da teorias da
Linguistica Sistémico-Funcional e da Gramatica do Design Visual, em que a linguagem visual
pode ocorrer de forma simultanea com a linguagem verbal, num espaco sociocultural no qual se
manifestam dif