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Folheada, a folha de um livro retoma
o languido vegetal da folha folha,

e um livro se folheia ou se desfolha
como sob o vento a arvore que o doa;
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fricativas e labiais de ventos antigos,
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a palavra nela urge a voz, que é vento,
ou ventania, varrendo o podre a zero.

(Jodo Cabral de Melo Neto)



RESUMO

As tecnologias digitais vém provocando mudancas significativas no modo de vida das pessoas
e na forma de perceber o mundo, exigindo mudancas também nas praticas educativas.
Embasados em reflexdes sobre a formacao de leitores, tecnologias digitais, metodologias ativas
e no estudo das experiéncias em contextos educacionais, esta pesquisa-acdo, de cunho
qualitativo e interpretativista, encontra sustentaculo na etnometodologia e esta inserida no
campo da Linguistica Aplicada. O objetivo geral foi investigar as experiéncias de alunos a partir
do uso de podcasts para incentivar a leitura, no contexto da aprendizagem baseada em projetos,
nas aulas de lingua portuguesa. Os dados foram gerados com a aplicacdo de uma proposta
didatico-pedagdgica, o Projeto “Leitores que formam leitores”, que buscou incentivar e
potencializar as praticas de leitura por meio das tecnologias digitais, em especial o podcast, e
da aprendizagem baseada em projetos. Essa proposta foi dividida em duas fases: a primeira
envolveu a producédo dos podcasts por um grupo de oito alunos do 9° ano do ensino fundamental
de uma escola publica, que participou, voluntariamente, de oficinas de estudo, pesquisa e
producdo de materiais didaticos para a criacdo de podcasts. A metodologia adotada foi a
aprendizagem baseada em projetos. O produto gerado foi um repositério digital contendo
podcasts que incentivam a leitura dos livros de fic¢éo escolhidos pelo referido grupo de alunos.
A segunda fase se configurou na apresentacdo do repositério digital para os demais alunos da
mesma turma e atividades realizadas em decorréncia da leitura dos livros indicados nos
podcasts. Os participantes da primeira fase relataram suas experiéncias em um Unico diério de
bordo e os alunos da segunda fase escreveram relatos de experiéncia. Esses dados constituiram
0 corpus desta pesquisa. A fundamentacdo tedrica foi construida com base em autores como
Moran (2007, 2013, 2018) e Kenski (2012), que discutem o papel das tecnologias digitais na
educacdo; Hernandez (1998a, 1998b, 2006), Hernandez e Ventura (2017), Valente (2005) e
Prado (2005), que tratam do uso de metodologias aliadas as tecnologias digitais; Rojo (2002,
2012), Soares (2009), Freire (2005, 2011), Petit (2008), que abordam as concepgdes de leitura,
seu papel social e da mediacdo; Silva (2003), Coscarelli (2016) e Paiva (2013, 2016), que
pesquisam sobre leitura em ambientes digitais; e Dewey (1978, 1979) e Miccoli (2006, 2007,
2010, 2014), que tratam do estudo das experiéncias. Os resultados mostram que, apesar dos
desafios ligados as relacGes interpessoais, as etapas do projeto potencializaram as praticas de
leitura na sala de aula e possibilitaram o desenvolvimento de habilidades de pesquisa, leitura,
producdo de texto e uso de variadas tecnologias digitais. O ambiente de protagonismo
construido estimulou a autonomia, a autoconfianca, a criatividade, a colaboracdo, a autoria do
contetdo pelos estudantes e o espirito investigativo. Os participantes se colocaram no centro
do processo, a partir de um objetivo comum, promovendo compartilhamento de conceitos,
responsabilidade social e valorizagdo da cultura local. Evidenciou-se que a aprendizagem
baseada em projetos, aliada ao uso das tecnologias digitais, pdde propiciar experiéncias
motivadoras para a formagéo de leitores e para o processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Experiéncias. Tecnologias Digitais. Podcast. Formacdo de Leitores.
Aprendizagem Baseada em Projetos.



ABSTRACT

Digital technologies have been causing significant changes in people's way of life and in the
way they perceive the world, also requiring changes in educational practices. Based on
reflections on the formation of readers, digital technologies, active methodologies and the study
of experiences in educational contexts, this action research, of a qualitative and interpretative
nature, finds support in ethnomethodology and is inserted in the field of Applied Linguistics.
The general objective was to investigate students' experiences from the use of podcasts to
encourage reading, in the context of project-based learning, in Portuguese language classes.
The data were generated with the application of a didactic-pedagogical proposal, the Project
“Readers who train readers”, which sought to encourage and enhance reading practices through
digital technologies, especially the podcast, and project-based learning. This proposal was
divided into two phases: the first involved the production of podcasts by a group of eight
students from the 9th grade of elementary school in a public school, who participated,
voluntarily, in study workshops, research and production of teaching materials for the creating
podcasts. The methodology adopted was project-based learning. The product generated was a
digital repository containing podcasts that encourage the reading of fiction books chosen by
that group of students. The second phase was configured in the presentation of the digital
repository to the other students of the same class and activities carried out as a result of reading
the books indicated in the podcasts. The first phase participants reported their experiences in a
single logbook and the second phase students wrote experience reports. These data constituted
the corpus of this research. The theoretical foundation was built based on authors such as Moran
(2007, 2013, 2018), and Kenski (2012), who discuss the role of digital technologies in
education; Hernandez (1998a, 1998b, 2006), Hernandez and Ventura (2017), Valente (2005),
and Prado (2005), which deal with the use of methodologies combined with digital
technologies; Rojo (2002, 2012), Soares (2009), Freire (2005, 2011), Petit (2008), who
approach the concepts of reading, their social and mediation roles; Silva (2003), Coscarelli
(2016) and Paiva (2013, 2016), who research on reading in digital environments; Dewey (1978,
1979), and Miccoli (2006, 2007, 2010, 2014), who deal with the study of experiences. The
results show that, despite the challenges related to interpersonal relationships, the stages of the
project enhanced the reading practices in the classroom and enabled the development of
research, reading, text production and use of various digital technologies skills. The built
environment of protagonism stimulated autonomy, self-confidence, creativity, collaboration,
authorship of the content by students and an investigative spirit. Participants placed themselves
at the center of the process, based on a common objective, promoting the sharing of concepts,
social responsibility and appreciation of local culture. It became evident that project-based
learning, combined with the use of digital technologies, could provide motivating experiences
for the training of readers and for the teaching and learning process.

Keywords: Experiences. Digital Technologies. Podcast. Training of Readers. Project-Based
Learning.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa se dispde a investigar as experiéncias dos alunos de uma turma de
9° ano do ensino fundamental de uma escola pablica, construidas durante o desenvolvimento
do Projeto “Leitores que Formam Leitores”, doravante Projeto LFL. As ac¢des executadas nessa
proposta didatico-pedagdgica contemplam a aprendizagem baseada em projetos com o
propdsito de incentivar a leitura nas aulas de lingua portuguesa, fomentando o uso de
tecnologias digitais, em especial o podcast.

As experiéncias vém sendo tema de investigacdo na Linguistica Aplicada (LA),
relativamente ao ensino e aprendizagem de linguas, desde os anos de 1980. Os estudos apontam
que as experiéncias, entendidas como processo, sdo relevantes para a pesquisa em sala de aula
e, como base do conhecimento humano, influenciam as concepc¢es e estas motivam as acoes
que o individuo realiza em seu cotidiano. A acdo de ler € uma dessas atividades que estdo
diretamente relacionadas as concepc¢des que o estudante cria a partir de suas experiéncias
construidas sobre a leitura. A forma como o0s estudantes constroem seus conhecimentos ou
desenvolvem seus gostos por determinadas leituras, ou mesmo nao os desenvolvem, influencia
as suas futuras acdes em relacéo ao ato de ler.

O incentivo a formacdo de leitores € um grande desafio para a educacdo. Estimular o
ato de ler se estabelece, principalmente, porque as concepgdes dos alunos influenciam todo o
processo. A leitura exige esforcos como: ativa¢do dos conhecimentos prévios, realizacdo de
inferéncias para interpretar, identificacdo e esclarecimento daquilo que néo foi compreendido.
Esses aspectos, entre outros, podem estimular a concepgdo de que o ato de ler ndo é uma
atividade prazerosa, tornado o trabalho dos mediadores de leitura ainda mais desafiador.

Outro desafio para a escola é acompanhar a evolucéo tecnoldgica, de maneira a atender
a demanda do aluno do século XXI. As tecnologias digitais vém provocando mudancas
significativas no modo de vida das pessoas e na sua forma de perceber o mundo. A comunicagéo
via computador e/ou celular alcanga todas as camadas da sociedade, principalmente as novas
geracOes. Estamos na era da mobilidade de objetos, de pessoas, de informacdo e de
conhecimento. A disseminacdo acelerada dessas tecnologias, especialmente da internet,
ocasiona oportunidades de acesso ao conhecimento, aos Servigos, as pessoas, mas também
inimeros desafios para a sociedade. Os modos de se comunicar e de se relacionar com o
conhecimento sdo modificados constantemente, exigindo maior competéncia de todos os

sujeitos nas suas formas de pensar e agir no mundo.
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Em virtude disso, a &rea educacional vem sendo pressionada por mudangas nos
processos de organizacdo do tempo, do espaco, do curriculo e das metodologias. Investimentos
sdo feitos, principalmente na implantacdo das tecnologias telematicas de alta velocidade, que
visam a conectar docentes, discentes e administradores (MORAN, 2013). Em 1990, por
exemplo, foram implementadas politicas mais sistematizadas, com agdes voltadas para a
disponibilizacdo de computadores e acesso a internet nas escolas publicas pais.

Dentre essas a¢des, a formacéo de professores a distancia foi iniciada a partir da criacdo
da Secretaria de Educacédo a Distancia (SEED), em 1995. Em 1997, pela portaria n. 522, foi
instituido o Programa Nacional de Informética na Educacdo (PROINFO), cujo objetivo
concentrou-se em promover o uso pedagodgico das tecnologias de informagéo e comunicacao
na rede publica de ensino fundamental e médio, fornecendo computadores, recursos digitais,
conteddos educacionais e capacitando os educadores para 0 uso das maquinas e tecnologias.
Porém, foi a partir de 2007 que os computadores e outros recursos tecnoldgicos chegaram as
escolas e os cursos ofertados aos professores ganharam maior alcance. Mais recentemente, as
acbes do PROINFO se voltaram para a producdo de contetdos digitais e a difusdo das
tecnologias por meio do projeto Um Computador por Aluno (UCA).

Sendo assim, esté evidente que existe uma preocupacao por parte do poder publico em
promover o acesso a cultura digital nas escolas. No entanto, é preciso considerar que a utilizacdo
das tecnologias implica transformag@es importantes na pratica docente. Para Moran (2013), o
que temos, na realidade, ¢ um ensino “mais problematico” do que o que ¢ divulgado e que,
apesar dos significativos investimentos para incluir as tecnologias na area educacional, esses
recursos sozinhos ndo se configuram como solugdo para 0s problemas de ensino e
aprendizagem. Na verdade, o préprio processo de ensinar e aprender consiste no maior desafio
gue enfrentamos na atual organizacdo social.

Nesse sentido, o documento norteador do processo de ensino e aprendizagem adotado
desde 1997, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), orienta que a escola precisa cumprir
seu papel de formar a nova geragéo, considerando que jovens, por estarem inseridos na cultura
digital, devem estar preparados para lidar com as novas tecnologias e linguagens. Do mesmo
modo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (2017), documento de carater normativo,
traz, como competéncia necessaria para 0s estudantes, o uso das linguagens tecnoldgicas e
digitais.

Ao direcionarmos nossa discussdo para o contexto do ensino de lingua portuguesa,

devemos considerar que “[...] das novas tecnologias nascem novos desafios advindos das novas
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formas de producéo, pois estas determinam novas formas de organizagdo do discurso, novos
géneros e novas formas de ler e escrever” (GOULART, 2007, p. 53). Assim, compreendemos
que o ensino dessa disciplina deve contemplar efetivamente experiéncias com as variadas
formas de letramento e a utilizacdo das tecnologias digitais na sala de aula, buscando
desenvolver as habilidades necessarias para a participacdo plena do aluno na sociedade.

Nessa perspectiva, € também um desafio para os professores de lingua portuguesa, nesse
universo de transformacdes, incentivar a formagao de leitores, tendo em vista que “a leitura é
uma atividade de acesso ao conhecimento produzido, ao prazer estético e, ainda, uma atividade
de acesso as especificidades da escrita” (ANTUNES, 2003, p. 70). Isto &, a leitura propicia a
aquisicdo e a ampliacdo dos conhecimentos, possibilita maior compreenséo sobre 0s processos
gue permeiam a escrita e ainda pode se constituir em um ato de fruicdo estética.

A promocdo da leitura é também uma prioridade entre as esferas culturais e
governamentais. A esse respeito, temos o Plano Nacional do Livro e Leitura (PNLL, 2006), de
iniciativa do Ministério da Cultura (MinC), em parceria com o Ministério da Educacdo (MEC).
O objetivo principal do PNLL ¢é assegurar e democratizar o acesso a leitura e ao livro a toda
sociedade, compreendendo que o dominio da leitura e da escrita é indispensavel aos individuos,
na contemporaneidade.

No entanto, devemos compreender que ndo adianta somente facilitar o acesso ao livro
se ndo houver o desenvolvimento de metodologias significativas para o incentivo a leitura,
especialmente para 0s mais jovens, pois, apesar de iniciativas como as do PNLL, os resultados
evidenciam falhas na formacdo de leitores. O Programa Internacional de Avaliacdo de
Estudantes (PISA) indica uma sequéncia de resultados desanimadores relativos a proficiéncia
em leitura dos estudantes brasileiros com idade de 15 anos. Em 2015, 50,99% dos avaliados
ficaram abaixo do nivel 2 de proficiéncia, considerado o nivel minimo para a participacdo plena
na sociedade moderna pela Organizacdo para Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico
(OCDE), 6rgéo responsavel pelo PISA. Esta é a segunda queda consecutiva desde 2009. Esses
dados vém sendo historicamente ratificados por esta e outras avaliagdes, comprovando que 0
nivel de letramento em leitura dos estudantes brasileiros esta aquém do considerado ideal.

E possivel relacionar a situacio desfavoravel do letramento em leitura com a realidade
de nossas escolas, pois 0 que percebemos, em nosso dia a dia, é que as tecnologias, com seus
inimeros aplicativos gratuitos e de facil acesso e manuseio, sdo usadas pela maioria dos alunos
para atividades restritas ao acesso as redes sociais e/ou jogos. Sdo, para eles, mais atrativos do

que a leitura de um livro. Levando-se em conta a importancia da leitura para a vida, é paradoxal
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pensar “[...] em uma época de mutacdes tecnologicas na qual ¢ a eventual diminuicdo da pratica
de leitura o que preocupa” (PETIT, 2008, p. 22). Essa constatacdo nos faz refletir sobre os
processos de mediacdo da leitura e sobre as concepcdes dos estudantes a respeito do ato de ler
diante do uso, cada vez maior, das tecnologias digitais.

A partir desse cenério, buscamos reinventar os caminhos para que os alunos
participantes desta pesquisa desenvolvam um novo olhar e possam ter um envolvimento real e
significativo com a leitura. Para tal, desenvolvemos a presente pesquisa abordando o uso de
tecnologias digitais, sobretudo do podcast?, para incentivar a formagao de leitores nas aulas de
lingua portuguesa por meio de uma metodologia ativa (aprendizagem baseada em projetos). E,
para melhor compreenséo desse tema, buscamos, inicialmente, conhecer alguns estudos que
abordam o incentivo a formacéo de leitores aliado ao uso das tecnologias digitais, o podcast na
educacdo, a utilizacdo de metodologias ativas de aprendizagem e o estudo das experiéncias em
contextos educacionais.

Relativo ao incentivo a formacdo de leitores aliado ao uso das tecnologias digitais,
ressaltamos a dissertacdo de mestrado de Albuquerque (2018), Geracgdo conectada por meio do
E-book, Edmodo e Youtube no ensino de leitura literaria, que traz um embasamento relevante
ao discutir os resultados da aplicacéo de uma proposta didatico-pedagogica que visa a melhorar
0 ensino de leitura literaria a partir do contato com uma obra literaria em formato eletronico —
e-book. Segundo a autora, as atividades de pratica de leitura aliadas as tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo representam uma forma de enriquecer o ensino de lingua
portuguesa, pois proporcionam novas formas de explorar a leitura literaria, possibilitando
conhecer obras antes inacessiveis. A leitura desse trabalho permitiu uma visdo mais apurada
dos resultados de trabalhos envolvendo leitura e tecnologias.

Ainda sobre leitura e tecnologias, encontramos no estudo realizado por Rojo e Moura
(2012), a analise de propostas de multiletramentos, “abrangendo atividades de leitura critica,
analise e produc¢ao de textos multissemioticos”. Os temas englobam variadas possibilidades da
cibercultura para trabalhos com diversos géneros. O trabalho propde, por exemplo, a leitura de
géneros digitais multissemioticos, a fim de realizar producdes escritas a serem publicadas em

formato de podcast. Esse estudo nos traz uma referéncia importante do trabalho de leitura e

! Podcast é um material digital de audio publicado na internet que tem origem na juncdo da palavra Ipod (aparelho
da Apple) e broadcast (do inglés, que significa “transmisséo”). Sua transmissdo ¢ feita via podcasting, publicacéo
de um material digital por meio de feed RSS (Really Simple Syndication).
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producdo em ambientes virtuais, ressaltando a importancia da imersdo do aluno na cultura
mutissemidtica e multimodal como possibilidade de construcdo de novos significados.

No tocante ao uso do podcast como recurso educativo, destacamos o estudo de
Momesso et al. (2015), que nasceu da parceria entre diferentes instituicdes e pesquisadores das
tecnologias de dudio, num intercambio entre Brasil e Portugal. O livro consiste no estudo sobre
educacdo por meio de podcasts, audiobooks e webradio. Além de uma discussdo conceitual,
apresenta relatos de experiéncias e vivéncias com esses suportes, abordando o “modo como
podem ser pensados e utilizados em sala de aula”. S3o exemplos motivadores de inser¢ao das
referidas midias nas atividades pedagdgicas, como forma de motivar os alunos a aprender de
forma mais participativa, interativa e, muitas vezes, como autores/produtores. Esse trabalho
permitiu visualizar a aplicabilidade e a multiplicidade de formas de utilizacdo do podcast.

Sobre metodologias ativas, enfatizamos a obra Metodologias Ativas para uma Educacao
Inovadora: Uma abordagem tedrico-prética, organizada por Bacich e Moran (2018), que
apresenta um estudo sobre o uso de metodologias ativas na educacao, sobretudo por meio do
uso das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. Os autores propdem
reflexdes a partir de uma abordagem teorico-pratica sobre formas de ensinar e aprender com
metodologias ativas, tais como: resolucdo de problemas, projetos, programacao, ensino hibrido,
design thinking e jogos, entre outros. Oferece, assim, um embasamento tedrico dessa
abordagem e contribuicbes sobre sua utilizacdo em sala de aula e/ou na formacdo de
professores. Destacamos o capitulo 2, “O leitor como protagonista: reflexdes sobre
metodologias ativas nas aulas de literatura”, de Ganzela (2018), que aponta possibilidades de
relacionar tecnologias digitais, aprendizagem ativa, personalizacdo e construcdo de
conhecimentos nas aulas de literatura. Esse estudo nos permitiu compreender mais sobre
metodologias ativas e, de forma mais especifica, sobre a aprendizagem baseada em projetos, 0
que contribuiu para nosso amadurecimento didatico.

Em relacdo ao estudo das experiéncias, evidenciamos a obra organizada por Miccoli
(2014): Pesquisa experiencial em contextos de aprendizagem: uma abordagem em evolucéo.
Esse trabalho envolve reflexdes sobre experiéncias de aprendizagem na voz de estudantes e
professores, buscando-se conhecer o processo que envolve o ensino e a aprendizagem, tanto no
ambito da LA como no da educagéo. Apos o capitulo introdutorio, sdo apresentados 13 estudos
divididos em trés partes. A primeira é composta por seis estudos que versam sobre as
experiéncias de estudantes. A segunda traz trés trabalhos sobre experiéncias de professores. A

ultima parte tem como foco as experiéncias de professores e alunos. Esse estudo expandiu nossa
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visdo sobre a relevancia das experiéncias em contextos educacionais como forma de se
compreender o que acontece em sala de aula.

Por fim, para aprofundar nossos conhecimentos sobre o estudo das experiéncias em
contextos educacionais, recorremos a tese Experiéncias e crencgas sobre o ensino-aprendizagem
de escrita construidas por alunos de jornalismo, de Oliveira (2011). O autor apresenta uma
discussdo sobre as experiéncias e as crencas de alunos de Jornalismo em relacdo a escrita, a
partir do contexto familiar, do contexto da escola basica e da universidade. VVoltamo-nos, no
entanto, para 0s aspectos relativos as experiéncias como meio de compreender o processo de
ensino e aprendizagem em contexto educacional.

Partindo dai, e de acordo com as orientagdes do programa no qual se insere esta
pesquisa, 0 Mestrado Profissional em Letras — Profletras, que tem como uma de suas diretrizes
a apresentacdo de uma proposta didatico-pedagdgica voltada para o ensino fundamental, é que
desenvolvemos a presente investigacdo. Nossa proposta foi concebida como um projeto de
pesquisa-acao intitulado Projeto LFL, realizado com uma turma de 9° ano de uma escola publica
do interior do Ceara, onde a pesquisadora exerce a funcdo de professora de lingua portuguesa.

Os questionamentos gerados nesta investigacdo foram: (1) Quais experiéncias podem
ser construidas a partir de praticas de leitura vivenciadas no contexto da aprendizagem baseada
em projetos aliada ao uso das tecnologias digitais? (2) Quais as concepgdes relatadas pelos
alunos participantes da segunda fase do Projeto LFL sobre o podcast como forma de incentivar
a leitura? (3) Que experiéncias e concepcdes sdo construidas pelos participantes da primeira
fase do Projeto LFL sobre a aprendizagem baseada em projetos?

A vista disso, o presente estudo tem como objetivo geral: investigar as experiéncias de
alunos a partir do uso de podcasts para incentivar a leitura no contexto da aprendizagem baseada
em projetos, nas aulas de lingua portuguesa. Como objetivos especificos temos: i) descrever as
experiéncias de praticas de leitura vivenciadas no contexto da aprendizagem baseada em
projetos aliada ao uso tecnologias digitais; ii) identificar as concepg¢des construidas sobre os
podcasts como incentivo a leitura; iii) analisar as experiéncias e concepcdes resultantes da
aprendizagem baseada em projetos.

As razdes pelas quais se justifica a escolha dessa tematica sdo, primeiramente, de ordem
profissional, por se tratar de uma inquietacdo gerada pela falta de interesse dos alunos pela
leitura. Temos o compromisso, enquanto educadores, de desenvolver estratégias que busquem
estimular a formacgédo de um leitor que sinta prazer na leitura e que seja capaz de estabelecer

relagdo de sentido com o texto, para que, a cada nova leitura, possa desenvolver habilidades
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que contribuam para uma interacdo social critica, ética, emancipadora e cidada. E, por estarmos
inseridos na cultura digital, em que as préaticas de leitura sdo plurais e multimodais, na qual a
linguagem se apresenta em novos suportes e 0s usuarios podem perceber-se como agentes
sociais em seus contextos, ou mesmo de forma globalizada, é imprescindivel explorar essas
tecnologias em sala de aula e, principalmente, em experiéncias com a formacao de leitores.

A segunda razdo, de ordem social, advem da necessidade de trazer uma discussdo sobre
as experiéncias de formacao do leitor na era digital, apontando para a possivel construcéo de
um ambiente em que o0s estudantes possam construir novas concepgdes sobre leitura,
aprendendo a partilhar, compartilhar e processar a leitura, e assim possam participar, de forma
mais efetiva, da sociedade. “Quando a escola falha nesse compartilhamento, no processo da
leitura, na funcdo de nos tornar leitores, falha em tudo o mais, pois ndo ha conhecimento sem
leitura, sem mediagdo de palavra e da sua interpretagao” (COSSON, 2014, p. 36). A escola deve
assumir, portanto, a formacdo do sujeito leitor a fim de responder as demandas da atual
conjuntura social.

Entendemos também que estudar a inclusdo das novas tecnologias digitais nas aulas de
lingua portuguesa com o intuito de incentivar a leitura e garantir praticas de letramento digital
traz uma discussdo relevante, considerando-se as possiveis contribui¢cGes para 0 processo de
ensino e aprendizagem. Desse modo, compreendemos que esta pesquisa pode proporcionar
descobertas para novos usos pedagodgicos das tecnologias digitais e, a0 mesmo tempo,
possibilitar a reflexdo sobre os métodos utilizados na pratica docente para incentivar a leitura.

Como consequéncia desses apontamentos, nossa pesquisa se ancora nos estudos de
autores como: Moran (2007, 2013, 2018) e Kenski (2012), que discutem o papel das tecnologias
digitais na educacéo; Bottentuit Junior e Coutinho (2007), com estudos sobre 0 uso de podcasts
como recurso educativo; Hernandez (1998a, 1998b, 2006), Herndndez e Ventura (2017),
Valente (2005) e Prado (2005), que tratam do uso de metodologias ativas (aprendizagem
baseada em projetos) aliadas as tecnologias digitais; Rojo (2002, 2012), Soares (2009), Freire
(2005, 2011) e Petit (2008), que abordam as concepcOes de leitura e seu papel social e
mediacdo; Silva (2003), Coscarelli (2016) e Paiva (2013, 2016), que pesquisam sobre leitura
em ambientes digitais; e Dewey (1978) e Miccoli (2006, 2007, 2010, 2014), que trazem o estudo
das experiéncias como método de pesquisa contemplada pela LA, a qual embasa trabalhos nessa
perspectiva.

Com essa viséo, 0 presente estudo busca analisar os resultados da execucdo de uma

proposta didatico-pedagdgica denominada Projeto LFL, que visa a incentivar a formacéo de
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novos leitores a partir do uso de tecnologias digitais, principalmente podcasts, no contexto da
aprendizagem baseada em projetos. O Projeto LFL foi dividido em duas fases. A primeira
contou com a participacdo de oito alunos que se autodefiniram como “leitores ativos”. Esses
alunos assumiram, voluntariamente, o0 compromisso de participar de oficinas de pesquisa, de
estudo e de producdo de material didatico (podcasts) para incentivar os demais alunos da mesma
sala a realizarem as leituras indicadas nesses podcasts. A segunda fase se desenvolveu com a
apresentacdo do material produzido na primeira fase e atividades de leitura.

Convem destacar que o produto final, um repositdrio digital contendo os podcasts e 0s
links para acessar os livros?, podera ser utilizado por professores como recurso pedagogico de
apoio as atividades de incentivo a leitura. Além disso, outros estudantes poderdo se tornar
colaboradores por meio da producdo e do envio de novos podcasts, apds a leitura dos livros
disponiveis e de outras obras inéditas. Isso sinaliza o desenvolvimento de varias competéncias
relacionadas ao uso das tecnologias digitais, como compreender, utilizar e criar contetdos
digitais. Entendemos, entdo, que este estudo fornecera bases para outras investigacfes sobre as
possiveis contribuicdes das tecnologias digitais para as praticas de incentivo a formacéo de
leitores, em contextos metodoldgicos ativos.

Nessa perspectiva, o estudo foi estruturado em quatro capitulos. O primeiro introduz o
trabalho, apresentando seus aspectos gerais. O segundo apresenta um referencial tedrico
alicercado nos pensamentos dos autores que discutem, primeiramente, sobre o estudo das
experiéncias, tratado, nesta investigacdo, como ancora para pesquisas no campo da LA. Em
seguida, buscamos compreender as tecnologias digitais no contexto educacional, discorrendo
sobre a adocdo de metodologias de ensino inovadoras instrumentalizadas pelas tecnologias
digitais e, mais especificadamente, sobre a aprendizagem baseada em projetos. Refletimos
também sobre 0 uso do podcast na educacéo.

Ainda no segundo capitulo, procuramos discutir aspectos da leitura, desde as
concepgdes de leitura, letramento e multiletramentos até o seu papel no processo de constituicdo
do sujeito. Logo apo6s, voltamo-nos para a mediacdo da leitura e leitura em ambientes virtuais,
buscado refletir sobre fatores que incentivam a formacao de leitores, sobre 0os novos ambientes
e suportes e sobre quais aspectos cognitivos e sociocognitivos da leitura estdo ligados a leitura

em ambientes digitais.

2 Os livros estdo disponibilizados no repositério digital por meio de um link, ao lado dos respectivos podcasts que
incentivam as suas leituras. Trata-se de obras de fic¢do escolhidas pelos alunos formadores a partir de seus proprios
repertorios de leitura.
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O terceiro capitulo aponta os caminhos metodoldgicos adotados. Assim, apresentamos
a natureza da pesquisa, a caracterizagdo do universo investigado, bem como os instrumentos de
pesquisa e os procedimentos da coleta de dados. Expomos também os procedimentos e
categorias usados na analise do corpus, constituido por meio da aplicacdo das atividades do
Projeto LFL, seguido da sua descricéo.

No quarto capitulo, analisamos, por meio das categorias tedricas, subcategorias e
unidades de analise, conforme Oliveira (2016), o corpus composto por um diario de bordo
construido pelos alunos participantes durante a primeira fase do Projeto LFL e os relatos de
experiéncia dos alunos envolvidos na segunda fase do referido processo pedagdgico. Por
ultimo, tecemos as consideracdes finais sobre o percurso empreendido na busca investigar as
experiéncias decorrentes da aplicacdo das atividades do projeto.

Neste capitulo, apresentamos as motivacfes para a pesquisa realizada e reafirmamos
como proposta de incentivo a formacdo de leitores a adocdo de metodologias ativas de
aprendizagem aliadas ao uso de tecnologias digitais. O foco em experiéncias com esta
perspectiva abre espaco para reflexdes sobre o processo de ensino e aprendizagem em sala de

aula. No capitulo seguinte, encontram-se as teorias que sustentam este estudo.
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2 EM SINTONIA COM AS REDES TEORICAS

Tropecavas nos astros desastrada

Quase ndo tinhamos livros em casa

E a cidade néo tinha livraria

Mas os livros que em nossa vida entraram
S&o como a radiacdo de um corpo negro
Apontando para a expansao do Universo
Porque a frase, o conceito, o enredo, 0 verso
(E, sem duvida, sobretudo o verso)

E o que pode langar mundos no mundo

(Caetano Veloso)

Neste capitulo, apresentamos a revisdo tedrica de obras que sustentam a presente
pesquisa a partir de quatro pilares: o estudo das experiéncias na LA, que trazem o conceito e a
abordagem das experiéncias na perspectiva do ensino de linguas, além de um apanhado das
implicacbes desse estudo para o ensino de lingua portuguesa; as tecnologias digitais na
educacdo, em que se discute sobre a adocdo de metodologias de ensino inovadoras
instrumentalizadas pelas tecnologias digitais, além da discussdo sobre a metodologia da
aprendizagem baseada em projetos, seus principios e implica¢fes para 0 ensino, bem como
sobre os resultados da articulacdo entre projetos e tecnologias para uma pratica pedagdgica
efetiva. N&o nos esquecemos da utilizacdo do podcast como recurso para a educacdo; da
Leitura: das concepcdes ao seu papel social, abordando as concepcdes de leitura, letramento e
multiletramentos, com enfoque nas concepcdes adotadas e o papel da leitura no processo de
constituicdo do sujeito; d’A mediacdo da leitura e a leitura em ambientes virtuais, em que se
procura refletir sobre aspectos relacionados a mediacdo da leitura, ambientes e suportes, bem

como alguns aspectos cognitivos e sociocognitivos da leitura em ambientes virtuais.

2.1 0 ESTUDO DAS EXPERIENCIAS NA LA

As pesquisas que tratam das experiéncias em contextos de aprendizagem trazem
contribuigdes significativas ao campo da LA. Apresentamos, nesta se¢do, 0 conceito e a
abordagem do estudo das experiéncias, além da implicacdo desses estudos para o ensino de
lingua portuguesa. Tomamos por base as investigacdes realizadas por Dewey (1978), Miccoli
(2006, 2007, 2010, 2014), Antunes (2003), entre outros.
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2.1.1 Conceito de experiéncias e suas implicagdes para o ensino

No campo da LA, as investigacGes com foco nas experiéncias estdo voltadas para o
professor, para 0 aluno e para a relacdo professor-aluno. O estudo dessas experiéncias é
considerado relevante para a compreensédo dos eventos que acontecem dentro da sala de aula,
uma vez que amplia a visdo sobre o processo de ensino e aprendizagem (MICCOLI, 2007).
Com vistas a compreender as implicacOes deste estudo para o ensino, trataremos, inicialmente,
de conhecer o conceito de experiéncia.

Para Dewey (1978), a experiéncia é um fenémeno resultante da natureza biol6gica dos
seres vivos, em seus meios fisicos e sociais. Assim, ndo é um fendmeno meramente cognitivo,
h& uma natureza organica que inclui o que estd sendo experienciado, quem experiencia e a
maneira como se experiencia. Dewey (1978) relaciona o fenbmeno da experiéncia aos
principios da interacdo (entre o sujeito, o objeto e os outros individuos) e da continuidade
(experiéncia continua), ambos inseparaveis. Partindo dessa concep¢do, toda experiéncia
acontece a partir da interacdo com o objeto, com 0 meio e, a0 mesmo tempo, a experiéncia do
presente esta relacionada com as experiéncias anteriores, que repercutem na qualidade das
experiéncias futuras, numa relagdo de continuidade.

O ponto principal da experiéncia, de acordo com a conceituacdo de Dewey (1978), sdo
as relacOes, fruto da interagdo entre o sujeito, 0 objeto e a natureza. Por conseguinte, a
experiéncia é um evento da natureza, e nele ocorre a intera¢do entre o sujeito e 0 ambiente, em
gue ambos sdo modificados. Trazendo esse aspecto para o0 ambito da educacao, Dewey (1978)
compreende que, na verdade, a escola ndo prepara o aluno para a vida, trata-se do “[...] processo
de reconstrucdo e reorganizacao da experiéncia, pelo qual Ihe percebemos mais agudamente o
sentido, e com isso nos habilitamos a melhor dirigir o curso de nossas experiéncias futuras”
(DEWEY, 1978, p. 17). A educacdo, nessa perspectiva, envolve uma continua reconstrucao da
experiéncia, na busca de melhores resultados.

No ambito dos estudos da linguagem, ha uma série de indagagdes a que a LA busca
responder sobre o processo de ensino e a aprendizagem de linguas, tanto materna quanto
estrangeira. Sdo questdes relativas aos estilos, métodos, papéis, entre outras. Sendo assim,
Miccoli (2014) considera que a experiéncia, entendida como unidade de anélise, pode ser usada
para compreensao de tal processo. Nessa direcdo, a mesma autora (2006) recorre a filosofia e
aos estudos cognitivos para explicar o termo em questdo, apresentando varios conceitos dentro

de cada um desses dominios, concluindo que, em ambas as areas, a experiéncia ndo pode ser
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considerada como um evento superficial. Assim, a autora retoma essa anélise para descrever

experiéncia como um processo, compreendendo que,

Nesse processo, as experiéncias se constituem ao distinguir eventos no meio
onde 0s seres se encontram. A maneira de distinguir acontece na relacdo de
um ser, como um ser vivo, no espago relacional e consensual dos seres
humanos e reflete a histdria desse ser, que se constitui em relagdo a outras
histdrias de outros seres em um meio (MICCOLLI, 2007, p. 271).

Por essa Otica, a autora prop0e que a experiéncia esta situada em dois contextos: um
interno (dos organismos) e outro externo (do meio). O primeiro refere-se ao fato de que uma
experiéncia so pode existir por meio de uma estrutura bioldgica viva. No segundo contexto, a
experiéncia € influenciada pelas emocdes, e estas definem as a¢bes dos individuos num
determinado espaco de relagdes. Assim, “uma experiéncia € um processo que tem seu lado
organico e tem seu lado relacional, envolvendo o organismo e suas relagbes com outros seres
num determinado meio” (MICCOLI, 2007, p. 272). Se as relagbes sdo coletivas, toda
experiéncia acontece num contexto interno e, também, relacional, em que a experiéncia esta em
constante evolugdo por causa das interacGes com outras experiéncias. Dai a importancia de se
narrar e refletir sobre as experiéncias que ocorrem na esfera educacional.

Trazendo esse conceito para 0 campo da pesquisa, Miccoli (2006) atesta que,
diferentemente do objetivo tradicional em que se procura a verdade por meio da busca de causa
e efeito, a pesquisa com foco na experiéncia almeja um significado aprazivel para uma
comunidade, em determinado momento. Isso vai ao encontro dos estudos em LA no que se
refere ao ensino de linguas, pois o foco sdo as experiéncias de alunos e professores em sala de
aula. A experiéncia, nesse sentido, é um processo porque que tem a ver, segundo Miccoli (2010,
p. 29),

[...] com relagBes dindmicas e circunsténcias vividas em um meio particular
de interacGes na sala de aula, a qual ao ser narrada deixa de ser um
acontecimento isolado ou do acaso. O processo reflexivo da narrativa oferece
a oportunidade de ampliar o sentido dessa experiéncia e de definir agdes para
mudar e transformar seu sentido original bem como aquele que o vivenciou.

As ideias ou concepcdes construidas a partir das experiéncias vividas, num contexto
interativo, podem ser reconstruidas ou ressignificadas ao longo do tempo. Assim, as concepcdes
sdo passiveis de mudanca e dependem do contexto social e cultural. Ao serem narradas, as

experiéncias podem ter seus sentidos ampliados, na busca de se refletir sobre possiveis
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transformacoes, tanto do préprio sentido daquela experiéncia quanto daquele que a vivencia.
Assim, quando professores e alunos refletem e discutem sobre suas experiéncias, passam a
pensar de forma cada vez mais critica e reflexiva sobre o processo de ensinar e aprender.

A partir desses pressupostos, entendemos que a compreensao das experiéncias como
construto tedrico pode ser substancial para alicercar novos olhares sobre o processo de ensino
e aprendizagem de lingua portuguesa em sala de aula. Trata-se de ampliar a percep¢do sobre
esse processo, trazendo possiveis respostas para questdes que envolvem o papel do professor,
0s métodos de ensino utilizados, como também os tipos de aprendizagem dos alunos. Dessa
maneira, 0s estudos que abrangem as experiéncias sdo relevantes para a area da LA e também
para a educacdo, pois, de acordo com Miccoli (2014), essas pesquisas Sao necessarias para
compreender os eventos de sala de aula a partir da visdo dos professores e alunos, principais
agentes do processo de ensino e aprendizagem. Diante disso, trataremos, mais especificamente,
das implicacGes deste estudo para a compreensdo das praticas que envolvem o ensino e a

aprendizagem de lingua portuguesa.

2.1.2 Implicacdes das experiéncias para o ensino de lingua portuguesa

Conhecer as experiéncias de professores e alunos em sala de aula representa a
possibilidade de se compreender muitos significados do processo de ensino e aprendizagem.
Isso ocorre porque “a visdo sistémica emerge e a compreensao daquilo que investigamos é
ampliada quando aquele que vivencia é quem conta a historia” (MICCOLI, 2006, p. 208). Nesse
sentido, ha de se considerar a importancia dos resultados do estudo das experiéncias para o
ensino de lingua portuguesa.

Pensar sobre o ensino de lingua portuguesa significa também ponderar sobre as
experiéncias construidas no contexto educacional como forma de compreender e aperfeicoar o
processo de ensino de aprendizagem dessa disciplina. Sob a ética de Miccoli (2014), de maneira
geral, as experiéncias sociais e afetivas dos alunos acompanham as cognitivas, além disso, um
dos motivos para haver desempenhos muito diferentes entre estudantes pode estar relacionado
as experiéncias anteriores sobre o processo de aprendizagem. O conhecimento dessas
implicagdes contribui para que o professor entenda o ensino em sala de aula de maneira mais
ampla. Para os estudantes, contribui no desenvolvimento da autonomia e do autoconhecimento.

Por conseguinte, esse tipo de investigacéo apoia-se na necessidade de se compreender

0s acontecimentos em sala de aula a partir das experiéncias dos proprios alunos e professores,
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na perspectiva de promover uma possivel melhora nas praticas de ensino e aprendizagem, tendo

em conta que, como sugere Oliveira (2011, p. 26),

A maneira como os professores lidam com o ensino-aprendizagem depende,
indubitavelmente, das experiéncias e das crencas construidas ao longo de sua
formacdo pessoal e profissional. Por sua vez, as experiéncias dos alunos
formam suas crengas sobre como devem aprender e de como deveriam ser as
aulas dos professores.

Por esse entendimento, a ideia que o estudante constrdi sobre sua prépria aprendizagem
e sobre a forma como o professor deve atuar advém das suas interacGes e vivéncias pessoais e
escolares. Do mesmo modo, os professores refletem, em suas préticas, toda a carga de
experiéncias por eles vividas. Trazendo essas pondera¢fes para 0 &mbito do ensino de lingua
portuguesa, consideramos conveniente destacar que acdes estratégicas e politicas publicas para
a educacdo vém sendo desenvolvidas no Brasil, nas Gltimas décadas, a fim de desfragmentar o
conhecimento e favorecer o surgimento de uma nova viséo do que seja ensinar e aprender. Os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) trouxeram para o ensino de lingua portuguesa a
dimensao interacional e discursiva da lingua, colocando o dominio dessa lingua como condicéo
para que o individuo participe plenamente na sociedade. A competéncia discursiva, nos PCN,
é a capacidade de o usuério da lingua ndo somente produzir e compreender textos escritos e
orais, mas também dominar os principios e normas de uso da lingua, de acordo com o contexto
social.

O Sistema de Avaliacdo da Educacédo Basica (SAEB) e o Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD) ecoam as concepcOes tedricas defendidas pelos PCN. Assim, as acgdes
institucionais que fundamentam e estimulam a reorientacdo da préatica docente ndo podem mais
ser ignoradas pelos professores de lingua portuguesa. No entanto, para Antunes (2003), ainda
ha, na préatica docente, muitas atividades mecanicas, fragmentadas e descontextualizadas nos
campos da oralidade, da escrita, da leitura e da gramatica.

Diante da complexidade do processo pedagogico, Antunes (2003, p. 34) considera a
necessidade de se avaliar e rever reiteradamente as concepcdes, 0s objetivos, 0s procedimentos
e 0s resultados, “de forma que todas as agdes se orientem para um ponto comum e relevante:
conseguir ampliar as competéncias comunicativo-interacionais dos alunos”. Para essa mesma
autora, a mudancga no ensino de portugués esta no objeto de ensino, “os usos sociais da lingua”,
ou seja, o trabalho com experiéncias em contextos reais de uso da lingua é essencial para que o

estudante desenvolva tais competéncias.
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Tal assertiva coaduna com as bases dos estudos das experiéncias, levando-se em conta
que, segundo os principios deweynianos, “a escola tem de se transformar em um meio real, de
experiéncias reais e de vida real. S6 ai a crianca podera, sem deslocacgdes artificiais, criar seus
propdsitos, po-los em execucdo, aprender por meio deles e integrar os resultados de sua
aprendizagem em sua prépria vida” (TEIXEIRA, 2010, p. 58). Pensando desse modo, um
ensino de lingua portuguesa que priorize as experiéncias reais de trabalho com a linguagem
abrira espacos para a reflexdo e o aprimoramento das experiéncias futuras, construindo novas
concepcdes sobre ensino e aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) também faz referéncia a
importancia das experiéncias no contexto educacional, estabelecendo direitos de aprendizagem
com foco nas experiéncias dos alunos da educacdo infantil por meio da estruturacdo de campos
de experiéncias. A partir de tais campos, sao definidos os objetivos de aprendizagem, buscando
relaciona-los aos saberes e conhecimentos fundamentais a serem assegurados aos estudantes.
As vivéncias e 0s conhecimentos da crianga, nessa perspectiva, sdo levados em consideragéo,
trazendo-a para o centro do processo, passando ela a ser percebida como sujeito que age, produz
e cria.

Diante disso, rever e avaliar a pratica devem ser a¢Bes constantes na esfera educacional,
a fim de aperfeicoar a formacdo de professores e contribuir para as mudangas esperadas no
ensino de portugués. Nesse sentido, o estudo das experiéncias possibilita o conhecimento, a
discussdo e a reflexdo sobre os aspectos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem,
permitindo, assim, uma analise sistémica. Tais estudos podem se configurar em um dispositivo
importante para a compreensdo do agir e do pensar desses atores e, consequentemente, dos
resultados alcancados no processo de ensino e aprendizagem. O resultado mais esperado na
esfera educacional, a partir da visdo dos PCN, é que criancas e jovens usufruam do direito de
acesso e uso dos conhecimentos legitimados como necessarios para o exercicio pleno da
cidadania em nossa sociedade.

Finalizadas as ponderagdes sobre a relagdo entre experiéncias e ensino de lingua
portuguesa, passaremos, na proxima secdo, a refletir sobre o processo que envolve ensino e

aprendizagem numa sociedade permeada pelo crescente avanco das tecnologias digitais.
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2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO

Esta secdo traz uma discussao sobre o uso das tecnologias digitais e suas implicagdes
para 0 ensino, bem como a aprendizagem baseada em projetos como metodologia ativa,
utilizando como ancora os estudos realizados por Moran (2007, 2013, 2016), Kenski (2012),
Behrens (2013), Bottentuit Junior e Coutinho (2007), Hernandez (1998a, 1998b, 2006),
Hernandez e Ventura (2017), Valente (2005), Prado (2005) e Almeida e Valente (2012). A
primeira subsecdo, “Ensinar e aprender com as tecnologias digitais”, traz apontamentos sobre
a inclusdo das tecnologias digitais na escola, considerando 0s aspectos relativos as
metodologias adotadas nas praticas educativas. Em seguida, a subsecdo “O podcast como
recurso educacional” apresenta algumas contribuicbes do uso de podcast como recurso
pedagdgico. Por dltimo, em “Metodologias ativas: a aprendizagem baseada em projetos e as
tecnologias digitais”, apresentam-se consideracdes sobre o uso de metodologias ativas
(Projetos: principios e implicacGes) e reflexdes sobre a aprendizagem baseada em projetos
aliada as tecnologias digitais como possibilidade de desenvolver praticas pedagogicas ativas

(Articulando projetos e tecnologias para uma aprendizagem efetiva).

2.2.1 Ensinar e aprender com as tecnologias digitais

Tomando por base a indagagéo de profissionais da educagao: “Como ensinar e aprender
numa sociedade mais conectada”? (MORAN, 2013, p. 11), iniciamos uma discussdo sobre os
possiveis caminhos que entrelagam tecnologias e ensino, buscando compreender de que
maneira tais recursos podem contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais
coerentes com os paradigmas da sociedade contemporanea. Ndo ha diavidas de que os
educadores do século XXI precisam estar preparados para interagir com essa nova geracgao, que
dispde de acesso instantaneo a informacéo através dos modernos meios de comunicacdo. A
escola, nessa perspectiva, vé-se desafiada a inserir as tecnologias digitais na sala de aula,
revendo conceitos e apropriando-se das novas concepgdes de ensino e aprendizagem.

Compartilha do mesmo pensamento Kenski (2012, p. 75), ao afirmar que “o impacto
das novas tecnologias [...] exige uma reflexdo profunda sobre a escola e o ensino que ela
oferece; sobre as formas de avaliacdo da aprendizagem e do préprio processo pedagdgico em
acdo”. A crenga de que a inclusdo das tecnologias digitais nas escolas trara solugdes definitivas

para o ensino é enganosa. “As tecnologias sdo importantes, mas ndo resolvem o problema em
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sua profundidade” (MORAN, 2013, 14). O autor ressalta que o ensino de qualidade envolve

diversas variaveis:

Uma organizacgdo inovadora, aberta, dindmica, com um projeto pedagégico
coerente, aberto, participativo; com infraestrutura adequada, atualizada,
confortavel; tecnologias acessiveis, rapidas e renovadas. Uma organizacao
gue congrega docentes bem preparados intelectual, emocional,
comunicacional e eticamente; bem remunerados, motivados e com boas
condicdes profissionais, e onde haja circunstancias favoraveis a uma relacdo
efetiva com os alunos que facilite conhecé-los, acompanhéa-los, orienté-los.
Uma organizagdo que tenha alunos motivados, preparados intelectual e
emocionalmente, com capacidade de gerenciamento pessoal e grupal.

Infelizmente, essas varidveis ndo estdo presentes, em totalidade, na maioria de nossas
escolas, e sdo muitas as dificuldades para que essa transformacéo aconteca de fato. Segundo
Moran (2013), € necessario, em primeiro plano, que as préaticas pedagdgicas adotadas sejam
revistas. O mesmo autor esclarece que o docente inovador, além de saber articular e ser criativo,
precisa ser um parceiro para seus alunos, por meio de atitudes “[...] que valorizem mais a busca
que o resultado pronto, o estimulo que a repreensao, o apoio que a critica, capazes de estabelecer
formas democraticas de pesquisa e de comunica¢do” (MORAN, 2013, p. 17).

Nessa perspectiva, Behrens (2013, p. 71) também concorda que o educador deve “[...]
mudar o foco de ensinar para reproduzir conhecimento e passar a preocupar-se com o aprender,
em especial, o ‘aprender a aprender’, abrindo caminhos coletivos de busca e investigacdo para
a produgdo do seu conhecimento e do seu aluno”. Para se construir solidamente os alicerces
dessas mudangas, a educacdo deve se apoiar em bases ou eixos: “[...] o conhecimento
integrador e inovador, 0 desenvolvimento da autoestima/autoconhecimento, a formagdo do
aluno-empreendedor e a construgdo do aluno-cidadao” (MORAN, 2007, p. 1). A apropriagdo
desses conhecimentos possibilitard ao educador maior e melhor visdo do processo de construcéo
do conhecimento e as relacdes entre individuo, sociedade e espécie, em um ambiente complexo
e em constante transformacdo. Isso representa criar condicBes e situacBes didaticas que
permitam, além da aprendizagem significativa e globalizada, o questionamento do préprio ato
de conhecer.

Sendo assim, nés, educadores, ndo podemos nos isentar da responsabilidade de
reconhecer e apropriarmo-nos dos novos métodos de ensino ¢ aprendizagem, enfrentando “[...]
com critério os recursos eletrdnicos como ferramentas para construir processos metodolégicos

mais significativos para aprender” (BEHRENS, 2013, p. 73). Devemos, entdo, ver nas
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tecnologias oportunidades de conquistar a sabedoria, através da interacdo entre docentes e
discentes ocupando papéis ativos e colaborativos durante as atividades pedagoégicas. Uma
aprendizagem colaborativa vai além das praticas rotineiras de sala de aula, permitindo desafiar
o aluno a problematizar, questionar, cooperar, contribuir, avaliar, enfim, participar efetivamente
da sua prépria aprendizagem, descobrindo novos caminhos para aprender.

Behrens (2013) considera que o professor, ao propor uma metodologia inovadora aliada
ao uso da tecnologia digital, precisa estar atento aos quatro pilares da aprendizagem
colaborativa apregoados por Delors (1999) no Relatdrio para a Organizag¢ao das Na¢des Unidas
(UNESCO) da Comissdo Internacional sobre Educacéo para o século XXI. O documento aponta
a educacdo continuada como uma necessidade para a sociedade do conhecimento. Uma
aprendizagem a se desenvolver ao logo de toda a vida, embasada em quatro pilares: aprender a
conhecer; aprender a fazer; aprender a viver juntos; e aprender a ser.

Ainda fundamentados em Behrens (2013, p. 87), os docentes precisam desafiar seus
alunos a desenvolverem a criticidade, a competéncia e a formagdo humana, num ambiente de
pesquisa e cooperacdo. Essa visdo coaduna com o paradigma emergente por tratar-se de “uma
alianca de abordagens pedagdgicas, formando uma verdadeira teia da visdo holistica com a
abordagem progressista e com o ensino com pesquisa”. De acordo com Behrens (2013, p. 87,

com grifos do autor), esse paradigma se justifica em atencdo as seguintes caracteristicas:

a) O ensino com pesquisa pode provocar uma superacéo de reprodugdo para a
producdo do conhecimento, com autonomia, espirito critico e investigativo.

[...]

b) A abordagem progressista tem como pressuposto central a transformacao
social. Instiga o didlogo e a discussdo coletiva como forgas propulsoras de
uma aprendizagem significativa [...]

c) A visdo holistica ou sistémica busca a superacdo da fragmentacdo do
conhecimento, o resgate do ser humano e sua totalidade, considerando o
homem em suas inteligéncias mdaltiplas, levando a formacdo de um
profissional humano, ético e sensivel.

Compreendemaos, a partir desses pressupostos, que desenvolver uma pratica pedagdgica
condizente com as demandas da sociedade atual requer um trabalho que abarque essas trés
dimensdes apresentadas, inter-relacionadas e instrumentalizadas pelas modernas tecnologias
digitais. Considerando que a escola dispde de diferentes formas de comunicacéo, bem como de
experiéncias enriquecedoras de ensino e aprendizagem, torna-se fundamental a ascensdo de
uma pedagogia dos multiletramentos, tendo em mente o potencial comunicativo e criativo dos

estudantes.
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Tecnologia e inovagdo sdo temas presentes também na recém-homologada Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017). A proposta € que a escola contextualize o uso da
tecnologia ao curriculo, de forma a desenvolver as competéncias necessarias para a construcéo
de conhecimentos, o desenvolvimento de habilidades e a formacdo de atitudes e valores.
Recomenda-se que a escola cumpra seu papel de formar a nova geracdo, considerando que
jovens, por estarem inseridos na cultura digital, tém se comportado ndo apenas como
consumidores, mas como protagonistas envolvidos nas novas formas de interacdo e atuacao
social. 1sso requer uma formacéo que busque estimular ndo s6 o uso das tecnologias digitais,
mas a reflexdo critica em relacdo aos conteudos e produtos disponiveis e a producdo de
conhecimento por meio da tecnologia.

Por conta disso, e refletindo sobre o ensino de lingua portuguesa, consideramos
necessario integrar, cada vez mais, os novos modos de comunicacdo, as novas linguagens,
buscando aproveitar o potencial da comunicagdo nesse universo da cultura digital. Nessa Idgica,
é fundamental o uso dos diversos caminhos e linguagens para investir no processo de ensino e
aprendizagem. E importante, de acordo com Kenski (2012), que as concep¢des de linguagem,
de escrita e de leitura sejam ampliadas para que se possa integrar as atividades de mediacao

textual por intermédio do uso das tecnologias digitais.

2.2.2 O podcast como recurso educacional

Estimular a leitura, nas aulas de lingua portuguesa, em meio a tantas distracdes
disponiveis e oferecidas pelas tecnologias, representa um grande desafio. Em contrapartida, se
ampliarmos o conceito de leitura para além do impresso e integrarmos as tecnologias digitais
as praticas de leitura, poderemos criar outras possibilidades de incentivo a formacao de leitores.

Em razdo do visivel encantamento que as tecnologias digitais provocam nas criancas e
nos jovens, torna-se importante criar espacos de mediacdo da leitura mais articulados a essa
realidade. Assim, como forma de incentivar a leitura por meio do uso das tecnologias digitais,
a presente pesquisa discute o uso de podcasts nas aulas de lingua portuguesa.

Como informa Bottentuit Junior e Coutinho (2007), um podcast é um aplicativo que tem
origem na juncao das palavras Ipod (aparelho da Apple para reproducéo de audio) e broadcast
(“transmissdo”, em inglés). E definido como um programa de radio personalizado gravado nas
extensdes mp3, ogg ou mp4, formatos digitais que permitem armazenar musicas e arquivos de

audio num espago relativamente pequeno, podendo ser arquivados ou disponibilizado na
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internet. Quando vinculado a um feed (arquivo de informacdo), torna possivel os assinantes
receberem informagdes sobre as atualizacBes. Segundo esses autores, essas caracteristicas
permitem seu uso também na area da educacdo para transmissdo e disponibilizacédo de aulas,
principalmente na modalidade a distancia. Ainda de acordo com Bottentuit Junior e Coutinho

(2007, p. 841), séo muitas as vantagens do uso do podcast na educagéo:

a) O maior interesse na aprendizagem dos conteldos devido a uma nova
modalidade de ensino introduzida na sala de aula; b) E um recurso que ajuda
nos diferentes ritmos de aprendizagem dos alunos visto que 0s mesmos podem
escutar inimeras vezes um mesmo episodio a fim de melhor compreenderem
0 conteldo abordado; ¢) A possibilidade da aprendizagem tanto dentro como
fora da escola; d) Se os alunos forem estimulados a gravar episddios aprendem
muito mais, pois terdo maior preocupacdo em preparar um bom texto e
disponibilizar um material correcto e coerente para os colegas; €) Falar e ouvir
constitui uma actividade de aprendizagem muito mais significativa do que o
simples acto de ler.

Tais estudiosos argumentam que o uso desse aplicativo proporciona uma aprendizagem
colaborativa, pois os trabalhos sdo geralmente realizados em grupo. E concluem que o trabalho
colaborativo tem vantagens sobre o individual. Outro ponto forte é que os alunos podem ser 0s
produtores de seus programas e projetos, e isso € mais importante do que somente 0 acesso a
materiais prontos (BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 2007). De fato, quando os
estudantes sdo estimulados a participar de atividades, assumindo o papel de autores ou
produtores, os resultados tendem a ser mais significativos.

Para Momesso et al. (2016, p. 70), o podcast ¢ “uma ferramenta de comunicagdo que
agrega caracteristicas muito interessantes, tais como baixo custo de producéo, operacionalidade
e distribui¢ao”. Devido a tais caracteristicas, € possivel auxiliar o ensino tanto presencial quanto
a distancia. O autor acrescenta que essa tecnologia “permite disponibilizar materiais didaticos
como aulas, documentarios e entrevistas em formato audio, podendo estes, serem ouvidos a
qualquer hora e em diferentes espagos geograficos” (MOMESSO et al., 2016, p. 70)

Diante dessas consideragdes, entendemos o podcast como nova forma de veicular
informacdes associada a possibilidade de aplicacdo em diversas atividades pedagdgicas. A
viabilidade de producéo, a facilidade de download, o acesso na hora e lugar mais convenientes
fazem desse aplicativo um instrumento propicio ao trabalho de incentivo a leitura da seguinte
maneira: podcasts incentivando a leitura de livros a partir da narracdo da parte inicial da

historia, de forma que o ouvinte seja instigado a saber o final.
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Ramos (2015, p. 19) assevera que, no plano da promocdo da leitura, 0 podcast pode
trazer algumas possibilidades para o desenvolvimento de estratégias diferenciadas: “[...] pode
incidir sobre a divulgacao de fragmentos de obras que se pretendem aconselhar, de trechos de
conferéncias sobre leitura, de leituras realizadas entre turmas ou de informacdo sobre
escritores”. Fica evidente a aplicabilidade do podcast em trabalhos relacionados as praticas de
formagé&o de leitores no contexto educacional.

Os podcasts podem ser alocados em ambientes virtuais colaborativos, ou seja, ambientes
em que os estudantes podem contribuir de forma colaborativa ou, ainda, assumir papel ativo e
produtivo. Trazer essa préatica para a sala de aula pode provocar transformacgdes importantes
relacionadas a formac&o do aprendiz. Sobre o trabalho docente ampliado para além da sala de
aula, Moran (2018, p. 528) considera que

A combinacdo de tantos ambientes e possibilidades de troca, colaboragéo,
coproducdo e compartilhamento entre pessoas com habilidades diferentes e
objetivos comuns traz inimeras oportunidades de ampliar nossos horizontes,
desenhar processos, projetos e descobertas, construir solugdes e produtos e
mudar valores, atitudes e mentalidades.

A partir do exposto, a combinacdo de praticas ativas em sala de aula e em ambientes
digitais colaborativos amplia as possibilidades de desenvolvimento de diversas habilidades no
campo do saber, além de contribuir para a formacao de valores e atitudes. Além disso, amplia
os horizontes e as possibilidades para novas descobertas em diversas areas. Compreendemos,
diante disso, que os podcasts, disponibilizados em ambientes de aprendizagem colaborativa,
podem se constituir em um meio plausivel para conectar os estudantes com o universo da

leitura, por meio de praticas ativas e significativas.

2.2.3 Metodologias ativas: a aprendizagem baseada em projetos e as tecnologias digitais

O estudo sobre o0 uso de metodologias ativas na educacdo ndo é recente, tendo em vista
que estudiosos da éarea tém apontado a aprendizagem ativa como caminho para 0
desenvolvimento efetivo de competéncias e habilidades na area educacional. Dewey (1979),
Freire (2011), Rogers (1973), Hernandez (1998a, 1998b), Piaget (2006), entre muitos outros, e
em diferentes épocas, acreditam que os aprendizes se envolvem de forma ativa no processo de
aprendizagem quando partem daquilo que é significativo para eles, dentro de seus niveis de

competéncia e atuando de forma ativa no processo. Entendem, portanto, que a sala de aula
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tradicional, onde o professor simplesmente transmite os conteudos, ndo condiz com uma
aprendizagem mais profunda, que “requer espacos de pratica frequentes (aprender fazendo) e
de ambientes ricos em oportunidades. Por isso, é importante o estimulo multissensorial e a
valorizacao dos conhecimentos prévios dos estudantes para ‘ancorar’ os novos conhecimentos”
(MORAN, 2018, p. 415). Tais metodologias, diante disso, colocam 0s estudantes como
principais responsaveis por suas aprendizagens, criando oportunidades para que eles
desenvolvam a criticidade e a reflexdo, em atividades conduzidas e incentivadas pelo professor.
De acordo com Moran (2018, p. 2), as metodologias ativas “sao estratégias de ensino centradas
na participacdo efetiva dos estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de forma
flexivel, interligada, hibrida”.

Ainda segundo Moran (2018, p. 444), essas metodologias “ddao énfase ao papel
protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas
do processo, experimentando, desenhando, criando, com orientagdo do professor”. Trata-se de
uma aprendizagem mais profunda, em que o aluno aprende fazendo, em espagos dindmicos e
ricos em oportunidades, onde as tecnologias podem se converter em estratégias para inovacao

pedagdgica, haja vista que, segundo Moran (2018, p. 619),

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria, comunicagéo
e compartilhamento em rede, publicacdo, multiplicacdo de espacos e tempos;
monitoram cada etapa do processo, tornam os resultados visiveis, 0s avan¢os
e as dificuldades. As tecnologias digitais diluem, ampliam e redefinem a troca
entre os espagos formais e informais por meio de redes sociais e ambientes
abertos de compartilhamento e coautoria.

Sendo assim, ensinar e aprender se tornam processos, de fato, significativos, quando o
professor alia as metodologias ativas de aprendizagem ao uso das tecnologias, envolvendo 0s
aprendizes em atividades diversificadas que os coloquem como protagonistas de suas préprias
aprendizagens. De fato, de acordo com muitas experiéncias na area educacional, percebemos
que, apesar de a aprendizagem por meio da transmissao, muitas vezes, se fazer necessaria, a
aprendizagem fundada no questionamento, na experimentacdo, na busca por respostas ou
resultados € mais relevante para uma aprendizagem profunda.

Ainda apoiados em Moran (2018, p. 695), uma metodologia ativa que promove o
pensamento critico e criativo e o entendimento de que ha muitas possibilidades de realizar uma
atividade é a aprendizagem baseada em projetos. Nessa modalidade, os alunos podem

desenvolver um pensamento questionador, critico e criativo, buscando solugdes possiveis para
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questBes ligadas as suas vidas, dentro ou fora do contexto escolar. Assim, a aprendizagem
baseada em projetos “adota o principio da aprendizagem colaborativa, baseada no trabalho
coletivo. Buscam-se problemas extraidos da realidade a partir da observacédo realizada pelos
alunos dentro de uma comunidade” (MORAN, 2018, p. 727). Por esse viés, a aprendizagem
baseada em projetos pode se constituir numa abordagem importante para o trabalho de incentivo
a formacdo de leitores nas aulas de lingua portuguesa, uma vez que abre espagos de reflexdo,
pesquisa e resolucdo de problemas que podem estar relacionados a reducdo do percentual de
alunos ndo leitores. Cintes disso, a seguir, discutiremos os principios e as implicacdes da
aprendizagem baseada em projetos, bem como a articulagdo desses projetos as tecnologias
digitais.

2.2.3.1 Os principios e as implicacBes da aprendizagem baseada em projetos

Ao assumirmos a aprendizagem baseada em projetos como referencial pedagdgico para
incentivar a formacdo de leitores na sala de aula, torna-se necessario compreender o conceito e
as implicacdes dessa abordagem no processo de ensino e aprendizagem, buscando fundamentar
a metodologia adotada no Projeto LFL. Discutiremos, primeiramente, o significado da palavra
“projeto”, e, posteriormente, abordaremos as implicacdes dessa concepcao para a pratica
didatico/pedagdgica.

A palavra “projeto” ¢ oriunda de projectum, termo em latim que significa “algo langado
a frente”. A ideia de projeto, sob tal visdo, remete a algo que se pretende realizar, alcangar um
ideal que ainda ndo é real. Machado (2016) analisa a ideia de projeto considerando trés
caracteristicas fundamentais, a saber: referéncia ao futuro, abertura para o novo e carater
indelével.

Sobre a caracteristica “referéncia ao futuro”, ndo se trata apenas de uma previsao do que
se pretende alcancar, trata-se, na verdade, de “antecipagdo de uma agdo, envolvendo uma
referéncia ao futuro” (MACHADO, 2016, p. 5). Em outras palavras, s6 existe um projeto se
houver uma referéncia ao futuro. A segunda caracteristica, “abertura para o novo”, consiste na
ideia de que o projeto envolve a abertura para incertezas, riscos, situagdes diferentes daquilo
que foi projetado, em que ha espaco para a criatividade e para a imaginacgéo, sabendo-se que as
metas tracadas podem ou nao ser atingidas.

No entanto, ainda respaldados em Machado (2016, p. 7), “[...] a sabedoria do projetar

consiste na fixacdo de metas que podem ser atingidas “[...] mas que também ndo sejam tao
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acessiveis que semeiem a sensagdo de impoténcia ou desamparo”. A Ultima caracteristica
apontada pelo mesmo autor (2016) é o caréater indelével do projeto. Nessa perspectiva, 0 sujeito
que projeta € o responsavel, individual ou coletivamente, pela acdo, ou seja, um dos
pressupostos do projeto é a autoria, ndo havendo sentido crid-los pelos outros.

No ambito educacional, o conceito de projeto como proposta didatico-pedagdgica surgiu
inicialmente por iniciativa do norte-americano Kilpatrick (1871-1965), fundamentado no
pensamento de Dewey (1859-1952). Este argumentava em favor da relacdo da teoria com a
pratica, da vida com a sociedade e dos meios com os fins. Conforme esses ideais, Kilpatrick
(1978) usou, como método, projetos baseados em problemas da realidade dos alunos. Essas
atividades tinham como caracteristica a motivacao intencionada, uma proposta de trabalho a ser
seguida, uma diversidade de ensino e um ambiente natural de aprendizagem.

Essa abordagem surge, entdo, como forma de superar certas limitacbes do ensino
tradicional, pois permite uma pratica com foco na pesquisa por temas e problemas ligados a
realidade e ao interesse dos aprendizes e de forma interdisciplinar. Tal visdo pode ser localizada,
de acordo com Hernandez (2006, p. 47), “na pedagogia de projetos de Kilpatrick (1978), a
globalizacdo nos centros de interesse de Declory (1978), e o curriculo da experiéncia de
Hopkins (1941). [...] no projeto de trabalho de Hernandez e Ventura (1992)”. Esses sdo alguns
trabalhos desenvolvidos sob essa perspectiva e que, ainda segundo Hernandez (2006), rompem
com a “narrativa dominante” do ensino tradicional, pois colocam em questao os dispositivos de
controle pela problematizacéo de situacGes da vida real.

A aprendizagem baseada em projetos, sob a Otica de Hernandez e Ventura (2017),
representa, portanto, uma proposta que visa a reorganizar o curriculo escolar, de maneira que
os envolvidos, educador e educando, possam construir 0os conhecimentos por meio de projetos
vinculados a realidade social, alterando, assim, a l6gica de transmissdo de conhecimentos. Esse
ideario parte do principio de que conhecer e aprender envolvem diversas areas do conhecimento
e podem ocorrer em outros espacos, além da sala de aula.

Fica evidente que o professor que ainda insiste no uso restrito de métodos tradicionais
de ensino deve abandonar a condigdo de “transmissor de conteidos” e assumir o papel de
pesquisador. Do mesmo modo, o aluno ndo pode ser um mero receptor dos conteidos, e sim
agente do processo. Seguindo essa linha, Hernandez e Ventura (2017) propdem um novo
modelo de escola, capaz de responder as transformacgdes sociais, pois 0 aluno passa a

questionar, a investigar e a resolver problemas reais, num espaco dindmico e interativo, o que
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colabora ndo somente para a pratica pedagégica, mas, fundamentalmente, para o
amadurecimento dos alunos e para o desenvolvimento de diversas habilidades e competéncias.

Partindo desses principios, o projeto “[...] ndo deve ser visto como uma opgao puramente
metodoldgica, mas como uma maneira de repensar a fungdo da escola” (HERNANDEZ, 1998b,
p. 49). Isso significa ressignificar os espacos de aprendizagem a fim de favorecer a formacéo
de alunos mais participativos, reflexivos e conscientes, levando em conta que, de acordo com

Prado (2005, p. 15), a aprendizagem baseada em projetos permite que o aluno

[...] aprenda-fazendo e reconheca a propria autoria naquilo que produz por
meio de investigacBes que lhe impulsionam a contextualizar conceitos ja
conhecidos e descobrir outros que emergem durante o desenvolvimento do
projeto. Nessa situacdo de aprendizagem, o aluno precisa selecionar
informacGes significativas, tomar decisdes, trabalhar em grupo, gerenciar
confronto de ideias, enfim, desenvolver competéncias interpessoais para
aprender de forma colaborativa com seus pares.

Tais situagdes de aprendizagem estdo em consonancia com os PCN (1998, p. 27), visto
que estes priorizam uma pratica docente na qual sejam considerados os interesses e as
motivacdes dos alunos e que garanta os conhecimentos essenciais ao desenvolvimento da
autonomia, da criticidade e da participacdo efetiva na sociedade. Nessa mesma otica, a
aprendizagem baseada em projetos cria condi¢Ges para que os estudantes sejam sujeitos ativos,
problematizando, investigando e propondo solucdes para problemas reais. Entendemos que isso
pode propiciar condicBes para o desenvolvimento da criatividade, da resiliéncia e da
colaboracéo; pode favorecer ainda a criacdo de espacos para a aplicacdo de conceitos, para a
tomada de decisdes e para que o aluno aja com responsabilidade e respeito as diferencas e
diversidades.

Coaduna com esse mesmo pensamento o texto da BNCC (2017, p. 13), em seus
fundamentos pedago6gicos, no que concerne as orientacdes para o desenvolvimento de
competéncias, pois a Base sustenta que os alunos devem “‘saber fazer’ (considerando a
mobilizagcdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho)” (grifos
no original). Dito de outro modo, as préaticas pedagogicas devem estar direcionadas a formacgéo
integral dos alunos, envolvendo-os em situacdes reais de aprendizagem, como produtores de
conhecimentos e, ndo somente, como receptores. Isso fica mais evidente quando a BNCC

(2017, p. 14) afirma que, na sociedade atual, o estudante precisa “[...] reconhecer-se em seu
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contexto histdrico e cultural, comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto
ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel [...]”, ndo sendo isso possivel somente
pelo acimulo de informacdes.

A aprendizagem baseada em projetos ndo exclui, no entanto, o uso de outras estratégias
pedagogicas em sala de aula. De acordo com Valente (2005), mesmo numa abordagem
direcionada a transmisséo de informaces, é possivel que o professor intervenha de forma a
garantir que o aluno transforme as informacdes em conhecimento, usando outras atividades que

envolvam reflexdo. Nesse sentido, Valente (2005, p. 24) atesta que

A distin¢do entre uma abordagem educacional que privilegia a transmissao de
informacéo e uma abordagem que enfatiza o desenvolvimento de projetos e a
construgdo de conhecimento coloca os educadores entre dois polos que ndo
podem ser vistos como antagdnicos. Eles ndo podem ser extremistas no
sentido de terem de optar exclusivamente por uma pratica baseada na
transmissd@o de informacgéo ou na construcdo de conhecimento. O educador
deve estar preparado e saber intervir no processo de aprendizagem do aluno,
para que ele seja capaz de transformar as informagdes (transmitidas e/ou
pesquisadas) em conhecimento, por meio de situagfes-problema, projetos
e/ou outras atividades que envolvam agoes reflexivas.

E importante que essas duas abordagens pedagdgicas coexistam de forma articulada,
possibilitando ao aluno a oportunidade de construir seus conhecimentos em diversas situacdes
de aprendizagem. Na vivéncia dos projetos, entretanto, a énfase dada ao processo de construgéo
desses conhecimentos possibilita ao aluno “[...] descobrir ou produzir algo novo, procurando
respostas para questdes ou problemas reais” (PRADO, 2005, p. 15). Ainda na visdo de Prado
(2005), é fundamental para o aluno, além de reconhecer a propria autoria, ser apoiado pelo
professor, ja que os contetdos trabalhados a partir de um projeto precisam ser sistematizados
para que os conhecimentos sejam, de fato, colocados em prética.

Como afirma Valente (2005, p. 25), “é a danca entre as abordagens pedagogicas e as
diferentes aplicagdes do computador que determina uma educagao efetiva”. Consideramos
importante conhecer o que as tecnologias podem oferecer em relacdo as metodologias
fundamentadas na aprendizagem baseada em projetos. Dessa maneira, discutiremos, a seguir, a

importancia do uso das tecnologias na aprendizagem baseada em projetos.
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2.2.3.2 Articulando projetos e tecnologias para uma aprendizagem efetiva

Compreendemos que redimensionar o fazer pedagdgico na ética da aprendizagem
baseada em projetos usando as tecnologias digitais pode originar diversas possibilidades de
inovacdo pedagogica e, consequentemente, de melhorias na aprendizagem dos alunos. Para
Moran (2018), uma estratégia para a inovacdo pedagdgica é a combinacdo de metodologias
ativas e as tecnologias digitais, pois elas “ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria,
comunicacdo e compartilhamento em rede, publicacdo, multiplicacdo de espacos, de tempos;
monitoram cada etapa do processo, visibilizam os resultados, os avangos e dificuldades”
(MORAN, 2018, p. 10). Diante disso, o professor assume o papel de mediador, colaborando
para o desenvolvimento da autonomia, da criatividade e do progresso académico do aprendiz.

Como mediador, o professor orienta o aprendizado e ajuda os estudantes a elaborarem
seus proprios projetos, num processo de busca de respostas a questdes que apresentem
significados reais e relevantes para eles. “Tais processos se tornam mais viaveis com a
disseminacdo das tecnologias moveis, com conexdo sem fio a Internet, associada com as
facilidades de manuseio das ferramentas e interfaces gratuitas, com potencial de interacéo,
autoria e colaboracdo” (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 61). Assim, consideramos que o
envolvimento de nossos alunos como autores em projetos que agregam o uso de tecnologias
digitais é fundamental ndo s6 para a ressignificacdo das praticas pedagdgicas, mas para que
aconteca, de fato, a formacéo de sujeitos preparados para as demandas da contemporaneidade.

Nos estudos de Almeida e Valente (2012, p. 67), foi constatado que para o
funcionamento real e significativo de projetos com uso de tecnologias é necessario “que as
atividades e os projetos que o aluno desenvolve sejam relacionados com a sua realidade; e que,
além de disponibilizar os diferentes meios tecnoldgicos, o professor entenda as especificidades
desses meios e saiba usa-los como recursos pedagogicos”. Sobre o primeiro aspecto, quando se
envolve os estudantes em atividades que refletem seu contexto e seus interesses, faz-se emergir
discussdes significativas e, como afirma Henandez (1998), elas proporcionam a formacédo de
cidaddos com a autonomia e o conhecimento do mundo necessarios para viver dignamente em
sociedade.

Sobre a pratica docente, € ilusério considerar que pode haver mudangas no processo de
ensino e aprendizagem sem que o professor esteja aberto a rever, constantemente, sua pratica,
buscando suportes tedricos e conhecimentos especificos sobre como utilizar de forma didatica

as tecnologias digitais disponiveis na atualidade. Por isso, € preciso reconhecer que “o mundo
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é hibrido e ativo, o ensino e a aprendizagem tambeém, com muitos caminhos e itinerarios que
precisamos conhecer, acompanhar, avaliar e compartilhar de forma aberta, coerente e

empreendedora” (MORAN, 2018, p. 603-605). Por conseguinte, o autor assevera que

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas proximos
e distantes. E cada vez mais importante a comunicagio entre pares, entre
iguais, dos alunos entre si, trocando informac6es, participando de atividades
em conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos, avaliando-se
mutuamente (MORAN, 2018, p. 603-605).

Fica evidente que, em um periodo de tantas transformaces e incertezas, é importante
trabalharmos com metodologias mais flexiveis, com projetos reais, buscando transformar
nossas praticas de ensino transmissivo em contextos de aprendizagem mais dindmicos e
realmente relevantes para nossos alunos. Consideramos, entdo, que a aprendizagem baseada em
projetos aliada ao uso das tecnologias digitais, num contexto cooperativo entre alunos e
professores, aponta para transformacdes significativas e produtivas na sala de aula, de forma
mais especifica para a formacdo de leitores. E, refletindo sobre as préticas de leitura,

abordaremos, na proxima secao, desde as concepcdes da leitura até o seu papel social.

2.3 LEITURA: DAS CONCEPCOES AO SEU PAPEL SOCIAL

No trabalho com a formacdo de leitores é necessario conhecer e discutir sobre as
concepcdes de leitura, bem como refletir sobre sua importancia social, buscando compreender
como direcionar o fazer pedagdgico. Com esse entendimento, abordamos, nesta secdo, as
concepcdes de leitura, letramento e multiletramentos. Na subsecdo “Das concepcdes de leitura
aos multiletramentos”, enfocando as concepcdes adotadas neste estudo. A subsecédo posterior,
“O papel da leitura no processo de constituicdo do sujeito”, trata da importancia social da
leitura, ressaltando seu poder transformador. Para o desenvolvimento dessas subsecoes,
tomamos por fundamentacdo os estudos de autores como Bakhtin (2003), Rojo (2002, 2012),
Soares (2009), Freire (2005, 2011) e Petit (2008), entre outros.
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2.3.1 Das concepgdes de leitura aos multiletramentos

Buscando propor novas estratégias de incentivo a formacao de leitores, consideramos
necessario esclarecer algumas concepgdes teoricas que tém embasado o ensino de leitura até se
chegar & compreensdo de termos como letramento e multiletramentos.

O ensino de leitura tem contemplado, nas Ultimas décadas, diferentes perspectivas no
que se refere a concepcao de leitura. Podemos, a principio, mencionar as teorias que vém se
modificando ao logo do tempo. Rojo (2002) faz um resgate cronoldgico e aponta a década de
1950 como um periodo inicial da concepcdo de leitura vista como decodificacdo do texto
(primeira teoria), décadas depois passou a ser um processo de compreensao do texto (segunda
teoria). Nessa concepcao, o enfoque é dado ao texto e ao leitor. Num momento posterior, o ato
de ler passou a ser entendido como interacao entre o leitor e o autor, por meio de pistas deixadas
pelo autor (terceira teoria).

Na fase atual, a autora diz que “a leitura ¢ vista como um ato de se colocar em relacio
um discurso (texto) com outros discursos anteriores a ele, emaranhados nele e posteriores a ele,
como possibilidades infinitas de réplica, gerando novos discursos/textos” (ROJO, 2002, p. 2).
Desse modo, no ato discursivo, o leitor relaciona o texto a outros textos, numa situagdo de
réplica e de abertura a novas contribuigdes.

Na concepgao de leitura fundamentada no dialogismo bakhtiniano, o ato de ler é um
didlogo com o passado, visto como experiéncia do outro, em que vinculos sdo criados entre o
leitor e 0 mundo e os outros leitores. Por essa otica, Cosson (2014) afirma que a leitura ¢ uma
competéncia individual e social, na qual a producao de sentidos envolve quatro aspectos: o
leitor, o autor, o texto € o contexto.

Hoje em dia, hd uma combinag@o desses quatro elementos chamada de “abordagens
conciliadoras”. A esse agrupamento das trés teorias “ordenado historicamente em um processo
espiral de complexidade crescente”, Cosson (2014, p. 39) da o nome de circuito da leitura, e
afirma ainda que, na falta de uma delas, o circuito ndo se completa, havendo falha no processo.
Em outras palavras, para se completar o processo de leitura é necessario que o autor seja ouvido
para gque se construam os sentidos do texto e se compartilhnem os sentidos de uma sociedade.

Numa definigdo mais geral, conforme os Pardmetros Curriculares Nacionais de Lingua
Portuguesa (1998, p. 69),
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A leitura é o processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de
compreensao e interpretacdo do texto, a partir de seus objetivos, de seu
conhecimento sobre o assunto, sobre o autor, de tudo que se sabe sobre a
linguagem etc. N&o se trata de extrair informacdes, decodificando letra por
letra, palavra por palavra. Trata-se de uma atividade que implica estratégias
de selecdo, antecipacdo, inferéncias e verifica¢do, sem os quais ndo é possivel
proficiéncia.

Desse modo, os PCN/LP (1998) entendem a leitura como um processo em que o leitor
competente é capaz de compreender de forma integral aquilo que esté lendo, ou seja, consegue
identificar os elementos explicitos e implicitos. Consegue também relacionar os textos que 1€
com outros ja conhecidos, atribuindo-lhes sentidos e ainda justificar suas conclus@es a partir da
identificacdo dos elementos discursivos. Nessa mesma perspectiva e com base nos estudos de
Bakhtin (2003), o leitor € um sujeito envolvido em um processo de interacéo, de tal forma que

Pode-se dizer que o interpretador é parte do enunciado a ser interpretado, do
texto (ou melhor, dos enunciados, do didlogo entre estes), entra nele como um
novo participante. O encontro dialégico de duas consciéncias nas ciéncias
humanas. A molduragem do enunciado do outro pelo contexto dial6gico
(BAKHTIN, 2003, p. 329).

Esse autor defende a concepcdo interacionista da leitura, que se configura no hibridismo
das concepcdes citadas anteriormente, em que o leitor “ocupa Simultaneamente uma posicédo
ativa e responsiva: concorda ou discorda dele (total ou parcialmente), completa-o, aplica-o,
prepara para usé-lo [...] Toda compreensdo ¢ prenhe de resposta” (BAKHTIN, 2003, p. 271).
Por tal afirmacéo, entendemos a leitura como uma atividade complexa, interativa, influenciada
por aspectos cognitivos e sociocognitivos. Nessa atividade, o leitor € ativo, pois processa 0
texto, cognitivamente, orientado por objetivos ou finalidades, influenciado pelo contexto no
qual esta inserido.

Na sociedade atual, as préaticas de leitura apresentam novas caracteristicas em virtude
da cultura digital. As novas formas de comunicacao provocaram mudancas nos modos de ler e
escrever, gerando a necessidade de se trabalhar ainda mais na perspectiva do letramento. Termo
este criado a partir da segunda metade dos anos 1980, originario do inglés literacy: letra — do
latim littera, e o sufixo — mento, que “denota qualidade, condigdo, estado, fato de ser”
(Webster’s Dictionary apud SOARES, 2009, p. 17).

Para Soares (2009), letramento corresponde ao estado ou condicdo de individuos ou de

grupos sociais exercerem de forma efetiva as préaticas sociais de leitura e de escrita, diante das
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transformacges sociais, culturais, politicas, econdmicas, cognitivas e linguisticas. Assim,
letramento esté relacionado com as praticas sociais de uso da linguagem que envolvem a leitura
e a escrita.

A partir dessa conjectura, entendemos que outros percursos devem ser seguidos nos
processos de formacéo de leitores, pois os insumos tecnoldgicos como celulares, tablets, entre
outros meios de comunicacgdo estdo, cada vez mais, presentes na vida dos estudantes, além das
diversas representacdes culturais contemporaneas cada vez mais visiveis e proximas umas das
outras. Essa diversidade de culturas, tipica do mundo globalizacdo, esta, muitas vezes, a mercé
da intolerancia de alguns grupos em relagdo a outros. Ha, desse modo, a necessidade de a escola
contemplar os novos letramentos, incluindo nos curriculos as tecnologias digitais e trabalhando
pelo respeito quanto a variedade de culturas existentes. Sob essa perspectiva, foi proposta a
“pedagogia dos multiletramentos”, um manifesto resultante de um Coloquio do Grupo de Nova
Londres, organizado por pesquisadores dos letramentos. O resultado foi a publicagéo, em1996,
do manifesto A pedagogy of multiliteracies — Designing social futures (ROJO, 2012).

Para discutir os multiletramentos, Rojo (2012) aponta as praticas letradas multiculturais
(relacionadas a diversidade cultural de producdo e circulacdo dos textos) e as multimodais
(multiplicidade semidtica, relacionada as diversas linguagens que constituem os textos). Elas
se apresentam melhor no formato de redes (hipertextos e hipermidias), pois séo interativas,
colaborativas, fraturam as relagdes de poder estabelecidas, sdo hibridas, fronteiricas e mesticas
(neste sentido, Rojo convoca Néstor Garcia Canclini).

No panorama conceitual dos eventos de letramento, Soares (2004) afirma que, por
vivermos um momento de transformacgdes nos processos de leitura e escrita decorrentes da
presenca cada vez maior das tecnologias de comunicacéo eletronica, torna-se oportuno verificar
se 0 estado ou condicdo das praticas de leitura e escrita digitais (letramento na cultura digital)
sdo diferentes das praticas tradicionais (letramento na cultura do papel).

Sobre isso, Zacharias (2016, p. 21) afirma que o letramento digital “[...] exige tanto a
apropriagéo das tecnologias — como usar 0 mouse, o teclado, a barra de rolagem, ligar e desligar
os dispositivos — quanto o desenvolvimento de habilidades para produzir associacdes e
compreensdes nos espacos multimididticos”. Em outras palavras, de acordo com Coscarelli e

Ribeiro (2014),

Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e producdo de
textos em ambientes digitais, isto €, ao uso de textos em ambientes propiciados
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pelo computador ou por dispositivos méveis, tais como celulares e tablets, em
plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre outras.

O letramento digital, a partir dessa conceituacdo, refere-se a capacidade de realizar
acOes, em meio digital, de forma satisfatoria, demandando habilidades de leitura mais
especificas, levando-se em conta que o0s textos apresentam caracteristicas como
hipertextualidade, multimodalidade e interatividade. Um individuo letrado digitalmente é capaz
de construir sentidos a partir de textos que contém links (palavras ou imagens que se conectam
a outros textos), elementos escritos, sonoros e imageéticos, organizados de diferentes maneiras.
Ademais, precisa ser capaz de localizar, filtrar e avaliar de forma critica as informacdes
disponiveis e conhecer as regras que regem a comunicacdo em rede. Portanto, sob a ética de
Dudeney, Hockly e Pregum (2016, p. 17), letramento digital diz respeito as “habilidades
individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido,
eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicacdo digital”. Habilidades necessarias
para que os sujeitos participem efetivamente da sociedade atual.

Em vista disso, as praticas de letramento digital precisam estar presentes na escola, ja
que, para a formacdo de leitores mais competentes, é imprescindivel que haja uma quebra de
paradigma e que sejam criados espacos para a leitura em diversos suportes (JIMENEZ, 2013).
E “se os textos da contemporaneidade mudaram, as competéncias/capacidades de leitura e
producdo de textos exigidas para participar de préaticas de letramento atuais ndo podem ser as
mesmas” (ROJO, 2012, p. 8). Por esse prisma, o trabalho com a leitura em ambientes virtuais
transcende a possibilidade de aquisicdo da competéncia leitora e abre espaco para 0s
multiletramentos e, de forma mais especifica, para o letramento digital.

No entanto, entendemos que o desafio, na verdade, € para nossas praticas escolares de
leitura e escrita restritas desde muito antes da “era digital”, j& que muitas criangas e jovens tém
facilidade e prazer na navegacdo (ROJO, 2012, p. 22). Percebemos que nossos alunos ja estdo
envolvidos com as tecnologias digitais em seu cotidiano, enquanto nossas préaticas estao
arraigadas nas tradicionais formas de ensino e aprendizagem.

No fazer pedagodgico, em concordancia com Freire (2005, p. 39), “o momento
fundamental é o da reflex&o critica sobre a pratica. E pensando criticamente a prética de hoje
ou ontem que se pode melhorar a proxima pratica”. Diante disso, o desafio para o professor de

lingua portuguesa € desenvolver praticas pedagogicas condizentes com as transformacdes
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sociais e culturais, a fim de que o estudante tenha verdadeiro acesso as diversas praticas
letradas.

De acordo com a BNCC (2017, p. 68), 0 ensino de lingua portuguesa deve contemplar
“a cultura digital, diferentes linguagens e diferentes letramentos, desde aqueles basicamente
lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que envolvem a hipermidia”. 1sso
envolve o direcionamento de praticas coerentes com 0S processos cognitivos dessa nova
geracdo. Além disso, 0 acesso ao ambiente conectado amplia as possibilidades de conhecer e
valorizar outras culturas e contextos. Apds exposto 0 posicionamento teorico relacionado a
leitura no qual a presente pesquisa se insere, passemos agora a considerar seu papel no processo

de constitui¢do do sujeito

2.3.2 O papel da leitura no processo de constituicdo do sujeito

Formar leitores criticos e autbnomos é um desafio para os mediadores de leitura, haja
vista que a leitura, enquanto pratica social, representa “[...] uma compreensao critica do ato de
ler, que ndo se esgota na decodificacdo pura da palavra escrita ou da linguagem escrita, mas
que se antecipa e se alonga na inteligéncia do mundo” (FREIRE, 2011, p. 9). A leitura, assim
vista, € um instrumento necessario na formacéo e no desenvolvimento pessoal e profissional do
individuo, pois estd intimamente ligada a aprendizagem e ao acesso aos conhecimentos
produzidos. Assim, o desenvolvimento de uma sociedade esta relacionado a formacdo de

leitores. Sobre a importancia do ato de ler, Freire (2011, p. 9) afirma que

A leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura
desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura daquele. Linguagem e
realidade se prendem dinamicamente. [...]. De alguma maneira, porém,
podemos ir mais longe e dizer que a leitura da palavra ndo é apenas precedida
pela leitura do mundo, mas por uma certa forma de “escrevé-lo” ou de
“reescrevé-lo”, quer dizer, de transforma-lo através de nossa préatica
consciente.

Por esse Viés, a pratica critica e democratica da leitura da palavra e do mundo pressupde
0 ato de ler ndo apenas como decodificacdo, mas como instrumento de libertacdo, capaz de
transformar a realidade na qual o sujeito esté inserido. Na mesma linha do pensamento freiriano,
Kleiman (2007) diz ser essencial acreditar na insercdo de todos 0s grupos sociais nas praticas

prestigiadas de uso da escrita, de maneira que se tornem também usudarios criticos dessas
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préticas. E ela afirma ainda que, “na atualidade, o principal desafio é conseguir, no sistema de
ensino publico, formar leitores e assegurar bons professores” (KLEIMAN, 2007, p. 1).

E importante, entdo, o incentivo a prética da leitura nfo apenas como estratégia para
desenvolver habilidades cognitivas, mas como praticas sociais de insercdo no mundo, a fim de
diminuir as desigualdades. Para Britto (2016), promover a leitura s6 faz sentido se,
subjacentemente a isso, existir uma acgdo politica em que a democratizagdo da leitura tenha
como finalidade diminuir as desigualdades sociais, ja que o acesso a ela sempre esteve ligado
as relacOes sociais e ao poder aquisitivo dos individuos. Subentende-se que o exercicio da
cidadania e o letramento sao fendmenos intrinsecamente articulados.

Ainda sob essa Otica, Petit (2008) destaca que 0s jovens que entraram em contato com
a leitura passam a ter uma nova perspectiva para suas vidas. A autora traz uma abordagem da
leitura associada ao desenvolvimento da autonomia, da independéncia e da construcdo de si
mesmo, de maneira que “mesmo que a leitura ndo faga de nds escritores, ela pode, por um
mecanismo parecido, nos tornar mais aptos a enunciar nossas proprias palavras, nosso proprio
texto, e a ser mais autores de nossas vidas” (PETIT, 2008, p. 37). Essa mesma autora lembra,

porém, que a leitura sozinha ndo transforma as pessoas em seres mais integros, no entanto,

[...] ler pode fazer com que a pessoa se torne um pouco mais rebelde e dar-lhe
a idéia de que é possivel sair do caminho que tinham tracado para ela, escolher
sua prdpria estrada, sua prépria maneira de dizer, ter direito a tomar decisdes
e participar de um futuro compartilhado, em vez de sempre se submeter aos
outros. (PETIT, 2008, p. 100).

Nesse contexto, a leitura se apresenta como um instrumento de poder que pode
transformar realidades sociais nas quais 0s sujeitos se encontram em condicéo de submisséo. A
leitura e a escrita sempre estiveram ligadas as relacfes de poder na sociedade. Segundo Britto
(2016, p. 39), “os mais excluidos da leitura sdo também os mais excluidos da sociedade”, uma
afirmacdo que reforca o ato de ler como libertacdo, como processo de ressignificacdo da vida
pessoal do sujeito, havendo a possibilidade de novos caminhos e perspectivas.

Para Soares (2004, p. 48), “o ato de ler tem sido ao longo da histéria uma prerrogativa
das camadas dominadoras; sua assimilagdo pela camada de base popular denota a vitoria de um
elemento indispensavel ndo somente a preparacdo cultural, como ainda a modificacdo de suas
categorias sociais”. Assim, evidencia-Se a importancia da formacéo de leitores como uma agéo
transformadora de si mesmo e do meio social. Petit (2008) também ressalta que os jovens e

adolescentes, em contato com a leitura, reorganizam seus universos linguistico e simbolico. Em
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vista disso, h& condicdes favordveis para transformaces, reais ou simbolicas, em diversas

areas.

[...] transformagdes no percurso escolar e profissional que Ihes permitem ir
mais longe do que a programacao social poderia leva-los; transformacGes na
representacdo que tém de si mesmos, na maneira de se pensar, se dizer, se
situar, no tipo de relagdes estabelecidas com sua familia, seu grupo e sua
cultura de origem; transformacdes nos papéis que lhes foram atribuidos pelo
fato de terem nascido menino ou menina; transformacbes nas formas de
sociabilidade e solidariedade; transformacfes na maneira de morar e de
perceber o bairro, a cidade, o pais em que vivem (PETIT, 2008, p. 99).

Sé&o, portanto, muitas as esferas da vida transformadas a partir do envolvimento com a
leitura. Desse modo, é inegavel o papel transformador do ato de ler, pois este se constitui num
instrumento de acesso aos bens culturais e aos conhecimentos produzidos, abrindo espaco para
a compreensdo de suas préprias histérias, do seu meio social e do mundo. A leitura, a partir
desse pensamento, expande a visdo de si mesmo e dos outros, sem falar no desenvolvimento da
imaginacdo, da criatividade e da consciéncia critica.

Em razdo disso, “o professor faria bem, entdo, em ajudar o aluno a construir uma
representacao positiva da leitura e dos poderes que ela confere ao cidaddo” (ANTUNES, 2003,
p. 81, grifo do autor). Entendemos que esse é o maior desafio do professor que assume o
compromisso com a educacdo: contribuir para que os alunos realmente queiram ler, queiram
construir uma relagdo positiva com os livros e com a leitura em geral. Tal assertiva reforga
ainda mais a urgéncia de refletirmos sobre as mudancgas que as tecnologias digitais estdo
inserindo no ensino e também como forma de incentivar as préaticas de leitura por meio de novos
suportes e estratégias diferenciadas, ajudando ao aluno a construir uma ideia positiva da leitura
tanto no meio impresso como no digital. A secdo seguinte tratara, de forma mais especifica, da

leitura em meio digital.

2.4 A MEDIACAO DA LEITURA E A LEITURA EM AMBIENTES VIRTUAIS

Nesta secdo, abordaremos as formas de mediacdo relacionadas aos aspectos que
envolvem o incentivo a formac&o de leitores e as préaticas de leitura em meio digital, voltando-
nos para os suportes, ambientes e perspectivas de mediagdo. Discutimos, posteriormente, sobre
alguns aspectos cognitivos e sociocognitivos da leitura em ambientes virtuais, visando a

compreender como se processa 0 desenvolvimento de habilidades de leitura em suportes
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digitais. As tematicas abordadas nesta secdo tém por alicerce autores como Freire (2005), Petit
(2008), Silva (2003), Coscarelli (2016) e Paiva (2013, 2016).

2.4.1 A mediacdo da leitura, ambientes e suportes

O processo de formacgdo de leitores requer uma reflexao sobre os aspectos que envolvem
0 incentivo a leitura, isto €, a forma como esse processo acontece pode ou ndo contribuir para
a formacéo de leitores. Zilberman (2013, p. 221) afirma que quando a escola cumpre seu papel,
no contexto da formacéo de leitores, “transforma o individuo habilitado a leitura em um leitor”.
Do contrério, se a escola falha nesse proposito, pode afastar o aluno de todo tipo de leitura.

Para Andruetto (2017), a escola e o professor tém papel fundamental na diminuicdo da
distancia entre os livros e os alunos, de criar oportunidades de acesso a leitura com a visao de
que o ato de ler por prazer deve caminhar em conjunto com a leitura critica e transformadora.
A autora acredita na existéncia de pontes que ligam os livros aos leitores, visto que “[...] onde
houver um leitor, houve antes outros leitores, uma familia, um professor, um bibliotecario, uma
escola, outros que estenderem pontes” (ANDRUETTO, 2017, p. 24). Os esfor¢os devem,
portanto, estar voltados para a qualidade dessas pontes, ou seja, a qualidade da mediacéo.

O que se tem visto, no entanto, é que os estudantes perdem o interesse pela leitura
conforme védo se passando os anos letivos (COLOMER, 2007). Talvez porque tenham
desenvolvido apenas o habito da leitura que, em conformidade com Villardi (1999), refere-se
as atividades realizadas por um longo periodo, quase que diariamente, devido a leitura ser o
ponto central do processo de ensino e aprendizagem, na fase de escolarizagdo. O habito criado
nem sempre permanece, pois trata-se de leituras obrigatdrias, o que torna o ato de ler
desinteressante. Segundo Villardi (1999, p. 11), essa perspectiva, apesar de ser desejavel, é
insuficiente para que a leitura venha a fazer parte do cotidiano das pessoas. Ha, nesse sentido,
a necessidade de se “[...] desenvolver o gosto pela leitura, a fim de que possamos formar um
leitor para a vida toda”. Sendo assim, ¢ importante criar espacgos que privilegiem a leitura por
prazer, por fruicdo.

Cabe-nos, diante disso, refletir sobre quais seriam as condigdes propicias para incentivar
a leitura, notadamente em atencdo ao contexto brasileiro, que, segundo informagdes do Instituto
de Pesquisa Econdmica (Ipea), em documento publicado em 2018 pelo Centro Internacional de
Politicas para o Crescimento Inclusivo do Programa das Nagbes Unidas para o

Desenvolvimento (IPC-IG/PNUD), é um pais repleto de desigualdades. Muitos de nossos
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estudantes, por questdes historicas, sdo oriundos de familias ndo leitoras e, por isso, nao
costumam presenciar a pratica da leitura em seu contexto social. Logo, a escola torna-se, talvez,
0 Unico ambiente de acesso aos bens culturais. A quarta edi¢cdo da pesquisa Retratos da Leitura
no Brasil (2016) revela que, em 2015, o nimero de ndo leitores no Brasil ainda era muito alto:
43% simplesmente ndo leem. Para Failla (2016), responsével pela referida pesquisa, “nao ha
duvidas de que a mediacdo, quando promovida pelo professor, pelo bibliotecério, pela familia,
por um voluntario ou outro agente leitor é poderosa no despertar do interesse pela leitura”.
Buscando compreender como despertar esse interesse, lancamos nosso olhar para a
mediacdo da leitura, na perspectiva da dialogicidade, um dos eixos fundantes das teorias
freirianas, que pode ser entendida como pratica fundamental para a construcéo e/ou apropriacdo
do conhecimento. Sendo o dialogo a esséncia da educacéo, é através dele que nascem as praticas
sociais e culturais, numa acdo autbnoma e libertadora, nas quais todos precisam ser

reconhecidos e valorizados. Portanto, de acordo com Freire (2005, p. 91),

O dialogo é este encontro dos homens, mediatizados pelo mundo, para
pronuncia-lo, ndo se esgotando, portanto, na relacdo eu-tu. Esta é a razdo por
que ndo é possivel o dialogo entre os que querem a prondncia do mundo e 0s
gue ndo querem; entre 0s que negam aos demais o direito de dizer a palavra e
0s que se acham negados deste direito.

Seguindo essa légica, o desejo de ler e de conhecer nasce quando o interesse em
aprender ou descobrir é despertado, numa relacdo horizontal, dialégica e dialética entre
professor e aluno. Essa relacdo educador-educando busca despertar a consciéncia critica
transformadora. A mediatizacdo pelo didlogo tem carater humanistico e almeja 0 bem comum
por meio da politizagdo. Por conseguinte, na mediacdo, as leituras propostas devem estar
relacionadas com as experiéncias e com o contexto do aluno leitor, para que estes possam trazer
a discussdo da obra lida para o seu dia a dia.

O mediador/incentivador da leitura busca, entre outras coisas, ajudar a percorrer o
caminho para formagéo leitora, legitimando o desejo de ler dos que ainda ndo estdo seguros,
criando situac@es para que os alunos sejam envolvidos pelo universo da leitura. A vista disso,
para despertar o desejo de ler, é imprescindivel que o mediador comungue desse mesmo desejo
de ler e, como apregoa Petit (2008, p. 140), “para transmitir o amor pela leitura, e, acima de
tudo, pela leitura de obras literarias, ¢ necessario que se tenha experimentado esse amor”. Nessa

sequéncia, a mesma autora considera que
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[...] ndo ¢ a biblioteca ou a escola que desperta o gosto por ler, por aprender,
imaginar, descobrir. E um professor, um bibliotecario que, levado por sua
paixdo, a transmite através de uma relacdo individual. Sobretudo no caso dos
gue ndo se sentem muito seguros a Se aventurar por essa via devido a sua
origem social, pois € como se, a cada passo, a cada umbral que atravessam,
fosse preciso receber uma autorizacao para ir mais longe. E se ndo for assim,
voltardo para o que jé Ihes é conhecido. N&o é apenas para iniciar a leitura,
para legitimar ou revelar um desejo de ler, que o papel de um iniciador aos
livros se revela primordial. E também, mais tarde, no acompanhamento do
trajeto do leitor (PETIT, 2008, p. 140).

Acompanhar o processo de formacdo de leitores é, portanto, essencial para que 0s
esforcos voltados para despertar os estudantes para a leitura ndo sejam em véo. No desafio de
mediar a leitura, é necessario compreender também qual publico queremos atingir. 1sso nos leva
a refletir sobre o repertério de leitura, os ambientes, as formas, as midias e 0s suportes.

As préticas de leitura que antes aconteciam exclusivamente na sala de aula e na
biblioteca, por meio dos livros impressos, também podem ocorrer em outros suportes: as telas
dos computadores, tablets e celulares, acessiveis em praticamente todos os ambientes. A ideia
de linearidade da leitura no impresso € ampliada com a incorporacdo de links, sons, imagens
estaticas e em movimento. Ter acesso a novos suportes indica, ainda, ampliar o dominio sobre
outras formas de ler e se comunicar.

Sobre a pratica de leitura em meio digital, Silva (2003, p. 123) esclarece que a escola e
0 professor devem “[...] implementar praticas de leitura e escrita que levem os estudantes ao
dominio de competéncias para 0 manejo de dois tipos de textualidade (escrita e digital), mesmo
porque h& vantagens e desvantagens em ambas, além de usos sociais proprios de cada uma
delas”. Além da fun¢@o social da leitura, Altenfelder et al. (2011, p. 41) asseveram que ler no

mundo digital, ou seja, lidar com uma nova interface

[...] pressupde um conjunto de habilidades necessarias as praticas letradas
mediadas por computadores como construir sentidos a partir de textos que
articulam hipertextualidade, cddigos verbais, sonoros e visuais; localizar,
filtrar, selecionar, relacionar e avaliar criticamente a informacédo; além da
familiaridade com as normas e a ética que regem a comunica¢do no meio
digital.

Na visdo dos autores, ler na tela, comunicar-se por meio digital, conhecer, usar,
participar, avaliar ou colaborar em ambientes interativos digitais sdo praticas importantes para
nossos alunos, pois tais atividades abarcam uma serie de habilidades importantes para o

envolvimento efetivo em praticas sociais do mundo contemporaneo. Concordamos que a
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conquista da autonomia pressupOe ter acesso a essas atividades, principalmente no ambiente
escolar, de forma a alargar os espagos de interacdo com as tecnologias digitais. Por conseguinte,
conhecer 0s aspectos cognitivos e sociocognitivos relacionados a esse conjunto de habilidades
é relevante para que as interacdes com o universo digital passem, de fato, a constituir-se em

multiletramentos.

2.4.2 Alguns aspectos cognitivos e sociocognitivos da leitura em ambientes virtuais

O processo de formacdo de leitores em ambientes virtuais requer uma abordagem sobre
0S aspectos cognitivos e sociocognitivos da leitura. Buscamos compreender de que forma as
habilidades e competéncias na area da compreensdo e interpretacdo de textos podem ser
aprimoradas, pois “a leitura e escrita na tela do computador requerem, de certa perspectiva, um
sistema de convencdes diferente daquele que regula aquelas atividades em folha de papel”
(GOULART, 2007, p. 54). E necessario, portando, perceber tais convencbes para que 0
processo de mediacdo seja mais eficiente.

De acordo com Coscarelli (2016), é necessario entender 0s aspectos cognitivos que
envolvem leitura na tela, pois as habilidades e estratégias de leitura e “navegagdo” precisam
estar entrelacadas para que aconteca uma leitura on-line eficiente. Isso é importante para que 0
professor detecte problemas que dificultam esse tipo de leitura.

Referente a isso, Paiva (2016) propde, para o ensino de leitura de textos em meio digital,
entender as habilidades em niveis recursivos, ou seja, primeiramente em um nivel mais amplo
e depois em um nivel mais especifico. O conjunto dessas habilidades de que o leitor langa mao
ao ler o texto ¢ chamado de “matriz de habilidades recursivas”. No entanto, além dessas
habilidades amplas e especificas, existem as complexas, necessarias para qualquer tipo de
leitura.

Nossa experiéncia mostra que, em muitos casos, 0s alunos com os quais trabalhamos
ndo desenvolveram, plenamente, tais habilidades complexas. Prova disso € que, ao serem
submetidos a exames especializados em avaliar o desempenho em leitura, os resultados sdo
desanimadores. O Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA), que realiza
pesquisas por amostragem com estudantes matriculados a partir do 7° ano do ensino
fundamental, na faixa etaria dos 15 anos, classificou o Brasil, em 2015, na 56° colocacdo em

leitura, dentre os 70 paises participantes desse programa. Em virtude disso, as praticas de
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leitura, tanto em suportes impressos como em meio digital, sdo necessarias para que se crie uma
cultura de préticas leitoras.

Sobre a leitura no meio digital, Paiva (2016) considera que, referente as habilidades
mais amplas, ndo ha diferenca da leitura no impresso ou no digital, podendo haver, no caso
desta, maior exigéncia das habilidades amplas junto a outras especificas. Nesse sentido, sugere
o trabalho com trés habilidades complexas essenciais. A primeira, “navegar-localizar”, refere-
se a capacidade de o leitor localizar e selecionar informac6es, de acordo com seus objetivos,
observando todo o arranjo textual, recursos e suportes. A segunda, “relacionar-avaliar”, esta
ligada a capacidade de relacionar informac6es diversas como, por exemplo, verbal e imagético.
Também é necessaria a avaliacdo das articulagGes estabelecidas quanto ao proposito do leitor.
A tltima, denominada “compreender-usar”, é a utilizacdo daquilo que foi compreendido do
texto, até 0 momento, para que se possa compreender as informacgdes seguintes.

Assim, para a leitura efetiva do texto, € necessario agir de forma recursiva. Isso refere-
se ao movimento “[...] em que o leitor utiliza esquemas pré-concebidos quantas vezes for
preciso para processar novas informacoes, criando assim esquemas reformulados, que foram
moldados pelos estimulos que vém do texto e pelo meio social por meio dos eventos de
letramento de que ele participa” (PAIVA, 2013, p. 65). Isso acontece porque existem outras
habilidades mais gerais e mais especificas para cada uma dessas habilidades complexas.

Acerca da questdo sociocognitiva, algumas teorias de aprendizagem j& consagradas
podem ser consideradas para apoiar praticas de formacdo de leitores na era digital. Nessa
perspectiva, Souza (2007) retoma a Teoria do Desenvolvimento Social de Vygotsky para
afirmar que o conceito de interacdo social, como fator fundamental para o desenvolvimento da

cognic&o, pode ser

[...] aplicado a interacdo continuada em ambientes virtuais, na medida em que
esta fornece continua exposic¢do a diferentes pessoas, com niveis diversos de
desenvolvimento cognitivo, extrapolando o universo possivel de interacdes
dos espacos tradicionais de aprendizagem (SOUZA, 2007, p. 109).

O trabalho de incentivo a leitura através da formacdo de grupos de aprendizagem
cooperativa em ambiente digital pode favorecer efetivamente a formacdo de leitores
proficientes por meio da observacéo e da convivéncia com os demais. Outro aspecto relevante
é 0 uso das tecnologias digitais para envolver os estudantes em situagdes concretas, distintas

das atividades de sala de aula, normalmente voltadas para conhecimentos abstratos. Ainda



53

retomando os estudos de Souza (2007), ha uma ligagdo possivel entre a Teoria do Aprendizado
Situacional de Jean Lave com a aprendizagem em ambientes on-line, pois, de acordo com essa
teoria, o processo de aprendizagem empreende interacdo social em contexto auténtico. No caso
do trabalho com formacdo de leitores, inferimos que o meio digital torna mais concreta a
interacdo, j& que os usudrios estdo envolvidos em processos reais de comunicacéo, leitura e
producgéo de textos.

As discussdes apresentadas nos levam a crer que as praticas de letramento digital sdo
essenciais para a formacdo de leitores proficientes. Em consequéncia disso, torna-se
imprescindivel que se disponibilizem espagos e suportes diversos para o exercicio da leitura,
observando-se 0s aspetos cognitivos e sociocognitivos das préaticas de leitura de nossos
estudantes. Por esse prisma, e através dos estudos aqui revisados, a eficiéncia no processo de
desenvolvimento de competéncias e habilidades em leitura digital requer préaticas que conciliem
leitura e navegacdo, entendendo as habilidades em niveis recursivos, considerando-se que as
competéncias se desenvolvem progressivamente, a partir de outras formadas anteriormente.

Compreendemos também que a interagdo continuada em ambientes virtuais é
importante para a formacao de leitores, pois possibilita o envolvimento em situac@es concretas,
como também permite o contato com outras pessoas, com niveis diversos de cognicdo. Portanto,
a atencdo aos aspectos cognitivos e sociocognitivos € essencial para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas coerentes com as demandas atuais relacionadas a formacéo de leitores.

As dificuldades associadas as préaticas de incentivo a leitura nos anos finais do ensino
fundamental, de forma mais especifica, no 9° ano, se apresentam como uma lacuna no campo
de atuacdo do professor de lingua portuguesa. As teorias revisadas neste capitulo sinalizam para
uma postura pedagogica inovadora diante do desafio de incentivar a formacdo de leitores.
Sugere-se a criacdo de um ambiente propicio ao envolvimento com a leitura, em que se
combinam dialogicidade e ambientes mais interativos e digitais, e onde o estudante é o
protagonista em todo o processo. Ao mesmo tempo, quando professores e alunos refletem de
forma critica sobre as experiéncias que vivenciam em sala de aula, criam-se possibilidades para
as transformacdes desejadas. A luz das perspectivas teéricas discutidas, trataremos, no capitulo

seguinte, de descrever o processo metodoldgico adotado para a efetivacdo do presente estudo.
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3 ATRILHA METODOLOGICA NORTEADORA DA PESQUISA

Quando o homem compreende a sua realidade, pode
levantar hipdteses sobre o desafio dessa realidade e
procurar solucdes. Assim, pode transforméa-la e o seu
trabalho pode criar um mundo proprio, seu Eu e as suas
circunstancias.

(Paulo Freire)

Instigados pelo propdsito de investigar como as tecnologias digitais, em especial o
podcast, podem incentivar a formac&o de leitores nas aulas de lingua portuguesa, apresentamos
a “trilha”, ou seja, os encaminhamentos metodologicos que viabilizaram tal processo
investigativo. Por conseguinte, estruturamos o presente capitulo em trés secdes. A primeira, “A
natureza da pesquisa”, trata da abordagem qualitativa, do método e dos tipos de pesquisa que
apoiam este trabalho. A secdo seguinte, “A caracterizagdo do universo da pesquisa”, remete ao
contexto da investigacdo, aos participantes, aos instrumentos utilizados e aos procedimentos da
coleta de dados. A terceira se¢do, “Os procedimentos e as categorias de analise de dados”,
apresenta toda a sequéncia de passos seguidos para a analise de dados, bem como as categorias
utilizadas. A Ultima secdo, “O Projeto LFL”, apresenta o processo de desenvolvimento da

proposta didatico-pedagdgica.

3.1 ANATUREZA DA PESQUISA

A presente secdo esclarece sobre a natureza desta pesquisa. No entanto, consideramos
necessario, antes, compreender que questionar sobre a prdpria pratica favorece que o fazer
cientifico do professor se distinga dos demais por “[...] seu compromisso de refletir sobre a
prépria préatica, buscando reforcar e desenvolver aspectos positivos e superar as proprias
deficiéncias. Para isso ele se mantém aberto a novas ideias e estratégias” (BORTONI-
RICARDO, 2008, p. 46). Partindo dessa compreensdo e com o propésito de produzir
conhecimentos para aplicacOes préaticas direcionadas a solucéo de problemas especificos da sala
de aula, a resisténcia a leitura, buscamos, inicialmente, fundamentacéo a partir da sondagem e
do estudo das contribui¢des tedricas no ambito da LA, compreendida por Moita Lopes (1994,
p. 22-23) como

[...] uma area de investigacdo aplicada, mediadora, interdisciplinar, centrada
na resolugédo de problemas de uso da linguagem, que tem foco na linguagem
de natureza processual, que colabora com o0 avanco do conhecimento tedrico,
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e que utiliza métodos de investigacdo de natureza positivista e
interpretativista.

Isso indica que os estudos dessa natureza contribuem para que professores de lingua
portuguesa tenham condicdes de decidir o que € apropriado trabalhar em sala de aula e como
organizar estratégias que ajudem os estudantes a atingir maior dominio da lingua. Com essa
visdo, a LA vem discutindo, desde o inicio do século XXI, sobre as préaticas de leitura e escrita
a luz das tecnologias digitais. Além disso, esse campo de estudo contempla também o estudo
das experiéncias, voltado a compreensao de eventos vivenciados por professores e alunos, em
contextos de ensino e aprendizagem, procurando entender o que acontece em sala de aula, do
ponto de vista dos envolvidos (MICCOLI, 2014).

Situados nesse campo de pesquisa e a partir da revisdo das fontes bibliogréficas, foi
possivel inter-relaciona-las e aproxima-las do nosso objeto de pesquisa, o qual se debrucou
sobre as agdes atreladas as tecnologias digitais desenvolvidas em sala de aula para o incentivo
a formacdo de leitores. Nessa perspectiva, listamos os principais autores que alicer¢caram o
estudo do fendmeno em questdo: Coscarelli (2016), Dewey (1978, 1979), Freire (2005, 2011),
Hernandez (1998, 2012), Kenski (2012), Miccoli (2006, 2007, 2014), Moran (2007, 2013,
2018), Petit (2008) e Rojo (2002, 2012). A luz desses aportes, tivemos o propésito de evidenciar
as transformacdes ocorridas apds os caminhos trilhados na busca de incentivar a leitura por
meio de uma proposta didatico-pedagdgica.

No caso deste trabalho, por buscarmos interpretar e compreender as experiéncias dos
participantes diante das atividades desenvolvidas no Projeto LFL (processo detalhado na
subsecdo 3.4 deste capitulo), bem como os resultados percebidos apds o término da estratégia
aplicada, trata-se de uma abordagem qualitativa. Nessa direcdo, procuramos identificar nas
experiéncias vivenciadas durante o projeto os significados perceptiveis a partir da voz de quem
vivencia (professora pesquisadora e alunos participantes), buscando refletir sobre a
aprendizagem baseada em projetos aliada ao uso das tecnologias digitais como forma de
fomentar a leitura, verificando se os alunos se sentem motivados e curiosos para adentrar no
mundo da leitura por meio do contato com as tecnologias digitais, em um ambiente de
protagonismo.

Diante disso, trazemos o pensamento de Oliveira (2016, p. 37), ao referir-se a
abordagem qualitativa como “um processo de reflexdo e analise da realidade através da

utilizacdo de métodos e técnicas para compreensdo detalhada do objeto de estudo em seu
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contexto historico e/ou segundo sua estruturacdo”. Buscamos, entdo, observar a realidade
pesquisada com o intuito de compreender, por exemplo, como os alunos reagem ao ouvir 0s
podcasts.

Em conformidade com Moita Lopes (1994), a abordagem qualitativa inserida nos
estudos interpretativistas visa a interpretar os multiplos significados que constituem as
realidades. Sendo assim, importa a intersubjetividade, o que permite chegarmos mais proximo
da realidade, em que os significados que se constroem na interacdo humana nao sdo passiveis
de padronizacdo. Ao referir-se a padronizacdo, caracteristica do positivismo, Moita Lopes
(1994) afirma ser uma forma distorcida de perceber a realidade por ndo captar os multiplos
significados que o ser humano atribui a sociedade ao constitui-la. Dessa forma, nosso foco séo
0s aspectos processuais que ocorrem em sala de aula, entendida como um ambiente social, rico
em significaces.

Segundo a ética de Bortoni-Ricardo (2008, p. 32), ao referir-se as pesquisas na area
educacional, na abordagem qualitativa, o docente associa o trabalho de pesquisa ao seu fazer
pedagdgico, “tornando-se um professor pesquisador de sua prépria pratica ou das praticas
pedagogicas com as quais convive”. Com isso, segundo a autora, o professor tem condi¢des de
compreender suas agdes como mediador e encontrar caminhos para 0 aperfeigoamento
profissional. Esse pensamento estd em consonancia com as bases dos estudos das experiéncias,
levando-se em conta que esta pesquisa busca explorar os processos e dinamicas que ocorrem
em sala de aula, a partir de depoimentos de alunos e da visdo da professora pesquisadora. O
objetivo € revelar questdes particulares do ambiente educacional a fim de compreender o
processo de ensino e aprendizagem.

O carater qualitativo e interpretativista do estudo de experiéncias desenvolvidas em sala
de aula encontra sustentaculo na etnometodologia, uma abordagem tedrico-metodoldgica que
apresenta como conceitos-chaves: a indicialidade, a reflexividade, a relatabilidade e a no¢édo de
membro. Todos com alto grau de complementaridade e de solidariedade (GARFINKEL, 1984).
Esses conceitos se alinham aos propositos desta investigacdo uma vez que se firmam como
suporte para a obtencdo, interpretacdo e analise do material coletado. Isso implica que a
etnometodologia reconhece “que as interpretagdes dos individuos sobre as préaticas ordinérias,
localizadas nas interacdes e sob influéncia da linguagem, sédo elementos descritivos e
constitutivos da realidade social” (OLIVEIRA, 2011, p. 63).

Sobre o conceito de indicialidade, este caracteriza-se pela “maneira como cada situacao

particular constroi aspectos indiciais especificos de significagdao” (OLIVEIRA, 2011, p. 82).
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Nesses termos, a construcdo de sentidos se da de acordo com cada contexto situacional
particular. Além disso, como afirma Oliveira (2011, p. 84),

[...] aindicialidade se mostra como um conceito extremamente relevante para
0s estudos etnometodoldgicos e estudos da linguagem em geral. Através do
conceito de indicialidade reconhecemos existirem maltiplas marcas de sentido
orientadoras da comunicacdo social. Além das palavras, encontramos indicios
de significagdes diversas, visuais ou ndo, inferidos nas relacGes interpessoais
e construidas historicamente em cada grupo social.

Sendo assim, o processo de comunicagdo entre os individuos é composto de elementos
indiciais que geram significagdes gerais ou especificas e dependem das situa¢es em que ocorre
a interacdo social. No que tange ao contexto deste trabalho, podemos afirmar que o conceito
de indicialidade tem relevancia devido ao seu carater revelador. Podemos, nesse sentido,
identificar pistas de atribuicédo de sentido na linguagem, nas expressdes ou nas a¢des dos atores
envolvidos na proposta didatico-pedagdgica.

No que se refere a reflexividade, trata-se de um elemento cognoscitivo do individuo que
permite a descri¢ao e/ou producao de uma acao em situagdes de interagao. Assim, “compreende
as propriedades racionais reconheciveis por parte dos individuos a partir do senso comum que
estes tém das coisas que dizem ou fazem nos seus contextos de interagdo” (OLIVEIRA;
MONTENEGRO, 2012, p. 144). Pelo conceito de reflexividade, podemos conhecer e analisar
as reflexdes dos participantes sobre as a¢bes desenvolvidas ao longo do processo interativo de
producdo dos podcasts e ao final das atividades de aplicacdo da proposta didatico-pedagogica.

Seguidamente, o conceito de relatabilidade “permite aos atores sociais comunicarem e
tornarem as atividades praticas racionais compartilhaveis” (GUESSER, 2003, p. 162). Esse
aspecto torna viavel a constituicdo de documento passivel de analise. Buscamos, nessa direcéo,
investigar eventos relativos aos processos que envolvem estratégias de incentivo a leitura a
partir da experiéncia relatada pelos atores envolvidos no ambiente social da sala de aula.

Ainda sobre os conceitos da ethometodologia, relacionamos também ao nosso estudo o
conceito de nogdo de membro, que “refere-se a qualidade de pertencimento social a uma
determinada comunidade” (OLIVEIRA, 2011, p. 96). Nesse conceito, o0 mesmo autor (2011, p.
97) salienta que a linguagem é considerada a base do pertencimento a determinado grupo, no
entanto, ha outras caracteristicas que indicam a condi¢cdo de membro de um grupo, como “a
conduta, a maneira de resolver os problemas, a rotina, o conhecimento e as crengas”. Portanto,

a maneira como determinado grupo reflete e relata suas experiéncias esta diretamente
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relacionada ao contexto social. E com esse entendimento que procuramos analisar a experiéncia
vivenciada pelos alunos, por meio de seus relatos e de seus métodos de acao.

Quanto aos procedimentos de investigacdo, adotamos a pesquisa-acdo de cunho
educacional que tem como propo6sito aprimorar praticas de ensino e aprendizagem. Tripp (2005,
p. 445) a conceitua como “[...] uma estratégia para o desenvolvimento de professores e
pesquisadores de modo que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em
decorréncia, o aprendizado de seus alunos [...]”. Por essa ldgica, a pesquisa-acao visa a mais
que descrever; pretende atuar no contexto situacional da pesquisa, a fim de modifica-lo.

Tomando por base a visédo de Tozoni-Reis (2010, p. 34), a pesquisa-acdo

Articula, radicalmente, a producgdo de conhecimentos com a agdo educativa,
isto é, por um lado, investiga, produz conhecimentos sobre a realidade a ser
estudada e, por outro e a0 mesmo tempo, realiza um processo educativo para
o enfrentamento dessa mesma realidade. [...]. Essa modalidade de pesquisa
tem o propésito de compartilhar os saberes produzidos pelos diferentes
sujeitos envolvidos no processo de pesquisa. Nesse tipo de pesquisa, 0S
participantes deixam de ser “objetos” de estudo para serem pesquisadores,
sujeitos produtores de conhecimentos sobre sua propria realidade.

A partir dessa assertiva, enfatizamos que este estudo se caracteriza como uma pesquisa-
acao em consequéncia de seu carater participativo, uma vez que o Projeto LFL foi conduzido

% (grupo de alunos

pela professora pesquisadora em colaboragao com os alunos “formadores
envolvidos na realizacdo das acgdes voltadas para incentivar os demais alunos a se tornarem
leitores) e depois aplicada aos outros alunos do 9° ano. Os alunos formadores assumiram, ao
lado da professora pesquisadora, a postura de pesquisadores e produtores de conhecimento,
buscando-se, por meio de atividades atreladas ao uso das tecnologias digitais, reduzir ao
maximo a falta de interesse pela leitura.

De fato, o carater participativo deste estudo, em virtude da aplicacdo de uma proposta
didatico-pedagdgica fundamentada na aprendizagem baseada em projetos, representa um ponto
importante e colabora para que a acdo de pesquisar tenha ainda mais relevancia. Como apregoa
Tripp, (2005, p. 454), “[...] a pesquisa-acdo funciona melhor com cooperacéo e colaboracdo
porque os efeitos da pratica de um individuo isolado sobre uma organizagdo jamais se limitam

aquele individuo”. Portanto, a acdo tem maior alcance quando ha o engajamento de um grupo,

e ndo apenas do pesquisador.

3 Selecionados segundo critérios apresentados na p. 71.
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Ainda diante das caracteristicas desta investigacdo, ressaltamos seu carater descritivo.
A pesquisa descritiva tem como caracteristica “analisar fatos e/ou fendmenos, fazendo uma
descricdo detalhada da forma como se apresentam esses fatos e fendémenos, ou, mais
precisamente, ¢ uma analise da realidade pesquisada” (OLIVEIRA, 2016, p. 68). Sendo assim,
a descricdo nos auxiliou na compreensdo do fenémeno estudado, como também esteve presente
em todo o processo investigativo, desde a caracterizagdo dos aspectos gerais da pesquisa
(definicdo de métodos e técnicas para coleta de dados) até a fundamentacao tedrica e posterior
analise do corpus constituido.

Em concordancia com Gil (2008), as pesquisas descritivas revelam as particularidades
de uma experiéncia. E na secfo “Projeto LFL: que caminhos foram percorridos”, no capitulo
quatro, “As vozes da pesquisa: reflexdo e analise dos resultados™, que a descricdo se evidencia
de forma mais consistente, revelando o percurso de todas as experiéncias vivenciadas com o
desenvolvimento do Projeto LFL. Nessa secéo, estdo reunidas e analisadas informagdes sobre
todo o processo, a partir da observacdo do professor pesquisador e da visdo dos alunos

participantes.

3.2 A CARACTERIZACAO DO UNIVERSO DA PESQUISA

Reconhecer os participantes da pesquisa como membros de um grupo é fundamental
para 0 pesquisador compreender que cada um é um individuo que traz consigo marcas do
contexto social. Conheceremos, nesta se¢do, a escola campo de pesquisa e 0s participantes deste
estudo. Apresentam-se também os instrumentos da investigacdo e os procedimentos da coleta
de dados que geraram o corpus para a analise.

3.2.1 A escola e os participantes

O universo desta pesquisa € uma escola publica municipal de uma cidade do interior do
Ceara, na qual a pesquisadora atua como professora desde 1997, quando foi admitida por
concurso publico. A escola, campo de pesquisa, foi contemplada, em 2003, com o Programa
Escola Ideal, do Ministério da Educacdo (MEC), que destinou recursos do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) para a melhoria da estrutura fisica e pedagdgica das
instituicOes. Assim, atende atualmente 618 alunos nos turnos matutino (2° ao 5° ano) e

vespertino (6° ao 9° ano e Educacdo de Jovens e Adultos), distribuidos em 26 turmas, sendo
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246, nos anos iniciais, e 372, nos anos finais. Trata-se da Unica escola de ensino fundamental
da zona urbana, por isso recebe grande demanda advinda também da zona rural da regido em
que se localiza.

Dispde de boa estrutura fisica, contando com 15 salas de aula (nove salas na parte térrea
e seis no primeiro andar), uma diretoria, uma sala para os professores, trés banheiros, refeitério,
auditorio, secretaria, quadra de esportes coberta, cozinha e praca de recrea¢do. A instituicdo
também dispde de trés ambientes de aprendizagem: Sala de Recursos Multifuncionais,
Laboratorio de Informética equipado com 15 computadores conectados a Internet e Sala de
Multimeios com acervo bibliogréfico constituido de 1.627 livros. Quanto aos equipamentos
disponibilizados para atuacdo pedagogica, conta-se com televisdo, videocassete, DVD,
copiadora, impressora, sistema de som, projetor multimidia (data show) e camera fotogréfica.

A equipe gestora é composta por uma diretora e duas coordenadoras pedagdgicas,
professoras que foram remanejadas para essa funcdo. No total, sdo 90 funcionéarios, dos quais
52 sdo professores. De acordo com levantamento realizado na escola sobre a relagéo
professor/formacdo/disciplina, nos anos finais, apenas 25,7% das disciplinas sdo ministradas
por professores com formacdo superior na area pertinente; 40,4% sdo ministradas por
professores com formacgéo superior diferente; e 33,9% s@o ministradas por professores sem
formagdo superior. H4, ainda, cinco professores lotados em outros ambientes: Laboratdrio de
Informética, Centro de Multimeios e Sala de Recursos Multifuncionais.

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) foi reformulado em 2017 por meio de reunides
envolvendo a comunidade escolar. Os objetivos e propostas visam a formacao integral do aluno,
conforme apontam os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do Ministério da Educacao
(MEC). A escola participa das avaliagGes externas - Sistema Permanente de Avaliacdo da
Educacdo Basica do Ceard (SPAECE) e Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Basica
(SAEB). No entanto, ndo ha, nesse documento, nenhuma ac¢éo voltada especificamente para a
formacao de leitores nos anos finais do ensino fundamental, isto €, os alunos participantes desta
pesquisa ndo fazem parte dos referidos programas ou projetos.

A escola desenvolve um trabalho em parceria com a Secretaria Municipal de Educacéo
(SME), formada por uma equipe de pedagogos, psicéloga, orientadores educacionais,
professores habilitados nas areas de histdria, biologia e letras, que realiza formagdes semestrais
com os professores e oferece suporte por meio do fornecimento de atividades didaticas, de

acordo com o curriculo escolar e com 0 acompanhamento sistematico de programas e projetos.
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Os participantes/colaboradores compdem a turma de 26 alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental 11, do turno vespertino, e uma professora de lingua portuguesa, que também é a
pesquisadora deste trabalho. Para que os alunos participassem deste estudo, foi apresentado um
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice C), pelo qual os pais ou responsaveis
tomaram ciéncia da pesquisa e autorizaram a participacdo, por meio do Consentimento Pos-
Informacgéo (Apéndice D).

A escolha dessa turma deu-se pelo fato de haver grande nimero de alunos com baixo
indice de aprendizagem e por serem muito resistentes a qualquer tipo de leitura. Era uma turma
composta por alunos com faixa etaria entre 12 e 14 anos, sendo 12 meninas e 14 meninos. Em
sua grande maioria, de acordo com as fichas de matricula, eram filhos de agricultores e
pecuaristas, inscritos em programas sociais do governo federal.

As conversas em sala de aula revelaram um contato minimo ou inexistente de grande
parte dos alunos com obras literarias ou outros textos. Esse contato era restrito ao material
ofertado em sala de aula para realiza¢do de atividades. Em contrapartida, a grande maioria fazia
uso constante das tecnologias digitais, principalmente do celular.

Com o objetivo de resguardar eticamente a identidade dos alunos participantes, a
identificacdo foi realizada através dos seguintes codigos: “ALF” (Aluno Formador), em numero
de oito alunos; e “ALP” (Aluno Participante), em nimero de 18 alunos. Os participantes foram
assim classificados com base nas caracteristicas de envolvimento nas atividades do Projeto
LFL. O primeiro termo, “Aluno Formador”, refere-se aos oito alunos formadores que
realizaram, na primeira fase, agdes voltadas para formar novos leitores, por isso, “formadores”.
O segundo termo, “Aluno Participante”, refere-se aos 18 alunos restantes, que participaram
apenas da segunda fase do projeto. Nessa fase, os alunos foram incentivados a participar das
atividades de leitura e audi¢do dos podcasts, assim foram chamados de “participantes”.

Para evidenciarmos de forma mais clara o perfil dos participantes, aplicamos um
questionario (Apéndice A) contendo perguntas sobre a relacdo dos educandos com a leitura e

com as tecnologias digitais.
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Grafico 1 — Perfil dos alunos leitores do 9° ano
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Fonte: Autoria propria.

Diante desses dados, foi possivel concluir que a grande maioria dos estudantes do 9°
ano, apesar de considerar que ler é importante, ndo demonstra interesse pela leitura e, quando
o faz, € por obrigacdo. Apenas 14% deles leram livros nos ultimos trés meses. Essa € uma
realidade que esta presente em boa parte das regides brasileiras. Segundo a 42 edi¢ao da pesquisa
Retratos da Leitura no Brasil (2016), 43% dos brasileiros ndo sdo leitores e 30% nunca
compraram um livro. No entanto, essa pesquisa também mostrou que, apesar da concorréncia
com as redes sociais, jogos on-line, TV, entre outros, 0s internautas, ainda numa porcentagem
pequena de 2%, estdo acessando blogs, foruns ou redes sociais sobre livros. Isto €, 0s jovens
estdo iniciando o contato com a leitura por meio do uso das tecnologias digitais.

Failla (2016, p. 25), organizadora dessa pesquisa, afirma que “Nao ha davidas de que a
mediacdo, quando promovida pelo professor, pelo bibliotecério, pela familia, por um voluntario
ou outro agente leitor é poderosa no despertar do interesse pela leitura”. Isso revela que os
jovens podem ser influenciados por leitores de qualquer grupo social, quando é feita a mediacéo
entre eles e os livros. A partir dos dados coletados no questionario (Apéndice A), averiguamos

0 que os alunos do 9° ano gostam de fazer em seu tempo livre.
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Gréfico 2 — O que os alunos do 9° ano gostam de fazer em seu tempo livre
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Fonte: Autoria propria.

Os participantes demonstraram, em sua maioria, a preferéncia pelo uso das tecnologias,
principalmente o celular. Apenas 9% dos estudantes gostam de ler nas horas vagas. Os
resultados revelam uma interacao efetiva com as tecnologias. Isso mostra que trazer diferentes
linguagens e meios para o0 ambiente escolar pode ajudar a despertar o interesse dos alunos pela
leitura. No entanto, para que isso se tornasse viadvel, foi importante inteirarmo-nos das
condicdes de acesso desses estudantes as tecnologias. Assim, coletamos informacdes sobre o

percentual de alunos com acesso a internet e a outras tecnologias

Gréfico 3 — Uso das tecnologias digitais pelos alunos do 9° ano

Usa celular .%

Usa
computador/notebook/tablet

Tem acesso a
internet

Acessa a internet
diariamente

203 40% 603 B0 1003 1203

&

E MNAO mSIM

Fonte: Autoria prépria.



64

O uso de celulares e da internet é pratica comum dos alunos do 9° ano. Cerca de 95,5%
utilizam-se dessas inovacdes tecnoldgicas em seu dia a dia. O resultado equipara-se ao da
pesquisa Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo Educacdo (TIC Educacédo), de 2017,
organizada pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informac&o (Cetic.br). Nela, ha informacdes de que 97% dos estudantes brasileiros de escolas
publicas e privadas das regiGes urbanas acessam a internet por meio de celulares. Sendo assim,
os dados obtidos na presente pesquisa coincidem com os de outras pesquisas, inclusive com

uma de abrangéncia nacional.

3.2.2 Os instrumentos da pesquisa e 0s procedimentos da coleta de dados

Considerando a abordagem qualitativa adotada nesta investigacdo, 0s instrumentos
usados para coleta de dados foram o questionario, a observagdo participante, o diario de bordo
produzido pelos alunos na primeira fase do Projeto LFL e os relatos de experiéncias (anexo D)
produzidos ao término das atividades dessa proposta didatico-pedagogica.

Tais escolhas justificam-se devido ao objetivo geral deste estudo: investigar as
experiéncias de alunos a partir do uso de podcasts para incentivar a leitura, no contexto da
aprendizagem baseada em projetos, nas aulas de lingua portuguesa, e por considerarmos
instrumentos que facilitam a comunicacdo quanto a obtencdo de dados qualitativos
(OLIVEIRA, 2016). Nesse caso, como forma de diagndéstico da situacdo inicial, aplicamos um
questionario, a fim de compreender a relacéo dos envolvidos com a leitura e com as tecnologias.
Esses dados foram utilizados para o fim especifico de conhecer, de forma mais clara, o perfil
dos alunos participantes.

Buscando desvendar os fenbmenos e fatos, nesse percurso, utilizamos a observagédo
participante que, segundo Oliveira (2016, p. 80), trata-se de uma técnica de coleta de dados que
“[...] se realiza através do contato direto do pesquisador com o fendmeno observado a fim de
obter informagdes sobre a realidade dos atores sociais em seu proprio contexto”. Por meio dessa
técnica, foi possivel examinar o processo pedagdgico desenvolvido por meio do Projeto LFL
sob a ética do professor envolvido. Para Liidke e Andre (2013, p. 30), “[...] a experiéncia direta
¢ sem duvida o melhor teste de verificacdo da ocorréncia de determinado fendmeno”.
Referenciando o estudo das experiéncias, o ponto de vista do professor envolvido na acdo

pedagdgica possibilita uma compreensao mais acentuada do objeto em questdo, haja vista que
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“[...] 0 acesso a teia de relagbes que subjaz a experiéncia levara ao melhor conhecimento daquilo
que ¢ objeto de pesquisa [...]” (MICCOLI, 2014, p. 278). Durante toda a trajetoria, a interacdo
direta proporcionou mais que a avaliacdo dos fatos, circunstancias, permitiu a aproximacao
afetiva que abriu espaco para o didlogo focado em interesses coletivos. Logo, foi possivel
vivenciar e compartilhar aprendizagens, descobertas, mas também angustias e dificuldades.

Com o desenvolvimento do Projeto LFL, foi realizada uma sequéncia de atividades e
oficinas que resultaram na construcdo de um repositorio digital, disponibilizado em um blog
contendo os podcasts e links de acesso aos livros de ficcdo escolhidos e indicados pelos alunos
formadores, a partir de seus proprios repertorios de leitura. Essas a¢des se configuraram em um
processo interativo, cooperativo e dindmico de construcdo do conhecimento, o qual foi retratado
em um diario de bordo, a partir das concep¢des dos alunos formadores envolvidos na primeira
fase do projeto. O citado diario é referenciado no capitulo de analise como “DBAF” (Diario de
Bordo dos Alunos Formadores).

Na primeira fase do referido projeto, os oito alunos voluntarios do 9° ano B (leitores
ativos que aceitaram participar, de forma voluntaria, como formadores de novos leitores)
assumiram o compromisso de criar podcasts contendo resenhas de livros de ficgéo,
disponibiliza-los em uma pagina na internet e divulga-los para os demais alunos participantes
(18 alunos envolvidos na segunda fase do projeto), com o intuito de conquista-los para o
universo da leitura.

Para o registro desse percurso, usaram um diario de bordo, no qual relataram suas
percepcOes, aprendizagens, duvidas, descobertas, erros e acertos. Esse instrumento revelou a
experiéncia vivenciada pelos alunos formadores em contexto de protagonismo, no qual
assumiram a condi¢do de produtores de material didatico envolvidos em uma causa coletiva, a
de formar novos leitores usando tecnologias digitais e criatividade. Foi possivel conhecer, por
meio desse diario, os beneficios e as dificuldades da metodologia de aprendizagem baseada em
projetos. Os excertos com o conteido dos relatos dos alunos estdo transcritos no capitulo de
analise, da mesma forma como foram escritos.

Recorremos também a producdo de relatos de experiéncia, em atendimento ao objetivo
de analisar os resultados do projeto. Partindo desse propdsito, ao final do processo de aplicacao
das acOes, desenvolvemos uma atividade de producéo de relatos de experiéncia junto aos alunos
envolvidos na segunda fase, procurando conhecer as concepgdes construidas em virtude do

contato com o repositorio digital.
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Atraveés dos relatos de experiéncia, foi possivel descobrir se 0 Projeto LFL trouxe, de
fato, impacto no incentivo a formagdo de novos leitores. Tais relatos séo referenciados no
capitulo de analise como “REAP” (Relatos de Experiéncia dos Alunos Participantes) em um
total de oito textos que foram selecionados dentre os 18 relatos produzidos ao fim da aplicacédo
das atividades. Esses relatos foram escritos apenas pelos 18 alunos participantes da segunda
fase do projeto, tendo em vista que os alunos formadores relataram suas percepc¢des no diario
de bordo. O recorte, contendo aproximadamente 50% dos textos escritos, resulta da observacéo
de pontos ou ideias que se revelaram como resposta aos objetivos deste estudo.

Entendemos que o diario de bordo e os relatos de experiéncia podem ser considerados
instrumentos para coleta de dados, visto que sdo documentos pessoais. Tal assertiva esta
fundamentada em Bogdan e Biklen (1994, p. 177), quando afirmam que “o critério para chamar
ao material escrito documentos pessoais € de que é auto-revelador da visdo que a pessoa tem
das suas experiéncias”. Os referidos autores acrescentam que o intuito de coletar material desse
tipo é que representaram “provas” de como os participantes enxergam as situagdes nas quais
estdo envolvidos. Isto €, quais significados atribuem aos elementos constituintes de determinada
situacdo social.

Esses instrumentos foram utilizados com vistas a atender aos objetivos especificos: i)
descrever as experiéncias sobre as préaticas de leitura vivenciadas no contexto da aprendizagem
baseada em projetos aliada ao uso tecnologias digitais; ii) identificar as concepcdes construidas
sobre os podcasts como incentivo a leitura; e iii) analisar as experiéncias e concepcoes

resultantes da aprendizagem baseada em projetos.

3.3 0OS PROCEDIMENTOS E CATEGORIAS DE ANALISE DE DADOS

Para realizar a analise dos dados, retomamos o0s preceitos da pesquisa de abordagem
qualitativa de cunho interpretativista, cujo pesquisador “[...] ¢ parte do mundo social que
pesquisa. Ele age nesse mundo social e é também capaz de refletir sobre si mesmo e sobre as
acGes como objetos de pesquisa nesse mundo. Essa sua capacidade é denominada, na literatura
especializada, reflexividade” (BORTONI-RICARDO, 2008. p. 59, grifo da autora).

De acordo com esse entendimento, o individuo ndo pode se desvincular da realidade
porgue ele a constroi. Por essa logica, ndo é possivel ao pesquisador considerar a neutralidade,
ja que ha atribuicdo de significados ao interpretar os fendémenos. Embasados nessa

reflexividade, nos principios da ethometodologia e nas teorias que fundamentam os objetivos
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desta pesquisa, foi nosso intento identificar, no discurso dos relatos de experiéncia e do diario
de bordo dos alunos, os resultados do uso do podcast como incentivo a leitura, no contexto da
aprendizagem baseada em projetos.

Convictos de que, na perspectiva do paradigma interpretativista, os dados ndo se
apresentam claros, seria ilusério considerarmos a possibilidade de simplifica-los. Tal
concepgao poderia conduzir a resultados equivocados. Assim, para chegarmos a um resultado
mais proximo da realidade, buscamos orientacdo nos pressupostos de Oliveira (2016), que
indica a escolha e a sistematizacdo da analise a partir da elaboracéo de categorias.

Tendo isso por base, o passo inicial para a realizacdo da analise foi construir um
conjunto de categorias descritivas a partir do referencial tedrico estudado. Segundo Oliveira
(2007, p. 92), “essa fundamentagado se constitui 0 mais importante referencial para a pesquisa
de campo e/ou analise de textos e documentos”. Nessa perspectiva, os dados coletados foram
classificados em categorias teoricas, subcategorias e unidades de analise.

Partindo dos preceitos de Oliveira (2016), construimos um quadro de categorias de
analise levando em conta que as categorias teoricas sao identificadas por meio do tema central
e das leituras convergentes que formam o referencial teérico; as subcategorias resultam da
coleta de dados da realidade empirica; e as unidades de analise referem-se as informacGes
obtidas por meio da sistematizacdo dos dados coletados. Diante dos nossos objetivos e do aporte
tedrico, apresentamos a matriz de classificacdo dos dados, em conformidade com Oliveira
(2016).

Na primeira categoria geral, “Praticas de leitura na sala de aula”, identificamos a
subcategoria “Experiéncias construidas com as leituras propostas”. Em relagdo a categoria geral
identificada como “Aprendizagem baseada em projetos aliada as tecnologias digitais”, temos
as subcategorias “Concepg¢des sobre os podcasts como incentivo a formacdo de leitores” e
“Experiéncias e concep¢des construidas no contexto da aprendizagem baseada em projetos
aliada as tecnologias digitais”.

As subcategorias foram construidas a partir dos instrumentos de coleta de dados, o diario
de bordo e os relatos de experiéncia, relacionando-o0s com as teorias revisadas. Por conseguinte,
as unidades de analise foram constituidas com base na sistematizacdo do conteddo obtido a

partir dos referidos instrumentos.
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Quadro 1 — Matriz de classificacdo dos dados da pesquisa
CATEGORIAS SUBCATEGORIAS UNIDADES DE ANALISE

1 Praticas de 1.1 Experiéncias construidas|* Motivagao e engajamento nas praticas de leitura
leitura nasala |com as leituras propostas com a aplicacdo do Projeto LFL

de aula « Concepcoes dos participantes sobre leitura depois
da aplicacdo do Projeto LFL

2 Aprendizagem |2.1 ConcepgOes sobre os|s Concepcbes dos alunos envolvidos na segunda

baseada em podcasts como incentivo a|fase sobre o uso dos podcasts como forma de
projetos aliada |formacéo de leitores incentivo as leituras

as tecnologias — — ~ -
digitais 2.2 Experiéncias e |+ Experiéncias e concepcdes dos formadores a partir

concepgbes construidas no|do Projeto LFL

contexto da aprendizagem|e Concepcdes sobre os resultados do Projeto LFL
baseada em projetos aliada as | pelos alunos formadores

tecnologias digitais

Fonte: Autoria prépria.

Conforme se V€, nas categorias tedricas, dialogamos com autores do campo da leitura,
das tecnologias digitais e da aprendizagem baseada em projetos. Na subcategoria “Experiéncias
com as leituras propostas”, buscamos identificar a postura dos alunos em relacéo as praticas de
leitura, observando a motivacdo, o engajamento e identificando quais eram as concepcdes
desses estudantes sobre tais praticas, depois do desenvolvimento das acfes. Na subcategoria
“Concepgdes sobre os podcasts como incentivo a formacéo de leitores”, buscamos identificar
as concepcOes sobre esse recurso como possivel forma de incentivo as praticas de leitura. E na
subcategoria “Experiéncias e concepcdes construidas no contexto da aprendizagem baseada em
projetos aliada as tecnologias digitais”, examinamos as experiéncias dos alunos formadores
incluidos na primeira fase do projeto, focando nas suas concepcbes ao participarem, como
protagonistas, do processo de construcdo dos podcasts (repositério digital) para incentivar
novos leitores. Averiguamos também as concepcdes dos alunos envolvidos na segunda fase

sobre os resultados do projeto.

3.4 O PROJETO LFL

Foi a partir das conversas em sala de aula com os alunos do 9° ano sobre os problemas
que prejudicam o processo de aprendizagem da maioria dos estudantes que emergiu o0 desejo
de buscar novas alternativas para incentivar a formacdo de leitores nas aulas de lingua

portuguesa. Face as indagacgoes, os proprios alunos consideraram a falta de leitura um fator que
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interfere na compreensdo dos contetdos ensinados e prejudica o trabalho com producgédo de
textos.

Essa conversa, no inicio do semestre, aproximou os alunos da tematica sobre a
importancia da leitura, permitindo que todos se posicionassem sobre as possiveis consequéncias
da prética da leitura ou da sua falta. Também foi possivel dialogar sobre o uso das novas
tecnologias digitais como alternativa para potencializar a formacéo de leitores, uma vez que a
grande maioria dos alunos tem acesso e aprecia tais tecnologias.

Assim, iniciamos a construcdo do Projeto LFL partindo do objetivo geral de incentivar
e potencializar as praticas de leitura, nas aulas de lingua portuguesa, usando as tecnologias
digitais, em especial o podcast. Tragamos também os objetivos especificos: 1) usar 0 podcast
como potencializador das praticas de leitura e oportunizar situaces de contato com a leitura
em meio digital; ii) contribuir para as praticas de letramento digital a partir do uso de
tecnologias digitais durante a realizagdo das atividades; e iii) estimular o desenvolvimento de
habilidades e atitudes em funcdo da participagao ativa e efetiva na producio de conhecimentos.

Em consequéncia deste ultimo objetivo, a metodologia adotada foi fundamentada na
aprendizagem baseada em projetos como metodologia ativa, capaz de favorecer 0
desenvolvimento de inimeras habilidades relacionadas ao trabalho cientifico, pois o aprendiz é
levado a assumir a condi¢cdo de investigador, formulando hipéteses, sugerindo alternativas,
errando, corrigindo, avaliando e reavaliando. Além disso, pode potencializar as préaticas de
leitura e escrita, posto que essas habilidades estdo inseridas em todas as acfes que envolvem
pesquisa e producao de conhecimentos no ambiente escolar.

Partindo desse prisma, o Projeto LFL apresentou duas fases. A primeira envolveu a
producdo dos podcasts (dudios de resenhas incentivando o interlocutor a ler a obra sugerida).
Nos programas de producdo de podcasts, foram gravadas as resenhas dos livros de ficcdo
preferidos dos alunos formadores, a partir de seus proprios repertérios de leitura. Os podcasts
e os links de acesso aos livros foram publicados em um blog na internet. Esse blog foi
denominado “repositério digital” por permitir que outros estudantes também possam,
posteriormente, publicar podcasts. Todo o processo de producao foi realizado por um grupo de
alunos voluntarios que assumiram como objetivo incentivar a formagdo de novos leitores na
sala de aula. Assim, foram chamados de “formadores”. O referido grupo foi constituido por
alunos que se autoindicaram como leitores ativos. Esses estudantes conduziram, sob a
orientagdo da professora pesquisadora, os procedimentos de pesquisa e produgéo de podcasts

em oficinas (Quadro 2).
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Tendo em conta a inviabilidade de articular todos os alunos do 9° ano a participarem
como formadores no primeiro momento, a equipe foi formada somente pelos alunos que
manifestaram interesse e se adequaram aos seguintes critérios: disponibilidade de tempo para
participar de encontros na escola, no contraturno, por um periodo de quatro meses (tempo de
duracdo sugerido); interesse em participar de trabalhos de pesquisa, estudo e producéo de
materiais didaticos; ser um leitor ativo e ter lido, no minimo, cinco livros no ultimo ano. Esses
alunos preencheram uma declaracdo (Apéndice B), firmando o compromisso de participar
voluntariamente do projeto.

A segunda fase envolveu todos os alunos do 9° ano. O material produzido na primeira
fase foi exposto pelos alunos formadores e os demais estudantes foram convidados a “navegar”
no repositorio digital e acessar os podcasts. Dai, entdo, poderiam escolher um dos textos
indicados e realizar sua leitura. Também foram convidados a fazer parte do projeto, em
momento posterior, produzindo podcasts, caso atendessem aos critérios de escolha para compor
o0 grupo de formadores. Em consequéncia disso, deu-se a criagdo de um repositorio digital, ou
seja, uma pagina gque possibilita contribuicdes posteriores de outros estudantes. Visando a uma

melhor compreenséo dessas fases, discriminaremos as a¢fes em dois quadros:

Quadro 2 — Primeira fase do Projeto LFL

PRODUGAO DE PODCASTS (ALUNOS FORMADORES ENVOLVIDOS NO
PROCESSO DE PESQUISA E PRODUCAO)

ACOES LOCAL E C/H DESCRICAO

1 Sensibilizagao Sala de aula - 1 h/a |Emisséo da animagdo Os fantéasticos livros voadores do
Senhor Lessmore; conversa sobre a importancia da leitura
e 0 uso das tecnologias digitais como alternativa para
potencializar a formacéo de leitores.

2 Constituicdo da Sala de aula - 1 h/a | Formacao do grupo de alunos leitores para conduzirem os

equipe de procedimentos de estudo, pesquisa e produgdo de
formadores podcasts.

3 Pesquisas e Centro de Pesquisas e organizagdo dos temas e do cronograma para
organizagdo do multimeios - 2 h/a |realizac&o de oficinas. Inicio dos estudos para a criagdo de
cronograma podcasts. Uso tutoriais, videos e textos para compreensao

do funcionamento do aplicativo.

4 Oficina I: Género |Laboratério de Estudo do género resenha. O estudo desse género se fez
resenha. Informética - 2 h/a |necessario para a elaboragdo dos textos usados na

construcdo dos podcasts. Nessa oficina, foi necessaria uma
conversa sobre as obras mais apreciadas pelos formadores,
de seus proprios repertorios de leitura, momento em que
cada um iniciou a producéo da resenha da obra escolhida.
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5 Oficina II: Laboratorio de Primeiro contato com o programa Audacity (gravador e

Conhecendo o Informaética - 2 h/a |editor de audios) e do Soundcloud (plataforma on-line de

Audacity e 0 publicagdo de audios/podcasts). Conhecer esses

Soundcloud programas foi necessario para a producdo dos podcasts.

6 Oficina IlI: Laboratorio de Producdo dos primeiros audios usando o Audacity.

Produzindo Informatica - 2 h/a

podcasts.

7 Oficina IV: Laboratdrio de Criacdo do blog* (repositério para publicacdo dos

Criando blogs Informaética - 2 h/a |podcasts)

8 Reunides Laboratorio de Edicdo e organizacdo do blog. Foram pesquisados os
Informética - 6 h/a |arquivos em PDF das obras resenhadas para disponibiliza-

los no blog.

9 Avaliacao Laboratorio de Avaliacdo do material produzido na primeira fase pelos

Informatica - 2 h/a |alunos formadores.

Fonte: Autoria propria.

Concluida a primeira fase, os formadores iniciaram as atividades de divulgacdo do

material produzido com o objetivo de despertar o interesse dos demais alunos pela leitura das

obras indicadas no repositorio digital. Os adolescentes, “na era das novas tecnologias digitais,

tém encontrado nesses espacos virtuais, nos quais transitam pela leitura/escrita, possibilidades

para atender aos seus interesses, construir sua identidade, deles fazendo um possivel espaco de

formagdo” (FREITAS, 2007, p. 159). Logo, é importante direcionar e incentivar praticas

consideradas importantes para a formacdo do individuo. Entendemos também que o fato de

serem jovens de um mesmo contexto social, com a mesma faixa etaria e com interesses em

comum colabora nesse processo de incentivo a formacéo de leitores.

Quadro 3 - Segunda fase do Projeto LFL

ALUNOS FORMADORES INCENTIVANDO A FORMAGAO DE NOVOS LEITORES

ENCONTROS

LOCAL E
C. HORARIA

DESCRICAO

1 Divulgacéo do material

Laboratdrio de

Os formadores divulgaram o repositorio digital,

produzido Informética convidando todos a acessarem os podcasts. Na ocasido,
2 hla foi incentivada a escolha dos livros para download e
agendado um encontro para debate sobre as leituras.
2 Roda de conversas Sala de aula Momento de interagdo para compartilhar as leituras
2 hla realizadas

3 Relatando a experiéncia | Sala de aula

2 h/a

Producdo de relatos de experiéncia sobre o Projeto
realizado.

Fonte: Autoria propria.

4 www.leitoresqueformamleitores.blogspot.com
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Partindo do entendimento de que a formacdo de leitores é fundamental para o
desenvolvimento de habilidades em todas as areas do conhecimento e considerando o atual
contexto de falta de interesse de muitos jovens de nossa escola pela leitura, torna-se de grande
importancia a busca de metodologias ativas para incentivar a formacéo de leitores. Diante do
surpreendente avango das tecnologias digitais, cada vez mais presentes na vida das pessoas, é
necessario unir tecnologia a formacao de leitores, criando situagdes nas quais 0s jovens possam
usar essas tecnologias para encontrar prazer na leitura.

Entendemos que essa proposta didatico-pedagdgica vai além de uma acgéo realizada pela
professora pesquisadora envolvida em sua pratica. Os alunos também assumiram o papel de
pesquisadores por meio da metodologia da aprendizagem baseada em projetos, o que pode
trazer possibilidades de desenvolvimento de varias habilidades no campo do saber, além de
valores éticos, como cooperacao, colaboracdo e respeito mutuo.

Com a aplicacdo desse projeto, buscamos alcancar resultados concretos, ou seja, 0 USO
dos podcasts e a leitura dos livros indicados no repositorio digital por todos os alunos do 9°
ano. Como consequéncia disso, almejamos melhorias significativas no processo de formacao
de leitores e a ampliacdo dos conhecimentos quanto ao uso das tecnologias digitais para fins
educativos. Esperamos contribuir para a formacao do cidaddo leitor, inserindo-o no mundo atual
como sujeito critico e atuante.

A trilha metodolégica para o percurso desta investigacao buscou utilizar instrumentos e
procedimentos adequados e validados no ambito da LA, uma vez que seu foco sdo as préaticas
de linguagem, de forma mais especifica, das experiéncias de incentivo a formacdo de leitores
aplicadas no ambiente de sala de aula. Com essa perspectiva, trataremos, a seguir, de “ouvir as

vozes” da pesquisa, ou seja, de conhecer os resultados das reflexdes e analises realizadas.
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4 AS VOZES DA PESQUISA: REFLEXAO E ANALISE DOS RESULTADOS

A experiéncia que anda de boca em boca é fonte onde
beberam todos os narradores. E, entre o0s que
escreveram historias, 0s grandes sdo aqueles que cuja
escrita menos se distingue do discurso dos inimeros
narradores anonimos [...] SO para quem faz ideia de
ambos é que a figura do narrador adquire plena
materialidade [...] em qualquer caso o narrador ¢ um
homem que da conselhos ao ouvinte [...] O conselho,
entretecido na matéria da vida vivida, é sabedoria.

(Walter Benjamin)

Neste capitulo, discutiremos os resultados obtidos com aplicacdo de uma proposta
didatico-pedagdgica, o Projeto LFL, em uma turma de 9° ano do Ensino Fundamental de uma
escola publica do interior do Ceara. Os dados resultam da observacdo participante, do diario de
bordo construido pelos alunos formadores e dos relatos de experiéncia dos alunos participantes
da segunda fase do projeto. Essa perspectiva sinaliza para o foco principal do estudo das
experiéncias: compreender aquilo que se investiga a partir da visdo do sujeito que vivencia a
historia (MICCOLLI, 2006).

Diante disso, estruturamos este capitulo em quatro secdes: A primeira, “Projeto LFL.:
que caminhos foram percorridos?”, apresenta a descri¢do e a analise das acGes empreendidas
até a conclusao da proposta didatico-pedagdgica, com base na teoria revisada. Essa se¢do busca
responder a unidade de analise “Experiéncias dos formadores a partir do Projeto LFL”,
pertencente a subcategoria “Experiéncias e concepg¢des construidas no contexto da
aprendizagem baseada em projetos aliada as tecnologias digitais™.

As duas sec¢des seguintes estdo sistematizadas de acordo com a matriz de classificacdo
dos dados da pesquisa (Quadro 1), construida com base em Oliveira (2016): “As praticas de
leitura na sala de aula”, que busca compreender se as experiéncias dos alunos participantes
influenciaram a construgé@o de concepcdes que sustentam o ato de ler; “Aprendizagem baseada
em projetos aliada as tecnologias digitais™, que traz a analise das experiéncias com os podcasts
produzidos, buscando interpretar se os participantes foram ou ndo incentivados a realizar as
leituras propostas; finalmente uma discussdo relacionada as concepcdes sobre os resultados do

Projeto LFL pelos alunos formadores.
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4.1 PROJETO LFL: QUE CAMINHOS FORAM PERCORRIDOS?

A presente secdo traz a descricdo e a discussao sobre o Projeto LFL dividido em duas
fases. A primeira refere-se ao percurso feito pelos alunos formadores para a producdo dos
podcasts. A segunda fase trata do processo de divulgacao do material produzido para os demais
alunos do 9° ano e dos resultados dessa agdo. Para compreender esse processo, transcrevemos
trechos do conteddo do didrio de bordo produzido pelos alunos formadores ao longo dos

encontros, além de relatarmos todas as etapas vivenciadas.

4.1.1 O processo de pesquisa e producéo dos podcasts

A primeira fase teve inicio com a sensibilizacdo e a posterior formacdo do grupo de
alunos para atuarem como formadores. O grupo contou com a participagdo voluntaria de oito
alunos do 9° ano B, que manifestaram interesse em colaborar para a formacao de novos leitores,
por se considerarem leitores ativos. Essa fase do projeto foi dividida em encontros e oficinas,
que tiveram como propdsito construir os conhecimentos necessarios para a elaboracdo e a
publicacdo dos podcasts. Todos 0s encontros aconteceram no contraturno, no horario da manhg,
no espaco escolar: centro de multimeios e laboratério de informatica (Quadro 2).

Inicialmente, em sala de aula, apresentamos o curta de animacdo Os fantasticos livros
voadores do Senhor Lessmore®, dirigido e escrito por William Joyce e Brandon Oldenburg, com
0 objetivo de despertar a atencdo para a importancia da leitura na vida das pessoas. Apds a
exibicdo, discutimos a temética e os alunos foram convidados a refletir sobre suas praticas de
leitura, dentro e fora da escola. O uso das tecnologias pelos estudantes foi um tema que emergiu
naturalmente entre os alunos por considerarem que 0 uso excessivo do celular € uma das causas
da falta de interesse pelos livros. Assim, todos apresentaram suas opinides e concluiram que
unir livros e tecnologias poderia ser positivo para incentivar a leitura. De fato, Souza (2007)
ressalta que estratégias de incentivo a leitura por meio da formag&o de grupos de aprendizagem
tende a favorecer a formacao de leitores mais proficientes em virtude da observacéo e do contato
com os demais. Apos a sensibilizacdo, apresentamos o projeto, convidando os alunos que se

consideravam leitores ativos para participarem da primeira fase.

> Vencedor do Oscar 2012 de melhor curta-metragem animada.  Disponivel  em:
<https://www.youtube.com/watch?v=wDkfhwRIcZw>.



https://www.youtube.com/watch?v=wDkfhwRlcZw
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A segunda acdo foi a constitui¢do do grupo de alunos formadores para conduzirem, sob
a orientagéo da professora pesquisadora, 0s procedimentos de estudo, pesquisa e producgéo de
podcasts. Os estudantes foram motivados a assumirem o papel de pesquisadores e produtores
de conhecimento, partindo do principio de que a aprendizagem por meio do questionamento e
da experimentac&o culmina em resultados significativos (HERNANDEZ, 1998a). A equipe foi
formada somente pelos alunos que manifestaram interesse e se adequaram aos critérios ja
mencionados na secdo 2.3. Apenas oito alunos assumiram o papel de formadores, 0s quais
preencheram uma declaracdo (Apéndice B) em que firmavam o compromisso de participar
voluntariamente do projeto.

Os significados que os alunos construiram, nesses encontros, foram influenciados pelas
situacOes estrategicamente pensadas e pelas circunstancias que foram se desenhando ao longo
das experiéncias. O primeiro encontro com os alunos formadores iniciou-se com uma conversa
sobre suas leituras preferidas, os livros mais interessantes de seus proprios repertorios de leitura
e 0s motivos que os levaram a pratica constante da leitura. Apds essa reflexdo, eles pesquisaram
sobre a situacdo da leitura no pais. Uma analise da pesquisa Retratos da Leitura no Brasil®
(2016) proporcionou uma visdo mais ampla sobre a situacdo da leitura na sociedade brasileira
e permitiu comparé-la a realidade local. Os dados pesquisados pelo grupo chamaram a atencao
pela grande quantidade de ndo leitores no pais, como se pode ver em um excerto do diario de
bordo escrito pelos alunos formadores:

[...] tivemos a curiosidade de pesquisar os dados sobre os leitores no
Brasil. No site prolivro.org.br encontramos a 42 edi¢cdo da Pesquisa
Retratos da Leitura no Brasil — 2016. Essa pesquisa nos mostrou que,
em 2015, o nimero de ndo leitores, no Brasil, ainda é muito alto, 43%
simplesmente ndo leem. Isso é assustador. Porém, nessa mesma
pesquisa, a organizadora Failla (2016) disse que, se a mediacdo for
feita, é possivel despertar do interesse pela leitura. Com esse
pensamento, pretendemos despertar o interesse de nossos colegas e,
guem sabe de outros jovens da nossa faixa etaria. (DBAF)

Ao observarmos esse contato inicial de estudos e buscas na internet, percebemos a
curiosidade e o interesse pelo tema. E possivel notar, a partir das leituras realizadas, que 0s

alunos formadores creem ser possivel transformar uma realidade a partir de objetivos comuns.

® Trata-se da 4? edicdo da pesquisa Retratos da Leitura no Brasil, desenvolvida pelo Instituto Pré-Livro. Os
organizadores consideram que “leitor” é a pessoa que leu pelo menos um livro (inteiro ou em partes) nos trés
meses anteriores a data da pesquisa. Os dados de 2016 mostraram que o brasileiro leu 2,43 livros, em média, em
2015.


http://prolivro.org.br/
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No entanto, além do objetivo de despertar o interesse dos colegas pela leitura, demonstraram o
desejo de expandir o trabalho de incentivo a outros jovens. Sendo assim, julgaram essa acao
importante. Ao acreditarem na relevancia do projeto, sentiram-se estimulados a torna-lo mais
abrangente, indicando a inter-relacdo concepcéo/acéo.

Constatamos que a preocupagdo com essa tematica se acentuou no momento em que
pesquisaram um conteldo relevante, o interpretaram, compararam uma realidade mais ampla a
uma realidade local e construiram suas concepcdes. Podemos dizer que essa atividade dialoga
com o pensamento defendido por Moran (2018, p. 103) ao afirmar que “as tecnologias nos
ajudam a encontrar o que estd consolidado e a organizar o que esta confuso, caotico, disperso”.
O mesmo autor salienta ser importante tanto dominar as ferramentas de busca quanto saber
interpretar os textos escolhidos e relaciona-los ao contexto pessoal.

Inferimos que esse momento inicial proporcionou aos formadores um envolvimento
mais efetivo. De fato, tomando as ideias de Hernandez (1998a), a aprendizagem baseada em
projetos propicia a criticidade, a tomada de decisdo e a acdo. No entanto, para que isso aconteca,
0 mesmo autor afirma que os projetos devem ter um fio condutor, mesmo sem percurso fixo,
para que 0s objetivos possam ser atingidos e para que haja uma referéncia sobre que caminho
seguir. Assim, para iniciar um projeto, “parte-se da negociagdo com a turma, inicia-se um
processo de pesquisa, buscam-se e selecionam-se fontes de informagao™ (1998, p. 82). Foi nessa
direcdo que o Projeto LFL foi iniciado.

As concepcdes construidas nessa experiéncia inicial foram basilares para as tomadas de
decisédo pelos integrantes do grupo, no entanto, percebemos que um dos estudantes manifestou
certa frustracdo com a leitura da pesquisa citada. Confessou que era muito extensa e ndo a havia
compreendido de forma clara. A solucéo foi apresentada pelo préprio grupo, que concordou em
fazer resumos do material lido como tarefa de casa. Os resumos foram transcritos
posteriormente no diario de bordo. Também pesquisaram sites que disponibilizam livros
gratuitamente e selecionaram livros para leitura posterior. Os temas € 0 cronograma para
realizacdo de oficinas foram definidos e registrados no diario de bordo.

Na oficina I, “Género resenha”, realizamos o estudo do género resenha. Aprofundar os
conhecimentos sobre esse género foi necessario para a elaboracdo dos textos usados na
construcdo dos podcasts, ja que o objetivo era apresentar cada um dos livros de forma
sintetizada, guiando, apontando e convidando o ouvinte a conhecer essas obras indicadas, na
integra. As atividades dessa oficina configuraram-se na identificacdo das caracteristicas do

género e na producdo das resenhas dos livros escolhidos pelos formadores para a construgdo
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dos podcasts. Os oito alunos presentes conseguiram iniciar os textos e avaliar as principais
caracteristicas do género. O resultado foi uma primeira produgdo para posterior reescrita. Todos
concordaram em melhorar suas producdes em outro momento, em suas residéncias, e depois
envia-las a professora pesquisadora por meio digital, conforme se V€ nessa passagem transcrita

do diario de bordo:

A professora apresentou alguns slides e debatemos sobre o género.
Vimos as caracteristicas. J& tinhamos visto isso em sala de aula, mas
precisavamos reforcar para tentar produzir melhor nossos
podcasts. Precisamos convencer 0s ouvintes a ler nossos livros
preferidos. Comegamos entdo a produzir os textos. [...]. Durante a
semana, a professora foi nos orientando nas produgdes e agora temos
gue gravar os audios para depois transforma-los em podcasts. (DBAF)

Constatamos que, apesar da dificuldade de alguns integrantes da equipe em organizar
as ideias para construir a resenha, essa oficina alcangou os objetivos almejados. Os alunos se
esforcaram e demostraram preocupacdo em aperfeicoar a escrita, pois tinham a crenca de que
poderiam convencer seus ouvintes a ler seus livros preferidos. Fica evidente a relacdo de
carinho que eles tém com a leitura, 0 que nos remete a ideia de Petit (2008, p. 140), ao afirmar
que “para transmitir o amor pela leitura, e acima de tudo pela leitura de obras literarias, é
necessario que se tenha experimentado esse amor”. Ha também de se considerar que 0s
estudantes se envolveram em uma situagéo real, voltada para a resolugdo de um problema que
afeta o contexto no qual estdo inseridos. Hernandez e Ventura (2017) asseveram que trazer
problemas reais para serem resolvidos num ambiente dinamico e interativo colabora para o
desenvolvimento de diversas habilidades e competéncias e estimula a busca pelo conhecimento.
De fato, percebemos motivagéo e empenho de todos nesse momento.

Na oficina Il, “Conhecendo o Audacity’ e o Soundcloud®”, concluimos as atividades
programadas nos encontros anteriores: leitura e ajustes dos textos produzidos (resenhas dos
livros), leitura dos resumos das pesquisas escritas no diario de bordo. Para que os formadores
pudessem iniciar as gravacGes dos audios para os podcasts, foi necessario conhecer um
programa de gravacéo e edicdo de audio que fornecesse arquivos em formato MP3, ideais para
publicar em podcasts. Com esse propdsito, estudaram um pouco sobre o programa Audacity,

um software livre de edicao digital de dudio, disponivel gratuitamente para download, através

7 Audacity: programa para editar e mixar qualquer arquivo de audio nos formatos WAV, AIFF, MP3 e OGG.
8 Soundcloud: plataforma on-line de publicacéo de audio.
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de tutoriais disponiveis no YouTube (plataforma de compartilhamento de videos) e depois
fizeram o download do programa para iniciar as gravagoes e edigoes.

O primeiro contato com o programa Audacity foi cercado de curiosidades e algumas
dificuldades. Os estudantes, primeiramente, demonstraram entusiasmo em utilizar os recursos
do programa, mas sentiram dificuldade para editar os dudios. N&o encontraram as ferramentas

para cortar, dividir e agregar as faixas. Também ndo gostaram da qualidade do som produzido.

Achamos muitas dificuldades nesse programa, além de ndo
encontrarmos as ferramentas, a qualidade do som ndo ficou boa.
Tentamos muitas vezes gravar, mas nao ficou bom. Talvez tenha sido o
microfone. Nesse momento, pesquisamos na internet algum aplicativo
de gravacdao de voz e encontramos um chamado “Gravador de voz”.
Experimentamos e, apesar do nervosismo, achamos que ficou bom.
(DBAF)

Diante das dificuldades, o grupo procurou enfrentar os desafios por meio da tomada de
decisdo, buscando solucionar os problemas que emergiram durante a oficina. Segundo
Hernandez (1998a, p. 85), “nos projetos, por principio, trata-se de enfrentar a complexidade,
abrindo portas para que expandam o desejo dos alunos por seguir aprendendo ao longo da vida”.
Além disso, os projetos permitem aprender o ndo previsto. Com efeito, os alunos buscaram
alternativas para gravar os podcasts, gerando outras aprendizagens e letramento digital. As
experiéncias construidas nessa etapa advieram de relacdes coletivas.

Como esclarece Miccoli (2010), a experiéncia pode ser apenas um recorte da existéncia.
Porém, quando essa experiéncia é explicada sob a observacdo particular de quem a vivencia,
passa a ser uma reformulagdo do fendmeno ou acontecimento que, atraves da linguagem, reflete
conceitos e parametros de aceitabilidade em determinado grupo. Acrescentamos, nesse sentido,
que o individuo € influenciado ainda por suas concepcdes e pelas concepgdes desse grupo. No
mesmo dia, os formadores conheceram a pagina do Soundcloud, uma plataforma on-line usada
para publicar podcasts. Ela também gera um cédigo que possibilita a publicacdo do podcast em
outras paginas digitais.

Encontramos um site interessante e gratuito para fazer upload dos
podcasts. E o https://soundcloud.com. Um site bem legal. N6s criamos
uma conta de e-mail para o projeto e depois nos inscrevemos nesse
site. Ele gera um link e também um codigo HTML para que a gente
possa colocar em nosso blog. Agendamos entéo as gravagdes. (DBAF)
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Sobre a experiéncia com o Soundcloud, a equipe demonstrou facilidade em utiliza-lo.
Entretanto, ao avaliarem essa oficina, perceberam a necessidade de estudos adicionais sobre o
Audacity, pois ainda precisavam editar os audios e converté-los em formato MP3. Assim, um
dos alunos se responsabilizou em instalar o programa em seu computador, estudar e repassar 0s
conhecimentos no préximo encontro. A importancia da avaliacdo na aprendizagem baseada em
projetos ¢ que ela “permite a cada aluno reconstruir seu trajeto e transferi-lo para outras
situagdes” (HERNANDEZ, 1998a, p. 85), possibilitando que o proprio aprendiz escolha esse
percurso.

Na oficina Ill, “Produzindo podcasts”, retomamos as atividades com o Audacity. O
aluno que assumiu o compromisso de estudar mais sobre o programa, conforme foi ajustado na
oficina 11, ministrou uma aula sobre o uso das ferramentas do Audacity. Houve atencdo e
participacdo efetiva durante a aula. Todos ficaram atentos as explicacdes e, logo depois,

iniciaram as edigdes.

Hoje, 18 de setembro, no laboratério de informatica da escola, pela
manhd, o nosso colega nos deu uma aula sobre o Audacity e todos
nés compreendemos melhor o uso desse programa. Conhecemos,
entdo, as ferramentas para cortar o audio e retirar o volume. Ele
demonstrou seguranca e desempenhou muito bem esse papel. Entre
outras coisas, nesse mesmo dia, editamos podcasts e colocamos fundos
musicais. (DBAF)

Verificamos que o aluno escolhido pelo grupo como ministrante da oficina
desempenhou seu trabalho de forma eficiente, assumindo responsabilidades e construindo
caminhos para novas formas de aprender, obtendo assim o reconhecimento de seus pares. Esse
resultado corrobora Herndndez (1998a, p. 84), ao assegurar que “o projeto contribui para a
criacdo de atitudes de participagdo e reconhecimento do ‘outro’ que transcendem o contetido
tematico da pesquisa que se realiza” (grifo do autor). Mais ainda, que todos os alunos podem
encontrar seu papel, assumindo compromissos e compreendendo que cada um pode dar sua
contribuicéo.

Em relacdo ao visivel reconhecimento do trabalho do colega, “[...] demonstrou
seguranc¢a e desempenhou muito bem esse papel”, avistamos que foi positivo tanto para o aluno
ministrante, que se mostrou confiante e reconhecido, quanto para os demais, que enxergaram
as aptiddes do colega, numa atitude de valorizacao dos pares. Ha indicios de que as concepcdes

construidas nessa experiéncia sdo positivas e podem contribuir para o éxito, em outras
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experiéncias educacionais. Dewey (1978) aponta as reconstrugfes e reorganizagdes das
experiéncias como meio de melhor conduzir as experiéncias futuras. Mesmo em experiéncias
exitosas, ha sempre a necessidade de rever questdes e considerar outras formas de melhor
conduzir novas experiéncias.

Ainda na oficina Ill, os alunos utilizaram as musicas disponiveis no YouTube para
compor os fundos musicais dos podcasts. Nessa plataforma, existe um acervo de mdsicas
gratuitas e isentas de direitos autorais. Depois de passadas duas horas de trabalho com as
edicdes, no laboratorio de informatica, os formadores concluiram a producao dos audios e 0s
publicaram no Soundcloud. Percebemos satisfacdo da equipe ao ouvir alguns podcasts ja
prontos. Esses resultados corroboram a perspectiva de que, segundo Prado (2005), na
aprendizagem baseada em projetos aliada ao uso das tecnologias digitais, o aluno aprende-
fazendo e reconhece a propria autoria naquilo que produz. Esses significados, advindos das
experiéncias, como indica Miccoli (2014), sdo importantes para 0 processo de ensino e
aprendizagem.

A oficina IV, “Criando blogs”, aconteceu na semana seguinte. Inicialmente, todos os
membros da equipe acessaram o site <www.blogger.com> para conhecer alguns modelos de
blogs, em seguida, assistiram a um tutorial para conhecer o processo de criacao e edicdo dessas
plataformas. A par desses conhecimentos, os formadores iniciaram a criagdo e a edigdo de
blogs, fazendo postagens e alterando os designs da pagina principal (anexo A). Demonstraram,
desde o principio, a preocupacdo de criar uma pagina que despertasse o interesse do publico-
alvo. Apos isso, combinaram que cada um criaria seu blog para posterior escolha. Autores como
Behrens (2013) e Moran (2013) defendem que as tecnologias digitais, quando usadas com
critério, ajudam a construir processos metodologicos mais significativos por meio da interacdo
e da colaboracdo entre professores e alunos. Percebemos que, realmente, houve interesse e
envolvimento efetivo dos estudantes. Essa etapa foi concluida fora do espaco escolar, apds
cinco dias, com a edic¢do final do blog (suporte do repositdrio digital) (anexo B). Um dos alunos
usou o programa Publisher, do Windows, para editar imagens em formato PNG, sendo possivel
criar a logomarca do projeto: Podcasters da leitura (anexo C). Relataram essas a¢@es no diario
de bordo.

No6s usamos o programa do Windows, o Publisher, para organizar as
imagens que baixamos da internet. Tivemos o cuidado de usar
imagens livres de direitos autorais. O Publisher é 6timo para criar
logotipos. Usamos imagens em PNG e criamos um logo em PNG
também. Deu muito trabalho, passamos 5 dias fazendo isso e editando
0 blog. (DBAF)
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Foi produzido, entdo, um blog com design personalizado que agradou a todos. A péagina
passou ainda por algumas edicOes até chegar ao formato atual: um blog (repositério digital)
contendo os podcasts produzidos e os links para acessar os livros de ficcdo. Os formadores

descreveram esse processo no diario de bordo:

Agora vamos descrever como fizemos para postar os podcasts no blog
e o0 link dos livros. Primeiro, fizemos o upload dos podcasts no
https://soundcloud.com, depois copiamos o codigo HTML na opc¢éo
INCORPORADO e colamos no blog. Na parte de postagem ha uma aba
HTML onde se pode colocar esse tipo de codigo. Nesse caso, o podcast
é colocado no blog de forma que fica totalmente visivel, ou seja, ndo é
s6 um link. No caso do livro, baixamos a imagem da capa do livro,
depois fizemos o upload dela no blog. Visitamos o site lelivros.love,
clicamos no livro escolhido, clicamos em “ler online” e copiamos o
link. Voltamos ao blog, clicamos na imagem da capa do livro e
clicamos na opcdo LINK, colamos o link no local indicado. Depois
publicamos a postagem. D& muito trabalho, mas o resultado é muito
legal. (DBAF)

Os resultados revelam, por meio desse excerto, que os alunos desenvolveram as
estratégias de leitura estudadas por Coscarelli (2016) e Paiva (2016): navegar-localizar,
relacionar-avaliar e compreender-usar. 1sso representa um processo ativo de leitura em meio
digital, voltado para a interpretacdo, a compreensdo e o uso efetivo daquilo que foi
compreendido.

O trabalho desenvolvido pelos alunos apoiados pela professora pesquisadora também
comunga com as orientacdes da BNCC, que defendem o uso contextualizado das tecnologias
como forma de desenvolver competéncias relacionadas as exigéncias atuais da sociedade.
Ademais, todos os caminhos percorridos estavam direcionados a solucionar um problema
relevante dentro do contexto dos participantes e voltados para o favorecimento da autonomia
na constru¢do dos conhecimentos. Essas estratégias estdo em consonancia com Berens (2013)
e Moran (2018), uma vez que esses autores enfatizam a necessidade de se trabalhar processos
metodologicos significativos, ativos e colaborativos, apoiados pelas tecnologias digitais.
Consideramos que as aprendizagens construidas nessa experiéncia vao ao encontro da proposta
da BNCC (2017), que traz o uso da tecnologia digital contextualizada ao curriculo como forma
de desenvolver as competéncias e habilidades necessarias a nova geragao.

Os encontros ocorridos na primeira fase do Projeto LFL tiveram inicio no dia 5 de maio

de 2018 e totalizaram 32 (trinta e duas) horas/aulas, sendo de cinquenta minutos a duracao de
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cada uma. Vale ainda ressaltar que, durante o desenvolvimento do projeto, foram realizadas
muitas atividades fora do contexto escolar, como gravacdo de audios, edi¢do do blog,
aprofundamento de estudos e pesquisas. Apds esses encontros, ainda foram realizadas reunides,
no periodo de 24 a 30 de setembro de 2018, para concluir a edi¢cdo do blog. No dia 3 de outubro
de 2018, avaliamos o material produzido na primeira fase e 0os alunos formadores registraram
suas impressdes no diario de bordo, as quais sdo analisadas a seguir, a partir das categorias de

analise descritas no terceiro capitulo da presente pesquisa.

4.1.2 As atividades de incentivo a formacéo de novos leitores

A segunda fase abrangeu todos os alunos do 9° ano B. A metodologia proposta para esse
momento do Projeto LFL se configurou na realizacdo de encontros no laboratério de
informética da escola para conhecimento do repositério digital, audicdo dos podcasts,
socializagéo das percepcdes iniciais sobre 0 material produzido, bem como sobre a realizagédo
de atividades em sala de aula, em decorréncia da leitura dos livros.

Foi no laboratdrio de informatica que todos os alunos das turmas de 9°ano A e B tiveram
0 primeiro contato com o repositorio, momento em que conheceram a plataforma e ouviram um
breve relato sobre o processo de construcdo dos podcasts. Os formadores se revezaram durante
a apresentacao e, apds esse momento, apresentaram alguns podcasts. Finalizaram fornecendo o
link do blog (repositdrio digital) e convidando todos a acessarem e escolherem a obra que mais
Ihes chamou a atengdo. Foi um momento muito aguardado pelos demais alunos do 9° ano B,
pois, por terem acompanhado os trabalhos dos colegas (formadores), esperavam ansiosos para
ver o resultado. Os formadores relataram esse momento no diario de bordo, como transcrito a

sequir:

Chegou o grande dia, 23 de outubro. A divulgacdo do projeto na
escola. Essaera uma hora muito esperada por todos nés. Ver se nossos
colegas realmente vao gostar desse trabalho feito com tanto carinho
e dedicacdo. Foi uma tarde tensa. A internet parou por algum tempo,
mas depois voltou. Ficamos apreensivos. Resolvemos divulgar
primeiro para nossos colegas do 9° ano B. Depois chamamos a turma
A. Primeiro falamos como foi que tudo aconteceu. Depois mostramos
0 blog e como fazer para acessar 0s podcasts. A maioria prestou
bastante atencdo, somente um aluno quis atrapalhar, mas depois
prestou atencdo. Disseram que gostaram muito e aplaudiram nosso
trabalho. Os professores presentes elogiaram muito. Passamos entéo
a divulgar o blog através das nossas redes sociais, para que pudéssemos
atrair um pablico maior. Queremos despertar o interesse de nossos
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colegas e, quem sabe, de outros jovens da nossa comunidade que
podem ter 0s mesmos gostos que nds. (DBAF)

Percebemos, a partir desse excerto dos formadores, que 0 momento de divulgacédo
provocou ansiedade, mas, ao final, eles sentiram-se mais confiantes e motivados a continuar
com o projeto e estendé-lo a outros jovens de mesmo contexto social e cultural. Essa referéncia
nos mostra que os formadores compreendem a importancia de se levar em conta o0 universo
cultural de cada um, no momento da escolha dos livros. Sabemos que o ato da mediagdo nédo se
trata, como esclarece Petit (2008, p. 184), “[...] de aprisionar o leitor, mas sim de lhe apresentar
pontes ou permitir que ele mesmo construa as suas”. Levar em conta o universo cultural de
determinada comunidade pode se colocar como ponte entre os que leem e 0s que ainda nao
despertaram o encantamento pela leitura. Os formadores também se utilizaram de outras

estratégias para divulgar o projeto nas demais salas de aula do ensino fundamental, anos finais.

No dia 26 de outubro, visitamos as salas de 6° ao 9° ano para apresentar
nosso projeto. Uma de nossas colegas teve uma brilhante ideia:
divulgar o projeto usando a dindmica da caixa. Colocamos um
chocolate dentro de uma caixa e fora dela escrevemos a seguinte frase:
“O grande desafio”. Com isso, pretendiamos despertar a curiosidade
dos colegas, mas sabiamos que muitos deles hesitariam. E foi o que
aconteceu. Entdo, explicamos que com os livros acontece a mesma
coisa. Temos receio de ler, mas quando nos entregamos, percebemos
que é maravilhoso. Nos divertimos muito. Depois disso, apresentamos
0 blog. Eles adoraram. (DBAF)

Diante do exposto, observamos a ocorréncia de atitudes relacionadas a autonomia, a
criatividade e ao trabalho em equipe. Ao tomarem a deciséo de apresentar o projeto em forma
de dindmica, procurando instigar os alunos para o ato de ler, demonstraram que se sentem
capazes de desenvolver atividades de coordenacdo de forma autdbnoma, critica e criativa. De
fato, na aprendizagem baseada em projetos aliada ao uso das tecnologias digitais, segundo
Moran (2018, p. 724), “sao trabalhadas também suas habilidades de pensamento critico e
criativo e a percepcao de que existem varias maneiras de se realizar uma tarefa, competéncias
tidas como necessarias para o século XXI”. Outro resultado de destaque da estratégia criada
pelos alunos formadores foi o redirecionamento que deram ao projeto, buscando intervir na
realidade escolar de forma mais ampla, divulgando-o em todas as salas de 6° ao 9° ano.

Ap0s os trabalhos de divulgacdo, em outro momento, na sala de aula do 9° ano B, os

estudantes foram convidados a “navegar” no repositério digital e acessar os podcasts, usando



84

seus aparelhos de celular. Foram orientados a escolher um dos textos indicados e a ler.
Mostraram-se motivados para executar essa atividade, a maioria ja havia feito a escolha do livro
e iniciado a leitura. Esses resultados evidenciaram, nesse momento, que as atividades se
mostraram capazes de alcancar os objetivos de usar o podcast como potencializador das préaticas
de leitura e de oportunizar situagdes de contato com a leitura em meio digital. Ficou evidente o
engajamento dos alunos nas atividades de leitura.

Retomando Bottentuit Junior e Coutinho (2007), os podcasts produzidos pelos proprios
alunos se constituiram em um trabalho mais significativo do que somente atividades de acesso
aos contetdos prontos. No entanto, os estudantes que acessaram 0s podcasts dos colegas
demonstraram interesse e curiosidade em conhecer o material que seus pares haviam produzido.
Talvez essa reacao esteja relacionada a crenca de se perceberem capazes de alcancar 0s mesmos
resultados dos colegas. Além disso, ficou evidente o encantamento que os estudantes
demonstraram diante das tecnologias digitais.

Ainda sobre o trabalho de producédo e o acesso aos podcasts, a BNCC (2017) apregoa
que a escola deve considerar que essa nova geracdo tem se comportado ndo apenas como
consumidora, mas como produtora, num ambiente dindmico de interacdo e atuacdo social. O
mesmo documento indica que os alunos devem ser incentivados a usar cada vez mais as
tecnologias digitais, de forma reflexiva e critica, tanto em relacdo aos produtos e conteiidos
disponiveis quanto em relagdo ao que produzem e compartilham.

Posteriormente, o Projeto LFL foi apresentado, no dia 13 de novembro de 2018, na etapa
escolar do Ceara Cientifico®, um evento cientifico realizado pelo Governo do Estado do Ceara,
por meio da Secretaria de Educacdo do Ceara (SEDUC), que premia os melhores projetos das
escolas publicas cearenses. Esse evento tem como objetivo incentivar a producdo de pesquisa
no ambiente escolar e é desenvolvido em trés etapas: escolar, regional e estadual. O excerto a

seguir mostra a percep¢édo dos alunos formadores sobre esse acontecimento.

No dia 13 de novembro, aconteceu na nossa escola a fase escolar do
Ceara Cientifico. Foi um dia muito aguardado por todos nds,
estavam presentes a comunidade e algumas autoridades do municipio.
No inicio, ficamos um pouco nervosos, mas depois as pessoas
elogiaram bastante e isso nos motivou a apresentar cada vez melhor.
A prefeita da nossa cidade ficou muito feliz com nosso trabalho e falou

® O Ceara Cientifico é o itinerario cientifico anual da SEDUC e possui trés etapas: escolar, regional e estadual. A
etapa estadual ocorre em Fortaleza e reline os projetos escolares destaque da rede publica estadual. Os premiados
na etapa estadual recebem financiamento para representar o estado em eventos nacionais e internacionais. (CEARA
CIENTIFICO, 2018)
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sobre o impacto social que causaria na escola e na comunidade. (DBAF)

Na narrativa dos alunos formadores, ha evidéncias de que, quando o trabalho €
reconhecido e valorizado, os autores se sentem motivados a aprimorar ainda mais 0S processos
de producdo de conhecimento. Subentende-se que reconhecer as possibilidades e
potencialidades dos estudantes é fundamental para a qualidade da aprendizagem. Nesse sentido,
a BNCC (2017, p. 14) destaca que, alem da formacao intelectual (cognitiva) do aluno, a
Educacdo Basica deve buscar a formacao e o desenvolvimento humano global. Dessa forma,
deve “promover uma educagdo voltada ao seu acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento
pleno, nas suas singularidades e diversidades”. Acreditamos que a aprendizagem baseada em
projetos aliada ao uso das tecnologias digitais cria espacos de aprendizagem democrética,
participativa, em que o aluno se autorreconhece como membro daquele grupo, capaz de
desenvolver cada vez mais suas potencialidades. O estimulo e o reconhecimento sdo, portanto,
algumas das premissas para a formagao integral'® do educando.

Ap0s essas atividades, o nucleo gestor e alguns professores avaliaram os resultados das
atividades desenvolvidas, e o Projeto LFL foi escolhido como o representante da escola na fase
regional do Ceara Cientifico, na qual concorreram todas as escolas da 20* Coordenadoria de
Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 20). Contemplados com o primeiro lugar na categoria
Pesquisa Janior, o projeto conquistou a classificacdo para a ultima etapa do Cearéa Cientifico, a
etapa estadual do ano de 2018. Isso gerou mais interesse e os formadores buscaram aperfeicoar

0 material produzido.

Apos a etapa regional, pensamos em como facilitar ainda mais o acesso
ao blog (repositorio). A ideia do “app” surgiu. Mas como criar um
aplicativo? Pesquisamos sobre o assunto e descobrimos dois sites
que fornecem o arquivo em “APK”, formato essencial para desenvolver
um aplicativo. Um deles € o easyeasyapps.net, um 6timo site mas, além
de ndo fornecer o “app” como nds queriamos, cobra uma mensalidade
para o upload do APK. Desapontados com o primeiro fracasso, fomos
tentar o appgseyses.com. O resultado foi excelente. O site forneceu
um arquivo APK, que futuramente serd o nosso blog em formato de
aplicativo. Com o APK em mdos, 0 proximo passo foi publica-lo na
play store. Temos certeza de que esse avanco serda um diferencial para
melhorar 0 acesso aos podcasts e, consequentemente, aos livros. Esse
trabalho nos proporcionou muito aprendizado. (DBAF)

10 A educacdo integral refere-se ao principio pedagdgico que adota uma perspectiva holistica para o ensino, ou
seja, 0 ensino das disciplinas deve estar agregado a formagdo emocional e a formagéo para a cidadania (GADOTTI,
2009, p. 41-42).
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Os estudantes, diante de desafios e dificuldades, mostraram-se focados e determinados,
pois tinham um objetivo claro em mente. Segundo Moran (2018, p. 726), “a aprendizagem ativa
aumenta a nossa flexibilidade cognitiva, que é a capacidade de alternar e realizar diferentes
tarefas, operacdes mentais ou objetivos e de adaptar-nos a situagdes inesperadas [...]”. O
estimulo provocado pelo objetivo a ser alcangado foi determinante para um estudo mais
proficuo, havendo, nesse sentido, a flexibilidade cognitiva, ou seja, os alunos buscaram novas
formas de solucionar o problema encontrado. A situacdo gerada aproxima-se da concepcdo de
Moran (2013), quando afirma que as tecnologias digitais facilitam e contribuem para o
desenvolvimento de praticas pedagOgicas mais coerentes com os moldes da sociedade
contemporanea, onde sdo criadas condic¢Ges para que 0s estudantes se tornem cada vez mais
autdbnomos.

A participacdo na Ultima etapa do Ceara Cientifico ocorreu nos dias 13 e 14 de dezembro
de 2018. Foram dois dias de apresentacdes, que resultaram na conquista do segundo melhor
projeto do estado do Cear4, nessa categoria. Em sintese, as a¢cdes culminaram na criagdo de um
repositorio digital, ou seja, um blog, onde os conteudos foram armazenados, podendo ser
pesquisados e recuperados para uso posterior. O repositorio digital foi intitulado “Conquistando
pelo ouvido: dos podcasts para os livros” e continua sendo utilizado na escola, em outras
turmas, até este momento.

No entanto, convencidos de que ndo ha um percurso perfeito no trabalho pedagdgico e,
portanto, ha sempre obstaculos a serem vencidos, ressaltamos que o desafio nesse processo foi
relativo a participacdo equitativa: nem todos participaram com entusiasmo das atividades
desenvolvidas. Ao mesmo tempo, seria excessivo esperar que todos se engajassem da mesma
maneira. Cada individuo carrega consigo suas experiéncias, que compdem sua histdria, e essas
experiéncias influenciam, segundo Dewey (1978), a maneira como se comportam diante das
situacOes. Assim, é importante reconhecer e valorizar as diferentes formas de participacdo e
atuacdo dos aprendizes.

As duas etapas, anteriormente descritas, retratando as experiéncias vivenciadas durante
a execucdo do Projeto LFL documentam que as concepgdes construidas durante esse processo
sustentaram a importancia da tecnologia para o fomento da leitura. Os resultados demonstram
que, por meio das leituras realizadas, os alunos formadores passaram a acreditar na

possibilidade de se transformar uma realidade a partir de objetivos comuns. Ficou evidente
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também que a motivacdo foi essencial para que todos se envolvessem em conquistar novos
leitores. Os obstéaculos, como dificuldade nas produgdes das resenhas e na utilizagdo de algumas
tecnologias, foram superadas com esforco e dedicagéo. A escola é, antes de mais nada, um lugar
de transformacoes, de construcdo e reconstrucao de experiéncias. Acreditamos que quando 0s
estudantes se envolvem em propdsitos coletivos ha mais chances de os resultados serem

relevantes e significativos.

4.2 AS PRATICAS DE LEITURA NA SALA DE AULA

A importancia do ato de ler vai se constituindo com o tempo através de sua pratica. Nao
a pratica de ler as licGes, mas aquela em que os textos se oferecem a “nossa inquieta procura”
(FREIRE, 2011, p. 11). A pratica de leitura, nessa perspectiva, ndo se consolida com exercicios
impositivos realizados na sala de aula, mas nas experiéncias com leituras significativas para os
estudantes. Nos dizeres de Pettit (2008, 19), uma leitura que “os ajuda a se construir, a imaginar
outras possibilidades, a sonhar [...] a serem mais autbnomos, ndo apenas objetos de discursos
repressivos ou paternalistas”. Partindo dessa visdo, 0 leitor deixa de ser um sujeito passivo e
passa a construir seu proprio percurso de leitura, como protagonista. E com esse olhar que nos
voltamos para a experiéncia vivenciada pelos alunos participantes deste trabalho, buscando
compreender se eles foram ou ndo incentivados a ler em razéo das atividades propostas por seus
pares. Esta secdo, referente a categoria geral “As praticas de leitura na sala de aula”, apresenta
a subcategoria “As experiéncias com as leituras propostas” (Quadro 3). Nessa subcategoria, sdo
consideradas as unidades de analise por meio das quais buscamos refletir sobre os resultados
da execucdo do Projeto LFL referentes as préaticas de leitura dos participantes, trazendo trechos

dos relatos de experiéncia de oito alunos que tiveram seus textos selecionados para analise.

4.2.1 As experiéncias com as leituras propostas

Conhecer as concepcdes dos alunos sobre suas experiéncias diante das propostas de
incentivo a leitura se torna importante para que nos, professores de lingua portuguesa, possamos
repensar os métodos, as abordagens de trabalho e os objetivos relativos a esse tipo de atividade,
bem como entendermos melhor as concepcdes que os estudantes tém sobre as estratégias usadas
para incentivar a leitura. Para Miccoli (2014), a visdo sistémica daquilo que investigamos é

ampliada quando a histéria é contada por quem a vivencia. Portanto, compreender a



88

intersubjetividade dos participantes por meio de suas experiéncias sobre as metodologias usadas
para o incentivo & leitura pode representar um caminho para o aprimoramento de nossas praticas
docentes. Observando esses aspectos, definimos como unidades de andalise dessa subcategoria:
“Motivacdo e engajamento nas praticas de leitura com a aplicacdo do Projeto LFL” e

“Concepcdes dos participantes sobre leitura depois da aplicagdo do Projeto LFL”.

4.2.1.1 Motivacgdo e engajamento nas praticas de leitura com a aplicacdo do Projeto LFL

Tanto a motivacdo quanto o engajamento nas praticas de leitura se mostraram evidentes
apos o levantamento sobre a quantidade de alunos que iniciaram a leitura dos livros sugeridos.
De um total de 18 alunos participantes, 17 realizaram as leituras indicadas, o que corresponde,
aproximadamente, a 95%. Todavia, foi a partir dos relatos desses estudantes que
compreendemos, mais detalhadamente, a forma como se empenharam nas praticas de leitura e
se realmente se sentiram motivados. Os trechos a seguir foram extraidos dos relatos de
experiéncia produzidos pelos participantes da segunda fase do Projeto LFL e foram organizados

conforme os temas motivacdo e engajamento, nos excertos a seguir, respectivamente.

ALP1: Fiquei tdo interessado por esse blog, pois achei uma 6tima
ideia, até li um dos livros que tinha nele, pois me interessei bastante.
O livro Muito mais que o acaso, um livro maravilhoso, com o publico-
alvo para os adolescentes.

ALP5: Ainda ndo comecei a ler os livros do projeto, mas vou ler depois.
Estou muito curiosa para saber a historia de “Go”.

ALP7: Vou comegar a ler o livro hoje. Gostei muito do que disseram
sobre o livro Nunca serei um super-herdi. Entdo vou ler assim que
terminar de estudar para as provas.

ALP8: Eu achei muito legal esse projeto. [...] Comecei a ler um livro,
mas depois fiquei sem tempo por causa do futebol. Vou terminar a
semana que vem. (REAP)

Nos trechos destacados, evidencia-se que os alunos se sentiram motivados a realizar as
leituras depois das atividades empreendidas. Cabe, nesse sentido, aludir as palavras de Petit
(2008, p. 145, grifos da autora), quando ela remete aquilo que pode influenciar na formacao de
leitores: “trata-se, enfim, de uma questdo de ‘espirito de lugar’: um contexto, um ambiente mais
amplo que o da familia, que o do proprio meio social, pode incentivar a leitura”. Pensando

assim, criar um ambiente propicio a formacdo de uma comunidade de leitores, provocando
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mudancas nos modos de perceber a leitura, pode ser um caminho viével para alcancar melhores
resultados.

Na voz do participante ALP1, por exemplo, é possivel depreender que o ambiente
gerado com as atividades do projeto o motivou a iniciar a leitura de um dos livros. Isso fica
evidente na passagem “fiquei tdo interessado”. Ou ainda na passagem ALPS, em que fica
evidente que o objetivo de despertar a curiosidade dos alunos em relagédo ao contetido dos livros
foi alcancado. De fato, o proprio ato de ler um livro ja estd carregado de curiosidades e de
segredos, conforme Andruetto (2017, p. 77), ao ver a leitura como ‘“encontro entre
subjetividades, como desvelar um segredo que outro nos escondeu. Um segredo que semeou no
livro seus tragos e nos convida a revela-lo, pois 0 que nos leva a prosseguir na pagina é saber
que ali permanece algo ndo dito”. Desse modo, a forma como os podcasts foram produzidos,
oferecendo ao ouvinte uma pequena introducdo ao contetdo do livro para despertar a
curiosidade pelo final, mostrou-se eficaz, visto que os alunos se sentiram curiosos para saber
mais sobre o referido texto. Isso se evidencia na narrativa de ALP7: “Vou comegar a ler o livro
hoje. Gostei muito do que disseram sobre o livro”. Todavia, nem todos o0s alunos se sentiram
motivados pelo “espirito do lugar”. O participante ALP8 ndo demonstrou 0 mesmo interesse,
apesar de ter mencionado que considerou o projeto legal. No tocante ao engajamento dos alunos
em relacdo ao trabalho de incentivo & leitura, os resultados revelam que houve adesdo

significativa.

ALP2: Os colegas falaram que iam passar os podcasts para
incentivarem a leitura, e realmente foi isso que aconteceu, pessoas
comecaram a falar que iam ler os livros mencionados nos audios. Eu
mesma estou lendo o livro Extraordinario. E muito triste no comeco,
mas depois ele vence todos os problemas. Eu chorei muito.

ALP3: Estou na pagina 25 do livro Go. Estou gostando. No comeco
foi meio enfadonho, mas, no podcast, falava de uma parte que me
deixou curiosa, ai quis ler mais para saber o que tinha realmente
acontecido. Entdo fui lendo e gostando mais e mais.

ALP4: Antes, eu ja tinha comegado a ler o livro Extraordinario, mas
tinha desistido, fiquei entediado e ndo quis mais ler. Depois do projeto
figuei com vontade de terminar e estou lendo agora, sé que no
celular. Ainda prefiro ler no livro, mas ler no celular é bem mais pratico
porque a gente ja vive com ele e também porque ndo precisa marcar a
pagina.

ALPG6: Eu ndo acreditava que podia me emocionar tanto lendo um
livro. Os meninos tinham razdo, o livro é muito bom e a leitura na tela
do celular foi bem legal também porque a gente pode ler em qualquer
canto e quando abre a pégina ta onde deixei. (REAP)
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Os relatos dos alunos indicam que a estratégia usada 0os motivou a permanecerem lendo
os livros, portanto, além da motivacéo inicial, houve engajamento no decorrer das atividades
de leitura. Mesmo havendo uma experiéncia inicial negativa do participante ALP3, ao
considerar enfadonho o inicio da leitura, seu engajamento permaneceu, ndo havendo
interferéncia em seu proposito de continuar lendo. Para ALP6, a leitura provocou emog&o. Isso
talvez tenha ocorrido por se tratar de atividade autbnoma. Para Villardi (1999), experiéncias de
leitura por prazer, por fruicdo, sdo mais eficientes na formacao leitores para a vida toda.

O suporte utilizado para a leitura das obras também provocou reflexdes, pois a
experiéncia de ler na tela do celular exige novas habilidades e estratégias. Coscarelli (2016)
entende que a leitura na tela exige o entrelagamento das habilidades e estratégias de leitura junto
a outras de “navegacdo”. Evidenciamos, nesse sentido, que 0s participantes ndo sentiram
dificuldade em ler as obras indicadas na tela do celular. Avaliam somente algumas
caracteristicas inerentes a leitura no impresso e a leitura em meio digital. Os participantes ALP4
e ALPG6 destacam que as vantagens de realizar a leitura no celular devem-se ao fato de estarem
sempre de posse do aparelho e, por isso, poderiam retornar a leitura em qualquer momento e
espaco. Além disso, ressaltaram a facilidade de retornarem a pagina em que haviam parado. No
entanto, ALP4 afirma preferir a leitura no livro fisico, mesmo diante dessas vantagens. Sobre a
leitura em novos suportes, Jimenez (2013) explica que tanto a escola quanto o professor devem
empreender praticas de leitura em diversos suportes para a formacdo de leitores mais
competentes e, assim, abrir espagos para os multiletramentos.

O repertdrio de livros escolhidos para a producdo dos podcasts merece discussdo. Trata-
se de obras escolhidas a partir dos repertérios de leitura dos formadores e, portanto, inseridas
na cultura do alunado, o que representa uma interacdo entre a sala de aula e 0s espacos
extraescolares. Entendemos que essa interacao possibilita a constru¢do de significados no
aprendizado, levando-se em conta a multiplicidade de culturas existentes na sociedade atual.
Nesse sentido, Rojo (2009) sinaliza para a necessidade de se oferecer uma educagéo
integradora, que respeite e valorize as diferentes culturas, principalmente no Brasil, devido a
relevancia de se formar cidaddos éticos, democraticos e desprovidos de preconceitos.
Relacionado a essa questdo, compreendemos que trazer representacées culturais para a sala de
aula atraves da utilizacdo dos livros escolhidos pelos préprios estudantes representa também
uma forma de motivacdo para a realizacdo das leituras, uma vez que tal estratégia visa a
valorizar a cultura do aluno. Além disso, abre espagos para a reflex&o sobre as relacdes entre as

culturas local, global e valorizada.
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Diante do exposto, verificamos que as praticas de leitura propostas mediante o uso de
uma tecnologia digital (0 podcast) gerou experiéncias que sustentaram o estimulo a leitura. A
estratégia de despertar a curiosidade do ouvinte para conhecer o final da histéria do livro
promoveu motivacao e engajamento nas praticas de leitura, e os objetivos do projeto de usar 0
podcast como potencializador das praticas de leitura e oportunizar situacfes de contato com a
leitura em meio digital foram atingidos. As experiéncias ainda estimularam reflexdes sobre
suportes de leitura (impresso e digital). Ficou evidente a viabilidade de se construir experiéncias

que congregam tecnologias digitais e incentivo a leitura.

4.2.1.2 Concepcdes dos participantes sobre leitura depois da aplicacéo do Projeto LFL

Partindo do principio da dialogicidade como forma de construcdo e apropriacdo do
conhecimento, as atividades de incentivo a leitura almejaram despertar o desejo de ler e de
conhecer por meio de uma relacdo dialdgica, dialética e horizontal entre os envolvidos
(professor e aluno) (FREIRE, 2011). Essa relacdo busca estimular a consciéncia critica
transformadora. Sendo assim, ler € uma pratica social que ndo se restringe a decodificacdo da
palavra, mas que pode se constituir em um instrumento de transformagéo social. Entendemos,
dessa forma, que a concepcao que a crianca, o adolescente ou 0 jovem constroem sobre a leitura
repercute por toda a sua vida. E necessario que a escola os ajude a construir uma concepgao
positiva e, em alguns casos, a mudar suas ideias sobre o ato de ler. Mudanca, de acordo com
Barcelos (2007, p.116), ndo significa fazer algo de forma diferente. Na verdade, sugere-se uma
ressignificacdo da pratica atual, ou seja, uma mudanca na consciéncia. Partindo desse prisma,
analisamos o conteldo dos relatos de experiéncia dos participantes, ao final do projeto.
Percebemos que a concepcdo sobre leitura se ampliou, no sentido de reconhecerem sua

importancia para varias esferas da vida.

ALP1: Entendo que ler é importante para sermos pessoas melhores,
mais preparadas para a vida.

AL2: [..] sem ler ndo podemos melhorar nos estudos e nem
conhecer outros mundos encantados.

ALP3: O projeto tem como objetivo trazer mais pessoas para 0 mundo
da leitura e mostrar a importancia da leitura na vida das pessoas, ou
seja, mostrar que quem I& tem mais chances de conhecer coisas
novas, novos mundos, novas formas de pensar.

ALP4: Os alunos formadores fizeram um bom trabalho, mostraram que
ler é bom e que pode mudar nossa vida, pois quem Ié é capaz de
crescer muito na vida e de aprender muitas coisas interessantes.
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ALP5: E em minhas consideragdes finais, dou parabéns a ideia,
execucdo e a quem for merecido o prestigio deste projeto, pois ler é
sempre importante, principalmente para os que buscam melhorar
nos estudos e na vida mesmo.

ALPG6: Para mim, a leitura sempre foi uma fonte de prazer, e com
esse projeto, acho que as pessoas vao achar isso também.

ALP7: Além disso, o blog também é superinteressante porque chama a
atencdo dos usudrios para a pratica da leitura, importante na area
tanto educacional como social dos alunos.

ALPS8: [...] ler é diversao, é alegria, é descobrir coisas diferentes. Ler
é massa. Esse projeto diz isso. (REAP)

Evidenciamos, por meio dos excertos, que a concepc¢do de leitura criada a partir das
experiéncias com as atividades de incentivo a leitura estd em consonancia com as ideias de
Antunes (2003), ao afirmar que o professor deve criar estratégias para que o aprendiz construa
uma relacdo positiva com a leitura e tenha consciéncia dos poderes que ela Ihe confere. Nesse
sentido, inferimos, por meio da narrativa de ALP4, por exemplo, que os alunos compreendem
a leitura como algo capaz de transformar a vida por permitir progresso académico e pessoal.
Tal ideia encontra respaldo nas concepcdes de Freire (2005) e Petit (2008), entre outros autores
gue entendem a leitura como instrumento de poder e, por isso, algo que pode transformar
realidades sociais.

Depreendemos também, a partir das narrativas de ALP2, ALP3, ALP6 e ALP8A, que
0s participantes construiram ainda a ideia de que ler possibilita momentos de diversao, alegria,
novas descobertas e novas formas de pensar e ver o mundo. A leitura, a partir desse pensamento,
contribui para o desenvolvimento da imaginacao, da criatividade e da consciéncia critica. Nessa
perspectiva, Petit (2008) afirma que ela pode transformar a representacéo que os individuos tém
de si mesmos, sua maneira de pensar, além dos tipos de relagdes sociais. Essa autora ainda
afirma que ha possibilidade de mudancas relacionadas a sociabilidade, a solidariedade e a
maneira de perceber o ambiente em que vivem.

Diante dessas ponderacdes, deduzimos que as experiéncias com as atividades de
incentivo a pratica de leitura provocaram ou reforcaram concepgdes/ideias positivas do ato de
ler e 0 reconhecimento de que, através dela, muitas esferas da vida podem ser transformadas.
Consideramos que o conhecimento das concepgfes ou ideias dos alunos sobre o conteldo
trabalhado em sala de aula € importante para que se construam ou se reconstruam novos olhares
e novas perspectivas, buscando-se efetivar o processo de ensinar e aprender. Fundamentados

em Miccoli (2012), concordamos que a reflexdo sobre a experiéncia auxilia a mudanca e que a
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compreensdo da relacdo entre experiéncia, concepcao e acdo é indispensavel para entendermos
como as mudangas acontecem e como repercutem no ambito educacional.

Essa provavel mudanca ou o reforco nas ideias e concepcdes sobre leitura trazem a tona
um questionamento: os alunos se tornardo realmente leitores ativos devido a essas reflexdes
sobre o poder da leitura? Entendemos que pode ser, talvez, o primeiro passo. Com base Dewey
(1979), as experiéncias pessoais e coletivas caracterizam-se por incertezas e paradoxos, mas
qguando a experiéncia é reflexiva, ha transformacéo. Diante disso, ha possibilidades de que as
concepcdes construidas sobre a importancia da leitura possam influenciar as atitudes desses
estudantes em relacédo ao ato de ler.

Desse modo, para que as experiéncias possam, de fato, influenciar a acdo de ler, é
primordial que professores e alunos compreendam que os fatores essenciais para a mudanca sao
a experiéncia e a reflexdo sobre a experiéncia. Ademais, Freire (2005, p. 45) afirma que “o
importante, ndo resta davida, é ndo pararmos satisfeitos ao nivel das intui¢fes, mas submeté-
las a analise metodicamente rigorosa de nossa curiosidade epistemolodgica”. Sendo assim, levar
0s resultados deste estudo ao conhecimento dos participantes para que possam refletir,
questionar e opinar seria também oportuno para mudancas mais sélidas nas relacfes entre 0s

estudantes e a leitura.

4.3 A APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS ALIADA AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Assumimos a concepcdo de que existem muitas e diversas possibilidades de se
reinventar o ensino, ainda mais diante de tantas oportunidades ocasionadas pelos avangos das
tecnologias digitais. Os novos espacos em meio digital podem oferecer condicdes favoraveis
aos interesses, objetivos e motivacdes, tanto de professores quanto de estudantes. Para tanto, é
necessario pensar a escola como espago capaz de colocar os aprendizes em contato com 0
conhecimento sistematizado e com as tecnologias digitais, criando ainda condicGes para que as
novas midias sejam utilizadas de forma a contribuir para os multiletramentos.

No contexto desta pesquisa, esta unidade de analise estabelece um didlogo com o
contetido da segéo “Projeto LFL: que caminhos foram percorridos?”, em virtude das discussoes
e analises do processo pedagdgico, isto é, do projeto desenvolvido. Discutimos, em seguida, as

“Concepgdes sobre os podcasts como incentivo a formacao de leitores” (subcategoria 2.1) e
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“Experiéncias e concepgOes construidas no contexto da aprendizagem baseada em projetos
aliada as tecnologias digitais” (subcategoria 2.2).

4.3.1 Concepcoes sobre os podcasts como incentivo a formacao de leitores

Esta secdo faz referéncia a subcategoria “Concepcdes sobre os podcasts como incentivo
a formacéo de leitores”, que tem como unidade de analise “Concepcdes dos alunos envolvidos
na segunda fase sobre o0 uso dos podcasts como forma de incentivo as leituras” (Quadro 3). Sdo
analisadas as experiéncias do contato com os podcasts produzidos, buscando-se interpretar
Ccomo esse recurso incentivou ou ndo os participantes deste estudo a realizarem as leituras
propostas e que concepcdes foram construidas.

A experiéncia de contato com os podcasts, durante as audi¢des, gerou opinides e
avaliacOes, ou seja, concepgdes dos participantes da segunda fase do Projeto LFL quanto aos
resultados desse recurso como instrumento de incentivo a leitura. Ao relatarem suas percepcoes,
documenta-se um alto percentual de satisfacdo. Isso se mostra evidente nas narrativas dos

participantes que tiveram seus textos analisados.

ALP1: Eu vi muitos livros interessantes e muitos podcasts que
conseguem realmente incentivar muitos alunos a lerem e também se
apaixonarem por muitas historias de livros.

ALP2: [...] a medida que se ouvia o podcast, a curiosidade de saber
0 que estava por vir aumentava e despertava a vontade de comecar
logo a ler o livro.

ALP3: Aideia dos podcasts foi inusitada, pois faz o leitor se interessar
a ler o livro pelo simples fato de nos deixarem curiosas em saber o
que vai acontecer na historia.

ALP4: Os podcasts sdo uma forma que chama muito a atencéo, sdo
esses audios e a forma como produziram que nos incentivam a ler
cada vez mais.

ALP5: Nunca tinha ouvido falar em podcasts, ai fiquei muito
curioso para saber o que era. Os podcasts sdo uma forma inovadora
de apresentar a leitura, com certeza me interessei pela leitura do livro
“GO” por causa desse podcast.

ALP6: Minha experiéncia foi muito boa ao ouvir os podcasts. Ha algum
tempo tinha parado de ler. Quando foi apresentado o podcast, me veio
uma gigantesca vontade de voltar a ler.

ALP7: Adorei ouvir os podcasts, séo bem curiosos, nunca tinha
visto. Senti vontade de fazer podcasts também.

ALP8: Essa novidade foi essencial, pois @ medida que se ouvia 0
podcast, a curiosidade aumentava e despertava a vontade de
comecar logo a ler o livro. (DBAF)
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Os relatos dos participantes nos revelaram que, assim como apregoa Gardner (1985),
estimulos e motivagGes podem variar e influenciar a aprendizagem. A estratégia pedagdgica
aplicada na segunda fase do processo pedagogico influenciou atitudes e reflexdes direcionadas
as experiéncias vivenciadas. Observa-se que houve aprovacdo e motivacdo para a realizacédo
das leituras, sobretudo em consequéncia da utilizagdo dos podcasts. Documenta-se isso nas
narrativas de ALP4 (“Os podcasts sdo uma forma que chama muito a atengdo [...]”"), ALP5
(“Nunca tinha ouvido falar em podcasts, ai fiquei muito curioso para saber o que era”) e ALP6
(“Essa novidade dos podcasts fez toda a diferenca [...]”). Esses resultados revelam que a
utilizagdo de um recurso diferenciado no contexto escolar trouxe novos olhares e viabilizou a
aplicacdo de uma atividade de incentivo a leitura. Essa perspectiva vai ao encontro das
assercOes de Behrens (2013), ao considerar ser necessario enxergar nas tecnologias
oportunidades de se construir novos métodos de ensino.

Em razdo do notdrio encantamento com essa tecnologia, 0s participantes deste estudo
foram levados a conhecer ndo somente o podcast, mas o contetdo disponibilizado. E, sobre
esse conteldo, as experiéncias foram bem-sucedidas, uma vez que em todos 0s excertos
encontram-se referéncias aos audios como potenciais incentivadores da leitura, despertando o
interesse e a curiosidade de se conhecer a obra indicada, 0 que propiciou um contato inicial
prazeroso e motivador. Encontram-se essas concepgdes nos excertos: “conseguem realmente
incentivar muitos alunos a lerem e também se apaixonarem por muitas historias de livros”
(ALP1); “com certeza me interessei pela leitura do livro ‘GO’ por causa desse podcast” (ALPS5);
“quando foi apresentado o podcast, me veio uma gigantesca vontade de voltar a ler” (ALP6); e
“a medida que se ouvia 0 podcast, a curiosidade de saber o que estava por vir aumentava e
despertava a vontade de comecar logo a ler o livro” (ALPS).

Além desses resultados, o fato de ser um trabalho produzido por pares, ou seja, por
colegas de aula, destaca-se a possibilidade de que os participantes da segunda fase do projeto
também poderdo, posteriormente, fazer parte de outra versdo desse projeto como produtores de
podcasts. Com efeito, para Bottentuit Junior e Coutinho (2007), o uso desse aplicativo favorece
o trabalho colaborativo, dando aos estudantes a oportunidade de serem os produtores de seus
programas e projetos. Reconhecem ainda que produzir conteudo é mais importante do que
somente 0 acesso de materiais prontos. Sobre isso, Moran (2018, p. 603) garante ser mais
relevante a aprendizagem colaborativa entre colegas, em ambientes digitais. Salienta ainda que
“a comunicagdo entre pares, entre iguais, dos alunos entre si, trocando informagdes,

participando de atividades em conjunto [...]” é fundamental, numa cultura cada vez mais
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permeada pelas tecnologias. Esses ideais sdo preconizados também pela BNCC (2017), no
sentido de reconhecer que a escola deve atentar para o fato de estarmos diante de uma geragéo
inserida na cultura digital e, por isso, tem assumido, de forma progressiva, o papel de
produtores, e ndo apenas de consumidores das novas formas de atuacao e interagdo sociais.

O uso de podcasts como forma de incentivar a leitura trouxe os resultados esperados.
Os excertos das narrativas dos estudantes apontam para a concepgédo de que essa tecnologia
digital contribuiu de forma significativa para o envolvimento dos alunos com a leitura. Os
resultados das experiéncias sugerem a construcdo de uma realidade mais flexivel ao uso das

tecnologias digitais como recursos educativos, na escola campo desta pesquisa.

4.3.2 Experiéncias e concepcles construidas no contexto da aprendizagem baseada em

projetos aliada as tecnologias digitais

O sentido da experiéncia, conforme Dewey (1979), € a reflexdo voltada para a acao de
transformar. Por essa Otica, a experiéncia é uma condi¢do para que transformacdes futuras
possam ocorrer. A experiéncia gerada por meio do Projeto LFL provocou reflex6es dos alunos
formadores sobre o processo pedagogico. Essas reflexdes originaram as unidades da analise:
“Experiéncias e concepcdes dos formadores a partir do Projeto LFL” e “Concepgdes sobre 0s
resultados do Projeto LFL pelos alunos formadores”. Quanto a primeira unidade de anélise, as
discuss@es foram apresentadas na secéo “Projeto LFL: que caminhos foram percorridos?”” Nesta
secdo, analisaremos as “Concepc¢des sobre os resultados do Projeto LFL pelos alunos
formadores”.

Os métodos utilizados no processo de ensino e aprendizagem nas escolas sao essenciais
para a qualidade da educacdo. Mas o que os estudantes pensam sobre as formas de aprender? A
visdo dos estudantes, em concordancia com Miccoli (2014), € fundamental para se refletir sobre
varios aspectos do processo de ensino e aprendizagem. Para a referida autora, a experiéncia é
um processo que, ao ser narrado, deixa de ser um acontecimento isolado e oferece oportunidade
de se “ampliar o sentido dessa experiéncia e de definir agdes para mudar e transformar seu
sentido original bem como aquele que o vivenciou”. Embasados nisso, apresentamos discussoes
sobre como os alunos formadores perceberam o processo de desenvolvimento do Projeto LFL
e que concepcOes foram construidas a partir dessas experiéncias. Essa categoria de analise esta
focada na interpretagéo dos textos que relatam as reflexdes dos participantes da primeira fase,

portanto, dos alunos formadores que assumiram o papel de pesquisadores e produtores de
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conhecimento, em conjunto com a professora pesquisadora. Os excertos foram transcritos dos
diarios de bordo nos quais os alunos dissertaram sobre as experiéncias geradas por suas
participacGes. Procuramos identificar, nos relatos, as concepcbes relativas ao processo
metodologico adotado, as aprendizagens construidas, aos resultados e/ou expectativas e as
dificuldades encontradas. Os fragmentos a seguir versam sobre o processo metodoldgico

utilizado.

ALF1: Deu trabalho [...], mas foi bem proveitoso também porque essa
experiéncia mostra que é possivel que simples alunos como nés, do interior,
possam criar uma coisa bem inovadora e realmente interessante para
nossa propria comunidade.

ALF3: Participar desse projeto foi muito bom. Tudo comegou porque a
professora queria que a gente ajudasse o0s colegas a se interessarem mais em
ler livros. Uma tarefa bem dificil. Todo mundo sé fica mexendo no celular
[...]. Mas pesquisamos, estudamos e descobrimos que poderiamos fazer
podcasts para colocar na internet.

ALF4: Eu compreendo que essa maneira de estudar é mais dindmica e
produtiva do que somente assistir as aulas com um professor falando. Claro
gue da bastante trabalho.

ALF6: Eu gostei muito de participar desse projeto. Sempre gostei de ler, mas,
com essa experiéncia, aprendi a importancia da leitura na minha vida. Pude
também fazer algo realmente importante como aluna, que é fazer com que
mais alunos passem a gostar de ler.

ALF7: No comeco, eu ndo achei interessante entrar num projeto s6 para
fazer outras pessoas gostarem de ler os livros que leio. Sempre achei que cada
um deve fazer o que quer. Mas a professora ‘tava tdo animada [...]. Foi um
negocio bem trabalhoso [...]. (DBAF)

Nas assertivas dos participantes, identificamos que a experiéncia da aprendizagem
baseada em projetos exige trabalho e esfor¢co. No entanto, enfatizam que se trata de uma
metodologia dindmica e produtiva. Os dados evidenciam que isso decorre do fato de que o
trabalho por projetos desafia o educando a tomar decisdes, buscar alternativas, estabelecer
metas e a persistir no seu alcance, mesmo diante das dificuldades, o que corrobora Moran
(2018). Os resultados demonstram que, ao longo do processo, eles foram construindo novas
concepgdes, tendo em vista afirmarem que a metodologia utilizada trouxe beneficios, como o
estimulo a pesquisa, a reflexdo e a acdo. Em relagdo a isso, Valente (2005, p. 24) nos lembra
que o educador deve intervir para que o aprendiz seja capaz de transformar as informag6es em
conhecimento por meio de atividades que envolvam aces reflexivas.

E possivel ainda observar, nos excertos de ALF1 e ALF6, que os participantes

manifestam a concepgédo de que o Projeto LFL contribuiu para o aumento da autoconfianca:
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“essa experiéncia mostra que € possivel que simples alunos como noés, do interior, possam criar
uma coisa bem inovadora [...]” (ALF4); “Pude também fazer algo realmente importante COmo
aluna” (ALF6). Segundo Miccoli (2006), o processo reflexivo sobre as experiéncias permite ao
aprendiz a tomada de consciéncia sobre pontos que limitam seu desenvolvimento, além de
oportunizar uma reflexdo sobre suas potencialidades. Isso favorece o desenvolvimento da
autonomia, colocando-o na condigdo de responsavel por seu préprio percurso de aprendizagem.

Percebemos que os participantes passaram por um percurso similar ao indicado por
Moran (2018, p. 415) como sendo propicio para a aprendizagem, isto ¢, “ensinar e aprender
tornam-se fascinantes quando se convertem em processos de pesquisa constantes, de
questionamento, de criagdo, de experimentagdo, de reflexdo e de compartilhamento crescentes”.
E, considerando que “[...] a experiéncia, para ser educativa, deve conduzir a um mundo
expansivo de matérias de estudo, constituidas por fatos ou informacdes, e de ideias” (DEWEY,
1979, p. 118), discutimos as concepgdes dos participantes sobre os resultados, as expectativas

e as aprendizagens construidas por meio de suas vivéncias no projeto desenvolvido.

ALF1: [...] eu aprendi sobre vérias coisas: escrever uma resenha de livro,
editar audio, usar varias tecnologias digitais, criar podcasts, criar blogs.
ALF3: [...]. Mas pesquisamos, estudamos e descobrimos que poderiamos
fazer podcasts para colocar numa pagina na internet ao lado de nossos
livros preferidos (em PDF). [...]. Eu aprendi a produzir blogs, podcasts.
Percebi que posso criar materiais interessantes e publica-los na internet.
O resultado ficou show. Participar desse trabalho é muito gratificante.
Ganhamos até prémio, medalhas e vérias homenagens na escola e na
prefeitura. [...]. Creio que 0s nossos colegas vao ver a leitura de outro jeito.
Eu mesmo percebi que, por causa da leitura, podemos conquistar o mundo.
ALF4: [...] tem que pesquisar mais, tem que pensar muito sobre objetivos,
maneiras de alcancga-los, etc.[...]. Mas no final deu tudo certo e até
ganhamos o segundo lugar na ultima fase do Cearé Cientifico.

ALF6: Aprendi a usar varias coisas da internet, ndo somente as redes
sociais, mas coisas Uteis, como criar podcasts interessantes, criar paginas,
aplicativos e muito mais. Hoje em dia, precisamos saber ndo sé nos
comunicar através dessas tecnologias, mas a usa-las para resolver ou
amenizar problemas da sociedade. Espero que meus colegas gostem dos
nossos podcasts e comecem logo a ler. Agradeco a professora pela paciéncia.
ALFT7: [...] aprendemos muitas coisas sobre leitura, resenhas, podcasts e
outras coisas da internet [...] estou muito feliz com o resultado. [...]. Deu
tudo certo e vejo agora que valeu muito a pena [...]. Mas o mais legal foi ver
que a equipe se uniu muito no final e eu sinto que construimos um lago de
amizade pra vida toda. (DBAF)

O conteudo desses trechos relatados pelos alunos formadores revelam que as

aprendizagens foram construidas na pratica, ou seja, os estudantes deixaram de ser meros
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receptores dos conteudos e assumiram a condicdo de protagonistas, envolvidos com suas
préprias aprendizagens, numa causa social. No trabalho por projetos €, de fato, possivel formar
um estudante questionador, investigador e sensivel as causas sociais (HERNANDEZ, 1998a).
Os resultados indicam ainda que os participantes demonstram consciéncia de que 0s
conhecimentos construidos sé foram possiveis em consequéncia do processo de investigagdo
realizado. Essa constatagdo esta evidente na passagem: “tem que pesquisar mais, tem que pensar
muito sobre objetivos, maneiras de alcanca-los, etc.[...]. Mas no final deu tudo certo” (ALF4).

Prado (2005) preconiza que, na aprendizagem baseada em projetos, as condi¢des sao
propicias para que o estudante aprenda e pratique o que aprendeu, em meio a investigacdes que
permitem a contextualizagdo de conceitos ja conhecidos e a descoberta de outros que véo
emergindo durante as atividades.

De forma mais especifica, os formadores afirmam que desenvolveram habilidades em
producdo de textos (resenha) e quanto ao uso de algumas tecnologias digitais (blogs, podcasts,
aplicativos). Atividades como essas trazem como consequéncia o letramento digital
(COSCARELLI; RIBEIRO, 2005) ou os multiletramentos (ROJO, 2012). Ademais, Kenski
(2012) considera que as concepcdes de linguagem, de escrita e de leitura sdo ampliadas quando
as tecnologias digitais sdo integradas as atividades escolares.

No que concerne ao ponto de vista em relacdo as aprendizagens construidas, os
participantes acreditam que as tecnologias digitais oferecem muitas possibilidades, além do
simples uso de redes sociais, identificando, inclusive, que podem ser usadas em beneficio da
comunidade, como se observa em ALF6. Para Ribeiro (2016, p. 104), o tempo da experiéncia
com as tecnologias na escola é fundamental para encontrar as melhores formas ou
possibilidades de uso desses recursos para o ensino. “Se um software pode ser incluido em uma
aula, é necessario apresenta-lo, usa-lo em atividade, mas também avaliar sua pertinéncia,
principalmente verificando se ha mesmo ganho em sua utilizagdo”. A voz dos estudantes sobre
as tecnologias digitais no ensino, a partir dessa experiéncia, sinaliza para a possibilidade de um
ensino voltado para a producdo de contetdo pelo préprio aluno, como se percebe na maioria
dos relatos. Ao criarem 0s podcasts e 0 blog, eles sentiram-se capazes de produzir algo
importante para si e para a comunidade, como se vé na narrativa de ALF6: “resolver ou
amenizar problemas da sociedade”; ou em ALF3: “criar materiais interessantes e publica-los na
internet”.

A BNCC (2017) propbe que escola deve estar atenta aos jovens, enxergando-0s ndo

apenas como consumidores, mas como protagonistas, numa sociedade de cultura digital. Assim,
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ao produzirem conteudos, estdo protagonizando situacdes de constru¢do do conhecimento e
refletindo criticamente sobre os contetdos e produtos disponiveis. Trata-se, entdo, de elaborar
estratégias para o aluno aprender a aprender, o que, em consonancia com a BNCC (2017), esta
entre os quatro pilares para uma aprendizagem colaborativa, essencial para formar individuos
preparados para a sociedade atual.

As concepcdes dos estudantes sobre os resultados sugerem que o Projeto LFL foi bem-
sucedido e teve repercussdes significativas, como “lagos de amizade”, e que a conquista de um
prémio em nivel estatual elevou a autoestima e a autoconfianca dos estudantes. Da mesma
maneira, eles demonstraram expectativas positivas em relacdo a receptividade do projeto junto
aos demais colegas, como ¢ destacado por ALF3: “creio que 0s nossos colegas vao ver a leitura
de outro jeito”. A sala de aula, portanto, se constitui em um ambiente propicio ao
desenvolvimento das experiéncias, e refletir sobre experiéncias de alunos relativas a suas
aprendizagens pode, consoante Miccoli (2014), influenciar suas acdes e motivagoes.

No trabalho por projetos, segundo Moran (2018), o educando passa por muitos desafios,
mas isso também € essencial para o seu crescimento. Identificamos, nos relatos produzidos
pelos alunos formadores, algumas dificuldades surgidas durante o desenvolvimento do Projeto

LFL, conforme se vé nos relatos a seguir.

ALF1: [...]. Muita coisa pra fazer nas horas vagas. As vezes atrapalhava
minhas atividades da escola. [...] S6 ndo gostei quando soube que somente
dois alunos iriam para Fortaleza nos representar. Achei injusto, pois
todos participaram de tudo.

ALF4: A gente tem que se reunir sempre fora do horario normal das aulas,
tem que pesquisar mais, tem que pensar muito sobre objetivos, maneiras
de alcanga-los. [...] a parte complicada é que trabalhar em grupo, as vezes,
sobrecarrega uns mais que outros. Eu, por exemplo, quando disse que seria
bom criar um aplicativo para facilitar o acesso ao blog, todo mundo da
equipe disse que eu deveria fazer a maior parte porque sabia mais de
internet.

ALF7: Foi um negécio bem trabalhoso, as vezes me estressava com alguns
colegas que queriam fazer s6 a sua parte e ndo queriam ajudar os outros
na hora das dificuldades. Ai a professora sempre conversava sobre
colaboragéo, solidariedade, essas coisas [...] (DBAF)

Os participantes destacam que as atividades do Projeto LFL modificaram a rotina a qual
estavam acostumados: “as vezes atrapalhava minhas atividades da escola” (ALF1) ou “a gente
tem que se reunir sempre fora do hordrio normal das aulas, tem que pesquisar mais (...)” (ALF4).

Fica evidente que essas foram algumas dificuldades encontradas no inicio das a¢des do projeto.
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Para Miccoli (2014), é fundamental observarmos como as experiéncias se situam. Assim,
levando em consideracdo que os participantes deste estudo tinham carga horaria de 20
horas/aula semanais, parece-nos desafiador inserir mais horas de estudo e pesquisa em seus
horéarios de descanso. Em relacéo a esse tipo de desafio, Moran (2013) afirma que, no trabalho
com uso das tecnologias digitais e metodologias ativas, o professor deve assumir atitudes que
estimulem a busca, criando situa¢fes democréticas de participacdo, pesquisa e comunicagao.

Para além de uma educacao voltada para a formacao académica dos estudantes, o que
se espera, segundo a BNCC (2017), € que aconteca uma formacéo integral, que passa pelo
reconhecimento de que o ensino deve garantir a aprendizagem significativa para que eles atuem
de forma plena na sociedade. Nesse sentido, a BNCC (2017, p. 14) entende que o estudante
precisa, além de desenvolver habilidades relacionadas a comunicacdo, a criatividade, a
criticidade, a participacao e a produtividade, ser também colaborativo, resiliente e responsavel.
Além disso, para Behrens (2013), os docentes precisam promover a formag¢do humana num
ambiente de pesquisa e cooperagdo, acrescentando que as tecnologias digitais oferecem
oportunidades reais de trabalho colaborativo.

Porém, os relatos de alguns participantes revelam dificuldades relacionadas ao trabalho
colaborativo. Sabemos que desenvolver atividades em equipe exige resiliéncia por parte do
professor para tentar resolver possiveis desentendimentos. Para ALF1, nem todos foram
reconhecidos da mesma maneira. Segundo esse participante, houve injustica em relacdo a
guantidade de alunos que apresentaram o Projeto LFL no evento cientifico. Ja para ALF4,
houve dificuldade em relacdo a sobrecarga de alguns participantes, em determinados
momentos.

O trabalho colaborativo requer diferentes estratégias para superar as dificuldades. O
dialogo ¢é, para Freire (2005), a esséncia da educacdo. O professor deve sempre conduzir 0s
trabalhos, buscando dialogar e encontrar alternativas para que todos possam colaborar, com
equidade. Na narrativa de ALF7 (“ai a professora sempre conversava sobre colaboragio,
solidariedade, essas coisas™), € possivel identificar que houve esforco por parte da professora
para superar possiveis conflitos por meio do dialogo. Para Miccoli (2014), é necessario haver
mais atencéo e investigagdes sobre a relagdo professor-aluno para que o processo de ensino e
aprendizagem possa ser repensado e, talvez, reformulado.

Em sintese, os resultados apresentados indicam que o desenvolvimento de uma prética
pedagoOgica baseada no questionamento, na experimentacdo e na busca por respostas ou

resultados é relevante para uma participagdo efetiva dos alunos. Além disso, 0 uso de uma
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metodologia ativa aliada ao uso de tecnologias digitais garantiu a adeséo e a permanéncia nas
atividades propostas, comprovando que um contexto dindmico e desafiador, no qual o aprendiz
¢ protagonista, oferece contribuicdes para o processo de ensino e aprendizagem. A seguir,

consideramos 0s principais aspectos e resultados desta investigacéo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

[...] fazer uma experiéncia com algo significa que algo

nos acontece, nos alcanca; que se apodera de nos, que
nos tomba e nos transforma. Quando falamos em
“fazer” wuma experiéncia, 1isso ndo significa
precisamente que nos a fagamos acontecer, “fazer”
significa aqui: sofrer, padecer, tomar o que nos alcanca
receptivamente, aceitar, a medida que nos submetemos
a algo. Fazer uma experiéncia quer dizer, portanto,
deixar-nos abordar em nés proprios pelo que nos
interpela, entrando e submetendo-nos a isso. Podemos
ser assim transformados por tais experiéncias, de um
dia para o outro ou no transcurso do tempo.

(Martin Heidegger)

Sob o olhar curioso ou mesmo inquieto de professor que busca respostas para as
questdes emergentes em sala de aula, partimos daquela que mais provocou nossa inquietude:
como incentivar nossos alunos a pratica da leitura? Pensar sobre essa questdo diante de alunos
visivelmente conectados e encantados com as tecnologias digitais, dispostos a passar horas
ininterruptas tentando atingir a nova fase de um jogo e, em sala de aula, presos as concepcdes
tradicionais que colocam a leitura como tarefa obrigatéria motivou a busca por respostas. Foi
nesse contexto que o incentivo a leitura nas aulas de lingua portuguesa se apresentou como
situacdo passivel de aplicacdo de uma proposta didatico-pedagdgica e, consequentemente, de
investigacao.

Refletimos, diante disso, sobre os processos de mediacao da leitura diante do crescente
uso das tecnologias digitais e buscamos constituir uma base tedrica que permitisse repensar
nosso trabalho com a leitura em sala de aula. A trilha tedrica constituida nos permitiu conhecer
conceitos relacionados ao estudo das experiéncias no ensino; ao papel das tecnologias digitais
na educacdo, enfocando o uso de podcasts como recurso educativo; as tecnologias digitais e 0
uso de metodologias ativas; as concepcdes de leitura e seu papel social, bem como a mediacéao
da leitura e de leitura em ambientes digitais.

Durante esse percurso, sentimo-nos desafiados, ao procurar alinhar o estudo das
experiéncias a esta pesquisa. Uma novidade para nos, estudantes do Profletras, que oportunizou
pensar, de forma mais direta, sobre os significados que se constroem nos eventos sociais do
cotidiano da sala de aula e que influenciam os discursos e ac¢des, tanto de professores quanto de

alunos. Essa 6tica diferenciada nos permitiu observar ndo somente a realidade que se apresenta,
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mas como essa realidade se constrai e se reconstrdi, a cada movimento social. 1sso trouxe novas
reflexdes sobre como ensinar e aprender e sobre como o contexto influencia nossa pratica, assim
como as atitudes de nossos alunos.

Ap0s a construcdo do referencial tedrico, compreendemos que incentivar a leitura tem
aver com o universo que se cria (PETIT, 2008) e com a dialogicidade que entrelaga os membros
desse universo (FREIRE, 2005). Ademais, na contemporaneidade, nossos alunos, interagindo
de forma cada vez mais efetiva com as tecnologias, podem e devem ter acesso a leitura em
outros suportes e de outras maneiras (ROJO, 2012). Compreendemos também que o estudante,
a0 protagonizar sua aprendizagem, tem mais chances de éxito (HERNANDEZ, 2006). E,
quando se alia a isso as teologias digitais, os alunos se sentem mais motivados (MORAN, 2018).
Por fim, entendemos que refletir sobre as experiéncias que envolvem professores, alunos,
ensino e aprendizagem € primordial para transformacdes importantes no ambito educacional
(MICCOLLI, 2014).

Esses conhecimentos, entre outros, nos permitiram alicercar o estudo e aplicar as agdes
do Projeto LFL, um proposta didatico-pedagdgica desenvolvida a partir de pesquisa, estudo e
oficinas de producéo de conteudo didatico, que buscou incentivar os alunos a leitura de livros
de ficcdo através de podcasts criados pelos préprios alunos, tendo como suporte metodol6gico
a aprendizagem baseada em projetos. Dessa forma, criou-se um contexto para propiciar novas
experiéncias de aprendizagem, geradoras de concep¢des a partir das varias aprendizagens
narradas pelos participantes.

O fio condutor que viabilizou o processo de investigacdo partiu da etnometodologia, em
razdo dos principios de indicialidade, reflexividade e relatabilidade inerentes aos individuos em
ambiente de interacdo social; e, por isso, passiveis de compreenséo a partir de seus depoimentos
e acbes. Orientados por essa abordagem tedrico-metodoldgica e tendo definido os
procedimentos a partir da pesquisa-acdo, realizamos a analise do corpus. Os dados foram
coletados por meio do didrio de bordo dos alunos envolvidos na primeira fase, os quais
produziram os podcasts, e dos relatos de experiéncia escritos pelos demais participantes da
segunda fase, que foram incentivados a realizar as leituras propostas.

Sobre os resultados da analise de dados realizada no capitulo 4, e respondendo ao
objetivo especifico de descrever as experiéncias sobre as praticas de leitura vivenciadas no
contexto da aprendizagem baseada em projetos aliada ao uso das tecnologias digitais, foi
possivel constatar que houve envolvimento significativo do grupo, num ambiente rico em

aprendizagem. As narrativas dos participantes revelaram um caminho repleto de desafios e
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descobertas, que exigiu disciplina e foco. Documentou-se que as oficinas foram essenciais para
preparar os estudantes para a producdo dos podcasts. Por meio delas, os formadores aprenderam
a utilizar varias tecnologias digitais, como gravadores de voz, programas de edi¢do de audio,
aplicativos, sites, blogs, entre outras. Um resultado que consideramos relevante foi o
engajamento da maioria dos participantes para atingir o objetivo de conquistar novos leitores
na sala de aula, revelando, assim, valores como solidariedade e responsabilidade social.

A continuacéo do Projeto LFL deu-se com a divulgacdo dos podcasts junto aos demais
alunos da sala de aula. Nessa etapa, os educandos foram além do objetivo inicial e buscaram,
por iniciativa propria, incentivar também os alunos das outras salas, do 6° ao 9° ano. A
professora pesquisadora pdde observar certo encantamento nos estudantes ao ouvirem a
apresentacdo dos colegas, como também ao conhecerem o repositério digital contendo os
podcasts. Nesse percurso, notamos, em relacdo aos formadores, a ocorréncia de atitudes
relacionadas a autonomia, a criatividade e ao trabalho em equipe. Um fato que despertou nossa
atencdo foi a disponibilidade de um dos formadores, aparentemente timido, em organizar uma
dindmica para divulgar o projeto nas salas de aula. O estudante confeccionou o material e
preparou o ambiente, com o objetivo de despertar a curiosidade dos colegas para conhecerem
0s podcasts. Percebemos, nesse caso, superacao de limites associados as relagdes interpessoais
e as habilidades de comunicacdo e lideranga. Tais caminhos percorridos geraram concepcdes
relacionadas, principalmente, a autonomia, ao protagonismo, a criticidade e a capacidade de
producdo e construcdo. Além disso, percebemos concepcdes sobre a leitura como algo capaz
de transformar a vida, por permitir progresso académico e pessoal.

Em resposta ao segundo objetivo especifico de identificar as concepgdes construidas
sobre 0s podcasts como incentivo a leitura, percebemos que os alunos participantes da segunda
fase se mostraram receptivos e dispostos a iniciar as leituras apds a audi¢do dos podcasts.
Assim, identificamos concepcdes positivas em relacdo a estratégia e ao suporte. Percebemos
que a maioria se sentiu motivada e engajada devido, principalmente, a forma como os podcasts
foram produzidos, isto €, trazendo uma pequena introduc¢éo do contetido do livro para despertar
a curiosidade pelo restante da historia. Entendemos que os estudantes, ao afirmarem que 0s
podcasts foram importantes, tanto por serem uma novidade quanto pelo conteddo
disponibilizado, estabeleceram uma relacdo positiva com essa tecnologia. Demonstraram,
ainda, interesse em produzir novos podcasts, ou seja, em participar como formadores.

Para atender ao terceiro objetivo especifico de analisar as experiéncias e concepcdes

resultantes da aprendizagem baseada em projetos, analisamos alguns excertos das narrativas
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dos participantes envolvidos no Projeto LFL e identificamos a vivéncia de experiéncias e 0
desenvolvimento de concepgOes que contemplam a autoconfiancga, a capacidade de aprender a
aprender através da pesquisa e de resolver situacdes desafiadoras. Os participantes também
passaram a enxergar as tecnologias digitais para além das redes sociais, construindo concepgoes
sobre o poder desses recursos para transformar realidades. O projeto foi avaliado como bem-
sucedido, em virtude, também, dos “lagos de amizade” construidos, apesar dos desafios no
ambito das relacdes interpessoais. As experiéncias dos alunos envolvidos na segunda fase se
revelaram significativas, ja que os estudantes se mostraram envolvidos com as atividades de
audicao dos podcasts e dispostos a realizar as leituras propostas.

N&o podemos, diante disso, afirmar que essas experiéncias transformaram por completo
as concepcdes dos aprendizes sobre a leitura, as metodologias ou as tecnologias digitais, nem
tampouco o0s converteram em leitores ativos. Seria utdpico pensar dessa forma, ja que as
mudangas profundas ndo ocorrem em pequenos intervalos de tempo. Haveria a necessidade de
um trabalho efetivo e continuo, e de reflexdes e reformulagdes constantes para, quica, haver
reconstrucdes importantes de concepcdes e atitudes em relacdo ao ato de ler.

Em muitas ocasifes, durante esse percurso, o desanimo se manifestou e a possibilidade
de recuar surgiu. Dificuldades em convencer os pais sobre a necessidade dos encontros
semanais, no contraturno, e mesmo de incentivar os proprios alunos a continuarem no Projeto
LFL, como no caso do aluno ALF7, conforme exposto na andlise de dados (capitulo 4). Esse
participante afirmou ndo se sentir motivado em participar de um projeto que apresenta como
objetivo “somente” fazer outras pessoas gostarem de ler. 1sso foi desafiador e nos fez refletir
sobre a importancia do dialogo entre professores e alunos. Contudo, ao final das atividades, o
aluno confessou que ndo desistiu em razao da “animag¢do contagiante” da professora e dos
esclarecimentos sobre os provaveis resultados.

Houve ainda os desafios gerados pelas relacdes interpessoais. Queixas e desestimulo de
alguns formadores que se sentiram sobrecarregados com muitas atividades, enquanto outros
nédo se dedicaram como o esperado. Alguns participantes ndo se sentiram t&o valorizados por
ndo terem participado da etapa estadual do Ceara Cientifico, 0 que provocou um clima de
insatisfacdo, sempre dificil de contornar. Na fase das atividades de leitura, apds a divulgacédo
dos podcasts, um dos alunos ndo continuou a leitura do livro indicado. Ele afirmou que jogar
bola era bem melhor que ler. Isso nos levou a refletir sobre o motivo do desestimulo.
Interrogado em particular, ele confessou que as atividades foram maravilhosas, mas preferia

jogar bola.
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Todavia, sob uma visdo mais ampla propiciada pela efetivacéo das analises, percebemos
que as experiéncias trouxeram mudancas quanto a algumas concepgdes dos participantes e,
consequentemente, quanto ao interesse pela leitura de livros e pela participacdo em contextos
de aprendizagem ativos, permeados pelas tecnologias digitais. Um dos fatos que resume o0s
resultados significativos foi a repercussdo que o Projeto LFL teve na escola e na comunidade.
Depois da divulgacdo e das premiagfes em eventos cientificos, todas as salas do 6° ao 9° ano
conheceram o repositorio digital contendo os podcasts e muitos alunos procuraram 0s
formadores para elogiar o projeto e contar sobre as leituras realizadas em virtude das indicacoes.
Além disso, compreendemos que as experiéncias proporcionaram o desenvolvimento de
habilidades de pesquisa cientifica, leitura, produgdo de textos, uso de variadas tecnologias
digitais e, ainda, a reflexdo critica sobre problemas sociais locais. Concluimos que as
concepcdes geradas em virtude dessas experiéncias foram, de modo geral, relevantes e que
contribuiram para uma concep¢do mais otimista sobre o universo educacional.

Ao direcionamos nosso pensamento aos aspectos ligados a formacdo do professor,
comungamos com o raciocinio de Freire (1995), ao afirmar que ninguém nasce professor ou é
marcado para o ser; € necessario formar-se educador permanentemente, por meio da pratica e
da reflexdo sobre a propria pratica. Em nosso movimento de reflexdo — acdo — reflexdo, é
possivel transformar nossas experiéncias e, talvez, como afirma Miccoli (2010), transformar as
experiéncias dos alunos na escola.

Diante dessas e das demais ponderacOes, acreditamos que este estudo mostrou que
experiéncias construidas em contextos metodol6gicos ativos e com o0 uso de tecnologias
digitais, sobretudo o podcast, podem potencializar praticas de leitura. Ademais, os resultados
atestam que essas experiéncias estimulam a colaboracdo, a autoria de contetdo pelos estudantes
e 0 espirito investigativo. Os participantes se colocaram no centro do processo a partir de um
objetivo comum, promovendo compartilhamento de conceitos, responsabilidade social e
valorizacgéo da cultura local. Dessa forma, esta pesquisa mostra-se como uma contribuigéo para
a reflexdo sobre as praticas educativas. Esperamos que sejam realizados novos estudos voltados
para experiéncias que retratem a visdo de professores e alunos em suas praticas, especialmente

em situacOes que combinem metodologias ativas, tecnologias digitais e leitura.
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APENDICE A — Questionario aplicado aos alunos do nono ano

Campus de Pau dos Ferros
Departamento de Letras Vernaculas - DLV

Unidade Pau dos Ferros

Questionario aplicado aos alunos do nono ano

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagdo - PROPEG

Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS

Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 53900-000, Pau dos Ferros/RN
Fane (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profietras pferros@gmail. com/ Site propeg.uern briprofietras

=

PROFLETRAS

Unidade Pau dos Ferros

Vocé esté convidado(a) a responder a este questionario anénimo que faz parte da coleta

de dados da pesquisa “Experiéncias com tecnologias digitais e a aprendizagem baseada em

projetos: o podcast como recurso de incentivo a formagao de leitores”, sob responsabilidade da

pesquisadora Prof.2 Francisca Alves de Medeiros Couto, da Universidade do Estado do Rio

Grande do Norte - UERN. Caso vocé concorde em participar da pesquisa, leia com atencdo os

seguintes pontos: a) vocé é livre para, a qualquer momento, recusar-se a responder as perguntas

que Ihe ocasionem constrangimento de qualquer natureza; b) vocé pode deixar de participar da

pesquisa e ndo precisa apresentar justificativas para isso; c¢) sua identidade sera mantida em

sigilo; d) caso vocé queira, podera ser informado(a) de todos os resultados obtidos com a

pesquisa, independentemente do fato de mudar seu consentimento em participar da pesquisa.

1) Vocé esté lendo algum livro atualmente?
( )SIM ( )NAO

2) A leitura faz parte da sua rotina diaria?
( )SIM ( )NAO

3) Vocé |é por obrigagdo?
( )SIM ( )NAO

4) Vocé considera que o ato de ler é importante?
( )SIM ( )NAO

5) Vocé leu mais de dois livros nos Gltimos trés meses?
( )SIM ( )NAO



6) O que vocé costuma fazer nas suas horas vagas?
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7) Vocé usa celular?
( )SIM ( )NAO

8) Vocé usa computador, notebook ou tablet em casa?
( )SIM ( )NAO

9) Voceé tem acesso a internet?
( )SIM ( )NAO

10) Vocé acessa a internet diariamente?
( )SIM ( )NAO
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APENDICE B — Termo de Compromisso — Alunos Formadores

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros PRDFLETRAS
Departamento de Letras Vernaculas - DLV
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS ; Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros

Br405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 59900-000, Pau dos Ferros/RN
Fone (B4) 3351 2560/ Fax 3351 3908/ E-mail profletras pferras@gmail com/ Site propeg.uern brfprofletras

Termo de Compromisso — Alunos Formadores

Pelo presente Termo de Compromisso, 0s abaixo assinados, alunos dessa unidade
escolar, declaram-se, voluntariamente, comprometidos com a participacdo, colaboracdo e
execucdo do Projeto LFL, da Escola Professora Maria N. Vieira Novais, coordenado pela
Professora de Lingua Portuguesa Francisca Alves de Medeiros Couto, comprometendo-se a

auxiliar no que for necessério para o desenvolvimento e a conclusdo do projeto.

Nome do aluno Assinatura

Jati-CE, 5 de maio de 2018.

Francisca Alves de Medeiros Couto
Professora de Lingua Portuguesa
APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
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Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros PRDFLETRAS
Departamento de Letras Vernaculas - DLV
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS ) Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros

Br405, Km 153, Bairra Arizona, CEP 59900-000, Pau dos Ferras/RN
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern.br/profietras

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Este é um pedido para que vocé possa autorizar seu/sua filho/filha a participar
voluntariamente da pesquisa intitulada “Experiéncias com tecnologias digitais e a
aprendizagem baseada em projetos: o podcast como recurso de incentivo a formacdo de
leitores”, desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS), da
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), sob a responsabilidade da
professora/pesquisadora Francisca Alves de Medeiros Couto.

A participacdo do seu/sua filho/filha nesta pesquisa consistira em realizar, sob a
orientacdo da referida professora, as atividades de uma proposta didatico-pedagdgica
denominada Projeto LFL que tem como principal objetivo incentivar e potencializar as praticas
de leitura, nas aulas de lingua portuguesa, usando podcasts.

Destacamos que a participacdo do seu/sua filho/filha nas atividades da proposta
didatico-pedagdgica é absolutamente voluntéria, o que significa que ele/ela podera desistir a
qualguer momento, retirando seu consentimento, sem que isso lhe traga nenhum prejuizo ou
penalidade.

A proposta didatico-pedagogica acontecerd na Escola Municipal Professora Maria
Nubia Vieira Novais, localizada na cidade de Jati/CE, e as atividades serdo realizadas em na
sala de aula do 9° ano “B” e no laboratorio de informatica.

Durante o desenvolvimento da proposta didatico-pedagdgica, poderemos tirar fotos dos
alunos, para registro das atividades desenvolvidas, sendo que as producdes finais das atividades
consistirdo no corpus para a analise de dados de nossa pesquisa. Porém, asseguramos que todas
as informagdes obtidas serdo sigilosas e seu nome, bem como o de seu/sua filho/filha ndo serdo
identificados em nenhum momento. Os dados serdo guardados em local seguro e a divulgagéo

dos resultados sera feita de forma a ndo identificar os participantes.
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Atestamos ndo haver riscos decorrentes da participagdo por parte de nenhum sujeito
inserido na pesquisa, uma vez que 0s recursos materiais utilizados para a pesquisa seréo os de
uso diario dos alunos.

O seu/sua filho/filha poderd ter os seguintes beneficios ao participar da pesquisa:
desenvolver o gosto pela leitura e melhorar o desempenho nas atividades de leitura.

Vocé e seu/sua filho/filha ndo terdo qualquer gasto que seja devido & participacdo na
pesquisa, pois esta atividade ndo prevé custos com os participantes (sujeitos informantes de
dados).

Vocé ficard com uma copia deste Termo e toda a duvida que voce tiver a respeito desta
pesquisa, poderd perguntar diretamente para a pesquisadora responsavel Francisca Alves de

Medeiros Couto, ou pelo e-mail: edilaniajati@gmail.com.

Jati/CE, 5 de maio de 2018.

FRANCISCA ALVES DE MEDEIROS COUTO
Professora/pesquisadora responsavel


mailto:edilaniajati@gmail.com
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APENDICE D - Consentimento Pés-informag&o

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagédo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros PRDFLETRAS
Departamento de Letras Vernaculas - DLV
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS B Uridade Pau dos Ferros

Unidade Pau dos Ferros
Br405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 59900-000, Pau dos Ferras/RN
Fone (84) 3351 2580/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern briprofietras

Consentimento Pos-informacao

Declaro que compreendi 0s objetivos desta pesquisa, como ela sera realizada, os riscos
e beneficios envolvidos e concedo a participacdo voluntaria do meu/minha filho/filha nas
atividades referentes a pesquisa a ser desenvolvida com alunos do 9° ano da Escola Municipal
de Ensino Fundamental Professora Maria Nubia Vieira Novais, sob a responsabilidade da
professora Francisca Alves de Medeiros Couto.

Assinatura dos pais dos alunos participantes:
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ANEXO A — Primeiras versdes do repositorio digital
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ANEXO B - Versdo final do repositorio digital

Cnarum nlogW
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CONQUISTANDO PELO OUVIDO:
DOS PODCASTS PARA OS LIVROS

Escola Maria Nabia V. Novais - Jati/CE

Projeto “Leitores que formam leitores”
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Fallen - Lauren Kate Quem sou =
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Livios

Os livros
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Com os livios
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Podcast: Nicolly Cavalcante
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MO - E® G Que imaginava ser
ma pagina virada
2 & T3 r ~ Um mundo novo
GO - Nick Farewell D mtndo e

Mais estradas

Mais cor

Mais amor

De mim, mais senhor
Vivi mil vidas
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Aprend

Chque sus pem acessas 4 | Com os livros renase

Acordei
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as outubro 12, 2038 Nenhum comentana Links para 2sta postagenm

Levantel!
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N2ao quero esperar

Métrica - Slammed o
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ANEXO C - Logomarca do Projeto LFL

Logomarca do Projeto LFL
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ANEXO D - Relatos de experiéncia dos alunos participantes da segunda fase do Projeto
LFL

Relato de experiéncia 1 (ALP1)

O projeto “Leitores que formam leitores” é importante tanto para alunos quanto para
a escola. E um projeto que incentiva alunos a fazerem a leitura dos livros ditos no podcasts
gue resumem uma parte do livro. Fiquei tdo interessado por esse blog, pois achei uma 6tima
ideia, até li um dos livros que tinha nele, pois me interessei bastante. O livro Muito mais que
0 acaso, um livro maravilhoso, com o publico-alvo para os adolescentes.

Os alunos fizeram um bom trabalho, pois isso € muito interessante. Eu vi muitos livros
interessantes e muitos podcasts que conseguem realmente incentivar muitos alunos a leem e
também se apaixonarem por muitas histdrias de livros.

Sobre a importancia da leitura, entendo que ler é importante para sermos pessoas

melhores, mais preparadas para a vida.

Relato de experiéncia 2 (ALP2)

Eu achei muito legal esse projeto porque a medida que se ouvia o podcast, a
curiosidade de saber o que estava por vir aumentava, e despertava a vontade de comecar logo
a ler o livro. Comecei a ler um livro, mas depois fiquei sem tempo por causa do futebol. Vou
terminar a semana que vem. Sei que ler € importante, mas as vezes ndo tenho tempo. Mas é
preciso saber que sem ler ndo podemos melhorar nos estudos e nem conhecer outros mundos

encantados.

Relato de experiéncia 3 (ALP3)

No dia em que eu fui para o laboratorio de informatica com a professora, achei muito
interessante o projeto, pois a ideia de criar uma biblioteca digital foi muito importante ndo s6

para a escola, mas também para todos as pessoas que gostam de ler.
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O projeto tem como objetivo trazer mais pessoas para 0 mundo da leitura e mostrar a
importancia da leitura na vida das pessoas, ou seja, mostrar que quem lé tem mais chances
de conhecer coisas novas, novos mundos, novas formas de pensar.

A ideia dos podcasts foi inusitada, pois faz o leitor se interessar a ler o livro pelo
simples fato de nos deixarem curiosas em saber 0 que vai acontecer na historia. Estou na
pagina 25 do livro Go. Estou gostando. No comeco foi meio enfadonho, mas, no podcast,
falava de uma parte que me deixou curiosa, ai quis ler mais para saber o que tinha realmente
acontecido. Entdo fui lendo e gostando mais e mais.

Concluindo, o projeto é muito legal, porém acho que deveria ter a op¢do de clicar na
palavra e saber o significado para tornar a leitura clara e mais fécil de entender.

Relato de experiéncia 4 (ALP4)

Logo quando cheguei na sala de aula, me surpreendi com o convite de ver o projeto
“Leitores que Formam Leitores”. Entdo, eu juntamente com todas as pessoas de minha classe,
fomos ao laboratdrio de informatica, onde comegamos a ver o blog.

O blog em si chama atencdo, tanto em seu designer quanto em seu contetdo. O mais
interessante € saber que foram os alunos de nossa escola que desenvolveram o projeto, 0s
podcasts. Esses audios tiveram o intuito de fazer com que eu imaginasse a historia dos livros,
e além disso querer saber 0 que mais vai acontecer ao decorrer dos capitulos. Os podcasts é
uma forma que chama muito a atencdo, sao esses audios e a forma como produziram que nos
incentiva a ler cada vez mais.

O podcast que achei mais interessante foi o do livro “O Extraordinario”, porque me
deixou com curiosidade para saber o que vai acontecer no livro.

Antes, eu ja tinha comecado a ler o livro Extraordinario, mas tinha desistido, fiquei
entediado e ndo quis mais ler. Depois do projeto fiquei com vontade de terminar e estou lendo
agora, s6 que no celular. Ainda prefiro ler no livro, mas ler no celular € bem mais pratico
porque a gente ja vive com ele e também porque ndo precisa marcar a pagina.

O projeto foi um dos revolucionarios, no qual alem de incentivar a leitura, ainda nos
mostra a importancia de ler. Os alunos formadores fizeram um bom trabalho, mostraram que
ler é bom e que pode mudar nossa vida, pois quem |é é capaz de crescer muito na vida e de

aprender muitas coisas interessantes.
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Relato de experiéncia 5 (ALP5)

O dia estava tranquilo, em uma certa aula de portugués descemos a sala de informatica
para escutar podcasts sobre livros, feitos pelos nossos colegas. Percebo que o projeto,
Leitores que formam leitores, tem grande importancia, tanto para dar visibilidade a escola,
quanto inspirar alunos a lerem, como também fui inspirado.

Ainda ndo comecei a ler os livros do projeto, mas vou ler depois. Estou muito curiosa
para saber a historia de “Go”. Nunca tinha ouvido falar em podcasts, ai fiquei muito curioso
para saber o que era. Os podcasts sdo uma forma inovadora de apresentar a leitura, com
certeza me interessei pela leitura do livio GO por causa desse podcast. E em minhas
considerac0es finais, dou parabéns a ideia, execucdo e a quem for merecido o prestigio deste
projeto, pois ler é sempre importante, principalmente para os que buscam melhorar nos

estudos e na vida mesmo.

Relato de experiéncia 6 (ALP6)

Ficamos sabendo do projeto leitores que formam leitores quando a professora foi até
nossa sala e nos convidou a fazer parte, ela buscava por alunos que havia lido alguns livros,
apenas oito alunos participaram. Ganharam em 1° lugar na feira regional em Brejo Santo,
foram pra Fortaleza e ganharam como o segundo melhor do estado na feira estadual. O
projeto tem como objetivo trazer mais pessoas para 0 mundo da leitura e mostrar a
importancia da leitura na vida das pessoas, ou seja, mostrar que quem lé tem mais chances
de conhecer coisas novas, novos mundos, novas formas de pensar. O projeto nos incentiva a
ler cada vez mais e nos aprofundar um pouco mais na leitura.

Minha experiéncia foi muito boa ao ouvir os podcasts. Ha algum tempo tinha parado
de ler. Quando foi apresentado o podcast, me veio uma gigantesca vontade de voltar a ler.
Para mim, a leitura sempre foi uma fonte de prazer, e com esse projeto, acho que as pessoas
vao achar isso também. Eu ndo acreditava que podia me emocionar tanto lendo um livro. Os
meninos tinham raz&o o livro € muito bom e a leitura na tela do celular foi bem legal também
porque a gente pode ler em qualquer canto e quando abre a pagina ta onde deixei. Minha

experiéncia foi muito boa ao ouvir os podcasts. Ha algum tempo tinha parado de ler.
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Relato de experiéncia 7 (ALP7)

Esse projeto é muito importante para a escola e para todos os alunos. Varios alunos
hoje vao a biblioteca atras de livros. Aconteceu no dia em que vimos o0s podcasts dos autores,
logo pelo que ele explicou, j& vi que o livro era bom. Vou comecar a ler o livro hoje. Gostei
muito do que disseram sobre o livro “Nunca serei um super-her6i”. Entdo vou ler assim que
terminar de estudar para as provas.

Adorei ouvir os podcasts, sdo bem curiosos, hunca tinha visto. Senti vontade de fazer
podcasts também. Além disso, o blog também é superinteressante porque chama a atencdo
dos usuarios para a pratica da leitura, importante na area tanto educacional como social dos

alunos.

Relato de experiéncia 8 (ALP8)

Assim gue entramos na sala, que apresentaram os podcasts, uma das incentivadoras
do projeto LQFL, falou que iam passar os podcasts para incentivar a leitura, e realmente foi
ISSO que aconteceu. A pessoas comecgaram a falar que iam ler os livros mencionados nos
audios.

Essa novidade foi essencial pois a medida que se ouvia 0 podcast, a curiosidade
aumentava, e despertava a vontade de comecar logo a ler o livro. Eu achei muito legal esse
projeto. Comecei a ler um livro, mas depois fiquei sem tempo por causa do futebol.

Vou terminar a semana que vem. Prometo. Eu sei que ler é diversao, é alegria, é

descobrir coisas diferentes. Ler € massa. Esse projeto diz isso.
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ANEXO E - Textos transcritos do didrio de bordo dos alunos formadores - primeira fase

do Projeto LFL

Texto 1 (ALF1)

Todas as acOes foram realizadas em equipe. Deu trabalho, sabe! Muita coisa
pra fazer nas horas vagas. As vezes atrapalhava minhas atividades da escola, mas foi
bem proveitoso também porque essa experiéncia mostra que € possivel que simples
alunos como nos, do interior, possam criar uma coisa bem inovadora e realmente
interessante para nossa propria comunidade. E ainda melhor que eu aprendi sobre varias
coisas como escrever uma resenha de livro, editar audio, usar varias tecnologias
digitais, criar podcasts, crias blogs. S6 ndo gostei quando soube que somente dois
alunos iriam para Fortaleza nos representar. Achei injusto, pois todos participaram de

tudo. E isso.

Texto 3 (ALF3)

Participar desse projeto foi muito bom. Tudo comecgou porque a professora
queria que a gente ajudasse os colegas a se interessarem mais em ler livros. Uma tarefa
bem dificil. Todo mundo s6 fica mexendo no celular e esquece do mundo. Mas
pesquisamos, estudamos e descobrimos que poderiamos fazer podcasts para colocar
numa pagina na internet ao lados de nossos livros preferidos (em PDF). O resultado
ficou show. Muito legal. Ver que eu participai desse trabalho é muito gratificante. Além
do mais, ganhamos até prémio, medalhas e varias homenagens na escola e na prefeitura.
Eu aprendi a produzir blogs, podcats. Percebi que posso criar materiais interessantes e
publica-los na internet. Creio que 0s nossos colegas vou ver a leitura de outro jeito
depois desse projeto. Eu mesmo percebi que ler € mais importante do que pensava e

que, por causa da leitura, podemos conquistar o mundo.




Texto 4 (ALP4)

Eu compreendo que essa maneira de estudar é mais dindmica e produtiva do
que somente assistir as aulas com um professor falando. Claro que da bastante trabalho.
A gente tem que se reunir sempre fora do horério normal das aulas, tem que pesquisar
mais, tem que pensar muito sobre objetivos, maneiras de alcanca-los, etc. Além disso,
a parte complicada é que trabalhar em grupo, as vezes, sobrecarrega uns mais que
outros. Eu, por exemplo, quando disse que seria bom criar um aplicativo para facilitar
0 acesso ao blog, todo mundo da equipe disse que eu deveria fazer a maior parte porque
sabia mexer mais nas tecnologias. Mas no final deu tudo certo e até ganhamos o
segundo lugar na ultima fase do Ceara Cientifico, que € uma Feira de ciéncias muito

concorrida no Ceara.

Texto 6 (ALF6)

Eu gostei muito de participar desse projeto. Sempre gostei de ler, mas com essa
experiéncia, aprendi a importancia da leitura na minha vida. Pude também fazer algo
realmente importante como aluna, que é fazer com que mais alunos passem a gostar de
ler. Aprendi a usar varias coisas da internet, ndo somente as redes sociais como ja fazia,
mas coisas Uteis, como criar podcasts interessantes, criar paginas, aplicativos e muito
mais. Hoje em dia, precisamos saber ndo s6 se comunicar através dessas tecnologias
mas a usa-las para resolver problemas da sociedade. Espero que meus colegas gostem
dos nossos podcasts e comecem logo a ler. Agradeco a professora pela paciéncia que

teve conosco

Texto 7 (ALF7)

No comeco, eu ndo achei interessante entrar num projeto so para fazer outras
pessoas gostarem de ler os livros que leio. Sempre achei que cada um deve fazer o que
quer. Mas a professora tava tdo animada, dizendo que fariamos a diferenca na vida de

muita gente. Ai resolvi participar e estou muito feliz com o resultado. Foi um negocio
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bem trabalhoso, as vez me estressava com alguns colegas que queriam fazer sé a sua
parte e ndo queriam ajudar os outros na hora das dificuldades. Ai a professora sempre
conversava sobre colaboracdo, solidariedade, essas coisas. Deu tudo certo e vejo agora
que valeu muito a pena pois aprendemos muitas coisas sobre leitura, resenhas, podcasts
e outras coisas da internet. Mas o mais legal foi ver que a equipe se uniu muito no final

e eu sinto que construimos um lago de amizade pra vida toda.
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