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RESUMO

Com a disseminacao das ferramentas digitais, principalmente com a possibilidade do
acesso a internet e do contato com as mdltiplas linguagens ofertadas, percebemos
gue cada vez mais o ensino tradicional se distancia do aluno atual. Nesse contexto,
este estudo tem como propdsito investigar o Movie Maker como elemento
dinamizador no ensino da producéo textual, na disciplina de Lingua Portuguesa, em
uma turma do 7° Ano do Ensino Fundamental, com vinte e oito alunos, em uma
escola publica. Assim, esta pesquisa consiste numa abordagem com base nos
procedimentos técnicos utilizados da pesquisa-acdo, sob uma visdo qualitativa da
utilizacdo do Movie Maker como instrumento midiético que pode colaborar, de forma
interativa e eficaz, para o ensino-aprendizagem da escrita de textos. Utilizamos um
guestionario misto, bem como a observacgéo participante e a entrevista face a face
como instrumentos de coleta de dados. A sequéncia didatica proposta é realizada a
luz das teorias de Jolibert (1994) e Micotti (2009) que propdem a pedagogia por
projetos como alternativa, por partir de situacbes reais de aprendizagem.
Fundamenta-se, também, nas teorias de autores como: Rojo (2009/2012), Kenski
(2012), Aparici (2012), Koch e Elias (2010), Geraldi (2012), Behrens (2013),
Coscarelli e Ribeiro (2014), Moran (2013) e Masetto (2013). O trabalho com a
pedagogia por projetos com o recurso interativo/colaborativo das tecnologias digitais
e o Movie Maker enquanto ferramenta pedagdgica de incentivo a producao textual
foi muito positivo. Esse sucesso é evidenciado no envolvimento dos alunos nas
atividades propostas pelo professor. Portanto, os resultados contribuiram para
esclarecer que, embora a qualidade do texto nao esteja ligada ao prazer de fazé-lo,
guando acontece a articulagdo entre motivacao e escrita, o objetivo de construir uma
representacao positiva do texto escrito é alcancado com maior facilidade.

Palavras—Chave: Producdo textual. Ferramentas digitais. Movie Maker.
Aprendizagem colaborativa.



ABSTRACT

With the dissemination of digital tools, especially with the possibility of access to the
internet and the contact with the multiple languages offered, we realize that more and
more traditional teaching distances itself from the current student. In this context, this
study aims to investigate Movie Maker as a dynamizing element in the teaching of
textual production, in the Portuguese Language course, in a class of the 7th Year of
Elementary Education, with twenty-eight, in a public school. Thus, this research
consists of an approach based on the technical procedures used in action research,
under a qualitative view of the use of Movie Maker as a media instrument that can
collaborate, in an interactive and effective way, for teaching-learning of text writing.
We used the mixed questionnaire, as well as participant observation and face-to-face
interviewing as data collection instruments. The proposed didactic sequence is
carried out in the light of the theories of Jolibert (1994) and Micotti (2009) who
propose pedagogy for projects as an alternative, based on real learning situations. It
is also based on the theories of authors such as: Red (2009/2012), Kenski (2012),
Aparici (2012), Koch and Elias (2010), Geraldi (2012), Behrens (2013), Coscarelli
and Ribeiro, Moran (2013) and Masetto (2013). The work with pedagogy by projects
with the interactive/collaborative resource of digital technologies and Movie Maker as
a pedagogical tool to encourage textual production was very positive. This success is
evidenced through the students' involvement in the activities proposed by the
teacher. Therefore, the results contributed to clarify that, although the quality of the
text is not linked to the pleasure of doing so, when the articulation between
motivation and writing happens, the goal of constructing a positive representation of
the written text is reached with greater ease.

Keywords: Textual production. Digital tools. Movie Maker. Collaborative learning.
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1 CONSIDERACOES INICIAIS

A sociedade atual vive transformacdes avassaladoras. Saimos da cultura da

transmissao proporcionada pelas “velhas tecnologias”, na qual assumiamos um
anico papel no processo comunicativo (receptores) e estamos cada vez mais
imersos na cultura da interatividade, que é proporcionada pelas novas ferramentas
digitais. E bastante comum nos depararmos com esta cena: jovens plugados pelos
fones de ouvido, interagindo nas redes sociais, entretendo-se com jogos
diversificados on-line ou em videogames, ou simplesmente navegando na web.
Diante desse quadro, surgem novas exigéncias dessa Sociedade Informacional
mediada por essas ferramentas que possibilitam, a partir da interatividade, a
producdo colaborativa, em que todos podem ser interlocutores/produtores do
conhecimento produzido.

Nesse contexto, acreditamos que a escola ndo pode permanecer atrelada
aquele paradigma convencional de ensino, preocupada apenas com a grade
curricular, restrita a duas linguagens: a escrita e a oral. Aquele modelo classico de
alunos receptores passivos e professores detentores do conhecimento esta
ultrapassado. Educar para a autonomia, integrando o humano e o tecnolégico € uma
necessidade, e nao uma opc¢ao. O mundo estad permeado por outras linguagens e a
escola ndo pode ficar a margem dos acontecimentos.

Em 2007, a Secretaria de Educacdo do Estado de Pernambuco promoveu
um concurso que visava motivar, valorizar e divulgar experiéncias educativas de
qualidade desenvolvidas por professores efetivos das escolas publicas da rede
estadual de educacdo com a utilizacdo das solu¢cdes em informatica. As escolas
deveriam apresentar um projeto que tivesse o objetivo de propor metodologias e
técnicas pedagogicas que dessem suporte ao ensinamento de disciplinas, com
vistas a facilitar e qualificar o aprendizado do aluno, utilizando as ferramentas que a
tecnologia da informacédo oferece. Participei desse concurso que envolvia um
universo de mais de 170 unidades escolares concorrentes, com classificacéo final de
92 trabalhos. Deste total, foram selecionados trés projetos por Geréncia Regional de
Educacdo (GRE), totalizando 52 escolas vencedoras e a segunda colocacéao geral
ficou com o Projeto Informéaxima, que incentiva a producdo de textos e a leitura com

0 auxilio da informatica e tem como uma de suas mentoras a minha pessoa. Dai o
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interesse em continuar investigando o uso dessas ferramentas no contexto escolar e
suas contribuigdes.

Os espacos das escolas publicas, pelo que percebemos, atualmente, estéo
equipados de diversas ferramentas digitais. H& muito investimento das politicas
publicas nesse sentido. A rede publica estadual de Pernambuco, por exemplo, conta
com o Programa Aluno Conectado, lancado em 2012, que doa tablets com softwares
educativos além de livros em formato digital. Os tablets sdo concedidos aos
estudantes em regime de empréstimo, enquanto estiverem matriculados no ensino
médio estadual. Aqueles, entretanto, que alcancarem a aprovacdo no 3° do Ensino
Médio néo terdo que os devolver. Eles recebem, ao final do curso, um termo de
doacéo do equipamento.

Ainda se fazem presentes no ambiente escolar outros equipamentos
portateis, como celulares e smartphones, que sao verdadeiras centrais multimidias
computadorizadas. Devido a popularizacdo desses equipamentos, muitos alunos
possuem e levam essas ferramentas de forma explicita ou implicita (quando ha
regras que proibem seu manuseio na escola) e urge nao ignorar a cibercultura que
adentra os muros da escola. Como diz Rojo (2012, p. 27), “em vez de proibir o
celular em sala de aula, posso usa-lo para a comunicagdo, a havegacao, a pesquisa,
a flmagem e a fotografia”.

Um dos problemas enfrentados nesse novo cenario educacional € o uso que
se faz (quando se faz) dessa tecnologia que, muitas vezes, passa a ser apenas uma
“nova midia de demonstragcdo” em substituicdo a velha tecnologia utilizada: o papel e
o quadro. Desse modo, ela passa a ser apenas um suporte de projecdo e pouca
alteracdo ha, pois s6 muda a ferramenta utilizada que enquanto € novidade é bem
vista pelos alunos, mas depois se torna uma ferramenta chata e cansativa. Outro
problema bastante recorrente € a falta de formacdo dos professores para
trabalharem com essas midias, pois ndo é incomum ouvir uma grande maioria dizer
nao estar apta para usa-las.

Constantemente nos deparamos com pesquisas, como a de Xavier (2012) e
também a do pesquisador norte-americano, Tapscott (1999, apud XAVIER, 2012),
explanada no tépico 2.4 que trata sobre o letramento digital, que apontam que os
jovens estao cada vez mais se utilizando das tecnologias, principalmente a internet.

Existem diversos recursos que podem ser utilizados no ambiente escolar, como o
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Blog, o Podscat, o YouTube, entre outros que sdo possiveis de serem usufruidos em
parceria com outros programas e ferramentas do computador ou das midias
portateis como o celular, o smartphone etc. que possibilitam um trabalho
interativo/colaborativo.

Nessa perspectiva, o que se pode implementar nas escolas para fomentar o
uso desses recursos? Aqui se propde uma pedagogia por projetos para 0S
multiletramentos na escola, envolvendo as ferramentas digitais para fazer com que
de fato a tecnologia venha a contribuir com a constru¢do do conhecimento e traz
experiéncias praticas de como fazé-lo através de sequéncias didaticas. Propde aos
docentes, ainda, reflexdes sobre sua pratica: “sera que tenho usado essa nova
tecnologia (celular, tablet, notebook, projetor multimidia etc.) que se encontra
atualmente disponivel em algumas escolas (rede estadual de Pernambuco,
praticamente todas), como um recurso interativo/colaborativo?”, “Sera que continuo
reproduzindo praticas antigas pautadas em um modelo tradicional, utilizando a nova
ferramenta apenas como um suporte diferente, substituindo o quadro-negro ou a
lousa, como apoio ou até mesmo substituicdo das aulas expositivas?”

Diante disso, o professor de Lingua Portuguesa, especificamente, precisa
pensar em introduzir as ferramentas digitais como elemento dinamizador para
instigar o alunado a leitura de textos diversificados e a consequente habilidade de
producdo textual. Dessa forma, este estudo, que se caracteriza como pesquisa-
acao, surgiu considerando como problematica a desmotivacdo dos alunos para a
leitura e, especialmente, para a escrita, que tem se mostrado, na maioria das vezes,
ineficiente nos mais variados géneros e tipologias textuais. A pesquisa foi realizada
em uma turma do 7° Ano do Ensino Fundamental II, de uma escola da rede
municipal localizada no interior de Pernambuco. Alguns pesquisadores ja
desenvolveram propostas nesse sentido, como Micotti (2009), a luz das ideias de
Jolibert (1994), que apresenta em sua obra projetos realizados por professoras que
demonstraram a preocupacdo em desenvolvé-los, mediante o0 desinteresse
apresentado por seus alunos quando solicitados a ler a escrever.

Assim, a presente investigacdo busca, através do uso das ferramentas
digitais como apoio a producdo de textos, atrelar o saber e o prazer, dando
respostas aos seguintes questionamentos base para essa pesquisa: como utilizar os

recursos das ferramentas digitais nas aulas de Lingua Portuguesa? Como estimular
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a autonomia e a criatividade dos alunos na producdo de textos frente a sociedade
informacional? Como propiciar a aprendizagem colaborativa de producdo de textos
usando o Movie Maker?

Muitos estudiosos, pensando nisso, desenvolveram pesquisas e trabalhos
sobre a insercdo da tecnologia na escola e principalmente no processo
ensino/aprendizagem. Podemos citar, por exemplo, Rojo (2012), que traz em sua
obra, organizada em colaboracdo com Eduardo Moura, uma coletanea de trabalhos
elaborados em grupo durante cursos que ela ministrou no ano de 2010 sobre
“‘Estudos do letramento e da leitura” e “Multiletramentos e ensino de lingua
portuguesa”, que incentiva 0 uso da internet e dos celulares e suas cameras na
escola e aponta esses instrumentos como recursos para a interagdo e comunicacao.
Seguindo essa linha, nossa proposta de trabalho tem como principal objetivo
investigar o uso do Movie Maker como ferramenta de motivacao para producédo de
textos colaborativos na disciplina de Lingua Portuguesa e, dessa maneira,
reconhecer a importancia de desenvolver novas metodologias para potencializar o
ensino da producdao textual.

A investigacdo quanto ao uso do Movie Maker como ferramenta
dinamizadora para producdo de textos é ainda muito escassa no meio académico.
Contudo, dentro do macro universo que envolve a nossa pesquisa (uso da
tecnologia na escola) encontramos muitos trabalhos desenvolvidos. Assim, a titulo
de ilustracdo, entre as dissertacbes mais recentes pesquisadas, consideramos
importante elencar trés que mantém um grau maior de proximidade com a nossa.
Destacamos, primeiramente, a de Arantes (2015), que se realizou mediante a
aplicacdo de um projeto de multiletramentos, acolhendo e problematizando os
saberes linguisticos e usando as experiéncias dos alunos no manuseio dos
aplicativos do celular como ponto de partida para o desenvolvimento de habilidades
de leitura/escrita de textos multimidiaticos; a de Aquino (2015), que utiliza o blog
como instrumento midiatico para colaborar, de forma interativa e eficaz, com o
ensino-aprendizagem de leitura e de escrita de textos, bem como um maior
incentivador para a leitura e a escrita dentro e fora da escola; finalizamos com o
trabalho de Kelling (2015), que apresenta uma proposta de producdo multimodal de
textos com o uso da tecnologia de Realidade Aumentada (tecnologia que permite a

inclusdo de imagens, objetos tridimensionais e audios nos textos produzidos pelos



19

estudantes), objetivando motivar as atividades de leitura e de producéao textual, bem
como potencializar esse processo na escola.

Dessa forma, com os resultados positivos apontados por essas pesquisas,
acreditamos que a utilizacdo de uma ferramenta tecnoldgica, como o Movie Maker, é
um atrativo para os estudantes, que se mostram mais receptivos a produzir seus
textos com vistas a té-los materializados ndo sé na producédo escrita, como também
na producdo de filmes de curtas-metragens nos géneros documentario, ficcdo e
animacao, possibilitada pela editoracdo que a ferramenta oferece de fazer a juncéo
dos videos (montagem das cenas gravadas), insercdo de trilha sonora, legendas,
etc. Assim, os alunos podem transformar os seus textos em um arquivo multimidia
gue pode ser divulgado e até discutido por outras comunidades escolares, através
da publicacdo no YouTube, ferramenta que possibilita a publicagdo na Web, e,
consequentemente, a partilha do conhecimento produzido.

Nesse contexto, como afirmam Jolibert (1994) e Micotti (2009), professores e
alunos ganham novos papéis. O professor deixa de ser o detentor e passa a ser o
mediador do conhecimento, o aluno é o protagonista do processo de aprendizagem,
engajado na construcdo do saber, mostrando-se atuante, buscando alternativas e
tomando suas proprias decisdes diante das dificuldades. O professor € o facilitador
desse processo que auxilia o aluno pesquisador. Tem-se, assim, um novo
paradigma educacional. Entdo, é importante que o professor faca uma reflexdo e
tenha um olhar critico sobre sua pratica para que ndo permaneca nas velhas formas
tradicionais de ensinar e aprender. E fundamental entrar em contato com esses
recursos de forma produtora e criativa, pois essas novas midias ndo foram
produzidas para consumo de forma passiva. Assim, 0 que 0S jovens esperam € um
contato interativo com elas.

A incorporacdo das ferramentas digitais, e, por conseguinte, a linguagem
multimodal, que em parte é decorrente delas, em praticas significativas de
aprendizagem na escola € imprescindivel. Como foi preconizado por Freire (1987)
em seu meétodo de alfabetizacdo para adultos que propunha o trabalho com
palavras-chave e usando vocabulos do universo dos alunos, a valorizagéo da cultura
do aluno € a entrada para o processo de um ensino-aprendizagem eficaz e, hoje, a
realidade mostra um aluno conectado ao mundo virtual, rodeado por linguagens

audiovisuais, pelas semioses.
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Essas questdes relacionam-se intimamente com o estudo de Lingua
Portuguesa, pois 0s novos letramentos emergentes, a multiplicidade semidtica de
organizacdo dos textos por meio dos quais a sociedade se informa e se comunica
sdo um desafio para o professor em suas praticas escolares de leitura/escrita que,
de acordo com os dados apontados pelas avaliagfes externas, sao insuficientes até
para a era do impresso. E urgente que a escola “reveja suas praticas de letramento,
pois os resultados — tanto escolares, como em termos de indicadores de alfabetismo
da populacdo — ainda séo elitizados e muito insuficientes para a grande maioria da
populacao (74%)” (ROJO, 2009, p. 52).

O trabalho com a producéo de texto, que fundamenta essa pesquisa, parte
da concepcéo de linguagem da escrita com foco na interacdo, que segundo Koch e
Elias (2014, p. 34), “exige do produtor a ativagdo de conhecimentos e a mobilizacéao
de varias estratégias”, ou seja, o produtor pensa no que vai escrever e em seu leitor,
depois escreve, I&, revé e reescreve se for necessario, em um movimento nao linear,
constante, guiado pelo principio interacional da lingua.

Nesse contexto, é cabivel a seguinte reflexdo, que servirh como pergunta
norteadora da pesquisa: E possivel desenvolver novas metodologias para
potencializar o ensino da producgédo textual em Lingua Portuguesa com um trabalho
colaborativo por meio das ferramentas digitais? Sendo assim, buscamos respostas
ao que esbocamos até entdo. O referido trabalho encontra-se estruturado em cinco
capitulos, precedidos pela introducdo, que corresponde ao primeiro capitulo,
apresentando o tema escolhido, o objeto de estudo, as questdes de pesquisa, 0s
objetivos propostos e a estrutura do trabalho.

O segundo capitulo, intitulado BASES TEORICAS: DELINEANDO
CAMINHOS, apresenta seis topicos: fazemos referéncia aos desafios no processo
de ensino e aprendizagem da producgdo textual com Micotti (2009), Koch e Elias
(2014) e Jolibert (1994); a escola e os novos desafios do ensino de Lingua
Portuguesa com Meira (2014), Rojo (2009/2012), Buckingham (2008), Franco
(2013), Lorenzi e Padua (2012) e Aparici (2012); em as ferramentas digitais e a
aprendizagem colaborativa, reportamo-nos aos estudos de Moran (2013), Behrens
(2013) e Coscarelli (2014); letramento digital, com Coscarelli e Ribeiro (2014), Frade
(2014) e Assis (2014); Windows Movie Maker na produgdo de curtas-metragens,

com os aportes tedricos de Moran (2013), e Masetto (2013); e finalizaremos com a
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producdo de curtas-metragens e a pedagogia dos multiletramentos e as
aplicabilidades pedagogicas para o YouTube, tendo Alcantara (2014) como base
teorica.

No terceiro capitulo, denominado PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS,
expomos as bases metodoldgicas da pesquisa de campo, apresentamos o contexto
da pesquisa, os instrumentos e procedimentos de geracao de dados, a proposta de
intervencao e finalizamos com a apresentacdo dos procedimentos de analises dos
dados.

O quarto capitulo é dedicado a andlise e interpretacdo dos dados obtidos
com a pesquisa, buscando os resultados que respondam as questdes levantadas. E
intitulado como PRODUCAO TEXTUAL MEDIADA PELO MOVIE MAKER, nele
procuramos estabelecer um dialogo entre teoria e prética, através da interpretacéo
de dados obtidos na pesquisa. As analises sdo feitas em cima do corpus
selecionado, organizadas em quatro categorias, desenvolvidas nos seguintes
tépicos: “tracando um diagndstico inicial sobre a producéo textual e as ferramentas
digitais”, trazendo a analise do questionario, compondo o perfil dos alunos
pesquisados quanto a producdo de textos e ao conhecimento das ferramentas
digitais. A segunda é denominada “relato das etapas da intervencado: dialogando
com teorias”, na qual descrevemos as etapas, estabelecendo um elo com as teorias
estudadas. “Resultados da proposta interventiva: dialogando com alguns fragmentos
do diario de bordo” traz a analise de alguns fragmentos do diario de bordo, com o
objetivo de discorrer sobre o trabalho com a pedagogia por projetos e a
aprendizagem colaborativa, proposta por Jolibert (1994) e Micotti (2009). A quarta
categoria, “apreciagcdo dos alunos sobre o trabalho com o Movie Maker”, traz as
concepcles dos alunos sobre o uso das ferramentas digitais, que sao observadas
na entrevista. Por fim, concluimos este trabalho com as CONSIDERACOES FINAIS,
expondo nossas observacdes e contribui¢cdes para futuras pesquisas.
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2 BASES TEORICAS: DELINEANDO CAMINHOS

Neste capitulo, apresentamos inicialmente os desafios enfrentados pelo
professor de Lingua Portuguesa, advindos das mudancas no contexto social que
foram proporcionadas, principalmente, pela popularizacdo das ferramentas digitais.
Em seguida, no que concerne a produgdo textual, discorremos sobre as
transformacoes histéricas da concepc¢do de linguagem para fundamentar o trabalho
com a escrita de forma significativa para o estudante. Focalizamos, também, a
pedagogia por projetos como uma estratégia educativa a ser explorada na praxis
escolar com o objetivo de criar situacdes nas quais a necessidade da situacéo
escrita se faca presente de fato com aquele género especifico, oportunizando o uso
de diversificados géneros textuais. Logo a seguir, tratamos da integracdo das
ferramentas digitais e da aprendizagem colaborativa como elemento facilitador,
tornando o ambiente escolar mais integrado ao cotidiano dos alunos. Decorrente
disso, no préximo tépico, consideramos a necessidade do trato do letramento digital
no ambiente escolar, pois com a disseminacdo da tecnologia no cotidiano das
pessoas, as praticas sociais que envolvem esse tipo de letramento estdo cada vez
mais se evidenciando na sociedade. Na perspectiva de atrelar o prazer ao saber,
apontamos o Windows Movie Maker como ferramenta de apoio ao processo de
ensino/aprendizagem. Por ultimo, abordamos a producdo de curtas-metragens e a

pedagogia de multiletramentos.

2.1A escola e os novos desafios do ensino de Lingua Portuguesa

As transformacfes politicas e econdmicas do século XXI, assim como as
mudancgas no contexto social decorrentes, principalmente, da popularizacdo do uso
das tecnologias eletrénicas de informac&o e comunicacdo, colocam alguns desafios
ao profissional da educagdo. Segundo Kenski (2012, p. 41), “abrir-se para novas
educacdes, resultantes de mudancas estruturais nas formas de ensinar e aprender
possibilitadas pela atualidade tecnologica, € o desafio a ser assumido por toda a
sociedade”. Novos tempos, novos letramentos (multiletramentos), novas mentes. Se
antes a sala de aula era o espaco que proporcionava o0 conhecimento legitimo,
atualmente a informacdo multiplica-se e esta a disposi¢cdo de todos. Hoje o aluno

nao precisa ir até a escola para buscar informacéo, ele a tem em casa acessando
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algum artefato tecnolégico que praticamente todos tém a sua disposicdo. Isso é
comprovado em Meira (2014, p. 8), que aponta dados relevantes sobre o acesso a

essas tecnologias no Brasil:

As estatisticas mais atuais da distribuicdo de smartphones e tablets e
de acesso moével a internet no Brasil sdo surpreendentes de uma
maneira bastante positiva. Por exemplo, somos lideres mundiais no
tempo de uso diario de aparelhos moéveis (84 minutos contra 74
minutos da média mundial) e perdemos apenas para a Coreia no
acesso médio diario aos mais diversos tipos de aplicativos para
comunicacdao, noticias, entretenimento e educacéao, entre outros.

Diante desse contexto, € requerida uma mudanca de pratica por parte do
professor de lingua portuguesa que tem como objeto de estudo a linguagem em seu
sentido universal, sob a forma de textos constituidos por imagens, movimentos,
sons, escrita e outras linguagens hibridas. Sdo os géneros multimodais que tomam
conta de nosso cotidiano e ndo podem ser ignorados para formacédo de leitores
criticos e que exercam na sociedade uma participacdo social construtiva. Assim, é
imprescindivel o reconhecimento da importancia da revolucéo digital na sociedade
de modo geral, bem como saber lidar com eventos diversificados do mundo da
escrita e da leitura, quer seja com textos verbais, ndo verbais e mistos, com uso ou
nao de recursos audiovisuais, pois essas praticas habitualmente tomam conta das
pessoas que interagem, cada vez mais, fazendo uso da escrita em meio digital ou

mesmo comunicando-se através de simbolos virtuais.

A convivéncia com os multiletramentos advindos das novas relagfes
s@cio-histéricas e dos instrumentos multissemiéticos que essas
relacbes materializam impulsiona a escola, especificamente a
disciplina de lingua portuguesa, a desenvolver capacidades de
linguagem com diferentes semioses, como as imagens estaticas ou
em movimento, as cores, 0S sons, 0s efeitos computacionais etc.
Paralelamente a esse novo movimento dentro do universo de textos
e de géneros que as interagfes sociais permitem, temos ainda as
diferentes culturas e ideologias que atravessam as praticas de
linguagem e que também devem ser consideradas no espaco de sala
de aula. (ROJO, 2012, p. 152)

Temos que considerar ainda que as ferramentas digitais sdo apenas
ferramentas que estdo sob o dominio de quem a maneja e um dos problemas
enfrentados para a efetivacdo de seu uso eficaz € que muitos erroneamente
acreditam que o simples fato de utilizarem um projetor torna as suas aulas mais

atrativas e estdo inovando sua pratica. Porém, é importante observar que a uUnica
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alteracdo que ha é a tecnologia usada, pois 0 método continua o mesmo. O que fara
toda diferenca € o fator humano, responsavel direto pela transformacéo, e ndo a
maquina. A metodologia utilizada para se chegar ao fator principal do @mbito escolar
que é a aprendizagem do aluno é que fara toda diferenca. “Os meios digitais tém
enorme potencial para o ensino, mas € dificil realizar esse potencial se eles sédo
considerados apenas tecnologias, e nao formas de cultura e comunicagéo”
(BUCKINGHAM, 2008, p.11). Sobre as possibilidades de uso ofertadas pelas
ferramentas digitais, JuKes, McCain e Crockett (apud FRANCO, 2013, p. 26),

afirmam que:

(...) essas novas midias ndo sdo apenas produzidas para consumo
de forma passiva, porque isso ndo atende as expectativas dos jovens
dessa geragdo. Eles ndo querem apenas ser telespectadores; eles
guerem ser atores. Eles esperam, querem e precisam de informacé&o
interativa, recursos interativos, comunicacbes interativas e
experiéncias relevantes da vida real.

Outro problema a ser enfrentado diz respeito ao profissional da educacao.
Apesar de todos viverem em um mundo globalizado em que as ferramentas digitais
imperam e a maioria das escolas ja as terem presente na sua parte administrativa,
inclusive com diarios eletrénicos (Secretaria Estadual de Educacdo de Pernambuco),
muitos dizem ndo estarem aptos para utilizarem esses recursos e a parte académica
da escola, que deveria ser prioritariamente contemplada, continua sem progressos.
Professores continuam dando suas aulas de uma maneira repetitiva ou com
recursos de tecnologia basica, como o retroprojetor.

Percebe-se que falta investimento na formacéo continuada que trate da
insercdo e do uso dos recursos disponibilizados por essas ferramentas, e,
consequentemente, do trabalho voltado para os multiletramentos, mas também ha
uma acomodacéo por parte de muitos. Talvez esse comodismo deva-se ao fato de
muitos acharem que seria um movimento passageiro, mas, como ja deu para
perceber, ela veio para ficar e deve ser definitivamente incorporada a educacéo, pois
no futuro sera impossivel dissociar a escola da tecnologia digital.

O acesso a internet ndo € condicdo totalmente relevante, ha muitas
alternativas de desenvolvimento de trabalho sem necessariamente estarmos
conectados, mas isso deve ser pensado, pois a maioria dos recursos que

possibilitam maior interagéo/colaboracdo sédo exatamente aqueles que necessitam
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do uso da internet. Portanto, ja na revisao feita no inicio do ano letivo do Projeto
Politico Pedagdgico da escola, poderd ser pensado como e para que esse recurso

deve ser adquirido. Sobre isso, Lorenzi e Padua (2012, p. 40) advertem:

As possibilidades de ensino sdo multiplicadas se utilizarmos
ferramentas digitais. E possivel formar redes descentralizadas para
incentivar a interagdo; trabalhar com imagens (fator que modifica o
conceito de comunicacdo); navegar por textos da web; utilizar
animacao para simplificar atividades complicadas e propiciar aos
estudantes o sentimento de serem autores de seus trabalhos, uma
vez que tudo pode ser publicado e exibido na internet.

Faz-se necessario lembrar que a internet € a maior invencao tecnoldgica de
todos os tempos, provocando mudancgas significativas na sociedade e na economia.
Hoje, a praticidade impera: se antes havia a necessidade do deslocamento para
pesquisas de precos e compras, para ter acesso a certidoes, extratos e pagamentos
bancarios etc., hoje esta tudo a um clique. E o que dizer da comunicacdo? Nao sera
feito um resgate de sua evolucédo até nossos dias, mas basta lembrar que as redes
sociais sao as mais utilizadas no ciberespa¢o com as mais variadas intencoes.

E a educacdo como fica diante de tanta evolugédo? Infelizmente ainda ndo ha
grandes inovacdes, principalmente no tocante a educacdo presencial que
permanece arraigada a modelos tradicionais, com poucas possibilidades de uso das

ferramentas digitais que subsidiam uma aprendizagem colaborativa na era digital.

As tecnologias digitais e as redes sociais tornaram visiveis as
praticas comunicativas que imperam no ensino: transmissivas e
reprodutoras. Durante as aulas, os docentes agem como se
estivessem num meio de comunicagdo de massas: um emissor e
dezenas ou centenas de receptores. Em muitas ocasides, langam
mao de tecnologias para a conectividade para repetir as velhas
concepgOes pedagogicas da reproducdo e do isolamento (APARICI,
2012, p. 8).

O papel da escola, partindo das premissas expostas pelos Parametros
Curriculares Nacionais para a Ultima etapa da Educacao Bésica, é a preparacao do
sujeito para continuidade dos seus estudos, o exercicio da cidadania plena e o
ingresso no mercado de trabalho. Sendo assim, devemos observar se as estratégias
de ensino utilizadas hoje em todas as etapas do ensino, a partir do Ensino
Fundamental I, sdo condizentes para colocar no mundo do trabalho o cidad&o que é

requisitado pelo mercado trabalhista que, cada vez mais, procura jovens que saibam
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se comunicar bem pela oralidade e pela escrita, que tenham um bom raciocinio
l6gico, que saibam pesquisar, se relacionar bem, usar tecnologias, administrar bem

o tempo, preservar o meio ambiente e fazer trabalho voluntario.

Sabemos que as tecnologias digitais demandam de ndés professores
novas competéncias. A adequada integracdo destes recursos nas
praticas pedagogicas dependera de nossa habilidade em estruturar o
ambiente de aprendizagem de modo nao tradicional; em fundir as
novas tecnologias com uma nova pedagogia; em desenvolver turmas
socialmente ativas; em incentivar a interacdo cooperativa, 0
aprendizado colaborativo e o trabalho em equipe (RIBEIRO; ALLAN,
2013, p. 60).

Dessa forma, fica claro que ha uma grande necessidade de provocar essa
revolucdo na educacao e isso requer novas praticas. Essa necessidade de estruturar
o ambiente de aprendizagem de modo nédo tradicional é evidenciada nos resultados
das avaliacbes externas — tanto escolares, como em termos de indicadores de
alfabetismo apresentados — que nos mostram um jovem distante daquele solicitado

pela sociedade atual. Segundo Rojo (2009, p. 52),

um dos papéis importantes da escola — como agéncia cosmopolita
(Souza-Santos, 2005) — no mundo contemporaneo € o de
estabelecer a relagcdo, a permeabilidade entre as culturas e
letramentos locais/globais dos alunos e a cultura valorizada que nela
circula ou pode vir a circular. Esse talvez seja, inclusive, um caminho
para a superacao do insucesso escolar e da exclusdo social.

Mais do que qualquer outra ferramenta, a tecnologia digital e, especialmente,
a internet proporcionam o0 contato com esses letramentos locais/globais, hoje
chamados multiletramentos que, cada vez mais, sdo explorados nas questdes que
“‘medem” o nivel de alfabetismo dos alunos. De acordo com Rojo (2009, p. 107-108),
€ preciso levar em conta que um dos objetivos principais da escola é tornar possivel
a participacdo dos alunos em varias praticas sociais que facam uso da leitura e da
escrita de maneira ética, critica e democratica. Para que isso aconteca temos que
levar em consideracéo:

e Os multiletramentos ou letramentos multiplos, levando em conta 0s
letramentos das culturas locais de seus agentes (professores, alunos,
comunidade escolar), sem deixar de assumir, como diria Souza-Santos
(2005), seu papel cosmopolita, colocando-se em contato com o0s

letramentos vernaculares;
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e Os letramentos multissemioticos, ampliando-se a nocdo de
letramentos para o campo das outras semioses como a imagem, as
cores, 0s sons, o desing etc. Se faz relevante o conhecimento de
outros letramentos que ndo apenas o da escrita que ja ndo da conta do
exigido pelos textos contemporaneos, proporcionados pelos avangos
tecnolégicos e que se faz necessario para agir na sociedade da
informacéo.

e Os letramentos criticos e protagonistas necessarios para abordar a
grande quantidade de textos que circula em nossa sociedade, produtos
das diversas midias e culturas, de forma critica, ética, desvelando suas
intengdes, finalidades e ideologias.

Nessa perspectiva, a ideia € atrelar prazer/saber, e, para tanto, é preciso
estimular os professores a inserir em seu planejamento as ferramentas que o mundo
digital oferece como aliadas para o sucesso da aprendizagem, com aulas mais
atraentes, interativas, colaborativas. Segundo Linda Harasim® (2009, s/p),

a tecnologia faz parte do cotidiano de todos os jovens. Os alunos
esperam que o professor se utilize disso em sala de aula. Seu papel
mudou completamente, mas continua essencial. Ele guia o processo
de aprendizagem, sendo o elo entre o aluno e a comunidade
cientifica.

Entrar no universo do aluno é fundamental e, para enfatizar, retomo o que foi
posto anteriormente, conforme a pedagogia freireana (1987), que a valorizacdo da
cultura do aluno é o segredo para o processo de um ensino-aprendizagem eficaz, e,
hoje, a realidade mostra um aluno conectado ao mundo virtual, rodeado por

linguagens audiovisuais, pelas semioses.
2.2 O processo de ensino e aprendizagem da producéo textual

Ha& uma grande necessidade de ressignificar as praticas de leitura e

producdo textual, uma vez que com a crescente disseminacdo das ferramentas

1Disponivel em: http://veja.abril.com.br/noticia/educacao/papel-professor-manter-se-antenado

Linda Marie Harasim é pioneira e lider tedrico da educacdo on-line, professora na Escola de
Comunicacao da Universidade Simon Fraser (SFU), em Vancouver, Canada. Seus seis livros e
centenas de artigos sobre Computer- aprendizagem colaborativa apoiada foram reconhecidos como
obras seminais no campo. (Origem: Wikipédia, a enciclopédia livre).


http://veja.abril.com.br/noticia/educacao/papel-professor-manter-se-antenado
https://en.wikipedia.org/wiki/Online_education
https://en.wikipedia.org/wiki/Simon_Fraser_University
https://en.wikipedia.org/wiki/Vancouver
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer-supported_collaborative_learning
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digitais, principalmente com a possibilidade do acesso a internet e do contato com
as multiplas linguagens ofertadas pelo meio digital, abre-se um leque de op¢bes com

varias e novas formas de ler e de escrever. Segundo Passarelli (2012, p. 33),

Por causa das formas de comunicacdo virtual pds-Internet, diz-se
que nunca se escreveu tanto como atualmente, ou melhor, nunca se
teclou tanto. A escrita teclada nos torpedos e redes sociais, blogues
pessoais, chats, ICQs e tantos outros que tais tém elevado
exponencialmente a interacdo pela linguagem verbal. Ainda que se
escreva tanto, em se tratando do Ensino de Lingua Portuguesa no
Brasil, alunos continuam caracterizados por um baixo desempenho
linguistico (...).

Na escola, a realidade continua a mesma, alunos repudiam a pratica de
producao textual, talvez porque continue realmente sendo apenas “uma pratica” e
nao uma atividade com um sentido definido. Segundo Geraldi (2012, p. 64), “o
exercicio de redacédo, na escola, tem sido um martirio ndo s6 para os alunos, mas
também para os professores”. Mas o que contribui para que tantos estudantes
sintam aversdo a producdo textual escrita? Para responder, buscamos respaldo em
Passarelli (2012, p. 37), que explica pontuando em dois aspectos: insuficiéncia de
repertorio para desenvolver o tema sobre o qual tem que escrever (ndo tem sobre o
qué escrever, caréncia de matéria prima); falta de dominio dos procedimentos do
processo de escrita (falta do dominio do como escrever). Esses sao apenas alguns
fatores que contribuem para a relutancia diante da tarefa de escrever.

Historicamente, o trabalho com a escrita na escola tem passado por algumas
transformacdes que, segundo Koch e Elias (2014, p. 32-34), depende da concepcéo
de linguagem que o professor se apropria para fundamentar seu trabalho, que pode
advir das seguintes concepgoes:

l. Escrita com foco na lingua: baseada numa concepcao de linguagem como
sistema acabado, pronto, que se impde aos usuarios da lingua, com foco no
dominio das regras que estruturam o0 sistema. Pautado na
codificacdo/decodificacdo, memorizacdo das regras para aplicacdo nas
atividades de escrita.

I. Escrita com foco no escritor: a escrita € vista como expressdao do
pensamento do escritor. O sujeito dessa escrita € concebido como “sujeito
psicoldgico, individual, dono e controlador de sua vontade e de suas ag¢des”

(KOCH; ELIAS, 2014, p. 33).
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[l Escrita com foco na interagdo: o foco aqui gira em torno das intencdes do
escritor, nos interlocutores pretendidos para o texto produzido, ou seja, na

situacao de producédo, em funcdo desses interlocutores.

Nessa concepcao interacional (dialégica) da lingua, tanto aquele que
escreve como aquele para quem se escreve Sao Vistos como
autores/construtores sociais, sujeitos ativos que — dialogicamente —
se constroem e sdo construidos no texto, este considerado um
evento comunicativo para o qual concorrem aspectos linguisticos,
cognitivos, sociais e interacionais (BEAUGRANDE, 1997 apud
KOCH; ELIAS, 2014, p. 34).

Dessa forma, a terceira concepcdo € nosso guia, em que a escrita (como
também a leitura) € tomada em sua dimensao discursiva, partindo de situacdes reais
para que faga sentido para quem escreve. Assim, as propostas de producao de texto
devem ser contextualizadas, tendo como referéncia os géneros textuais a partir da
compreensao da sua funcdo social, que, para alguns, muitos deles ndo serdo
novidade, pois ja fazem parte de seu cotidiano e conhecem a sua funcionalidade,
como as propagandas, rétulos de produtos, listas, avisos, bilhetes, entre outros. E
tarefa da escola ampliar progressivamente esse repertério, trazendo os géneros
mais distantes do cotidiano e que exija um grau maior de formalidade.

E importante lembrar que, ainda de acordo com essa concepcéo da escrita
com foco na interacdo, 0s sujeitos sao ativos, ou seja, existe uma intencionalidade
real da parte de quem escreve. A situacdo de emprego da lingua €, pois, real,
constituindo-se numa pratica positiva. Geraldi (2012, p. 65) alerta sobre a pratica de

producao textual comumente adotada na escola:

a producédo de textos na escola foge totalmente ao sentido de uso da
lingua: os alunos escrevem para o professor (Unico leitor, quando |é
os textos). A situacdo de emprego da lingua é, pois artificial. Afinal,
gual a graca em escrever um texto que nao serd lido por ninguém ou
gue sera lido apenas por uma pessoa (que por sinal corrigira o texto
e dara nota para ele)?

Além dessa fuga ao sentido de uso da lingua, também temos outra
problematica que ainda é recorrente no meio escolar: o ensino que privilegia a
gramatica normativa como objetivo central das aulas de Lingua Portuguesa, usando-
a de todas as formas, sob todos os pretextos — da leitura, da escrita e da propria

gramatica. Sobre isso, Passareli (2012, p. 41) argumenta que “atividades meramente
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metalinguisticas roubam a cena de episddios de producdo de textos: protagonizam
atividades voltadas a temas referentes ao que mais facil e acomodadamente se
detecta na superficie textual’. H4 uma grande falta do trabalho com a gramatica em
funcionamento, ou seja, em situacdes especificas de interacdo sociodiscursiva,
observando o porqué da escolha desse vocabulo ou dessa conjunc¢éo, por exemplo.
Para dar um aporte a essas ideias, recorremos a Jolibert (1994, p. 9):

N&o se poderia reduzir uma pedagogia da escrita a simples técnicas
em uma classe onde, por outro lado, nada tivesse mudado; o ato de
escrever envolve profundamente a atividade do escritor, e este deve
encontrar nele um sentido: o quadro de uma vida cooperativa da
classe, com pedagogia de projetos, é uma das condi¢cbes
necessarias para a eficacia das aprendizagens. Se tais condi¢cdes
forem preenchidas, torna-se razoavelmente possivel se dar como
objetivo formar criangas escritoras capazes, no fim de sua
escolaridade elementar, de produzir sozinhas tanto as necessarias
escritas funcionais (cartas, relatérios, cartazes, regras de jogo, etc.)
como narrativas (histérias reais ou de ficcdo), poemas e cartazes, e,
por outro lado, sendo capazes de dominar suficientemente a sintaxe,
o léxico e a ortografia, para que esses escritos sejam coerentes e
socializaveis.

Y

Nessa perspectiva, faz-se necessario incorporar a escola atividades que
possibilitem o0 apoio necessario para aprender a ler e a escrever de forma
significativa, com situacfes reais de aprendizagem. A pedagogia por projetos é uma
alternativa a ser explorada como uma saida para a situacdo atual que mostra, como
ja citado, alunos desmotivados, professores que se queixam das dificuldades
impostas pela profissdo, pais que, em sua grande maioria, ndo se importam com a
vida escolar de seus filhos, e, talvez, esse fato venha a acentuar ainda mais o
desinteresse deles pelo aprendizado. Segundo Micotti (2009, p. 26), “ha jovens que
terminam o ensino fundamental semianalfabetos. Muitos, apds permanecerem
marginalizados dentro das salas de aula, acabam integrando os contingentes dos
analfabetos ou dos analfabetos funcionais da populacao”.

De acordo com Jolibert (1994) e Micotti (2009), um requisito fundamental
para uma producdo escrita significativa para o estudante é a criagcdo de situacbes
nas quais a necessidade da situacdo escrita se faca presente com aquele género
especifico. Assim, no andamento de um projeto surgird oportunidade de usar
variados géneros textuais. Como exemplo, podemos citar a elaboracdo de um

projeto em que se fagca necessario entrevistar alguém, outros géneros serao
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utilizados antes da realizagdo da entrevista, como a carta ou convite destinado ao
entrevistado, o roteiro de entrevista, o relatorio, etc.

Cabe assinalar que, de acordo com a proposta de Jolibert (1994), os alunos
compreendem que estdo lendo e escrevendo “para valer’ e que antes da escrita,
devem refletir sobre o texto adequado aquela situacdo de comunicacdo. H4 um
momento de discussao e tempo para buscar e trocar informac¢des com os colegas do
grupo, partindo da estrutura do género, tratamento para com o destinatario (quando
0 género exigir o emprego de pronomes de tratamento, por exemplo), linguagem a
utilizar, formal ou informal e, assim, proporcionar 0 acesso ao género que sera
produzido. Dessa forma, “o aluno situa-se como sujeito de sua aprendizagem (...),
elaborando hipoéteses, retomando-as em outras producdes, utilizando as ferramentas
de trabalho da sala de aula para sua produgao escrita” (MICOTTI, 2009, p.100).

E importante lembrar que, ainda de acordo com essa proposta, 0s projetos
devem partir de assuntos do interesse dos alunos, de assuntos relevantes para eles
para que possam aprender determinados conteudos envolvendo-se de fato. Criar

situacdes em que tenham motivos para escrever, pois

a formacédo do escritor ndo se faz pela copia de modelos e tampouco
pela memorizacdo de regras. Ela se faz num movimento permanente
de aquisicdo, reflexdo, apropriagdo dos géneros textuais e das
situacbes de interacdo nas quais eles se originam (PERNAMBUCO,
2012, p. 109).

Vale ressaltar, ainda, que é fundamental mostrar ao aluno que a escrita é
um processo e, dessa forma, é natural que as ideias, algumas vezes, surjam
lenta e progressivamente e que a revisdo e reescrita dos textos € um ato

necessario. Passareli (2012, p. 43) ressalta que

as pessoas precisam se dar conta de que somente com muita
reflexd@o, rascunho, revisdo, troca de ideias com outras pessoas e, as
vezes, mais reflexao ainda, é que a maioria dos escritores consegue
elaborar um texto razoavelmente satisfatorio.
Vivenciar as atividades de producéo textual na perspectiva de processo exige que o
professor proporcione situacfes propicias para que seus alunos escrevam melhor

sSeus textos.
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Dentro desse prisma, “é preciso que as criangas encontrem seu lugar no
mundo da escrita, ndo mais somente como leitoras e receptoras, mas como
produtoras, como editoras e como difusoras” (JOLIBERT, 1994, p. 22). Como
difusoras pela possibilidade de que outros interlocutores, ndo apenas o professor,
conhecam seus trabalhos, que podem ser publicados no YouTube, site muito
popular por permitir carregar, assistir e compartilhar qualquer video em formato
digital, disponibilizando-o em blogs e em sites pessoais. Essa € uma das etapas de
nossa investigacdo que culmina com a producédo de curtas-metragens, utilizando a
ferramenta Movie Maker e, finalmente, com a publicacdo dos videos produzidos no
YouTube.

Em suma, de acordo com os estudiosos citados que subsidiam essa
pesquisa, 0S expressivos problemas que circundam o ensino/aprendizagem da
producdo escrita podem ser atenuados quando a tomarmos COMo Processo que se
desenvolve em funcdo de necessidades especificas de uma dada situagcdo
discursiva, mediante o produzido estd de acordo com as convencdes sociais e

discursivas.

2.3 As ferramentas digitais e a aprendizagem colaborativa

Com a popularizagéao das ferramentas digitais, a utilizacao da linguagem em
todas suas formas tem se intensificado, cada vez mais, inclusive a escrita que, nos
altimos anos, tem sido alvo de sofismas: diz-se que o jovem contemporaneo nao
escreve. Xavier (s.d.) afirma que “a internet tem levado as pessoas a lerem mais € a
usarem mais a escrita”. Dessa forma, podemos constatar que, hoje, escreve-se mais
que antes, porém nao se escreve conforme o padrao exigido pela escola, que
prescreve o qué e como ler.

As ferramentas digitais tém se tornado mediadoras de novas praticas de
leitura e escrita de forma atrativa e dinamica. Sao bastante variados os aplicativos e
géneros digitais oferecidos e alguns deles com linguagens bem especificas.
Contudo, muitos deles tém proximidade com géneros ja existentes e ja explorados
pelas escolas (como exemplo de aplicativo podemos citar o WhatsApp que é muito
utilizado, e de géneros digitais com o género ja existente: e-mail / carta, chats /
conversas espontaneas, féruns eletronicos / seminarios e debates, etc.). Segundo
Silva e Pessanha (2012, p. 7),
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no contexto educacional, surgem criticas em relacdo ao modo como
0s jovens escrevem utilizando as ferramentas digitais e questiona-se
também por que nelas os alunos sentem-se bem ao escrever
utilizando os mais variados géneros textuais digitais e por outro lado,
na sala de aula eles possuem dificuldades em produzir textos nos
géneros propostos pelo professor e até mesmo desinteresse.

Esse fato, provavelmente, esta relacionado a falta de situagfes reais para
producao textual, colocada anteriormente pautada na proposta de Jolibert (1994). No
meio digital, os cidadaos interagem em situa¢des reais de uso e de acordo com seus
interesses e com uma finalidade definida que ndo seja simplesmente a atribuicdo de

notas pelo professor. Partindo da afirmativa de Moran (2013, p.12),

A escola precisa reaprender a ser uma organizagdo efetivamente
significativa, inovadora, empreendedora. Ela é previsivel demais,
burocréatica demais, pouco estimulante para os bons professores e
alunos. Nao ha receitas faceis nem medidas simples. Mas essa
escola estd envelhecida em seus métodos, procedimentos,
curriculos. A maioria das instituicdes superiores se distancia
velozmente da sociedade, das demandas atuais. Elas sobrevivem
porgque sdo 0s espacos obrigatdrios para certificacdo. Na maior parte
do tempo, os alunos frequentam as aulas porque séo obrigados, ndo
por escolha real, por interesse, por motivagédo, por aproveitamento.

Essa citacdo esta relacionada as instituicGes superiores, mas a realidade
das instituices da educacdo basica ndo é diferente. Deparamo-nos, na maioria das
vezes, com alunos apaticos, que séo forcados pelos pais a frequentarem as escolas.
Pais que, em sua maioria, acreditam que estdo cumprindo totalmente com sua
“obrigacdo” em enviar seus filhos a escola, ndo |hes cobrando bons resultados e,
assim, a cultura da indiferenca vai sendo cada vez mais evidenciada nos resultados
negativos apresentados nas avaliagdes externas.

Com o apoio das ferramentas digitais, podemos tornar o processo de ensino-
aprendizagem mais prazeroso, tornando o ambiente escolar mais integrado ao
cotidiano dos alunos e possibilitando a formacdo de cidaddos livres, criativos e

empreendedores. Para Moran (2013, p.19),

a educacdo precisa incorporar mais as dinamicas participativas,
como as de autoconhecimento (trazer assuntos proximos a vida dos
alunos), as de colaboracgéo (trabalhos de grupo, de criacdo grupal) e
as de comunicagdo (como o teatro ou a producéo de video).



34

7

Educar com qualidade € um desafio, principalmente porque depende de
vérios fatores, entre eles, o principal é o aluno querer aprender. Muitos, como dizia
Monteiro Lobato em sua célebre obra Urupés, “espremem a lei do menor esforgo”
para atingir o minimo para aprovacao, esperam uma condugdo sem maiores
conhecimentos. E o que dizer do professor? O professor precisa se libertar do
conceito de que ensinar € falar e aprender é ouvir. Com tantas possibilidades
ofertadas na era digital, ele deve encontrar a ponte motivadora para que o aluno saia
do estado de inércia, despertando neles o desejo de interagir, de aprender a
aprender.

Dessa forma, a metodologia de transmissao utilizada pela maioria dos
professores e a cultura da memorizacéo incorporada pelos alunos deve passar por
uma transformacéo, abandonando a aprendizagem mecanicista, competitiva e
individualista para assumir a cultura de aprendizagem colaborativa, baseada em
projetos. Segundo Behrens (2013, p.113),

A aprendizagem colaborativa demanda uma postura cooperativa
(Tijiboy et al. 1998). Depreende-se que uma postura cooperativa
exige colaboracdo dos sujeitos envolvidos no projeto, tomada de
decisbes em grupo, troca e conflitos sociocognitivos, consciéncia
social, reflex&o individual e coletiva, tolerancia e convivéncia com as
diferencas, responsabilidade do aprendiz pelo seu aprendizado e
pelo do grupo, constantes negociacbes e agbes conjuntas e
coordenadas. A negociacdo conjunta das atividades a serem
realizadas pressupfe que os alunos terdo voz e voto e que 0O
consenso deverd ser atingido pelo grupo com intuito de
responsabiliza-los pelo sucesso ou pelo fracasso da proposta.

De acordo com o dito, o trabalho envolve novas formas de ensinar e de
aprender. Na aplicacdo dessa proposta, em que a pedagogia por projetos somada a
aprendizagem colaborativa € colocada como alternativa a ser explorada, deparamo-
nos com um aluno interativo com todos os sujeitos da sala de aula, com uma nova
postura e metodologia a ser analisada por todos os componentes envolvidos
mediante constantes negociacdes e acdes conjuntas e coordenadas para atingir um
objetivo comum. O meio digital ja trabalha com a escrita colaborativa, como exemplo
podemos citar a Wikipédia, enciclopédia livre, uma comunidade virtual que pode ser
acessada e editada, mediante o cumprimento de algumas regras, pelos usuarios que

por ela navegam, acrescentando dados novos aos documentos.
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Ainda segundo Behrens (2013), para que essa aprendizagem colaborativa
se concretize € necessario que se tenha como referéncia uma pratica embasada
num paradigma emergente, pautada numa visédo holistica do aluno (considerando o
homem em sua totalidade e a superagédo da fragmentacdo do conhecimento), numa
abordagem progressista (contempla os trabalhos coletivos, as parcerias e a
participacdo critica e reflexiva dos alunos e dos professores), e o ensino com
pesquisa (0 aluno e o professor tornam-se pesquisadores e produtores dos seus
préprios conhecimentos), sempre fazendo uso das ferramentas digitais como
recurso para aprendizagem colaborativa baseada em projetos.

Sob o enfoque da utilizacdo das ferramentas digitais no processo de
ensino/aprendizagem, o0s recursos funcionam como apoio as atividades
desenvolvidas por alunos e professores. De acordo com Valente (1993, p. 8 apud
COSCARELLI, 2014, p. 59), “0o computador ndo € mais o instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve algo, e, portanto, o
aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa por intermédio do
computador”. Ainda sobre o uso das ferramentas digitais na educacdo, Kenski

(2012, p. 46), referindo-se a elas como TIC, afirma:

para que as TICs possam trazer alteracdes no processo educativo
(...) elas precisam ser compreendidas e incorporadas

7

pedagogicamente. Isso significa que é preciso respeitar as
especificidades do ensino e da prépria tecnologia para poder garantir
gue o seu uso, realmente, faca diferenca. Nao basta usar a televisédo
e 0 computador, é preciso saber usar de forma pedagogicamente
correta a tecnologia escolhida.

Assim, fazer uso pedagogicamente correto das tecnologias significa sair da
metodologia repetitiva de transmissdo de conteddos, na qual os professores
preocupam-se simplesmente em passar o conteddo, para tornar o educando
participe no processo educativo. Dessa forma, fica evidente que ndo basta
conhecer, temos que inserir 0s sujeitos em préticas efetivas de uso para que
possam sentir que também sdo produtores do conhecimento e ndo meros

receptores.
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2.4 Letramento digital

Pesquisadores de areas diversas do conhecimento, como a linguistica
(KLEIMAN, 1995) e a educacado (SOARES, 1998), tém esclarecido o conceito de
alfabetizacdo e letramento, fazendo uma distincdo entre esses dois termos e, ao
mesmo tempo, tornado evidente que s&o indissociaveis e interdependentes. Ao lado
dessa discussédo, com a introducdo da cultura digital na sociedade e de novas
praticas de leitura e escrita, tanto de suportes como de novos géneros que surgem
nesse meio, faz-se necessario tratar do letramento digital/alfabetizacéo digital.

Historicamente, sabemos que a evolugdo é percebida por alguns e que para
as geracfes daquele periodo ela ndo é notada. Podemos citar como exemplo, as
maquinas de datilografia que tiveram seu apogeu e 0s mimedografos muito utilizados,
principalmente no meio escolar. Essas ferramentas para os jovens da atualidade séo
equipamentos jurdssicos, desconhecidos. O contrario também acontece, as
ferramentas digitais que hoje invadem as casas, 0s bancos e o comércio, de modo
geral, sdo tidos como novas ferramentas por aqueles que acompanham essa
inovacdo, mas para 0s que sdo nativos dessa era € algo muito natural. Diante dessa
clientela, ndo faz sentido a escola ficar de fora, sem participar dessas atualizagdes,
afinal a inovacdo/atualizacdo serd apenas para a escola (representada pelos
profissionais da educacgao: professores e equipe gestora).

Segundo Soares (2003, s/p), “letrar € mais que alfabetizar, é ensinar a ler e
escrever dentro de um contexto no qual a escrita e a leitura tenham sentido e facam
parte da vida das pessoas”. Como se pode perceber, o sentido de alfabetizar foi
ampliado com o decorrer do tempo. O que antes se restringia a apropriacdo do
sistema de escrita ganhou outra proporgao, pois a pratica do “ensinar a decodificar’
nao atende as necessidades das demandas cotidianas e, dessa forma, precisamos
incorporar a aplicabilidade deste no meio social e cultural. Nesse pensamento mais
amplo, como citado anteriormente, Soares (2003, s/p) denomina letramento e chama
a atencdo que se precisa alfabetizar letrando. No campo da cultura digital,
“letramento digital € o nome que damos a ampliacdo do leque de possibilidades de
contato com a escrita também em ambiente digital (tanto para ler quanto para
escrever)” (COSCARELLI; RIBEIRO, 2014, p. 9). E um novo tipo de letramento que

surge com 0s avancgos das tecnologias de comunicagcdo e informacdo e que,
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segundo Xavier (2002, p. 1), deve ser incorporado para “letrar digitalmente uma

nova geragao de aprendizes”. De acordo com esse autor,

O crescente aumento ha utilizacdo das novas ferramentas
tecnologicas (computador, Internet, cartdo magnético, caixa
eletronico etc.) na vida social tem exigido dos cidaddos a
aprendizagem de comportamentos e raciocinios especificos. Por
essa razao, alguns estudiosos comeg¢am a falar no surgimento de um
novo tipo, paradigma ou modalidade de letramento, que tém
chamado de letramento digital. Esse novo letramento, segundo eles,
considera a necessidade dos individuos dominarem um conjunto de
informagdes e habilidades mentais que devem ser trabalhadas com
urgéncia pelas instituicbes de ensino, a fim de capacitar o mais
rapido possivel os alunos a viverem como verdadeiros cidadaos
neste novo milénio cada vez mais cercado por maquinas eletrénicas
e digitais.

Hoje, com a disseminacdo da tecnologia no cotidiano das pessoas, todos
tém conhecimento das préaticas sociais que envolvem seu uso, muito embora nao
operem diretamente com a maquina e compreendem seus usos e funcoes.
Percebemos isso nos bancos, por exemplo, quando aposentados ou mesmo
pessoas mais jovens esperam ajuda nos caixas eletrbnicos para sacar, fazer
depdsitos ou outra atividade que € possibilitada por esse meio digital e 0 mesmo
acontece em outros contextos. Até nas escolas temos professores que ainda
apresentam muitas limitacbes no uso dessa ferramenta, ou seja, sdo parcialmente
analfabetos digitais.

Consequentemente, vale ressaltar a importancia da “alfabetizacao” para que
o escritor/leitor se torne um usuéario em potencial desse novo espaco. Para Frade

(2014, p. 74),

(...) é preciso garantir o aprendizado de alguns usos da maquina,
ensinando alguns codigos desse novo artefato: é necessario que se
aprenda o que é um mouse, o funcionamento do teclado, os cédigos
para inicializacdo, gravacdo e término da tarefa, entre outras
habilidades.

E possivel que para nds, que temos a cultura do impresso arraigada em
nossas praticas, venha a ser um processo mais dificil, principalmente para aqueles
que tendem a resistir ao novo, a “inovar”. Por outro lado, teremos alunos que mesmo
antes de serem alfabetizados no sentido estrito da palavra, ja apresentam um certo
nivel de alfabetizacdo digital por serem criancas que nasceram simultaneo a essa

nova cultura que oferta a iconicidade na tela, aproximando a alfabetizacdo via
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computador de um tipo de alfabetizacdo audiovisual que n&o exige o conhecimento
da escrita.

Pensamos que o letramento digital precisa ser tratado na escola, pois é uma
forma de diminuir os indices de exclusédo social a que vivem submetidos muitos que
ja vivem indmeras situacfes de exclusdo devido a condi¢cbes financeiras e até
mesmo geograficas, uma vez que em muitas regibes ndo contam com teatros,
cinemas, galerias de arte etc. Sabemos que a internet proporciona 0 acesso a esse
universo e que saber lidar com as ferramentas (inclusive como se pesquisa, como
selecionar sites de confianga) € requisito basico para o sucesso.

Outro fator que precisa ser considerado é que, ao trabalhar com projetos em
gue se faz uso das ferramentas digitais, ndo quer dizer que todo o trabalho vai ser
elaborado em frente a tela do computador ou com 0s equipamentos eletrénicos.
Vérias etapas sdo executadas de forma tradicional, as ferramentas sé@o inseridas no
processo quando se fizer necessario. Nesse caso, por exemplo, a etapa de
planejamento, organizacdo (no caso, producdo dos roteiros), avaliacdo do
andamento do projeto e reelaboracdo sao realizadas normalmente na sala de aula e
isso vai ser evidenciado no capitulo que trata da metodologia.

Vale ressaltar, ainda, a importancia dos alunos usarem 0S recursos
disponibilizados pela era digital e ndo ter aulas de informatica, pois ndo é uma
disciplina especifica, mas sim um recurso auxiliar para todas as disciplinas. O
trabalho colaborativo ir4 favorecer devido ao conhecimento que alguns ja possuem
dessas ferramentas e a interagéo entre eles sera fundamental para atender aqueles
que vivem a margem dessa realidade por serem das camadas mais populares.

H& uma necessidade latente dessa renovacéo, pois de acordo com Xavier
(2012, p. 3), “as criangas e adolescentes que estdo se auto letrando pela Internet
desafiam os sistemas educacionais tradicionais e propdem, pelo uso constante da
rede mundial de computadores, um ‘jeito novo de aprender”. Ainda em
conformidade com esse autor, esse novo jeito de aprendizagem seria mais
dindmica, participativa, descentrada do professor que nao mais € um “sabe-tudo”.
Ele também cita uma pesquisa realizada em 1999 por Tapscott, um pesquisador
norte-americano, que constatou através das respostas a um questionario enviadas
pela internet por pré-adolescentes e adolescentes que sdo nativos digitais, que esse

tipo de professor “sabe tudo” esta sendo rejeitado.
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Tapscott publicou as analises e conclusdes no livro Geracao Digital (1999),
gque apontam essa forte rejeicdo ao “jeito velho de aprender”: centrado no
professor, absor¢cdo passiva, trabalho individual, professor “sabe tudo”, ensino
estatico, com um aprendizado predeterminado; focando o “jeito novo”: centrado no
aluno, com uma participacdo ativa, trabalho coletivo, professor articulador, ensino
dindmico, pautado no aprender a aprender; bem como, as “implicagdées para o
aluno”: aprendizes ativos, muita motivacdo, equipe constréi habilidades
desenvolvidas coletivamente, aprendizagem adequada as mudancas no mundo,
material didatico on-line substitui livros etc., desenvolvendo competéncias voltadas
para a Era da Informacgéo.

Podemos observar que, os dados apresentados nessa pesquisa Vém
corroborar com o perfil de professor e de aluno apresentados em nosso estudo, bem
como com o trabalho colaborativo sugerido. No “jeito novo” de ensinar/aprender,
deparamo-nos com uma educacao centrada no aluno que deixa de lado seu papel
passivo e passa a ter uma participacdo ativa, pautado num trabalho coletivo (aqui
denominado colaborativo) em que as habilidades sdo desenvolvidas coletivamente.
O professor, por sua vez, deixa de ser “o sabe-tudo”, o detentor do conhecimento e
passa a ser um professor articulador (aqui denominado professor mediador) com um
trabalho focado na aprendizagem adequada as mudancas no mundo, pautado num
ensino dindmico, formando cidaddos dispostos a aprender a aprender,
desenvolvendo, assim, competéncias voltadas para a Era da Informacéo.

Ainda de acordo com a andlise do pesquisador, a nova pratica de
aprendizagem que se utiliza das ferramentas digitais como recurso pedagdgico, tem
se revelado bastante significativa, tendendo a apresentar um novo perfil de aluno e
professor decorrente dessa pratica pedagdgica. O aluno tende a desenvolver as
seguintes habilidades: independéncia e autonomia na aprendizagem, abertura
emocional e intelectual, preocupacéo pelos acontecimentos globais, liberdade de
expressdo e conviccdes firmes, curiosidade e faro investigativo, imediatismo e
instantaneidade na busca de solucdes, responsabilidade social, senso de
contestacdo e tolerancia ao diferente. O professor, por sua vez, precisa ser:
pesquisador, ndo mais repetidor de informacéo; articulador do saber, ndo mais
fornecedor Unico do conhecimento; gestor de aprendizagens, ndo mais instrutor de

regras; consultor que sugere, ndo mais chefe autoritario que manda; motivador da
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“aprendizagem pela descoberta”, ndo mais avaliador de informagdes empacotadas a
serem assimiladas e reproduzidas pelo aluno.

Mais uma vez, vale ressaltar que essa pesquisa valida a nossa, haja vista
mostrar a relevancia da pratica de um ensino/aprendizagem utilizando-se das
ferramentas digitais como recurso pedagdgico e a consequente necessidade da
insercdo do letramento digital no ambito educacional. Percebemos que novas
competéncias sao postas para educadores e educandos mediante a caréncia do
desenvolvimento de novas habilidades, visto que o0s processos de
ensino/aprendizagem séo redimensionados em funcéo das mediac¢des tecnologicas
que surgem a partir do acesso as midias digitais.

A partir disso, € preciso que os profissionais de educacédo e linguagem
repensem novas estratégias de ensino que sejam eficientes para que os estudantes
consigam se inserir criticamente no meio digital, trazendo novas propostas de ensino
que possibilitem ao educando atuar de modo critico e interativo na sociedade e
esteja apto a acompanhar as modificagdes sociais e as inovagdes tecnoldgicas.

A rede publica de Pernambuco, por exemplo, ja traz em seus documentos
oficiais de orientacdo e apoio ao professor, alguns contetdos voltados para o
letramento digital na disciplina de Lingua Portuguesa. Podemos observar que no
documento denominado “Curriculo de Portugués para o Ensino Fundamental” 2, que
a Secretaria de Educacao de Pernambuco (SEE) disponibiliza aos seus professores,
na pagina 28, no 7° Ano do Ensino Fundamental Il (ano participante dessa pesquisa)
€ apresentado, no eixo leitura, o género digital blog, com as seguintes expectativas
de aprendizagem: reconhecer as especificidades de suportes textuais (jornais,
revistas, blogs, portais) que circulam em esferas sociais diversas. Posteriormente,
encontramos a ampliacdo do estudo desses géneros, pois ja no 1° Bimestre do 9°
Ano do Ensino Fundamental Il, pagina 54, além do blog, séo trazidos os portais com
as seguintes expectativas de aprendizagem: analisar textos de ambientes virtuais,
reconhecendo marcadores, estratégias e recursos discursivos pertinentes aos
géneros digitais.

Entretanto, temos que chamar a atencéo para o fato que essa ndo ¢ uma

tarefa exclusiva dessa disciplina. Sobre isso, Coscarelli (2014, p. 31) chama a nossa

2 Disponivel em: <http://www.educacao.pe.gov.br/portal/upload/galeria/750/curriculo_portugues_ef.

pdf>
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atencdo, ressaltando a importancia do professor “se preparar para essa nova
realidade, aprendendo a lidar com os recursos basicos e planejando formas de usa-

los em suas salas de aula”, fazendo um questionamento:

(...) estamos preparados para lidar com esse instrumental que se
disponibiliza com o advento da informatica? Sabemos digitar?
Sabemos formatar textos? Sabemos lidar com planilhas? Sabemos
criar apresentacfes? Sabemos navegar? Como entdo vamos ajudar
nossos alunos a dominar essas ferramentas e entrar nesse mundo
novo, se nao o conhecemos?

Ainda é preciso levar em consideracao que, quando falamos em letramento
digital, ndo estamos falando apenas em operar ferramentas digitais, e, sim, em
conhecer e saber usar os géneros emergentes e diversificados que surgem nesse
meio e/ou que dele dependem: e-mail, chats, hipertexto, blogs, bate-papo pela
internet, entre tantos outros.

Com base nessa compreensédo, a ampliacdo e o numero de géneros textuais
gue tomam conta da nossa sociedade, bem como a gama de interacdes sociais
possibilitadas pelas ferramentas digitais, impdem aos professores da Educacéo
Bésica desafios de como e o qué ensinar. Ressaltamos que, a nosso ver, em se
tratando de géneros textuais, prioritariamente, os professores de Lingua Portuguesa
sdo os que devem toma-los como objeto de ensino. Assis (2014, p. 210) defende

que:

Nesse caso, parto do principio de que as atividades escolares de
Lingua Portuguesa tém como meta principal a construcdo, pelo
aprendiz, de conhecimentos linguisticos e textual-discursivos que Ihe
permitam agir, de forma bem-sucedida, nas diferentes praticas
discursivas de que tomar parte.

Nessa perspectiva, as praticas sociais atuais demandam habilidade do
sujeito em lidar com essas ferramentas que criam novas condi¢cdes de recepcao e
producdo de textos e a sala de aula deve entrar em sintonia com tudo isso, para que
figue “mais parecida com o mundo do lado de fora das janelas, onde a
aprendizagem ocorre de maneira natural e interativa” (RIBEIRO, 2014, p. 91). Sob
essa Otica, a escola ird se apresentar como uma instituicdo que anda de acordo com
o tempo, voltada para a formacdo de sujeitos em préaticas socioculturais
contemporaneas de usos da escrita, com possibilidades de construcdo de uma

aprendizagem significativa para o aluno.
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2.5 Windows Movie Maker na producao de curtas-metragens

Podemos constatar em nossa pratica cotidiana que, raramente, encontramos
nas escolas publicas ou privadas estudantes que tenham interesse, prazer e
facilidade de estudar a disciplina de Lingua Portuguesa por serem trabalhados
conteudos de forma “seca”, sem muitos atrativos. A dificuldade em construir o
conhecimento de forma prazerosa é um fato, sendo uma disciplina estigmatizada por
muitos de nossos alunos como monotona. Que procedimentos adotar para mudar
essa realidade? Aparici (2012, p. 276) sugere que “a maioria das matérias do nivel
fundamental pode ser ensinada através de atividades de realizacdo de filmes. Na
verdade, essas atividades colaborativas provocam um grande entusiasmo nos
alunos”.

Uma maneira efetiva de integrar as ferramentas digitais no processo de
ensino/aprendizagem consiste em utilizar as caAmeras de video dos celulares ou
smartphones dos proprios alunos para fazer filmes de curta duracdo (curtas-
metragens). Os jovens adoram videos e, como diz Moran (2013, p. 53), “video, na

cabeca dos alunos, significa descanso e nao ‘aula”. Entdo, podemos nos aproveitar
dessa expectativa positiva e trabalhar ndo s6é com a exibicdo de videos, mas
também, com a producédo que é possibilitada com o uso das ferramentas digitais que

praticamente todo aluno possui.

A escola precisa partir de onde o0s alunos estdo, do que eles
preferem, da relacao que estabelecem com as midias, para ajuda-los
a ampliar sua visdo de mundo, sua visao critica e seu senso estético.
A grande vantagem agora € que qualquer um pode ser ndo soé
consumidor, mas produtor (MORAN, 2013, p. 56).

Hoje, ha a possibilidade de explorar as ferramentas digitais de todas as
formas, uma vez que praticamente todos possuem celulares e smartphones, como
também o0 acesso a internet que se faz presente na vida de praticamente todas as
pessoas, quer seja na zona rural ou urbana. Com tantos recursos disponibilizados
atualmente, tornou-se muito facil produzir video. Existem varias alternativas de
editores completamente gratuitos e de manuseio simples, contudo, o mais utilizado
por quem esta iniciando essa atividade € o software Windows Movie Maker, por ser

um programa que ndo € complicado e possibilita a edicdo de videos com cortes,
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juncéo e efeitos de transi¢cdo, producdo de clipes com fotografias e musicas. Por
apresentar essas caracteristicas, € o ideal para realizacdo de trabalhos escolares.
Para Moran (2013, p. 49), “antes de a crianga chegar a escola, ja passou por
processos de educacgao importantes: pelo familiar e pela midia eletrbnica”. Dessa
forma, ndo tera grandes dificuldades em filmar com seu proprio celular ou
smartphone e editar com o Movie Maker. Com as ferramentas moveis, atualmente é
muito facil, rapido e divertido ser produtor e transmissor de video digital e as escolas

precisam aproveitar esse potencial para transformar os alunos em autores.

Os jovens adoram fazer video, e a escola precisa incentivar ao
méaximo a producao de pesquisas em video pelos alunos. A producgéo
em video tem uma dimensdo moderna, ludica. Moderna, como um
meio contemporaneo, novo, que integra linguagens. Ludica, pela
miniaturizacdo da camera, que permite brincar com a realidade, leva-

s

la junto para qualquer lugar. Filmar € uma das experiéncias mais
envolventes, tanto para as criangas como para os adultos. Os alunos
podem ser incentivados a produzir dentro de uma determinada
matéria ou dentro de um trabalho interdisciplinar. E também produzir
programas informativos, feitos por eles mesmos, e coloca-los em
lugares visiveis na escola e em horéarios predefinidos para que
muitas criancas possam vé-los (MORAN, 2013, p. 48-49).

Nesse sentido, trabalha-se, também, com a linguagem multimodal, pois ha
um entrelacamento de linguagens. O video proporciona a interacdo entre as
linguagens visual, falada, musical e escrita, proporcionando, assim, situacdes de
ensino mais ricas e complexas. Traz, ainda, uma (re)significacdo ao fazer
pedagdgico que extrapola as atividades tradicionais, fazendo emergir sujeitos mais
autbnomos, envolvidos na constru¢cdo do seu proprio conhecimento, sem que se
restrinja ao mero cumprimento de obrigacgdes.

O uso de curtas-metragens em sala de aula pode favorecer, além do
trabalho com praticas do letramento escolar, o trabalho com letramento digital, pois
além dos conteudos de Lingua Portuguesa (atividades de producdo de texto
técnico), ha o trabalho da decupagem. Em cinema e audiovisual, decupagem é o
planejamento da filmagem, a divisdo de uma cena em planos e a previsdo de como
estes planos vao se ligar uns aos outros através de cortes (Origem: Wikipédia, a
enciclopédia livre), que serdo tratados de forma mais detalhada em tépicos
individuais e como se deu essa sequéncia de atividades sera tratado na

metodologia.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Cena
https://pt.wikipedia.org/wiki/Plano_(cinema)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Corte_(cinema)
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Mas qual o papel do professor nesse processo? O professor € o mediador,
pois na pedagogia de projetos colaborativos, ele é o facilitador, o motivador, a ponte
dessa aprendizagem. De acordo com Bain® (apud MASETTO, 2013, p. 148), o
exercicio da mediacdo pedagdgica concretiza-se por meio de algumas atitudes,

como:

- estarmos em aulas como docentes por causa de nossos alunos e
ndo por causa das disciplinas, o que na prética quer dizer. em aula
pensemos primeiro nas pessoas (alunos) que ali estdo para se
educar, se desenvolverem com a nossa colaboracdo e com a
coparticipacdo de seus colegas, depois, em segundo lugar,
considerar que essa aprendizagem se fard também mediante
disciplinas com as quais trabalhamos;

- propor que os alunos sempre comecem a estudar um assunto com
base em sua propria perspectiva, de suas experiéncias vitais,
pessoais ou profissionais;

- utilizar os tempos de aula e fora dela para, com apoio das novas
tecnologias, ajudar os estudantes a pensar sobre a informacéo e as
ideias;

- ensina-lo a buscar o que é mais pertinente, orientando a busca; (...)

E o aluno? O aluno assume o papel de “aprendiz ativo e participante (nao
mais passivo e repetidor)”, que Masetto (2013) denomina de autoaprendizagem,
quando é realizada sozinha, e interaprendizagem, com o professor e os colegas,
chamando a atencdo para o estranhamento que sentirdo ao ver os colegas como
parceiros iddneos, uma vez que ver o professor nesse papel € mais comum porque

€ o padrao tradicional. Sobre isso, Perez e Castillo (apud MASETTO, 2013, p. 151)

afirmam:

N&o se pode educar para conviver se ndo se educa com atitudes de
cooperagcdo e participacdo coletiva na interaprendizagem (...). A
proposta considera o grupo como um lugar privilegiado para
interaprendizagem, entendido como espago descontraido e de
producdo de conhecimentos, pela dindmica e riqueza que traz por
meio da confrontacdo das ideias e opinibes proprias das experiéncias
prévias de cada participante: a possibilidade de se trabalhar com
consensos e discordancias numa dindmica permanente de acgéo-
reflexdo-acéo.

Corroborando com os autores, percebemos que os atores do processo
educacional ganham novos papéis, o professor deixa de se preocupar apenas com 0

ensino (que podemos dizer, até agora, “mecanizado”), mediando todo o processo

*BAIN, Ken (2007). Lo que hacen lés mejores professores universitarios. Barcelona: Ed. Universitat
Valencia. p. 125-132
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para que a aprendizagem aconteca, oportunizando dialogo imediato, de forma
continua, dando o feedback com informacfes necessarias para que possa avancar
no processo de aprendizagem. Assim, ele ird perceber que seus erros e falhas
fazem parte da construcdo do conhecimento; os alunos passam a ser escritores do
seu roteiro, diretores, protagonistas, sujeitos ativos e participantes (ndo mais inerte e
repetidor), enredados num desafio que ndo € apenas escolar, mas que tera
visibilidade em toda a comunidade externa. Talvez, isso os impulsione a “fazer bem
feito”, a pesquisar, a ter prazer em aprender, produzindo um conhecimento que seja
significativo para ele, ou seja, h4 uma corresponsabilidade no processo de

aprendizagem.
2.6 Producéo de curtas-metragens e a pedagogia dos multiletramentos

Como ja falamos, a producéo de filmes na escola tem uma dimenséo ludica.
Sendo assim, o trabalho com o audiovisual na educacdo podera trazer grandes
contribuicdes pedagdgicas. No caso do curta-metragem, especificamente, por ser,
como o proprio nome ja sugere, de curta duracdo, geralmente proximo a 20 minutos,
apresenta o formato ideal para sua aplicacdo em sala de aula como introducéo de
um assunto, motivacdo para incrementar aulas expositivas, fonte suplementar de
informacgé&o ou na culminancia de um projeto.

O trabalho com curtas-metragens tem ampla divulgagdo com um dos
projetos patrocinado pela Petrobras, o projeto Curta na Escola, que € integralmente
voltado para a Internet e tem por objetivo difundir a producdo nacional. Nessa
plataforma os professores cadastrados compartilham suas vivéncias em torno da
utilizacdo dos curtas em sala de aula, comentando os filmes e enviando sua
experiéncia educacional por meio de relatos que formam o Banco de Relatos aberto
para consulta. O canal apresenta uma grande adesao de professores, motivando a
realizacdo de trabalhos nesse sentido.

O projeto Curta na Escola’ traz na segdo “Navegue pelo acervo pedagdgico
— Selecione um género para filtrar”, os géneros ficcdo, documentario, animacéao e
experimental. Trataremos dos trés primeiros géneros que serdo explorados nessa

pesquisa. De acordo com a rede Camera Cotidiana®, ficcdo é o termo usado para

4 Disponivel em: http://www.curtanaescola.org.br/
° <http://cameracotidiana.com.br/ saladeaula/tema/generos-audiovisuais/?t=1


http://cameracotidiana.com.br/saladeaula/tema/generos-audiovisuais/?t=1
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designar uma narrativa imaginaria, irreal ou referir obras (de arte) criadas a partir da
imaginacdo. Em contraste, a ndo-ficgdo reivindica ser uma narrativa factual sobre a
realidade. Obras ficcionais podem ser parcialmente baseadas em fatos reais, mas
sempre contém algum conteudo imaginario. No cinema, ficcdo é o género que se
opde a documentério.

Documentario é um género cinematografico que se caracteriza pelo
compromisso com a exploracdo da realidade. Mas dessa afirmacdo ndo se deve
deduzir que ele represente a realidade “tal como ela é€”. O documentario, assim
como o cinema de ficgdo, € uma representacao parcial e subjetiva da realidade.

Animacdo € o processo segundo o qual cada fotograma de um filme é
produzido individualmente, podendo ser desenhado a mao, no computador ou
gerado quer por computacdo grafica quer fotografando uma imagem desenhada
quer repetidamente fazendo-se pequenas mudancas a um modelo, fotografando o
resultado. Quando os fotogramas sao ligados entre si e o filme resultante € visto a
uma velocidade de 16 ou mais imagens por segundo, ha uma ilusdo de movimento
continuo (por causa da persisténcia de visdo). A construcdo de um filme torna-se,
assim, um trabalho muito intensivo. O desenvolvimento da animagao digital
aumentou muito a velocidade do processo, eliminando tarefas mecanicas e
repetitivas.

Conforme orienta Alcantara (2014, p. 33), uma das vantagens em trabalhar
com curtas-metragens € o fato de ndo submeter o aluno a longos periodos de
exibicdo de um filme. Como expectadores criticos, pode ocorrer de alguns alunos
nao se identificarem com a escolha do professor, impedindo o envolvimento da
turma na narrativa e o que deveria ser um elemento motivador passa a ser uma
tortura. Como o0 curta apresenta um carater compacto, esse risco € quase
inexistente. Contudo, ndo devemos usar de forma excessiva e sem critério, seja qual
tipo for de obra cinematografica, pois pode levar também a perda de interesse.

Entendemos que, ao utilizar as ferramentas digitais como estratégias
inovadoras de ensino/aprendizagem para a leitura e a escrita (no caso para
producdo de videos), ndo podemos deixar de tratar dos multiletramentos. Sobre
isso, Alcantara (2014, p. 67) diz:

Acreditamos que o uso da linguagem cinematogréafica no ensino de
lingua materna pode se mostrar bastante produtivo nessa tarefa de
capacitar os alunos a lidarem com o modo audiovisual de



47

representar, inserindo-os de vez nessa nova conjuntura semiotica.
Assim, explorar de forma significativa e responsavel o filme no
contexto de sala de aula mostra-se essencial na préatica pedagdgica.
Os professores tém a dificil, mas ndo impossivel, missdo de fazer
com que os alunos encarem um filme n&o apenas como uma forma
de entretenimento e lazer, mas também como um meio de
informacéo, formacgao social, cultural e até mesmo intelectual. Para
tanto, precisam desenvolver um trabalho de leitura sob a ética do
multiletramento.

A necessidade de a escola incluir os novos letramentos emergentes da
sociedade contemporanea em seu curriculo, segundo Rojo (2012), surgiu em 1996,
quando um grupo de pesquisadores dos letramentos reunidos em Londres,
passando uma semana de discussfes, publicou um manifesto intitulado A Pedagogy
of Multiliteracies — Designing Social Futures (“Uma pedagogia dos multiletramentos —
desenhando futuros sociais”). O grupo ficou conhecido como Grupo de Nova
Londres (GNL) e cunhou um termo ou conceito novo: multiletramentos, para
abranger outras e novas ferramentas de acesso a comunicac¢do e a informacao e de
agéncia social, que conduziam a novos letramentos, de carater multimodal ou
multissemidtico, como também a multiculturalidade caracteristica das sociedades

globalizadas. Nessa perspectiva,

a sala de aula torna-se, com isso, um espaco semidtico (STAM,
2003), onde acontece a integracdo entre os diversos meios de
representacdo, dentre eles o verbo-audiovisual, em que diferentes
codigos estdo inscritos ou implicitos; suprindo, com isso, a escassez
de uma abordagem multimodal nas aulas de linguagem, pois os
filmes, como recurso didatico, produzem significados que vao além
daqueles gerados no ambito do linguistico, na medida em que
mobilizam modos de representacdo que exigem articulacdo de outros
sentidos do leitor (ALCANTARA, 2014, p. 69).

Vale ressaltar que a nossa pesquisa esta voltada para os multiletramentos.
Essa questdo faz-nos buscar diferencas entre os conceitos de letramentos
(multiplos) e multiletramentos, que segundo Rojo (2012, p. 13), enquanto o conceito
de letramentos (multiplos) aponta “para a multiplicidade e variedade das praticas
letradas, valorizadas ou nao nas sociedades em geral’, o conceito de

multiletramentos

aponta para dois tipos especificos e importantes de multiplicidade
presentes em nossas sociedades, principalmente urbanas, na
contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populacbes e a
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multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por meio dos
guais ela se informa e se comunica.

A producdo de curtas-metragens exige o dominio de uma série de
multiletramentos, pois ha todo um percurso a seguir que utiliza o entrelacamento de
linguagens verbal e ndo verbal. Além da escrita manual ou impressa (iniciada com a
producdo dos roteiros), sdo requeridas novas praticas de audio, video, tratamento da
imagem, edicdo e diagramacdo — ha uma reflexdo no ambito cultural que podera
receber influéncias das producdes artisticas no processo de (re)constituicdo do meio
cultural.

Falando em meio digital, sentimos a necessidade de abordar, também, a
hipermodalidade que, segundo Lorenzi e Padua (2012, p. 38), amplia o sentido de
multimodalidade “ao extrapolar o texto planificado e linear: ndo se trata mais de uma
justaposicdo de texto, imagens e sons; trata-se de um design diferenciado que
interliga as modalidades”. Quando estamos lendo um texto sobre um museu, por
exemplo, e ele nos oferece a oportunidade de conhecé-lo, basta um clique no link
ofertado, entdo quebramos a linearidade do texto e fazemos uma visita ao museu.
Dessa forma, as pesquisadoras acrescentam que “o hipertexto e as hipermidias,
viabilizados por meio dos links, apresentam multiplas sequéncias e possibilidades de
trajetdria”. Para compreender melhor o conceito de hipermidias, recorremos a Kenski
(2012, p. 32):

A base da linguagem digital sdo os hipertextos, sequéncias em
camadas de documentos interligados, que funcionam como paginas
sem numeracao e trazem informag0es variadas sobre determinado
assunto. (...) O hipertexto € uma evolucdo do texto linear na forma
como o0 conhecemos. Se no meio desse encadeamento de textos
houver outras midias — fotos, videos, sons etc. —, 0 que se tem € um
documento multimidia ou, como é mais conhecido, uma hipermidia.

Hoje, tanto criangcas como adolescentes, fazem uso constante das
hipermidias e precisamos utilizd-las também na escola que deve incluir no seu
cotidiano os textos que estdo mais presentes na vida do alunado, na sua vida
pratica. Como podemos perceber, ha um impacto crescente da leitura de imagens e
audios em nossa sociedade. Mas como inserir na escola um trabalho com foco na
perspectiva do multiletramento?

Sobre esse trabalho, Rojo (2012, p. 28-29) chama a nossa aten¢do de como

fazer uma “pedagogia” dos multiletramentos e expde alguns principios sobre como
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encaminhar essa pedagogia, baseando-se em um diagrama proposto pelo GNL.
Nessa perspectiva, o trabalho da escola estaria voltado para que o aluno, usuério
funcional, desenvolvesse competéncia técnica (saber fazer) e conhecimento prético
enquanto criadores de sentido, entendendo como operam os diferentes tipos de
textos e de tecnologias e tornando-se analistas criticos, capazes de usar e
transformar o que foi aprendido de novos modos, tanto na recepgdo quanto na
produgéo, discursos e significagbes. Assim, com o uso do Movie Maker mediando o
trabalho colaborativo na producdo de textos para edicdo dos curtas-metragens,
contemplamos os multiletramentos dentro da perspectiva do GNL.

A intensidade do uso das ferramentas digitais requer da escola trabalhos
focados na hibridizac&do dos recursos multissemiéticos. Conforme afirma Dias (2012,
p. 122), “a escola deve ocupar os espagos nos quais os alunos tém se locomovido
com muita familiaridade e motivacao: os ambientes virtuais hospedados na rede de
internet”. Esses espagos sao dinamicos e apresentam diversas linguagens e midias.
Por isso, concluimos o nosso trabalho com a publicacdo dos curtas-metragens
produzidos pelos alunos no YouTube, compartilhando, assim, o conhecimento
produzido.

Segundo a Wikipédia®, o YouTube é um site que permite que 0s Seus
usuarios carreguem e compartilhem videos em formato digital. Foi fundado em
fevereiro de 2005 por trés pioneiros do PayPal, um famoso site da internet ligado a
gerenciamento de transferéncia de fundos. Possivelmente interessado em expandir
o mercado de publicidade de videos e também em se consolidar como um dos
maiores servi¢cos de Internet do mundo, foi anunciada em 9 de Outubro de 2006 a
compra do YouTube pelo Google. A revista norte-americana Time (edicdo de 13 de
novembro de 2006) elegeu o YouTube a melhor invencdo do ano por, entre outros
motivos, “"criar uma nova forma para milhdes de pessoas se entreterem, se
educarem e se chocarem de uma maneira como nunca foi vista".

Apesar de ndo demonstrar nenhum apelo pedagdgico, pode ser utilizado
com muito sucesso em educacdo, uma vez que tem demonstrado grande poder
sobre a populacao, fascinando a todos, e com professores e alunos nao é diferente.

A utilizacdo do YouTube na disciplina de Lingua Portuguesa vai além da

simples exibicdo e exploracdo de videos disponibilizados na rede social. Uma vez

6 https://pt.wikipedia.org/wiki/YouTube
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que existem muitas possibilidades, abordaremos a que utilizaremos: o
compartilhamento de videos produzidos pelos alunos. Contudo, € importante lembrar
gue o conteudo s6 podera ser disponibilizado na rede mediante autorizacdo dos
pais.

De acordo com Jolibert (1994) e Micotti (2009), o fomento as préticas de
producdo textual estd relacionado a situacdo de producdo. A maioria das escolas
ainda realiza um trabalho pautado num modelo tradicional de ensino, com situacdes
descontextualizadas e sem interlocutores definidos. Dessa forma, a proposta das
autoras é o desenvolvimento de projetos que trabalhem com situacdes reais e nao
para atender ao que estda engessado pela base curricular, muitas vezes
simplesmente para o professor corrigir e atribuir as notas avaliativas. E esse, talvez,
seja o maior fator de desestimulo, os alunos sabem que os seus escritos serdo lidos
e que acabardo esquecidos no armario do professor e posteriormente na lata de lixo.

O trabalho com a linguagem escrita fundamentado numa concepcao
interacional, proposta por Koch e Elias (2014, 34-36), pressupde que as
situagcbes de producdo escrita sejam contextualizadas, de modo que o0s
estudantes saibam o que, por que, para quem devem escrever. A escrita €
tomada, assim como a leitura, em sua dimenséo discursiva, estruturada a partir
de situacdes comunicativas reais e contextualizadas, em funcédo das quais se
constréi o sentido para o que se escreve.

Com a utilizacéo das ferramentas digitais, teremos nédo s6 a possibilidade de
formar produtores e editores, como também difusores, uma vez que podemos
armazenar os videos no YouTube e a producdo do conhecimento ndo mais se

limitar4 ao espaco fisico da escola.

O YouTube e todos os portais de videos on-line constituiram uma
nova maneira de criar e absorver contetdo, criando um apice nesta
acao fomentando o uso da imagem, onde se da quando nés mesmos
tornamo-nos a propria mensagem. Este site tornou-se fascinante,
pois, expor a opinido, produzir informacdo, debates, contetdos
cientificos, educacionais, humoristico entre outros fazem parte do
gue podemos chamar atualmente de cultura popular o que o torna Uutil
para a compreensdo das relacbes sociais, evolucdo das tecnologias
e das midias, auxiliando na praxis escolar. (...) A comunicacéo digital
através das redes sociais digitais proporciona novos segmentos para
a interacdo que antes poderiam ser tida como dificeis, seja devido a
distancia, acessibilidade, viabilizagdo de contatos entre outras.
Através disso, o YouTube pode ser atrelado a outras redes sociais ou
mesmo compartilhada via blogs, e-mail, links, sms, aplicativos de
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smartphones e outros, podendo ser exploradas para meios de
divulgacdo e informacdo para a dindmica das relagbes sociais
(ALMEIDA et. al., 2015, s/p).

Nessa perspectiva, ha interlocutores diversificados e, como essa ferramenta
possibilita a interagdo com eles (mediante comentarios, curtidas, ndmero de
visualizacbes) temos um portal colaborativo e multiparticipativo. Isso fascina
usuarios de diversos locais no mundo e esse fato pode ser comprovado, pois 0
portal disponibiliza o niumero de acessos aos videos publicados, possibilitando
reconhecer o lugar dos individuos como produtores e consumidores nas redes,
enquanto agentes culturais ativos. Estabelece-se um elo extraclasse com a
participacdo de outros sujeitos fora do ambito escolar e esse dinamismo o0s

impulsiona a fazer mais e bem feito.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este capitulo estrutura-se em seis tdpicos nos quais sdo delineadas as
etapas da nossa investigacdo. Primeiramente, apresentamos as bases
metodoldgicas da pesquisa de campo, tendo em conta o0 método e a abordagem. Em
seguida, situamos a nossa pesquisa dentro do universo estudado. Trataremos da
escola participante com seu contexto historico; dos participantes da pesquisa que
terdo suas identidades preservadas de acordo com o panorama recente no ambito
da ética relativa a investigagdo com sujeitos humanos; 0s instrumentos e
procedimentos de geracao de dados; a proposta de intervencgéo e, finalizamos, com
a apresentacao dos procedimentos de analises dos dados.

3.1 Meétodos e caracterizacdo da pesquisa

Achamos oportuno iniciar a exploracdo dos métodos e caracterizacdo da
pesquisa definindo ciéncia que, em virtude da grande quantidade de definicbes
encontrada na literatura cientifica, sera apresentada de acordo com a relevancia
para este trabalho. De acordo com Ferrari (1974, apud PRODANOV; FREITAS,
2013, p. 14), “ciéncia é todo um conjunto de atitudes e de atividades racionais,
dirigida ao sistemético conhecimento com objetivo limitado, capaz de ser submetido
a verificacao”. Lakatos e Marconi (2003, p. 80) acrescentam que, além de ser uma
sistematizacdo de conhecimentos, ciéncia € “um conjunto de proposi¢cdes
logicamente correlacionadas sobre o comportamento de certos fenbmenos que se
deseja estudar”.

Nessa perspectiva, com o intento de conferir maior confiabilidade aos
resultados obtidos, a metodologia da pesquisa torna-se indispensavel. Para que o
conhecimento possa ser considerado cientifico, ainda segundo Lakatos e Marconi
(2003, p. 80), devemos considerar algumas caracteristicas: faz-se necessario que o
conhecimento seja real, uma vez que lida com fatos; contingente, pois através da
experiéncia e ndo apenas da razdo, sua veracidade ou falsidade é conhecida;
sistemético, com um saber ordenado logicamente, constituindo um sistema de
ideias (teorias) e ndo conhecimentos dispersos e desconexos; verificabilidade, o

gue ndo pode ser comprovado ndo pertence ao meio cientifico; falivel, por ndo ser
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definitivo e aproximadamente exato, por ndo constituir uma verdade estanque e
absoluta, podendo ser reformulado por uma nova teoria.

Quanto ao método cientifico adotado nessa pesquisa, que de acordo com
Prodanov e Freitas (2013, p. 24), pode ser definido “como conjunto de
procedimentos intelectuais e técnicos adotados para atingirmos o conhecimento”,
pode ser classificado como indutivo. Esse método relaciona-se ao empirismo e por
meio da observacdo e da experimentacdo parte de um fendémeno particular para se
generalizar. Nossa pesquisa traz o argumento indutivo de que as ferramentas
digitais aliadas a pedagogia por projetos motivam os alunos a producéo de textos.

Ainda quanto a natureza de investigacdo, nosso estudo traz em seu bojo a
pesquisa aplicada, uma vez que “objetiva gerar conhecimentos para aplicacdo
pratica, dirigidos a solucdo de problemas especificos. Envolve verdades e interesses
locais” (SILVEIRA; CORDOVA, 2009, p. 35). Dessa forma, podemos classifica-la
assim, uma vez que objetivamos desenvolver atividades préaticas para producédo de
conhecimentos, possibilitando a aproximacdo entre as teorias que dao suporte a
este trabalho e a pratica docente.

Quanto a abordagem, trazemos uma proposta metodologica qualitativa a
partir de uma pesquisa empirica com ancoragem, também, nas orientacbes da
pesquisa-acdo, buscando, a0 mesmo tempo, conhecer e intervir na realidade
pesquisada, pois a sua finalidade investigativa é a transformacao da realidade que
afeta as pessoas envolvidas. Nessa perspectiva, pretende-se o conhecimento de
uma pedagogia de mudanca da praxis.

Sendo assim, explicitamos que a nossa pesquisa € qualitativa, pois ha o
envolvimento do pesquisador na situacdo com 0s sujeitos pesquisados, centrando-
se na compreensao e interpretacdo do objeto analisado, exprimindo o que convém
ser feito, sem que haja a preocupacdo com a representatividade numérica. Para
Minayo (2001, apud SILVEIRA; CORDOVA, 2009, p. 32),

a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde
a um espaco mais profundo das relacdes, dos processos e dos
fendbmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de
variaveis. Aplicada inicialmente em estudos de Antropologia e
Sociologia, como contraponto a pesquisa quantitativa dominante, tem
alargado seu campo de atuagdo a areas como a Psicologia e a
Educacdo. A pesquisa qualitativa € criticada por seu empirismo, pela

subjetividade e pelo envolvimento emocional do pesquisador.
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Entretanto, vale ressaltar que, de acordo com Tartuce (2006, apud
SILVEIRA; CORDOVA, 2009, p. 18), “o principal mérito do método empirico é o de
assinalar com vigor a importancia da experiéncia na origem dos nossos
conhecimentos”.

Explicitamos, também, a ancoragem nas orientagdes da pesquisa-acao, uma
vez que “o investigador abandona o papel de observador em proveito de uma atitude
participativa e de uma relagao sujeito a sujeito com os outros parceiros” (FONSECA,
2002, p. 35), trazendo uma reflexdo sobre a pratica que implica em modificagdes no
conhecimento do pesquisador e na realidade concreta pesquisada. Thiollent (1986,
p. 14), diz que:

A pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa social que é concebida e
realizada em estreita associagdo com uma acao ou com a resolucdo
de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e o0s

participantes representativos da situagdo da realidade a ser
investigada estdo envolvidos de modo cooperativo e participativo.

Com base em seus objetivos, nossa pesquisa pode, também, ser
classificada como descritiva, uma vez que utiliza técnicas padronizadas de coleta de
dados, tais como 0 questionario e a observagcdo sistematica, aproximando-se da
exploratdria, pois proporciona uma nova visdo do problema. Segundo Gil (2002, p.
42),

as pesquisas descritivas sao, juntamente com as exploratérias, as
gue habitualmente realizam os pesquisadores sociais preocupados
com a atuacdo pratica. Sao também as mais solicitadas por
organiza¢des como instituicdes educacionais.

A base metodoldgica apresentada afina-se com a proposta do Mestrado
Profissional em Letras (PROFLETRAS), que visa a formacéo continuada em servico
dos professores de Lingua Portuguesa, que atuam no ensino fundamental da rede
publica. Sendo assim, a dindmica de desenvolvimento da proposta interventiva
constitui-se em momentos de insercdo de sequéncias didaticas, mediante a
pedagogia por projetos proposta por Jolibert (1994), através de praticas
socioconstrutivistas que trazem atividades com o uso das ferramentas digitais para
responder ao seu objetivo geral de investigar o uso do Movie Maker como
ferramenta mediadora para dinamizar a producdo de textos, associando-as ao

planejamento do professor, em consonancia com os conteudos da grade curricular
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vigente das respectivas séries e niveis de ensino, articulando-se, assim, com 0s

documentos oficiais, com vistas a um trabalho interativo/colaborativo.
3.2 A escola participante

O contexto de desenvolvimento da pesquisa esta inserido no ambito de duas
escolas da rede publica de um municipio do interior do estado de Pernambuco que
atende as séries da educacdo béasica (7° ano do Ensino Fundamental com um
efetivo de 28 alunos e 3° ano do Ensino Médio, com 20 alunos). O envolvimento das
duas escolas se fez necessario devido a investigacdo necessitar do uso dos
recursos tecnolégicos que sao disponibilizados pelo Projeto da Seduc/PE, Aluno
Conectado, no qual cada aluno do Ensino Médio recebe um tablet com recursos
educacionais para uso individual. Vale ressaltar que essa parceria aconteceu
sempre que se fazia necessario o uso dessa ferramenta e que os alunos que
participaram de forma direta da investigagdo foram os do 7° ano do Ensino
Fundamental, atendendo ao objetivo do PROFLETRAS.

A escola campo de pesquisa foi fundada em 31 de junho de 2000, mas
somente em 2012 recebeu instalacdes mais amplas para atender a sua clientela.
Apresenta um quantitativo de 386 alunos, contando com 21 professores que
lecionam nos turnos matutino e vespertino. Sua equipe gestora € composta por
diretor, diretor adjunto, dois coordenadores pedagdgicos e uma secretaria. Ainda
nos seus recursos humanos, disponibiliza duas auxiliares de biblioteca, trés
auxiliares de secretaria, um guarda e seis auxiliares de servicos gerais (cozinha e
limpeza).

A sua estrutura fisica atualmente apresenta um amplo espagco para
recreacdo. E composta por 10 salas de aula, 01 sala para a equipe gestora, 01 sala
de professores, 01 biblioteca, 01 almoxarifado, 03 banheiros — sendo um deles para
pessoas com deficiéncias fisicas —, 01 cozinha e 01 despensa. O seu ambiente é
mantido sempre limpo e organizado.

A escolha por essa instituicdo se deu por ser o campo de trabalho da
professora pesquisadora, que ja atua no meio educacional ha 19 anos, com ingresso
em 1997, através de concurso publico, exercendo a funcdo de professora de Lingua
Portuguesa, com carga horaria de 40h/a semanal. Ademais, por oferecer o Ensino

Fundamental, visto que o objetivo do PROFLETRAS é capacitar professores de
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Lingua Portuguesa para o exercicio da docéncia no Ensino Fundamental, com o
intuito de contribuir para a melhoria da qualidade do ensino no Pais.

Pensando na escola como lugar de transformacéo social, a instituicdo conta
com o Projeto Politico Pedagogico que € revisado no inicio do ano letivo com a
finalidade de fazer as adequacgfes necessérias. Disponibiliza, ainda, o Regimento
Interno que estabelece as bases legais de funcionamento: normas, direitos e

obrigacBes concernentes a sua organizagao.

3.3 Participantes envolvidos

Os agentes participantes desta pesquisa séo: a professora-pesquisadora e
vinte e oito alunos. Sou professora efetiva da sala em estudo, licenciada em Letras
pela Faculdade de Formacao de Professores de Serra Talhada desde 1991, cursei a
especializacdo em Programacédo de Ensino de Lingua Portuguesa pela Universidade
de Pernambuco em 2002 e, como dito anteriormente, j4 atuo no meio educacional
h& 19 anos, com ingresso em 1997, através de concurso publico, exercendo a
funcdo de professora de Lingua Portuguesa com carga horéria de 40h/a semanais.
Os alunos sao da turma do 7° Ano “A” de 2016 de uma escola publica da rede
municipal de Pernambuco que, em sua grande maioria, sempre estudaram nessa
escola desde as séries iniciais.

Como citado no capitulo introdutério, sempre tive interesse em participar de
experiéncias educativas com a utilizacdo das solu¢cdes em informatica. Em 2007, fui
premiada em um concurso promovido pela Secretaria de Educacdo do Estado de
Pernambuco que visava motivar, valorizar e divulgar experiéncias educativas de
qualidade desenvolvidas por professores efetivos das escolas publicas da rede
estadual de educacao. O foco era apresentar um projeto que tivesse o objetivo de
propor metodologias e técnicas pedagdgicas que dessem suporte ao ensinamento
de disciplinas, com vistas a facilitar e qualificar o aprendizado do aluno, utilizando as
ferramentas que a tecnologia da informacédo oferece. A segunda colocacao geral
ficou com o Projeto Informaxima que incentiva a producéo de textos e a leitura com
o auxilio da informética e sou uma de suas mentoras. Dai o interesse em continuar
investigando o uso dessas ferramentas no contexto escolar e suas contribui¢des.

Os alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental, participantes da pesquisa, néo

apresentam distor¢do de idade-série, sdo oriundos da zona rural e urbana, sendo a
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maioria residente na zona urbana e praticamente todos ja se utilizam das
ferramentas digitais que foram manipuladas neste trabalho. A turma é composta por
28 alunos, 08 do sexo masculino e 20 do feminino provenientes de um contexto
familiar sem problemas evidentes e sempre que sdo convocados para o0s plantdes
pedagdgicos proporcionados pela escola em cada bimestre fazem-se presentes para
discutir questdes diversas e acompanhar o rendimento de seus filhos. Sendo assim,
sdo, em sua maioria, alunos atenciosos, participativos, comprometidos com a
aprendizagem e bastante criativos, embora apresentem, de forma notdria,
resisténcia e dificuldades no trabalho com situacoes de producédo de textos.

Para preservacdao da identidade dos alunos participantes da pesquisa,
elaboramos um termo de consentimento livre e esclarecido para 0s responsaveis
pelos alunos assinarem, haja vista serem menores de idade. Adquirindo, nesse
documento, o assentimento para publicar os videos no YouTube. Os termos foram
lidos e assinados pelos responsaveis pelos alunos em duas vias, ficando uma com o

responsavel e a outra comigo.

3.4 Instrumentos e procedimentos de geracdo de dados

Utilizamos para a constituicdo do corpus alguns instrumentos que resultaram
na geracdo de dados: o questionario misto, a observacdo participante (relato das
etapas da intervencao e diario de bordo compartilhado pelo professor e alunos) e a
entrevista face a face gravada em audio. Apresentaremos, adiante, detalhadamente
e de forma sequencial, cada um desses itens, justificando as escolhas mediante os
aspectos de contribuicdo que cada instrumento metodoldgico proporciona para a
coleta de dados obtidos na pesquisa.

Vale ressaltar que a posterior andlise e interpretacdo dos dados ird
privilegiar a discussdo em torno dos dados obtidos, buscando a interpretacdo de
seus resultados, pautados na pesquisa-agcao que, de acordo com Gil (2002, p. 146),
tende a adotar preferencialmente procedimentos flexiveis, podendo ser redefinidos
ao longo do processo.

Consideramos que a escolha dos instrumentos é de suma importancia e,
dessa forma, buscamos respaldo nas palavras de Bauer e Gaskell (2002, p. 29), que

apontam:
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0os métodos e procedimentos de coleta e de apresentacdo de
evidéncia como essenciais para a pesquisa social cientifica. Eles
definem o grau especifico de retérica que demarca as atividades
cientificas de outras atividades publicas, e colocam com clareza a
pesquisa dentro da esfera publica, sujeitando-a as exigéncias de
credibilidade. Os métodos e os procedimentos sdo 0 meio cientifico
de prestacdo de contas publica com respeito a evidéncia.

O primeiro instrumento utilizado foi o questionario misto e teve como objetivo
principal compor um diagndstico com o perfil dos alunos em relagdo a motivagéo
para producao textual, ao conhecimento e uso de algumas ferramentas digitais e aos

recursos disponibilizados por elas. Segundo Gil (2008, p. 121),

construir um questionario consiste basicamente em traduzir objetivos
da pesquisa em questbes especificas. As respostas a essas
guestdes € que irdo proporcionar os dados requeridos para
descrever as caracteristicas da populacado pesquisada ou testar as
hipéteses que foram construidas durante o planejamento da
pesquisa. Assim, a construcdo de um questionario precisa ser
reconhecida como um procedimento técnico cuja elaboracdo requer
uma série de cuidados, tais como: constatacdo de sua eficacia para
verificacdo dos objetivos; determinacdo da forma e do conteudo das
guestbes; quantidade e ordenacdo das questdes; construcdo das
alternativas; apresentacdo do questionario e pré-teste do
guestionario.

Quanto a forma das questdes, utilizamos o questionario misto que foi
composto por doze questdes fechadas, com escolhas de alternativas (trés delas
solicitavam justificativa) e trés abertas, possibilitando liberdade de resposta. Da
primeira a quinta questdo, procuramos compor o perfil dos alunos no tocante a
producao textual e nas demais questdes, quanto ao uso das ferramentas digitais. Foi
preparado para uma turma de 7° Ano, por isso, foi elaborado com uma linguagem
simples, clara e precisa para que o0 processo de comunicag¢ao acontecesse de forma
satisfatéria. Toda a turma estava presente e pudemos realizar essa etapa a
contento.

Utilizamos como segundo instrumento para a coleta de dados o relato das
etapas da intervencédo produzido pelo professor, que possibilitou uma interagao entre
teoria e pratica. Nesse relato o professor-pesquisador procurou, de forma minuciosa,
trazer as ocorréncias marcantes, as expectativas ou, simplesmente, alguma
inquietacdo que interferisse no andamento da intervencdo. Ressaltamos a
importancia desse instrumento, uma vez que possibilitou ao professor uma reflexao

critica acerca da participacdo dos alunos, bem como da sua proépria pratica.
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O terceiro instrumento utilizado foi o diario de bordo, “instrumento
pedagdgico no qual o aluno resenha as ideias discutidas ao longo de uma aula ou
curso” (Wikipédia, a enciclopédia livre). Segundo Monteiro (2007, s/p)’, séo Vvarias as
vantagens do diario de bordo, entre elas, o fato de proporcionar ao professor uma
perspectiva do trabalho que desenvolve, da sua aprendizagem, tornando-o um bom
instrumento de avaliag&o. Ela ainda ressalta que, “é uma forma privilegiada de o seu
autor descrever e refletir sobre os problemas que vao surgindo, os obstaculos que
decorrem do desenvolvimento do trabalho e da forma de supera-los”, destacando
que um bom registro inclui reflex&@o critica e comentarios significativos.

Salientamos que, em nosso caso especifico, esse instrumento € além de um
dado analisado, um género inserido na nossa pratica da pedagogia por projetos,
visto que os alunos produziram seus textos numa situacdo real de aprendizagem.
Cada dia um aluno era responsavel pela escrita do texto, registrando o que ocorreu,
bem como suas impressdes sobre as tarefas realizadas naquele dia. Dessa forma,
esse diario se materializou ao final de cada dia de trabalho com as impressdes
positivas e negativas do aluno que o levou para casa para fazer o seu registro e o
leu a cada inicio da aula de Lingua Portuguesa. Apo0s a socializacdo das anotacoes,
houve a discussdo, numa roda de conversa, oportunizando a todos falar sobre o
contetdo apreendido. Pensamos ser esse um caminho interessante para valorizar
0os escritos dos alunos, resgatando a esséncia das informacbes estudadas e
favorecendo a internalizacdo mais efetiva do conhecimento.

A entrevista face a face gravada em audio foi 0 nosso quarto e ultimo
instrumento. De acordo com Gil (2008, p. 109), podemos definir a entrevista como:

A técnica em que o investigador se apresenta frente ao investigado e
Ihe formula perguntas, com o objetivo de obtencdo dos dados que
interessam a investigacdo. A entrevista é, portanto, uma forma de
interacdo social. Mais especificamente, é uma forma de dialogo
assimétrico, em que uma das partes busca coletar dados e a outra se

apresenta como fonte de informagéo.

Ele ainda ressalta que, esse instrumento € uma das técnicas de coleta de
dados mais utilizadas por tratar dos problemas humanos, ndo apenas para a coleta
de dados, mas também com objetivos voltados para diagndstico e orientacdo. Como

o trabalho foi realizado em grupo, os alunos foram entrevistados por grupos, de

! Disponivel em: <https://feremptm.files.wordpress.com/2012/03/como-se-faz-um-dic3alrio-de-

bordo.pdf>
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acordo com a diviséo anterior para o trabalho. Assumo, nesse momento, o papel de

entrevistadora guiada por um roteiro preparado anteriormente. Devido a proximidade

entre alunos e professora pesquisadora, a entrevista foi informal, mas realizada de

forma a garantir o objetivo e o foco desse instrumento que é analisar os resultados

da proposta interventiva.

Apresentamos, a seguir, um quadro sintese dos instrumentos de geracao de

dados para uma visao geral dos recursos utilizados.

Quadro 1 — Descricdo dos instrumentos de geracéo de dados

Instrumentos 1 Questionario 2 Relato das 3 Diario de 4 Entrevista
misto etapas da bordo face a face
intervencgao
Geragdo dos | Aplicado no més | Realizado ao | Produgéo Realizada no
dados de margco de |final de cada | escrita ao final | final da
2016. etapa. de cada dia de | pesquisa, em
trabalho. Leitura | setembro  de
no inicio de | 2016.
cada dia de
trabalho.
Acesso aos | Privado. Privado. Professor Privado,
o | dados da pesquisador e | gravagdo em
9 pesquisa alunos do 7° | udio.
zZ Ano.
=
D | Objetivos Compor um | Fazer uma | Registrar 0s | Analisar 0s
,D_: diagnéstico com | reflexdo critica | aspectos resultados da
%) 0 perfil dos | acerca da | positivos e | proposta
0 alunos em | participacao negativos que | interventiva.
e} relacéo a | dos alunos, | surgem a cada
a motivacdo para | bem como da | dia do processo
lg producdo textual, | metodologia interventivo.
O ao conhecimento | adotada pelo
5 e uso de algumas | professor.
N ferramentas
% digitais e
recursos
disponibilizados
por elas.
Participantes | 28 alunos do 7° | Professor Professor Professor

Ano

pesquisador

pesquisador e
alunos
participantes da
pesquisa

pesquisador e
alunos
participantes
da pesquisa

*Privado: Apenas o professor-pesquisador tem acesso aos dados.
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3.5 Propostade intervencéao

Acreditamos ser perceptivel para os professores, de um modo geral,
especialmente para os de Lingua Portuguesa, a falta de motivacdo dos nossos
alunos em produzir textos. Dessa forma, pensamos em desenvolver essa pesquisa
para intervir nessa realidade de modo que essas atividades pudessem ser mais
instigantes. Surge, entdo, a proposta interventiva que alia o saber ao prazer.
Pautado numa perspectiva inovadora de adentrar a cultura do aluno que se mostra
um ser conectado, situamos a dinamica educacional no contexto tecnoldgico atual,
proporcionando a interagdo com a realidade na qual o aluno esté inserido.

A nossa proposta interventiva partiu dos seguintes questionamentos: como
utilizar os recursos das ferramentas digitais nas aulas de Lingua Portuguesa? Como
estimular a autonomia e a criatividade dos alunos na producédo de textos, frente a
sociedade informacional? Como propiciar a aprendizagem colaborativa de producao
de textos, usando o Movie Maker? Pensando nessas questdes, organizamos uma
proposta de ensino voltada para o publico participante, alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental de uma escola da rede publica do estado de Pernambuco, com o
objetivo de construir uma representacdo positiva do texto escrito com préticas
efetivas de interacdo social, apresentando o Movie Maker como ferramenta
motivadora.

A priori, acreditamos que a producdo de texto eficaz tem como foco a
interacdo, partindo de situacdes reais para que faca sentido para quem escreve.
Assim, procuramos elaborar propostas de producéo de textos contextualizadas para
trabalhar com os diversificados géneros textuais, a partir da observagdo e
compreensao da sua funcdo social, a luz das teorias de Jolibert (1994) e Micotti
(2009). Sendo assim, podemos observar que o primeiro trabalho com géneros
textuais “para valer”, como € denominado por Jolibert (1994), ja é feito a partir do
segundo instrumento utilizado para a coleta de dados, quando os alunos sao
convidados a deixar registrado no diario de bordo, a cada dia um aluno, a descrigdo
e impressdes positivas e negativas daquela aula.

Iniciamos nossa agdo pedagogica interventiva com a insercdo de uma
sequéncia didatica organizada por etapa, com atividades interligadas com um
objetivo comum, partindo dos niveis de conhecimento que os alunos ja dominam

para chegar aos niveis que precisam dominar, ou seja, acontece de forma gradual.
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Esse modelo de trabalho foi desenvolvido pelo grupo de Genebra e esta associado
as pesquisas sobre a aquisi¢cdo da lingua escrita através de um trabalho sistemético.
Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97), renomados tedricos desse
grupo de pesquisa sobre a relacdo entre linguagem, interacdo e sociedade, a
sequéncia didatica “procura favorecer a mudanga e a promocido dos alunos ao
dominio dos géneros e das situacdes de comunicagao”.

A nossa sequéncia didatica tem como objetivos: construir uma
representacdo positiva do texto escrito com praticas efetivas de interacdo social;
apresentar o Movie Maker como ferramenta motivadora; apresentar a situacao de
producdo dos textos colaborativos; observar o impacto da producdo de video
(curtas-metragens) no processo de ensino-aprendizagem como forma de
desenvolver habilidades produtoras, editoras e como difusoras (publicacdo no
YouTube) de géneros textuais diversos; reconhecer géneros textuais diversificados
na producdo de curtas-metragens, bem como as caracteristicas peculiares que cada
um apresenta; utilizar os recursos digitais para producdo de forma autbnoma e
dindmica; apresentar o YouTube como ferramenta que possibilita a publicacdo na
Web, e, consequentemente, a partilha do conhecimento produzido. A sequéncia
didatica utilizada ndo segue o mesmo parametro proposto por Dolz e Schneuwly
(2004), mas, inspirados nele, produzimos a nossa.

Os géneros textuais privilegiados nesse trabalho para a producéo de curtas-
metragens utilizando as ferramentas digitais para a filmagem e o Movie Maker para
edicdo dos videos produzidos sdo o documentario, a ficcdo e a animacao, géneros
mais explorados na producdo de curtas-metragens. Entretanto, muitos outros
géneros foram trabalhados, mediante necessidade no decorrer do projeto que serao
detalhados a seguir na apresentacao das etapas da sequéncia didatica em guestao.
Como exemplo, podemos citar o diario de bordo que foi construido pelos alunos para
compor um dos métodos e procedimentos utilizados para geracao de dados.

Para melhor entendimento, apresentamos a proposta interventiva em um
guadro para uma visdo geral das etapas, bem como, para que o leitor possa
acompanhar o cronograma com o total de aulas vivenciadas. Vale ressaltar que a
disciplina de Lingua Portuguesa, em Pernambuco, totaliza 6h/a semanais, cada uma
com 50 minutos e que, nessa série, especificamente, a nossa carga horaria semanal

é distribuida em dois dias, com 3 horas/aulas na terca-feira e 3 horas/aulas na sexta-
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feira. Chamamos a atencdo para a observagdo de que muitas atividades sé&o

realizadas em horario posterior ao da sala de aula, constituindo as atividades

extraclasse, e que muitas das etapas acontecem sem que se faca o uso das

ferramentas digitais, como citado no tépico que trata do letramento digital.

Quadro 2- Sequéncia didatica da proposta interventiva

Etapas Atividades Cronograma
de execucéo
12 etapa . , ~
e Palestra motivadora sobre a escrita com suas funcdes e | 2 h/a
utilidade; poder e prazer;
e Apresentacdo das ferramentas Movie Maker e 0 YouTube
como possiveis elementos motivadores para producéo de textos.
a
2% etapa e Apresentacdo dos curtas-metragens nos  géneros | 3 h/a
selecionados para producdo de videos: documentéario (llha das
Flores, 13 min.), O xadrez das cores (ficcdo, 22 min.) e O
Lobisomem e o Coronel (animagéo, 10 min.);
e Debate oral e observacdo das caracteristicas de cada
género.
a
3% etapa e Selecdo dos temas e dos géneros; 1 h/a
e Formacéo de grupos de acordo com os géneros escolhidos.
a
4% etapa e Producdo dos géneros textuais exigidos por cada situacdo | 2h/a
especifica: oficios (produgéo coletiva) e entrevista.
5% etapa o L : x
e Aula passeio (visita aos pontos histéricos da cidade que fardo | 3h/a
parte da producéo dos curtas-metragens);
e Entrevista com o Secretario de Cultura.
62 etapa ~ . . . . .
e Producdo escrita, revisdo e reescrita dos roteiros produzidos. | 6h/a
Atividade
extraclasse
78 etapa ~ . .
e Apresentacdo do tutorial com o uso do Movie Maker e | 3h/a
exercicios praticos; o
e Producdo dos videos, com o uso dos smartphones dos | Atividade
alunos; edigao, utilizando o Movie Maker. extraclasse
a
8etapa | Producdo do regulamento do 1° Festival de Curtas- | 6h/a
metragens;
e Producéo de convites.
92 etapa . . i ~
e Realizacdo do festival de curtas-metragens: apresentacdo | 5h/a
dos videos produzidos para a comunidade escolar, andlise e nota
da banca de jurados, mediante critérios pré-estabelecidos
(regulamento em anexo), apresentacdo e premiacdo dos trés
melhores videos por categoria.
102 . -
etapa e Publicacdo dos curtas-metragens no YouTube. Atividade

extraclasse
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Esclarecemos que, a 22 etapa da sequéncia didatica da nossa intervencao
foi desenvolvida gerando mais trés sequéncias, de acordo com o género dos curtas-
metragens apresentados. Achamos interessante realizar essa atividade dessa
forma, por acreditar que, como precisamos nos apropriar de cada género especifico
com as caracteristicas particulares de cada um, essa etapa requeria uma atengao
mais criteriosa. Todas as sequéncias didaticas desenvolvidas encontram-se em
anexo.

Além dessa etapa, outras duas merecem ser destacadas, por apresentarem
um trabalho diferenciado. A 72 etapa que foi organizada em oficinas e os alunos
realizaram atividades praticas e a 92 etapa que se converteu em um momento

festivo, culminando todo o trabalho interventivo.

3.6 Procedimentos de analises dos dados

Notamos que varios instrumentos foram utilizados para a geracdo dos
dados, entre eles o questionario misto, o relato das etapas da intervencéo produzido
pelo professor-pesquisador, os comentarios dos alunos participantes da pesquisa,
registrados no diario de bordo e a entrevista face a face. O objetivo é fazer uma
andlise dos dados coletados durante todo o processo investigativo, buscando
compreender como se deu o trabalho com a producdo de textos mediada pelas
ferramentas digitais em que o Movie Maker & apresentado como ferramenta
dinamizadora para motivar as atividades de escrita.

Elencamos, assim, os procedimentos utilizados com esses instrumentos
para analise de dados, partindo do inicio, do diagndstico da turma que foi realizado a
partir dos dados apresentados no questionario. Como falado anteriormente, o
questionario foi preparado para uma turma de 7° Ano, por isso, foi elaborado com
uma linguagem simples, clara e precisa para que 0 processo de comunicagao
acontecesse de forma satisfatéria. Foi composto por doze questdes fechadas, com
escolhas de alternativas (trés delas solicitavam justificativa) e 03 (trés) abertas,
possibilitando liberdade de resposta.

Nas questdes 01 a 05, procuramos compor o perfil dos alunos no tocante a
producdo textual. A partir das respostas obtidas, elaboramos graficos que

compuseram o perfil da turma em relagéo a assiduidade com que eram solicitados a
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produzir textos e a motivacdo com que realizavam essas atividades. Vale ressaltar
que o trabalho metodolégico do professor também foi contemplado nessas anélises.

Finalizamos com dez questdes que nos possibilitaram fazer um diagnostico
real da turma participante quanto ao uso das ferramentas digitais. Mais uma vez,
elaboramos graficos, integrando algumas respostas para demonstrar se a
cibercultura é marcante no meio social desses alunos, e concluimos com o grafico 6
gue traduz as expectativas dos estudantes com o uso do Movie Maker mediando as
atividades de producao textual e o desejo em publicar os videos no YouTube.

Logo apds, observamos a participacdo dos alunos, bem como a prética
pedagdgica do professor, mediante a analise do relato das etapas de intervencéo,
estabelecendo uma relacdo entre teoria e préatica. O relato aconteceu ao final de
cada etapa do processo interventivo, permitindo ao professor fazer uma reflexao
sobre todas as atividades vivenciadas, inclusive as que aconteceram em horario
diferenciado (atividades extraclasse).

Em seguida, analisamos os comentarios dos alunos, registrados no diario de
bordo, levando em consideracdo seus posicionamentos frente ao trabalho
desenvolvido no decorrer de cada etapa da proposta interventiva. Elucidamos que
ndo analisamos desvios de ortografia ou elementos pertinentes a graméatica
normativa que encontramos em alguns dos registros, pois esse ndo era nosso foco.
Esse instrumento teve como objetivo promover reflexdes sobre o trabalho com a
pedagogia por projetos e a aprendizagem colaborativa propostas por Jolibert (1994)
e Micotti (2009) que norteiam a nossa sequéncia didatica. Como ja explicitado,
nossa sequéncia didatica ndo segue o mesmo parametro proposto por Dolz e
Schneuwly (2004).

Com esse intuito, apresentamos alguns registros na integra e destacamos
com cores diversificadas alguns trechos com a respectiva legenda, apontando a
teoria correspondente ao que queriamos validar em nossa pesquisa. Trouxemos,
também, alguns recortes extraidos dos registros do diario de bordo, pois os
fragmentos necessarios para comprovar as hipoteses levantadas anteriormente
estavam presentes em varios registros.

A entrevista face a face foi empreendida por grupos, de acordo com 0s
géneros trabalhados, contabilizando 3 grupos entrevistados, pois houve a jungéo

dos grupos em seus géneros especificos. A identidade dos participantes da
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7

pesquisa é mantida no anonimato, sendo dispensavel qualquer convencdo para
identificacdo das falas, tratamos apenas como G1 (respostas do primeiro grupo a
questao), G2 (respostas do segundo grupo a questdo) e G3 (respostas do terceiro
grupo a questdo). O objetivo desse instrumento foi constatar os resultados do
trabalho desenvolvido na sala de aula através do uso do Movie Maker como
elemento motivador para o trabalho com a producgao de textos.

Os alunos participantes responderam as perguntas que foram gravadas em
um celular e depois foram transcritas para este trabalho sem as marcas de oralidade
tipicas dos falantes que se encontram em situa¢cdes de informalidade, pois como foi
dito no tépico que traz os instrumentos e procedimentos de geracdo de dados,
devido a proximidade entre alunos e professora pesquisadora, a entrevista foi
informal. A analise das respostas da entrevista foi desenvolvida em duas
subcategorias: “o Movie Maker dinamizando a producdo textual” e a segunda
subcategoria foi intitulada, “compartilhando saberes”. As opinides dos alunos foram
sistematizadas em um quadro, pois como muitos se limitavam a concordar com 0s
outros, utilizamos apenas as falas mais significativas para responder as questdes da

pesquisa.
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4 A PRODUCAO TEXTUAL MEDIADA PELO MOVIE MAKER.

Neste capitulo, buscamos responder a pergunta norteadora da pesquisa, a
saber: Como é possivel desenvolver novas metodologias para potencializar o ensino
da producéao textual em Lingua Portuguesa com um trabalho colaborativo mediado
pelas ferramentas digitais? As andlises dos dados sdo organizadas em quatro
categorias, desenvolvidas nos seguintes tépicos: “tragando um diagnéstico inicial
sobre a producdo textual e as ferramentas digitais”, trazendo a analise do
questionario, compondo o perfil dos alunos pesquisados quanto a producdo de
textos e ao conhecimento das ferramentas digitais. A segunda é denominada “relato
das etapas da intervengao: dialogando com teorias”, apresentando o relato das
etapas da intervencdo, estabelecendo uma ligacdo entre teoria e pratica.
“‘Resultados da proposta interventiva: dialogando com alguns fragmentos do diario
de bordo” traz a analise de alguns fragmentos do diario de bordo, com o objetivo de
discorrer sobre o trabalho com a pedagogia por projetos e a aprendizagem
colaborativa, proposta por Jolibert (1994) e Micotti (2009). Finalizamos com a quarta
categoria, “apreciacao dos alunos sobre o trabalho com o Movie Maker”, trazendo as
concepgOes dos alunos sobre o uso das ferramentas digitais, que sao observadas

na entrevista.

4.1 Tracando um diagnoéstico inicial sobre a producdo textual e as

ferramentas digitais

Vérios instrumentos foram utilizados para analises dos dados. Iniciamos com
0 questionario misto que nos possibilitou tracar o perfil da turma do 7° Ano do Ensino
Fundamental em 2016, quanto a producdo de textos e ao conhecimento das
ferramentas digitais. O questionario, que versava sobre producéo textual e o uso de
ferramentas digitais, foi composto por quinze questfes: doze fechadas, com
alternativas de escolha (trés delas solicitavam justificativa) e trés abertas, para
respostas subjetivas. Grande parte das perguntas eram direcionadas para compor o
perfil dos alunos no tocante a motivagcdo para a escrita, bem como sobre o
conhecimento e uso das ferramentas digitais. Foi aplicado no dia 01 de margo de

2016, no horario regular das aulas de Lingua Portuguesa.
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De posse desses dados, na tentativa de filtrar as informacdes que julgamos
serem pertinentes para demonstrar o perfil inicial do aluno participante desta
pesquisa, apresentamos uma descricdo, exposta em 06 graficos, contendo o
diagnéstico da turma sobre o incentivo do professor a producdo textual com
atividades diversificadas (gréfico 1), diagnéstico da assiduidade com producdo de
textos (grafico 2), diagnostico da realizacdo de producdo de texto sugeridas pelo
livro didatico (grafico 3), diagndstico da motivacdo dos alunos para produzir textos
sugeridos pelos livros didaticos (grafico 4), diagndstico do uso das ferramentas
digitais (grafico 5), expectativas com o uso do Movie Maker (grafico 6). Neste
primeiro grafico, procuramos sondar a opinido do aluno sobre o trabalho
metodoldgico do professor no tocante ao incentivo a producao textual e uma maioria

confessou ndo se sentir motivado com as atividades propostas pelo professor.

Gréafico 1 — Diagnostico da turma sobre o incentivo do professor a producéo

textual com atividades diversificadas

Incentivo a producéo textual com atividades diversificadas

B Muitas vezes
M Razoavelmente
M Pouco

H N3o incentiva

Nesse primeiro grafico, podemos observar alguns dados relacionados a
questdo levantada aos alunos sobre o incentivo a producao textual. A pergunta feita
no questionario — O(a) professor(a) incentiva a producdo de textos, propondo
atividades diversificadas? — pretendia uma resposta objetiva, buscando um
posicionamento do aluno quanto a metodologia utilizada pelo professor, se ele sentia
estimulo em produzir textos a partir das situagcdes propostas pelo professor. Como
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alternativas de respostas, elencamos quatro op¢des: muitas vezes, razoavelmente,
pouco e ndo incentiva. Vale ressaltar, que a pergunta nado foi direcionada a uma
situacdo de producdo especifica, mas ao incentivo de modo geral e uma grande
maioria (75% - 21 alunos, entre os 28 pesquisados) respondeu ndo se sentir
motivado com as atividades propostas pelo professor. Pautados nas ideias de
Jolibert (1994) e Micotti (2009), acreditamos que, na maioria das vezes, isso condiz
com a realidade, pois a maioria das producdes € realizada para atender ao que esta
engessado pela base curricular e para o professor corrigir, atribuir as notas
avaliativas. Ha uma falta de objetivo para o aluno, que escreve por escrever, nao
vendo um interlocutor e uma situagéo real para a sua producdo. O grafico seguinte
foi elaborado para demonstrar a assiduidade em que sdo solicitadas as producdes

de texto na escola.

Gréfico 2 — Diagnéstico da assiduidade com producao de textos

Assiduidade com producdao de texto

B Muitas vezes
B Razoavelmente
Pouco

H N3o trabalha

Com esse grafico, podemos perceber que a pratica de producédo textual é
um pouco carente nessa e, provavelmente, em tantas outras escolas, pois a
frequéncia com que sdo solicitadas as producdes textuais foi apontada, em sua
maioria, como razoavelmente. Vale ressaltar que a Secretaria Municipal de
Educacdo tem como proposta trabalhar com o livro didatico de forma sequencial, e
que o livro adotado nessa escola — Para Viver Juntos, Portugués, 7° Ano, Edicdes
SM, 2012, PNLD 2014/2016 — apresenta oito capitulos, distribuidos em dois para
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cada bimestre. Cada capitulo traz duas propostas de producéo textual e o professor,
na maioria das vezes, so realiza uma, visto que € muito trabalhoso “corrigir” esse
tipo de trabalho.

Para atender as Orientacfes Teorico Metodoldgicas (OTM) disponibilizadas
pela Secretaria Estadual de Educacgéo, no inicio do ano, sdo analisados 0os géneros
textuais disponibilizados pelo livro didatico e buscam-se outras fontes para atender
agueles géneros que nao sao contemplados. Esse grafico estd intimamente
interigado ao proximo que tratara da realizacdo das propostas de producéo
sugeridas pelo livro didatico e, comparando os dois gréaficos, podemos perceber que
as producdes de texto acontecem seguindo o que é solicitado pelo livro de Lingua

Portuguesa adotado pela escola.

Gréafico 3 — Diagnostico da realizacdo de producdo de texto sugeridas pelo

livro didéatico

Realizag¢ao de producgao textual sugeridas
por livros didaticos
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A pergunta 03 foi: “Vocé realiza as tarefas do livro didatico quanto a
producao de textos?” O objetivo desse questionamento era verificar se a pratica do
professor com relacdo a producédo textual se encontrava restrita ao livro didatico ou
se buscava outras alternativas. Fica evidente que o professor trabalha com producéo
textual conforme indicac6es propostas pelo livro didatico, uma vez que 75% dos
alunos dizem muitas vezes realizar as producfes sugeridas por esse instrumento



71

pedagdgico. Percebemos que, na maioria das vezes, essa proposi¢do, se faz
artificial, constituindo-se numa pratica limitadora, descontextualizada e sem utilidade
no ambiente exterior a escola. A hipotese levantada é que isso tudo culmine com a
realidade aversiva pela producéo textual percebida nas escolas atualmente.
Podemos perceber a validade dessa hipotese, analisando o grafico 4 que foi
elaborado a partir do questionamento sobre a motivagdo para produzir textos

propostos pelos livros didaticos.

Gréfico 4 — Diagnoéstico da motivacdo dos alunos para produzir textos

sugeridos pelos livros didaticos

Motivacao para produzir textos sugeridos
pelo livro didatico
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Com base nesses dados, podemos observar que a grande maioria dos
alunos (71%) diz ndo se sentir motivado em realizar as producdes sugeridas pelo
livro didatico e, mais uma vez, a hipétese levantada anteriormente de que as
propostas do livro didatico sdo, em sua maioria, artificiais, constituindo-se numa
pratica limitadora, descontextualizada e sem utilidade no ambiente exterior & escola
possa influenciar nessa desmotivagdo. Para corroborar com nossa Suposigao,
buscamos respaldo na afirmagdo de Micotti (2009, p. 22) que destaca que
precisamos “aprender a ler ou produzir uma carta ou uma ficha técnica ou um conto,
nao porque (...) faz parte dos conteudos curriculares e dos programas do ano em
CUrso, mas porque isso € necessario para executar o projeto em andamento”, ou

seja, produzir textos em fun¢do de uma necessidade.
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Nessa perspectiva, a pedagogia por projetos, proposta por Jolibert (1994), é
uma opgao a ser explorada, pois no decorrer do ano letivo, podemos elaborar
sequéncias didaticas integrando situacfes reais de comunicacdo as recomendacoes

oficiais de trabalho (conteudos curriculares).

Grafico 5 — Diagndéstico do uso das ferramentas digitais
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Como o objetivo da nossa pesquisa € investigar o uso das ferramentas
digitais como incentivo a producéo de textos, fizemos uma sondagem quanto ao uso
dessas ferramentas. Vale ressaltar que buscamos respostas para essa questdo a
partir da pergunta de nimero seis, que foi direcionada para conhecer a realidade do
aluno, se ele fazia uso das ferramentas digitais com frequéncia. Foi constatado que
vinte e seis dos alunos fazem uso diario dessas ferramentas, apenas dois disseram
nao utilizar. Essa questéo objetivava identificar, ainda, quais ferramentas os alunos
utilizavam e foi constatado que a maioria faz uso de celular, computador e tablet.
Dos vinte e oito alunos pesquisados, apenas dois ndo possuem celular.

Fica evidente o perfil do aluno da era da informag&o. Um aluno conectado ao
mundo virtual, rodeado por linguagens audiovisuais, pelas semioses que Ss&ao
proporcionadas pelo meio digital. Diante disso, o professor de Lingua Portuguesa,
especificamente, precisa pensar em introduzir as ferramentas digitais como
elemento motivador para o desenvolvimento das competéncias voltadas para a era

da informacédo: o letramento digital e os multiletramentos no ambito educacional,
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instigando no alunado a leitura de textos diversificados e a consequente habilidade
de producgéo textual.

Quanto ao acesso a internet, podemos observar que apenas cinco nao
fazem uso. Pelo exposto anteriormente, sabemos que dois deles ndo possuem as
ferramentas que possibilitam o acesso e trés deles, provavelmente, ndo dispdem de
meios para a conexdo. Constava ainda nessa questdo uma pergunta aberta para
sabermos qual o objetivo do acesso e surgiram respostas diversificadas: para
pesquisar, jogar, ficar atualizado, ver videos no YouTube, conhecer coisas novas,
baixar musicas e acessar as redes sociais. Ja o Movie Maker, que € nossa
ferramenta de investigacdo, mostrou-se desconhecido por muitos. Apenas quatro
alunos disseram conhecer esse software que nos permite editar videos, apesar de
revelarem verbalmente nunca terem produzido video utilizando-se dessa ferramenta.
O YouTube mostrou-se mais popular e entre 0s vinte alunos que responderam ao
questionario, apenas um nado tinha conhecimento desse site. Grande parte dos
jovens, por exemplo, estudam para a avaliagao assistindo a aulas no YouTube,
complementando as explicacbes dadas pelo professor em sala de aula, ou para
distracdo veem videos de suas musicas preferidas.

Percebemos, assim, que a cibercultura é forte no meio social desses alunos,
uma vez que a internet deixou de ser privilégio das classes dominantes, passando a
fazer parte dos lares brasileiros. A escola ndo pode ficar a parte desse mundo
tecnolégico e globalizado, uma vez que ela também faz parte desse grande contexto
global de mudangas. Temos um aluno diferente do tempo de nossos pais e do nosso
préprio tempo. Segundo Moran® (2009, s/p), professor da Escola de Comunicacéo e
Artes da USP, “a internet tornou o aluno mais livre, ele pode aprender em qualquer
lugar, a qualquer hora. A escola ja sabe disso, mas ainda é muito tradicional, pois
resiste a mudanca inevitavel’. De qualquer forma, estudando ou simplesmente se
distraindo, a realidade nos mostra um aluno conectado, e isso é evidenciado nesses
dados. Todo o questionamento que foi feito acerca do uso das ferramentas digitais

comprova que é fortemente utilizada pelos alunos participantes da pesquisa.

®Quem vai ensinar - e 0 qué - aos alunos do século XXI?,Por Caio BarrettoBriso, Kleyson Barbosa,
Luis Guilherme Barrucho e Sofia Krause. Disponivel em:
http://veja.abril.com.br/noticia/leducacao/conheca-escola-ensino-futuro. Acesso em: 05/04/2016


http://veja.abril.com.br/noticia/educacao/conheca-escola-ensino-futuro
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Gréfico 6 — Expectativas com o uso do Movie Maker
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Fizemos uma sondagem sobre as expectativas dos alunos em trabalhar a
producdo textual com vistas a filmagem e edicdo de curtas-metragens, utilizando o
Movie Maker. Vinte e cinco alunos demonstraram o desejo de vivenciar essa
atividade, mostrando-se ansiosos em chegar a essa etapa do trabalho o que nos
deixou bastante confiantes para prosseguirmos com a nossa pesquisa. Como temos
a pretensao de tornar nossas producdes publicas, partindo do pressuposto que para
a eficiéncia de uma producédo é importante o “para quem escrever’, verificamos
ainda, o desejo dos alunos em publicar os videos produzidos no YouTube e apenas
guatro manifestaram-se arredios a essa ideia e colocaram como justificativa nao
quererem “aparecer”. Os vinte e quatro que acenaram de forma positiva
apresentaram como justificativa o fato de achar interessante véarias pessoas
poderem conhecer e compartilhar o aprendizado da turma, bem como julgaram
importante saber a opinido das pessoas que colocam 0s comentarios sobre o video
produzido.

A composicao do perfil da turma, por meio da aplicacdo do questionario, foi
muito relevante para o prosseguimento de nosso trabalho, pois percebemos que,
cada vez mais, o0 ensino tradicional se distancia do aluno atual e que os dispositivos
midiaticos fazem parte do meio social da maioria dos alunos, o que nos motivou
ainda mais a investigar como podemos usar as ferramentas digitais no processo de

ensino aprendizagem. Dessa forma, 0 nosso intento é estimular os nossos alunos a
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producéo textual entrando em sintonia com as possibilidades oferecidas pelo mundo
digital, sendo o Movie Maker o elemento motivador, o apice do processo que todos
procurardo alcancar com o filme produzido por e com eles. Ndo é uma simples tarefa

para entregar ao professor, mas algo que tera repercussao externa.

4.2 Relato das etapas daintervencao: dialogando com teorias

Procuramos validar, neste tdpico, a hipétese de que a incorporagdo das
ferramentas digitais, e, por conseguinte, a linguagem multimodal, que em parte é
decorrente delas, em préticas significativas de aprendizagem na disciplina de Lingua
Portuguesa, constitui-se num elemento dinamizador para o trabalho com a produgéo
textual de forma colaborativa. Nessa perspectiva, tentamos consolidar nosso
pensamento com os pensamentos dos tedricos estudados, buscando um sentido
mais amplo para os dados segmentados, centrado no universo dos fundamentos
tedricos da pesquisa, a partir da andlise do relato das etapas do processo
interventivo.

A primeira etapa de nossa sequéncia didatica foi marcada com uma palestra
motivadora sobre a escrita com suas funcbes e utilidade; poder e prazer.
Apresentamos, nesse momento, a ferramenta Movie Maker e o YouTube como
elemento motivador para producdo de textos, bem como para o desenvolvimento
das competéncias voltadas para a era da informacdo: o letramento digital e os
multiletramentos no ambito educacional. Com o objetivo de fazer com que os alunos
desejassem realmente aprender a ler e a escrever, foi exibido um slide que trazia
aos discentes uma reflexdo sobre o uso e importancia da escrita a partir do quadro
3, demonstrando que, embora inicialmente, tenha sido mais utilizada na funcéo de
comunicacao (no sentido de aviso, mensagem, informacao), a escrita teve seus usos
e funcbes ampliados e, hoje, apresenta diversos e importantes usos em nossa

sociedade.
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Quadro 3 - Usos e funcdes da escrita’

REGISTRO COMUNICACAO ORGANIZACAO LAZER
Agendas Matérias de revistas, jornais, Listas em geral Literatura
livros...
Agenda Placas de setorizacdo Quadrinhos
telefénica Cartas, SMS, bilhetes,
comunicados Etiquetas Palavras
Diarios cruzadas
Postagens virtuais Crachas
Receita Caca palavras
Culinaria Manuais escolares

Criptogramas
Receita médica Manuais de instrugédo de uso
Esquemas Jogos de légica
Bulas de remédios .

Quadros

sindpticos Leis

Resumos Relatérios e pareceres

Atas Entrevistas
Formulérios
Convocacdes
Telegramas

Apresentacdes académicas
Divulgag®es cientificas
Publicidade

Fonte: Revista Direcional Educador - Médulo 1V: Fungdes da escrita: sua importancia e seus usos

O quadro 3 evidencia que nossa sociedade esta mergulhada no mundo da
escrita, sendo organizada através e a partir dela, pelo menos é o que podemos
perceber pela quantidade de uso de materiais escritos que fazemos em nosso
cotidiano. Acreditamos que essa reflexdo € muito pertinente, pois muitos fazem uso
sem perceber a sua importéancia. Como exemplo, podemos citar as etiquetas e
rotulos de produtos que nos permitem saber do que se trata, sem que haja a
necessidade de abri-los para saber o seu contetldo. Uma pessoa que ndo sabe ler

tera que verificar o contetdo para saber do que se trata, apesar de muitas vezes,

o Disponivel em: <http://www.direcionaleducador.com.br/alfabetizacao-e-letramento/modulo-iv-

funcoes-da-escrita-sua-importancia-e-seus-usos>


http://grupodirecional.com.br/educador/alfabetizacao-e-letramento/modulo-iv-funcoes-da-escrita-sua-importancia-e-seus-usos
http://www.direcionaleducador.com.br/alfabetizacao-e-letramento/modulo-iv-funcoes-da-escrita-sua-importancia-e-seus-usos
http://www.direcionaleducador.com.br/alfabetizacao-e-letramento/modulo-iv-funcoes-da-escrita-sua-importancia-e-seus-usos
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por ter um certo grau de letramento, distinguir pelas embalagens ou cores, etc., mas
temos que reconhecer que ter4 maior autonomia e poder de argumentacéo aquele
que participa da vida escrita de forma efetiva, ou seja, lendo e escrevendo.

Os alunos participaram ativamente desse primeiro momento, ampliaram o
quadro exposto, enriquecendo-o0 com mais géneros, citando oralmente os que fazem
parte de sua vida diaria, sempre estabelecendo ligagdo com a sua funcao. Citaram o
WhatsApp como um suporte muito utilizado atualmente, ndo s6 para comunicagao,
mas também como lazer, pois muitos enviam e recebem cartbes, charges que séo
compartilhadas diariamente por todos. Finalizamos essa etapa com a exibicdo do
video “A Importancia da Escrita e da Leitura para a Transformagédo Social’10, que
proporcionou um debate muito produtivo sobre o poder da escrita e aproveitamos
para apresentar o Movie Maker como uma ferramenta que possibilita a edicdo de
videos e o YouTube como um site que permite a publicacdo dos videos e,
consequentemente, o compartilhamento do conhecimento produzido.

Esse primeiro momento foi importante para despertar no aluno o desejo de
participar ativamente do projeto interventivo. A meu ver, o objetivo foi alcancado,
uma vez que houve a participacdo efetiva do aluno que se dispds a ampliar o
quadro. Percebemos, também, que ha maior envolvimento quando usamos 0s
recursos tecnolégicos. No caso, o quadro foi apresentado em slides e, ainda, foi
exibido um video. Bain (apud MASETTO, 2013, p. 148) sugere “utilizar os tempos de
aula e fora dela para, com apoio das novas tecnologias, ajudar os estudantes a
pensar sobre a informacdo e as ideias”. Comprovando a forte presenca das
ferramentas digitais em seu cotidiano foi citado o WhatsApp como um suporte muito
utilizado por eles, mostraram-se muito entusiasmados com a perspectiva de usar o
Movie Maker para editar os videos que seriam produzidos e com a possibilidade de
compartilhar o conhecimento produzido através do YouTube.

No segundo momento, foram exibidos 0s curtas-metragens nos géneros
contemplados nessa pesquisa: llha das Flores (documentario de Jorge Furtado,
13min), O xadrez das cores (ficcdo, de Marco Schiavon, 22min) e O Lobisomem e o
Coronel (animacgdo, de Elvis K. Figueiredo, italo Cajueiro, 10min), que foram

analisados oralmente e também foram observadas as caracteristicas de cada

10 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=idYLVyLpS9M>


http://portacurtas.org.br/curtanaescola/busca/specSearch.aspx?spec=diretor&artist=Elvis%20K.%20Figueiredo
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/busca/specSearch.aspx?spec=diretor&artist=%C3%8Dtalo%20Cajueiro
https://www.youtube.com/watch?v=idYLVyLpS9M
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género. A exploracdo dos videos foi feita oralmente apds a exibicdo de cada um
deles, observando suas caracteristicas peculiares.

Antes da projecdo do documentario, foi feita uma discusséo sobre o género
a partir de verbetes de dicionarios que foram exibidos em slides. Nessa
apresentacdo foram mostradas as definicbes dos seguintes dicionarios:
DICIONARIO AURELIO (...) 4. Cin. Filme, em geral de curta-metragem, que registra,
interpreta e comenta um fato, um ambiente, ou determinada situacéo; DICIONARIO
HOUAISS (...) 2 Rubrica: cinema, televisdo. Filme informativo e/ou didatico feito
sobre pessoas (ger. de conhecimento publico), animais, acontecimentos (histoéricos,
politicos, culturais etc.) ou ainda sobre objetos, emoc¢des, pensamentos, culturas
diversas etc.; WIKIPEDIAY Documentario é um género cinematografico que se
caracteriza pelo compromisso com a exploracdo da realidade. Mas, dessa afirmativa
nado se deve deduzir que ele represente a realidade tal como ela é. O documentério,
assim como a ficcdo, € uma representacdo parcial e subjetiva da realidade.
Atualmente, h4 uma série de estudos cujos esforcos se dirigem no sentido de
mostrar que ha uma indefinicdo de fronteiras entre documentario e ficcao.

Logo em seguida, exibimos o curta-metragem “llha das Flores” e fizemos
uma discussédo sobre as especificidades do género documentario (filme informativo
gue se caracteriza pelo compromisso com a exploracao da realidade) e observamos
o modo como foi construido. Foi feito, também, o estudo oral do conteudo do filme,
através de questionamentos, seguindo a sequéncia didatica (com adaptacdes) dos
planos de aula disponiveis no site do Projeto Curta na Escola'?, que se encontra nos
anexos.

O canal Curta na Escola promove a indicacéo de filmes de seu acervo para
0 uso pedagdgico, com sugestbes de especialistas e producédo de planos de aula
para todos os niveis de ensino. Segundo uma dessas sugestdes, para se produzir
um documentario é necessario: levantar o tema e a abordagem que sera dada;
pesquisar sobre o assunto em diversas fontes; escolher a técnica, por exemplo,
animacao, gravagao de imagens, entrevista etc; escrever o roteiro; revisar o roteiro;

criar um storyboard (planejamento quadro a quadro do que sera filmado e quais

1 Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Documentario>
12 <http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx? movie=647&lessonplans=516>
<http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx?movie=647&lessonplans=478>


http://pt.wikipedia.org/wiki/Documentario%3e
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx?%20movie=647&lessonplans=516
http://portacurtas.org.br/
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recursos serdo necessarios); fazer a filmagem ou edicdo de imagens; avaliar a
filmagem; colocar trilha sonora; colocar créditos e agradecimentos. A técnica
escolhida pelos alunos foi gravacdo de imagens e entrevista. Vale ressaltar que a
entrevista teve por objetivo prover os alunos de informacéo para o trabalho com o
documentario e com a fic¢do, entretanto, toda a turma participou desse momento,
nao se restringindo a esses grupos.

O género ficgao foi introduzido com a exploragao do titulo do filme “O xadrez
das cores” e varias inferéncias surgiram, de forma bem interessante, um aluno fez
uma associacdo a prisdo (cércere) e a convivéncia dentro desse ambiente com a
diversidade étnica. O filme foi projetado e percebemos que no desenrolar do enredo,
emocOes diferentes eram provocadas, do riso a indignacdo. O tema do filme foi se
delineando aos poucos e o titulo comecou a fazer sentido para eles. Logo em
seguida, foi feito um debate e alguns expuseram as experiéncias vividas ou
presenciadas com o preconceito. Como o objetivo maior da exibicdo do filme era
fazer com que os alunos entrassem em contato com o curta-metragem ficcao,
fizemos a observacdo que havia uma narrativa, ou seja, a construcdo de um enredo
com personagens, e ficou acordado que a ideia iria materializar-se com a escrita no
género dramético.

Para exemplificar o ultimo género que foi trabalhado para edicédo de curtas-
metragens, apresentamos o fiime “O Lobisomem e o Coronel”’, que foi muito
pertinente, visto que a cultura local é fortemente marcada pelo repente e pela
literatura de cordel. Iniciamos, mais uma vez, com a exploracdo do titulo e muitos
logo associaram o nome coronel ao cheféo da fazenda, devido estar junto ao nome
lobisomem, identificado por eles como “personagem que faz parte da crendice
popular, mais especificamente do meio rural’. Ficaram encantados com a producao
do curta, que é uma animacao com duplo significado, pois se trata de um curta no
género animacdo que é produzido a partir de efeitos de computacdo grafica. A
animacao reproduz um violeiro cego que conta a historia da lenda “O Lobisomem e o
Coronel”, alternando frases de repente com frases poéticas, sempre acompanhadas
pela viola. Fizemos uma rapida exploracéo oral do contetdo do filme, uma vez que o
objetivo maior € a apropriacdo das caracteristicas do género animacdo e foi
acordado que trabalhariamos seguindo o modelo do filme apresentado, também com

o formato de cordel e repente.
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Essa etapa foi desenvolvida a partir de trés sequéncias didaticas (em
anexo), pois consideramos que o trabalho envolvendo as tecnologias tem que ser
criteriosamente organizado para que exerca influéncia positiva na educacéo. Sobre
isso, Kenski (2012, p. 46) afirma que “é preciso respeitar as especificidades do
ensino e da prépria tecnologia para poder garantir que o uso, realmente, faca a
diferenca. Nao basta usar a televisédo e o computador, é preciso saber usar de forma
pedagogicamente correta”. Com o apoio das ferramentas digitais, podemos tornar
nossas aulas mais prazerosas, porém, temos que ter objetivos definidos para isso.

Apébs o contato com os géneros, os alunos formaram seus grupos de acordo
com suas preferéncias, formando dois grupos de quatro pessoas para realizar as
atividades referentes ao género documentério; dois grupos de seis, para 0 género
ficcdo; e dois grupos de quatro, para trabalhar a animacédo. O tema geral escolhido
para o desenvolvimento do trabalho foi o lugar onde vivem. Como o referido lugar é
tido como a terra dos poetas e sempre acontecem apresentacdes num local
conhecido como “Beco de Laura”, demonstraram curiosidade em iniciar as
atividades entrevistando o Secretario de Cultura para colher informacdes acerca
desse lugar, ou melhor, desse nome.

Apresentaram, durante esse momento de organizacdo, a sugestdo de
produzir dois géneros a partir dessa entrevista: o documentério, enfocando a poesia
gue é caracteristica marcante desse lugar, terra de poetas e cantadores; e a ficcéo,
trazendo a histéria da Laura, que deu nome ao beco. Os grupos que elegeram a
animacdo como objeto de trabalho, optaram por contemplar a biografia de um
senhor, uma figura eminente e muito querida por todos devido a seus préstimos
junto a comunidade, que havia falecido ha pouco.

Jolibert (1994) e Micotti (2009) apontam a necessidade de trabalhar com
situacOes reais de comunicacdo. Nessa perspectiva, as atividades com a escrita
foram trabalhadas mediante o surgimento de exigéncias especificas. O primeiro
género requerido foi o oficio, devido a urgéncia de marcar uma entrevista com o
Secretario de Cultura para colher as informacgbes acerca do “Beco de Laura”. Como
podemos perceber, a partir dai mais um género é requerido e surge a necessidade
de nos apropriar de outro género: a entrevista. Convidamos a secretaria da escola
para falar sobre o oficio, sua estrutura, especificacdes e utilidades e foi produzido

coletivamente o género em questdo. Gostaram de saber que o oficio segue uma
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numeracgdo anual e também da variacdo de pronomes de tratamento que poderiam
utilizar, de acordo com a hierarquia do interlocutor. Foi feita uma revisdo com as
caracteristicas da entrevista que ja havia sido trabalhada no ano anterior, entéo,
dividiram-se em seus grupos para elaborar as perguntas que atenderiam a seus
objetivos. As impressdes dos alunos foram registradas por eles em um diario de
bordo e, além disso, também foram fotografados e filmados momentos da dinamica
das aulas.

Outra circunstancia que possibilitou a escrita de oficio foi a organizacéo para
uma aula passeio, com o intuito de solicitar um 6nibus a Secretaria Municipal de
Educacdo. Fomos prontamente atendidos e visitamos os pontos histéricos da
cidade, especialmente, o referido beco que serve como cenario para eventos
culturais e é palco de nossas producdes. Esses momentos foram registrados em
fotografias que se encontram em anexo.

Aproveitamos a viagem para entrevistar o Secretario de Cultura, mas como
nao pudemos falar com ele que se encontrava com problemas de saude naquele
momento, fomos direcionados para falar com Zezé de Laura, o filho da mulher que
deu nome ao Beco. Entrevistamos, também, a nora de Laura (esposa de Zez€) que
nos proveu de muito conteddo. As entrevistas ocorreram de forma tranquila. Esse
momento ficou registrado em gravacoes feitas pela professora e por alguns alunos
gue levaram suas ferramentas digitais. As historias relatadas foram utilizadas na
producdo dos curtas-metragens do género ficcdo e alguns trechos das entrevistas
foram inseridos no documentario. Os alunos sentiram-se prestigiados, pois foram
muito bem acolhidos e esse momento da aula passeio foi muito gratificante e
proveitoso.

Os alunos foram divididos em seus grupos, que ja havia se formado
anteriormente, de acordo com o género escolhido por eles, e produziram seus

roteiros que foi revisado e reescrito. Segundo Passarelli (2012, p. 43),

um aspecto que pode atenuar o medo do papel em branco é mostrar
aos alunos que a escrita € um processo e, como tal, para escrever,
as pessoas precisam se dar conta de que somente com muita
reflexdo, rascunho, revisdo,(...) é que a maioria dos escritores
consegue elaborar um texto razoavelmente satisfatorio.

Nessa perspectiva, procuramos orientar 0S grupos que a escrita € um

processo e, sendo assim, ndo podemos esperar que tudo seja colocado no papel
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logo de inicio de forma correta, e que mudancas sdo necessarias até para o0s
escritores de renome. Como nosso trabalho é fundamentado numa concepcgao
interacional da lingua, a nossa producéo foi contextualizada desde o inicio, ou seja,
o aluno sabe o que, por que, para quem deve escrever, contemplando o movimento
de producao/revisdo dos textos pelos estudantes. Sobre o trabalho com a revisao
textual, Jollibert e Jacob (2006, p. 192 apud PERNAMBUCO, 2012, p. 110)
destacam que “escrever € um PROCESSO mais do que um PRODUTO. (...)
Portanto, a primeira escrita, ja produzida como texto, é revisada, melhorada e assim
sucessivamente as suas reescritas, até se chegar a ‘obra prima’ ou versao final”.

Fica claro, assim, a importancia da revisao textual, por se tratar de um
momento que ndo apenas o professor corrige o texto do aluno, pois, na maioria das
vezes, quando € feita s6 pelo professor, o aluno nem se da ao trabalho de ler as
observacdes que sao feitas em seus textos. Podemos ratificar o dito no relato do
aluno registrado no Diario de bordo, no dia 03/05/2016 (em anexo).

Em seguida, foi realizada a oficina com a apresenta¢do de um tutorial sobre
o uso do Movie Maker e foi dada a oportunidade de trabalho com exercicios praticos.
Os alunos trouxeram os tablets dos parentes que haviam sido contemplados com 0s
recursos tecnolégicos que sao disponibilizados pelo Projeto da Seduc/PE, Aluno
Conectado, no qual cada aluno do Ensino Médio, da rede estadual de Pernambuco,
recebe um tablet com recursos educacionais para uso individual, e pudemos realizar
as atividades praticas.

Durante o desenvolvimento dessa etapa, podemos comprovar como é
gratificante para eles entrar em contato com as ferramentas digitais de forma ativa.
Segundo Kenski (2012, p. 41), “abrir-se para novas educacdes, resultantes de
mudancas estruturais nas formas de ensinar e aprender possibilitadas pela
atualidade tecnologica é o desafio a ser assumido por toda a sociedade”. Diante
desse contexto, pensamos que € requerida uma mudanca de préatica por parte dos
professores, principalmente, no tocante a introducdo dessas ferramentas como
elemento dinamizador para despertar no aluno o desejo de frequentar a escola, de
aprender.

A producdo de todos os videos foi uma atividade extraclasse, porém,
acompanhada pelo professor, e as filmagens foram realizadas com os smartphones

dos alunos que se mostraram muito participativos. A edicdo também foi
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acompanhada pelo professor, que sé fazia intervencées quando realmente se fazia
necessario. Todos 0s grupos, com seus géneros especificos, selecionaram a trilha
sonora e o produto final apresentou-se de forma satisfatoria para todos.

Podemos identificar, ainda nessa etapa e na anterior, além do letramento
digital t&o necessério na sociedade atual, a insercdo dos multiletramentos, pois na
edicdo ha o planejamento do storyboard®®, “sequéncia de desenhos, cada qual
correspondendo a um plano, que permite, quando da preparacdo de um filme,
visualizar a decupagem ou (...) determinadas cenas descritas no roteiro. Suporte que
contém esses desenhos”. Ha uma multiplicidade de linguagens (modos ou
semioses), uma vez que, além da linguagem verbal em audio (gravacdes das falas
para acompanhar algumas cenas, em todos 0s géneros) e na modalidade ou modo
escrito (titulo, legendas e créditos), h4 as imagens em video (imagem em
movimento, filmadas), além de outras imagens estaticas (desenhos produzidos para
0 género animagao).

No género ficcdo, demonstraram-se empolgados tanto no seu papel de
atores como no de cenografistas ou até mesmo como “cinegrafistas”. O local da
filmagem foi um “achado”, pois localizamos uma residéncia antiga que € aberta s6
para limpeza diaria, que preenchia todos 0s requisitos necessarios para nossa
encenacdo, desde a estrutura do imével até os objetos antigos requeridos na
montagem de nosso cenario. Perceberam, ainda, que ndo é apenas na producao
escrita que temos que refazer o escrito, pois muitas cenas tiveram que ser
regravadas por algum motivo especifico, mas ficaram entusiasmados ao saber que
algumas daquelas cenas iriam compor o0s erros de gravacgoes.

Quanto ao género documentario, 0S grupos visitaram, junto comigo, alguns
pontos histéricos de S&o José do Egito e filmaram as cenas, previamente ordenadas
em seus roteiros. O audio que acompanha as cenas foi gravado posteriormente.
Quanto as entrevistas, as perguntas foram formuladas anteriormente para que nao
perdéssemos o foco do tema a ser explorado no documentario: Sao José do Egito e
a sua cultura popular com os poetas e repentistas.

Com o género animacao foi feito um trabalho diferenciado, pois haviamos
planejado produzir em verso. Para produzirmos um bom poema temos que estar

atentos que precisamos saber brincar com as palavras, como diz José Paulo Paes

* Fonte: Enciclopédia e Dicionario Koogan-Houaiss Digital.
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em seu poema “Convite”. E necessario explorar a sonoridade das palavras, dando
um ritmo as frases, por isso, nem sempre € facil. Como programamos trabalhar
seguindo o parametro da animagao “O Lobisomem e o Coronel”’, convidamos um
repentista para sala de aula que fez seus versos no improviso (por iSso 0 home
repente), a partir do tema escolhido pelos alunos: a biografia de um senhor que
havia falecido a pouco e que é muito conhecido por seus préstimos a comunidade.
Os alunos tiveram essa producdo oral do poeta/cantador como referéncia para
COMpOor seus versos.

A partir dai, nossa proposta inicial de trabalho recebeu algumas alteracdes,
pois 0s alunos ndo conseguiam compor os versos de forma satisfatoria para
producdo do curta, mesmo com a intervencdo do professor. Entdo, combinamos
elaborar um texto coletivo, no qual todos participaram ativamente e solicitamos a
dois repentistas que realizassem uma cantoria para a sala, trazendo como tema a
biografia de nosso homenageado que foi entregue com antecedéncia aos poetas
populares. Quanto as ilustracdes para animacédo, foram indicados pelos grupos dois
alunos (um de cada grupo) que tinham habilidade nessa arte. Dessa forma, nosso
curta foi editado, trazendo inicialmente a produgéo dos alunos que foi declamada por
um componente das equipes, seguido pelo 4udio dos repentistas, sempre trazendo
como fundo as ilustragdes dos desenhistas dos grupos.

Percebemos, neste trabalho, a presenca de uma pedagogia voltada para os
multiletramentos, valorizando as diversas formas de uso da linguagem, com as
diversificadas semioses, assim como o letramento digital requerido no contexto atual
como elemento fundamental para a formacdo de sujeitos criticos, capazes de
transformar o conhecimento adquirido. De acordo com Rojo (2012, p. 152), “os
multiletramentos advindos das novas relacfes soécio-histdricas e dos instrumentos
multissemidticos (...) impulsiona a escola, especificamente a disciplina de lingua
portuguesa, a desenvolver capacidades de linguagem com diferentes semioses”.

O resultado final do nosso video do género animacdo correspondeu as
nossas expectativas, mas precisavamos definir como seria a participacdo desses
grupos no festival que culminaria o nosso trabalho. Entéo, ficou acertado que seria
apresentado o curta como fruto do trabalho coletivo dos dois grupos e para
premiacdo foi feita a inscricdo voluntaria de alunos que quisessem compor uma

qguadrinha inédita com o mesmo tema e que, conforme nota da banca julgadora, o
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aluno vencedor seria premiado, além dos alunos que abrilhantaram o nosso curta
com suas imagens.

Essa dificuldade foi util para demonstrar que as sequéncias didaticas sao
passiveis de alteracbes. A “proposta s6 assume seu sentido completo se as
atividades desenvolvidas em sala de aula, e ndo o material a disposicao, forem
determinadas pelas dificuldades encontradas pelos alunos na realizacdo da tarefa
proposta” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 127). Dessa forma, as
sequéncias didaticas devem ser elaboradas ndo como um modelo obrigatério a ser
seguido, mas como uma orientacdo que possibilite o desenvolvimento de um
trabalho no qual o professor tenha autonomia e liberdade de alteragbes mediante
necessidades especificas.

Finalizamos o nosso trabalho pratico com a realizacdo do festival de curtas-
metragens e outros géneros textuais foram produzidos para a culminéancia de nosso
projeto de intervencédo. O convite foi elaborado pelos grupos e o regulamento foi
composto de forma coletiva (ambos em anexo). Mais uma vez, ficou comprovado o
envolvimento da turma nas situagdes de escrita “para valer”. Muitos elaboraram seus
convites, que como dito foi produzido nos grupos especificos, e, alguns, “arriscaram-
se”, novamente, na composicao de versos.

A culminancia do nosso projeto foi muito gratificante, recebemos o patrocinio
de Pen Drives para premiacado dos grupos vencedores e Kits escolares para a 22
colocacdo em cada género. Vale ressaltar que a premiacao foi individual e ndo por
grupo. Os alunos disseram sentir emocdes diversificadas, pois tivemos a
participacdo da comunidade interna e externa a escola. Alguns repentistas que
participaram do projeto se fizeram presentes, o que 0s deixou encantados. Alguns
pais, Secretaria de Educacao e cinco membros da banca julgadora também fizeram
parte desse momento e fizeram suas colocacdes finais, falando da relevancia de
projetos desse porte no ambito escolar.

Iniciamos com a apresentacdo do projeto para que as pessoas entendessem
0 Seu processo evolutivo. Em seguida, o regulamento foi exposto e os critérios de
avaliacdo dos curtas-metragens foram discutidos. Cada jurado recebeu trés
envelopes com as fichas avaliativas, uma para cada género, que se encontra nos
anexos. O nosso primeiro festival de curtas-metragens aconteceu com a seguinte

dindmica:
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1. O género animacao foi o primeiro curta-metragem apresentado, pois nao
fazia parte da competicao, tornando-se um video deleite para abertura;

2. Os filmes foram exibidos em seus pares de géneros concorrentes (G1
documentario X G2 documentario; G1 ficcdo X G2 ficcao);

3. Os jurados atribuiam a sua nota mediante a analise dos critérios que
constavam na ficha: criatividade — 2,5; roteiro — facilidade de compreenséo da
ideia — 1,5; qualidade técnica de audio — 1,5; qualidade técnica de imagem —
1,5; trilha sonora — 1,5; titulo e finalizagéo — 1,5;

4. Apresentacédo dos alunos do género animagéo, declamando seus versos;

5. Apresentacao do resultado final com a respectiva pontuagéo;

6. Entrega da premiacao (Pen Drives e Kits escolares).

Em concordancia com Allan e Ribeiro (2013, p. 60), acreditamos que as
ferramentas digitais requerem de nos professores novas competéncias: habilidade
em estruturar o local de ensino aprendizagem de forma néo tradicional, integrando
esses recursos has praticas pedagogicas; desenvolvimento de turmas ativas
socialmente; incentivo a interacdo cooperativa, ao trabalho colaborativo. Podemos
concluir que a nossa intervencédo, atendeu a nossos objetivos, respondendo a
NOSSOS anseios e expectativas, tornando o fazer pedagdgico mais dinamico e

atrativo.

4.3 Resultados da proposta interventiva: dialogando com alguns fragmentos

do diario de bordo

Analisamos, neste subtdpico, os comentarios dos alunos participantes da
pesquisa, registrados no diario de bordo, levando em consideracdo seus
posicionamentos frente ao trabalho desenvolvido no decorrer de cada etapa da
proposta interventiva. O diario de bordo é “um instrumento pedagoégico no qual o
aluno resenha as ideias discutidas ao longo de uma aula ou curso” (Wikipédia, a
enciclopédia livre). Segundo Monteiro (2007, s/p), “é uma forma privilegiada de o seu
autor descrever e refletir sobre os problemas que vao surgindo, os obstaculos que
decorrem do desenvolvimento do trabalho e da forma de superéa-los”, focando que
um bom registro inclui uma reflexdo critica e comentarios significativos. N&o
analisamos desvios de ortografia ou elementos pertinentes a gramatica normativa

gue encontramos em alguns dos registros, pois além de ndo ser esse 0 NOSSO
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objetivo, entendemos que a sistematizacdo desses conteudos se da de forma
gradativa, e a série em questdo € um 7° Ano do Ensino Fundamental. Elucidamos
gue, nesse caso, O registro se deu de forma espontanea, sem intervencfes do

professor, néo viabilizando esse tipo de analise.

Figura 1 - Capa e termo de abertura do diario de bordo
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Capa e termo de abertura do diario de bordo

Apontando a necessidade de promover situacdes reais para o uso da escrita
(“ler e escrever para valer”), essa categoria tem o proposito de promover reflexdes
sobre o trabalho com a pedagogia por projetos e a aprendizagem colaborativa
propostas por Jolibert (1994) e Micotti (2009) que norteiam a nossa sequéncia
didatica. “O ato de escrever envolve profundamente a atividade do escritor, e este
deve encontrar nele um sentido” (JOLIBERT, 1994, p. 9). Os registros selecionados
no diario de bordo ressaltam essa motivacdo dos alunos em escrever mediante
situacdes comunicativas reais. Micotti (2009, p. 38), referindo-se a pedagogia por
projetos proposta por Jolibert (1994), afirma que um dos recursos dessa proposta “é
a de que as criancas aprendem a ler e a escrever em suas interacbes com a escrita
em situacdes prenhes de significado para elas, ou seja, cada crianca realiza essas
atividades em situagdes reais de comunicagao”.

Na minha visédo, o envolvimento dos alunos nas atividades € maior quando

h& essa interagdo entre escrita e realidade, com interlocutores reais, fugindo de
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situacdes artificiais que €, geralmente, empregada na producdo de textos na escola.
Nesse sentido, € interessante apontar nos relatos produzidos pelos alunos a opinido
deles em participar dessa experiéncia, principalmente por apresentar mudancas no

eixo de trabalho que antes se mostrava centrado no trabalho do professor.

Figura 2 - Registro pessoal — Diario de bordo 11/03/2016
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Legenda: I:I Decisbes tomadas em conjunto Escrita “para valer”, com temas que
despertam o interesse dos alunos.

Como podemos verificar, os alunos realizaram a atividade mediante
decisbes tomadas em conjunto (destaque na cor verde), promovendo maior sentido
a escrita que se apresenta contextualizada e com uma razdo para ser concebida.
Evidencia-se, assim, a mudanca do eixo do trabalho pedagogico: o ensino deixa de
ser centrado nas atividades do professor, como acontece na didatica tradicional, e
passa a ser centrado nas atividades dos alunos. Percebemos na fala do aluno que a
formacdo dos grupos foi feita a partir da preferéncia pelo género que cada aluno
queria trabalhar (“A professora pediu que nos separassemos de acordo com a

preferéncia do género”). Dessa forma, consideramos que a pedagogia por projetos
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como guia no desenvolvimento de nossa sequéncia didatica vem ao encontro de
nossas pretensdes, pois é caracterizada ndo por gestos mecanicos, mas carregadas
de sentido para os docentes e discentes.

De um modo geral, o cotidiano das escolas € fortemente marcado por
situagcdes nas quais a escrita se faz presente de forma significativa (com avisos,
cardapio da merenda etc.), mas é necessario que se criem situacdes dentro da sala
de aula para que os alunos possam escrever “para valer”, com temas que despertem
0 seu interesse. “A formacao de sujeitos produtores de textos requer a criacdo de
situacdes nas quais os estudantes tenham motivos para produzir textos e recursos a
mobilizar nessa produgao” (PERNAMBUCO, 2012, p. 109). Ainda no depoimento da
figura 2, podemos constatar esse fato nos fragmentos destacados em amarelo, na
fala: “O grupo escolheu trabalhar com a biografia de Zezé Pastora, um senhor que
havia falecido ha pouco na comunidade”.

Na nossa compreensdo, o desenvolvimento da cooperacdo é fundamental
para tornar a aprendizagem critica e transformadora. Behrens (2013, p. 88-89) faz
um alerta que “as instituicbes sociais e, em especial, as escolas precisam rever seus
processos pedagdégicos, que ainda nesse momento historico, instigam o trabalho
individual, competitivo e mecanicista” e, ainda, afirma que “os processos de entre
ajuda, de colaboracéo, de cooperagao precisam ser instigados sob pena de o aluno
ndo estar preparado para enfrentar as exigéncias que a sociedade vem
apresentando nos diversos segmentos”. Isso pode ser observado na figura 3, em

recortes extraidos dos registros do diario do bordo.

Figura 3 — Recortes do registro pessoal — Diario de Bordo
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Entendemos, assim, que a aprendizagem colaborativa deve ser estimulada,
pois a interacdo e a colaboracdo entre os membros do grupo provoca a reflexao
critica, criando um suporte para sanar davidas e guestionamentos, como podemos
observar na fala dos alunos: “gostei de trabalhar em grupo porque é melhor um
ajuda o outro”; “foi muito bom por que uma cabega pensa mais que a outra e um
ajuda o outro”. Acreditamos que, o trabalho colaborativo proporciona, também, mais
seguranca ao aluno naquilo que estad executando: “acho que nao tem muito erro
porque foi feito em grupo”. Diante disso, consideramos muito importante o
desenvolvimento da cooperagéo.

A dedicacao dos alunos as atividades (inclusive a prépria producédo escrita e
nao apenas a parte ‘ludica” de produgdo de video) é bastante visivel, como

podemos observar no relato da figura 4.

Figura 4 — Registro pessoal — Diario de bordo 19/04/2016
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Com base nas falas dos alunos-participantes, foi possivel inferir a motivacao
em participar de algo “diferente”, com temas préximos a sua realidade. Para Moran
(2013, p.19), “a educagao precisa incorporar mais as dinamicas participativas, como
as de autoconhecimento (trazer assuntos proximos a vida dos alunos), as de
colaboracéo (trabalhos de grupo, de criagao grupal) e as de comunicagédo (como o
teatro ou a produgao de video)”. Constatamos esse fato na figura 4, nos fragmentos
destacados na cor laranja. Salientamos que os alunos eram convidados a realizar
atividades (inclusive as extraclasse) e sempre se mostraram satisfeitos e prontos
para executa-las.

Ainda nesses relatos, constatamos a necessidade de tratar do letramento
digital e de praticas de multiletramentos. Na contemporaneidade, com a intensa e
diversa circulacdo de midias e de diferentes semioses (visual, gestual, sonora) que
se mesclam, percebemos que ndo podemos nos esquivar de levar esse hibridismo
de discursos para o ambiente escolar, uma vez que faz parte do cotidiano dos

alunos.

Figura 5 — Registro pessoal — Diario de bordo 27/04/2016
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Esse registro aponta a ansiedade do aluno concernente ao uso dos
equipamentos eletronicos, bem como no trato do letramento digital ao explicitar a
vontade em aprender a editar videos, utilizando o Movie Maker: “Tenho certeza que
vou gostar de usar nossos celulares para gravar e estou ansiosa para aprender a
editar videos”. Portanto, vemos que o uso das ferramentas digitais, tdo presentes na
vida dos alunos, constitui-se num instrumento, que se utilizado de forma correta
como suporte pedagogico, pode trazer contribuicdes para a educacao e proporcionar
aos alunos respostas para seus anseios quanto a producado escrita. Como podemos
verificar, no grafico 5 que compde o diagnostico do uso das ferramentas digitais, na
sala pesquisada apenas dois alunos nao possuem celulares e apenas cinco néo
fazem uso da internet, sendo assim, a atividade € condizente com o perfil do aluno
pesquisado.

Interessante, ainda, perceber que, mesmo dizendo ndo gostar de um tipo de
arte que seria explorado em seu trabalho, o aluno demonstra empolgacdo em
desenvolvé-lo, deixando transparecer que um dos motivos é a possibilidade de
conhecer mais sobre sua cidade e sua cultura, fortalecendo a ideia que trabalhar
com temas ligados a realidade do aluno é mais significativo (Estou gostando desse
trabalho porque vou conhecer mais sobre minha cidade e sua cultura popular que é
o repente, apesar de ndo gostar muito desse tipo de arte).

Embora o foco de nosso trabalho ndo seja a analise linguistica, o0s
conteudos gramaticais foram revisitados durante a revisdo e reescrita textual que foi
feita por grupo. De acordo com os Parametros Curriculares de Lingua Portuguesa
para o Ensino Fundamental e Médio (PERNAMBUCO, 2012, p. 46-47), “embora se
reconheca a ineficiéncia dos estudos normativos e classificatorios na formacao de
usuarios competentes da lingua, o estudo da norma padrdo tem lugar nas praticas
de ensino”. Portanto, constitui-se num direito dos estudantes, pois, em muitas
ocasides, deverdo submeter seus textos, escritos e mesmo orais, as regras da
variante de prestigio. No entanto, o trabalho com a variedade culta da lingua deve se
permear por intensa reflexdo sobre os fatores sociopoliticos que tornam uma
variedade mais prestigiada que a outra.

Ainda segundo esse documento, ‘0 acesso a norma padrdao pode ser
garantido ensinando-se o0s estudantes a consultarem gramaticas, sempre que

necessario, em vez de memorizarem, de forma irrefletida, suas regras”. Acreditamos
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que, na educacdo contemporanea, € relevante formar cidaddos criticos e
participativos e ndo para dominar determinados conteudos, priorizando o
conhecimento construido numa relacdo de cooperacao e interacao.

Desse modo, alguns aspectos linguisticos foram observados: se os sinais de
pontuacdo foram utilizados de forma adequada; se foram cometidos erros
ortograficos ou gramaticais; se os roteiros foram construidos com comego, meio e
fim; se as frases estdo construidas em um sentido l6gico; se o titulo é adequado; se
o ambiente e os elementos presentes na acdo foram bem definidos; se as
caracteristicas fisicas e de comportamento dos personagens sao apresentadas de
forma clara e objetiva; se as acfes estdo organizadas de maneira ldgica,
respeitando as relacdes de causa e efeito. Nesse sentido, Sercundes (1997, p. 89)

afirma que através de seu proprio texto o aluno

terd melhores condicbes de perceber que escrever é trabalho, é
construcdo do conhecimento, estara, portanto, mais bem capacitado
para compreender a linguagem, ser um usuario efetivo, e,
consequentemente, aprender a variedade padrao e inteirar-se dela.

Apés essa avaliagdo, os alunos, por meio de um processo interativo, puderam
reescrever os roteiros literarios produzidos, adequando sua escrita ao que foi
solicitado e superando eventuais dificuldades que foram constatadas.

Podemos verificar o efeito desse tipo de trabalho, observando a figura 6 que

traz as impressdes de um aluno, registradas no diario de bordo.

Figura 6 — Registro pessoal — Diario de bordo 03/05/2016
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Tendo como referéncia o comentério do aluno, foi possivel notar que o
professor conduz todas as atividades como um mediador, acompanhando todo o
processo de sistematizacdo necessario a escrita, envolvendo de forma simultanea
as dimensbes metalinguisticas e epilinguisticas, trazendo o ensino de gramatica
numa perspectiva reflexiva, deslocando o reconhecimento e a “classificagdo dos
elementos da lingua, para um segundo plano, dando relevancia a um ensino
epilinguistico, centrado na analise da funcionalidade dos elementos linguisticos em
vista do discurso” (PERNAMBUCO, 2012, p. 40). Foi possivel constatar isso na fala
do aluno quando afirma que foram percebidos alguns: “erros da escrita das palavras,
a professora nao fazia as correcdes pedia pra gente procurar no dicionario a forma
correta das palavras. Observamos também se a pontuacdo estava adequada. (...)
Discutimos se a nossa historia tinha sentido...”.

Na nossa visdo, a etapa de revisdo e reescrita textual € muito importante na
pratica de producdo de texto. Corroboramos com o que defende Passareli (2012, p.
160), “o sujeito passa a ser leitor de si mesmo, voltando a ser escritor novamente:
altera partes de seu texto, inclui uma sentenca ou outra, descarta um paragrafo, (...)
verifica a exatidao quanto ao significado e a acessibilidade e aceitabilidade por parte
do leitor”. O aluno entra em contato direto com as alteragdes necessarias,
assumindo, assim, as caracteristicas de monitoramento do autor sobre seu préprio
texto, pois quando as correcbes sao feitas pelo professor, muitas vezes nédo sao
satisfatorias devido ao fato dos alunos ndo retomarem essas corre¢cfes. Isso €&
refletido no depoimento do aluno: “Acho que essa revisdo é importante porque
aprendemos mais. Muitos dos meus amigos quando o professor faz a correcdo sem
estar junto com agente rasga o texto quando é devolvido e nem olha o que errou...”.
Pelo que verificamos, o aluno ganha autonomia, gerenciando sua propria

aprendizagem, auto-organizando a aquisicao do conhecimento.

4.4 Apreciagao dos alunos sobre o trabalho com o Movie Maker

Esta ultima categoria a ser analisada apresenta como dados a realizacdo de
uma entrevista com a turma do 7° Ano do Ensino Fundamental. A entrevista foi
empreendida por grupos, de acordo com 0s géneros trabalhados, contabilizando 3
grupos entrevistados, pois houve a juncao dos grupos em seus géneros especificos.

Mais uma vez, a identidade dos participantes da pesquisa é mantida no anonimato,
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sendo dispensavel qualquer convencdo para identificacdo das falas, tratamos
apenas como G1 (respostas do primeiro grupo a questdo) G2 (respostas do segundo
grupo a questao) e G3 (respostas do terceiro grupo a questdo). Essa também foi
uma atividade extraclasse e, mais uma vez, ficou comprovado o envolvimento dos
alunos até a fase final, uma vez que todos se mostraram disponiveis e
compareceram na data e local marcado. Nosso objetivo primordial com esse
instrumento de pesquisa foi constatar se foram positivos ou ndo os resultados do
trabalho desenvolvido na sala de aula através do uso do Movie Maker como
elemento motivador para o trabalho com a producgéo de textos.

Como se tratava de uma atividade extraclasse, a entrevista foi realizada na
sala dos professores da escola campo de pesquisa, no horéario vespertino. Os alunos
participantes responderam as perguntas que foram gravadas em um celular e depois
foram transcritas para este trabalho. As respostas apresentadas nas andlises sao
exibidas sem as marcas de oralidade tipicas dos falantes que se encontram em
situacdes de informalidade, pois como foi dito no topico que traz os instrumentos e
procedimentos de geracdo de dados, devido a proximidade entre alunos e
professora pesquisadora, a entrevista foi informal e, mesmo assim, os alunos
mostraram-se timidos e alguns se limitaram a concordar com 0 que 0S outros
falavam. Porém, vale ressaltar que, tudo transcorreu bem e nossa entrevista foi
conduzida de forma a garantir o objetivo e o foco da pesquisa. O documento de
transcricdo das falas bem proximo ao original (as verbalizacées gravadas) encontra-
se nos anexos, no qual procuramos reproduzir a voz dos alunos com a maior
fidelidade possivel.

Optamos em desenvolver essa analise em duas subcategorias: “o Movie
Maker dinamizando a produgédo textual” e a segunda subcategoria intitulada
“compartilhando saberes”. A esse respeito, exibimos as opinides dos alunos
expostas no quadro 4. Cada posicionamento representa as ideias apresentadas
pelos alunos e associadas as categorias elaboradas para avaliarmos os resultados

da pesquisa.
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OPINIAO DOS ALUNOS PARTICIPANTES DA GRUPO QUANT.
PESQUISA PARTICIPANTE | ALUNOS
Al - Acho que todo mundo se sentiu mais incentivado GRUPO 1 12
em fazer os textos, pois € um trabalho diferente. (Ficcao)
_ A2 - A pessoa aqui nunca faz esse tipo de trabalho e
S guando tem assim é melhor, pois a producédo de texto
g fica até mais divertida!
o
i A3 - Acho que com o livro didatico a pessoa ficava
3 com preguica.
o
S A4 - Nao tinha muito interesse também...
o
c
E Al - A gente usa mais sO o livro e quando aparece GRUPO 2 08
S alguma coisa como foi dlfe(en_te com o computador e (Documentario)
o como se aula ficasse mais interessante, porque é
% muito dificil ter uma coisa diferente. A rotina é livro,
= livro, livro... Entdo quando chega uma coisa diferente
2 a gente fica mais empenhada, contente em ter algo a
s mais para usar.
% Al - Bom! Adorei aprender a editar video... GRUPO 3 08
§ A2 - Interessante, o jeito e a forma como foi feito... (Animaggo)
g A3 - Sim, nos sentimos mais motivados.
m
3 A4 - Com as ferramentas digitais é mais animador!
Al - As pessoas vao conhecer o nosso trabalho! GRUPO 1 12
A2 - Fica ansioso...alegre...e também nds usamos (Ficgao)
elementos tecnoldgicos...que eu nao sabia usar...
[%]
()
(g; Al- A gente faz a producdo, mas tem ideia que esse GRUPO 2 08
@ trabalho vai t4 ali e todo mundo vai ver...entdo, a (Documentario)
= gente se sente importante, a gente se sente motivado
£ a fazer aquilo...
g A2 — E interessante!
8 A3 - A gente se preocupa muito mais com a escrita,
~ porque nao é s6 a gente que vai ver outras pessoas
< também...
3
= Al — Se for pra produzir normal € chato! Assim é mais GRUPO 3 08
é animador! (Animacéo)
2
n

Legenda: SUBCATEGORIA 1 refere-se a questdo: Qual a opinido de vocés sobre a
producdo textual mediada pelo Movie Maker, tendo em vista a produgcdo de curtas-
metragens, na disciplina de Lingua Portuguesa? SUBCATEGORIA 2 refere-se a questdo: As
producdes sdo mais significativas quando é vislumbrado o compartiihamento com outras
pessoas que nao simplesmente o professor?
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A subcategoria 1 “O Movie Maker dinamizando a producao textual” é
composta do resumo das respostas que foram obtidas a partir da pergunta
precursora: Qual a opinido de vocés sobre a producgéo textual mediada pelo Movie
Maker, tendo em vista a producdo de curtas-metragens na disciplina de Lingua
Portuguesa? E mais duas perguntas: Gostaria que fizessem um comparativo, tendo
como foco a motivagcdo. Como é produzir textos a partir de sugestdes do livro
didatico e a producéo desenvolvida nesse trabalho? Na opinido de vocés, as midias
digitais podem ser ferramentas pedagdgicas motivadoras para as atividades de
leitura e de escrita na escola?

As respostas dos alunos as questdes apresentadas refletem a satisfacdo da
turma em participar do trabalho que traz o Movie Maker como ferramenta mediadora
na producdo de textos colaborativos na disciplina de Lingua Portuguesa. Fica
evidente, nas respostas dadas, que o trabalho com as producdes de texto que sao
realizadas a partir das sugestdes do livro didatico ndo atraem os alunos, pois se
constituem, em sua maioria, em propostas descontextualizadas, e o aluno, que ndo
vé um interlocutor e uma situacdo real para sua producdo, € desmotivado em
realizar essas atividades. Nessa perspectiva, a producao escrita ganha uma forma
mais dinamica para o aluno que antevé o seu trabalho passar por uma hibridizacao
utilizando recursos multissemiéticos, ou seja, h4 a transformacao do verbal escrito
gue se converte em um arquivo audio visual.

A segunda subcategoria mostra, sinteticamente, o quao motivador é a
producdo com vistas ao compartilhamento dos saberes produzidos. Os alunos dizem
preocuparem-se mais com a escrita ao saberem que outras pessoas irdo conhecer
as suas producdes, conforme constatamos na resposta do Al (G2) “A gente faz a
producdo, mas tem ideia que esse trabalho vai ta ali e todo mundo vai ver... entdo a
gente se sente importante, a gente se sente motivado a fazer aquilo...”
Corroboramos, mais uma vez, nossas ideias com as de Jolibert (1994) e Micotti
(2009) de que o fomento as préticas de producao textual esta relacionado a situacao
de producdo, focando, nesse momento, o para qué escrever, trazendo outros
interlocutores que ndo apenas o professor com o objetivo de atribuicdo de notas.

Trazemos a proposta de compartilhar os videos produzidos no YouTube,

contudo é importante lembrar que o contetudo s6 podera ser disponibilizado na rede
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mediante autorizacdo dos pais®. A figura 7 traz as miniaturas dos videos produzidos
pelos alunos e publicados no YouTube, bem como o link de acesso aos videos,
como forma de compartilhar, também, neste trabalho, o resultado final da nossa

intervencao.

Figura 7 — Miniaturas dos videos publicados no YouTube *°
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Os videos produzidos foram exibidos para a comunidade escolar, como
também para pais e membros da comunidade que se fizeram presentes no evento
de realizacdo do | Festival de Curtas-metragens, realizado pela escola campo de
pesquisa e todos enalteceram bastante o trabalho realizado. Chamamos a atencao
para a fala do Al (G3) que diz: “Se for pra produzir normal é chato! Assim é mais
animador! Sendo assim, concordamos com Aparici (2012, p. 276), ao sugerir que “a

maioria das matérias do nivel fundamental pode ser ensinada através de atividades

% O documento Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) que faz os pais cientes da
publicacao dos videos no YouTube, bem como a veiculagdo das imagens audio visuais que fazem
E)Sarte do produto final desse trabalho, encontra-se em anexo.

Zezé Pastora em verso (Animacédo G1 e G2 <https://www.youtube.com/watch?v=jCAQupYwPY0&t=
194s>), Histérias de Laura (Ficcdo G1 <https://www.youtube.com/watch?v=BNgOnHLN9MU&t=55s >),
Sdo José do Egito, berco imortal da poesia (Documentario G1 <https://www.youtube.
com/watch?v=RvsJtMn7X-U&t=43s>), Jornada de Laura (Ficcdo G2 <https://www.youtube.
com/watch?v=tKtls-MBT3I>), Sdo José do Egito, berco e recanto de poetas e repentistas
(Documentéario G2 < https://www.youtube.com/watch?v=chKdVvn_5dQ>)
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de realizagédo de filmes. Na verdade, estas atividades colaborativas provocam um
grande entusiasmo nos alunos”. Atividade que deve ser mediada pelo professor.
Percebemos que as questbes da pesquisa foram atendidas
satisfatoriamente, ficando evidente que a possibilidade de inserir as ferramentas
digitais e, mais especificamente, o Movie Maker como forma de dinamizar a
producdo textual é muito positiva, uma vez que foi revelado na anélise dos dados,
desde a composicdo do diagndstico inicial, que nossos discentes apresentam um
perfil diferente e a escola ndo pode ignorar isso. Quanto aos docentes, cabe uma
reflexdo sobre nossa préatica pedagogica, fazendo-nos acreditar que este trabalho é
muito valioso para aqueles que pretendem dar um salto qualitativo em seu fazer
pedagogico. Teceremos, a seguir, nossas consideracdes finais a respeito dos

resultados evidenciados na trajetOria de nossa pesquisa.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que os jovens estdo, cada vez mais, se utlizando das
tecnologias, principalmente da internet, e que nos deparamos diariamente com um
aluno conectado ao mundo virtual, rodeado por linguagens audiovisuais, podemos
notar a relevancia desta pesquisa, que mostrou que €& possivel utilizar o Movie
Maker como ferramenta de motivacdo para producdo de textos colaborativos, na
disciplina de Lingua Portuguesa. Percebemos, também, que é necessario adentrar
a cultura do aluno para que o processo de ensino aprendizagem eficaz se
concretize. Com a execucédo deste trabalho, verificamos que ha uma relacédo entre a
realidade aversiva pela producdo textual percebida nas escolas atualmente e a
pratica do professor em relacdo a essa producao.

Nesta dissertacdo, conduzimos uma pesquisa-acdo dentro do método
indutivo com alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental. Utilizamos como
instrumentos de geracdo de dados, a aplicacdo de um questionario aos alunos,
relatos das etapas de intervencdo produzidos pelo professor-pesquisador, o diario
de bordo que era entregue a um aluno ao final de cada dia de trabalho durante a
intervencéo desenvolvida na sala de aula e finalizamos com a entrevista face a face.
Com esses dados, procuramos investigar de forma participativa sobre as
contribuicbes e dificuldades/ou limitacdes da utilizacdo das ferramentas digitais
como apoio a producao de textos.

Nossa investigacdo busca respostas para alguns questionamentos que
procuramos abordar trazendo algumas reflexdes a luz dos estudiosos que ddo o
embasamento a nossa pesquisa. O primeiro questionamento foi: Como utilizar os
recursos das ferramentas digitais nas aulas de Lingua Portuguesa? Constatamos a
possibilidade de afirmar que quando os recursos tecnoldgicos disponiveis na escola
sdo utilizados apenas como suporte de projecdo ha uma repeticdo da metodologia
utilizada tradicionalmente pelo professor e pouca alteracdo acontece, visto que 0s
alunos assumem um UGnico papel no processo comunicativo, sendo meros
receptores. As ferramentas digitais foram produzidas para interacdo e os jovens
esperavam entrar em contato com elas de forma produtora e criativa. Dessa forma,
nossa intervencao trouxe uma proposta em que essas ferramentas foram utilizadas

nessa perspectiva, os alunos fizeram uso de seus préprios equipamentos (celulares,
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smartphones) para realizacao de entrevistas, filmagens, entrando em contato direto
com essas midias e, conforme podemos constatar nas respostas obtidas na andlise
dos dados, foi uma experiéncia muito produtiva.

O segundo questionamento foi: Como estimular a autonomia e a criatividade
dos alunos na producéo de textos frente a sociedade informacional? Respondemos
a essa pergunta, apresentando, também, dados satisfatorios, pois é notério que as
praticas metodoldgicas pautadas em um trabalho tradicional ndo mais satisfazem os
nossos alunos. Este resultado esta em conformidade com a pesquisa de Tapscott,
apresentada no capitulo 2 deste trabalho quando discutimos sobre o letramento
digital. Este autor denomina como ‘jeito velho” e “jeito novo” a migracédo do
aprendizado predeterminado para o aprender a aprender, implicando no
desenvolvimento de competéncias voltadas para a Era da Informacdo. Em nossa
investigagdo, foram produzidos textos de uma forma mais dinamica, visto que o
aluno sabia que o seu trabalho passaria por uma hibridizacéo utilizando recursos
multissemidticos, ou seja, ha a transformacéo do verbal escrito que se converte em
um arquivo audio visual e isso os estimula.

O terceiro e Uultimo questionamento apresentado — Como propiciar a
aprendizagem colaborativa na producédo de textos, usando o Movie Maker? — esta
diretamente ligada & quest&o norteadora da pesquisa: E possivel desenvolver novas
metodologias para potencializar o ensino da producao textual em Lingua Portuguesa
com um trabalho colaborativo por meio das ferramentas digitais? E necessario
lembrar que, como dito anteriormente, a escolha do software Windows Movie Maker
deu-se pelo fato de ser um programa que nao € complicado, que possibilita a edicéo
de videos com cortes, juncdo e efeitos de transicdo, producdo de clipes com
fotografias e musicas, sendo essas caracteristicas ideais para realizacdo de
trabalhos escolares. Retomamos, mais uma vez, o exposto no capitulo 2, no tépico
2.5 que, tratando do Windows Movie Maker na producédo de curtas metragens, diz
gue os jovens adoram videos e, como diz Moran (2013, p. 53), “video, na cabeca

dos alunos, significa descanso e nao ‘aula”. Entdo, podemos nos aproveitar dessa
expectativa positiva e trabalhar ndo sé com a exibicdo de videos, mas também, com
a producao que é possibilitada com o uso das ferramentas digitais que praticamente

todo aluno possui.
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Nesse sentido, durante o desenvolvimento desta pesquisa, notou-se que a
utilizacdo do software Windows Movie Maker como ferramenta de motivacdo para
producao de textos colaborativos na disciplina de Lingua Portuguesa, contribuiu com
0 ensino, uma vez que os alunos demonstraram sentirem-se incentivados para
producdo escrita, pois ndo apenas aprenderam a trabalhar com este software, mas
também se envolveram ativamente com o contetdo vivenciado. Sabemos que a
qualidade do texto ndo esta ligada ao prazer de fazé-lo, entretanto, podemos
constatar que quando acontece a articulacdo entre motivacao e escrita, o objetivo de
construir uma representacdo positiva do texto escrito € alcancado com maior
facilidade mediante o envolvimento dos alunos nas atividades propostas pelo
professor.

Ressaltamos também a importancia de ter proporcionado o trabalho
colaborativo com a pedagogia por projetos, realizado a luz das teorias de Micotti
(2009) e Jolibert (1994), produzindo textos em funcdo de uma necessidade, pois
podemos trabalhar sequéncias didaticas com situacdes reais de comunicagao
integradas as recomendacdes oficiais de trabalho (contetdos curriculares). Ou seja,
produzir uma carta ou um convite ou um conto, ndo porque esta sugerido no livro
didatico, mas porque se faz necesséario para executar o projeto em andamento.
Nessa perspectiva, o professor € um mediador do conhecimento, que age como
motivador da “aprendizagem pela descoberta”’, ndo mais avaliador de informacdes
empacotadas a serem assimiladas e reproduzidas pelo aluno. Os alunos
manifestaram sentir mais seguranca no trabalho colaborativo, pois um tirava a
davida do outro. Na escrita, demonstravam preocupacdo com 0s sinais de
pontuacdo, com 0 home de suas personagens, com um titulo atraente e tudo isso
era discutido em grupo, implicando em oportunidades para cada um falar e ser
ouvido, resultando na imersdo das praticas efetivas que envolvem a escrita.

Destacamos, ainda, que ao utilizarmos as ferramentas digitais como recurso
pedagogico, consequentemente, inserimos o letramento digital tdo presente em
nosso meio social, tanto em se falando de artefatos tecnolégicos que séo operados
cotidianamente como nos géneros emergentes desse meio. A sala de aula precisa
estar em sintonia com tudo isso para que fique “mais parecida com o mundo do lado
de fora das janelas, onde a aprendizagem ocorre de maneira natural e interativa”

(RIBEIRO, 2014, p. 91). Nesse sentido, os alunos demonstraram se sentir muito a
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vontade, pois muitos possuem e usam essas ferramentas, ampliando seu
conhecimento no ambiente digital de forma prazerosa. Esse fato reforca a assertiva
de que o uso das ferramentas digitais, mais especificamente do Movie Maker,
constitui-se em experiéncia exitosa para o desenvolvimento de atividades com
producgéo de textos.

Dessa forma, a presente pesquisa serviu ndo apenas para responder as
perguntas que a motivaram, mas também tem como pretenséo tornar-se referéncia
para os professores de Lingua Portuguesa que buscam uma possibilidade
pedagdgica inovadora. Além disso, pode servir para influenciar os educadores de
um modo geral a desenvolver trabalhos condizentes com as novas competéncias
que sdo postas para educadores e educandos mediante a caréncia do
desenvolvimento de novas habilidades, visto que o0s processos de
ensino/aprendizagem séo redimensionados em funcdo das media¢des tecnoldgicas
que surgem a partir do acesso as midias digitais. A nosso ver, é preciso que 0S
profissionais de educacao possibilitem a si mesmos e aos educandos atuarem de
modo critico e interativo na sociedade, estando aptos para acompanharem as
modificacdes sociais e as inovacdes tecnologicas, inserindo ambos de forma critica
no meio digital.

Ressaltamos a necessidade de que outras pesquisas sejam realizadas
envolvendo as ferramentas digitais e o0 ensino de Lingua Portuguesa, como o uso de
celulares no processo de producdo textual e de leitura de textos. Pesquisas que
possam ratificar a importancia da insercao da escola no universo tecnolégico.

Enfim, trazemos o pensamento de Jolibert (1994, p. 16) quando destaca a
importancia de que “o escrever nao seja sinbnimo de trabalho enfadonho, bloqueio e
fracasso”. Dessa forma, reiteramos a necessidade da insercdo das ferramentas
digitais no ambito educacional, por se mostrar muito propicia para o éxito do trabalho
pedagdgico, principalmente no que diz respeito em despertar no aluno a vontade de
aprender a ler e a escrever. As experiéncias vivenciadas, nesta pesquisa, apontam
caminhos e possibilidades para transformar os ambientes escolares em espacos que
sejam realmente significativos para os alunos. Portanto, o trabalho com a pedagogia
por projetos com o recurso interativo/colaborativo envolvendo as ferramentas digitais
veio ao encontro dos anseios de todos os participantes do projeto, apontando

resultados positivos.
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APENDICE A — SEQUENCIAS DIDATICAS

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros "":.
Departamento de Letras Vernaculas - DLV == PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros

Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 58900-000, Pau dos Ferros/Rh
Fane (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferras@amail.com/ Site propeg.uern briprofletras

SEQUENCIA DIDATICA 1
OBJETIVOS

e Construir uma representacao positiva do texto escrito com préticas efetivas de
interac&o social;

e Apresentar o Movie Maker como ferramenta motivadora;
e Apresentar a situacéo de producao dos textos colaborativos;

e Observar o impacto da producédo de video (curtas-metragens) no processo de
ensino-aprendizagem como forma de desenvolver habilidades produtoras,
editoras e como difusoras de géneros textuais diversos;

e Reconhecer géneros textuais diversificados na producdo de curtas-
metragens, bem como as caracteristicas peculiares que cada um apresenta;

e Utilizar os recursos digitais para producéo de forma autdnoma e dinamica;

e Apresentar o YouTube como ferramenta que possibilita a publicacdo na Web,
e, consequentemente, a partilha do conhecimento produzido.

CONTEUDOS

e Géneros textuais: documentario, ficcdo e animacéo;
e Producao de textos dos géneros considerando o destinatario, a sua finalidade
e as caracteristicas do género, atentando para os aspectos discursivos e

notacionais;

e Estratégias de escrita: planejar, redigir rascunho, revisar e reescrever o texto.

PUBLICO-ALVO

Alunos do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica.

DURACAO: 37h/a.
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RECURSOS NECESSARIOS
e Projetor multimidia;
e Smartphones;
e Laboratorio de informética ou Tablets;

e Internet.

DESENVOLVIMENTO
1° MOMENTO - 2 h/a

e Palestra motivadora sobre a escrita (fungdes e utilidade; poder; prazer);
e Apresentacado da situacdo de producao, da ferramenta Movie Maker e do
YouTube como elemento motivador para producao de textos.

2° MOMENTO - 3 h/a

e Oficina 1 - Exibicdo dos curtas-metragens: llha das Flores (documentario,
13 min.), O xadrez das cores (ficcdo, 22 min) e O Lobisomem e o Coronel
(animacdo, 10 min.); analise oral dos filmes exibidos; observacdo e

sistematizacdo das caracteristicas dos géneros.

3° MOMENTO - 1 h/a

e Selecdo dos temas e dos géneros; formacgao de grupos.

4° MOMENTO - 2 h/a

e Producao dos géneros textuais: oficio e entrevista.

5° MOMENTO - 3 h/a

e Aula passeio;

e Entrevista com o Secretéario de Cultura.

6° MOMENTO - 6 h/a e atividades extraclasse.

e Producao escrita, revisao e reescrita dos roteiros produzidos.

7° MOMENTO - 3 h/a
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e Oficina 2 - Tutorial sobre o Movie Maker e exercicios praticos de uso da
ferramenta;
e Producado dos videos, com o uso dos smartphones dos alunos; edicéo,

utilizando o Movie Maker (atividade extraclasse).

8° MOMENTO - 6 h/a

e Producao do regulamento do 1° Festival de Curtas-metragens;

e Producao dos convites.

9° MOMENTO -5 h/a

e Realizacdo do festival de curtas-metragens: apresentacdo dos videos
produzidos para a comunidade escolar, analise e nota da banca de
jurados, mediante critérios pré-estabelecidos, apresentacdo e premiacao

dos trés melhores videos.

10° MOMENTO - Atividade extraclasse

e Publicagcédo dos curtas-metragens no You tube.

SEQUENCIA DIDATICA 216
OBJETIVOS:
e Promover reflexdo sobre as linguagens verbal e visual;
¢ Refletir sobre a tematica desenvolvida, expressando a opinido oralmente;

e Observar as caracteristicas do género documentario.

CONTEUDOS:

e Compreensdao das caracteristicas do género textual documentario.

PUBLICO-ALVO:

Alunos do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica

DURACAOQ: 1 aula, com durag&o de 50 minutos

10 Sequéncia didatica adaptada a partir das sugestdes disponiveis em :
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx? movie=647&lessonplans=516
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx?movie=647&lessonplans=478


http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx?%20movie=647&lessonplans=516
http://portacurtas.org.br/
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RECURSOS NECESSARIOS:
e Datashow;

e Computador.

MOMENTOS TRABALHADOS:

1° MOMENTO:

e Discussdo sobre o género, a partir dos verbetes de dicionario (AURELIO,
HOUAISS, WIKIPEDIA);

Discutir, antes da projecéo do curta, o que seria um documentario.

Verbete: DOCUMENTARIO

DICIONARIO AURELIO
(...) 4. Cin. Filme, em geral de curta-metragem, que registra, interpreta e comenta
um fato, um ambiente, ou determinada situagéo.
DICIONARIO HOUAISS
(...) 2 Rubrica: cinema, televisao. filme informativo e/ou didatico feito sobre
pessoas (ger. de conhecimento publico), animais, acontecimentos (histéricos,
politicos, culturais etc.) ou ainda sobre objetos, emoc¢des, pensamentos, culturas
diversas etc.
WIKIPEDIA (http://pt.wikipedia.org/wiki/Documentario)
Documentario € um género cinematografico que se caracteriza pelo compromisso
com a exploragéo da realidade. Mas dessa afirmativa n&o se deve deduzir que ele
represente a realidade tal como ela é. O documentario, assim como a fic¢ao, é
uma representacao parcial e subjetiva da realidade. Atualmente, ha uma série de
estudos cujos esfor¢os se dirigem no sentido de mostar que ha uma indefinicao

de fronteiras entre documentério e ficgéo.

2° MOMENTO:
¢ Inferéncias a partir do titulo do curta-metragem “llha das Flores”;
e Antes de iniciar a projecao, estimular a curiosidade dos alunos, propondo algo
como:
* O que ha em comum entre tomates, porcos e seres humanos?

De acordo com Renata do Amaral, uma sinopse feita pela prépria equipe do
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filme diz que: "Um tomate é plantado, colhido, transportado e vendido num
supermercado, mas apodrece e acaba no lixo. Acaba? N&o. "llha das flores"
segue-0 até seu verdadeiro final, entre animais, lixo, mulheres e criancas. E
entdo fica clara a diferenca que existe entre tomates, porcos e seres
humanos."

AMARAL, Renata. A polifonia no curta-metragem Ilha das flores.

3° MOMENTO:

e Exibicdo do curta-metragem “llha das Flores”, de Jorge Furtado,13 min;

e Apoés a projecao, discute-se se llha das Flores € um documentario e qual a
especificidade desse género.

De acordo com o proprio diretor, Jorge Furtado, Ilha das Flores é uma parddia
ao documentario do modo expositivo de representacdo com o objetivo de criar uma
empatia, através do humor, para melhor provoca-lo na sequéncia final. - "Para
convencer o publico a participar de uma viagem por dentro de uma realidade
horrivel, eu precisava engana-lo. Primeiro, tinha que seduzi-lo e depois dar a
porrada.”

(FURTADO, Jorge. Um astronauta no Chipre. Porto Alegre: Artes Oficios, 1992, p.
63).

4° MOMENTO
¢ Reflexdo sobre a producédo de um documentario
Passos para se produzir um documentario:
1. Levantar o tema e a abordagem que sera dada;
2. Pesquisar sobre o assunto em diversas fontes;
3. Escolher a técnica, por exemplo, animacao, gravacao de imagens, entrevista
etc.;
4. Escrever 0 roteiro;
5. Revisar o roteiro;
6. Criar um storyboard (Planejamento quadro a quadro do que sera filmado e
guais recursos Serao necessarios);
7. Fazer a filmagem ou edi¢céo de imagens;

8. Avaliar a filmagem;
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9. Colocar trilha sonora;

10. Colocar créditos e agradecimentos.
Esse processo de criagdo € muito rico, € preciso estar atento a avaliacdo das etapas
desenvolvidas, bem como o envolvimento dos alunos, a forma como trabalharam em
grupo e se conseguiram responder a situagdo problema com conteudo significativo
fazendo bom uso da técnica escolhida.

SEQUENCIA DIDATICA 3Y/
OBJETIVOS:
e Promover reflexdo sobre as linguagens verbal e visual;
¢ Refletir sobre a tematica desenvolvida, expressando a opinido oralmente;

e Observar as caracteristicas do género ficcéo.

CONTEUDOS:

e Compreensdo das caracteristicas do género textual ficcao;

PUBLICO-ALVO:

Alunos do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica.

DURACAO: 1 aula, com durag&o de 50 minutos.

RECUSOS NECESSARIOS:
e Datashow;

e Computador.

MOMENTOS TRABALHADOS:

1° MOMENTO:
e O professor pode iniciar questionando os alunos sobre que conhecimentos
possuem sobre o jogo de xadrez. Os alunos vao apresentando suas ideias.

Lanca-se a pergunta sobre qual seria a tematica de um filme chamado O

o Sequéncia didatica adaptada a partir das sugestdes disponiveis em :
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx?movie=2932&lessonplans=440
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Xadrez das Cores. Na medida em que a classe esgote suas hipéteses, o
professor propde assistirem ao filme.

Esse debate inicial € importante para trazer os alunos para a temética, ja que
eles ainda ndo sabem qual serd esta, e € justamente nesta motivacdo que o
filme é inserido. A preparacdo da sala para a sesséo do filme é fundamental
para desafiar os alunos. As estratégias podem ser as mais diversas, o
importante € criar um clima de expectativa, de desejo de saber mais sobre o

filme.

2° MOMENTO:

Exibicdo do curta-metragem “O xadrez das cores”, de Marco Schiavon, 22
min.;

Apés a projecao, discute-se se O xadrez das cores é um curta de ficcédo e
qual a especificidade desse género.

3° MOMENTO:

Retomada do debate, e neste caso deve centrar sobre a principal tematica.
Para estimular ainda mais a exposicao de idéias, pedir que os alunos se
posicionem, relacionando com situacfes que ja vivenciaram ou que
conhecem sobre a discriminacdo racial. Pode-se introduzir no debate a
questao sobre a discriminacéo racial em relacao a posicao social;

No debate é importante garantir o direito a fala de todos. Aprender a ouvir, se
posicionar e argumentar sao aprendizagens que sO desenvolvemos no
exercicio. O professor deve fazer um registro das principais ideias
apresentadas, para tal pode pedir a ajuda de um aluno que pode ir
registrando em uma cartolina, este levantamento servira para o professor
identificar possiveis novos focos de discussdo, bem como, para perceber o
avanco da turma e até mesmo uma auto-avaliacéo. E necessario provocar 0s

alunos a refletirem sobre o0 que escuta.

4° MOMENTO

Constru¢do de um quadro com as caracteristicas do género fic¢ao.


http://portacurtas.org.br/curtanaescola/busca/specSearch.aspx?spec=diretor&artist=Marco%20Schiavon
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SEQUENCIA DIDATICA 48

OBJETIVOS:

Promover reflexdo sobre as linguagens verbal e visual,
Refletir sobre a tematica desenvolvida, expressando a opinido oralmente;

Observar as caracteristicas do género animacao.

CONTEUDOS:

Compreenséo das caracteristicas do género textual animacao.

PUBLICO-ALVO:
Alunos do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica.

DURACAO: 1 aula, com durac¢éo de 50 minutos

RECUSOS NECESSARIOS:

Datashow;

Computador.

MOMENTOS TRABALHADOS:

1° MOMENTO:

Inferéncia a partir do titulo "O Lobisomem e o Coronel". Quem sdo o
Lobisomem e o Coronel? Qual serd o cenéario do filme? Por qué? Vocés
conhecem alguma historia sobre lobisomem ou sobre coronel? Como serdo
as caracteristicas destes personagens? Que adjetivos descreveriam suas
figuras? Estas duas forcas, que exercem certo poder sob o povo, como se
diferem? O que as tornam semelhantes? Se eles representam as figuras
poderosas, quem podera ser agueles que tém medo? Quem mais podera

fazer parte desta historia?

2° MOMENTO:

18 Sequéncia didatica adaptada a partir das sugestdes disponiveis em :
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx?movie=1518&lessonplans=475
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/relatos/Default.aspx?movie=1518&teacherReport=372


http://portacurtas.org.br/curtanaescola/planodeaula/Default.aspx?movie=1518&lessonplans=475
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e Exibicdo do curta-metragem “O Lobisomem e o Coronel’, de Elvis K.
Figueiredo, italo Cajueiro, 10 min., interrompendo-o para que eles levantem

hipbteses sobre sua continuidade.

3° MOMENTO:

e Distribuicdo do texto do filme para leitura dos alunos. Questionamento sobre o
género no qual o texto se enquadra, estabelecendo relacbes com géneros
que o aluno ja conhece;

e Apé6s a projegdo, discute-se se O Lobisomem e o Coronel € um curta de

animacao e qual a especificidade desse género.

4° MOMENTO
e Construcao de um quadro com as caracteristicas do género animacao.


http://portacurtas.org.br/curtanaescola/busca/specSearch.aspx?spec=diretor&artist=Elvis%20K.%20Figueiredo
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/busca/specSearch.aspx?spec=diretor&artist=Elvis%20K.%20Figueiredo
http://portacurtas.org.br/curtanaescola/busca/specSearch.aspx?spec=diretor&artist=%C3%8Dtalo%20Cajueiro
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APENDICE B — QUESTIONARIO INICIAL PARA O ALUNO

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros "":.
Departamento de Letras Vernaculas - DLV == PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros

Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 58900-000, Pau dos Ferros/Rh
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferras@amail. com/ Site propeg.uern.briprofletras

QUESTIONARIO

ESCOLA DE ENSINO FUNDAMENTAL — PERNAMBUCO

1. O(a) professor(a) incentiva a producdo de textos, propondo atividades
diversificadas?
() MUITAS VEZES () RAZOAVELMENTE () POUCO () NAO INCENTIVA
2. O(a) professor(a) trabalha com producéo de textos.
() MUITAS VEZES () RAZOAVELMENTE () POUCO () NAO TRABALHA
3. Vocé realiza as tarefas do livro didatico quanto a producéo de textos?
() MUITAS VEZES () RAZOAVELMENTE ()POUCO () NAO REALIZA
4. Vocé se sente motivado a produzir os textos sugeridos pelos livros didaticos?
()SIM ()NAO
POR QUE?
5. Vocé gosta de escrever?
() MUITO () RAZOAVELMENTE ()POUCO () NAO GOSTA
6. \Voceé usa ferramentas digitais com frequéncia? () SIM () NAO
Quais?
7. Acessa a internet frequentemente? ()SIM ( )NAO

Com qual objetivo?




10.

11.

12.

13.

14.

15.
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Vocé conhece o Movie Maker? ( ) SIM () NAO

Gostaria de trabalhar com a producdo de texto, utilizando o Movie Maker para

fazer um video da sua producdo? ( ) SIM () NAO

Na sua opinido, quais as vantagens que o Movie Maker pode trazer como

recurso de aprendizagem?

Vocé conhece o YouTube? ( ) SIM () NAO (avanca para a quest&o 15)

Vocé tem conta pessoal no YouTube? ( ) SIM () NAO

O que vocé procura ver qguando acessa o YouTube?

Tem algo produzido por vocé publicado no YouTube? ( ) SIM () NAO

Gostaria de compartilhar videos seus no YouTube? ( ) SIM ()NAO
POR QUE?
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APENDICE C - ENTREVISTA FACE A FACE

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros "":.
Departamento de Letras Vernaculas - DLV s PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros

Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 53300-000, Pau dos Ferros/RN
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern briprofletras

ENTREVISTA
Participantes: Alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental

P( p) — Professor/pesquisador (pergunta)
Al — Aluno
P (pl): Bom dia, pessoal! Primeiramente, agradeco a participacdo de vocés em
todas as etapas deste trabalho, demonstrando sempre muito envolvimento. Como
integrantes do Grupo 1 e 2 do género ficcdo (documentario, animacao), qual a
opinido de vocés sobre a producdo textual mediada pelo Movie Maker, tendo em

vista a producéo de curtas-metragens, na disciplina de Lingua Portuguesa?

P (p2): Gostaria que fizessem um comparativo, tendo como foco a motivagdo. Como
€ produzir textos a partir de sugestées do livro didatico e a producdo desenvolvida

nesse trabalho?

P (p3): Na opinido de vocés, as midias digitais podem ser ferramentas pedagogicas

motivadoras para as atividades de leitura e de escrita na escola?

7

P (p4): As produgbes sao mais significativas quando € vislumbrado o

compartilhamento com outras pessoas que nao simplesmente o professor?

RESPOSTAS
GRUPO FICCAO
P (p1)

Al 1 — Acho que todo mundo se sentiu mais incentivado, né? Em fazer os textos...é

diferente, né! E um trabalho diferente, né?

Al 2 — A pessoa aqui nunca faz, né? E quando tem assim € melhor...a producéo de

texto fica até mais divertida!

Al 3 — Acho que com o livro didatico a pessoa ficava com preguica...
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Al 4 — N&o tinha muito interesse também!
P (p2)
Al 1 — a partir do livro didatico a pessoa tem preguica em fazer o texto...

Al 2 — ndo acha muito interesse também...

Al 3 — ...ja fazendo o texto sabendo que ele vai virar um curta. a pessoa se sente

mais motivado...
Al 4 — Sim
Al 3 — A pessoa ja espera a hora de a pessoa gravar...

P (p3)

A2 — Sim... a pessoa fica ansioso...alegre...e também nés usamos elementos
tecnoldgicos...que eu ndo sabia usar...

P — Aprenderam a usar o Movie Maker?

Todos — sim

P (p4)

Al 1 — Sim, porque a gente nédo fica pensando s6 na nota.

A 4 — As pessoas vao conhecer o nosso trabalho

GRUPO DOCUMENTARIO

P(p1)

Al- Assim... Porque a gente faz a producdo mas tem ideia que... Tipo... Ah! Minha
ideia, meu trabalho vai ta ali e todo mundo vai ver... entéo, tipo assim... a gente se
sente importante, a gente se sente motivado a fazer aquilo...

Al 2 — E também esse trabalho... da tipo a ideia de fazer novos trabalhos.

Al 3 — E isso!

Al 4 — E interessante!

P — Interessante, por qué?
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Al 4 — Interessante... tudo! Até o festival. Meu grupo néo tirou o primeiro lugar e nem
por isso fiquei triste. Acho que outros festivais de curtas deveriam acontecer na

escola...esse foi s6 o primeiro...

P(p2)

Al 1 — A gente usa mais s0 o livro, né? E quando aparece alguma coisa como foi
diferente com o computador € tipo como se aula ficasse mais interessante, porque €
muito dificil ter uma coisa diferente... A rotina é livro, livro, livro... Entdo quando
chega uma coisa diferente ai vocé fica mais empenhada, contente em ter algo a

mais para usar.

Al 2 —Isso mesmo!

Al 3 — Concordo!

P(p3)

All — Sim!

Al 2 — Para mim melhorou, é o que tenho para dizer.

Al 3 — Com certeza, a gente se sentiu mais motivado... A gente gosta de mexer em

celular e usar a internet...foi muito bom!
Al 4 — Sim. Gostei muito de usar meu celular pra filmar...
P(p4)

Al 1 — A gente se preocupa muito mais com a escrita, porque nao é so a gente que

vai ver outras pessoas também...
Al 2 — E isso mesmo!

GRUPO ANIMACAO

P(p1)

Al1 - Bom!

Al 2 — Acho muito bom! E é muito interessante também... o jeito e a forma que foi

feito...
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Al 3 — Sim, nos sentimos mais motivados

Al 4 — Com as ferramentas digitais € mais animador!

P(p2)

Al 1 — Se for pra produzir normal € chato! Assim é mais animador!
Al 2 — Produzir pra ver um filme nosso é mais animador...

Al 3 — Também acho!

Al 4 — Produzir a partir do livro s6 pra receber nota é cansativo...
P(p3)

Al 1 — Sim. Adorei ver meus desenhos na tela do computador...

Al 2 — Eu também gostei de ouvir minha voz declamando o poema com os desenhos

passando...

Al 3 — Com certeza é mais motivador...
Al4 —E...

P(p4)

Al 1 — Sim. No meu caso que participei da competicdo dizendo um poema... Fiquei

nervoso e feliz...
Al 2 — Vergonha...

Al 3 — Gostei de ver o video final de nossa producéo...



APENDICE D — CONVITES

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG

Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 53300-000, Pau dos Ferros/RN
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern briprofletras

CONVITES

Movie Maker

O Movie Mafeer
Veio pra avasar
Sem nenfium tipe de fafeer
Vameos lhe convidar
Para nessa culmindncia
Para ver as nosses curtas
€ cam a gente festejar!
(7(’-ana((A)))
A Escola Ftelena Madia de Siqueira Biite tem a honia de convidi-lo(a) para a culminincia de
puejete “A produgie de teatos colabioratives na sala de aula de Lingua Portuguesa
mediada pele Mavie Makter’.
Data: 16[09[20016  Ftordrio: 8630min  Local: Auditivie da Escola

Movie Maker

€ com a gente festejar!
(7aa'w((A’))
A Escola Felena Maria de Siqueina Brite tem a henra de convidd-lo(a) para a cubmindncia de
puejete “A produgae de teatos celaboratives na sala de aula de Lingua Portuguesa
mediada pele Movie Waker’, pava compor a Comissae Jublgadera dos videss apresentades .
Data: 16[09[20016  Fordrio: 8a30min  Local: Auditivie da Escola
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APENDICE E — REGULAMENTO 1° FESTIVAL DE CURTAS

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros ""'.
Departamento de Letras Vernaculas - DLV *s* PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros

Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 53300-000, Pau dos Ferros/RN
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern briprofletras

REGULAMENTO 1° FESTIVAL DE CURTAS

Promotora e organizadora do Festival: Escola Helena Maria de Siqueira Brito
Endereco: Rua José Leite Ferreira, S/N

Professoras organizadoras: Lucileide Beserra / Iraneide Kelli

Gestoras: Socorro Gomes / Yara Fernanda

Secretéaria Municipal de Educacéo: Acidalia Pessoa

QUADRO RESUMO

Objetivo: Fomentar o multiletramento, incentivando a utilizacdo das ferramentas
digitais.

Objeto do Festival: A participagdo implica em produzir/desenvolver um filme em
formato digital, com até 20 minutos de duracdo, que tenha como inspiracdo de
roteiro o lugar onde vivem.

Géneros a serem desenvolvidos e software de edi¢cdo: Documentario, ficcdo e
animacao, editados com o Movie Maker

Quem pode participar: Alunos do 7° Ano “A”, do Ensino Fundamental, da Escola
Helena Maria de Siqueira Brito.

Duracéao do filme: Tempo minimo de 01 (um) minuto a 20 minutos de duracéao.
Critérios de avaliacdo: Os vencedores serdao avaliados e julgados por uma
comisséo julgadora, baseando-se em critérios de criatividade, roteiro (facilidade
de compreensao da ideia), qualidade técnica de audio e imagem, trilha sonora e
finalizacao.

Premiacdo: Serdo selecionados 03 (trés) filmes finalistas/vencedores, um de
cada género: ficcdo, documentario e animacao, premiados com um Pen Drive e a

22 colocacédo, em cada género, receberad um Kit escolar.
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| - REGULAMENTO 1° FESTIVAL DE CURTAS-METRAGENS

1.1 A Escola Helena Maria de Siqueira Brito, localizada na Rua José Leite Ferreira,
S/N, Distrito de Riacho do Meio, Sdo José do Egito — PE, realiza o 1° FESTIVAL
DE CURTAS-METRAGENS, de carater cultural e recreativo, conforme os

critérios determinados neste regulamento.

II- OBJETO

2.1 O 1° FESTIVAL DE CURTAS-METRAGENS tem por objeto a fomentacdo do
multiletramento, por meio da apresentacdo de videos amadores, sem conotagdo
comercial ou profissional, mas tdo somente recreativa, com oferecimento de prémios
aos 03 (trés) filmes primeiros colocados. A participacdo no Festival implicard na
exibicdo de filmes com duracédo de 01 a 20 minutos, conforme descrito no preambulo
deste Regulamento. Serdo selecionados pela Comissdo Julgadora os 03 melhores
filmes, segundo os critérios de avaliacdo: criatividade, roteiro (facilidade de
compreensao da ideia), qualidade técnica de audio e imagem, trilha sonora e

finalizacao.

Il - CONDICOES DE PARTICIPACAO
3.1 Ser aluno regularmente matriculado no 7° Ano do Ensino Fundamental, da

Escola Helena Maria de Siqueira Brito.

IV — CRITERIOS DE AVALIA(;AO E JULGAMENTO
4.1 A Banca Julgadora utilizara a seguinte tabela, com os critérios para avaliacdo e

julgamento dos vencedores, com a respectiva pontuagao:

CRIATIVIDADE 2,5
ROTEIRO — FACILIDADE DE COMPREENSAO DA IDEIA 1,5
QUALIDADE TECNICA DE AUDIO 1,5
QUALIDADE TECNICA DE IMAGEM 1,5
TRILHA SONORA 1,5
TITULO E FINALIZACAO 1,5

(Serdo automaticamente desconsiderados e excluidos da selecdo filmes com

conotacdo sexual, com apologia a crime ou infragcdo penal, que contenham cenas ou
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mensagens inadequadas, que sejam improprias para menores, que atentem contra

0s bons costumes ou moral).

V - DO JULGAMENTO E PREMIAQAO

5.1 Seréo selecionados 03 (trés) filmes finalistas/vencedores, um em cada género:
ficcdo, documentério e animacgdo, que serdo premiados com um Pen Drive para
cada participante do grupo vencedor e a 22 colocagdo, em cada género, recebera

um Kit escolar.

VI - DAS DISPOSICOES FINAIS
6.1. A Promotora do Festival utilizara os critérios indicados neste Regulamento para
promover a selecdo e julgamento dos filmes, ndo cabendo reclamac&o ou qualquer

recurso pelo participante cujo filme n&o tenha sido selecionado.

Distrito de Riacho do Meio, 02 de setembro de 2016.
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APENDICE F - FICHA DE CRITERIOS DE AVALIACAO

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pré-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagéo - PROPEG

Unidade Pau dos Ferros

Campus de Pau dos Ferros
Departamento de Letras Vernaculas - DLV
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS

Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 58900-000, Pau dos Ferros/Rh
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3908/ E-mail profletras pferros@agmail.comf Site propeg.uern briprofletras

CRITERIOS DE AVALIACAO

~ PROFLETRAS

2e%®
X

Unidade Pau dos Ferros

CRITERIOS DE AVALIACAO FICCAO 1| FICCAO 2
CRIATIVIDADE 2,5
ROTEIRO - FACILIDADE DE COMPREENSAO DA 1,5
IDEIA
QUALIDADE TECNICA DE AUDIO 1,5
QUALIDADE TECNICA DE IMAGEM 1,5
TRILHA SONORA 1,5
TITULO E FINALIZACAO 1,5
PONTUACAO TOTAL

CRITERIOS DE AVALIACAO ANIMACAO 1 | ANIMACAO 2
CRIATIVIDADE 2,5
ROTEIRO - FACILIDADE DE COMPREENSAO | 1,5
DA IDEIA
QUALIDADE TECNICA DE AUDIO 1,5
QUALIDADE TECNICA DE IMAGEM 1,5
TRILHA SONORA 1,5
TITULO E FINALIZACAO 1,5

PONTUACAO TOTAL

CRITERIOS DE AVALIACAO

DOCUMENTARIO 1

DOCUMENTARIO 2

CRIATIVIDADE 2,5

ROTEIRO - FACILIDADE DE 15
COMPREENSAO DA IDEIA

QUALIDADE TECNICA DE AUDIO 1,5

QUALIDADE TECNICA DE IMAGEM 15

TRILHA SONORA 15

TITULO E FINALIZACAO 1,5

PONTUACAO TOTAL
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ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG

Campus de Pau dos Ferros <%

Departamento de Letras Vernaculas - DLV s PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 53900-000, Pau dos Ferros/iRN
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern briprofletras

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, )
autorizo a utilizacdo, para fins de pesquisa, dos dados fornecidos a pesquisadora

responsavel Lucileide Beserra de Melo Mariano e ao orientador responsavel,
professor Dr. Marcos Nonato de Oliveira, durante pesquisa realizada no Programa
de Mestrado em Letras (PROFLETRAS) da Universidade do Estado do Rio Grande
do Norte (UERN). Declaro que fui informado(a) e estou ciente que:

1. A pesquisa tem como titulo: A PRODUCAO DE TEXTOS COLABORATIVOS NA
SALA DE AULA DE LINGUA PORTUGUESA MEDIADA PELO MOVIE MAKER e o
objetivo geral é investigar o uso do Movie Maker como ferramenta de motivacao
para producéo de textos colaborativos, na disciplina de Lingua Portuguesa.

2. As questbes de pesquisa sdo as seguintes: como utilizar os recursos das
ferramentas digitais nas aulas de Lingua Portuguesa? Como estimular a autonomia
e a criatividade dos alunos na producéo de textos, frente a sociedade informacional?
Como propiciar a aprendizagem colaborativa de producédo de textos, usando o Movie
Maker?

3. Os resultados da pesquisa serdo estruturados a partir dos seguintes
procedimentos:

a) Analise das minhas respostas fornecidas no questionario individual para compor o
perfil da turma quanto a producdo textual e as ferramentas digitais;

b) Analise de meu registro no Diario de Bordo sobre o processo de producédo de
textos a partir da pedagogia por projetos e a aprendizagem colaborativa;

c) Analise das minhas respostas na entrevista sobre o trabalho desenvolvido com o
Movie Maker como elemento motivador para producgéo de textos.

4. A pesquisa obedece as normas éticas e nao apresenta risco a minha pessoa, pois
se compromete a manter sigilo parcial da minha identidade, uma vez que minha

imagem sera exibida através dos videos publicados no YouTube e das fotos que irdo
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expor situacdes em grupo e individual, bem como as produc¢des de nossas respostas
ao questionario e entrevista realizados em sala de aula.

5. Os dados da pesquisa serdo publicados/divulgados, desde que garantido o
disposto no item 4.

6. Minha participacdo € voluntaria. Tenho plena liberdade para recusar a participar
ou retirar meu consentimento, em qualquer fase da pesquisa, sem penalizagao e
prejuizo algum.

7. Nao receberei nenhum pagamento para participar desta pesquisa, assim como
nao terei custo pela participacdo. Toda e qualquer davida que eu possa ter sobre o
processo de investigacdo serd esclarecida através do e-mail da mestranda
pesquisadora lumariano-4@hotmail.com e, pelo telefone (87) 99625-6674.

8. A pesquisa esta vinculada ao Programa de Mestrado Profissional em Letras
(PROFLETRAS) no Campus Avangado Professora Maria Elisa de Albuquerque Maia
(CAMEAM) da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), situado na
BR 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP: 59900 - 000 em Pau dos Ferros/RN e o
telefone para contato € (84) 3351 2560, além do endereco eletrbnico
profletras.pferros@gmail.com

9. Minha assinatura neste consentimento mostra que entendi a pesquisa e concordo

em participar. Receberei uma copia deste termo de consentimento.

, de de 2015.

Participante da pesquisa

Lucileide Beserra de Melo Mariano
(Mestranda Pesquisadora Responsavel)

Marcos Nonato de Oliveira
(Prof. Orientador)


mailto:lumariano-4@hotmail.com
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ANEXO B — REGISTROS DO DIARIO DE BORDO

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pré-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagéo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros
Departamento de Letras Vernaculas - DLV PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros

Br 405, Km 153, Bairro Arizana, CEP 59900-000, Pau dos Ferros/RN
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3908/ E-mail profletras pferros@agmail.comf Site propeg.uern briprofletras

REGISTROS DO DIARIO DE BORDO

-
oo £ AN
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ANEXO C - TUTORIAL MOVIE MAKER

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN

b dTAn Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros <%
. Departamento de Letras Vernaculas - DLV s*s*s PROFLETRAS
) Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS "s% Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 59900-000, Pau dos Ferros/RN
UERN Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern briprofletras

TUTORIAL MOVIE MAKER™
Pré-requisitos
 Windows Live Movie Maker;
e Arquivos de video, fotos e musicas (o que vocé preferir).
Preparando o contetdo
Para comecar, abra o Windows Live Movie Maker. Depois, cliqgue em "Adicionar

videos e fotos" ou simplesmente arraste arquivos para o meio da tela:

Ba % | Meu Filme - Windows Live Mavie Maker

il

Arraste videos e fotos aqui ou digue para procuré-los

Na janela que se abre, selecione todo o conteddo que vocé quer utilizar — fotos,

videos e musicas:

19 Disponivel em : http://www.tecmundo.com.br/video/4311-windows-live-movie-maker-como-editar-
videos-e-publica-los-no-youtube.htm


http://www.baixaki.com.br/download/windows-live-movie-maker.htm
http://www.baixaki.com.br/download/windows-live-movie-maker.htm
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« [%| [Prguisar vides s

4 videos
¥ Geupo doméstico
1% Computaclor

S Rede

Video-2

pra-los

Video-8 Video-3 Video-10

T

{Videos « Fotos

Abie  v| | Cancelar |

Depois de adicionados os videos, vocé pode organiza-los na ordem que preferir. No

canto inferior direito da tela é possivel regular o tamanho das miniaturas, caso vocé

queira:

<@ » »

Ev:—,-iwvi—'s i

|
) | (=) — o |

Depois, experimente clicar na aba "Exibir" e no botdo "Taxa de propor¢ao”. Vocé

deve escolher a opcédo de acordo com o video que estad sendo criado — "Padrao”

para videos 4:3 (fullscreen) e "Widescreen" para proporcdes 16:9:
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E Pagina Inicial Animacdes Efeitos Visuais Exibir

Editar

Q& & 7 L

Ampliar Reduzir Redefinir  Tamanho da Taxa de
miniatura > |lpropor¢ao ™

Zoom de tempo

‘l:, | Padrao
&

Use uma taxa de propor¢ao
padrao (4:3) no seu projeto,

D Widescreen
= Use uma taxa de proporgzo

widescreen {16:9) no seu projeto.

Adicionando musica e sons

Opcdes

1 Believe - Acceptance (Lost for Wx‘
|

Um video com sons e musicas ao fundo fica muito melhor. Entdo, na "Pagina Inicial",

cligue em "Adicionar uma musica". Vocé pode usar a opc¢do "Adicionar uma musica"

para que a trilha seja colocada no inicio do video ou "Adicionar uma musica ao ponto

atual" para que ela apareca onde o cursor de pré-visualizacdo esta:

m Pagina Inicial

e J) A s

| Adicionar
|uma musica =

& Adicionar uma musica

-

Adicionar uma musica ao ponto atual

02:17 / 08:27

Vocé também pode ajustar a masica na linha do tempo ao arrastar para o local que

vocé deseja que seja 0 ponto de inicio:
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B O % ¢ = | MeuRime-WindowsLive Movie Maker Femamenta: o Video || Feramentas de Mizica | = | D ]

Eatr Opedes v

- ~
Mis o K Remon
‘A _‘k ixagem de ducko X Remaner

Girar 50" para Grar 50° para B
aeiguerds  adirefia

Na aba "Editar" é possivel regular um "Fade In" e "Fade Out", para que a musica

comece e termine com um crescimento ou diminui¢do do volume:

Piginalnicial  Animagdes  Efeitos Visuais  Edbir Editar Opgdes ‘

(Q) & Fadein: no de fundo -l cjwf= e Detinir ponta inidial
Volume 2 Fade out:| MU ¥ Duracio Dividir | Ferramenta .2 pefinir ponta final
do video Lento de corte

Audio |Médio | Ajustar Edigao
| Rapido ‘

[ IBelieve - Acceptance (Lost for Words)

Na aba "Pagina Inicial" a funcéo "Mixagem de audio" regula o] equill’brio do audio que

ja existe no video e da musica adicionada:

Ferramentas de Video }

: ~ Mixagem de audio *
A ’ N - 1

BE 0 J)

& ~==
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Editando as cenas

A edicdo de um video consiste na escolha das melhores cenas para compor a

histéria que se quer contar. Entdo, nada mais correto do que realizar cortes — e isso

€ muito simples no Movie Maker.

Primeiramente, clique na aba "Editar". Depois, deixe o marcador de reproducdo do

video sobre a area que vocé quer cortar e cliqgue em "Dividir":

(CEl Fiorn Amde e v

49 g radein: [Nenhum <

Volume & Fadeout: Nenhum ~
do video “

o E-

Ao fazer isso, o video é dividido em duas partes e vocé pode separar o que nao quer

m Paginalnical  Amimagdes  Efeitos Visuals  Exibir Editar

89 L rFacein: [Nenhum - 0 de b=t ie- Detinir ponto inicial

volume g Fade out: Nenhum ~ Fertsmenta I Definir ponto final
dovidea de corte

1Believe - Acceptance (Lost for Words)

Digamos que o inicio do video ficou ruim, por exemplo. Basta dividir o video em

duas partes, clicar na primeira tira com o botdo direito do mouse e selecionar a

opc¢éao "Remover":
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X
| X Recortar

2 Copiar
Colar

ii  Selecionar tudo

I Adicionar videos e fotos
7<  Remover |
‘ 4 W Definir ponto inicial
) i
|
|
|

I Definir ponto final

I % Ampliar

';‘\ Reduzir

Aplicando titulos
O Windows Live Movie Maker separa a funcdo em trés categorias: "Titulo" (1),
"Legenda" (2) e "Créditos" (3):

Pagina Inicial
[ A= Titulo
- - Legenda ‘ . -
8 Creditos

=
2.
i a

Titulo: primeiramente vocé deve digitar a mensagem na tela e posiciona-la onde

preferir (1). Depois, é possivel realizar formata¢gdes no texto (2); defina por quanto
tempo o titulo deve ficar na tela (3); apligue um efeito para o aparecimento da
mensagem (4); posicione no local de sua preferéncia na linha do tempo (5):
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E‘ Paginalniclal  Animacdes  EfeitosVisuals  Exibir Editar Formato
] YU aratBlac  +|36  <|| A\ Transparénda A‘ AL LA L e = » 2l (= =
| J Hora de Inicio 489,165 o 0 = = ——‘ — ==
I A > === Editar T ¢ 9 B
N 7 AN EE= texto LY Duragdo do texto: ia‘: | n:’ = =

Anoiteceu...

Legenda: a diferenca desta opcdo é que vocé pode posicionar o texto sobre um
video. Para escolher quando deve aparecer, basta criar a legenda e arrasta-la na

parte de baixo do video, na linha do tempo:

Eﬂ Pigmalnidal  Animagdes  Efeitos Visuals

[ &8t camn — ~far ]| Atamparencs = 3

| e % = — || [e=a W= = ==
Colar N 7 A A 2

.
Anoiteceu...
. .

Créditos: é essencial colocar algo assim ao final do video para que as pessoas

saibam quem o fez. Funciona de maneira semelhante ao titulo comum:
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“ll

Filme

Baixaki Download
Elenco: !
Edual <
- A Ancitecey, AA

A CREDITOS

Aplicando efeitos e transi¢coes

Em "Efeitos Visuais" é possivel adicionar um dos varios efeitos que tornam seu
video mais "enfeitado". Eles sédo: realcar as bordas, deixar em preto e branco,
acelerado ou simplesmente com um brilho melhorado. Ao pousar o0 mouse sobre as

opcoes, a pré-visualizacdo reproduz para vocé ver o resultado:
o - L 1 :

<0 i

Na aba "Animacdes" vocé adiciona transicfes entre uma cena e outra, para dar a
ideia de passagem de tempo. Ou seja, hdo exagere e procure por aquelas que forem
mais sébrias, pois 0 excesso nem sempre € um ponto forte:
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g Pagina Inidal t\mma;des L Efeitos Visuals  Exibir Editar Opgdes

i . dl "N v all |, )
a j’ ‘ 4} Ai‘“ Ai ; ¥ Duragio: 11,00 y ‘ .

[ Believe - Acceptance (Lost for Words)

== E “ I g
|

<l > |Ir

Salvando o video
Depois de trabalhar no projeto, € hora de salvar. Clique no menu principal e
selecione "Salvar Filme". Vocé encontra vérias configuracdes prontas para o
salvamento, como "Alta Definicao" (Full HD), "720p" (HD normal), "Widescreen"
(720x480 pixels) e "Definicdo padrao” (640x480 pixels):

| Novo projeto

Configuracoes comuns

- Alta Defini¢ao (1080p)

| 1 Abrir projeto

H Salvar projeto

l—l Salvar projeto como
Y,

%} Publicar filme >

B sawartiime >

Gravar um DVD
Outras configuracoes para salvar um filme

Alta Definicdo (720p)

Widescreen (480p)

Definicdo padrdo

\liﬂ Importar de dispositivo Para dispositivo portatil ou telefone celular

§7 Opcoes 1

5

li

Para email ou mensagens instantaneas

Sair

Depois, escolha o local para salvar o video:
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o e pETy

videos ¢ fotos uma musica~ A% Creditos | automatico | 2 esquerda

L e i e

1=} T —
3 dieita

B sawvar Filme

B Area de Trabalho »

__~léll

Organizsr v Nova pasta

#75.7 Favoritos
B Area de Trabalho
& Downloads

% Locais

4 Bibliotecas

m

*+| Documentos
| Imagens
o' Musicas

8 videos

«& Grupo doméstico

1M Computador -

Bibliotecas

Pasta do Sistema

) Videos

Pasta do Sistema

Rede

Pasta

Nome: Meu Filme

Q a Grupo doméstico
Pasta do Sistema

“ Ocultar pastas

Tipe: | Arquivo de Video do Windows Media (WMV)

Aguarde até que o processo seja concluido e pronto, vocé pode até

trabalho pronto:

& Recortar E J‘)

3 Coplar

Colar Adidonar  Adidionar
videos e fatos uma musica~ AL Crédfos | Aufomatico | aesquerds

m Fagmalnicial | Animagdes  EfeitosVisuals  Exioir Editar

Titulo = A
A Legends .8 -

Filme | Girar 90" para Giear 90° paca o 4jus1a
3 direita

Seu filme Meu Filme.wmy esta concluido!

- Voc pode reprodui seu flme gora ou abric 3 pasta em que ele esth

;\ Mivagem de dudio X Remover -
2 wi W D -
[ Sesecionar tudo L

(Repmc) [Fomcpes) e
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ANEXO D — TEXTOS/ROTEIROS DOS CURTAS-METRAGENS PRODUZIDOS

PELOS ALUNOS

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pré-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagéo - PROPEG

Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS
Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 58900-000, Pau dos Ferros/Rh
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3908/ E-mail profletras pferros@agmail.comf Site propeg.uern briprofletras

TEXTOS/ROTEIROS DOS CURTAS-METRAGENS PRODUZIDOS

TEXTO 1 - ZEZE PASTORA EM VERSO?

Senhoras e meus senhores
Venho pedir atengdo
Pra falar de seu Zezé

Um senhor |a do sertao

Zezé Pastora era um homem
Que, na nossa regiao,

Era muito conhecido

Por ser bom de coracao
Cresceu na vida do campo

Com muita dedicacéo

Seu brinquedo preferido
Um carrinho de carneiro
Um presente verdadeiro

Que ele ganhou de seu pai

la sempre pra escola
Com seu tamborete em méo
A escola era muito pobre

Mas com amor e uniao

Zezé Pastora era um homem
De fé em seu coracédo
A Deus sempre ele servia,

O que lhe dava alegria.

20 Producéo coletiva do 7° Ano — género animacao

Campus de Pau dos Ferros et
Departamento de Letras Vernaculas - DLV ** PROFLETRAS

Unidade Pau dos Ferros



Homem tao religioso
Sempre gostou de rezar
Cuidando bem da igreja

Para a todos alegrar

TEXTO 2 — ZEZE PASTORA EM VERSO?%

Vou pedir inspiracao

Ao poder soberano

Pra prestar uma homenagem
Para José Mariano

O grande Zezé Pastora

Um homem bom e humano

Exemplo de ser humano
E muita personalidade
Humilde e religioso

Na sua simplicidade
Viveu pra levar a paz

E morreu pra deixar saudade

Tabira a sua cidade

No dia quatro nasceu

Em julho de trinta e quatro
No sitio Baixio cresceu
Maria Conceicdo mée

Joao Mariano pai seu

Das respostas aprendeu

Das coisas que o tempo cobra
Trabalhou de encarregado

E foi até mestre de obras
Coragem tinha bastante
Talento tinha de sobra

155

! Texto produzido pelos poetas repentistas Arnaldo Pessoa e Afonso Pequeno — género animagéo
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No trabalho fez manobra

E em quarenta e um crismou-se
Mas antes em trinta e quatro
Em Tabira batizou-se

Julho de sessenta e nove

Ai com Lourdes casou-se

Um dia candidatou-se
Muita coisa aconteceu
Entrou na vida politica
Vereador se elegeu

E até hoje tem as marcas

Dos respaldos que ele deu

Como catdlico viveu

E morou em Belo Horizonte

Em S&o Paulo, em Jodo Pessoa,
Em Recife € bom que conte
Tesoureiro e presidente

De cargo assumiu um monte

Pra nGs é bom que se conte
Que ele era simplesmente
Um pai, um sogro, um avo,
Um irmao e um parente

Foi o corpo

Mas ficou vivo espiritualmente

Um grande amigo da gente

Em setenta e seis Deus manda
Como Juanior tinha vindo
Mandou Yara Fernanda

Um ano apos de operado

O seu coracgao abranda.

Na missa, como Deus manda,
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Para ele era um troféu

Subia na hora certa

Com um banquinho e um chapéu
Quem tanto fez pela terra

Também sera bom no céu.

Viveu aqui sem ser réu

E Com ele eram sete manos
Perdeu um na adolescéncia
Que ndo tava nos seus planos
Membro de cooperativa,

Vereador doze anos.

TEXTO 3 - HISTORIAS DE LAURA?#

CENA 1
(Laura em uma janela, pensativa...)
Laura - Minha vida foi muito sofrida, mas hoje posso dizer que venci...fui méae
solteira, desprezada até pela minha familia!l Gracas a Deus e ao jogo do bicho,
consegui comprar meu hotel e fiquei famosa com os meus doces.

CENA 2
(Laura na sala, uma mesa com as suas latas de doce em cima, entra Naide)
Naide — 6 Laura, tem doce?
Laura — Tem. Quer uma lata?
Naide — N&ao, s6 quero um pirex para comer aqui mesmo.
(Laura serve o doce e Naide comeca a comer)
Naide — Eita doce gostoso! Mas...cadé a agua gelada?
Laura — Agua gelada o qué!? Se quer agua gelada vai beber em casa! Folgada da
moléstia! Vocé sabe tanto que aqui sé tem agua de pote!

CENA 3
(Laura sentada na sala, em uma cadeira de balanco e entra Cassia, sua nora)
Céssia — Dona Laura, tem como a senhora ficar com as meninas hoje?

Laura — Tem sim, minha filha! Adoro ficar com minhas netas.

*2 Roteiro produzido pelo Grupo 1 (G1) — género ficgédo
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(No quarto, duas meninas na cama dormindo, Laura sentada em uma cadeira,
olhando para o ventilador ligado, entra Cassia).
Céssia — Mas, Dona Laura, a senhora ndo dormiu ainda?
Laura — Eu? Dormir com esse motor ligado? Vai que pega fogo e todo mundo morre
queimado!
CENA 4
(Casal namorando, Laura joga um balde de agua neles)
Laura — Olha, se quiser fazer menino, vao la pra beira do rio. Aqui mesmo nao! Sé

era o que faltava! Todo dia é esse chamego aqui!

TEXTO 4 — JORNADA DE LAURA®
Personagens:
Laura — A famosa vendedora de doce
Josefa — Nora de Laura
Severina — A freguesa
Antoniéta — Menina que passa na rua

Zezinho — Filho de Laura

Local: Hotel de Laura Epoca: Ano de 1960

CENA1
(Laura sentada em uma cadeira de balanco, pensativa, entra seu filho)
Zezinho — O mainha, por que a senhora ta tdo triste?
Laura- To triste ndo, meu filho! S6 t6 pensando no meu passado...ja passei por
muita coisa, por causa que fui mae solteira. As pessoas falavam e falavam de mim,
teve tempo que fui até motivo de picuinha...nessa vida s6 quero que vocé aprenda
uma Unica coisa: vocé ndo deve desanimar! Veja meu caso, consegui vencer, sem
baixar a cabeca. Até minha familia me rejeitou! Hoje tenho meu hotel, meu doce
corre fama nos quatro cantos do mundo.

CENA 2
(Laura limpando a sala,chega uma freguesa)

Severina — O Laura, me dé uma lata de doce.

%% Roteiro produzido pelo Grupo 2 (G2) — género ficgédo
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Laura — O minha filha, entre, chegue. Venha buscar.
Severina — Entdo, Laura, ta quanto mesmo?
Laura — O mulher, t& um cruzeiro, mas pra vocé ndo cobro n&o!
(Passa uma menina e grita)
Antoniéta — O, Laura, cadé a agua gelada???
Laura — A agua gelada t4 na casa da tua mae! Aqui s6 tem agua de pote! (fala
baixinho para Severina) Ah, esses moleques...
CENA 3
(Laura limpando o armario de cozinha e entra Josefa, sua nora)
Josefa — D. Laura, a senhora pode ficar com as meninas hoje a noite? Tenho que
sair...
Laura — Claro que posso, minha filha. Eu gosto de ficar com minhas netas!
CENA 4
(Laura sentada em uma cadeira, se abanando e olhando para o ventilador, entra
Josefa)
Josefa — Mas, D. Laura! Por que a senhora nao ligou o ventilador?
Laura — Deus me livre! Vai que o bicho pega fogo e todo mundo morre queimado!
CENAS
(Laura passando roupa com ferro a brasa, entra Josefa)
Josefa — Nao acredito, D. Laura! Nesse tempo e a senhora ainda passa roupa com
isso? Cadé o ferro que Ihe dei de presente?
Laura (apontando para o ferro) — Ali ¢! T6 doida ndo! Vai que ele explode na minha

mao...corro o risco de ficar sem braco! (Se benzendo) Deus me livre!

TEXTO 5 - SAO JOSE DO EGITO: BERCO IMORTAL DA POESIA?
| - Roteiro para exibicdo de imagens:
1. Monumento do poeta
Escultura de S&o José
Igreja Matriz (colocar o audio com o historico de Sao José do Egito)
Museu — Espaco Histérico de Sao José do Egito

Mercado publico

o 0k WD

Patio da feira livre

** Roteiro produzido pelo Grupo 1 (G1) — género documentario
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7. Museu de Ciéncia

8. Beco de Laura

9. Entrevista com Zezé de Laura

10. Entrevista com os poetas / repentistas

11.Festival de violeiros.

Il - Historico de S&o José do Egito (gravar audio)

O municipio de Sdo José do Egito esté localizado no Sertdo do Alto Pajed,
estado de Pernambuco. Seu clima € seco e quente e tendo como vegetacdo a
caatinga. Distante 404 km da capital de Pernambuco, Recife. Em S&o José do Egito
foram criadas trés dinastias de poetas farads: Antonio Marinho, Rogaciano Leite e
Lourival Batista. Esses homens ajudaram a espalhar as sementes da poesia no
sertdo. Nessa cidade todo mundo € poeta e até a missa € cantada em versos. Sao
José do Egito conhecida como berco imortal da poesia, tendo a cultura do repente,
do cordel, da musica e da arte de improvisar. Mas, por que Sédo José do Egito?
Supbe-se que, por causa de repentistas e violeiros, famosos no mundo inteiro,
através de reportagem da BBC de Londres e Televisdo da Franca e que sao

chamados de Farads da Poesia, passou a se chamar Sao José do Egito.

[l — Entrevistas (perguntas)

Zezé de Laura (filho de Laura)
1. Como o senhor se sente vendo um marco histérico de Sdo José do Egito
levando o nome de sua mée?
2. O Beco passou por uma reforma recentemente. O que o senhor acha,
fazendo uma comparacédo de como era e como esta agora?
Repentistas:
1. Alguém lhe incentivou a ser poeta?
O senhor gosta dessa profissdo ou queria ter outra?
Com quantos anos iniciou a fazer repente? Exerce outra profissao?

O senhor se mantém com o repente?

o bk~ 0N

Inspirou-se em alguém para seguir essa arte?
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TEXTO 6 - SAO JOSE DO EGITO, BERCO E RECANTO DE POETAS E
REPENTISTAS®

| - Roteiro para exibicdo de imagens:

Portal da cidade

Monumento do poeta

Escultura de S&o José (Santo Padroeiro)

Prefeitura Municipal

Pétio da Feira Livre

Museu de Ciéncia

Igreja Matriz (colocar o audio 1 — Histérico de S&o José do Egito)

Beco de Laura (colocar o audio 2 sobre o Beco de Laura)

© © N o g B~ wDdPRE

Entrevista com Zezé de Laura

10.Sebo cultural

11.Depoimento do Poeta Vinicius Gregorio
12.Entrevista com repentistas

13. Festival de violeiros.

Il — Textos para gravacao de audios

(Audio 1) O municipio de S&o José do Egito esta localizado no Sertdo do Alto
Pajel, considerado a capital nordestina da poesia, fica a 404 km da capital
pernambucana e é parada obrigatéria para quem gosta de turismo cultural. A cidade
€ um dos maiores centros de realizacdo de cantorias e em todas as festas
tradicionais, ha sempre a presenca de violeiros. O berco imortal da poesia tem uma
forte presenca do repente, que é a arte brasileira baseada no improviso cantado,
alternado por dois cantadores.

(Audio 2) O Beco de Laura é um local da terra da poesia que, por volta dos
anos 50 e 60, ficava o hotel de D. Laura, mulher muito trabalhadora, porém de pavio
curto que sempre respondia aos que lhe perguntavam algo com grosserias. Ela ficou

muito conhecida por causa de seus doces.

*® Roteiro produzido pelo Grupo 2 (G2) — género documentario



162

[l — Entrevistas (perguntas)

Zezé de Laura (filho de Laura)

1.
2.
3.

O que o senhor sentiu ao saber que sua mae ia ser homenageada?
O que mudou no beco ao longo do tempo?
Gostariamos, se possivel, que nos contasse algumas histérias sobre sua

mae.

Repentistas:

1.

o 0k w N

Para o senhor o que é a arte do repente?

Ha quanto tempo trabalha com o repente?

Essa profissao o satisfaz?

Sempre sonhou em ser repentista? Por qué?

Ja passou por algum momento de dificuldade até chegar nessa profisséo?

O que o levou a seguir esse caminho?
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ANEXO E - QUADRO DESCRITIVO DAS AULAS DA PROPOSTA INTERVENTIVA

Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN

Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros
Departamento de Letras Vernaculas - DLV

Unidade Pau dos Ferros
Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 53300-000, Pau dos Ferros/RN

Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferros@gmail.com/ Site propeg.uern briprofletras

%%
E;Z PROFLETRAS

QUADRO DESCRITIVO DAS AULAS DA PROPOSTA INTERVENTIVA

AULAS: 37 h/a

PERIODO: MARCO A SETEMBRO DE 2016

DATA AULAS OBJETIVOS CONTEUDOS | ESTRATEGIAS | AVALIACAO
04.03.16 | 02 h/a - Expor aos |- Producédo | - Apresentacdo | - Interesse

alunos a | textual. da Proposta | em participar

proposta  de Interventiva das aulas de

trabalho; para os alunos; | producao

- Despertar o - ExibicAdo do | textual.

interesse em video: A

participar das importancia da

atividades com escrita e da

uma palestra leitura para a

motivadora transformacéao

sobre a escrita social;

com suas - Conversa

funcdes e sobre as

utilidade; expectativas

poder e para o trabalho

prazer; com a producao

- Apresentar o de textos.

Movie Maker e

o] YouTube

como

elemento

dinamizador

para producao

de textos.

08.03.16 | 03 h/a - Trabalhar os | - Géneros | - Projecdo dos | Participacéo
géneros textuais: filmes: Ilha das | dos alunos.
textuais  dos | documentario, | Flores - Dialogo em
curtas- ficcdo e | (documentéario, sala de aula.
metragens: animacao. 13 min), O
documentério, xadrez das
ficcdo e cores (ficcdo, 22
animacao. min.), @]

Lobisomem e o
Coronel
(animacdo, 10
min.);

- Exploragéo
oral dos filmes e
sistematizacdo
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das
caracteristicas
de cada um.

11.03.16 | 03 h/a - Selecionar os | - Géneros | - Discussdo e | - Capacidade
temas e o0s | textuais: oficio | sele¢éo do | de opinar,
géneros para o | e entrevista. tema; argumentar e
desenvolvi- - Formacdo de | respeitar a
mento do grupos; opinido  do
trabalho; - Producao | outro;

- Formar coletiva de | -

grupos de oficio e | Envolvimen-
acordo com os elaboracdo, em | to dos
géneros grupo, das | membros de
escolhidos; perguntas para | cada grupo.
- Trabalhar os realizacdo  da

géneros entrevista.

textuais: oficio

e entrevista.

19.04.16 | 03 h/a - Conhecer os | - Entrevista - Aula passeio; -Participacdo
pontos - Realizagdo da | dos alunos.
historicos da entrevista.
cidade;

- Realizar
entrevista.

22.04.16 | 03 h/a - Produzir os |- Producdo de | - Formacéo dos | -
roteiros nos | texto nos | grupos; Participacao,
géneros: géneros: - Producdo dos | interesse e
documentério, | documentario, | textos. motivagao.
ficcdo e | ficcdo e
animacao. animacao.

26.04.16 | 03 h/a - Produzir os | - Produgédo de | - Formacdo dos + Participacéo,
roteiros nos | texto nos | grupos; interesse e
géneros: géneros: - Producéo dos | motivagéao.
documentario, | documentério, | textos.
ficcdo e | ficcdo e
animacéao. animacao.

03.05.16 | Atividade - Revisar e |- Revisdo e |- Revisdo e + Participacdo

extraclasse | reescrever os | reescrita de | reescrita por | dos alunos.
textos textos no | grupo.
produzidos no | género
género documentério.
documentério
07.06.16 | Atividade - Revisar e |- Revisdo e |- Revisdo e - Participacdo
extraclasse | reescrever os |reescrita de | reescrita por | dos alunos.
textos textos no | grupo.
produzidos no | género ficcéo.
género ficcdo.
10.06.16 | Atividade - Revisar e |- Revisdo e |- Revisdo e - Participacdo
extraclasse | reescrever os |reescrita  de | reescrita por | dos alunos.
textos textos no | grupo.
produzidos no | género
género animacao.
animacéao.
14.06.16 | 03 h/a - Proporcionar | - Tutorial sobre | - Apresentacdo - Compreen-




165

0o letramento |0 uso do|do tutorial em |sdo do uso
digital, a partir | Movie Maker. slides; Movie Maker.
do wuso do - Atividades
Movie Maker. praticas de uso
do Movie Maker.
17.06.16 | Atividade - Gravar as|-Producdodo |- Organizacdo - Participacdo
extraclasse | cenas Curta de | do cenarioedos | e

elaboradas ficcdo. figurinos; envolvimento
pelo grupo 1 - Filmagens. dos alunos.
da ficcao.

21.06.16 | Atividade - Gravar as|-Producdodo |- Organizacao - Participacdo

extraclasse | cenas Curta de | do cenéario e dos | e
elaboradas ficcdo. figurinos; envolvimento
pelo grupo 2 - Filmagens. dos alunos.
da ficgao.

28.06.16 | 03 h/a - Prover os | - Entrevista. - Realizacdo da | Participacéo
alunos de entrevista. e
material para envolvimento
producdo de dos alunos.
seus textos.

05.07.16 | Atividade - Filmar os |- Filmagem | - Realizacdo | Participacéo

extraclasse | pontos dos pontos | das filmagens. e
historicos para | historicos. envolvimento
compor as dos alunos.
cenas do
documentério.

08.07.16 | Atividade - Filmar os |- Filmagem | - Realizacdo | Participagdo

extraclasse | pontos dos pontos | das filmagens. e
histéricos para | historicos. envolvimento
compor as dos alunos.
cenas do
documentério.

26.07.16 | 03 h/a - Apreciar o] - Géneros | - Apreciacdo de | - Capacidade
género textuais: repente; e interesse
repente; repente e | - Realizagdo da | em ouvir;

- Realizar | entrevista. entrevista. - Participacdo

entrevista e
envolvimento
dos alunos.

02.08.16 | Atividade - Produzir o |- Género | - Audicdo dos | - Motivacao

extraclasse | storyboard do | textual Versos; dos alunos;
género animacao. - Producdo da |- Autonomia
animacao. ilustracéo. para compor

as cenas.

05.08.16 | Atividade - Produzir o] - Género | - Audicdo dos |- Motivagao

extraclasse | storyboard do | textual Versos; dos alunos;
género animacao. - Producdo da |- Autonomia
animacao. ilustracéo. para compor

as cenas.

09.08.16 | Atividade - Produzir o] - Género | - Audicdo dos |- Motivagao

extraclasse | storyboard do | textual VErsos; dos alunos;
género animacao. - Producdo da |- Autonomia
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animacao. ilustracao. para compor
as cenas.
16.08.16 | Atividade - Filmar os|- Filmagem | - Realizacdo | Participacéo
extraclasse | pontos dos pontos | das filmagens. e
historicos para | histdricos. envolvimento
compor as dos alunos.
cenas do
documentério
(Refilmagem
G2).
17.08.16 | Atividade - Editar o|- EdicAdo de |- Realizacdo da | - Motivacdo
extraclasse | video da | video. edicéo. dos alunos;
ficcdo. - Autonomia
na para
compor  as
cenas.
18.08.16 | Atividade - Editar o|- EdicAdo de |- Realizacdo da | - Motivacdo
extraclasse | video da | video. edicéo. dos alunos;
ficcao. - Autonomia
na para
compor  as
cenas.
19.08.16 | Atividade - Editar o |- Edicdo de |- Realizagdo da |- Motivacdo
extraclasse | video do | video. edicéo. dos alunos;
documentério. - Autonomia
na para
compor  as
cenas.
22.08.16 | Atividade - Editar o|- EdicAdo de |- Realizacdo da | - Motivacdo
extraclasse | video do | video. edicédo. dos alunos;
documentério. - Autonomia
na para

compor as
cenas.

23.08.16 | 03 h/a - Produzir o |- Producdo do |- Composi¢do - Participacdo
regulamento regulamento. coletiva do | e
do | Festival regulamento. envolvimento
de Curtas- dos alunos.
metragens.
23.08.16 | Atividade - Editar o |- Edicdo de |- Realizagdo da |- Motivacdo
extraclasse | video da | video. edicédo. dos alunos;
animacao. - Autonomia
para compor
as cenas.
24.08.16 | Atividade - Editar o|- EdicAdo de |- Realizacdo da |- Motivacdo
extraclasse | video da | video. edicdo. dos alunos;
animacao. - Autonomia
para compor
as cenas.
26.08.16 | 03 h/a - Produzir o |- Producdo do |- Composi¢do - Participacdo
convite do || convite em | em grupo dos |e
Festival de | grupos. convites. envolvimento

Curtas-

dos alunos.
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metragens.
02.09.16 | 05 h/a - Realizar o 1 |- Realizacdo | - Composicao - Participacdo
Festival de | do festival |da mesa da|e
curtas- (culminancia comissao envolvimento
metragens. do projeto). julgadora; dos alunos.
- Apresentacéo
do regulamento;
- Exibicdo dos
videos
produzidos;

- Premiacéo.




168

ANEXO F - DVD COM OS CURTAS-METRAGENS PRODUZIDOS

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros -
Departamento de Letras Vernaculas - DLV PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros

Br 405, Km 153, Bairro Arizona, CEP 58900-000, Pau dos Ferros/Rh
Fane (84) 3351 2560/ Fax 3351 3909/ E-mail profletras pferras@amail.com/ Site propeg.uern briprofletras

DVD COM OS CURTAS-METRAGENS PRODUZIDOS
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ANEXO G - FOTOS DAS ETAPAS DA INTERVENCAO

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN
Pré-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagéo - PROPEG
Campus de Pau dos Ferros
Departamento de Letras Vernaculas - DLV PROFLETRAS
Programa de Mestrado Profissional em Letras em Rede Nacional - PROFLETRAS Unidade Pau dos Ferros
Unidade Pau dos Ferros

Br 405, Km 153, Bairro Arizana, CEP 59900-000, Pau dos Ferros/RN
Fone (84) 3351 2560/ Fax 3351 3908/ E-mail profletras pferros@agmail.comf Site propeg.uern briprofletras

FOTOS DAS ETAPAS DA INTERVENGCAO

Palestra motivadora

Aula passeio
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- PE

José do Egito

Visita ao Beco de Laura — Sao

Entrevista com Zezé (Filho de Laura)
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Revisdo e reescrita textual

o X
o e T

Visita aos pontos historicos — género documentario
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T

Filmagem — género ficééo

Producéo do storyboard — género animacéo



