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QUIZ DIGITAL LEITURA EM ACAO: OBJETO DE APRENDIZAGEM
NA FORMACAO DO LEITOR CRITICO NO ENSINO FUNDAMENTAL 11

RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar o quiz digital Leitura em Acdo, no qual se
defende a concepcédo de linguagem como interagdo social, promove o ensino do imperativo e
a andlise interpretativa linguistico-discursiva, tendo como norteador o modelo tridimensional
de Fairclough (2001). A metodologia utilizada foi a pesquisa-acdo, de abordagem qualitativa
e de naturezas interpretativa e interventiva. As concepcdes defendidas por Kleiman (2002),
Nascimento (2004), Rojo (2009), Scherre (2007), dentre outros, foram utilizadas como
embasamento teorico. Neste quiz digital, encontram-se tirinhas, charges e can¢des que servem
de suportes textuais para a analise interpretativa durante a leitura critica. Encontra-se a
multimodalidade de textos e promove a interacdo entre aluno-jogo-aprendizagem de forma
dindmica. Foi elaborado com o intuito de possibilitar ao professor uma ferramenta auxiliar na
construcdo do conhecimento de seus alunos e de possibilitar tanto para o aluno quanto para o
professor o feedback sobre o desenvolvimento da competéncia leitora critica dos discentes.
Foi aplicado no Colégio Estadual Presidente Costa e Silva, no 9° ano C2. A analise dos dados
revelou gue a insercdo de objetos digitais, durante o processo de ensino-aprendizagem, se faz
necessaria como uma ferramenta complementar as j& existentes na construgdo do
conhecimento de forma interativa.

Palavras-chave: Quiz digital. Leitura critica. Imperativo. Interacéo.



QUIZ DIGITAL READING IN ACTION: LEARNING OBJECT IN CRITICAL
READER TRAINING IN ELEMENTARY SCHOOL

ABSTRACT

This work aims to present the digital quiz Reading in Action, in which defends the conception
of language as social interaction, promotes the teaching of the imperative and the linguistic-
discursive interpretative analysis having as a guiding model, the three-dimensional model of
Fairclough (2001) . The methodology used was action research, qualitative and interpretative
approach and interventional nature. The views held by Kleiman (2002), Nascimento (2004),
Rojo (2009), Scherre (2007), among others, were used as theoretical basis. In this digital quiz,
are comic strips, cartoons and songs that serve as textual supports for the interpretative
analysis during critical reading. It is multimodality texts and promotes interaction between
student-game-learning dynamically. It was developed in order to enable the teacher an
auxiliary tool in building the knowledge of their students and to enable both the student and
the teacher feedback on the development of critical reading competence of students. It was
applied in Public School President Costa e Silva, in 9th grade C2. Data analysis revealed that
the inclusion of digital objects during the teaching-learning process is necessary as a
complementary tool to the already existing in the construction of knowledge interactively.

Keywords: Digital Quiz. Critical Reading. Imperative. Interaction.
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INTRODUCAO

Na atualidade, a tecnologia se faz presente em praticamente todos os setores da
sociedade. Dessa forma, ndo poderia ser diferente na area da educacdo. O computador,
o celular sdo meios de interacdo social bastante utilizados, ndo sé nas relacdes sociais,
profissionais como também nas educacionais, e as instituicdes de ensino precisam
procurar a melhor maneira possivel de inserir essas ferramentas no processo de ensino-
aprendizagem.

Os nossos alunos sdo considerados nativos digitais, por isso se faz necessario
que tanto as escolas quanto os professores tenham condicdes de inovar suas praticas
pedagogicas atraves da implantacdo de meios facilitadores da aprendizagem a partir do
desenvolvimento de projetos que envolvam a tecnologia.

Para isso, as escolas necessitam de transformac6es nao so fisicas, mas também
pedagdgicas, uma vez que precisam estar bem equipadas com salas de computacao,
nas quais os computadores tenham acesso a internet, a fim de que projetos
tecnoldgicos sejam desenvolvidos, bem como os profissionais da area de educagdo
precisam ter acesso a cursos que os facam perceber a necessidade da insercdo da
tecnologia no processo educacional tanto para eles quanto para o alunado.

Ao perceber que a tecnologia, hoje, é uma necessidade e ndo algo supérfluo, o
professor podera integra-la ao processo de ensino-aprendizagem de modo que seja
vista como um meio que promova a aprendizagem de forma significativa. Vale
ressaltar que as tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) devem ser
efetivamente inseridas nas praticas pedagogicas, visto que através desses recursos
educacionais surgem possibilidades diversas de aprendizagem e de forma atualizavel.

Com formacdo em Pedagogia e em Letras, procurei unir 0s conhecimentos
tedricos obtidos no ensino de Lingua Portuguesa e associa-los a préatica pedagdgica, de
forma que um quiz digital fosse o objeto projetado para isso.

O quiz digital foi concebido a partir de pesquisas nas quais ficou evidente que
0 quiz, como aqui € proposto, promove a interacdo aluno-leitura-contetdo e
aprendizagem. Assim, os alunos participaram do processo de ensino-aprendizagem de
forma interativa.

Dessa maneira, 0 aluno responde as questdes de cunho linguistico,
interpretativo e de pratica social no quiz. Ao final, obtém o resultado de seu

desempenho, o que é imprescindivel para que ele observe em que aspecto precisas se
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aprimorar, uma vez que tanto o alunado fica ciente de sua situacdo em relagcdo ao
aprendizado quanto o professor também, pois, ao ficar ciente do resultado de cada
aluno, apds responder ao quiz, procurara aplicar outras estratégias que desenvolvam
ainda mais o saber.

Ao conversar com algumas professoras do Colégio Estadual Presidente Costa e
Silva e ao observar na minha pratica pedagdgica que, através das técnicas
convencionais de ensino, hoje estd muito mais dificil de chamar a atencdo dos alunos
para 0s conteudos a serem ministrados, foi produzido o quiz digital Leitura em Acédo, a
fim de funcionar como uma ferramenta facilitadora da aprendizagem n&o s6 quanto ao
ensino de contedo, mas também quanto a formacdo de um leitor critico. De acordo
com Brandao (1994, p. 85 ), a palavra para o leitor critico “¢ signo e ndo sinal (no
sentido bakhtiniano)”. Dessa forma, o leitor critico ¢ aquele que “busca uma
compreensdo do texto, dialogando com ele, recriando sentidos implicitos nele, fazendo
inferéncias, estabelecendo relagcbes e mobilizando seus conhecimentos para dar
coeréncia as possibilidades significativas do texto”.

A instituicdo escolar precisa contribuir para a formacdo do leitor critico,
entretanto esse objetivo sé se alcanca criando condicBes para que o leitor, por meio da
reflexdo sobre o funcionamento da lingua nos textos, seja capaz de desenvolver sua
competéncia discursiva, de forma que interaja em diferentes situacfes sociais.

A leitura, como pratica social, exige um leitor critico que seja capaz de
mobilizar seus conhecimentos prévios, quer linguisticos e textuais, quer de mundo,
para preencher os vazios do texto, construindo novos significados. Esse leitor parte do
que ja sabe ou conhece, incorpora, de forma reflexiva, novos significados a seu
universo de conhecimento para melhor entender a realidade em que vive. Segundo
Brand&o (1994),

A concepcdo de leitura como um processo de enunciacdo se inscreve hum quadro
tedrico mais amplo que considera como fundamental o carater dialdgico da
linguagem e, consequentemente, sua dimensdo social e historica. A leitura como
atividade de linguagem é uma pratica social de alcance politico. Ao promover a
interacdo entre individuos, a leitura, compreendida ndo s6 como leitura da palavra,
mas também como leitura de mundo, deve ser atividade constitutiva de sujeitos
capazes de interligar o mundo e nele atuar como cidad&os. (BRANDAO, 1994, p.
89).

Como essa concepgdo assume um carater socio-historico, revela que a

atividade de leitura precisa contribuir para promover a independéncia do aluno de
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forma que ele possa interagir de maneira consciente, critica e transformadora, que
procure amenizar as desigualdades encontradas na sociedade em que vive. Essa
interacao, como lembra Sobral (2009, p. 40), “¢ essencialmente fundada no didlogo”,
tornando-se, dessa forma, “constitutiva do continuo processo de criagdo do sentido”.

O texto é visto como lugar de manifestacdo social e discursiva que nos permite
a interagdo verbal, ndo se pode concebé-lo somente como estrutura material. O texto é
lido e produzido por sujeitos inseridos socio-historicamente em determinada sociedade
e, em decorréncia disso, reflete marcas dessa sociedade, portanto leitura é pratica de
interacdo social de linguagem.

Segundo Bakhtin (2003), todo discurso tem como traco essencial (constitutivo)
0 enderecamento a um destinatério, cujo papel ativo no processo de comunicacao nao
pode ser ignorado, ja que determina ndo sO o tratamento a ser dado ao tema, como
também o querer-dizer do locutor e o género do discurso com o qual fazé-lo. Ainda de
acordo com o autor, esses fatores sdo determinantes tanto no dialogo cotidiano quanto
em obras de construcdo complexa e obras especializadas.

Em ambas as situacBes, o discurso € umaunidade real, delimitada
pela alternéncia dos sujeitos (falantes/escritores), na qual a individualidade se
estabelece em relacdo aos demais discursos pela posi¢cdo do locutor e com 0s quais
mantém uma atitude responsiva ativa (concordancia, discordancia, obediéncia,
execucdo, objecdo, adesdo etc.), também esperada em relacédo a esse novo discurso.

Nessas circunstancias, a atividade discursiva é fruto da interacdo entre os
seres, caracterizada por uma dimensdo discursiva mediada pela linguagem, no interior
da qual se forjam os processos de significacao.

O ensino de Lingua Portuguesa precisa desenvolver e aperfeicoar ndo sé a
competéncia linguistica, mas, principalmente, a competéncia discursiva. Para tanto, é
indispenséavel propiciar ao aluno o dominio dos recursos linguistico-discursivos,
oferecidos pela propria lingua, conduzindo-o a obtencdo de efeitos de sentido
adequados as diferentes circunstancias em que realiza suas trocas linguisticas orais e
escritas.

Geraldi (2001) sustenta essa afirmacdo de Bakhtin (2003) dizendo que existe
uma necessidade de o professor se tornar interlocutor de seus alunos para que exista
uma coeréncia na sustentacdo de uma concepg¢do de linguagem como interagdo. Os
professores tornam-se entdo interlocutores respeitando a palavra do aluno e

respondendo a ela com uma atitude responsiva ativa.
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Ao priorizar o desenvolvimento da leitura critica na escola, um quiz digital foi
produzido como um recurso educacional que possibilita o desenvolvimento da
aprendizagem ao propiciar a pratica da leitura critica a partir de uma concepcéo de
linguagem como interacdo social, em que a analise do texto parte do linguistico, do
discursivo até a préatica social. Como o PNLD (2015) estimula a producdo de colec¢Ges
com objetos educacionais digitais, foi desenvolvido entdo um objeto de aprendizagem
digital.

O objetivo deste trabalho é apresentar um objeto de aprendizagem digital, o
quiz digital Leitura em Acao, para os alunos dos 9% anos, a partir de uma concepgao
de linguagem como elemento de interacdo social nas etapas linguistica, discursiva e
pratica social.

Os objetivos especificos do trabalho sdo:

. Sistematizar uma concepcao de linguagem como elemento de interacéo social.
o Investigar o conteldo programético imperativo aderente a concepcao de
linguagem interativa socialmente.

. Desenvolver um quiz digital alinhado as concepcdes teoricas da Anélise Critica
do Discurso e do Ensino da Lingua Portuguesa.

. Analisar a testagem do jogo, a fim de recomendéa-lo aos professores ou (ndo).

Ao se basear na concepcdo de linguagem como elemento de interacdo social,
procura-se fazer com que o0s sujeitos partilhem e construam sentidos em seus
discursos, levando em consideracédo os elementos envolvidos no contexto enunciativo.
Assim, o falante tende a realizar acGes, e ndo apenas expressar ou transmitir
informacdes.

Dessa forma, ao entender a lingua como interacdo social, espera-se que o aluno
observe melhor de que forma foi produzido determinado enunciado, em que momento,
qual a intencionalidade perpassada e que, assim, desenvolva cada vez mais a sua
criticidade ao ler um texto.

Com o crescente uso das midias digitais na sociedade, faz-se necessario
implantar nas escolas objetos de aprendizagem digitais como recursos educacionais
para assessorar o professor na sua pratica de ensino. Lévy (1999) retrata suas
percepcOes a respeito do crescimento do ciberespago como um novo meio de
comunicagdo que surge da interconexdo de computadores e, consequentemente, coloca

também o surgimento da cibercultura como:
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[...] ndo apenas a infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também o
universo oceénico de informacdo que ela abriga, assim como os seres humanos que
navegam e alimentam esse universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’,
especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com
o crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

A comunicacdo por meio digital se faz presente em diversas rela¢bes sociais
atualmente. A escola, entdo, precisa também fazer a insercdo de materiais
educacionais digitais, a fim de que seja uma forma de proporcionar o aprendizado ao
corpo discente, de forma dindmica, interativa, atraente e que amplie a visdo de mundo
dos aprendizes, uma vez que a tecnologia propicia o acesso ao conhecimento de forma
mais rapida e abrangente.

Justifica-se, assim, a elaboracdo do quiz digital Leitura em Ac¢do como uma
forma de procurar desenvolver no aluno um olhar critico ao ler um texto, ao observar
que ndo sé o linguistico e o discursivo sdo importantes, mas também ao utilizar a
lingua ndo como conjunto de regras, mas sim como elemento de interag&o social.

Esse jogo tem por objetivo proporcionar ao aluno a experiéncia de associar um
conteudo gramatical, o imperativo, muitas vezes visto e trabalhado como algo estatico
e que ndo sofre interferéncia exterior, como uma das formas de o discente interagir
socialmente, de perceber como pela producdo de um texto se trabalham outros efeitos
de sentido entre interlocutores, em determinadas situagdes de comunicagdo e nos
contextos ideoldgico e socio-histérico.

O presente trabalho foi organizado da seguinte forma: na secdo um sao
apresentados os principais teoricos e suas concepcles tedricas, a concepcao de
linguagem como elemento de interagdo social, a multimodalidade e o objeto
educacional digital, o contetdo imperativo e o quiz digital Leitura em Acdo como
objeto de aprendizagem.

A secdo dois é referente aos materiais e métodos utilizados no
desenvolvimento do quiz digital. A secdo trés apresenta a analise dos dados e 0s
resultados obtidos com a aplicacdo do quiz digital Leitura em Agdo, bem como as

consideracdes finais.
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1 CAMINHO TEORICO

Nesta secdo, a linguagem é abordada como elemento de interagdo social,
apresenta-se a concepgdo de lingua defendida neste trabalho e o modelo norteador da

analise interpretativa linguistico-discursiva nos textos.

1.1 Linguagem como elemento de interacéo social

Dentre as diferentes concepcBes de linguagem, assumiu-se, para efeitos da
proposta do objeto educacional digital — o quiz digital Leitura em Acéo - a linguagem
como espaco de interagdo e experiéncia humana, de interlocucéo e de constituicdo de
sujeitos. “A utilizagdo da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos),
concretos e unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da atividade
humana” (BAKHTIN, 1997, p. 280).

Esta concepcdo de linguagem também é assumida nos PCNs de Lingua
Portuguesa (1998, p.20):

Linguagem aqui se entende, no fundamental, como agdo interindividual orientada
por uma finalidade especifica, um processo de interlocu¢do que se realiza nas
praticas sociais existentes nos diferentes grupos de uma sociedade, nos distintos
momentos de sua histdria.

A concepcdo de leitura que se alinha a concep¢do de linguagem aqui

apresentada é a defendida por Soares (2000), ao afirmar que:

Leitura ndo é esse ato solitario; € interacdo verbal entre individuos, e individuos
socialmente determinados: o leitor, seu universo, seu lugar na estrutura social, suas
relacbes com 0 mundo e com 0s outros; 0 autor, seu universo, seu lugar na estrutura
social, suas relagdes com o mundo e os outros. (SOARES, 2000, p. 18)

Leffa (1999) também considera a leitura como um processo interativo a partir
da interagdo entre os esquemas do leitor e do autor, ambos posicionados em um
momento sécio-historico, interacdo entre o leitor e o texto e interacdo entre o
conhecimento de mundo do leitor e o seu conhecimento linguistico. Também coloca
que, para que se compreenda um texto, é necessario relacionar os dados fragmentados

do texto com a visdo que ja construimos do mundo. Todo texto pressupde essa Visao
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de mundo e deixa lacunas que o leitor deve preencher. Sem o preenchimento dessas
lacunas, a compreensdo ndo é possivel.

Ao conceber a leitura como um processo de interacdo, parte-se do principio de
que, para haver interacdo, € necessario que haja pelo menos dois elementos e que esses
elementos se relacionem de alguma maneira. No processo da leitura, por exemplo,
esses elementos podem ser o leitor e o texto; o leitor e o autor; as fontes de
conhecimento envolvidas na leitura, existentes na mente do leitor como conhecimento
de mundo e conhecimento linguistico; ou ainda, o leitor e 0s outros leitores.

No momento em que cada um desses elementos se relaciona com o outro, no
processo de interacdo, ele se modifica em funcdo desse outro. Pode-se dizer que,
quando se Ié um livro, provoca-se uma mudanca em quem leu e que essa mudanca, por
sua vez, pode provocar uma mudanca futura na sociedade.

Um dos objetivos principais da escola é possibilitar que os alunos participem
das vérias préticas sociais que se utilizam da leitura e da escrita na vida, de maneira
ética, critica e democréatica (ROJO 2009, p.98).

A escola precisa proporcionar o desenvolvimento da leitura como interacdo
social, na qual o aluno se posicione de forma critica e aja na sociedade ndo como mero
espectador do que ocorre nela, mas que procure interferir nas diversas situacoes
sociais colocando seu pensamento, seu posicionamento em determinado contexto. Para
isso, o professor pode desempenhar o papel de “professor letrador”, como coloca
Kleiman (1995), o de investigar as préaticas sociais que fazem parte do cotidiano do
aluno, adequando-as a sala de aula e aos contetdos a serem trabalhados; planejar acées
visando ensinar para que serve a linguagem escrita, e como o aluno podera utiliza-la
em diferentes contextos; desenvolver no aluno, através da leitura, a interpretacdo e a
producdo de diferentes géneros textuais, as habilidades de leitura e escrita que
funcionem dentro da sociedade; incentivar o aluno a praticar socialmente a leitura e a
escrita, de forma criativa, descobridora, critica, autbnoma e ativa, dentre outras
atividades. Assim, a linguagem € interacdo e, como tal, requer a participacao
transformadora dos sujeitos sociais que a utilizam.

Dessa forma, a escola precisa oportunizar ao aluno condigdes de se tornar um
leitor-critico, para que, ao interagir socialmente, possibilite mudangas também na
sociedade. Observa-se gque, em nossas escolas, poucos professores propiciam aos
alunos o desenvolvimento da leitura critica. Os alunos pouco se colocam como agentes

ativos neste processo, uma vez que, muitas vezes, apenas decodificam ou interpretam
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da maneira como foram conduzidos a entender determinado texto a partir de uma
orientacdo do professor. O posicionamento do aluno quanto a leitura de texto, em
alguns momentos, é deixado de lado, assim como seus questionamentos e suas
observaces, o que foge ao que se é proposto neste trabalho ao colocar a leitura como
interac&o.

O quiz digital Leitura em Acdo promove a interacdo do leitor com o texto de
uma forma dinamica, mas ndo com o objetivo de distracdo. Nos textos, apresentam-se
situacBes sociais, referentes ao cotidiano das pessoas, de forma que elas ndo sé
identifiquem tais situagdes, mas reflitam como, por que, de que forma acontecem, de
que forma sédo mantidas ou podem ser mudadas.

Como modelo norteador para a analise linguistico-discursiva a ser trabalhado
no processo de desenvolvimento da leitura critica escolhido foi o modelo
tridimensional de Fairclough (2001), a proposta faircloughiana permite unir as analises
textual e linguistica a tradicdo macrossocioldgica (referente as estruturas sociais) de
analise da prética social, bem como a tradicdo microssocioldgica (interpretativa) de
conceber a pratica social como sendo ativamente criada pelas pessoas, 0 que permite
compreendé-la com base no senso comum compartilhado.

A importancia da Teoria Social do Discurso para a pesquisa linguistica
consiste na visdo tridimensional da proposta, que permite enfocar a gramatica na
arquitetura do texto, associando-a a um enfoque critico de praticas linguisticas que, em
condicdes propicias, podem levar a mudancas discursivas e sociais.

O proposito de unir a andlise linguistica com a teoria social respalda-se,
também aqui, no sentido socio-histérico do discurso, conjugado com o sentido de
interacdo, dimensdes que fazem da lingua um contrato social.

Vale ressaltar que este trabalho ndo é um trabalho com o propdsito de ensinar a
Anélise Critica do Discurso (ACD) ou de ensinar a gramatica, € um trabalho que
promove a analise interpretativa de texto que une o linguistico e o social numa
perspectiva de contribuir para o desenvolvimento da leitura critica quanto a melhoria
da competéncia leitora do aluno do ensino fundamental.

Embora haja novas versdes mais recentes, 0 modelo de Fairclough (2001) foi
utilizado no desenvolvimento do quiz digital Leitura em Acdo, uma vez que essa
versdo foi mais propicia para se trabalhar com os alunos do 9° ano do ensino

fundamental, quanto ao desenvolvimento da leitura critica.
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Para Fairclough (2001), um dos significados de discurso é linguagem em uso,
ou simplesmente o préprio evento discursivo. Por um lado, apresenta significado
muito proximo de ideologia; por outro lado, € uma ocorréncia de uso da linguagem
muito proximo ao significado do texto. Para ele, essa ambiguidade ¢é “saudavel”, pois
permite que se considere cada ocorréncia discursiva como sendo ao mesmo tempo um
texto, a manifestacdo de um ou mais discursos, e uma forma de pratica social.

Ao procurar desenvolver a leitura critica do aluno, havera a andlise da
ideologia e da hegemonia perpassadas no texto. Para a ACD, a ideologia € uma forma
de conceber a realidade que contribui para beneficiar certo(s) grupo(s) em detrimento
de outro(s); ja a hegemonia é a continuidade do exercicio de poder de uns sobre os
outros.

Fairclough (2001) define a ACD numa concepcdo tridimensional. Para
Fairclough (1997, p.83), “o discurso e qualquer exemplo concreto de pratica discursiva
é visto como sendo simultaneamente (i) um texto linguistico, oral ou escrito, (ii)
pratica discursiva (producao e interpretacdo de texto) e (iii) pratica sociocultural”,
sendo dialética a relacdo entre discurso e estrutura social. Dessa forma, observa-se que
ndo sé o discurso molda a sociedade, mas também a sociedade molda o discurso
através das relacGes de classe, género, raca ou por contextos e instituicdes.

Durante o processo de ensino-aprendizagem da leitura aqui proposto, o aluno
procura refletir sobre o que leu, ndo apenas decodifica 0 que esta escrito. Para isso,
baseando-se no modelo de Fairclough (2001), a proposta aqui desenvolvida parte da
andlise linguistica para a discursiva e, depois, para a pratica social. O texto é
trabalhado observando as particularidades de cada instancia proposta: a linguistica (o
que se encontra na superficie do texto), a discursiva (a interpretacdo, o que se apreende
implicita ou explicitamente, 0 que estd no campo semantico) e a préatica social (o que
ocorre nas relagdes sociais). Convém ressaltar que o modelo de Fairclough (2001)
propde que as trés dimensdes se completam (texto, pratica discursiva e pratica social).

O desenvolvimento da competéncia leitora procura proporcionar ao sujeito,
entdo, a construgdo do conhecimento, a reflexdo e o desenvolvimento da criticidade.
Ao ensinar a lingua materna, deve-se promover essa competéncia leitora de forma
eficiente, haja vista que se precisam formar pessoas que leiam, interpretem, reflitam
sobre o que leram e se posicionem de forma critica, ndo sejam meras reprodutoras do

discurso alheio.
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Assim, a pratica pedagogica de desenvolvimento da competéncia leitora
precisa ser repensada nas instituicOes educacionais, na perspectiva de se promover a
formacdo de leitores criticos competentes que identifiguem sentidos, interpretem os
textos, percebam a intencionalidade do autor ao escrever, reflitam sobre o objetivo
perpassado implicita ou explicitamente e descubram como aplicar o que apreenderam
dos textos durante a interagdo social.

Segundo Kleiman (2002),

O leitor precisa se apropriar de estratégias de leitura para se tornar competente, que
podem ser cognitivas (operacBes inconscientes, tais como o fatiamento sintatico)
e/ou metacognitivas (o leitor consegue perceber que sua estratégia ndo foi eficiente,
e retoma a leitura de outro modo) servem de guia para se avaliar se o leitor
compreende ou ndo aquilo que leu (KLEIMAN, 2002).

Durante 0 ensino de leitura nas escolas, cabe ao professor proporcionar
atividades que facam com que os alunos utilizem tanto as estratégias cognitivas quanto
as metacognitivas durante a leitura do texto. E importante que o aluno perceba que no
compreendeu de forma adequada o que leu e retome a leitura de outra maneira que
possibilite a leitura de forma eficiente.

No quiz digital Leitura em Acdo aqui apresentado como objeto educacional
digital, ao responder as perguntas o aluno tem que prestar bastante atencdo no que esta
lendo e na alternativa que vai escolher como correta para aquele questionamento, uma
vez que, ao escolher a alternativa considerada incorreta, as alternativas de multipla-
escolha s@o embaralhadas e ele precisa retornar ao texto, relé-lo e reler as respostas, a
fim de que escolha a correta. Ele precisa usar as estratégias cognitivas e,
principalmente, as metacognitivas neste momento.

Ensinar a lingua materna a partir da concepcéo de linguagem como interacao é
fazer com que os alunos sejam capazes de compreender, interpretar e produzir
diferentes textos dentro e fora da sala de aula. Esses textos auxiliardo os discentes nas
relacfes sociais. Ao aprender a lingua dessa forma, o aluno também avaliard uma acéao
interlocutoria, julgara e tomara uma posi¢do consciente e responsavel ao falar e ao
escrever.

Partindo do modelo norteador da analise linguistico-discursiva, o modelo
tridimensional de Fairclough (2001), o objeto de aprendizagem apresentado, 0 quiz
digital Leitura em Acdo, tem como base textos que integrardo as etapas linguistica,

discursiva e pratica social, respectivamente, dentro dos géneros tirinhas, charges e



19

cancOes; aborda o conteudo imperativo em suas diversas nuances semanticas a partir

de uma concepcdo de lingua como interacao.

1.2 Multimodalidade e objeto educacional digital

Nesta secdo, apresenta-se a concepcao de leitor competente nos PCNs (1999),
como 0s géneros servem de suporte para os textos, de que forma a multimodalidade se
apresenta nos textos, a necessidade de se trabalhar o multiletramento e a importancia
dos objetos educacionais digitais, hoje, como uma nova possibilidade de se promover
0 aprendizado da linguagem como interacéao social.

Observa-se, frequentemente, que ha um grande distanciamento do que se
propde como leitura no processo de ensino-aprendizagem em nossas escolas e do que

se é proposto como leitura nos PCNs (1999):

Formar um leitor competente supde formar alguém que compreenda o que I€; que
possa aprender a ler também o que ndo esta escrito; identificando elementos
implicitos; que estabeleca relagdes entre o texto e outros textos ja lidos; que saiba
que varios sentidos podem ser atribuidos a um texto; que consiga justificar e validar

a sua leitura a partir da localiza¢io de elementos discursivos.

A leitura é, na maioria das vezes, trabalhada em nossas escolas apenas como
um meio de decodificacdo dos aspectos linguisticos escritos. Para aprimorar a
competéncia leitora dos alunos, segundo uma perspectiva dialdgica e interativa da
linguagem, torna-se necessario o trabalho com géneros durante o ensino de lingua
portuguesa nao no sentido de dizer qual o tipo de género e suas caracteristicas
principais, mas trabalhar o género como suporte textual no qual o que perpassa no e
pelo texto seja mais importante do que o espaco no qual ele foi empregado.

Marcuschi (2002, p.35) chama a atenc¢do para o fato de que o ensino de lingua
portuguesa na perspectiva dos géneros textuais configura-se como pratica de ensino
dialdgica, visto que é uma forma de o aluno se relacionar com a lingua e 0s seus
diferentes usos sociais, a partir de suas experiéncias cotidianas, partindo assim do
privado para se chegar ao publico, “(...) ensinando a produzir textos e ndo enunciados
soltos” (MARCUSCHI, 2002, p. 35).

Trabalhar com o discente o0 género textual ndo é apenas conhecé-lo, identifica-

lo, perceber suas caracteristicas, mas sim saber aplica-lo nas diversas situagdes do
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cotidiano. O género textual neste trabalho sera visto como suporte para a analise
interpretativa no desenvolvimento do leitor critico.

Os géneros tirinhas, charges e cancdes foram escolhidos por serem géneros
conhecidos pelos alunos. A selecdo foi feita de forma que houvesse aderéncia ao
contetido imperativo e as situagdes de uso da lingua.

Quando os textos apresentam linguagem verbal, ndo verbal, gréaficos, sons,
animac0es, cores etc. sdo entdo considerados textos multimodais. O quiz digital
Leitura em Acdo apresenta a multimodalidade.

Assim, as praticas de leitura e escrita ndo mais se restringem ao texto impresso,
as imagens em video, ao som, etc. As midias digitais tém contribuido para novos

letramentos ou multiletramentos, conforme afirma Rojo (2012a, p. 584):

[...] J& ndo basta mais a leitura do texto verbal escrito — é preciso coloca-lo em
relacdo com um conjunto de signos de outras modalidades de linguagem (imagem
estatica, imagem em movimento, fala, misica) que o cercam, ou intercalam ou
impregnam [...] (ROJO, 20123, p. 584).

Experiéncias de leitura multissemioticas precisam ser oportunizadas aos
alunos, a fim de que ampliem o repertdrio linguistico e comunicativo deles. Para isso,
é importante articular atividades com géneros multimodais em sala de aula, nas quais
os discentes deem continuidade aos processos de multiletramento presentes em suas
praticas sociais.

Nesta perspectiva, colocam-se dois sentidos para o0 conceito de
multiletramentos apontado por Rojo (2012b, p. 13): multiplicidade de culturas e

multiplicidade de linguagens.

No que se refere & multiplicidade de culturas, é preciso notar: como assinala Gracia
Canclini (2008[1989]308-309), o que hoje vemos a nossa volta sdo producgdes
culturais letradas em efetiva circulagdo social, como um conjunto de textos hibridos
de diferentes letramentos (vernaculares e dominantes), de diferentes campos (ditos
‘populares/ de massa/ erudito’), desde sempre hibridos, caracterizados por um
processo de escolha pessoal e politica e de hibridizacdo de producdes de diferentes
colecoes.

Quanto ao conceito de multiplicidade de linguagens se refere aos modos ou
semioses nas producdes dos textos, sejam impressos, sejam em midias audioviosuais.
Ou seja, “multimodalidade ou multissemiose dos textos contemporéneos exigem
multiletramentos” (cf. Rojo, 2012b, p.19).

Dionisio (2010, p. 164-165) ja chamava a atencdo para o fato de que:
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As alteragGes fisicas no processo de construcdo dos géneros provocam,
consequentemente, uma mudanca também na forma de ler os textos. O dinamismo
da imagem do filme passou para a charge virtual, para o poster interativo, a
disposicéo do texto na pagina oscila entre os moldes ocidentais e orientais de escrita;
estes sdo apenas alguns exemplos que deixam transparecer a necessidade de revisao
do conceito de leitura e de suas estratégias que utilizamos em nossas aulas.
Consequentemente, se 0s géneros se materializam em formas de apresentacdo
multimodal (linguagem alfabética, disposicdo grafica na pagina, na tela, cores,
figuras geométricas etc.) que se integrem na construcdo de sentido, o conceito de
letramento também precisa ir além do meramente alfabético.

Os textos multimodais precisam ser inseridos em maior quantidade nas escolas,
de forma que ampliem o universo de leitura dos alunos. Por modos designa-se o
conjunto organizado de recursos para a producdo de sentido, incluindo imagem, olhar,
gesto, movimento, masica, fala e efeitos sonoros. Os modos sdo tidos como efeitos do
funcionamento da cultura manifestados na materialidade dos recursos de
representacdo, que apresentam regularidades, por razdes culturais e pela frequéncia
com que sdo utilizados nas interacBes sociais e reconstruidos ndo apenas pela
linguagem falada ou escrita, mas por varios modos representacionais e comunicativos.

Assim, ha a necessidade de que o multiletramento seja proporcionado para o
nosso alunado, uma vez que ao entrar em contato com textos que sejam apresentados
de diversos modos, faz-se necesséario também o ensino em relagdo as diversas formas
de leitura também.

A partir do surgimento das tecnologias digitais, novos desafios sdo postos a
escola. Diante dessas mudancgas, os professores de lingua materna precisam se
familiarizar com essas tecnologias digitais e reconhecer os alunos como produtores e
consumidores de bens culturais em novas midias, nas quais se apresentam textos
multimodais.

Assim, ha novas formas de leitura que precisam também ser trabalhadas nas
escolas, como, por exemplo, a leitura feita num hipertexto: nem sempre ela ocorre da
esquerda para a direita ou de cima para baixo; cabe ao leitor escolher o caminho que
ele quer percorrer durante a leitura do texto, através de links apresentados ou néo.
Numa pagina da web, por exemplo, o leitor ndo vai a busca de ler tudo o que nela esta
exposto, entdo o leitor é agente neste processo, uma vez que, ao interagir com o texto,
escolne de que forma vai l|é-lo. HA a necessidade de se trabalhar, entdo, o

multiletramento, e uma das formas pode ser através de objetos educacionais digitais.
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Segundo Stocker (2011), ler, hoje, ndo se restringe ao decifrar codigos escritos
em folhas de papel. Ler, no mundo atual, na era da informacdo tecnoldgica, deve ser
compreendido também no sentido de ler o mundo, com suas multiplas linguagens,
portanto, se precisamos entender a multiplicidade de linguagens que o mundo nos
oferece — linguagem visual, gestual, oral, escrita, da internet, entre outras — é evidente
que a leitura e o desenvolvimento estdo intimamente ligados. (p.40)

A escola precisa inserir objetos de aprendizagem digitais no seu processo de
ensino-aprendizagem, uma vez que 0s nossos alunos acessam a internet a todo o
momento, comunicam-se por meio de redes sociais, sdo considerados nativos digitais.
Assim, ha a necessidade de oportunizar aos nossos alunos um maior contato com
outros meios de aprendizagem, sem abandonar ou negar a importancia dos livros
didaticos. Convém ressaltar que os livros didaticos ja apresentavam textos
multimodais, ndo é uma inovacdo dos meios digitais. Os objetos de aprendizagem
digitais vém para auxiliar o trabalho do professor, ampliando as possibilidades de
desenvolver o aprendizado da leitura, sem substituir ou negar as formas ja existentes.

E imprescindivel, no ambito educacional, a insercdo de tecnologias de
informacdo e comunicacdo (TIC) a partir da criacdo de objetos de aprendizagem e/ ou
recursos educacionais. O desenvolvimento de objetos digitais educativos deve ser
estimulado e valorizado, a fim de que o alunado se mantenha informado e tenha
ciéncia dos acontecimentos mundiais em tempo real. A tecnologia ndo deve ser vista
como um entrave, mas sim como um mecanismo que promove a divulgacdo do saber,
atualiza os discentes sobre diversos conhecimentos e amplia tanto o conhecimento
como a interagéo social.

Nascimento (2004) afirma que “Qualquer material eletronico que provém
informacdes para a constru¢do de conhecimento pode ser considerado um objeto de
aprendizagem, seja essa informacdo em forma de uma imagem, uma pagina HTM,
uma animag¢do ou simulacao”(p.86) e tem como caracteristica “[...] ‘quebrar’ o
conteudo educacional disciplinar em pequenos trechos que podem ser reutilizados em
varios ambientes de aprendizagem”(p.96).

Os objetos educacionais digitais sdo conteudos audiovisuais produzidos com o
objetivo de proporcionar ao aluno experiéncias que vao além da utilizacdo da leitura e
da escrita e que langam mé&o de novas possibilidades ludicas de abordar os contetdos e
estdo presentes no edital do PNLD de 2015 através de videos, animagdes, jogos e

simuladores.
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O quiz Leitura em Acdo, um objeto educacional digital, é replicavel,
reutilizavel, apresenta textos multimodais, procura atender a necessidade dos docentes
de se manterem atualizados, uma vez que propicia ao docente o conhecimento tanto da
gramatica quanto da analise critica do discurso, procura possibilitar o desenvolvimento
da leitura critica a partir da concepgdo de linguagem como elemento de interagdo

social, a partir de um recurso tecnoldgico.
1.3 Escolhendo o contetdo gramatical: imperativo

Nesta subsecdo, apresenta-se o conteldo imperativo como é trabalhado nas
escolas de forma que ndo atende a concep¢do de lingua como interacdo social e é
apresentada a importancia das atividades epilinguisticas para a formacdo do leitor
critico competente.

Ao conversar com colegas de trabalho, eles afirmaram que dentre os contetidos
programaticos, um dos conteudos pelo qual os alunos ndo apresentam tanto interesse
em aprender o conteddo verbo e, mais especificamente, 0 modo imperativo. Assim, 0
modo imperativo foi escolhido para ser trabalhado no quiz digital aqui desenvolvido.

Segundo Cereja e Magalhdes® (2012, p. 208), o imperativo é o modo no qual se
expressa uma ordem, um pedido, um conselho ou orientagdo. Observa-se que ja houve
0 acréscimo de o imperativo ser usado para dar um conselho ou uma orientacdo, uma
vez que geralmente é ensinado como indicador de ordem ou de pedido, mas, mesmo
assim, o tratamento dado aos verbos e especificamente ao imperativo se da a partir de
uma perspectiva morfolégica em que se procura colocar que o imperativo pode ser
afirmativo e negativo, como estes se formam e como sdo empregados. Nao se
promove reflexdo alguma, nem atende a concepcdo de lingua aqui defendida que é a
de interacdo social.

Abaixo, sdo apresentados exercicios sobre imperativo que exemplificam de que
forma esse conteudo é trabalhado geralmente nas escolas.

Observe a tira de Fernando Gonsales, apresentada como suporte para exercitar

0 conteddo imperativo, de forma que os alunos respondam as questdes de 5 a 7.

! Procurei analisar questdes da gramatica de Cereja e Magalhées, visto que o livro didético Linguagens, na época
em que foi feito o estudo no 9° ano C2 do Costa e Silva, era 0 adotado; hoje, ndo o é. Vale ressaltar que as
questdes que nele constavam a respeito do imperativo eram semelhantes as colocadas acima.
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Figura 1: Aplicacdo do imperativo em questdes de gramatica.

Leia a tira a seguir, de Fernando Gonsales, e responda as questoes de 5 a 7.

Femando Gonsales

!.! ’

(Folha de S. Paulo, 21/5/2006.)

5. As formas verbais empregadas na tira estdo no imperativo afirmativo. O que elas expressam? R- Ordem.

6. Na linguagem coloquial, é muito comum empregarmos, no imperativo afirmativo e no imperativo
negativo, a 22 pessoa no lugar da 32, e vice-versa. Isso se deve ao fato de muitos falantes da lingua portuguesa do
Brasil usarem os pronomes de tratamento vocé e vocés, que exigem concordancias em 32 pessoa, no lugar de tu e
V0s, que sdo de 22 pessoa. Os quadrinhos da tira revelam essa falta de uniformidade no emprego do imperativo:
as personagens ora empregam a 22 pessoa, ora empregam a 3% Reescreva as formas verbais presentes na tira,
uniformizando o tratamento:

a) na 22 pessoa do singular.

R- Sobe, desce, pula, volta, leva, busca, pega, vai.

b) na 32 pessoa do singular.
R- Suba, desga, pule, volte, leve, busque, pegue, va.

7. Natira, o uso do imperativo revela uma relacéo de poder entre os interlocutores.
a) Quem detém o poder na primeira situacéo?
R- O domador.
b) Esse poder se mantém na situagdo retratada no 2° quadrinho? Justifique sua resposta.
R- Nao, porque, em casa, a mulher assume o papel do domador, gritando-lhe ordens do mesmo modo que
ele faz para domar ledes no circo.

Fonte: William Roberto Cereja, Thereza Cochar Magalhdes. Gramatica: texto, reflexdo e uso. 4. ed. S&o Paulo:
Atual, 2012, p. 227.

Ao analisar essas questdes, nota-se que o imperativo s6 foi empregado para
indicar ordem, sé houve a preocupacdo com a uniformidade de tratamento e, mesmo
quando se refere aos interlocutores, no promove reflexdo alguma. E assim que, na
maioria das vezes, o imperativo é trabalhado em nossas escolas por meio dos livros
didaticos adotados.

Assim, baseando-se em Mendonca e Freitag (2013), é importante o professor
ter consciéncia do funcionamento da lingua para que proponha atividades que
promovam a reflexdo e sejam eficientes para o ensino de lingua portuguesa, sem que
se preocupe apenas com a perspectiva de nomenclatura morfolégica/desinencial e com
a uniformidade de tratamento ao ensinar o imperativo.

Ao se ensinar o imperativo, 0s professores tém dado énfase muito mais aos

aspectos formais dos elementos da lingua, a nomenclatura, a metalinguagem, a
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identificacdo de categorias gramaticais e as relages existentes na estrutura da lingua
do que aos aspectos das instrucdes de sentido que elas contém em determinado
contexto e que caracterizam o uso desses elementos para representar o funcionamento
da lingua para a interagcdo comunicativa.

Baseando-se na concepcao do ensino de lingua defendida por Soares (2000) e
tendo como modelo norteador de andlise linguistico-discursiva, o modelo
tridimensional de Fairclough (2001), procura-se apresentar 0 imperativo quanto ao uso
da lingua na interacdo social, em que ndo so repassa a ideia de ordem, de pedido, mas
também de convite, suplica, conselho, admiracdo, etc., tornando o conteldo mais
préximo a realidade do aluno.

Conforme assevera Scherre (2007), baseada em suas pesquisas com outros

autores e em outros escritores, no artigo Reflexdes sobre o imperativo em Portugués,

[...] Especificamente, considerando que, no portugués brasileiro, a forma singular do
imperativo verdadeiro (olha, abre, faz) ndo apresenta morfologia distinta do modo
indicativo, o que faz com que seja, as vezes, analisada como sincronicamente
derivada do préprio indicativo (cf.: Bechara 1999: 236-237), temos como objetivo
verificar se a manifestacdo dessa estrutura apresenta caracteristicas sintaticas
préprias, distintas de outras oragdes ndo-subordinadas (absolutas, independentes ou
principais), que lhe asseguram a caracterizagdo estrutural de um modo diretivo que
pode expressar ordem, desejo, convite, sUplica, pedido, instru¢do, exortacéo,
conselho, solicitacdo, entre outras nuances semanticas (cf.: Cunha & Cintra 1985:
464-470; Faraco 1986; 1996; Mateus et alii 2003) (SCHERRE, 2007).

Assim, o imperativo foi trabalhado em diversas nuances semanticas e nos
géneros tirinhas, charges e cancdes, a fim de que se observassem os sentidos obtidos
neles a depender da intencdo que se quer alcancar e das diversas situacdes de uso.

Sugere-se, entdo, que na escola ndo sé sejam trabalhadas atividades que
explorem a morfologia, mas também as atividades epilinguisticas nas quais “os
enunciados sdo confrontados e transformados: ‘brinca-se com a linguagem'. E um
trabalho consciente. Trata-se de uma atividade que toma a prépria linguagem como
objeto de operagdes transformadoras” (SEMEGHINI-SIQUEIRA, 2006:06 — grifo da
autora).

Os exercicios de reescrita/reelaboracdo/revisdo de textos sdo exercicios
epilinguisticos por implicarem uma reflexdo sobre a linguagem usada pelos alunos.
Com isso, o conhecimento da gramatica, que também pode ser transmitido por meio
de atividades epilinguisticas so sera valido se o aluno o usar para rever, reescrever,

reinventar suas producdes escritas e, dessa forma, adquirir uma flexibilidade
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linguistica que o permita adequar seus textos orais e escritos as diferentes situacoes
por ele vividas, conhecendo os valores socialmente atribuidos as diferentes variedades
linguisticas. Dessa forma, o ensino da gramatica atendera a concepc¢éo de lingua como
interacdo social.

Através dessa reflexdo, feita em situacdo de produgdo, o aluno amplia
gradativamente o seu dominio linguistico e desenvolve sua consciéncia acerca dos
fatos inerentes a esse dominio (BRASIL, 1997).

Por se desenvolver no nivel intuitivo, que se vincula as experiéncias
vivenciadas pelo aluno, isto é, ao conhecimento que ele tem da lingua como seu
usuério, no momento em que reflete sobre as acdes de falar, ler e escrever, essa
consciéncia do leitor € denominada de consciéncia de uso.

No quiz digital Leitura em Acdo, o emprego do imperativo procura trabalhar o
conhecimento do aluno quanto ao uso desse modo verbal nas diversas situagOes
sociais. Assim, o aluno analisa ndo s6 o sentido, mas também a intencdo de se
empregar o imperativo ao usar determinada forma verbal dele em determinado
contexto.

Ao defender a concepcdo de lingua como elemento de interacdo, foram
selecionadas tirinhas, charges e canc¢des que favorecessem o ensino do imperativo em
outras nuances semanticas nas diversas circunstancias comunicativas de interagao

social.

1.4 O quiz digital Leitura em Ac¢édo como objeto de aprendizagem

Nesta secdo, apresenta-se a importancia do trabalho com o texto no suporte
digital, o quiz digital Leitura em Ac¢do como objeto de aprendizagem no
desenvolvimento da leitura critica do aluno a partir da concep¢do de linguagem como
interacdo, o0 ensino do imperativo em outras nuances semanticas e qual o modelo
norteador da analise interpretativa linguistico-discursiva utilizada.

De acordo com Ribeiro (2009), o texto no suporte digital influencia o
surgimento de novos géneros textuais que, langando mao das ferramentas interativas
das tecnologias tem suas caracteristicas e funcionalidades ampliadas. Cabe, pois, nesse
sentido, tornar o leitor “um manipulador de textos e suportes, um explorador de
possibilidades” (RIBEIRO, 2009, p. 135). Entdo, oportunizemos o contato dos

discentes com os diversos géneros, a fim de que eles se tornem exploradores dessas
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possibilidades sociocomunicativas e as apliguem devidamente nas relacbes de
interacéo social.

Assim, o quiz digital consiste em um instrumento de composicédo de questdes e
de configuracdo de questionarios. As questbes sao arquivadas por categorias em uma
base de dados e podem ser (re)utilizadas em outros questionarios e/ou em outros
cursos. A configuracdo dos questionarios compreende a definicdo do periodo de
disponibilidade, a apresentacdo de feedback automatico, diversos sistemas de
avaliacdo, a possibilidade de diversas tentativas. Alguns tipos de questbes podem ser
priorizados, tais como: multipla escolha, verdadeiro ou falso, resposta breve, etc. 2

A partir da concepgdo de leitor como “manipulador de textos e suportes, um
explorador de possibilidades”, conforme assevera Ribeiro (2009), foi elaborado um
quiz digital como objeto de aprendizagem. Partindo-se da concepcdo de lingua como
interacdo, o quiz digital Leitura em Acédo faz com que o aluno interaja com o texto de
forma dindmica. Nele se encontram os géneros tirinhas, charges, can¢des; ha sons,
imagens, movimentos dos personagens e o leitor se torna um explorador de
possibilidades de leitura atraves de textos multimodais.

Os géneros sdo usados como suportes, ndo séo trabalhadas as reais funcoes de
cada género textual, a fim de que sirvam como meio utilizado para o desenvolvimento
da leitura critica no aluno e do ensino do imperativo numa concepgao de lingua como
interacdo.

O quiz digital Leitura em Acéo foi criado como um recurso educacional que
promove a aprendizagem de forma que possibilite aos docentes um outro meio, além
dos tradicionais, de estimular nos alunos o desenvolvimento da competéncia leitora,
tendo como modelo norteador da analise interpretativa linguistico-discursiva, 0
modelo tridimensional de Fairclough (2001), no qual o texto é visto como evento
discursivo; passando para as praticas discursivas, a interpretacdo, e chegando as
praticas sociais, 0 que as pessoas fazem em diversas situacdes sociais durante a
interacdo comunicativa.

O ensino do imperativo é visto nessa perspectiva de concep¢do de uso da

lingua ndo como modo verbal indicador de ordem apenas, mas com outras nuances

? Quiz in Géneros Digitais, 2012: navegando rumo aos desafios da educagao a distancia. Disponivel na Internet:
http://iea.com.br/generos-digitais-navegando-rumo-aos-desafios-da-educacao-a-distancia/ Postado em 16 de
marco de 20 por Comunicacéo em Artigos.
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semanticas: suplica, convite, desejo, admiracdo, etc. Dessa forma, o leitor serd visto
também como um explorador de possibilidades.

Procurar desenvolver a leitura critica do aluno significa orientad-lo ndo somente
a se apropriar dos géneros, mas possibilitd-lo a se desenvolver tanto pessoal quanto
profissionalmente. Dessa forma, o aluno aprende a se posicionar de acordo com o
contexto social em que estiver, ou seja, utiliza o aprendizado como forma de exercer
sua cidadania.

A concepcdo de uso da linguagem prevalece sobre a identificacdo de géneros
textuais neste trabalho, favorecendo, entdo, o posicionamento critico do aluno diante
de um texto, o porqué das escolhas lexicais apresentadas, de que forma o que perpassa
no texto atinge a populacéo, ou seja, procura-se propiciar a reflexao.

Como as relagbes sociais sdo marcadas por diversos tipos de interesses:
politicos, econémicos, ideoldgicos, dentre outros; situacdes que remetem a relagbes de
poder também sdo trabalhadas nas tirinhas, nas charges e/ou nas cancdes.

O quiz digital como objeto de aprendizagem apresenta a utilizacdo da lingua
como elemento de interacdo, o imperativo em outras nuances semanticas nem sempre
encontradas nos livros didaticos adotados pelas escolas e tem como modelo norteador
da anélise linguistico-discursiva dos textos, o0 modelo de Fairclough (2001).
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2 METODOLOGIA

Nesta secdo, apresentam-se 0s procedimentos metodoldgicos realizados neste
trabalho como a natureza da pesquisa, 0 contexto, 0s participantes e 0s instrumentos.
Em seguida, descreveremos os critérios de organizacdo e analise de dados, bem como

as etapas da aplicacdo do quiz digital.

2.1 A pesquisa-acao

Para verificar como a proposta de ensino por meio de um quiz digital pode
contribuir para o ensino e a aprendizagem de lingua portuguesa no 9°ano C2 do ensino
fundamental 11, procedeu-se a uma abordagem qualitativa, de natureza interpretativa e
interventiva da pesquisa-acdo, que nao se voltasse apenas para as necessidades
tedricas, mas também para a construcdo de uma pratica que procurasse solucionar
algum problema enfrentado no processo de ensino-aprendizagem.

Segundo Elliott (1997, p.15), a pesquisa-acdo permite superar as lacunas
existentes entre a pesquisa educativa e a pratica docente, ou seja, entre a teoria e a
pratica, e os resultados ampliam as capacidades de compreensdo dos professores e
suas préticas, por isso favorecem amplamente as mudancas.

Na tentativa de trabalhar a teoria relacionada com a prética, o quiz digital se
apresenta como objeto de aprendizagem em que coloca tanto o conteldo imperativo
quanto as questdes interpretativas de forma que os textos apresentem relagdo com o
cotidiano, trazendo para a sala de aula ndo s6 o conteudo gramatical de forma
normativa, mas como ele se apresenta em uso no dia a dia, fazendo com que o aluno
interaja no processo de leitura e contribuindo para o seu desenvolvimento critico.
Dessa forma, essa pesquisa-acdo favorece mudancas tanto na pratica docente quanto

na forma de aprendizado por parte dos discentes.

2.2 Contexto

Para a aplicacdo do quiz digital, escolnemos o Colégio Estadual Presidente
Costa e Silva que obteve em 2011 a nota 3,1 pelo IDEB, ficando em 3° lugar no
Estado de Sergipe, entretanto ndo conseguiu se estabelecer na mesma classificacdo ou
melhorar o seu desempenho quanto a nota obtida pelo IDEB nos anos posteriores. Ao
conversar com professores do Colégio Estadual Presidente Costa e Silva e a partir da

minha pratica pedagogica, percebi que havia a necessidade de se aplicar a concepgao
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de uso da lingua no ensino de lingua portuguesa nesta institui¢do, visto que tanto eu
quanto os outros docentes ndo procuravamos promover atividades de reflexdo e de uso
da lingua, o que ndo tornava o ensino atrativo.

Ao me reunir com quatro professoras de Lingua Portuguesa, perguntei a elas
por qual(is) contetdo(s) os alunos apresentavam maior desinteresse. As quatro
afirmaram que o conteudo é verbo e, especificamente, 0 modo imperativo, € que 0s
alunos apresentam muita dificuldade quanto ao entendimento ndo s6 desse conteldo,
mas também quanto ao entendimento do que perpassa pelos textos, durante o processo
de interpretacéo.

As docentes colocaram que os alunos leem, mas ndo refletem sobre o que
leram, e que, muitas vezes, ndo conseguem associar outro sentido a palavra no texto,
ou seja, substituem uma palavra por seu sinbnimo sem observar o contexto. Elas
disseram que hé ainda uma grande dificuldade por parte dos alunos ndo s6 de entender
a mensagem perpassada nos textos, mas também as questdes quanto a ideologia,

alienacdo que aparecem explicita ou implicitamente nos textos.

2.3 Sujeitos da pesquisa

Participou da pesquisa a turma do 9° ano C2 do Ensino Fundamental do
Colégio Estadual Presidente Costa e Silva, do turno vespertino, composta por 37
alunos, advindos de Aracaju, Nossa Senhora do Socorro e de Santo Amaro das Brotas,
com faixa etéria entre 14 e 16 anos de idade, beneficiarios de programas do Governo

Federal como Bolsa-Escola, Bolsa-Familia.

2.4 Critério de selecdo dos suportes textuais

Os suportes escolhidos aderentes ao imperativo e as situacdes dialégicas foram
as tirinhas, as charges e as cangfes, uma vez que fazem parte do cotidiano das pessoas
em suas relacBes sociais. Vale ressaltar que os alunos ja tinham conhecimento sobre
tirinhas, charges e cancdes, por isso nao se fez necessario dar énfase ao ensino dos

géneros, mas ao uso deles como suportes.

2.5 A selecéo do conteudo para o quiz digital
Como o contetdo do 9° ano escolhido a partir da concepcdo de linguagem
como interacdo foi o imperativo, partiu-se dos conhecimentos prévios do alunado, a

fim de que eles associassem a teoria a pratica, ou seja, que conseguissem relacionar o
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imperativo com a aplicacdo na vida didria. Demonstrando também que, além de

indicar ordem ou pedido, o0 imperativo apresenta outras nuances significativas.

2.6 Elaboracéo do jogo digital

Para elaborar as questdes do jogo, foram feitas 8 analises de textos, até se fazer a
selecdo das tirinhas, das charges e das cangdes aderentes ao ensino do imperativo
guanto ao uso nas interacdes comunicativas, a partir do linguistico, do discursivo e da
pratica social. Esses textos foram selecionados por meio de sites da internet e de livros
didaticos. Para a analise dos textos, houve uma carga-horéria de 8 horas; quanto a
elaboracgdo das questbes, houve uma carga-horéria de 16 horas.

Apbs a selecdo das questdes do jogo, foram elaboradas respostas que tivessem
relacdo com o que foi perguntado, entretanto apenas uma delas se enquadra como
correta, pois as demais apresentam alguma informacéo que nao tem muita relagdo com
o que foi solicitado. Nessa etapa de elaboracdo do quiz digital, houve a carga-horéria
de 24 horas.

Como forma de facilitar a aplicabilidade do jogo, foram elaborados dois
tutoriais: um para o professor, como forma de explicar a elaboragdo do jogo, a
funcionalidade dele no processo de ensino-aprendizagem quanto a aplicar o imperativo
nos 90s anos numa concep¢do de uso da lingua, de acordo com o que defende Soares
(2009) e como modelo norteador de andlise linguistico-discursiva na interpretacdo de
textos, 0 modelo de Fairclough (2001) no processo de ensino-aprendizagem; outro
para 0 aluno com as instru¢fes de como utilizar o quiz digital no seu aprendizado. O
tutorial para o aluno jogar o quiz digital Leitura em Acdo encontra-se na tela principal

do jogo na barra de instrucGes a qual se apresenta no lado direito dessa tela.

2.7 O objeto de aprendizagem: quiz digital Leitura em Acéo

O quiz digital Leitura em Acédo é um objeto de aprendizagem em que o leitor
analisa os textos relacionando as partes que o constituem desde o linguistico, o
discursivo até a pratica social por meio de um programa de computador, respondendo
as perguntas propostas, através de alternativas de mdltipla escolha. Este objeto de
aprendizagem contempla trés géneros textuais: tirinhas, charges e cangfes. Cada um
desses géneros é considerado uma fase. Dessa forma, a fase 1 apresenta tirinhas; a fase

2, charges e a fase 3, cancOes, respectivamente. Vale ressaltar que nenhum género é
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superior ao outro, apenas essa ordem em que eles aparecem, indica a mudanga de fase,

por se ter passado para um género textual diferente do anterior.

O quiz digital Leitura em Acdo foi criado tendo como modelo norteador da
andlise interpretativa linguistico-discursiva, o modelo tridimensional de Fairclough
(2001), utilizando-o como etapas do jogo. Assim, a etapa 1 é a linguistica; a etapa 2, a
discursiva e a etapa 3, a préatica social.

Convém novamente ressaltar que esse quiz digital ndo foi elaborado com o
proposito de ensinar a Analise Critica do Discurso nem de trabalhar o ensino da
Gramatica, mas sim com o proposito de utilizar o modelo de Fairclough(2001) como
norteador para as interpretacfes de texto, partindo do linguistico, do discursivo até
chegar a pratica social de forma aplicavel para uma turma de 9° ano do Ensino
Fundamental Il, numa perspectiva de linguagem como interacdo e aplicando também o
imperativo na etapa linguistica do jogo.

Na etapa 1, a linguistica, sdo observados os elementos linguisticos, as escolhas
lexicais, qual o sentido de determinado vocabulo no texto, etc. Na concepcao de
Fairclough (2001) de texto como evento comunicativo, ele privilegia a descri¢do do
Iéxico, as opgBes gramaticais, a coesdo e a estrutura do texto. Vale ressaltar que nessa
descricdo ndo se trata do real sentido das palavras, ou seja, o sentido denotativo, nem
as relagbes descritas em gramaticas tradicionais. Ele enfatiza as implicacGes
ideologicas e o0 que denomina de relexicalizagdo. Fairclough adota noc¢des da
linguistica sistémico-funcional (LSF) de Halliday (1978, 1989, 1994) como
multifuncionalidade e transitividade. A linguagem é multifuncional porque realiza trés
tipos de significados simultaneamente. Halliday denomina esses significados de
metafuncionais da linguagem como: significados ideacionais, significados
interpessoais e significados textuais.

Os significados ideacionais sdo colocados como a representacdo da realidade
de determinada maneira, de forma que se reflitam e se criem determinados
conhecimentos e crencas; os significados interpessoais sdo estabelecidos pelas
relagcdes sociais e os significados textuais é a organizacdo do texto de determinada
maneira, dependendo em parte do canal oral e escrito. Assim, esses significados se
encontram dentro do potencial semantico da seguinte maneira: 0s significados

ideacionais s@o realizados principalmente pelo sistema de transitividade; os
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significados interpessoais pelo sistema de modo verbal e os significados textuais pelos

sistema de tema e rema.

Na etapa 2, a discursiva, sdo

analisados os elementos discursivos, a

interpretacdo, a intencionalidade, o que esta implicito, etc. Fairclough (2001) aponta

para a dialética, considerando o discurso moldado pela estrutura social e constitutivo

dessa estrutura, contribuindo para constituicdo de normas, convengdes, relagOes

sociais, identidades e instituicdes. Fairclough (2001, p. 64) mostra-nos os efeitos

constitutivos do discurso: o discurso contribui para a construcédo de identidades sociais

ou posic¢des de sujeito; o discurso constroi relagdes sociais; o discurso contribui para a
construgdo dos sistemas de conhecimentos e crencas.

Vale ressaltar que, na etapa 2, o aluno pode observar também a coeréncia, a

intertextualidade, a interdiscursividade, 0s recursos sociocognitivos utilizados por

quem produz, distribui, interpreta o texto. Nesta etapa, a discursiva, a atividade

interpretativa se faz mais presente, segundo

Fairclough (2001).

Na etapa 3, a da pratica social, Fairclough (2001) também defende o texto

como prética social, ou seja, 0 texto € uma parte das praticas sociais e delas faz parte.

Nesta etapa, 0 aluno precisa associar o que

perpassa no texto com o que ele vivencia

na sociedade, na escola, em casa, etc, ou seja, nas diversas relacbes comunicativas e

sociais. Assim, o texto vai ser analisado

ndo isoladamente, mas sim através das

conexdes com as praticas sociais, especialmente quanto a ideologia e a hegemonia.

Figura 2: Modelo Tridimensional de Fairclough (2001) usado para andlise interpretativa linguistico-discursiva
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A analise das questbes propostas partird desta sequéncia: linguistica -
discursiva - pratica social, visto que a série para a qual se propde esse objeto de
aprendizagem faz parte do ensino fundamental e, muitas vezes, o alunado ndo esta
preparado para fazer a inversao do processo de leitura em relacdo as fases linguistica e
discursiva. Assim, os textos sdo analisados desde a sua parte mais superficial até as
partes mais internas, profundas que o constituem, chegando ao que ocorre fora dele, a
partir da relacdo do leitor com o texto nas esferas sociais.

A programacdo do quiz digital Leitura em Acdo foi realizada através da
linguagem de programacéo action script 2.0, no Programa Adobe flash. Os requisitos
do hardware sdo: plug-in do flash ou um browser.

Este jogo roda em computadores e em tablets que apresentem o0s sistemas
operacionais Linux, Windows. Pode-se ter acesso ao quiz digital Leitura em Agéo por
meio de um CD Rom ou por um servico de armazenamento cujo endereco é
https://www.dropbox.com/s/xkfkhslr6tiq9z3/Game.rar?oref=e.

O quiz digital Leitura em Acdo apresenta dois personagens: uma garota cujo
nome é Sofia e um garoto cujo nome é Miguel. Eles fazem o papel do jogador. Assim,
0 jogador escolhe ser Miguel ou Sofia. Caso escolha Miguel, Miguel vem a frente de
Sofia; caso escolha Sofia, Sofia vem a frente de Miguel. Mesmo assim, os dois se
apresentam juntos nas telas do jogo, de acordo com a escolha do jogador.

Na tela 1, apresentam-se: 0 nome do jogo, logo acima; o nome e a imagem dos
personagens que o jogador pode escolher ser durante o jogo mais abaixo, Miguel e
Sofia, no centro da tela. Ao lado esquerdo da tela, encontra-se 0 manual de instrugdes
para 0 jogador; ao lado direito da tela, apresentam-se imagens de setas e, embaixo
delas, uma observacao de “Controle os personagens através das setas de navegagdo”.
Embaixo das imagens e dos nomes Miguel e Sofia, apresenta-se um botéo de INICIAR
O JOGO. Clica-se neste botdo para que o jogo inicie.
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Figura 3: Tela Principal, telas 1, 2 e 3 do quiz digital Leitura em Acéo.
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes.

Em seguida, aperta-se na seta para a direita e Miguel e Sofia comecam a
passear por um parque, isso ocorre na tela 1. Os personagens veem uma brinquedoteca
e vao até 14, isso ocorre na tela 2. O jogador continua a apertar a seta que indica para a
direita e Miguel e Sofia ja passam a estar dentro da brinquedoteca. Na tela 3, o jogador
também continua a apertar a seta que indica para a direita, para que 0s personagens
andem. Os personagens avistam dentro da brinquedoteca um livro. Aproximam-se
dele, o livro se abre e aparece um génio. O génio se apresenta como 0 génio do livro e
pede para que Miguel e Sofia facam trés pedidos que ele os realizara.

Miguel e Sofia fazem os seguintes pedidos:

o 1° Pedido- Queremos entender a aplicagcdo do imperativo no dia a dia.
o 2° Pedido-Queremos descobrir as relagdes que perpassam nos textos desde o

linguistico, o discursivo até a préatica social.
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o 3° Pedido — Queremos nos tornar leitores-criticos competentes.

Miguel e Sofia sdo sugados para dentro do livro e comeca a aventura repleta de
perguntas feitas pelo génio, para que Miguel e Sofia respondam, pois 0 jogo é um quiz
digital.

Caso eles ndo respondam aos questionamentos de forma correta, eles sdo
submetidos a0 mesmo questionamento mais uma vez. As alternativas de maultipla
escolha ja se encontram em outra ordem, diferente da anterior, pois as respostas sdo
embaralhadas, todas as vezes que a resposta for incorreta, até o jogador acertar.
Convem ressaltar que ndo ha tempo para que cada jogador responda a um determinado
guestionamento, visto que o objetivo deste quiz digital ndo € a quantidade de
perguntas respondidas, mas como elas sdo respondidas e qual o desempenho da
competéncia leitora é obtido pelo jogador.

Faz-se necessario observar que o jogador é avaliado até se nao chegar ao final
do jogo, uma vez que ha a opc¢do de finalizar a qualquer momento o quiz. Isso foi
pensado, uma vez que algum(ns) alunos pode(m) ndo chegar ao final do quiz e ocorrer
0 término da aula. Mesmo assim, ele(s) obtém/obtém seu resultado, de acordo com o
numero de questdes respondidas, pois a pontuacdo total feita pelo jogador é calculada
de forma proporcional ao nimero de questdes que ele respondeu e aos erros cometidos
em cada etapa. Assim, é apresentado o resultado de quantas questdes foram erradas em
relacdo as etapas linguistica, discursiva e pratica social e uma classificacdo conceitual
conforme o desempenho leitor do jogador. E importante frisar que os alunos s&o
orientados a responder a maior quantidade possivel de questdes até que se chegue ao
término da aula. A opcao finalizar s6 devera ser utilizada, se o jogador ndo respondeu
as 18 questdes propostas de acordo com a duracgdo da aula.

Miguel e Sofia, as escolhas realizadas pelo jogador, andam juntos para
responder aos questionamentos. Quando o jogador acerta, 0S personagens passam para
uma nova etapa até se encerrar a fase em que eles estdo, assim o jogador passa para
uma nova fase.

Neste quiz digital, o participante ndo joga em dupla ou em grupo, mas sim
individualmente, uma vez que se objetiva analisar a leitura critica competente de cada
aluno, a fim de que se possa contribuir para seu desenvolvimento leitor.

Miguel e Sofia adentram no livro e comegcam a conhecer 0s géneros textuais:
tirinhas, charges e cancdes, respectivamente, mas este ndo é o objetivo do jogo, ja que

0s géneros sdo 0s suportes aderentes ao conteldo imperativo na concepcdo de
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linguagem como interacdo, de acordo com Soares (2000) e conforme assevera Scherre
(2007) quanto ao emprego do imperativo de poder expressar ordem, desejo, convite,
suplica, pedido, instrucéo, etc.

O jogador faz o papel de Miguel ou de Sofia. Entdo, clica na primeira fase:
tirinhas. Em cada fase ha trés etapas: etapa 1- linguistica; etapa 2- discursiva; etapa 3—
pratica social, tendo como modelo norteador de anélise interpretativa linguistico-
discursiva, 0 modelo tridimensional de Fairclough (2001), j& explicado anteriormente.
Nessas etapas, tanto se apresentam questdes, como respostas; cabe ao jogador escolher
a melhor alternativa, para que possa passar para uma nova etapa e, sucessivamente,
para uma nova fase.

Quando o jogador passa pelas 3 etapas da fase 1- tirinhas, essa fase entdo é
concluida e ele passa para a fase 2- charges, na qual também se encontram as mesmas
etapas da fase 1.

Terminadas as 3 etapas da fase 2, o jogador conclui essa fase e passa para a
fase 3. Na fase 3, também se apresentam as etapas linguistica, discursiva e préatica
social, assim como ocorre nas fases 1 e 2.

Em cada fase sdo apresentados dois textos para analise: duas tirinhas, duas
charges e dois trechos de cancéo, respectivamente.

Em cada uma dessas fases, o aluno pode conquistar 300 pontos, caso responda
as questBes corretamente sem fazer novas tentativas. Como o quiz digital Leitura em
Acdo apresenta 3 fases e 3 etapas, 0 maximo de pontuacédo € 900 pontos.

Observa-se assim que, ao responder as perguntas sem novas tentativas e acerta-
las diretamente, o jogador obtém na etapa linguistica 50 pontos, na etapa discursiva 50
pontos e na etapa préatica social também 50 pontos. Somando-se 150 pontos a cada
texto analisado sem outras tentativas.

Como em cada fase ha dois textos, 0 madximo de pontuagéo serd 300 pontos por
fase.
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Figura 4: Resultados das questGes respondidas pelo jogador, contemplando tanto a pontuacdo quanto a
classificacdo em relacdo ao desenvolvimento leitor durante o quiz digital Leitura em Acao.
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes.

Em caso de acerto, aparece RESPOSTA CORRETA e um botdo CONTINUAR
embaixo. Para cada resposta correta, o jogador obtém 50 pontos. Para dar
encaminhamento a outra etapa ou a outra fase, o jogador deve clicar no botdo
CONTINUAR.

Em caso de erro, surge um botdo cuja mensagem é RESPOSTA ERRADA.
Abaixo, vem um botdo TENTAR NOVAMENTE, o aluno deve clicar nesse botédo
para que ele seja ativado. Na etapa em que o jogador esta e erra a resposta, a mesma
pergunta aparece, entretanto cabe ao jogador reler todas as alternativas de multipla
escolha, pois elas sdo embaralhadas, para que o proximo jogador ndo memorize a
ordem das respostas nem o proprio jogador descarte aquela opcdo sem ler. Nesse
momento, faz-se necessario que o jogador use as estratégias metacognitivas de leitura,
ou seja, retorne ao texto, releia-o e escolha a resposta correta, a partir de novas
estratégias encontradas pelo jogador ao reler.

O jogador, quando clica na alternativa que pensa estar adequada ao
questionamento, obtém o resultado positivo ou negativo de sua resposta. A cada
TENTAR NOVAMENTE, o jogador perde 15 pontos. Como ha a possibilidade de
tentar trés vezes, visto que a cada pergunta se apresentam 4 respostas, sendo apenas

uma a correta. Se o jogador utilizar 3 tentativas, conseguira obter a resposta pela qual
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ficou sem escolher, assim sé conseguira obter 5 pontos por etapa em que isso ocorrer.
Dessa forma, a pontuacdo minima serd de 90 pontos, caso isso ocorra em todas as
etapas de todas as fases.

O objetivo do jogo é que o génio realize os desejos do jogador. O jogador, a
depender de seus acertos e erros durante as respostas as perguntas propostas, conquista
determinada pontuacdo e aparece um determinado conceito ao final do jogo. Vale
ressaltar que € um jogo em que se procura desenvolver o habito de leitura critica
competente no aluno, partindo do linguistico, do discursivo até a pratica social e a
percepcdo de que o imperativo pode ser aplicado de outra forma no cotidiano, além de
indicar ordem ou de fazer pedido.

Assim, ndo sé o jogador que obtiver pontuacdo maxima, mas também o que
obtiver pontuacdo minima se encontrardo em desenvolvimento como sujeito-leitor,
embora com necessidades de acompanhamento diferentes no processo de leitura
critica.

O quadro 1 apresenta a pontuacdo e a classificacdo quanto ao desenvolvimento

do leitor.

Quadro 1: Pontuacdes e classificacfes que podem ser obtidas pelo jogador do quiz digital Leitura em Acéo.

Entre 800 e 900 pontos —- EXCELENTE

Entre 600 e 790 pontos —- MUITO BOM

Entre 400 e 590 pontos - BOM

Entre 200 e 390 pontos - REGULAR

Entre 90 e 190 pontos — BAIXO DESENVOLVIMENTO LEITOR

Autora: Marylin V. de Menezes.

As pontuac6es foram baseadas como se fossem valendo 10 numa prova.
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Figura 5: Telas de resultados e conceitos que apresentam a quantidade de questdes linguisticas, discursivas e de

pratica social erradas pelo aluno durante o jogo, de acordo com o nimero de questdes respondidas.
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes.

Como o modelo norteador de analise interpretativa linguistico-discursiva é o
modelo tridimensional de Fairclough (2001), ao final do jogo aparece também o
quantitativo de erros de cada etapa do jogo, ou seja, quanto o jogador errou nas etapas
linguistica, discursiva e pratica social. Assim, o professor pode analisar de cada aluno
0 gue precisa ser mais trabalhado, o que o discente sabe de forma mediana e 0 que
precisa ser aprimorado no aprendizado do aluno. Em posse dessas informacdes, o
professor pode procurar melhorar sua pratica pedagogica, a fim de obter resultados
ainda melhores de seus alunos quanto a leitura critica competente.

Convem ressaltar que, se o jogador ndo conseguir chegar ao final do livro,
durante o jogo, ndo quer dizer que ndo apresenta competéncia critica leitora, mas que o
leitor estd ainda em desenvolvimento e precisam ser a ele oportunizadas outras
propostas educacionais para sua evolucdo quanto a leitura critica. De qualquer forma,
0 programa apresenta um resultado ao jogador, embora ele ndo chegue ao final,
relacionando o quantitativo total das perguntas, 18 questdes com o que foi respondido

pelo discente.



FASE 1
TIRINHA 1, ETAPA 1 - LINGUISTICA

Figura 6: Tirinha 1 da analise linguistica do quiz Leitura em Acéo.
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes

No terceiro quadrinho, que outra palavra, dentre as citadas abaixo, poderia
substituir TOMALI, sem que houvesse mudanga de sentido?
a) PEGA!

b) BEBA!

c) RECEBA!

d) SEGURA!
Resposta Correta - C.

Nesta questdo, o verbo tomar poderia indicar os sentidos de beber, segurar,
pegar, entretanto, na tirinha 1, esses sentidos ndo podem ser aplicados, uma vez que
mostra uma situacdo em que h& um tiroteio e o sentido € o de receber uma bala de
revolver. Assim, os itens A, B, D séo considerados incorretos.

A leitura, como préatica social, exige um leitor critico que seja capaz de
mobilizar seus conhecimentos prévios, quer linguisticos e textuais, quer de mundo,
para preencher os vazios do texto, construindo novos significados. Esse leitor parte do
ja sabido/conhecido, mas, superando esse limite, incorpora, de forma reflexiva, novos
significados a seu universo de conhecimento para melhor entender a realidade em que

vive, como coloca Brandédo (1994).
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Quanto ao modelo norteador da andlise linguistico-discursiva, o modelo
tridimensional de Fairclough(2001), ao analisar o evento comunicativo como texto,
fica evidente quando o autor privilegiou a escolha do léxico, ndo no sentido denotativo
apenas, mas em relacdo ao contexto inserido nesta etapa linguistica. A partir deste
modelo, foi utilizada na anélise quanto ao emprego do vocabulario a criacdo de
palavras ao contrastar as formas de lexicalizagdo dos sentidos neste texto com as
formas de lexicalizacdo desses mesmos sentidos em outros tipos de textos e verifica-se
a perspectiva interpretativa por tras dessa lexicalizagdo. Assim, a forma verbal
TOMAI, aplicada no texto, apresenta um sentido diferente da aplicacdo em outros
textos, apresenta o sentido de RECEBA!. Quanto a analise de transitividade proposta
na andlise linguistica de Fairclough (2001) fica evidente o uso da voz ativa aplicada
nesta tira. A palavra TOMA! Bang!Bang! propicia a intencdo de demonstrar a partir da

escolha do léxico, como a violéncia é demonstrada nos meios de comunicacao.

TIRINHA 1, ETAPA 2 - DISCURSIVA

Figura 7: Tirinha 1 da analise discursiva do quiz Leitura em Agéo
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Fonte: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes

O humor da tirinha decorre:

da confirmagéo feita por Miguel e Sofia sobre a televisao ser um veiculo de diverséo.
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b) da contradicdo entre o que Miguel afirma sobre a televisdo ser um veiculo de diversdo
e 0 que € apresentado na TV para ele e para Sofia em seguida.

c) da aceitacdo de Miguel e de Sofia quanto a televisdo ser um veiculo de massa
transmissor de divers&o.

d) da compreensdo de Miguel sobre a real funcdo da televisdo de ser somente um veiculo
de divertimento.

Resposta Correta — B.

Miguel afirma que a televisdo é um veiculo de divertimento. Quando em seguida Sofia
também confirma que a TV é um veiculo de diversdo, Miguel afirma: Ahd!; entretanto eles
ouvem barulhos advindos da TV que indicam acgdes violentas, ou cenas violentas propagadas
por programas televisivos. Os dois se assustam. Assim, ha uma contradi¢do quanto ao que
Miguel afirma sobre a TV ser um veiculo de divertimento e o que foi apresentado na TV logo
depois, dai 0 humor da tira.

No item A, Miguel e Sofia ndo confirmam que a TV é um veiculo de divertimento,
pois percebeu que apresenta também violéncia. No item C, nem Miguel nem Sofia aceitam a
TV como veiculo transmissor de diversdo, ja que na TV sdo apresentadas cenas de violéncia
também. No item D, Miguel ndo compreendeu que a real funcdo da TV € ser somente um
veiculo de diversdo, uma vez que pode também ser de orientacdo religiosa, politica,
econdmica, etc., mas o que fica evidente na tirinha é que a TV esta com a funcdo de divulgar
a violéncia.

Na dimensdo de andlise do texto como pratica discursiva, de acordo com o modelo
norteador dessa andlise interpretativa linguistico-discursiva, o modelo tridimensional de
Fairclough(2001), observa-se que o emprego da coeréncia deriva de um conhecimento prévio
— elementos sociocognitivos — que os leitores compartilham com o autor quanto aos
significados ideacionais, interpessoais e textuais, o que favorece a interpretacdo na etapa
discursiva. Quanto ao consumo do texto, em relacdo a coeréncia, deve-se considerar como 0s
textos séo interpretados e quanto do trabalho inferencial é requerido. Assim, o conhecimento
prévio dos personagens de que a TV é um veiculo de diversdo é desconstruido nesta tirinha,
uma vez que se infere que é um veiculo que transmite também violéncia, devido ao que eles

presenciam durante um programa de TV.
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TIRINHA 1, ETAPA 3 - PRATICA SOCIAL

Figura 8: Tirinha 1 da pratica social do quiz Leitura em Acéo.
No Brasil, grande parte da populagdo tem o
habito de assistir a TV todos os dias. Como os
programas de TV sao retratados nesta tirinha?

E mesmo!
Eu me divirto bastantel Que tipo de
diversao € essa?
Tomal!
1 1 WA
Aha' Bang! Bang! /_!’

&
| 4/ . | =3 )
= e

)Y ] & — P o
‘m 0s programas de televisdo transmitem mais a diversdo do que a
\u, violéncia.
/—\ Os programas de televisdo atualmente passam tanta violéncia que

afastam as pessoas. Assim, elas procuram outro meio de distracdo e
\_/ deixam a TV de lado.
f—\ os programas de televisdo transmitem muitas cenas de violéncia e

| , deveriam propagar mais a diversdo, uma vez que & um veiculo de
comunicacdo de massa.

/\ . Os programas de televisdo deseducam muito mais do que educam a
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes

No Brasil, grande parte da populacdo tem o héabito de assistir a TV todos os dias.
Como os programas de TV sdo retratados nesta tirinha?
a) Os programas de televisdo atualmente passam tanta violéncia que afastam as pessoas.
Assim, elas procuram outro meio de distragdo e deixam a TV de lado.
b) Os programas de televisdo transmitem mais entretenimento do que a cultura da
violéncia.
c) Os programas de televisdo transmitem muitas cenas de violéncia e deveriam propagar
mais 0s entretenimentos, uma vez que é um veiculo de comunicacao de massa.
d) Os programas de televisdo deseducam muito mais do que educam a populacao, ja que
SO passam programacdes violentas.
Resposta Correta — C

O item A esta incorreto, visto que, mesmo passando cenas violentas, as pessoas nao
deixam de assistir aos programas de TV. O item B esta incorreto porque na TV ndo é
transmitido mais entretenimento do que a cultura da violéncia. O item D esta incorreto, uma
vez que na TV ndo s6 passam programacdes violentas.

Quanto ao texto como pratica social, nesta analise, Fairclough(2001) procura
relacionar os textos com as praticas sociais mais amplas das quais o texto é apenas uma parte.
Ao se basear no modelo tridimensional de Fairclough(2001), enquanto modelo norteador de

andlise interpretativa linguistico-discursiva, na tirinha 1, a representacdo da realidade
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manifestada neste texto reflete uma das praticas sociais, 0 que, neste caso, serve para manter
as estruturas e préaticas vigentes. Assim, a TV, que é um meio de comunicagdo de massa,
apesar de denunciar a crescente violéncia urbana, serve também para manter essa pratica
social, devido ao incentivo a préaticas de violéncia, uma vez que também apresenta cenas de
violéncia em filmes, novelas, etc., servindo como meio de divulgacdo da violéncia. Ao invés
disso, a TV poderia apresentar programas que entretivessem a populagdo, tornando o seu

cotidiano mais aprazivel.

TIRINHA 2, ETAPA 1 - LINGUISTICA

Figura 9: Tirinha2 — A TV e 0 que 0s programas televisivos propagam.
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes

Na tirinha, fica evidente que as palavras escolhidas no primeiro quadrinho remetem a

a) pedidos feitos pelas propagandas de produtos veiculadas na TV para seus
telespectadores.

b) ordens realizadas pelas propagandas televisivas, a fim de que os telespectadores
comprem seus produtos.

c) conselhos apresentados pelas propagandas na TV, para que os telespectadores
comprem produtos ali divulgados.

d) inducbes proporcionadas pelas propagandas na TV, a fim de que os telespectadores
comprem o que sdo apresentados ali.
Resposta Correta — D
Os itens A, B, C estdo incorretos, visto que as propagandas de TV ndo pedem, nédo

ordenam nem d&o conselhos para que as pessoas possuam determinados produtos, mas elas

procuram por diversos meios induzir a populagdo a comprar o que elas apresentam.
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A partir do modelo norteador de analise interpretativa linguistico-discursiva, o0 modelo
tridimensional de Fairclough(2001), quanto a etapa linguistica da tirinha 2, observa-se que o
autor da tirinha privilegiou a descricdo do Iéxico, ndo como se encontram as palavras em
dicionarios, mas numa determinada situacdo discursiva; Fairclough(2001) enfatiza as
implicacdes ideoldgicas e 0 que ele chama de relexicalizacdo nesta etapa linguistica. Quanto
aos verbos no imperativo, eles funcionam como indugdes realizadas pelas propagandas de TV
para que o telespectador compre, prove, beba, use o que os representantes dos produtos
desejam.

Quanto a coesdo, mostra de que forma as oragcfes e 0s periodos estdo interligados no
texto. Assim, no primeiro quadrinho da tirinha, s&o colocadas tanto oragOes coordenadas
guanto subordinadas. Vale ressaltar que a utilizacdo das coordenadas é com os verbos no
imperativo ao induzir, entretanto coordenar ndo indica uma a¢do de subordinacdo, € como se
houvesse uma aceitacdo das inducdes ali colocadas. Mas, quando Sofia coloca sobre 0 que 0s
programas de TV fazem com as pessoas, apresenta-se a oragdo subordinada, ou seja,
implicitamente ha a no¢do de que somos subordinados a aceitar as inducdes propostas pelos

representantes ao divulgarem os produtos na TV.

TIRINHA 2, ETAPA 2 - DISCURSIVA

Figura 10: Tirinha 2 — A TV e 0 que 0s programas televisivos propagam.
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes

Na tirinha acima, fica nitida a critica de que a televiséo é

a) um meio de comunicagéo de massa que néo interfere no comportamento das pessoas.
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b) um meio de comunicacdo de massa que interfere bastante no comportamento das
pessoas.

c) um meio de comunicacdo de massa que faz as pessoas refletirem sobre seus
comportamentos.

d) um meio de comunicacdo de massa que somente interfere no comportamento de
pessoas que ndo tém tanto acesso a informacao.

Resposta Correta — B.

Segundo o0 que perpassa na tirinha 2, a TV interfere bastante no comportamento das
pessoas. Isso é confirmado tanto pelo que é colocado no primeiro quadrinho, quanto pelo que
é colocado no ultimo quadrinho. Assim, os itens A, C e D sdo incorretos. O item A é
incorreto, ja que nega a interferéncia da TV na vida das pessoas. O item C € incorreto,
segundo 0 que estd expresso na tirinha. Nela, as pessoas ndo refletem sobre seus
comportamentos por meio de programas de TV, mas séo induzidas por eles a fazerem algo. O
item D também é incorreto, j& que a TV interfere tanto no comportamento de pessoas que ndo
tém tanto acesso a informacdo quanto no comportamento das que tém acesso a informacao;
pode ser em intensidades diferentes, mas interfere.

Tendo como modelo norteador da analise linguistico-discursiva, o modelo
tridimensional de Fairclough (2001), na etapa discursiva fica evidente que o autor da tirinha 2
faz uma critica de que a televisdo € um meio de comunicacdo que manipula a populagéo.
Nesta dimensdo, analisam-se as condi¢des da pratica discursiva, nas quais se precisam
especificar as praticas sociais de producdo e o consumo do texto ligado ao tipo de discurso
que a amostra representa. Assim, observa-se que, na charge 2, fica evidente que quem produz
as propagandas de produtos a partir dos discursos ali aplicados induzem a populacdo a

consumir seus produtos.



TIRINHA 2, ETAPA 3 - PRATICA SOCIAL

Figura 11: Tirinha 2 — ATV e 0 que 0s programas televisivos propagam.
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Autores: Marllon Douglas e Marylin V. de Menezes

Muitas pessoas, ao chegarem do trabalho, procuram em suas casas assistir aos

programas da TV como forma de distracdo. A tira trabalha com um dos principais objetivos

dos programas de TV que é

a) levar as pessoas a consumirem novos produtos.

b) esclarecer as pessoas para que a sociedade melhore.

c) fazer com que as pessoas figuem mais tempo em casa.

d) divulgar novos produtos no mercado.

Resposta Correta — A.

Segundo o que é colocado na tirinha 2, a intencdo do chargista foi de deixar claro

como as pessoas sao levadas a consumir novos produtos por meio da divulgacéo deles na TV.

Assim, ndo h& nesta tirinha como objetivo dos programas de TV o de esclarecer as pessoas,

como € colocado no item B; ndo ha a intencédo de fazer as pessoas ficarem em casa, como &

colocado no item C; também n&o ha a intencéo de divulgar novos produtos no mercado, ja que

néo faz a divulgagéo de algum produto nela.

Levando em conta o modelo tridimensional de Fairclough (2001) como modelo

norteador da analise interpretativa linguistico-discursiva, observa-se que, na tirinha 2, quanto

a pratica social, o autor dela trabalha com a ideologia de que os programas de TV levam as
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pessoas a consumirem produtos. Essa ideologia da suporte ao império hegeménico da
necessidade que é socialmente criada de consumir determinados produtos, o que envolve por

sua vez a ampla indudstria de produtos e servi¢os promovidos na midia constantemente.

FASE 2
CHARGE 1, ETAPA 1 - LINGUISTICA

Figura 12: Robd tirando uma selfie.
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Fonte: www.willtirando.com.br. Acesso em: 7 nov. 2013.

Ao escolher a palavra VEJA, observa-se que nessa charge indica uma forma de atrair
a atencdo do leitor através de um(a)

a) Conselho
b) Convite
c) Apelo
d) Ordem
Resposta Correta — B.

O sentido empregado pela forma verbal VEJA no imperativo, nesta charge, indica um
convite para que as pessoas observem uma selfie feita pelo robé Opportunity. Assim, o item A
esta incorreto, pois ndo houve um aconselhamento. O item C esta incorreto, pois ndo houve
um apelo as pessoas. O item D esta incorreto, pois ndo houve uma ordem para que as pessoas

olhassem para o0 que estava ocorrendo.
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Segundo Scherre (2007), uma das nuances semanticas empregadas pelo imperativo é
indicar um convite, o que ocorre na charge 1. Observa-se que esse uso também é colocado
ainda que superficialmente por determinados gramaticos, mas se deve ampliar as nuances
semanticas do imperativo de forma que se associe a teoria a pratica discursiva cada vez mais.

A partir do modelo norteador de andlise interpretativa linguistico-discursiva, o0 modelo
tridimensional de Fairclough(2001), quanto a etapa linguistica da charge 1, observa-se que 0
autor enfatiza as implicacdes ideologicas nesta etapa linguistica durante a escolha do Iéxico,
uma vez que determina padrbes por meio da modalidade, quanto ao grau de afinidade
expressa com proposicdes. Observa-se que o que é proposto, a partir da forma verbal no
imperativo VEJA! faz com que haja um grau de afinidade, visto que a implicacdo ideoldgica
perpassada € a de que as pessoas usam tanto as selfies que até um computador em Marte esta
reproduzindo um comportamento humano.

A escolha do VEJA! ndo foi aleatdria, houve uma intencionalidade, pois até na hora de
se tirar selfies com outras pessoas, 0 VEJA! é utilizado, nada foi colocado ai por acaso,

estabelece assim relagdes sociais a partir dos significados interpessoais.

CHARGE 1, ETAPA 2 - DISCURSIVA

Figura 13: Rob6 tirando uma selfie.
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Fonte: www.willtirando.com.br. Acesso em: 7 nov. 2013.
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(QUESTAO 99 ENEM 2014, CADERNO AMARELO, Adaptada)® Opportunity é o
nome de um veiculo explorador que aterrissou em Marte com a missao de enviar informacdes
a Terra. A charge apresenta uma critica ao (a)

a) gasto exagerado com o envio de robds a outros planetas.
b) exploracdo indiscriminada de outros planetas.

c) circulagéo digital excessiva de autorretratos.

d) vulgarizacdo das descobertas espaciais.

Resposta Correta — C (Gabarito oficial do ENEM)

Os demais itens estdo incorretos, uma vez que a charge ndo esta criticando o gasto
exagerado com o envio de rob0s a outros planetas, pois ndo ha referéncia alguma quanto a
NASA e aos investimentos econdmicos. Logo, o item A esta incorreto. Também ndo se
colocada nada a respeito de exploracdes indiscriminadas de outros planetas, por isso o item B
esta incorreto. Quanto a vulgarizagcdo das descobertas espaciais, isso também nédo é colocado
na tira, portanto ndo pode ser o item D.

O que se coloca é uma critica a circulacao digital excessiva de autorretratos, uma vez
que até um robd da NASA no solo de Marte estd fazendo isso, uma acédo realizada bastante
pelos seres humanos e que esta se tornando excessiva.

Quanto ao modelo norteador da andlise interpretativa linguistico-discursiva, 0 modelo
tridimensional de Fairclough(2001), observa-se que, nesta questdo do Enem, na etapa
discursiva, € necessario analisar quem escreve para quem, em quais circunstancias, por qué.
Dessa forma, fica evidente que o chargista escreve para a populacdo em geral, ao observar o
comportamento das pessoas quanto ao uso de selfies na atualidade, o que passou a ser tdo
constante e, em muitos casos, inconveniente, que ele procura proporcionar as pessoas uma

reflexdo sobre a circulacdo excessiva de autorretratos.

? Esta questdo foi colocada como adaptada, uma vez que no ENEM se apresentam cinco itens,
enquanto neste Quiz ha somente quatro itens de resposta.
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CHARGE 1, ETAPA 3 - PRATICA SOCIAL

Figura 14: Rob6 tirando uma selfie.
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Fonte: www.willtirando.com.br. Acesso em: 7 nov. 2013.

A selfie faz parte do nosso cotidiano. Nesta charge, um rob6 tira um autorretrato
estando no solo de Marte. O chargista procura demonstrar com iSso que as pessoas
a) deixam de aproveitar 0 momento vivido com os outros e se isolam para tirar uma foto
s6 sua como forma de se autopromover.
b) ddo maior importancia a uma foto como registro do momento vivido do que o que foi
ali apresentado, experimentado ou descoberto, a fim de que os outros saibam o que elas
fizeram.
C) Sse preocupam com 0s outros que nao tiveram a mesma oportunidade e procuram tirar
foto apenas como meio de serem solidarias para com as demais.
d) aproveitam em todos 0s aspectos 0 momento vivido, sempre registrando tudo, a fim de
que fique guardado para ser relembrado no futuro.
Resposta Correta — B.

As pessoas deixam de aproveitar 0 momento gque estad sendo vivenciado e procuram
tirar fotos, muitas vezes deixando de aproveitad-lo como deveriam. Um exemplo basico é o
que ocorre em shows, as pessoas ao inves de curtirem a musica, o artista, a apresentacao, tudo
0 que esta ao seu redor; param, chamam amigos e tiram a foto, sem notar que a musica
acabou, que incomodou outras pessoas, pois ficou na frente delas, etc. Elas se preocupam

mais com o registro do momento do que com o que foi experimentado.
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O item A esta incorreto, pois as pessoas nao se isolam e tiram foto com a finalidade de
se autopromoverem somente. Elas também chamam outras pessoas, na maioria das vezes,
para que saiam na foto com elas. O item C esta incorreto, ja que as pessoas nao tiram selfies
apenas como forma de serem solidarias com as que ndo estavam presentes. O item D esta
incorreto, visto que, no momento em que estdo fazendo a selfie, as pessoas deixam de
vivenciar em todos os aspectos aquele momento.

Tendo como modelo norteador da andlise interpretativa linguistico-discursiva, 0
modelo tridimensional de Fairclough, nesta questdo quanto a préatica social, ha a relacdo do
texto com praticas sociais mais amplas das quais o texto é uma parte, observa-se entdo o que
perpassa no texto relacionado com as rotinas sociais das pessoas. H& quanto a ordem do
discurso, nesta charge 1, a reproducdo da pratica social de tirar selfies; quanto ao efeito
ideologico e politico do discurso focaliza os efeitos ideolégicos de sistemas de relagdes
sociais e de identidades sociais(eu). Assim, as pessoas reproduzem comportamentos sociais,
como, por exemplo, os de tirar selfies a todo o momento, de modo que formam identidades
sociais a partir dessas relac@es e da reproducdo inconsciente desses comportamentos. E como
se fossem conduzidas a tirar selfies, uma vez que todo mundo faz; é uma forma de serem
aceitas em determinados grupos e, para isso, deve-se fazer o que os outros fazem. Havendo

entdo a identificagdo com o grupo.

CHARGE 2, ETAPA 1 - LINGUISTICA

Figura 15: Violéncia no Rio de Janeiro.
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Fonte: http://juntoemisturado.com.br/catergory/tirinhas/
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Na charge acima, enquanto o garoto utiliza OLHA, a mde usa SOLTA para se
expressar. A escolha dessas palavras sugere que
a) 0 menino da uma ordem a mée dele e ela Ihe devolve outra ordem.

b) 0 menino suplica a atengdo da mae para mostrar o0 que encontrou, enquanto ela o ordena
para que solte.

C) 0 menino esta admirado com o que achou e sua mae o ordena a largar.

d) o menino convida a mée a olhar o que encontrou e ela o aconselha a soltar.

Resposta Correta — C

O menino ndo sabe o que é uma bala perdida, mostra ficar admirado com o que achou
e procura chamar a atengdo da mae.

O item A esta incorreto, pois 0 menino ndo ordena a mae para que olhe para o que ele
encontrou. O item B esta incorreto, pois 0 menino ndo suplica pela atencdo da mae ao tentar
mostrar 0 que achou na calgada. O item D esté incorreto, pois 0 menino ndo convida a mée
para olhar o que ele encontrou.

Quanto a sequéncia linguistica, ela produz uma reacdo no receptor, que pode ou ndo
ser aquela que se esperava ou pretendia. Na charge 1, observa-se isso; enquanto o menino fica
admirado com o que achou e chama a atencdo da mée, a mae ndo reage cComo 0 menino
esperava; ela fica assustada, mas ndo admirada e feliz com a situacdo. Como Soares(2000)
coloca que a leitura é interacdo verbal entre individuos, e individuos socialmente
determinados: o leitor, seu universo, suas relagdes com o mundo e 0s outros, observa-se que
a leitura feita pelo filho é diferente da leitura feita pela mae em relacdo ao fato ocorrido na
charge. Os conhecimentos prévios da méde a fazem dizer ao filho para que ele solte o que
encontrou, visto que é uma bala perdida, enquanto o menino apresenta ainda ndo ter
conhecimento, pela reacdo que demonstra.

A partir do modelo norteador de analise interpretativa linguistico-discursiva, 0 modelo
tridimensional de Fairclough(2001), quanto a etapa linguistica da charge 2, observa-se a
presenca da metéafora ao utilizar bala perdida como referéncia a violéncia urbana. Segundo
esse modelo, verifica-se entdo que fatores (cultural, ideoldgico, histérico etc.) determinam a
escolha dessa metafora. Deve-se verificar também o efeito das metaforas sobre o pensamento
e a pratica. Assim, fica evidente que hoje ja se tornou comum ouvir falar de bala perdida, sem
se pensar tanto na gravidade do problema de violéncia no pais, € como se houvesse uma
naturalizacdo do fato, o que ndo nos proporciona a reflexdo sobre o problema existente.

Mesmo a méde do menino pedindo para que ele solte o que encontrou, ela ndo tem nogdo do
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que estd por tras de toda violéncia expressa por meio da expressdo bala perdida que ela

pronuncia.

CHARGE 2, ETAPA 2 - DISCURSIVA

Figura 16: Violéncia no Rio de Janeiro.

\
'\ ) violéncia doméstica encontrada em nosso pais.
—

,‘/\‘ uma das formas mais comuns de violéncia
\ 4 BN
/ que sao os homicidios por armas brancas.

.ﬂ/—\" uma das formas mais constantes de violéncia
| * ') ~ .
{ / no Rio de Janeiro que sdo as balas perdidas.

N

/_\‘l violéncia urbana, principalmente a encontrada

t\J/ no Rio de Janeiro, devido ao trafico de drogas.

Fonte: http://juntoemisturado.com.br/catergory/tirinhas/

O chargista teve como objetivo fazer uma critica a/a
a) violéncia doméstica encontrada em nosso pais.
b) uma das formas mais comuns de violéncia que sdo os homicidios por armas brancas.
C) uma das formas mais constantes de violéncia no Rio de Janeiro que sdo as balas
perdidas.
d) violéncia urbana, principalmente a encontrada no Rio de Janeiro, devido ao trafico de
drogas.
Resposta Correta— C

O item A esta incorreto, visto que o chargista ndo faz critica a violéncia dentro de
casa. O item B esté incorreto, uma vez que a charge ndo menciona homicidios (crimes em que
uma pessoa mata outra(s)), nem faz referéncia a armas brancas: facas, facdes, punhais. O item
D, apesar de a charge fazer referéncia a violéncia ocorrida na cidade do Rio de Janeiro, ndo da
énfase ao trafico de drogas. Muitas vezes, policiais atiram e as balas perdidas atingem pessoas

que passam pelas ruas; bandidos roubando bancos tentam atingir os policiais e as balas
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perdidas atingem quem esta por perto, etc., ndo é s6 em relacdo as situa¢des que envolvem o
trafico de drogas.

Tendo como modelo norteador de andlise linguistico-discursiva, o modelo
tridimensional de Fairclough, observa-se que nesta etapa foi analisada de que forma houve o
consumo do texto, a partir da coeréncia. Assim, observa-se como 0s textos sdo interpretados e
quanto de trabalho inferencial é requerido. Infere-se que para 0 menino que ndo apresenta
conhecimento prévio sobre o que encontra, ele fica feliz, pois ndo tem nocdo do que esta em
sua mao; entretanto para a méae que tem conhecimento prévio do que é uma bala perdida, ela
demonstra desespero. A partir da charge que apresenta uma bala perdida encontrada numa
calcada de uma rua do Rio de Janeiro, infere-se que a violéncia urbana esta extrema naquele
estado.

O chargista também contribui para denunciar uma das formas de violéncia mais

evidentes no Rio de Janeiro, as balas perdidas.

CHARGE 2, ETAPA 3 - PRATICA SOCIAL

Figura 17: Violéncia no Rio de Janeiro.
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Fonte: http://juntoemisturado.com.br/catergory/tirinhas/

A expressdo SOLTA isso, menino, tu quer morrer?, utilizada pela mée do menino,
retrata uma das preocupacdes da populacdo carioca na atualidade que é a
a) de ser atingida por balas perdidas quando estiver somente na rua.

b) de ser atingida por balas perdidas em qualquer lugar e a qualquer hora.
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c) de ser atingida por balas perdidas quando estiver passando por uma favela.
d) de ser atingida por balas perdidas quando presenciar alguma briga.

Resposta Correta — B

Uma das maiores preocupacdes da populacdo carioca na atualidade é com as balas
perdidas durante os tiroteios. Essas balas perdidas j& atingiram criangas que iam a escola,
pessoas que iam trabalhar, pessoas na cama dormindo, etc. e em muitos casos pessoas vieram
a falecer. Assim, a preocupacéo da populacédo carioca € de ser atingida por balas perdidas em
qualquer lugar e a qualquer hora.

Os itens A, C e D estéo incorretos, visto que essa preocupacao da populacdo carioca
quanto a balas perdidas ndo ocorre somente quando as pessoas estdo na rua, passam por uma
favela ou presenciam uma briga.

Tendo como modelo norteador da andlise interpretativa linguistico-discursiva, o
modelo de Fairclough (2001), quanto a préatica social relacionada a charge 2 contribui para
naturalizar o ato de encontrar uma bala perdida. Uma bala perdida é encontrada em plena
calcada de uma rua e, mesmo com a aflicdo demonstrada pela mée ao ver seu filho admirar o
gue encontrou, observa-se que ja se tornou algo natural, pois se fala o tempo todo de balas
perdidas na TV. A mde se assustou porque o filho pegou uma bala perdida, mas ndo se
indignou pelo fato de haver uma bala perdida ali. Essa naturalizacdo serve também para
silenciar a existéncia de outras realidades, como, por exemplo, o descaso do governo para
com a seguranca publica em nosso pais e o crescente aumento da violéncia ndo s6 no Rio,

mas em todo o pais.
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FASE 3
CANCAO 1, ETAPA 1 - LINGUISTICA

Figura 18: Trecho da cancdo Show das Poderosas.

Prepara, que agora € a hora
Do show das poderosas
Que descem, rebolam
Afrontam as fogosas
SO as que incomodam
Expulsam as invejosas
Que ficam de cara quando toca

:.\._/ '_,\ Organize.
& A\\ £ )
, \.\‘{t I'\,../"'l Arranje.
L)iij/ lg} Aguarde.
)] i
gb{ . | Arrume.

Fonte: http://letras.mus.br/mc-anitta/ show-das-poderosas/Acessado em 2 de jun. de 2015.

Ao trocar o PREPARA, no inicio da can¢do, ndo havera mudanca de sentido, se for
empregada a palavra:
a) Organize.

b) Arranje.
c) Aguarde.
d) Arrume.

Resposta Correta — C.

Na cancdo 1, o PREPARA s6 pode ser empregado no sentido de aguardar, esperar.
Aprendemos que sindnimos sdo vocabulos que apresentam o mesmo sentido de outros,
entretanto sabemos que preparar uma festa é organizar; preparar uma melodia para a letra de
uma cancao € arranjar; alguém preparar uma roupa para ir a uma festa é arrumar ou se
preparar pode ser se arrumar, entretanto o contexto é que vai nos dizer qual a forma adequada
de empregar determinado vocabulo no texto. Dessa forma, os itens A, B, D estdo incorretos,
visto que, no contexto da can¢éo, os vocabulos que os determinam nédo se encaixam quanto ao
sentido esperado.

Segundo Brand&o (1994), a leitura como atividade de linguagem é uma pratica social
de alcance politico e ao promover a interagdo entre individuos, observa-se que o emprego de

PREPARA, que agora ¢é a hora do show das poderosas, nesta masica, ndo € compreendido
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somente como leitura da palavra, das expressdes, mas como leitura de mundo, uma atividade
constitutiva de sujeitos capazes de interligar o mundo e de nele atuar como cidaddos. Assim,
as poderosas tém o direito de cidadania, de atuar no mundo e de serem respeitadas. O
PREPARA no modo imperativo foi utilizado com o sentido de aguarde, espere, que elas vao
se manifestar do modo que quiserem, pois é um direito delas.

A partir do modelo norteador de analise interpretativa linguistico-discursiva, o0 modelo
tridimensional de Fairclough(2001), quanto a etapa linguistica da cancéo 1, observa-se que o
autor enfatiza as implicacdes ideoldgicas nesta etapa linguistica durante a escolha do Iéxico
pela coesdo ao mostrar de que forma as oragOes coordenadas estdo relacionadas no texto. Em
PREPARA, que agora é o show das poderosas, ha a coordenacdo entre as oracdes, uma vez

qgue o PREPARA é uma orac¢do coordenada assindética e gue agora é o show das poderosas é

uma oracdo coordenada sindética explicativa. Observa-se neste modelo de Fairclough que, ao
se analisar o emprego das oragfes coordenadas, ndo ha a intencdo de mostrar superioridade
das mulheres poderosas em relagdo as demais, mas de serem respeitadas. Se houvesse a
intencdo de indicar superioridade, poderia se empregar as oracGes subordinadas, que
apresentam essa ideia de subordinacdo, mas neste contexto as poderosas também nao passam
a ideia de quererem a submiss@o nem delas nem das outras mulheres. As poderosas querem o

direito de se manifestar.

CANCAO 1, ETAPA 2 - DISCURSIVA

Figura 19: Trecho da cancdo Show das Poderosas.
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Fonte: http://letras.mus.br/mc-anitta/ show-das-poderosas/Acessado em 2 de jun. de 2015.
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Em O show das Poderosas, as mulheres que formam esse “exército feminino”
demonstram
a) que o poder delas esta na beleza que apresentam diante das outras.
b) que o poder delas estd nas atitudes expressas por elas que causam incébmodo e
inveja as que ndo sdo assim.
€) que o poder delas esta em afrontar as outras com o comportamento vulgar.
d) que o poder delas estd na ameaca que fazem as outras mulheres por serem fortes
fisicamente.

Resposta Correta — B

No trecho da canc¢do 1, colocado acima, fica nitido que o poder das mulheres que sdo
ditas como poderosas esta nas atitudes delas e que incomodam as outras.

O item A esté incorreto, pois a énfase nesse trecho nao é quanto a beleza das mulheres.
O item C esta incorreto, pois as poderosas afrontam até as fogosas, logo a intencédo delas néo é
passar 0 comportamento vulgar. O item D esta incorreto, pois ndo menciona nada quanto a
essas mulheres serem fortes.

Ao ter como modelo norteador de andlise interpretativa linguistico-discursiva, o
modelo tridimensional de Fairclough, nesta etapa discursiva da cancdo 1, a analise aborda a
coeréncia, como os textos sdo interpretados e quanto do trabalho inferencial é requerido. Esta
etapa de andlise esta mais proxima de uma atividade interpretativa do que a etapa linguistica.

Assim, infere-se que, nesta cancdo, as mulheres poderosas retratadas na musica
procuram demonstrar poder a partir de seu comportamento, através de suas atitudes ao dancar,
0 que incomoda as que ndo apresentam esse tipo de comportamento. Percebe-se que, na
cancdo 1, procura-se passar a ideia de que a mulher ndo deve ser discriminada, que elas
podem descer dancando, rebolar, até incomodar, mas ndo precisa haver preconceito em

relacio a esse tipo de comportamento. E como se fosse uma autoafirmacao dessas mulheres.
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CANCAO 1, ETAPA 3 - PRATICA SOCIAL

Figura 20: Trecho do texto do Dia Internacional da Mulher.

Em 8 de margo se celebra o Dia Internacional da
Mulher. Marco histérico de 1917, que teve origem com as
justas manifestacdes russas por melhores condigbes de
vida e trabalho, a data foi, ao longo do tempo, abarcando
outras necessidades femininas, como o direito ao voto e
a liberdade de expressao.

47 amulher alcangou totalmente sua liberdade, visto que se
http://argrio.org/formacao/detalhes/43/dia- { ) expressa da forma que quiser, sem ser discriminada por
internacional-da-mulher-se-chegou-a-liberdade “~— ninguém.
a mulher € analisada por sensualidade estética exigida
,/\' socialmente, pelo corpe-saudavel, mas principalmente bonito
b e bem torneado, divergindo-dos preceitos defendidos em 8 de
~““marca de 1917,

/\\_ a mulher ocupa lugares de destaque na sociedade,
¢ J"Uma vez que exerce cargos que sdo também ocupados
b o 4 por homens e recebem os mesmos salarios.

a.mulher conseguiu ser respeitada tanto quanto o homem
/\1‘ em nossa sociedade, porque “exerce seus direitos e
/ cumpre suas obrigagbes baseando-se nas lutas das russas

{ :
~—A em 8 de marco de 1917.

Fonte: http://argrio.org/formacao/detalhes/43/dia-internacional-da-mulher-se-chegou-a-liberdade. Acessado em 2
de jun. de 2015.

Ao relacionar a liberdade de expressao utilizada na musica Show das Poderosas e a
imagem da mulher muito utilizada na midia por meio de propagandas de cerveja, de carros,
etc. com o texto sobre o Dia Internacional da Mulher, nota-se que
a) a mulher alcancou totalmente sua liberdade, visto que se expressa da forma que
quiser, sem ser discriminada por ninguém.

b) a mulher é analisada por sensualidade estética exigida socialmente, pelo corpo
saudavel, mas principalmente bonito e bem torneado, divergindo dos preceitos defendidos em
8 de marco de 1917.

c) a mulher ocupa lugares de destaque na sociedade, uma vez que exerce cargos que Sao
também ocupados por homens e recebem 0s mesmos salarios.

d) a mulher conseguiu ser respeitada tanto quanto o0 homem em nossa sociedade, porque
exerce seus direitos e cumpre suas obrigacdes baseando-se nas lutas das russas em 8 de marco
de 1917.

Resposta Correta — B.

Ao analisar o texto da cancdo 1 com o texto sobre o Dia Internacional da Mulher,
observa-se que a mulher na atualidade é analisada muito mais esteticamente do que pelos

preceitos defendidos em 8 de marcgo de 1917.
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O item A € incorreto, visto que a mulher ndo alcangou totalmente a sua liberdade e,
muitas vezes, é discriminada ao expor seus pensamentos. O item C é incorreto, uma vez que,
apesar de as mulheres ocuparem alguns cargos, antigamente ocupados s6 por homens, muitas
delas recebem salarios inferiores aos deles. O item D é incorreto, ja que as mulheres ndo sao
respeitadas em nossa sociedade tanto quanto os homens, nem exercem os mesmos direitos que
eles.

Tendo como modelo norteador da andlise interpretativa linguistico-discursiva, 0
modelo de Faircloug (2001), nesta etapa da préatica social pode-se perceber que a proposta de
Fairclough é que se examinem conexdes do texto com as praticas sociais especialmente
quanto a ideologia e a hegemonia. Observa-se que a ideologia é vista na ACD como forma de
conceber a realidade que contribui para beneficiar certo(s) grupo(s) em detrimento de outro.

Assim, a ideologia perpassada na can¢do 1 € que as mulheres poderosas procuram
demonstrar poder através de suas atitudes ousadas, de forma que se beneficiem com isso. E
uma forma de buscarem a aceitagdo, mesmo que ndo seja geral, pois ha sempre quem as

critique.

FASE 3
CANCAO 2, ETAPA 1 - LINGUISTICA

Figura 21: Trecho da masica Amor | love you.

Amor I Love You
Marisa Monte
Compositor: Marisa Monte / Carlinhos Brown

Deixa eu dizer que te amo
Deixa eu pensar em Vocé.
Isso me acalma
Me acolhe a alma
Isso me ajuda a viver

http://www.vagalume.com.br/marisa-

monte/amor-i-love-you.html P

(‘ ) uma instrucdo que alguém da a quem ama.
D

[ ) uma solicitagdo de-alguém para seu amor.

) @

) uma suplica de alguém para quem ama.

e
\

A (1

)"uma ordem de alguém a quem ama.

Fonte: http://www.vagalume.com.br/marisa-monte/amor-i-love-you.html Acessado em 3 de jun.2015.
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O uso de DEIXA eu dizer que te amo e DEIXA eu pensar em vocé foi empregado
para indicar
a) uma instrucao que alguém da a quem ama.

b) uma solicitacdo de alguém para seu amor.
c) uma suplica de alguém para quem ama.
d) uma ordem de alguém a quem ama.
Resposta Correta — C

A forma verbal DEIXA, na cancdo 1, ndo indica uma instru¢do, nem uma solicitacéo,
muito menos uma ordem, mas sim uma suplica. Assim, os itens A, B e D séo incorretos.

Na cancdo 1, encontra-se uma suplica que € um pedido feito com insisténcia,
submissdo. Baseando-se na escolha lexical, conforme assevera Scherre (2007), em suas
pesquisas com outros autores e em outros escritores, no artigo Reflexdes sobre o imperativo
em Portugués, em que a forma verbal DEIXA no imperativo pode expressar ordem, desejo,
stplica, dentre outras nuances semanticas.

Tendo como modelo norteador da andlise interpretativa linguistico-discursiva, o
modelo de Fairclough (2001), quanto a andlise linguistica da cancéo 2, a analise linguistica é
apresentada a partir da coesdo em que mostra de que forma as oracfes e 0s periodos estdo

interligados no texto. Observa-se que, em Deixa eu dizer que te amo, deixa eu pensar em vocé

.as oracdes sdo subordinadas, sendo a primeira (dizer que te amo) desenvolvida, enquanto

(deixa eu pensar em vocé) é uma subordinada reduzida, entretanto a intencionalidade do

emprego dessas oracGes € demonstrar a submissdo do eu-lirico na can¢do. E quanto ao
vocabulario nesta fase linguistica também se apresenta a escolha do DEIXA como foco de

luta pelo amor da outra pessoa.
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CANCAO 2, ETAPA 2 — DISCURSIVA

Figura 22: Trecho da muasica Amor | love you.

Amor I Love You
Marisa Monte
Compositor: Marisa Monte / Carlinhos Brown

Deixa eu dizer que te amo
Deixa eu pensar em Vocé.
Isso me acalma
Me acolhe a alma
Isso me ajuda a viver

http://www.vagalume.com.br/marisa-
monte/amor-i-love-you.html

)

|.de que se deve amar mais o outro do que a si mesmo.

A
N

de que se deve dizer o quanto se.ama o outro antes
/-que ele morra.

>

Y

| de que uma das formas de se viver melhor é amando.

p
\

| 'de que uma das formas de se viver melhor é se amar.

Fonte: http://www.vagalume.com.br/marisa-monte/amor-i-love-you.html Acessado em 3 de jun.2015.

Nesse trecho da musica, 0 autor quer passar a ideia:
a) de que se deve amar mais 0 outro do que a si mesmo.
b) de que se deve dizer o quanto se ama o outro antes que ele morra.
c) de que uma das formas de se viver melhor é amando.
d) de que uma das formas de se viver melhor € se amar.

Resposta Correta— C

O item A esta incorreto, visto que ndo passa a ideia de que se deva amar mais o outro
do que a si mesmo. O item B esta incorreto, uma vez que também neste trecho da cancédo nao
se refere a nada de dizer ao outro 0 quanto se ama antes que ele morra. O item D esta
incorreto porque o eu-lirico suplica o amor de alguém, ndo coloca que uma das formas de se
viver melhor é se amar. Na letra C, fica nitido que deixa o eu-lirico mais calmo, acolhe a sua
alma e 0 ajuda a viver é o amor de alguém. Assim, uma das formas de se viver melhor é
amando.

Tendo como modelo norteador da andlise interpretativa linguistico-discursiva, 0
modelo tridimensional de Fairclough (2011), nesta etapa discursiva da cangdo 2 se observa
quais as audiéncias sdo antecipadas pelo produtor. Assim, percebe-se que a intencionalidade
do produtor é que tenha o maior alcance possivel de pessoas ouvintes a partir da distribuicdo

de uma amostra discursiva através da descricdo das series de textos nas quais ou das quais €
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transformada. A cancdo Amor | Love You além de ser tocada nas emissoras de réadio, foi
também tema de cenas da novela Lacos de Familia. Entdo, foi bastante propaganda a
mensagem perpassada na musica. Assim, o eu-lirico suplica pelo amor de alguém e afirma
que o0 amor que sente o ajuda a viver. E como seu houvesse a anulacdo do eu em prol de o

amor ser correspondido.

CANCAO 2, ETAPA 3 - PRATICA SOCIAL

Figura 23: Trecho da muasica Amor | love you.

Amor I Love You
Marisa Monte
Compositor: Marisa Monte / Carlinhos Brown

Deixa eu dizer que te amo
Deixa eu pensar em VoCé.
Isso me acalma
Me acolhe a alma
Isso me ajuda a viver

http;//WWW_Vagalume.com.br/marisa_ f/_\\ esp.era—se que no desenvolver dcca1 enrec:o das novelas,
s k. | ) assim como se espera na vida real o amor seja
monte/amor-i-love-you.html W correspondido.
"/\" espera-se que as pessoas sejam felizes
| /-independentemente do que fagam para conseguir isso.
o P C| P

//_\‘ espera-se que, assim como nas novelas, as pessoas
l\ ! vivam ilusdes amorosas na vida real.
J
—

VN & o

(- \' espera-se que .0 amor supere a razdo tanto na ficcdo
]

ks / quanto na realidade.

-

Fonte: http://www.vagalume.com.br/marisa-monte/amor-i-love-you.html Acessado em 3 de jun.2015.

Em nosso cotidiano, as pessoas assistem muito as novelas. A cangdo Amor | love you
foi trabalhada na novela Lagos de Familia como fundo musical para as cenas de um casal
apaixonado, uma vez que um dos temas que envolve o enredo das novelas é o amor. Com
iSS0,

a) espera-se que no desenvolver do enredo das novelas, assim como se espera na vida
real 0 amor seja correspondido.

b) espera-se que as pessoas sejam felizes independentemente do que fagcam para
conseguir isso.

C) espera-se que, assim como nas novelas, as pessoas vivam ilusdes amorosas na vida
real.

d) espera-se que 0 amor supere a razdo tanto na ficgdo quanto na realidade.

Resposta Correta — A.
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O item A € o correto, visto que tanto nas novelas quanto na vida real as pessoas

desejam ser correspondidas quando estdo amando.

O item B € incorreto, ja que ndo se coloca, na cancdo 2, que as pessoas sdo felizes
independentemente do que elas fagam. O item C € incorreto, uma vez que as pessoas na vida
real nem as personagens nas novelas desejam viver ilusées amorosas. O item D € incorreto
porque nem na ficcdo nem na vida real o amor deve superar a razdo, as pessoas precisam
procurar o equilibrio entre os sentimentos e a raz&o.

Ao ter como modelo norteador da analise linguistico-discursiva, o modelo de
Fairclough (2001), na cangdo 2, na etapa préatica social, o “trabalho ideoldgico” (expressdo
usada por Fairclough & Wodak, 1997) do texto estd na forma de perceber e interpretar a
“realidade”: contribui para a naturalizagao da percep¢ao de que todas as pessoas esperam que
na vida real como nas novelas o0 amor seja correspondido.

Ao criar essa representacdo da “realidade”, o texto a constrdi como natural a pessoa
amar e ser correspondida e essa naturalizacdo reduz a possibilidade de que as pessoas se deem
conta de que o texto também serve para silenciar a existéncia de outras realidades. Assim,
nem sempre o amor é correspondido nas relagdes amorosas nas novelas nem na vida real,
muitas pessoas também ndo querem se envolver com outras de forma que sejam
correspondidas da mesma maneira que amam; ha outras realidades além da que se propde.

As cancdes e as novelas condicionam os comportamentos das pessoas. Observa-se
que, nesta cancdo, o eu-lirico suplica pelo amor de alguém, demonstrando assim a submisséo

perpassada para a populacdo como se fosse algo necessario nas relagcbes amorosas.

2.8 Sequéncia didatica sobre verbo no imperativo com outras nuances semanticas

O quiz digital Leitura em Acdo foi desenvolvido em 3 meses e aplicado durante 1 més,
a partir de uma sequéncia didatica. A sequéncia didatica é definida por Schneuwly & Dolz
(2004, p.87) como “um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica,
em torno de um género oral ou escrito”.

De acordo com esses autores, essa metodologia proporciona uma sistematizagédo
melhor das experiéncias com os tipos de textos orais e escritos desenvolvidos em sala de aula.
Assim, ao desenvolver sequéncias didaticas sobre imperativo em géneros textuais tirinha,
charge, cancdo, propiciamos ao aluno o dominio desse contetdo, dando-lhe condigdes de

utiliza-lo adequadamente nas diversas situagdes sociocomunicativas.
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A sequéncia didatica utilizada na aplicacdo do quiz Leitura em Acdo como objeto
educacional de aprendizagem de letramento critico para os alunos do 9° ano C2 do Colégio
Estadual Presidente Costa e Silva segue abaixo.

Figura 24: Sequéncia didatica do quiz digital Leitura em Acéo.

PRODUCAO FASE 1 FASE 2 FASE 3 APLICACAO
DO JOGO LINGUISTICA ' DISCURSIVA ' PRATICA SOCIAL DO JOGO

Fonte: SCHNEUWLY, B.; DOLZ, J. Géneros orais e escritos na escola. Trad. Roxane Rojo e Glais Sales
Cordeiro. Sdo Paulo: Mercado de Letras, 2004, p. 95-128.

Tentando contribuir para a formacdo de leitores criticos, o quiz digital Leitura em
Acdo foi o objeto de aprendizagem desenvolvido para facilitar o letramento critico e ensinar o
imperativo com outras nuances semanticas. O quiz pode ser Gtil também como instrumento
avaliativo e autoavaliativo digital por meio de perguntas e respostas, propiciando um feedback
imediato aos alunos. Nesse sentido, o quiz pode fornecer informagfes importantes para

educadores e educandos sobre os desempenhos e percursos de aprendizagem em construcéo.

Figura 25: Atividades envolvendo o emprego do Imperativo com outras nuances semanticas:

12 aula — 50 min
Texto 1

VENHA PARA O
LADO BLACK BLOC
DA FORCA!

TA PAGANDO
QUANTO?

TOubk<=

Reflita com os alunos sobre o efeito do emprego do Imperativo na charge.

Peca para que os alunos identifiguem o Imperativo, além de indicar ordem, conselho,
pedido, etc., as aplicagdes do modo Imperativo na configuracdo do discurso: admiracao,
suplica, convite, desejo, etc.

Espera-se que eles comecem a perceber essas outras nuances semanticas do
Imperativo.
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Figura 26: Atividades envolvendo o emprego do Imperativo com outras nuances semanticas:

Texto 2

NEO TEM NINGLEM CLIAAN-
DO? A GENTE PODERMA

ESCREVER NOSSO NOMES,
OU DEIXAR NOSSAS MAOS,

Calvin e Haroldo, criagdo do desenhista americano Bill Watterson. Os verbos também podem ser estudados a
partir da analise de tirinhas

Reflita com os alunos o emprego do Imperativo no primeiro quadrinho.

Pergunte-lhes qual o valor semantico da forma Olha! no primeiro quadrinho da
tirinha.

Solicite que os alunos substituam a forma Olha! por outra palavra que apresente
mesmo sentido na tirinha.

Texto 3

Cancéo : Tente Outra Vez

Raul Seixas

Compositor: Raul Seixas/ Paulo Coelho/ Marcelo Motta

Veja

N&o diga que a cancdo esta perdida
Tenha fé em Deus, tenha fé na vida
Tente outra vez

Link: http://www.vagalume.com.br/raul-seixas/tente-outra-vez.html#ixzz3d36glgnU

Apresente a letra da cancdo Tente Outra Vez , de Raul Seixas, aos alunos.

Se possivel, toque-a no som, para que eles oucam e identifiquem as formas verbais
encontradas no Imperativo.

Solicite que os alunos também identifiquem o valor semantico da forma verbal do
Imperativo na primeira estrofe.

Converse com os alunos sobre os géneros trabalhados e o objetivo de cada género ao
empregar o Imperativo.

Peca que os alunos tragam para a proxima aula a letra da musica Tente Outra Vez.
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22 Aula — 50 min

Comece a aula relembrando que o Imperativo, além de indicar ordem, pedido também
pode indicar desejo, convite, admiracao, etc.

Apresente novamente a musica Tente Outra Vez e solicite que os alunos circulem as
formas verbais no Imperativo.

Em seguida, explique a eles que, na 1% aula, foi trabalhada a parte linguistica dos
textos, ou seja, 0 que estd na superficie do que foi apresentado, as escolhas das palavras que
se apresentavam no Imperativo, qual o sentido delas no texto.

Releia com os alunos a letra da musica e interprete-a, ou seja, qual a intencionalidade
do autor, qual a mensagem perpassada na muasica.

Expligue aos alunos que agora eles observardo o que estd subentendido na mdusica e que,
nessa etapa, eles estdo estudando o discurso no texto.

32 Aula—50 min

Solicite que os alunos, em grupos, elaborem cartazes com exemplos de uso do
imperativo nos textos.

Cada equipe deverd se concentrar em um sentido: ordem, conselho, convite,
admiracdo, suplica, etc.

Peca para que eles conversem sobre em quais locais hd 0 emprego do Imperativo,
como eles 0 empregam com 0s amigos, com o0s colegas de classe, como se da em casa com 0s
pais, com a hamorada, etc.

Disponibilize revistas, jornais, canetas coloridas, cartolinas, colas e todo material
necessario para a atividade.

Oriente os alunos quanto a necessidade de planejarem os exemplos antes de
comecarem a produzir os cartazes.

Depois de elaborar os cartazes, os grupos deverdo apresenta-los para os demais,
demonstrando em qual sentido foi empregado o Imperativo nos textos.

Os demais grupos observardo se 0s exemplos estdo condizentes com os sentidos
escolhidos por cada grupo. Em seguida, os grupos deverdo afixa-los no mural da sala, onde
permanecerdo como lembretes.

O professor procurard mostrar nos cartazes que, apesar de 0 modo Imperativo indicar
ordem, pedido, em situacdes de uso no dia a dia, apresenta outros sentidos, ou seja, que
durante a prética social ocorre isso.
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3 ANALISE DE DADOS

Nesta secdo, encontram-se quantas vezes o quiz foi testado, a quantidade de alunos e
de professores que participaram da testagem, onde, quando ocorreram esses testes e 0

desempenho dos participantes.

3.1 Testagem do jogo

A primeira testagem do jogo ocorreu no més de junho, na sala de informatica do
Colégio Estadual Presidente Costa e Silva, no dia 15 de junho de 2015, das 14h as 15h, com
alguns alunos do 9° ano C2. Nesse dia, convidei cinco alunos para participarem desse teste,
entretanto apenas trés meninas compareceram. Convém ressaltar que os professores se
encontravam em greve, por isso poucos alunos compareceram.

Nessa testagem, a primeira aluna obteve 660 pontos; a segunda, 550 e a terceira, 885.
A primeira recebeu o conceito Muito Bom!; a segunda recebeu o conceito Bom! e a terceira
recebeu como conceito Excelente!. Elas disseram que gostaram muito, que é interessante
estudar assim e que os professores deveriam proporcionar atividades nas quais os alunos
interagissem mais e de forma divertida. Nao apresentaram dificuldades quanto ao manuseio
nem ao entendimento da passagem de etapas e de fases. Disseram também que nunca
pensaram que o imperativo ndo indicaria ordem ou pedido. Erraram mais questdes
discursivas e de pratica social do que linguisticas.

No dia 22 de junho de 2015, o quiz digiral Leitura em Acdo foi testado pela segunda
vez, também na sala de informatica do Colégio Estadual Presidente Costa e Silva, com a
duracgéo de 1h.

Essa testagem foi realizada com dez alunos do 9° ano C2, das 14h as 15h. A maioria
obteve classificacdo Muito bom! e Excelente!, entretanto trés alunos apresentaram Baixo
rendimento quanto a competéncia leitora critica. Apesar de o resultado do 9° ano C2 ser
positivo, ficou constatado que os alunos erraram mais as questdes discursivas e as de pratica
social. Dentre os participantes dessa testagem, 60 % erraram questdes discursivas, 30%
questdes de pratica social e 10 % apenas as questdes linguisticas.

O sistema operacional encontrado nos computadores da sala de informatica é o
LINUX EDUCACIONAL. Apesar de os testes terem sido bem sucedidos quanto ao
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funcionamento de alguns computadores, observa-se a necessidade de renovar oS
computadores da sala de informética do Colégio Estadual Presidente Costa e Silva, uma vez
que nem todos os computadores estavam processando; ha quantidade, mas falta qualidade.
Precisa-se de um investimento na area tecnologica desta instituicdo de ensino. Dentre os 20

computadores, apenas 10 estdo em boas condig¢des de funcionamento.

3.2 Analise das respostas dos alunos

Da primeira testagem do quiz digital Leitura em Acdo, participaram trés alunas do 9°
ano C2. Convidei apenas cinco alunos para participarem dos testes e pedi a autorizacdo dos
pais para que isso ocorresse.

Dos cinco, eram trés meninas e dois meninos. Os meninos ndo compareceram. Quanto
aos dados, observa-se que, pelos resultados conceituais Bom!, Muito bom! e Excelente!,
obtidos nessa testagem, pode-se analisar que nenhuma delas obteve Baixo rendimento leitor
guanto a leitura critica e ao emprego do imperativo com outras nuances semanticas. Observa-
se que o resultado foi positivo em relacdo a competéncia leitora dos alunos, devido as
classificacOes apresentadas condizentes com as pontuagdes obtidas por elas, entretanto fica
evidente que se precisa trabalhar com questdes mais interpretativas e que se relacionem com
as praticas sociais, visto que foram nessas questdes que elas apresentaram maiores
dificuldades.

Quanto a segunda testagem, participaram dez alunos do 9° ano C2. Também havia
poucos alunos na escola, visto que foi o dia em que os professores retornaram para ministrar
as aulas depois da greve. Dessa testagem, participaram dez alunos. Dentre os dez, sete
obtiveram classificaces Muito bom! e Excelente!, entretanto trés alunos apresentaram Baixo
rendimento quanto a competéncia leitora critica.

Nessa testagem, 60 % erraram questdes discursivas, 30% questdes de pratica social e
10 % apenas as questdes linguisticas. Fica evidente que, no 9° ano C2, ha& uma maior
necessidade de se trabalhar questbes discursivas, interpretativas com os alunos, uma vez que
eles apresentaram maiores dificuldades ao responder essa etapa do jogo.

As questdes relacionadas com as praticas sociais também precisam ser trabalhadas, ja
que se constatou que 30% dos que participaram apresentaram grandes dificuldades ao
relacionar o que liam com as praticas na sociedade. Ndo se pode jamais abandonar o
linguistico, mas o que fica bem evidente é a necessidade de se trabalhar mais questfes que

envolvam a interpretagéo.
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Para os alunos que ndo obtiveram bom rendimento quanto a leitura critica, sugere-se

que se trabalhe a sequéncia didética, ja trabalhada na turma do 9° ano C2.

3.3 Considerac0es finais acerca da aplicacdo do quiz digital

Neste trabalho, foi possivel verificar a importancia de um objeto educacional digital
na sala de aula. Essa comprovagdo ocorreu atraves de testes, nos quais os alunos atingiram
resultados muito bons, demostrando que o objetivo proposto de apresentar o quiz digital
Leitura em Acdo para a turma do 9° ano, a partir de uma concepc¢do de linguagem como
elemento de interagdo social nas etapas linguistica, discursiva e pratica social, como objeto de
aprendizagem, foi satisfatorio.

A linguagem foi trabalhada de forma interativa, uma vez que o quiz propiciou a
interacdo leitor-texto, leitor-praticas sociais, sem deixar de contemplar um contetdo
programatico — o imperativo - numa concepgdo de linguagem interativa socialmente.

Neste quiz digital, os alunos responderam as questdes nas quais constavam o0s géneros
textuais tirinhas, charges e can¢des como suportes aderentes ao conteddo imperativo e a
abordagem tedrica defendida.

Quanto a andlise interpretativa linguistico-discursiva de textos, empregou-se como
modelo norteador, 0 modelo de Fairclough (2001), no qual se apresentam como fases as
analises linguistica, discursiva e pratica social, permitindo que o leitor parta do texto e interaja
com o que perpassa fora dele.

Apbs as testagens com os alunos, pode-se concluir que o quiz digital se apresenta
como um objeto de aprendizagem que vem complementar a construcdo da aprendizagem.
Convém ressaltar que ndo se prop8e aqui a substituicdo dos meios tradicionais de ensino por
jogos digitais, mas que estes se configurem cada vez mais como recursos motivadores tanto
para o aluno quanto para o professor.

Apesar de a aceitacdo de se inserir o quiz digital Leitura em Agdo como objeto de
aprendizagem ser positiva, vale ressaltar que a utilizacdo dele foi limitada devido a
necessidade de melhorar as condi¢Ges de funcionamento dos computadores do Colégio
Estadual Presidente Costa e Silva, uma vez que nem todos os computadores funcionavam;
mesmo assim, como boa parte dos computadores estava funcionando, ndo houve problemas

quanto as testagens.
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O quiz digital é apresentado como um jogo interativo, dindmico, interpretativo, que
contempla um determinado conteudo — imperativo — a partir de uma concepcdo de uso.
Apresenta imagens, sons, movimentos de personagens, trés géneros textuais, trabalha com a
multimodalidade dos textos. Ndo s6 permite ao aluno ser avaliado, como também obter um
feedback na hora em que termina o jogo, uma vez que é apresentado o resultado de quantas
questBes o aluno errou em cada fase: linguistica, discursiva e préatica social. Permite, assim,
que o professor tenha conhecimento sobre o que deve ser trabalhado de forma mais eficiente a
partir dos resultados obtidos.

Dessa forma, o quiz digital Leitura em Acdo foi elaborado a fim de contribuir para a
melhoria da qualidade do ensino no processo de ensino-aprendizagem da leitura critica. N&o
se apresenta como solucdo para os problemas encontrados no processo de ensino-
aprendizagem quanto a leitura critica competente, visto que educacdo é processo e ha diversas
dificuldades a serem enfrentadas ainda. Propicia uma possibilidade de o professor tornar suas
aulas mais interativas, dindmicas e atrativas para os alunos ao relacionar a teoria com a
pratica.

Sendo assim, a partir do conhecimento obtido no mestrado Profletras quanto a
insercdo de objetos educacionais digitais como recursos educacionais abertos para o ensino da
leitura critica, 0 acesso a essas informacbes me proporcionou ndo so a reflexdo como também

mudangas substanciais na minha préatica pedagdgica.
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APRESENTACAO

Hoje em dia, nos, professores, estamos disputando a atencdo de nossos alunos com 0s
aparelhos tecnoldgicos. Assim, fechar os olhos para a utilizacdo da tecnologia no processo de
ensino-aprendizagem é uma atitude que ndo contribui para o avanco na qualidade de ensino.

Os alunos sdo considerados nativos digitais. Assim, para eles, tudo o que esta
relacionado a tecnologia, aos meios digitais de comunicacdo, de interacdo social se torna
interessante.

Faz-se necessario que ndo abandonemos os livros didaticos, 0s cadernos pedagdgicos,
etc. como ferramentas que promovem 0 ensino, entretanto também € preciso acompanhar as
mudancas ocorridas no mundo e inovar o0 modo como apresentamos 0s conteldos para nossos
alunos.

Pensando nisso, desenvolvi um quiz digital Leitura em Ag&o, no qual a linguagem é
vista como interacdo social, o imperativo é trabalhado em outras nuances semanticas e a
analise interpretativa linguistico-discursiva é baseada no modelo tridimensional de Fairclough
(2001). A interpretacdo dos textos partird do linguistico, passara pelo discursivo e chegara as
praticas sociais, ao que ocorre nas relacdes fora do texto.

O quiz néo s6 foi testado com alunos, mas também com professores, por isso convido
vocés a conhecerem uma proposta complementar que pode vir a facilitar tanto o nosso
trabalho quanto o aprendizado dos alunos.

Este quiz digital apresenta tirinhas, charges e cangfes atualizadas de forma que os
alunos percebam como 0 que perpassa nesses géneros tem relacdo com o que eles conhecem
ou ouviram falar.

O quiz digital Leitura em Acdo propicia o aprendizado da leitura critica a partir da
interacdo aluno-jogo-aprendizagem, disponibiliza textos com imagens em movimento,
apresenta sons e tanto o aluno quanto o professor recebem o feedback do conteudo trabalhado,
contribuindo para o aluno se autoavaliar bem como para o professor poder melhorar sua

pratica pedagogica.
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Como jogar o quiz Leitura em Acéo

Este objeto de aprendizagem (OA) contempla trés géneros textuais: tirinhas, charges e
cancdes. Cada um desses géneros € considerado uma fase. Dessa forma, a fase 1 apresenta
tirinhas; a fase 2, charges e a fase 3, cancdes, respectivamente. Vale ressaltar que nenhum
género é superior ao outro, apenas essa ordem em que eles aparecem, indica a mudanca de
fase, por se ter passado para um género textual diferente do anterior.

Em cada fase, ha trés etapas: etapa 1- linguistica, etapa 2- discursiva e etapa 3- pratica
social, respectivamente, tendo como modelo norteador de analise interpretativa linguistico-
discursiva, o modelo tridimensional de Fairclough (2001).

O quiz digital Leitura em Acdo apresenta dois personagens: uma garota cujo nome é
Sofia e um garoto cujo nome € Miguel. Eles fazem o papel do jogador. Assim, o jogador
escolhe ser Miguel ou Sofia. Caso escolha Miguel, Miguel vem a frente de Sofia; caso escolha
Sofia, Sofia vem a frente de Miguel. Mesmo assim, os dois se apresentam juntos nas telas do
Jogo, de acordo com a escolha do jogador.

Na tela 1, apresentam-se: o nome do jogo, logo acima; o nome e a imagem dos
personagens que o jogador pode escolher ser durante o jogo mais abaixo, Miguel e Sofia, no
centro da tela. Ao lado esquerdo da tela, encontra-se 0 manual de instrugdes para o jogador;
ao lado direito da tela, apresentam-se imagens de setas e, embaixo delas, uma observacéo de
“Controle os personagens através das setas de navegacdo”. Embaixo das imagens e dos
nomes Miguel e Sofia, apresenta-se um botdo de INICIAR O JOGO. Clica-se neste botdo para
que 0 jogo inicie.

Figura 1: Tela Principal, telas 1, 2 e 3 do quiz digital Leitura em Acéo.

Tela principal Telal
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Tela 2

Autor: Marllon Douglas.

Em seguida, aperta-se na seta para a direita e Miguel e Sofia comegam a passear por
um parque, isso ocorre na tela 1. Os personagens veem uma brinquedoteca e vao até 14, isso
ocorre na tela 2. O jogador continua a apertar a seta que indica para a direita e Miguel e Sofia
ja passam a estar dentro da brinquedoteca. Na tela 3, o jogador também continua a apertar a
seta que indica para a direita, para que os personagens andem. Os personagens avistam dentro
da brinquedoteca um livro. Aproximam-se dele, o livro se abre e aparece um génio. O génio
se apresenta como o génio do livro e pede para que Miguel e Sofia fagcam trés pedidos que ele
os realizaré.

Miguel e Sofia fazem os seguintes pedidos:

o 1° Pedido- Queremos entender a aplicacdo do imperativo no dia a dia.

o 2° Pedido-Queremos descobrir as relacbes que perpassam nos textos desde o
linguistico, o discursivo até a pratica social.

o 3° Pedido — Queremos nos tornar leitores-criticos competentes.

Miguel e Sofia sdo sugados para dentro do livro e comeca a aventura repleta de
perguntas feitas pelo génio, para que Miguel e Sofia respondam, pois o jogo é um quiz digital.

Caso eles ndo respondam aos questionamentos de forma correta, eles sdo submetidos
ao mesmo questionamento mais uma vez. As alternativas de multipla escolha j& se encontram
em outra ordem, diferente da anterior, pois as respostas sdo embaralhadas, todas as vezes que
a resposta for incorreta, até o jogador acertar. Convém ressaltar que ndo ha tempo para que
cada jogador responda a um determinado questionamento, visto que o objetivo deste quiz
digital ndo é a quantidade de perguntas respondidas, mas como elas sdo respondidas e qual o
desempenho da competéncia leitora é obtido pelo jogador.
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Faz-se necessario observar que o jogador é avaliado até se ndo chegar ao final do jogo,
uma vez que ha a opcao de finalizar a qualquer momento o quiz. Isso foi pensado, uma vez
que algum(ns) alunos pode(m) ndo chegar ao final do quiz e ocorrer o término da aula.
Mesmo assim, ele(s) obtém/obtém seu resultado, de acordo com o ndmero de questdes
respondidas, pois a pontuacdo total feita pelo jogador é calculada de forma proporcional ao
nimero de questdes que ele respondeu e aos erros cometidos em cada etapa. Assim, é
apresentado o resultado de quantas questdes foram erradas em relacdo as etapas linguistica,
discursiva e prética social e uma classificacdo conceitual conforme o desempenho leitor do
jogador. E importante frisar que os alunos sdo orientados a responder a maior quantidade
possivel de questdes até que se chegue ao término da aula. A opcéo finalizar s6 devera ser
utilizada, se o jogador ndo respondeu as 18 questdes propostas de acordo com a duracéo da
aula.

Miguel e Sofia, as escolhas realizadas pelo jogador, andam juntos para responder aos
questionamentos. Quando o jogador acerta, 0S personagens passam para uma nova etapa até
se encerrar a fase em que eles estdo, assim o jogador passa para uma nova fase.

Neste quiz digital, o participante ndo joga em dupla ou em grupo, mas sim
individualmente, uma vez que se objetiva analisar a leitura critica competente de cada aluno, a
fim de que se possa contribuir para seu desenvolvimento leitor.

Miguel e Sofia adentram no livro e comegam a conhecer 0s géneros textuais: tirinhas,
charges e cances, respectivamente, mas este ndo é o objetivo do jogo, ja que 0s géneros sdo
0s suportes aderentes ao conteddo imperativo na concepcao de linguagem como interacao, de
acordo com Soares (2000) e conforme assevera Scherre (2007) quanto ao emprego do
imperativo de poder expressar ordem, desejo, convite, stplica, pedido, instrugdo, etc.

O jogador faz o papel de Miguel ou de Sofia. Entdo, clica na primeira fase: tirinhas.
Em cada fase hé trés etapas: etapa 1- linguistica; etapa 2- discursiva; etapa 3— pratica social,
tendo como modelo norteador de analise interpretativa linguistico-discursiva, o modelo
tridimensional de Fairclough (2001), ja explicado anteriormente. Nessas etapas, tanto se
apresentam questdes, como respostas; cabe ao jogador escolher a melhor alternativa, para que
possa passar para uma nova etapa e, sucessivamente, para uma nova fase.

Quando o jogador passa pelas 3 etapas da fase 1- tirinhas, essa fase entéo € concluida e
ele passa para a fase 2- charges, na qual também se encontram as mesmas etapas da fase 1.

Terminadas as 3 etapas da fase 2, o0 jogador conclui essa fase e passa para a fase 3. Na
fase 3, também se apresentam as etapas linguistica, discursiva e pratica social, assim como

ocorre nas fases 1 e 2.
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Em cada fase sdo apresentados dois textos para anélise: duas tirinhas, duas charges e
dois trechos de cancdo, respectivamente.

Em cada uma dessas fases, o aluno pode conquistar 300 pontos, caso responda as
questdes corretamente sem fazer novas tentativas. Como o quiz digital Leitura em Acéo
apresenta 3 fases e 3 etapas, 0 maximo de pontuacdo é 900 pontos. Observa-se assim que, ao
responder as perguntas sem novas tentativas e acerta-las diretamente, o jogador obtém na
etapa linguistica 50 pontos, na etapa discursiva 50 pontos e na etapa préatica social também 50
pontos. Somando-se 150 pontos a cada texto analisado sem outras tentativas. Como em cada

fase ha dois textos, 0 maximo de pontuacdo sera 300 pontos por fase.

Figura 2: Resultados das questBes respondidas pelo jogador, contemplando tanto a pontuagdo quanto a

classificagdo em relacdo ao desenvolvimento leitor durante o quiz digital Leitura em Acéo.
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Autor: Marllon Douglas

Em caso de acerto, aparece RESPOSTA CORRETA e um botdo CONTINUAR
embaixo. Para cada resposta correta, o0 jogador obtém 50 pontos. Para dar encaminhamento a
outra etapa ou a outra fase, o jogador deve clicar no botdo CONTINUAR.

Em caso de erro, surge um botdo cuja mensagem ¢ RESPOSTA ERRADA. Abaixo,
vem um botdo TENTAR NOVAMENTE, o aluno deve clicar nesse botdo para que ele seja

ativado. Na etapa em que o jogador esta e erra a resposta, a mesma pergunta aparece,
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entretanto cabe ao jogador reler todas as alternativas de multipla escolha, pois elas sdo
embaralhadas, para que o proximo jogador ndo memorize a ordem das respostas nem o
préprio jogador descarte aquela opcdo sem ler. Nesse momento, faz-se necessario que o
jogador use as estratégias metacognitivas de leitura, ou seja, retorne ao texto, releia-o e
escolha a resposta correta, a partir de novas estratégias encontradas pelo jogador ao reler.

O jogador, quando clica na alternativa que pensa estar adequada ao questionamento,
obtém o resultado positivo ou negativo de sua resposta. A cada TENTAR NOVAMENTE, o
jogador perde 15 pontos. Como ha a possibilidade de tentar trés vezes, visto que a cada
pergunta se apresentam 4 respostas, sendo apenas uma a correta. Se o jogador utilizar 3
tentativas, conseguiré obter a resposta pela qual ficou sem escolher, assim s6 conseguira obter
5 pontos por etapa em que isso ocorrer. Dessa forma, a pontuacdo minima sera de 90 pontos,
caso isso ocorra em todas as etapas de todas as fases.

O objetivo do jogo é que o0 génio realize os desejos do jogador. O jogador, a depender
de seus acertos e erros durante as respostas as perguntas propostas, conquista determinada
pontuacdo e aparece um determinado conceito ao final do jogo. Vale ressaltar que é um jogo
em que se procura desenvolver o habito de leitura critica competente no aluno, partindo do
linguistico, do discursivo até a pratica social e a percepcdo de que o imperativo pode ser
aplicado de outra forma no cotidiano, além de indicar ordem ou de fazer pedido.

Assim, ndo s6 o jogador que obtiver pontuacdo maxima, mas também o que obtiver
pontuacdo minima se encontrardo em desenvolvimento como sujeito-leitor, embora com
necessidades de acompanhamento diferentes no processo de leitura critica.

O quadro 1 apresenta a pontuacdo e a classificacdo quanto ao desenvolvimento do
leitor.

Quadro 1: Pontuacdes e classificagdes que podem ser obtidas pelo jogador do quiz digital Leitura em Acéo.

Entre 800 e 900 pontos — EXCELENTE

Entre 600 e 790 pontos - MUITO BOM

Entre 400 e 590 pontos —- BOM

Entre 200 e 390 pontos - REGULAR

Entre 90 e 190 pontos — BAIXO DESENVOLVIMENTO LEITOR

Autora: Marylin Vieira de Menezes.

As pontuagdes foram baseadas como se fossem valendo 10 numa prova.
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Figura 3: Telas de resultados e conceitos que apresentam a quantidade de questdes linguisticas, discursivas e de

pratica social erradas pelo aluno durante o jogo, de acordo com o nimero de questdes respondidas.

lamavn 4o purgular

P aaleaoda Dalal . 900

Lingaidion 0 e
5

Autores: Marllon Douglas e Marylin Vieira de Menezes.

Como o modelo norteador de analise interpretativa linguistico-discursiva é o modelo
tridimensional de Fairclough(2001), ao final do jogo aparece também o quantitativo de erros
de cada etapa do jogo, ou seja, quanto o jogador errou nas etapas linguistica, discursiva e
pratica social. Assim, o professor pode analisar de cada aluno o que precisa ser mais
trabalhado, o que o discente sabe de forma mediana e o que precisa ser aprimorado no
aprendizado do aluno. Em posse dessas informagdes, o professor pode procurar melhorar sua
pratica pedagdgica, a fim de obter resultados ainda melhores de seus alunos quanto a leitura
critica competente.

Conveém ressaltar que, se o jogador ndo conseguir chegar ao final do livro, durante o
jogo, ndo quer dizer que ndo apresenta competéncia critica leitora, mas que o leitor esta ainda
em desenvolvimento e precisam ser a ele oportunizadas outras propostas educacionais para
sua evolucdo quanto a leitura critica. De qualquer forma, o programa apresenta um resultado
ao jogador, embora ele ndo chegue ao final, relacionando o quantitativo total das perguntas,
18 questdes com o que foi respondido pelo discente.

O conteudo do 9° ano escolhido a partir da concepcao de linguagem como interaco
foi o imperativo, partindo dos conhecimentos prévios do alunado, a fim de que eles associem

a teoria a pratica, ou seja, que consigam relacionar o imperativo com a aplicacdo na vida
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didria. Demonstrando também que, além de indicar ordem ou pedido, apresenta outras
nuances significativas.

Os suportes escolhidos aderentes ao imperativo e as situacfes dialogicas foram as
tirinhas, as charges e as cancfes, uma vez que fazem parte do cotidiano das pessoas em suas
relacOes sociais. Vale ressaltar que os alunos ja tinham conhecimento sobre tirinhas, charges e
cangdes, por isso ndo se fez necessario dar énfase ao ensino dos géneros, mas ao uso deles
como suportes.

Para elaborar as questfes do jogo, foram feitas 8 analises de textos, até se fazer a
selecdo das tirinhas, das charges e das cangfes aderentes ao ensino do imperativo quanto ao
uso nas interacbes comunicativas, a partir do linguistico, do discursivo e da pratica social.
Esses textos foram selecionados por meio de sites da internet e de livros didaticos. Para a
analise dos textos, houve uma carga-horaria de 8 horas; quanto a elaboracdo das questdes,
houve uma carga-horaria de 16 horas.

Ap0s a selecdo das questdes do jogo, foram elaboradas respostas que tivessem relacdo
com o que foi perguntado, entretanto apenas uma delas se enquadra como correta, pois as
demais apresentam alguma informacdo que ndo tem muita relacdo com o que foi solicitado.
Nessa etapa de elaboragdo do quiz digital, houve a carga-horaria de 24 horas.

A programacdo do quiz digital Leitura em Acéo foi realizada através da linguagem de
programacgéo action script 2.0, no Programa Adobe flash. Os requisitos do hardware séo:
plug-in do flash ou um browser.

Este jogo roda em computadores e em tablets que apresentem 0s sistemas operacionais
Linux, Windows. Pode-se ter acesso ao quiz digital Leitura em Acéo por meio de um CD Rom
ou por um Servico de armazenamento cujo endereco é
https://www.dropbox.com/s/xkfkhslr6tiq9z3/Game.rar?oref=e.
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ANEXO A - Quadro 01 — Analise linguistica

Analise linguistica — Modelo de Fairclough (2001)

ELEMENTOS
DE ANALISE

Controle
interacional
Estrutura textual

Coesao

ramatica

Vocabulario

TOPICOS

Geral

Polidez

Ethos

Geral

Geral

Transitividade

Tema

Modalidade

Significado
de palavras

OBJETIVOS

Descrever as caracteristicas
organizacionais gerais, 0
funcionamento e o controle das
interacdes.

Determinar quais as estratégias de
polidez sdo mais utilizadas na
amostra e 0 que isso sugere sobre
as relacdes sociais entre 0s
participantes.

Reunir as caracteristicas que
contribuem para a construcdo do eu
ou de identidades sociais.

Mostrar de que forma as oraces e
os periodos estdo interligados no
texto.

Trabalhar com a transitividade
(funcdo ideacional da linguagem),
tema (funcgéo textual da linguagem)
e modalidade (funcéo interpessoal
da linguagem).

“Verificar se tipos de processo
[acdo, evento...] e participantes
estdo favorecidos no texto, que
escolhas de voz sdo feitas (ativa ou
passiva) e quao significante é a
nominaliza¢do dos processos”
(Fairclough, 2001: 287.)

Observar se existe um padréao
discernivel na estrutura do tema do
texto para as escolhas tematicas das
oracoes.

Determinar padrbes por meio da
modalidade, quanto ao grau de
afinidade expressa com
proposicoes.

Enfatizar as palavras-chave que
apresentam significado cultural, as
palavras com significado variavel e
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Criacéo
de palavras

Metafora

mutavel, o significado potencial de
uma palavra, enfim, como elas
funcionam como um modo de
hegemonia e um foco de luta.

Contrastar as formas de
lexicalizacdo dos sentidos com as
formas de lexicalizacdo desses
mesmos sentidos em outros tipos
de textos e verificar a perspectiva
interpretativa por tras dessa
lexicalizagéo.

Caracterizar as metaforas utilizadas
em contraste com metaforas usadas
para sentidos semelhantes em outro
lugar, verificar que fatores
(cultural, ideoldgico, historico etc)
determinam a escolha dessa
metafora. Verificar também o
efeito das metaforas sobre o
pensamento e a pratica.
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ANEXO B - Quadro 02 — Analise da pratica discursiva

Modelo tridimensional de Fairclough (2001)

PRATICAS -
DISCURSIVAS et
Interdiscursividade
Producao
do texto
Intertextualidade
manifesta
Distribuicéo Cadeias
do texto intertextuais
Consumo .
Coeréncia
do texto
Condicoes
da prética Geral
discursiva

OBJETIVOS

Especificar os tipos de discurso que
estdo na amostra discursiva sob analise,
e de que forma isso é feito.

“E a amostra discursiva relativamente
convencional nas suas propriedades
interdiscursivas ou relativamente
inovadora?” (Fairclough, 2001: 283).

Especificar o que outros textos estdo
delineando na constituicdo do texto da
amostra, € como isso acontece.

Como ocorre a representacéo
discursiva: direta ou indireta? O
discurso representado esta demarcado
claramente? O que esta representado:
contexto, estilo ou significado
ideacional? Como as pressuposigoes
estdo sugeridas no texto?

Especificar a distribui¢éo de uma
amostra discursiva através da descricao
das séries de textos nas quais ou das
quais € transformada.

(Quiais os tipos de transformacdes, quais
as audiéncias antecipadas pelo
produtor?).

Considerar as implicacoes
interpretativas das particularidades
intertextuais e interdiscursivas da
amostra. Como os textos sdo
interpretados e quanto de trabalho
inferencial é requerido.

Especificar as praticas sociais de
producdo e consumo do texto, ligadas ao
tipo de discurso que a amostra
representa.

93



94

A producéo é coletiva ou individual?
Ha diferentes estagios de producao?

“As pessoas do animador, autor e
principal sdo as mesmas ou diferentes?”’
(Fairclough, 2001: 285).



ANEXO C - Quadro 03 — Andlise da pratica social

ELEMENTOS
DE ANALISE

Matriz social
do discurso

Ordens
do discurso

Efeitos
ideoldgicos
e politicos
do discurso

OBJETIVOS

“Especificar as relacdes e as estruturas sociais e
hegemadnicas que constituem a matriz dessa instancia
particular da pratica social e discursiva; como essa
instancia aparece em relacdo a essas estruturas e
relagdes [...]; e que efeitos ela traz, em termos de sua
representacao ou transformagao?” (Fairclough, 2001:
289-290).

Explicitar o relacionamento da instancia da pratica
social e discursiva com as ordens de discurso que ela
descreve e os efeitos de reproducéo e transformacéo
das ordens de discurso para as quais colaborou.

Focalizar os seguintes efeitos ideoldgicos e
hegemonicos particulares: sistemas de conhecimento
e crenga, relacBes sociais, identidades sociais (eu).
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Fonte — FAIRCLOUGH, 2001.



