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RESUMO

Neste estudo, abordamos a leitura e a escrita das Historias em quadrinhos (HQ). Objetivamos
despertar o gosto pela leitura para formar jovens criativos, autbnomos e criticos, proficientes
leitores e escritores, por meio da leitura de quadrinhos, género que explora as linguagens
imagéticas e verbais. Exploramos a importancia da leitura na formagdo educacional, em
especial, no ensino de Lingua Portuguesa, pois é, a partir dela, principalmente, que o
estudante logrard éxito na escola e na vida social. O processo de ensino e aprendizado do
aluno em relacdo a escrita € uma continuacdo do estudo da leitura, tendo em vista ndo ser
possivel trabalhar a escrita sem ter a leitura como suporte. Cabe ao professor formular novas
estratégias no ensino desses dois conhecimentos, assim, utilizamos como inovacao
metodoldgica a leitura, analise e producdo de HQ pelos alunos. Foi a partir dessas producgdes
que os discentes aumentaram seu contato em sala de aula, principalmente, em relacdo a leitura
e a escrita. Nas elaboragdes das HQ recorremos as questdes socioambientais, com foco no uso
consciente da agua na escola; Apds a producdo das HQ, elaboramos e aplicamos o jogo
“Bingo Ortografico”, pois notamos dominio precario em relacdo as escolhas ortograficas.
Além de desenvolver a consciéncia fonoldgica, o “Bingo”, ativou conhecimentos ja
acumulados e provocou uma competicdo saudavel pelo carater ladico do jogo. Trabalhamos
com a turma do 6° ano do Ensino Fundamental do Colégio Estadual Vitoria de Santa Maria,
em Aracaju/SE. As atividades foram aplicadas em dez aulas, de cinquenta minutos cada,
durante 0 més de julho de 2018. Utilizamos como instrumental para diagnosticar os niveis de
leitura e escrita dos alunos duas atividades intituladas como teste de entrada e teste de saida,
ambos analisados, a partir dos critérios estabelecidos no barema, com intuito de avaliar a
evolucdo dos discentes de maneira qualitativa e quantitativa, dividido em parametros e niveis.
No teste de entrada, observamos que a escrita dos alunos apresentou uma defasagem de
aprendizagem no tocante ao dominio das regras ortogréficas, revelando auséncia de dominio
das regras elementares como: grafar com letras minasculas inicios de frases, auséncia de
pontuacdo, acentuacao, separacao silabica, e também a escrita da sibilante —S. Um percentual
de 34,3% dos alunos apresentaram dificuldades em relacionar o som a letra a ser grafada; em
relacdo ao total dos alunos. Um pequeno percentual de 6,2% conseguiu atender ao comando
para a producdo do texto, porém um quantitativo bem significativo ja tem internalizado os
elementos de uma narragdo, suas caracteristicas, o processo de interlocucdo e suas
adequacdes. No teste de saida registramos uma melhora nos resultado: as producgdes se
adequaram a escrita, observando as prescri¢cdes das regras ortograficas e gramaticais; houve
um resultado bem significativo na construcdo textual, no tocante a tipologia, no caso a
proposta de uma sequéncia narrativa em quadrinhos, de forma progressiva em busca de uma
unidade de sentido; também verificamos um crescimento gradual no que tange aos elementos
de textualizacdo e pragmaticos. Concluimos dessa forma que, a fungéo relevante da leitura e
escrita, como pratica social nas aulas de Lingua Portuguesa, com o objetivo de auxiliar os
alunos a perceberem a finalidade de desenvolver a habilidade da escrita nos padrdes
convencionados pela lingua padrdo, faz-se necesséria para a formacdo do cidaddo a fim de
capacita-lo a atender as demandas exigidas pela sociedade letrada do século XXI.

Palavras — chave: Leitura. Escrita. Histéria em Quadrinhos (HQ). Ortografia.



ABSTRACT

In this study, we approach the reading and writing of Comic Books (HQ). We aim to awaken
the taste for reading to form young creative, autonomous and critical, proficient readers and
writers, through reading comics, a genre that explores imagery and verbal languages. We
explored the importance of reading in educational formation, especially in Portuguese
language teaching, since it is mainly from this that the student will succeed in school and in
social life. The student's teaching and learning process in relation to writing is a continuation
of the study of reading, since it is not possible to work writing without reading as a medium.
It is up to the teacher to formulate new strategies in the teaching of these two knowledge,
thus, we use as methodological innovation the reading, analysis and production of HQ by the
students. It was from these productions that the students increased their contact in the
classroom, mainly in relation to reading and writing. In the elaboration of the HQ we resort to
socio-environmental issues, focusing on the conscious use of water in school; After the
production of the HQ, we elaborated and applied the game "Orchestral Bingo", because we
noticed precarious dominance in relation to the orthographic choices. In addition to
developing phonological awareness, "Bingo" activates already accumulated knowledge and
causes healthy competition for the playful character of the game. Work was done with the
group of the 6th year of Elementary School of the State College Vitéria de Santa Maria, in
Aracaju / SE. The activities were applied in ten classes, of fifty minutes each, during the
month of July 2018. We used as an instrument to diagnose reading and writing levels of the
students two activities titled as entrance test and exit test, both analyzed, the from the criteria
established in the barema, with the purpose of evaluating students' evolution in a qualitative
and quantitative manner, divided into parameters and levels. In the entrance test, we observed
that the writing of the students presents learning lag with respect to the domain of the
orthographic rules, revealing absence of mastery of elementary rules such as: typing with
lowercase beginnings of sentences, absence of punctuation, accentuation, syllabic separation,
and also the writing of the sibilant -S. A percentage of 34.3% of the students presented
difficulties in relating the sound to the letter to be written; in relation to the total number of
students. A small percentage of 6.2% was able to attend to the command for the production of
the text, but a very significant quantitative has already internalized the elements of a
narration, its characteristics, the process of dialogue and its adequations. In the test of exit we
recorded an improvement in the results: the productions were adapted to the writing,
observing the prescriptions of the orthographic and grammatical rules; there was a very
significant result in the textual construction, regarding the typology, in the case the proposal
of a comic book sequence, in a progressive way in search of a unity of meaning; we also see a
gradual increase in the textual and pragmatic elements. We conclude in this way that the
relevant role of reading and writing as a social practice in Portuguese Language classes, with
the purpose of helping students to understand the purpose of developing the writing ability in
the standards agreed by the standard language, is necessary to the formation of the citizen in
order to enable him to meet the demands demanded by the literate society of the 21st century.

Key - words: Reading. Writing. Comics (HQ). Orthography.
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INTRODUCAO

Na escola, o contato do aluno com a leitura e a escrita dos textos escolares ainda é
desafiador. As indicacGes de leitura e de escrita, nem sempre despertam a vontade de ler, nem
tdo pouco de escrever. No dia a dia de sala de aula, notamos cada vez mais o desinteresse por
parte dos discentes pela leitura e pela escrita, que somente as fazem por obrigacdo e em troca
de notas. Entdo, resolvemos mudar o método. Nossa principal motivacdo é que os alunos
sintam um interesse natural por ler e por escrever sem que haja a necessidade de uma troca,
entre fazer uma atividade e a premiacdo da pontuacéo. Tudo isto por intermédio da leitura e
producdo de histdrias em quadrinhos (HQ).

A leitura é ferramenta indispensavel para a educacdo de qualquer individuo, pois sem
ela é impossivel firmar uma base escolar, ou seja, ndo h& condi¢des de um professor,
principalmente de Lingua Portuguesa, educar um aluno na escola e formar para 0 mundo, se
ndo for por intermédio da leitura. Passarelli (2011, p. 34) comunga com tal ideia ao expor que,
“A leitura pode contribuir para melhorar a vida das pessoas. Ela ¢ um meio indiscutivel para o
acesso ao saber, contribuindo para dar sentido a vida escolar, social e profissional. Mas
também ¢ um meio de transportar o leitor para outros mundos, de agugar sua imaginagao”.

A decodificacdo de um texto é o primeiro instrumento que o aluno utiliza para poder
comecar a ler e escrever. Segundo Solé (1998) para ter acesso a tal texto é preciso acessar 0
seu c0digo, ou seja, a juncao das letras, pontuac@es; diante disso podemos dizer que o sistema
de simbolos do c6digo, a interpretacdo desses simbolos leva a leitura.

Assim como a leitura, outra ferramenta que o presente projeto visa abordar € a
producdo escrita, sobretudo porque a leitura e a escrita andam juntas no processo de ensino e
aprendizagem do aluno. Para uma boa escrita, a leitura é o ingrediente indispensavel, pois, a
medida que a leitura amplia o repertério vocabular, cristaliza o dominio sobre as regras
ortograficas, aguca a imaginacao criativa e promove a proficiéncia na producao escrita, para
fugir do conceito que para escrever € muito mais inspiragdo que transpiracdo. A escrita requer
pratica e envolve esforgos, mediados pela leitura, uma vez que o caminho para escrever de
acordo com o padrdo culto da lingua exige muito esfor¢co e acontece num processo muito
lento.

Dessa forma, o professor como mediador, deve trazer metodologias que facilitem o
contato do aluno com as variantes da escrita para uma melhor produtividade no uso da lingua,
pois, até meados do século XX, a pessoa que apenas soubesse escrever seu proprio nome era

considerada alfabetizada. Isso € muito pouco para ser considerado alfabetizado. Diante das
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exigéncias da sociedade letrada, a escola deve promover o ensino da leitura e da escrita a fim
de capacitar os alunos nos letramentos proprios da escola, formando-os para a vida social
individuos capazes de exercer 0 protagonismo com responsabilidade e integridade.

O objetivo principal do projeto foi utilizarmos a producdo de historias em quadrinhos
(HQ) como instrumento facilitador no contato com a leitura e a escrita por parte dos alunos,
ocasionando uma significativa melhora nessas duas praticas fundamentais. A motivacdo para
escolhermos trabalhar com as HQ se deu pela ludicidade do género, sobretudo pelos recursos
linguisticos utilizados como elementos constitutivos, entre eles, os baldes, as onomatopeias,
o0s sinais de pontuacdo, além da relagdo dialdgica entre imagem e texto verbal, provocando
uma maior aproximagao com a leitura e a escrita.

A utilizacdo dos quadrinhos em sala de aula abriu inimeras possibilidades de discutir
e praticar a leitura e a escrita, além de fomentar o processo criativo dos alunos para
produzirem suas proprias HQ. Para isso, se fez necessario que fossem ensinadas as técnicas de
criacdo e, a partir dai, os alunos dominassem os elementos composicionais de uma histéria em
quadrinhos. Esses elementos sdo argumentos, roteiro, esboco de paginas, lapis, arte final,
letreiramento (insercdo dos tipos de letras como efeito de sentido) e colorizacéo.

Aplicamos nosso trabalho em uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental do
Colégio Estadual Vitéria de Santa Maria em Aracaju/SE. Em razdo da professora
pesquisadora j& lecionar na instituicdo de ensino, foi-lhe facultado o direito de fazer a
testagem nesse mesmo ambiente escolar. Assim, diante da falta de interesses desses e de
outros alunos para com a leitura e a escrita, notamos a necessidade de elaborar um projeto
para tentar mudar esse cenario.

Para a elaboracdo das HQ, tratamos sobre as questdes socioambientais, com foco no
uso consciente da agua na escola. Para isso, apresentamos as principais caracteristicas do
género HQ com seus elementos, leitura do texto motivador, discussdo e producdo das
historias, posteriormente, a analise das produgdes.

O modulo de atividades foi dividido em cinco (05) etapas e a aplicacdo do produto
ocorreu em dez (10) aulas, com duragdo de cinquenta (50) minutos cada aula, no més de julho
do ano de dois mil e dezoito. As aulas foram divididas em: Atividade Diagnostica; Da
imagem a escrita; Analise da producéo textual; Leitura de outras HQ; Producéo de HQ.

Foi realizado um jogo “Bingo Ortografico” com intuito de reduzir os erros
ortogréficos encontrados nas producbes, no momento das corregdes para a reescrita e
publicacdo das HQ. Nesse jogo, procuramos contemplar as palavras com maiores recorréncias

de confusdes ortogréaficas, ou seja, as palavras com —s. O jogo exigiu do aluno muita
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concentragdo, pois, para saber a letra que o namero chamado correspondia, era preciso buscar
a correspondéncia numero/letra, essa atividade associativa prende a atencdo e evita a
distragdo. Na atividade intitulada “JOGO”, envolvemos uma dindmica que trabalhava com os
mecanismos do conhecimento fonologico ligado ao socioemocional, sobretudo para despertar
para 0 uso correto da escrita com relacdo ao som/grafia, uma vez que o aluno que primeiro
concluisse a cartela, apresentava a explicacdo para aquela escolha. A exposi¢cdo das regras
para utilizacdo era feita no quadro diante dos colegas e do professor, Nessa dinamica,
pudemos proporcionar aos estudantes a oportunidade de treinar a emocédo para a pratica da
oralidade, além da cooperagdo dos colegas.

Nas andlises, dividimos em duas partes as atividades diagndstica: o teste de entrada e
0 de saida. Para o primeiro, recorremos a leitura de texto ndo verbal e observamos a producao
dos alunos a partir da imagem, ou seja, colocamos quadro com figuras e pedimos que eles
escrevessem uma historia em quadrinhos baseadas nas imagens definidas nos desenhos. No
segundo teste, os discentes produziram uma HQ por completo, desenhando as imagens,
baldes, textos e todos 0s componentes necessarios para a confeccdo da histéria em
quadrinhos.

Para realizarmos as andlises qualitativas, tanto do teste de entrada quanto de saida,

elaboramos um quadro com um barema, definindo os valores para producgéo dos alunos. Esse
barema foi organizado a partir de trés (03) parametros:
(01). Elementos linguisticos; (02). Elementos de textualidade e (03). Elementos pragmaticos,
distribuidos em niveis que variavam de zero (0) até trés (03). Posteriormente, com os dados
obtidos, quantificamos os numeros em percentuais e colocamos em graficos e tabelas para
melhor analise do desempenho dos alunos e sua evolugédo no decorrer do projeto.

Os numeros percentuais da analise dos dados refletem o quédo é importante pensar a
leitura e a escrita como processo e a avaliagdo formativa como instrumento para tomadas de
posicdes estratégicas a fim de atender as necessidade da turma de maneira que desenvolvamos
atividades que venham preencher as lacunas, muitas delas, ndo observadas ao longo da vida
escolar. Os alunos conseguiram desenvolver as HQ, utilizando as linguagens verbo-visual,
escreveram as histérias, desenharam, criaram cenario, criaram personagens e deram-lhes vida
e responsabilidade.

O trabalho demandou mudancas de planos. Quando estdvamos no apagar das luzes,
ou seja, momento de editoracdo, parte final do projeto, eis que um grupo de aluno sugere que
a professora-pesquisadora continuasse a pratica das oficinas de leitura e escrita de HQ, e em

funcdo do sucesso, a equipe gestora do colégio convidou a pesquisadora para desenvolver o
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projeto de forma continua na escola, com isso destacamos o qudo importante foi o estudo

tanto para os alunos quanto para a professora-pesquisadora.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

No presente projeto abordamos o eixo da Lingua Portuguesa, leitura e escrita, em um
contexto das histdrias em quadrinhos (HQ), com foco no processo de ensino aprendizagem da
linguagem escrita em alguns aspectos da ortografia, objetivando despertar o gosto pela leitura
a fim de melhor desenvolver o processo da lingua escrita. Nessa perspectiva, é de
fundamental importancia o entendimento das técnicas das HQ, pois esse serd ponto principal
para o desenvolvimento do mesmo. Utilizamos como respaldo para orientacdo e construcao
do referido trabalho, (1) os documentos oficiais no que dizem respeito a leitura, a escrita e a

ortografia.

2.1 Documentos Oficiais

Nesta subsecdo, guiados pelos propositos de alinharmos nossas praticas a luz do que
preconizam os documentos sociais, traremos as discussdes realizadas sobre a pratica de leitura
e escrita na educacdo basica, no ambito escolar, nas aulas de |Lingua Portuguesa, como
podemos encontrar nos PCN (1977), DCN (1998), CNE/CEB(11/2010), CFB (1988), BNCC
(2017).

Os Parametros Curriculares Nacionais (1997), sobre o dominio da lingua e 0 acesso
aos saberes linguisticos necessarios aos alunos do Ensino Fundamental, enfatizam o
conhecimento da norma padrdo da Lingua Portuguesa, na qual o sistema ortografico de escrita
estd incluso, para que, de posse desse conhecimento, tenham “plena participagdo social” que
Ihes garanta “[...] 0 acesso a saberes linguisticos necessarios para o exercicio pleno de sua
cidadania” (BRASIL, 1997, p. 23).

As Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) apresentam as cinco grandes
experiéncias curriculares, gradativas e crescentes do Ensino Fundamental: o desenvolvimento
da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e
do célculo; a consecucdo plena da alfabetizacdo, entendida tanto como performance e

desempenho como apreensdo do significado social e politico do conhecimento de novos
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cddigos sociais, suportes da interlocu¢cdo com o mundo; a compreensdo do ambiente natural e
social, do sistema politico, da economia, das tecnologias, das artes e das culturas, tendo como
base os direitos humanos que fundamentam a sociedade; o desenvolvimento das capacidades
de observar fendmenos, computar dados, problematizar situacdes, analisar processos e
funcdes e, portanto, conhecer por interlocucdo e experiéncia, o que leva a formacéo de novas
atitudes e valores; e o fortalecimento dos vinculos de familia, em seus variados formatos
contemporaneos, dos lacos de solidariedade humana e de respeito reciproco em que se assenta
a vida social.

Como afirmado no Parecer CNE/CEB no 11/2010 (Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Fundamental), o conceito de qualidade da educacdo € uma construcdo histérica
que assume diferentes significados em tempos e espacos diversos e tem relagdo com o0s
lugares de onde falam 0s sujeitos, 0s grupos sociais a que pertencem os interesses e 0s valores
envolvidos, os projetos de sociedade em jogo.

Temos como objetivo fundamental da Constituicdo Federal do Brasil (1988) a
construcdo de uma sociedade livre, justa e solidaria, a erradicacdo da pobreza e a promocao
do bem de todos sem preconceitos, o sistema nacional de educacdo. Além disso, a
Constituicdo também enseja contribuir tanto para o desenvolvimento econémico e social
quanto para a diminuigdo das desigualdades sociais e regionais.

Nesse sentido, a educacdo escolar de qualidade social deve ser identificada como
aquela comprometida com a igualdade de acesso ao conhecimento a todos, e, especialmente,
empenhado em garantir esse acesso aos grupos da populacdo em desvantagem na sociedade.

Em continuo didlogo com a LDB, DCN e PCN, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), homologada em dezembro de dois mil e dezessete (2017), enfoca, nesse documento,
gue se enfatizem as competéncias gerais e especificas de cada area do conhecimento. No
tratamento dado ao ensino de Lingua Portuguesa, destacamos a competéncia que compreende
a lingua como patrimonio e diz: “Compreender a lingua como fenomeno cultural, historico,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de
construcédo de identidades de seus usuérios e da comunidade a que pertencem.”(BNCC,2017).

Ao adotar o enfoque no desenvolvimento das competéncias, a BNCC indica o que 0s
alunos devem “saber” e “saber fazer”, considerando a constituicdo de conhecimentos /
mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.
(BNCC, 2017). Essas orientagcOes asseguram defini¢Oes para aprendizagens essenciais.

O emprego das historias em quadrinhos é reconhecido pela LDB/96 (Lei de
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Diretrizes e Bases), pelos PCN/98 (Parametros Curriculares Nacionais) e BNCC/2017 (Base
Nacional Comum Curricular). No Brasil, ap6s a avaliagdo do Ministério da Educa¢do, muitos
autores de livros didaticos passaram a incluir em suas producdes a linguagem dos quadrinhos
com o objetivo de diversificar a linguagem de textos informativos. Com isso, observamos o
uso cada vez mais frequente dos quadrinhos pelos professores e alunos, evidenciando
beneficios para o ensino e garantindo sua presenca nas préaticas pedagdgicas.

Percebemos que os documentos oficiais nos servem de alicerce para a pratica da
educacdo, no caso em questdo de Lingua Portuguesa, como ja abordado das cinco grandes
experiéncias curriculares destacaremos o desenvolvimento e melhoria no dominio da leitura e

da escrita, esse primeiro foco, trataremos no proximo topico.

2.2 Leitura

Um dos grandes desafios das aulas de Lingua Portuguesa é apresentar aos alunos o
misterioso mundo da leitura e fazé-los ter prazer e necessidade em ler e encontrar-se por esse
universo . Mostrar-lhes que, por intermédio da atividade leitora, descobre-se literalmente uma
nova pessoa dentro de si, muitas vezes inerte ou adormecida, mas que estd la, somente
necessitando de uma pequena “cutucada’” para ser acordada, nesse novo universo das letras.
Solé (1998, p. 33), a esse respeito, afirma que “a aquisi¢ao da leitura é imprescindivel para
agir com autonomia nas sociedades letradas, e ela provoca uma desvantagem profunda nas
pessoas que nao conseguiram realizar essa aprendizagem”.

A leitura é, nesse sentido, a principal atividade que a escola deve ensinar aos alunos,
e, assim, € mais importante, a principio, que ele aprenda a ler do que escrever. Mesmo que 0sS
educandos tirem boas notas e ndo sejam bons leitores, sua formacdo podera ser marcada por
lacunas, pois, faltou-lhes a ferramenta que possibilita o crescimento intelectual de qualquer
individuo, a leitura. Apds terminar a escola, ela sera a heranca carregada consigo por toda sua
vida. Para Cagliari(2009), podemos, diante do exposto, dizer que a leitura é a extensdo da
escola na vida das pessoas.

Para despertar 0 gosto e 0 compromisso com a leitura € necessario por parte do
professor estratégias de envolvimento e convencimento. A esse respeito, Passarelli (2011)
argumenta que “A leitura continua a ser tida como atividade fundamental na escola, mas ainda
carecendo de pedagogias eficazes” (PASSARELLI, 2011, p. 21). Assim, tais pedagogias

devem servir de alicerce para a préatica leitora e precisam ser interessante e desafiadora, algo

11...] fazer uma adverténcia [...] ,(BECHARA, 2011).
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que se aprendido, dara autonomia e independéncia. Se a leitura é o passaporte para descobrir 0
mundo e a si mesmo, ela requer esforco, de forma que para aprender a ler é necessério ler, e
esse processo se realiza ‘lendo’.

Para Solé (1998) ha dois modelos no processo da leitura, o0 ascendente (button up) e
0 descendente (top down), o modelo ascendente processa 0s componentes do texto, como
letras, palavras, frases etc. de maneira sequencial para levar a compreensdo do texto. Esse
modelo tem foco na decodificagdo do texto, porém para a autora [...] “ler ndo € apenas
decodificar. Contudo Solé (1998) ressalta que para ler ¢ preciso saber decodificar” (SOLE,
1998, p.52). No modelo descendente, o leitor, com conhecimentos prévios, faz uma leitura
com antecipacdo do assunto de forma a possuir opinides ja construidas sobre o tema. O leitor
ndo Ié letra por letra, mas ler de maneira global as palavras, em decorréncia de habilidades
anteriores.

A escrita sem a leitura ndo tem sentido, pois o texto existe com o propoésito de ser
lido e interpretado, ou seja, a leitura completa a atividade da producéo escrita. Interpretando
seus elementos graficos (palavras, sinais, notacdes, modelos ascendentes, SOLE, 1998) que
servem como instrucdes do autor para o leitor, porém nao representam tudo que € preciso para
uma total compreensdo do texto, muito do que se extrai de uma leitura é embasada em
conhecimentos prévios (Modelo descendente, SOLE,1998), (ANTUNES, 2003). Diante das
ideias dos autores chegamos a conclusdo que, numa leitura, ndo bastam os elementos
gramaticais, é necessario que o leitor tenha uma bagagem prépria consigo, que o ajude na
compreensdo das ideias propostas.

No trabalho com a leitura, cria-se uma situacao favoravel para o desenvolvimento de
estratégias e a assimilacdo de novos recursos linguisticos e discursivos, cujo conhecimento e
utilizacdo auxiliam o aluno em suas producdes e nas interpretacdes textuais. Conforme
sugerem os PCN (1997, p. 96), [...] “espera-se que o aluno seja capaz de ajustar sua leitura a
diferentes objetivos utilizando os procedimentos adequados [...] consideradas as

especificidades do género no qual o texto se organiza e do suporte”.

Ja é lugar comum dizer que o brasileiro I& pouco. Mas é fundamental mencionar que
se 1& pouco em lingua escrita, em papel. E provavel que, se considerarmos a leitura
em outros suportes como o computador, o celular, a televisdo, o cinema e, além de
outros recursos que poderdo surgir, 0 mapa devera ser alterado. (PASSARELLI,
2011, p.18)

Diante do exposto, a proposta deste estudo foi justamente trazer um outro suporte
para leitura, as historias em quadrinhos, no intuito de provocar o gosto pela leitura e ainda

numa perspectiva ludica, para que o estudante leia cada vez mais, sentindo-se envolvido nesse
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mundo construido de imagens e palavras. Esperamos, ainda, que esse suporte ndo sirva
somente para a leitura, mas também esteja a servi¢co da escrita, pois, como ja abordado
anteriormente, € por intermédio da leitura que chegamos a um aprendizado mais eficiente, no
que tange a pratica da escrita e, principalmente, ao dominio das convencdes ortograficas da

Lingua Portuguesa, ponto que abordaremos com maior profundidade no decorrer do projeto.

2.3 Processo de ensino aprendizagem da linguagem escrita

A aprendizagem da linguagem escrita estd intimamente ligada a leitura como ja
abordamos, porém temos também a ortografia, outra ferramenta da Lingua Portuguesa que
serve para padronizar 0 que escrevemos.

Bortoni-Ricardo (2006, p.274) afirma que “O dominio da ortografia ¢ lento e requer
muito contato com a modalidade escrita da lingua. Dominar bem as regras de ortografia é um
trabalho para toda a trajetoria escolar e, quem sabe, para toda a vida do individuo”. Esse
contato citado pela autora é consolidado com a constante leitura de textos, ndo somente na
escola, mas sim durante toda a vida.

Equivocos no registro ortografico da lingua sdo bastante comuns nos dias atuais. Um

dos desvios mais encontrados é a transcricao da fala para o texto escrito. Nas palavras de
Cagliari (1999, p. 85-86) [...] “muitos casos de trocas de letras na alfabetizacdo podem ser
causados ainda pelo fato de o aluno transferir uma andlise que faz da sua fala para a forma
escrita. Assim, pode escrever “nacido em lugar de nascido”, “simente em vez de semente”,
“simento em lugar de cimento”. Muitas sdo as motivacoes que levam os alunos a realizarem
essas transcri¢bes fonéticas em suas producdes escritas, uma das principais razdes é o fato de
ndo terem habito da leitura, (quando leem, o fazem por exigéncia da escola). Outra situacao
que comprova 0s desvios na escrita é que as pessoas ndo falam (oralidade) dentro dos padroes

exigidos pelas normas da escrita. Essa situagdo pode ser constatada em Ferreiro (2003, p.124):

[...] (Oranscrever [...] qualquer lingua falada, como, por exemplo, uma conversa
cotidiana][...] € uma atividade linguistica extremamente especializada[...]. Ndo é algo
que se domine naturalmente, nem sequer no caso do adulto normal alfabetizado. De
modo que ndo podemos incitar as criangas a escrever o que dizem, porque nao sé a
estrutura e a forma, como inclusive a ortografia, podem chegar a ser bastante
peculiares e dificeis de resolver.

Com base no postulado da autora, a Lingua Portuguesa, na modalidade escrita
padrdo, deve ser ensinada pela escola, mesmo diante de todas as dificuldades que permeiam o

ensino da lingua materna, principalmente, porque o aluno ja a fala, logo, tendera a escrever da
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mesma maneira como pronuncia e, em decorréncia desse comportamento, registra-se a
maioria dos desvios, tendo em vista que as modalidades oral e escrita possuem suas
particularidades, sua gramatica propria. Além disso, € preciso registrar que na escrita a
ortografia é orientada por uma convencao ortografica.

Segundo Cagliari (1990, p. 48),

A escola ndo pode tomar a atitude linguistica de que vale tudo, de que néo existe o
certo e o errado, porque tudo comunica [...]. A lingua é falada por pessoas e as
pessoas usam e abusam da lingua, inclusive para justificar seus preconceitos.
Portanto, a escola tem que fazer do ensino de portugués uma forma de o aluno
compreender melhor a sociedade em que vivemos, o0 que ela espera de cada um
linguisticamente e o que podemos fazer usando essa ou aquela variedade do
portugueés.

Nessa perspectiva, é tarefa do professor de Lingua Portuguesa promover o interesse
dos alunos por uma aprendizagem mais produtiva do uso da lingua, a fim de que os
envolvidos no processo possam refletir sobre as variantes orais e escritas e perceber que os
desvios gramaticais sdo, em muitos casos resultados de transcricdes fonoldgicas, as quais ndo
obedecem aos padrdes ortograficos. O dominio da ortografia é processual e exige um estudo
particular das especificidades na modalidade escrita da lingua, ou seja, a forma a qual
escrevemos sera sempre seguida por regras especificas ndo importando o lugar ou forma que
sera pronunciada, logo elas sdo escritas sempre na mesma maneira, no propdésito de unificar a
escrita.

O fato de a lingua escrita e falada ndo serem dois sistemas opostos, dicotdmicos,
como historicamente se costumou trata-las (MARCUSCHI,2001), permite perceber com mais
naturalidade as unidades linguisticas que, caracteristicamente, pertencentes, prioritariamente,
a fala migram para a escrita, formando o que Bortoni-Ricardo (2004) chama de ‘continuo de
oralidade ¢ letramento’.

Até meados do século XX, alfabetizado era todo individuo capaz de escrever o
proprio nome. Ainda nesse mesmo século, a definicdo de alfabetizacéo, segundo a UNESCO,
ampliou-se para aquele que é capaz de ler, escrever com compreensdo um enunciado curto e
simples sobre a vida cotidiana. Na medida em que o analfabetismo ¢é superado, um numero
cada vez maior de pessoas aprende a ler e a escrever, concomitantemente a sociedade se torna
mais centrada na escrita. Percebemos, na atualidade, um novo fendmeno, nao basta aprender a
ler e a escrever, é necessario incorporar a pratica da leitura e da escrita, para adquirir
competéncia para usa-las e envolver-se com as praticas sociais de escrita (SOARES, 2016).

Aprender a escrever € uma tarefa que requer esforco por parte dos alunos e do

professor para que o aprendizado va além da simples tarefa de assinar o nome que era
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considerada critério necessario e suficiente para dizer que um brasileiro sabia escrever.

A principal meta da escola no que diz respeito ao ensino de portugués, assim, deve
ser ensinar aos alunos a ler e a escrever para inseri-los de vez nas praticas e nas situacdes de
letramento existentes em nossa sociedade.

Nesse processo de aprendizagem da escrita, utilizamos as HQ como ferramenta para
que o aluno produza textos de forma criativa, brincando com as possibilidades das linguagens
visuais e verbais, e desenvolva a habilidade leitora e escritora. Como objetivamos, com este
trabalho, promover a leitura para fomentar uma escrita pautada nas prescricdes da variedade
padrdo da Lingua Portuguesa, mesmo mostrando aos alunos que as histdrias em quadrinhos se
abastecem da variedade mais coloquial com marcas de oralidade, em muitas producdes, para
atender ao publico leitor, mostramos que a escola deve ensinar a ler e a escrever obedecendo
aos padrdes da Lingua Portuguesa formal, uma vez que eles ja leem e escrevem, mesmo que
com alguns desvios, sdo falantes e escreventes de Lingua Portuguesa. Abordaremos a seguir,
a caracterizacdo das HQ e como esse género auxilia o processo motivacional da leitura e da

escrita.

2.4 Historias em quadrinhos como recurso

As histérias em quadrinhos, enquanto géneros voltados ao jornalismo de
entretenimento podem ser definidos como arte sequencial, pois sdo 0s desenhos em sequéncia
gue narram uma historia, podendo nos transmitir mensagens importantes por meio da
linguagem verbo-visual, com caracteristicas, marcas e funcGes especificas para cada situacdo
do ato comunicativo. A comunicacdo nessa arte se faz por intermédio das imagens que o
emissor e o receptor identificam. Para ler uma HQ, é preciso interpretar imagens, relacionar as

imagens a palavras e perceber relagdes de causa e efeito.

As HQ apresentam um carater ladico e artistico, misturando texto e imagem,
contribuindo, assim, para o desenvolvimento de capacidades envolvidas na leitura e produgéo
de textos multimodais (que utilizam diferentes linguagens). Segundo Vergueiro (2007, p. 31),
[...]*as historias em quadrinhos constituem um sistema narrativo composto por dois cddigos
que atuam em constante interacdo: o visual e o verbal.” Sendo assim, os codigos visual e
verbal ndo podem ser pensados separadamente, uma vez que para uma leitura e compreensao

eficaz das HQ é necessaria a interacdo entre as linguagens.

Tal género, além de entreter, pode contribuir para o aprendizado de conteudos
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escolares relativos a geografia, historia, ciéncias e, principalmente, contetdos e habilidades
relativos a arte, lingua materna e estrangeira. Por fim, trata-se de um género que tem grande
potencial de mobilizacdo junto aos alunos, ja que a leitura e, sobretudo, a producdo de HQ
demandam uma atitude protagonista da parte deles. Sobre o trabalho com HQ, Schneider
(2011, p. 24) afirma que:

O trabalho interdisciplinar com os quadrinhos decorre da ligacdo produtiva entre as
artes visuais, como a criacdo de personagens e as expressoes fisiondmicas. Ja na
leitura e escrita do texto residem na tentativa de transmitir conhecimentos ao leitor,
enquanto participa do processo de criagdo e producdo dos quadrinhos de forma bem
humorada e explicitando neles questfes cotidianas.

A inclusdo das HQ em sala de aula, nesse caso nas aulas de Lingua Portuguesa,
possibilita ao estudante transitar entre linguagens, associando a linguagem grafica (imagética)
a linguagem escrita. Salientamos, ainda, que a experiéncia envolvida na leitura e producédo de
histérias em quadrinho permite a cada aluno desenvolver, principalmente, suas capacidades de
leitura intersemiotica (ler e relacionar imagem e texto), a percepcdo de efeitos de sentido
decorrentes de escolhas feitas em varios niveis (e nas varias linguagens), as capacidades
inferenciais, possibilita, também, uma maior apropriacdo dos elementos da narrativa. A
demanda orientada para a producdo permite ainda o desenvolvimento de habilidades
referentes a leitura e a escrita.

Sobre a leitura entre diferentes linguagens, Rojo (2009, p. 119-120) ressalta a
necessidade do trabalho com os letramentos multissemioticos entendidos como [...] “leitura e
a producdo de textos em diversas linguagens e semioses (verbal oral e escrita, musical,
imagética [...], corporal e do movimento [...], matematica, digital etc.), ja que essas multiplas
linguagens e as capacidades de leitura e producdo por elas exigidas sdo constitutivas dos
textos contemporaneos”. Para além dessas caracteristicas, as HQ tém ainda, como suporte, 0s
diversos mecanismos desde 0s impressos aos digitais.

Em funcgéo da articulagdo entre o verbal e o0 ndo verbal da HQ, o trabalho, em sala de
aula, com o género HQ, pode promover condi¢cdes favoraveis ao ensino. As HQ, certamente,
despertaram o interesse de aprendizagem por meio da inser¢cdo do aluno em um contexto
significativo, pelo seu carater ludico, facilidade de acesso, os quadrinhos estdo por toda parte,
ndo apenas servindo para entreter, podem também ser veiculo para mensagem instrucional —
podem ser usados para uma campanha de preservacdo do meio ambiente, para alertar sobre
riscos de doengas, como as ultimas campanhas de satde publica do combate aos virus da
dengue e da Zica ou para transmitir informativos de educagdo no transito, por exemplo. Em

geral, os quadrinhos envolvem varias técnicas narrativas através das imagens e do texto
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escrito. Para compreender a mensagem, o leitor precisa interagir com os elementos

composicionais do género: imagens (iconicos) e texto verbal (linguisticos).

O emprego das histérias em quadrinhos é reconhecido pela LDB/96 (Lei de
Diretrizes e Bases), pelos PCN/98 (Parametros Curriculares Nacionais) e BNCC/2017 (Base
Nacional Comum Curricular). No Brasil, ap6s a avaliacdo do Ministério da Educa¢do, muitos
autores de livros didaticos passaram a incluir em suas producdes a linguagem dos quadrinhos
com o objetivo de diversificar a linguagem de textos informativos. Com isso, observamos o
uso cada vez mais frequente dos quadrinhos pelos professores e alunos, evidenciando
beneficios para o ensino e garantindo sua presenca nas praticas pedagogicas.

A insercdo dos quadrinhos, como género textual nos livros didaticos, ocorreu de
maneira timida, pois, imaginava-se que pudesse haver rejeicdo por parte das escolas. Todavia,
a constatacdo dos bons resultados com a utilizagdo dos quadrinhos fez com que autores e
editoras incluissem as HQ com maior frequéncia nos materiais escolares, favorecendo sua
penetracdo no ambiente escolar. Todo esse processo, no entanto, passou por avaliacdes e
adequacdes, pois em funcdo da inexperiéncia dessa apropriacao, erros foram constatados, mas

serviram para o aprimoramento do processo, e um melhor produto final.

2.4.1 Caracteristicas das HQ

Contamos para os educandos, que as HQ, tal como as conhecemos hoje, surgiram no
final do século XIX nos EUA, como uma das modificacBes efetivadas pelos jornais como
forma de atrair novos leitores, visando, sobretudo, ao publico juvenil. Muitos sdo os tipos de
HQ existentes nos dias de hoje. Um dos tipos que fez muito sucesso durante boa parte do
século XX e faz sucesso até hoje é a historia de super-herdis: Super-homem, Homem-Aranha,
Batman, X-,men etc.

Nas HQ, a narrativa se organiza em forma de dialogo, construido por meio de baldes,
criando uma comunicagdo mais imediata entre as personagens e o leitor. A localizacdo dos
baldes e os contornos sdo elementos imprescindiveis para a leitura da narrativa. Eles
caracterizam as personagens no espacgo de representacao, suas falas, sentimentos, como tudo
se organiza. Somam-se aos balGes, os sinais de pontuacgdo e as onomatopeias como elementos
constitutivos de sentido nas HQ, ou seja, a utilizacdo do recurso de pontuacdo e a

representacdo grafica do som garantem maior expressividade a voz da personagem.

Dessa forma, a utilizacdo dos quadrinhos em sala de aula abriu inumeras
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possibilidades de discutir e praticar a leitura e a escrita, além de fomentar o processo criativo
dos alunos para produzirem suas proprias HQ. Para isso, foi necessario que se ensinasse as
técnicas de criacdo e que, a partir dai, os alunos dominassem os elementos composicionais de
uma historia em quadrinhos. Esses elementos sdo argumentos, roteiro, esbogo de paginas,

l&pis, arte final, letreiramento e colorizagao.

As HQ podem e devem ser uma aliada no processo de ensino-aprendizagem uma vez
que promovem condicBes favoraveis a um ensino que desperta o interesse de aprendizagem
por meio da inser¢do do aluno em um contexto significativo. Favorecem, dessa forma, o
desenvolvimento da compreensédo leitora e, em especial, da producdo textual para assim,

promover a participacdo dos alunos em diferentes préaticas de linguagem.

2.4.1.1 Tipos de bal6es

O bal&o é um dos principais componentes de uma HQ, pois é nesse espaco que estdo
as falas das personagens que, em juncdo com as imagens, irdo transmitir a ideia para o leitor.
“O baldo ¢ a intersecao entre imagem e palavra” (VERGUEIRO, 2008, p. 56), ¢ a ferramenta
que traz o contorno do pensamento. Nesta subsecdo, apresentaremos 0s tipos de baldes e

significado provocado em seu uso.

Como mais de uma personagem pode falar no mesmo quadro de uma HQ, o rabicho
é um prolongamento do baldo até o personagem para indicar quem esta falando. A ordem das
falas a serem lidas é da parte superior esquerda até a parte inferior direita, tais convengdes sdo

necessarias para facilitar e uniformizar a leitura dos textos (VERGUEIRO, 2008).

A linha utilizada nos balGes traz diversas informacdes ao leitor; isso € fundamental
para entendimento da ideia geral. A seguir, traremos os tipos de baldes (forma da linha do

baldo) mais usuais na producgéo de uma HQ.

A figura um (01) retrata o tipo de linha mais usual quando produzimos HQ, pois é a
representacéo direta da fala da personagem.

Figura 1 - Linha continua
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Fonte: VERGUEIRO, 2008

Ja na figura dois (02), temos as linhas tracejadas as quais transmitem a ideia da entonacdo da
personagem ao falar com a voz muito baixa (sussurro), de forma que ndo pode ser ouvido
pelos demais.

Figura 2 — Linha tracejada

ASNICA, \JOCE . ==
NAD FARECE -

LEcAL. _ — THAZINH

Fonte: Ramos, 2011

Quando o baldo estd em formato de nuvem (Figura 3), indica um pensamento, ou seja, as

palavras que estdo contidas nesse baldo ndo séo ditas, mas pensadas.

Figura 3 — Linha formato de nuvem

BLAA ! TorA wEZ CUE A 1
GEMTE TEM UAMMA FESTA. MO

ESCRITORIO EU BEBO AALITTTA
CERVE A !

Fonte: VERGUEIRO, 2008

A seguir, na figura quatro (04), apresentamos o balé&o tracado em zig-zag, semelhante
a um raio, transmite a ideia que a fala esta vindo de um aparelho mecénico, como televiséo,

robd e etc., tambeém pode representar o grito de uma personagem.

Figura 4 — Linha tracado zig-zag
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{ .CASCAOI! QUE MORA NO BAIRRO
Co LiMmoEIRO

Fonte: VERGUEIRO, 2008

Existem outros tipos de balGes, principal recurso para representar as falas individuais ou
mesmo interagcOes entre personagens ou objetos, “falas” que serdo abordadas no proximo

topico.

2.4.1.2 Representacdo da fala

No topico anterior, mostramos como € visto o baldo numa Otica externa, neste,

observaremos o conteldo, a fala e os sinais de pontuag&o.

A forma como as letras estdo grafadas pode conotar gritos, nos casos em que elas

estdo em negrito ou mesmo em uma fonte grande, como na figura (05).

Figura 5 — Letras em negrito ou fonte grande

7

Letras erm negrifo sugerem que a frase foi dita em voz alia

(ale lu sl nnlele m"

- Tamanho das letras indica grito aco falar palavra “gol

Fonte: RAMOS, 2011

Nem sempre, o fato de vir em negrito sera caracterizado um grito de uma
personagem, como, no exemplo da figura (06), na qual, o negrito foi usado para dar énfase ao

termo (‘escalavrado e contrario”’).
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A escrita, enquanto recurso do codigo verbal, é a principal representacdo da fala de
uma personagem de uma HQ, Unindo-se ao baléo, a escrita assume a func¢ao de representacéo
desse codigo linguistico, isto €, o baldo assume a funcdo de representar de forma escrita a
palavra que sai da boca das personagens. Essas palavras escritas atendem a intencdo de
interlocugdo que o autor idealiza, quando ao publico que se deseja alcangar. Assim, é possivel
encontrarmos muitas marcas da linguagem informal, aproximando-se da fala espontanea dos

falantes da lingua.

2.4.1.3 Onomatopeia

Nas historias em quadrinhos, a mensagem a ser passada ndo é somente transmitida
via fala dos personagens ou texto dos balbes, hd também os sons das cenas (gquadro)
caracterizados nas narrativas através das onomatopeias. Essa figura de linguagem que indica
sons ou ruidos naturais ajuda a ilustrar o sentido produzido pelo texto. O uso das
onomatopeias ocorre também dentro dos balBes, para indicar que o ruido foi emitido por
determinada personagem (RAMOS, 2011).

As onomatopeias variam de autor para autor, ira depender do estilo de cada um e a
ideia que ele quer transmitir, vejamos, nas figuras (07) e (08), alguns exemplos:

Figura 7 — Sons de tiros

ALGUEM L3 DO -
Y ATIROU CONTRA %gf,,

4

Fonte: RAMOS, 2011

Figura 8 — Onomatopeias
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As imagens, juntamente com os balGes e onomatopeias (quando a HQ trouxer)
oferecerdo a ideia total que o autor tentou transmitir ao leitor. Geralmente, as HQ apresentam
imagens, esse € um dos diferenciais do texto corrido, pois torna a leitura mais atrativa,
principalmente, para as criancas. Além disso, as imagens podem ser trabalhadas nos mais

variados temas, como nos contextos socioambientais.

3 METODOLOGIA

As transformacoes pelas quais a sociedade passa, ndo param. A comunicagao encurta
as distancias, promove uma interagdo, como nunca vista. Todas essas revolugdes, no campo
das tecnologias da informacdo e comunicacgdo, trouxeram também um convite a mudancas das
praticas pedagdgicas que precisam estar alinhadas a fim de atender as exigéncias dessas
transformacgdes. Inova-se em todos os campos, mas no espago escolar, as praticas de
aprendizagem da leitura e da escrita, muitas vezes, ainda sdo iguais aos tempos remotos.
Perguntamo-nos, entdo, o que a escola tem feito para acompanhar essas inovagdes em sua
metodologia em sala de aula? Como o0s alunos se comportam diante dessas praticas
ultrapassadas? E, para essas questdes, inferimos que os alunos, a rigor, estdo cansados de 0s
professores abordarem os assuntos de forma repetitiva. As aulas sdo voltadas para ensinar
nomes e regras de maneira descontextualizada e copiar contetdo sem, muitas vezes, entender
0 que esta copiando. Essa pratica contribui para o aluno, que ja ndo tem afeicdo pela leitura,
afastar-se ainda mais. Criar ambiente que favoreca a préatica de leitura € uma maneira de

ajudar a esses jovens a dar sentido as suas experiéncias escolar.

Diante de tal fato e com o objetivo de trazer inovagdes na forma como os professores

ensinam sobre a leitura e a escrita, confeccionamos uma revista em quadrinhos (Produto Final
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Anexo A) com producdes e atividades voltadas para uma melhoria da leitura e da escrita dos
alunos. Para isso, contamos com duas fases, elaboragéo e aplicacéo.

3.1. Contextualizacé@o da escola e dos sujeitos da pesquisa

O trabalho foi desenvolvido no Colégio Estadual Vitéria de Santa Maria (CEVSM),
localizada no bairro Santa Maria, na cidade de Aracaju, estado de Sergipe. A escola oferece
ensino regular do 6° ano do Ensino Fundamental (EF-2) a 32 série do ensino médio (EM),
sendo este Ultimo ofertado na modalidade integral em dois turnos (matutino e vespertino) e na

modalidade regular no turno da noite.

A matricula inicial para o ano letivo de dois mil e dezessete (2017) foi de 1086 ( mil
e oitenta e seis) alunos, sendo 515 (quinhentos e quinze) do Ensino Fundamental, distribuidos
em 16 (dezesseis) turmas, e 571 (quinhentos e setenta e um) do Ensino Médio, em dezenove
(19) turmas (12 do ensino médio convencional e 07 do ensino integral).

A escola apresentou um resultado de 3,2 de média nas avaliagdes do IDEB no ano de
dois mil e quinze (2015), ja no ano de dois mil e dezessete (2017) obteve média 3,0, ou seja,
teve um declinio nas notas, a meta atualmente para a escola é de 4,3, média ainda considerada
baixa, pois, esperava-se atingir 6,0 (IDEB/INEP, 2017). Esse resultado corrobora com a
situacdo diagnosticada na producdo escrita dos estudantes da série em estudo.

A unidade escolar atende a estudantes do préprio bairro e, pelo histérico de criacao
(idealizada pelo Ministério Publico Estadual de Sergipe e construida com o apoio da iniciativa
privada), é bastante requisitada pelos pais e/ou responsaveis, uma vez que a localidade
apresenta uma caréncia de escolas em relacdo ao nimero de criancas e jovens em idade
escolar. A demanda € inversamente proporcional ao nimero de vagas ofertadas nessa e nas
demais escolas do bairro, por isso muitos estudantes sdo matriculados em outras unidades de
ensino da capital.

A administracdo da escola conta com uma equipe gestora composta por um diretor,
um coordenador administrativo-financeiro, trés coordenadores pedagdgicos, um secretario e
um pedagogo. A estrutura fisica do estabelecimento conta com 16 (dezesseis) salas de aula,
sala de video, laboratérios de informatica e de ciéncias, biblioteca, sala da coordenacao, sala
de recursos multifuncionais, sala de professores, diretoria, secretaria, cozinha, despensa,
banheiros, almoxarifado, patio e quadra poliesportiva.

O corpo docente da escola é formado por professores com nivel superior, graduados

em suas respectivas areas, alguns com mestrados, outros com especializagdo. O pesquisador
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trabalha h& oito anos nessa instituicdo de ensino, sempre com turmas do Ensino Médio (EM),
este ano, em virtude da exigéncia do Mestrado Profissional - PROFLETRAS, fomos inseridos
numa nova realidade, para isso desenvolvemos um trabalho de pesquisa, voltado para o 6° ano
do Ensino Fundamental (EF-2), tendo a sala de aula como laboratorio de observacéo,

experimento e intervencgéo.

A turma selecionada para esta pesquisa é composta por 36 (trinta e seis) alunos,
sendo 23 (vinte e trés) do sexo feminino e 13 (treze) do sexo masculino, matriculados para
cursar 0 6° ano do (EF-2), no turno matutino. Quanto ao quesito idade/série, os estudantes

estdo dentro da regularidade prevista no sistema educacional brasileiro.

Nas situacGes de pratica de leitura em que a oralidade é envolvida, os alunos
apresentam muitas dificuldades. Alguns se mostram resistentes para realizarem a leitura em
voz alta, outros a fazem, mas de forma ineficiente; poucos mostraram dominio em relacdo a
leitura. Com relacdo as convencgdes da escrita formal, compreensdo e producdo textual,
constatamos que muitos desvios evidenciam uma auséncia de familiaridade com as
convencgdes ortograficas da Lingua Portuguesa. Observamos ocorréncias de desvios de
aspectos ortograficos, lexicais, gramaticais e sintaticos. Alguns elementos se destacam na
superficie do texto: exemplo do uso ou auséncia da letra maitscula em inicio de frase, grafia
de nomes préprios; paragrafacdo; acentuacdo; separacdo em momento de translineacdo; uso
dos sinais de pontuacdo — desde o mais simples, no caso do ponto (.), aos mais complexos.
Diante da recorréncia dessas dificuldades, desenvolvemos atividades de intervencdo que
visam contribuir com a¢0es relacionadas ao processo de ensino e aprendizagem que envolva a

leitura e escrita a fim de solucionar ou minimizar tais defasagens.

Como diz Vergueiro (2008, p. 27), “Nao existem regras. No caso dos quadrinhos,
pode-se dizer que o Unico limite para o seu bom aproveitamento em qualquer sala de aula é a
criatividade do professor e sua capacidade de bem utiliza-los”. Foi nessa perspectiva que
realizamos esse projeto, com bastante criatividade para que os alunos aprendessem 0 maximo
possivel sobre a relagdo de leitura e escrita em um contexto das HQ. Outros tantos autores
foram fundamentais para o desenvolvimento do estudo, Ramos (2011), Cagliari (1990; 2009),
Bortoni-Ricardo (2004; 2006) e Elias (2011), dentre outros.

3.2 Elaboracéo das HQ
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Para elaborac6es das HQ utilizamos uma sequéncia de atividades como ferramenta
que favorecesse ao aluno o aprendizado da leitura e da escrita de maneira ludica. Para tanto,
usamos questoes socioambientais a partir de discussdes sobre a temadtica “o uso consciente da

agua nossa de cada dia”. E foram consideradas as seguintes etapas:

I.  Apresentacao do género HQ, retomando os conhecimentos prévios do alunado;
Il.  Leitura: linguagem verbal e ndo verbal;

1. Aimagem na construcdo de sentido na narracéo da HQ;

IV.  Leitura do texto motivador “Ecologia em quadrinhos” de Luca Novelli (livro
didatico de lingua portuguesa, Tecendo Linguagens - 6° ano, p. 196, 204-205);
(Anexos 1,J,L,M)

V. Elementos constitutivos da HQ (tematica, estrutura composicional e estilo) - o
trabalho com as onomatopeias;

VI.  Discussao dobre a temética do texto motivador;

VIl.  Esboco de ideias para a construcdo de HQ;
VIIl.  Produgdo de HQ; - Produto Final: Revista — (Anexo A)

IX.  Bingo ortogréfico (Anexo H)

X.  Feedback do aluno e professor para a reescrita;

Para a analise das producOes de entrada e saida, elaboramos um barema (anexo B)
como ferramenta de verificacdo/avaliacdo dos textos escritos pelos estudantes. Objetivamos,
com essas atividades, verificar se os educandos compreenderam as nuances do género
trabalhado, sobretudo, se descobriram as possibilidades que a escrita oferece de praticarem a
criatividade, a autonomia e a criticidade. Averiguamos também quais as dificuldades dos

alunos, sejam nas questdes linguisticas, de textualidade seja nos elementos pragmaticos.

A metodologia para aplicacdo da pesquisa deu-se a partir da sistematizacdo das
praticas de leitura e escrita de historias em quadrinhos, como género textual de dominio

discursivo ligado ao lazer e entretenimento.

No intuito de desenvolver o material didatico, elaboramos vérias atividades visando a
uma melhor eficiéncia dos alunos na leitura e na escrita por intermédio da analise e producao
de HQ.

Dessa forma utilizamos 10 (dez) aulas com duracdo de 50 (cinquenta) minutos para
aplicacdo da sequéncia, no més de julho do ano de dois mil e dezoito. As atividades foram
distribuidas segundo uma proposta organizacional em torno do género HQ.
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Nas duas (02) primeiras aulas, perguntamos aos alunos quais as praticas de leituras
que eles tinham. Se eles conheciam historias em quadrinhos e se havia alguma de que
gostavam mais. Procuramos perceber o estilo favorito da classe, para poder contemplé-lo e, ao
mesmo tempo, ampliar o universo de possibilidades. Perguntamos também se sabiam onde
mais, para além dos gibis, sdo publicadas as HQ (jornais, internet etc.).

Realizada a contextualizagdo das HQ, selecionamos, no livro didatico, a historia em
quadrinhos de, NOVELLI, Luca. Ecologia em quadrinhos. S&o Paulo: Brasiliense, 1994. V.2,
por trabalhar com a linguagem visual o tema da preservacao ambiental. (Anexo: 1,) Iniciamos
a analise do texto priorizando a oralidade e pedimos para que eles dissessem 0 que viam na
imagem? Qual(is) acdes se realizavam? Se eram a¢Oes positivas ou negativas? Que ideia a
imagem de fato representava? E que atitude se esperava dos alunos?

A seguir, propusemos a leitura de outra HQ — Ecologia em quadrinhos, também
criacdo de NOVELLI, 1997.(Anexos J.L.M) Inicialmente, fizemos um levantamento,
explorando a diferenca/semelhanca com o primeiro texto analisado. Qual a ideia central? As
informacdes foram expostas em ordem de sequéncia? A exposicdo do personagem favoreceu
o entendimento do texto? Por qué? Na histéria em quadrinhos, apareceram palavras que
representam sons? A que se referem esses sons, na histéria?

Depois dessas atividades, nas duas aulas seguintes (03 e 04), aplicamos o teste de
entrada. Para o “TESTE DIAGNOSTICO”, fizemos uma montagem com 09 (nove) quadros,
cujas imagens dialogavam com o tema “NATUREZA”, tematica abordada nos quadrinhos de

NOVELLLI, trabalhados inicialmente na apresentacao.

Primeiramente, solicitamos aos alunos uma leitura silenciosa das imagens. Em
seguida, escrevemos na lousa a consigna com os passos para a producgéo da narrativa, a partir
dos elementos composicionais das historias em quadrinhos. O teste foi realizado
individualmente, seguindo os seguintes critérios de avaliacao:

e Atendimento ao tipo de texto e desenvolvimento do tema;
e Escolha adequada do titulo;

e Selecdo e organizacdo das informacoes;

e Progressao textual;

e Unidade de sentido;

e Pontuacéo;

e Ortografia;

e Escolha/adequacéo lexical;
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e Aspectos gramaticais (concordancia nominal /verbal);
e Proposito comunicativo;

e Consideracdo dos possiveis interlocutores.

Nas aulas 05 (cinco) e 06 (seis), retomamos a questdo proposta para verificar se 0s
alunos perceberam a relacdo tematica no texto adaptado para a producdo que serviu como
teste diagnostico. Priorizamos a oralidade como estratégia e, através de perguntas/respostas,
envolvemos o aluno numa atitude de sujeito que tem voz, ponto de vista e direito a colocar

sua opiniao.

e Quadrinho 1: Qual sentido vocé atribui a imagem? Onomatopeia, 0 que é, e qual a
importancia dessa figura de linguagem para as historias em quadrinhos?

e Quadrinhos 2/3: Apresentam uma relacdo com algum outro quadrinho?

e Quadrinhos 4/5/6: As imagens poderiam ser trocadas pelas onomatopeias para
criacdo de sentido dos efeitos da natureza?

e Quadrinhos 7/8/9: A disposi¢do desses quadros contribuiu para o entendimento do
texto?

Nas aulas 07 (sete) e 08 (oito), distribuimos revistinhas de “Chico Bento”, da Turma
da Mbnica, de Mauricio de Souza. Orientamos que lessem buscando os pontos de
semelhancas e diferencas entre as HQ lidas. Pedimos que destacassem a relacdo tematica;
caracteristicas dos personagens e elementos linguisticos, tais como pontuacdo, variedade
linguistica, tanto na histdria de Chico Bento como nas de Novelli.

Nas aulas 09 (nove) e 10 (dez), iniciamos a producdo de HQ e o Teste de saida.

A producdo das historinhas se deu individualmente com o propoésito de verificar o resultado
da intervengdo, assim, organizamos a turma e orientamos a construcao das HQ, observando a
tematica “Preservagdo do meio ambiente” — Agua, nossa de cada dia. Instruimos aos alunos
que utilizassem todos os elementos constitutivos das HQ abordados ao longo das aulas
anteriores. Para isso, elaboramos o modelo de quadro para a escrita dos quadrinhos. (Anexo
C).

Apresentaremos de maneira resumida um quadro (Anexo D) com todas as atividades
desenvolvidas na sequéncia didatica ao longo dessas 10 (dez) aulas com os recursos utilizados

assim como sua duragéo.

Ap0s a analise das producdes, observamos a necessidade de aplicar outra atividade,

pois verificamos uma deficiéncia na escrita, principalmente nas confusdes ortograficas. Para



32

tanto, elaboramos um jogo, denominado “Bingo Ortografico”, sendo esse também uma

atividade lldica, o passo a passo do jogo esta descrito no Anexo H.

4 ANALISE DOS DADOS

Neste topico, apresentaremos os resultados obtidos nas atividades propostas aos
alunos, tanto no teste de entrada (Anexo G) quanto no de saida (Anexo A). No intuito de
apresentar o lugar onde estdvamos e 0 quanto conseguimos avancar, ou Seja, O Processo
evolutivo dos discentes no decorrer do projeto. Embora a turma tenha um registro de trinta e
seis (36) alunos, comegamos 0 projeto com 32 (trinta e dois) alunos participando do que
denominamos (teste de entrada), porém, finalizamos as analises com 26 (vinte e seis) alunos
(teste de saida), pois 06 (seis) estudantes apresentaram resisténcia e ndo realizaram as

atividades do teste de saida.

O projeto foi apresentado, inicialmente, a equipe gestora para avaliacdo e
autorizacdo. Recebemos o aval da escola e levamos ao conhecimento dos alunos. Explicamos
cada passo do trabalho, os agentes envolvidos, as acGes e o produto final. Também
solicitamos que o0s estudantes levassem o termo de assentimento (Anexo E) aos seus
responsaveis para que estes assinassem autorizando a participacdo dos filhos no projeto, na
utilizacdo de imagens, fotos (Anexo F e G) e nas producdes. Todos 0s pais assinaram e muitos
apoiaram no sentido de permitir aos filhos a frequéncia no contra turno, isto €, os alunos
envolvidos na pesquisa estudam no periodo da manhd, mas tivemos a necessidade de aplicar
as atividades de elaboracdo final no periodo da tarde. Com a execucdo das atividades no
contra turno, um grupo de alunos solicitou junto a coordenacdo da escola que viabilizasse a
continuacdo do projeto, pois queriam formar um clube de leitura ou clube do gibi. Segundo
eles, estavam tendo a oportunidade de lerem, discutirem, relacionarem-se mais com 0s
colegas, além da visivel melhora na producéo escrita. A partir da proposta dos alunos, a
direcdo da escola, ja solicitou ao professor-pesquisador que assuma a coordenacgdo para a
formagé&o do clube de leitura e escrita, dessa vez, envolvendo toda a escola. Para a efetivagéo
da proposta, indicamos a participacdo dos alunos do ensino médio no processo de monitoria,
inclusive, com ajuda de custo, atraves de bolsa. A implantagdo desse trabalho visa despertar
no alunado o gosto pela leitura, desenvolver praticas de escrita mais eficiente e,

consequentemente, melhorar os resultados da escola nos exames externos como Prova Brasil e
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Enem.

A principal facilidade na aplicacdo do projeto foi a motivacdo que os alunos
demonstraram em participar de aulas diferenciadas, inovadoras, ludicas e dindmicas, pois essa
nova metodologia aproximou os alunos de uma melhor aprendizagem no processo de leitura e
de escrita. Além disso, a solidariedade que cada aluno demonstrou para com o colega com

mais dificuldade nas situacOes praticas facilitaram a aplicacao das atividades.

As atividades tinham por objetivo principal auxiliar os alunos a perceberem a
importancia da leitura para o desenvolvimento da habilidade de escrita nos padrdes
convencionados pela Lingua Portuguesa, elemento necessario para a formacgdo do sujeito na
sociedade letrada do séc. XXI. Com isso, haveria uma melhora na defasagem da leitura e da
escrita, pois esses dois pontos sdo 0s mais cruciais ndo somente nas aulas de Lingua

Portuguesa, mas em todos os campos do conhecimento.

Para analisarmos as producdes, usamos como critérios um barema, relacionando os
trés parametros distribuidos em: (1) elementos linguisticos, (2) de textualidade e (3)
pragmaticos avaliados em relacdo a niveis, que vao de zero (0) a trés (03). No parametro (1),
elementos linguisticos, o aluno seré avaliado no nivel zero (0) se apresentar desconhecimento
das normas de aplicacdo dos elementos linguisticos, estruturas rudimentares: frases iniciadas
com letras minusculas, substantivos proprios grafados com minudsculas, auséncia de

pontuacgéo, acentuacdo, dificuldade de segmentacédo de palavras.

No nivel (1), o aluno valida estruturas linguisticas rudimentares, sendo seu texto
marcado por graves problemas de gramatica, com estruturas sintaticas impréprias a série que
estuda e frequentes desvios de pontuacgdo e registro. No nivel (2), O aluno, apesar de lancar
méo de alguma organizacdo sintatica, compromete seu texto com uma selegdo pouco
adequada do léxico, muitos desvios de ortografia, de pontuacdo e usa as onomatopeias de
forma inadequada ao contexto de produgdo. No nivel (3), o aluno, de modo geral, demonstra
selecdo/adequacdo do léxico, da ortografia, da pontuacdo, e usa onomatopeias de maneira
adequada ao contexto de producgdo. O resultado dessa analise sinaliza para mudancas de
estratégias no que tange as praticas de leitura e escrita no dia a dia das aulas de Lingua

Portuguesa (LP).

Na apresentacdo do género HQ, utilizamos como recurso cinquenta (50) revistas em
quadrinhos da turma da Monica. Para a realizagdo da leitura e aproximagdo com as

especificidades préprias do género, solicitamos aos alunos que escolhessem uma ou mais
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revista (s) além de instigar a curiosidade para a linguagem das histérias em quadrinhos, seus

balBes, imagens, recursos graficos.

Durante a leitura dos textos, objetivamos que os alunos percebessem a organizagao
dos dialogos presentes dentro dos baldes, os tipos de linha que formam cada balédo e seu efeito
de sentido juntamente com a imagem e o texto. Os alunos ficaram entusiasmados com as
histérias em decorréncia de somente ter acesso a HQ recortadas em livros didaticos,
diferentemente de ter uma histéria completa e com a mediacdo do professor ao elucidar
pontos das revistas ndo compreendidos na associacdo das caracteristicas, das inferéncias a
partir das imagens, principalmente, relacionadas a comportamentos linguisticos, e de

interacdo com o outro.

A construcdo de sentidos da leitura a partir da imagem possibilitou que os discentes
se posicionassem e criassem pontos de vista, elemento muito importante para a sequéncia do

desenvolvimento gradativo da aprendizagem, ou seja, a argumentagao.

4.1 Atividade diagndstica: Teste de entrada

Para direcionarmos nosso trabalho, precisamos entender o que queremos e aonde
queremos chegar. Para isso, elaboramos uma atividade que nomeamos teste de entrada com o
objetivo de mensurar a situacdo de leitura e de escrita dos alunos, e de posse desses

resultados, tracar estratégias de intervencdo que possam dirimir as defasagens encontradas.

Participaram da atividade escrita “teste de entrada” 32 (trinta e dois) alunos, destes,
21 (vinte e um) sdo do sexo feminino e 11 (onze) do sexo masculino. Todos apresentam um
historico de regularidade no quesito idade/serie, ou seja, ttm em média 13 (treze) anos e ndo
consta nenhuma reprovagdo nos historicos escolares. A analise dos resultados esta descrita no
Graéfico 1, com legenda representada pelas cores azul para o parametro (1), marrom para o
(2), e verde (3), traz a leitura dos resultados com relagdo aos niveis numerados de 0 a 3. Os
parametros para analise sdo (1) elementos linguisticos; (2) elementos de textualizagéo e (3)

elementos pragmaticos.

Gréafico 1 — Anélise dos resultados do teste de entrada
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Fonte: Gréfico desenvolvido pela pesquisadora com base nos resultados dos textos produzidos pelos alunos.

Avaliamos os textos seguindo os critérios estabelecidos no barema (Anexo B),
conforme j& mencionado. No parametro (1) que trata os elementos linguisticos, 0% atingiu o
nivel zero (0); 34,3% o nivel um (01); 62,5% o nivel dois (02) e 3,1% obtiveram o nivel trés
(03). Isso revela que a escrita dos alunos apresenta defasagem de aprendizagem no tocante ao
dominio da ortografia (selecdo de letra mailscula/mindscula); escrevem de forma aleatéria
(inicio de frase com letra mindscula), (no meio de palavra — letra maiuscula), auséncia de
pontuacdo e acentuagdo. Outra situagdo que despertou preocupacdo foi a dificuldade na
selecdo para a escrita da sibilante —S. Muitos alunos apresentaram dificuldade em relacionar o
som a letra a ser grafada, revelando defasagem no processo de alfabetizacdo. Entendemos que
a recorréncia desse problema repercute na producéo textual na modalidade escrita e gerando,
muitas vezes, uma avaliacdo voltada apenas para os “erros” ortograficos, com grifos em

vermelhos, sem oportunizar ao aluno a consciéncia de como resolver tais problemas.

Ja no paré@metro (2), o trato com os elementos de textualizacéo, 3,1% apresentaram o
nivel zero (0); 43,7% o nivel um (01); 46,8% o nivel dois (02) e 6,2% obtiveram o nivel trés
(03). Verificamos que a construcdo textual, observando uma tipologia, no caso a proposta da
consigna, uma sequéncia narrativa em quadrinhos, de forma progressiva em busca de uma
unidade de sentido, ainda € um processo com um longo caminho a ser percorrido. Menos de

10% dos alunos conseguiram atender ao comando para a producao do texto.

No parametro (3), propésito comunicativo; adequacao ao tipo de texto; consideragédo

aos possiveis interlocutores, 0% atingiu o nivel zero (0); 37,5% o nivel um (01); 59,3% o
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nivel dois (02) e 3,1% alcancaram o nivel trés (03). Percebemos que um quantitativo bem
significativo j& tem internalizado os elementos de uma narragdo, suas caracteristicas, o

processo de interlocucdo e suas adequacdes.

Tabela 1 - Resultados obtidos em percentuais

Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Parametro 1 0% 34,3% 62,5% 3,1%
Parametro 2 3,1% 43,7% 46,8% 6,2%
Parametro 3 0% 37,5% 59,3% 3,1%

Fonte: Tabela elaborada pela pesquisadora com base nos resultados analisados nos textos produzidos pelos alunos.

Para finalizarmos, os elementos pragmaéticos estabelecidos como parametro (3) foram:
0 propdsito comunicativo; adequacdo ao tipo de texto; consideracdo aos possiveis

interlocutores, nesse quesito, os resultados alinham-se com os do parametro (2).

Analisamos a producdo escrita dos alunos como meio de promover a aprendizagem
significativa e ndo apenas para a atribuicdo de um valor numérico. A escrita, geralmente, é
entendida como ato de codificagdo de palavras, ou seja, um produto, atividade mecéanica

desvinculada da dimensé&o social e cognitiva.

Tratar a escrita enquanto atividade processual implica envolvé-la num movimento
dial6gico entre o aluno e o professor. Esse dialogo permite ao autor do texto (aluno) reavaliar
sua escrita, levando-o a perceber e a dominar os diferentes processos de interligacdo através
dos textos. Essa interlocucdo €, ao mesmo tempo, uma préatica social e cognitiva. E para que
essa atividade de escrita se realize, o aluno precisa ativar 0s conhecimentos prévios,
enciclopédicos, linguisticos e textuais a fim de produzir textos ligados aos elementos

composicionais do género, observando forma e conteudo.

O texto “Ecologia em quadrinhos”, de Luca Novelli, serviu de motivagao para que
expusessemos sobre a importancia da leitura imagética na producdo das HQ. As imagens
provocam no aluno o poder de relacionar, selecionar, interpretar 0 que a composi¢do nao
verbal apresentada pode dizer; dialogar com conhecimentos prévios dos discentes e, assim,
contribuir para a elaboragdo de um novo texto, dessa vez, de autoria do aluno. Para elaborar
uma histéria, era necessario que o0s alunos se apropriassem dos recursos estruturais e
estilisticos do género, e, para essa apropriacao, foi apresentado através de material xerocado
todos os elementos: tipos de baldo, de letras, onomatopeias, pontuacdo. Trabalhamos em cada
unidade de sentido, ainda € um processo com um longo caminho a ser percorrido. Menos de
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10% dos alunos conseguiram atender ao comando para a producao do texto.

Vale ressaltar que, para a realizacdo desse trabalho, solicitamos aos pais dos
discentes uma autorizacdo, uma vez que todos 0s sujeitos participantes sdo menores e para
resguardarmos nossas atividades, utilizamos o instrumental “Termo de Assentimento” (Anexo

E) para assinatura de cada responsavel pelo aluno/menor.

4.2 Atividade diagndstica: Teste de saida

Na sequéncia da aplicagdo do projeto, chegamos ao “teste de saida”. Esse instrumental
foi construido a partir das leituras realizadas ao longo das aulas direcionadas para a execugao

dessa atividade.

Inicialmente, orientamos aos discentes que diagramassem 0s quadros para a
producdo das historinhas em quadrinhos. Escolhessem os personagens, cenario, colorido/ou
ndo, historia, titulo, tipo de baldo, tipo de letra, pontuacdo, onomatopeias. Distribuimos os
materiais: papel, régua, lapis de cores, revistinhas. A turma foi organizada e individualmente a
producdo de histérias comegou a ganhar forma. Atividade bem produtiva, principalmente no
que tange ao companheirismo. O processo de aprender a ser, aprender a conviver ficou muito
evidenciado. Muitos se ajudavam, animavam uns aos outros. Como estamos na sociedade do
compartilhamento, houve partilha de tudo: medos, vergonhas, segurancas, frustracdes. Mas, o

objetivo principal foi atingido: conseguiram produzir as historinhas.

Para a producéo final, tivemos um quantitativo inicial de 32 (trinta e dois) discentes,
porém 03 (trés) deles ndo iniciaram o teste de saida. Dessa forma, contamos para as producgdes
do referido teste com 29 (vinte e nove) alunos, sendo 19 (dezenove) pertencentes ao género
feminino e dez (10) ao género masculino; em média, a faixa etaria dos alunos é de 13 (treze)
anos. No entanto, s6 analisamos um total 26 (vinte e seis) producdes, em fungdo da recusa de
03 (trés) estudantes em realizar as atividades, alegando ndo ter interesse em continuar
participando. A coordenagdo tomou ciéncia do ocorrido, as familias foram convidadas a
comparecer a escola, mas ndo logramos éxito. A seguir passaremos a descrever as analises do

gréafico 2.

Ressaltamos que, assim como no teste de entrada, solicitamos aos pais dos discentes
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uma autoriza¢do, o mesmo instrumental “Termo de Assentimento” para assinatura de cada

responsavel pelo aluno/menor.

Gréfico 2 — Analise dos resultados do teste de saida
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Fonte: Grafico elaborado pela pesquisadora para apresentacao dos resultados do teste de saida.

No parametro (01), tratamos sobre os elementos linguisticos, como ortografia,
pontuacdo, acentuacdo, concordancia nominal e verbal. Nesse primeiro critério, contamos
com um total de 26 (vinte e seis) alunos; 08 (oito) do sexo masculino, e 18 (dezoito) do sexo
feminino. Desse total, 0% atingiu o nivel zero (0). No nivel (1), 34,6%, ou seja, escrita bem
rudimentar quanto ao dominio da lingua padrdo formal, ainda, ndo apresentaram o rendimento
esperado em seus escritos. No entanto, 53,7% conseguiram migrar para o nivel (02), pois de
forma adequada, observaram as prescricbes das regras ortograficas e gramaticais. E por
ultimo no nivel (03) obtivemos um percentual de 11,6%, um razoavel aumento, tendo em
vista que esse foi o nivel mais dificil d alcan¢ado pelos alunos.

Na analise dos critérios descritos no parametro (02), o trato com os elementos de
textualizacdo, verificou-se que a construcdo textual, observando uma tipologia, no caso a
proposta de uma sequéncia narrativa em quadrinhos, de forma progressiva em busca de uma
unidade de sentido, houve um resultado bem significativo. Em nudmeros percentuais,
alcancamos 0% no nivel (0). No nivel (01), tivemos 7,7% para as producdes dos alunos. Um

total de 80,7% atingiu o nivel (02); Enquanto 11,6% pontuaram no nivel (3).
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Finalizando, traremos a baila o0 que prioriza o parametro (3) que trata dos elementos
pragmaticos: propdsito comunicativo; adequacgdo ao tipo de texto; consideracdo aos possiveis
interlocutores. Os ndmeros dialogam com o0s encontrados no parametro (2), isto é,
observamos um crescimento gradual concernente aos elementos de textualizacdo e
pragmaticos. Esses resultados representam percentuais de 0% para o nivel (0), 11,6% no nivel
(01), 76,8% no nivel (02) e 11,6% no nivel (03) para as producgdes dos estudantes. Vale
ressaltar, no entanto, que comparado aos percentuais iniciais “teste de entrada” que marcavam
63,6% para o nivel (01) e 36,3% para o nivel (02), constatamos um crescimento gradativo

marcado com as migracOes entre 0s niveis. Como pode ser observado na Tabela 2

Tabela 2 - Resultados obtidos em percentuais — Teste de saida

Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Parametro 1 0% 34,6% 53,7% 11,6%
Pardmetro 2 0% 7,7% 80,7% 11,6%
Parametro 3 0% 11,6% 76,8% 11,6%

Fonte: Tabela elaborada pela pesquisadora

Os resultados finais mensurados em nimeros percentuais na Tabela 2 refletem o longo
caminho que ainda temos a percorrer enquanto professor de lingua materna. Ressaltamos que
alternativas de como alcancar o final desse caminho ja foram desenhadas com a aplicacdo
desse trabalho. O fomento a leitura e a escrita como processo deve ser 0 instrumento primeiro
para as préticas de sala de aula, no tocante ao ensino e aprendizagem da Lingua Portuguesa e
suas convencdes formais. O resultado dessa analise nos convida a mudancas de estratégias, no
sentido de privilegiar a leitura como uma atividade fim e ndo apenas como um meio. Nas

aulas de Lingua Portuguesa a pratica de leitura e de escrita deve nortear toda a aprendizagem.

4.3 Analise da evolucéo dos alunos e do projeto

Analisamos o rendimento dos alunos que, inicialmente, apresentaram dificuldades

nas praticas de leitura e de escrita. No teste de entrada, diagnosticamos uma escrita bem
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marcada por coloquialismos, (“ta”, “ce”, “pra”, “cumer”, entre outros) trazidos das praticas da
oralidade. Partimos dessas marcas para desenvolver as atividades atreladas a leitura e a
escrita, buscando o entendimento dos processos de um texto escrito. Com a monitoracdo do
professor nesse processo de elaboragédo do texto escrito, 0 aluno teve a chance de ser critico de
si mesmo. Ele foi provocado a refletir sobre seus escritos. Entender os elementos
organizacionais de um texto escrito. Saber o qué e para qué escrever. Como dizer o qué na
escrita? Compreender que a leitura produz o conhecimento e as habilidades para a construgéo
do texto escrito. Todo esse conjunto de técnicas esta intrinsicamente ligado ao fazer de forma
progressiva essas atividades de maneira processual e gradativa e, assim sendo, exige do
professor planejamento e aplicacao.

Destacamos aqui que, em alguns momentos, os alunos, usuarios desses vicios de
escrita (“ta”, “pra”, “cum vocé”...), reagiam dizendo que ndo reescreveriam, estavam
cansados de reescreverem os textos. Mas, diante da motivacdo pelos acertos dos demais
colegas, observadores das convencgdes da escrita formal, acabavam reescrevendo seus textos,
mesmo sem a devida observancia para os vocabulos grafados em desacordo com as normas
gramaticais da lingua padrdo. Na escrita da HQ, percebemos alguns desvios de aspectos
ortograficos como a separacao de “econom-izar”, auséncia do digrafo em “consiente”, inicio
de frase com letra mindscula, dentre outros.

A devolutiva, apontando o que precisava ser ajustado, resultou em posicionamentos
positivos e negativos. Para a maior parte dos alunos, a devolutiva trouxe reflexao, tomada de
atitude no quesito melhorar a leitura para ampliar a habilidade de escrita, adequar-se as regras
da escrita padrdo da Lingua Portuguesa. Houve para esse grupo de alunos um reconhecimento
de que a escrita ndo é uma transcrigdo da fala, e que é preciso adequar tanto a fala quanto a
escrita a diferentes contextos da vida social. Com a atitude desse grupo, nossa meta de
intervencdo do ensino de (LP) foi parcialmente alcancada, mas ndo conseguimos alcangar a
todos. Alguns ndo sentiram a mesma motivagdo e, por isso, ndo aceitaram as orientacoes,
optaram por continuar no mesmo lugar, sem reconhecerem suas defasagens quanto ao
processo progressivo das praticas de leitura e de escrita. Inclusive, ndo produziram as
historinhas em quadrinhos para a publicacdo na revista, descumprindo a proposta feita na
apresentacdo do projeto. A seguir apresentamos de maneira comparativa os resultados obtidos

nos testes de entrada e saida na Tabela 3:

Tabela 3- Comparativa dos resultados obtidos — Teste de entrada e saida
Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3



Parametro 1 0% 34,3% 62,5% 3,1%
Parametro 2 3,1% 43,7% 46,8% 6,2%
Parametro 3 0% 37,5% 59,3% 3,1%
Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Parametro 1 0% 34,6% 53,7% 11,6%
Parametro 2 0% 1,7% 80,7% 11,6%
Parametro 3 0% 11,6% 76,8% 11,6%
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Fonte: Tabela elaborada pela pesquisadora para apresentar os resultados analisados das produgdes dos alunos pesquisados

Outra estratégia com bons indices de aceitacao foi o Jogo “Bingo Ortografico”. Por
suas caracteristicas proprias, o jogo envolve a competicdo e desenvolve nos jogadores o
espirito de conquista e a busca pela vitoria. Esse sentimento provoca mudanca de atitude uma
vez que leva o aluno a obter resultados positivos e a tracar metas para realizar seus projetos de
vida. Assim, percebemos com a aplicacdo do jogo que 0s nossos alunos precisam ser
provocados a pensar, refletir e construir, como verdadeiros sujeitos do processo de formacéo

do ensino-aprendizagem.

4.4 Dificuldades e melhorias pés-projeto

Apresentamos como ocorreu 0 percurso da aplicacdo de nossas atividades, com todas
as idas e vindas que envolvem um projeto, mas com um resultado bastante positivo, em
funcdo do envolvimento dos estudantes, inclusive com proposta de continuidade das oficinas

de leitura no contra turno.

Expusemos o0 percurso de nossas atividades e que, para a realizacdo das producdes
das historias em quadrinhos, os alunos realizariam livremente a leitura de revistinhas da turma
da Monica para fazerem a escolha dos personagens, cenario, colorido/ou néo, historia, titulo,
tipo de baldo, tipo de letra, pontuacdo, onomatopeias. Percebemos que, ainda, poderiamos
buscar outras estratégias e, entdo, decidimos ampliar para mais um género “Filme”.
Promovemos uma sessdo com o filme “Cine Gibi 97, da Turma da Monica, com duracao de
105 minutos, usamos como recurso Tv, DVD do filme, Notbook. Explicamos que o objetivo
da prética era fazé-los perceber o dialogo entre os diferentes géneros com a proposta da leitura

e da escrita dentro do assunto da sustentabilidade dos recursos naturais.
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Trabalhamos, ainda, as personagens, a¢oes, dialogos, intertextualidade com o filme
“Titanic”. Também discutimos sobre os temas transversais abordados: a reciclagem de
brinquedos; os equipamentos eletrénicos; o consumo consciente de energia, contemplando
assim as habilidades de conhecer, identificar, relacionar e refletir. Foi bastante produtiva essa
atividade, no sentido da participacdo dos estudantes, inclusive fazendo surgir propostas para

tratarmos de outros temas, como violéncia doméstica, racismo, bulling, sexualismo.

Ainda nessa trajetoria de producdo, testamos o programa “HAGAQUE”, mas
descobrimos que se as producdes fossem feitas usando a ferramenta, o resultado néo refletiria
os problemas levantados como foco dessa pesquisa, isto é, a dificuldade de escrita no tocante
a ortografia, pois o sistema aponta a grafia incorreta, fazendo a autocorrecdo. Outro fator foi a
dificuldade de acesso ao espaco de aprendizagem “Laboratorio de Informatica”, condigdes
dos equipamentos, uma vez que a demanda de utilizacdo do ambiente € muito grande, por
isso, também, decidimos que a producdo seria manual. Os alunos seriam artifices de suas
historinhas em quadrinhos. Disponibilizamos, para isso, papel, lapis de cores, e eles

construiram os textos, que foram analisados no teste de saida.

5 Consideracdes finais

Apresentamos nos topicos anteriores o desenvolvimento do projeto em todas as suas

etapas, retomaremos 0s principais pontos dele.

Na escola, as praticas de leitura e de escrita, geralmente, ndo atendem ao gosto do
estudante, para eles, sdo defasadas e, por conseguinte, os alunos leem menos esses textos
indicados pela escola. Mediante a problematica, o projeto visou a novas estratégias para que
0 alunado aumentasse o interesse por ler e escrever, porém de maneira ladica, animada e
dindmica. Para motivar o alunado, recorremos ao género HQ como ferramenta primordial

para alcangar nosso objetivo.

Para tanto, contamos com o aparato dos documentos oficias que traz as diretrizes e

leis, ou seja, a fundamentacdo legal para o desenvolvimento do estudo.

A prética de leitura é condicdo indispensével para que os alunos desenvolvam um
bom letramento, ndo ha outra maneira que ndo seja por intermédio desse habito. E ferramenta

gue firma a base escolar. Paralelamente, abordamos o processo da escrita, cujo método é
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pertinente na reducdo dos erros ortograficos e melhora o desempenho dos alunos na disciplina

de Lingua Portuguesa assim como nas demais.

Apresentamos as historias em quadrinhos como instrumento para execugdo do
projeto, listamos suas principais caracteristicas e seus elementos estruturais a fim de que os

alunos se tornassem capacitados a produzi-las.

Na aplicagédo do projeto, os resultados das atividades revelam a importancia das
préticas de leitura e de escrita nas aulas de Lingua Portuguesa com o objetivo de auxiliar 0s
alunos a perceberem a relevancia da leitura para que desenvolvam a habilidade de escrita nos
padrdes convencionados pela lingua materna. A observancia dessas praticas didaticas se faz
necessaria para a formacéo do cidaddo capaz de atender as demandas exigidas pela sociedade

letrada do século XXI.

O ensino de LP pautado na leitura de texto, no caso HQ, precisa ter espaco na
formacdo basica, pois, sabemos que, para muitos alunos da rede publica, 0 Unico acesso
possivel para leitura é o oferecido nos manuais didaticos. As leituras dos textos adaptados
para o suporte do livro didatico sdo recortes de capitulos que, muitas vezes, ndo produzem
sentido algum. Usado, praticamente, para analise dos elementos linguisticos de identificacdo

de nomenclaturas.

Pensar 0 ensino a partir da triade leitura, escrita e avaliacdo em permanente dialogo
professor-aluno-professor exige dos sujeitos envolvidos no processo uma dindmica interativa
capaz de romper com o modelo até entdo instituido e legalizado pela escola tradicional
brasileira. Ou seja, 0 aluno escreve para obter uma nota, sem nenhuma avaliacdo formativa,
que, vise sua melhoria constante. Logo, é necessario que o educando saiba reconhecer as
dificuldades presentes nos erros e reveladas como termOmetro para orientar o ensino-
aprendizagem (PASSARELLI, 1995).

Além do aspecto ludico, os quadrinhos podem apresentar varios dominios discursivos
— narrar, argumentar, instruir. E, enquanto género do campo jornalistico, no suporte do livro
didatico, os quadrinhos situam e contextualizam de forma mais clara os aspectos linguisticos
que sdo elementares ao estilo, tais como a recorréncia dos baldes para a representacdo das
falas, os sinais de pontuacdo e a presencga das onomatopeias como representacdo de sons. O
prazer e o saber se mesclam na linguagem dos quadrinhos a citagéo abaixo dialoga:

[...] “a literatura ¢ uma manifestagao universal de todos os homens em
todos os tempos. Nao ha povo e ndo ha homem que possa viver sem
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ela, isto é, sem a possibilidade de entrar em contato com alguma
espécie de fabulacdo. [...] O sonho assegura a criagdo ficcional, que é
a mola da literatura em todos os seus niveis e modalidades, esta
presente em todos nés, analfabeto ou erudito, como anedota, causo,
histéria em quadrinhos, noticiario policial, cancdo popular... Ela se
manifesta como devaneio amoroso ou econémico no 6nibus até a

atencao fixada na novela ou na leitura seguida de um romance.”
(CANDIDO, 2004, p. 174-175)

Executar esse projeto tornou-nos conscientes do caminho que temos a percorrer no
sentido de transformar as aulas de Lingua Portuguesa num lugar onde a leitura e a escrita
sejam a mola propulsora capaz de auxiliar nossos alunos no desenvolvimento adequado da

lingua materna em todas as situacdes de interacdo oral ou escrita.

Nosso papel de professor é contribuir para que as préaticas de leitura e de escrita sejam
para o aluno um ato de consciéncia e uma forma de demonstrar seus conhecimentos de mundo
traduzidos em palavras; pois como assevera Rildo Cosson (2014): “Ler ¢ bem mais do que
seguir uma linha de letras e palavras.” (COSSON, 2014, p. 39). E, portanto, um ato de
conquista no caso da leitura, e de revelacdo dessa descoberta, no caso da producdo escrita.

A leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior
leitura desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura daquela.
Linguagem e realidade se prendem dinamicamente. A compreensao do
texto a ser alcancada por uma leitura critica implica a percepcéo das
relacBes entre o texto e o contexto. (FREIRE, 1982, p.11).

Todavia, essa consciéncia do aluno ndo se manifesta repentinamente, sera decorrente

do processo iniciado desde as primeiras séries do ciclo de ensino. Quanto mais ricas as
experiéncias de leitura e de escrita, mais 0 aprendiz alcancara esse objetivo. “Aprende-se a
escrever escrevendo” ¢ um pensamento que traduz uma grande verdade.

Assim, cabe ao professor selecionar as melhores propostas e métodos pedagdgicos
para alcangar o seu objetivo que certamente é formar leitores criticos e escritores competentes
capazes de criar textos de diferentes codigos e modalidades especificas. Para Cosson (2014, p
40), “Aprender a ler é mais do que adquirir uma habilidade, e ser leitor vai além de possuir
um hébito ou atividade regular. Aprender a ler e ser leitor sdo praticas sociais que medeiam e
transformam as relagdes humanas”. Da mesma forma, o docente deverd mediar os alunos na
utilizacdo dos variados recursos linguisticos, estabelecendo com eles uma relacdo de sentido

vindo da leitura da palavra associada a visdo do mundo.
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ANEXO B QUADRO 1 -BAREMA

7

PARAMETROS NIVEL 0 NIVEL 1 NIVEL?2 NIVEL 3
1 ELEMENTOS
LINGUISTICOS @) aluno | O aluno wvalida | O aluno, apesar | O aluno, de modo
e Onomatopeia; desconhece as | estruturas de lancar mao de | geral, demonstra
e  pontuacio; normas de | linguisticas alguma selecdo/adequacdo
e ortografia; aplicacdo  dos | rudimentares, organizagéo do Iéxico, da
elementos sendo seu texto | sintatica, ortografia, da
linguisticos. marcado por | compromete seu | pontuacdo, e usa
graves problemas | texto com uma | onomatopeias de
de gramatica, com | selecdo pouco | maneira adequada
estruturas adequada do | a0 contexto de
sintéticas léxico, muitos | producéo.
impréprias a série | desvios de
que estuda e | ortografia, de
frequentes desvios | pontuacdo e usa
de pontuagdo e | as onomatopeias
registro. de forma
inadequada ao
contexto de
producao.
2 ELEMENTOS DE O aluno ndo | O aluno recorre a | O aluno, embora | O aluno
TEXTUALIZACAO | atende ao tipo | elementos que | faca uso de certa | desenvolve texto
e atendimento ao tipo | de texto | caracterizam progressao apropriado ao
de texto; proposto, bem | outros tipos de | textual, ainda | tema e  tipo
e atendimento a | como nao | texto, destacando | demonstra propostos,  com
tematica; articula informacdes que | dificuldade  em | articulagdo de
e progressdo textual; | informagoes. ndo colaboram | organizar as | sentido e
e unidade de sentido para a progressdo | ideias. Isso | progresséo
(coeréncia). textual, prejudica a | textual.
demonstrando unidade de
ainda inadequacdo | sentido, mas ele
a tematica | atende a temética
proposta. proposta.
3 ELEMENTOS O aluno ndo | O aluno ja | O aluno destaca o | O aluno apresenta
PRAGMATICOS consegue deixar | demonstra ter | propdsito 0 propésito
claro o0 seu | nogBes de como | comunicativo comunicativo de
e proposito proposito anunciar seu | com relativo | seu texto com
comunicativo; comunicativo, proposito atendimento  ao | bastante
e adequacdo ao tipo também ndo | comunicativo, mas | tipo de texto | propriedade,
de texto; atende ao tipo | ndo consegue | solicitado e ja | obedece as
e consideracio dos | de  texto e | adequa-lo ao tipo | antevé o tipo de | particularidades
possiveis desconsidera os | de texto solicitado, | leitores de seu | do tipo solicitado
interlocutores. eventuais nem considerar o | texto (professor e | e considera o
leitores tipo de leitores | colegas). universo de
imediatos (professor e leitores/interlocut
(professor e | colegas). ores imediatos
colegas). (professor e

colegas)




ANEXO C QUADRO 2 - QUADRO DE ORIENTACAO ESCRITA
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Na

itens

1.

alguns
escrevemos 0s principais

10.

desenhamos
quadros e

lousa,

para escrever uma

historia em quadrinhos.

Qual o publico
leitor do texto?
Qual linguagem

empregar no texto?
Qual a estrutura que
0 texto vai ter?
Onde o texto vai

circular?
Identificar e
caracterizar as
personagens.
Decida se haveré ou
néo personagem
protagonista
(personagem
principal).
Construa a historia
em quadros,
definindo seu
formato e sua
disposicao.
Planeje para que
sua histéria seja

organizada em nove
quadros por pagina.
Escolha se
produzira 0S
quadros em branco
e preto ou em cores.
Crie um titulo de
acordo com o
contetdo da
historia.

Avaliagdo: eu critico de mim mesmo.
a) Retome os itens do quadro
de planejamento e da lista de
orientacdes.

b) Revise 0 texto quanto a
ortografia e pontuacao.

C) Observe se a montagem dos
quadrinhos com seus balBes permite
a construcdo de sentido ou se ha
trechos que nao foram contemplados
na sequéncia e usos dos recursos
préprios da linguagem de HQ.

d) Defina as cores, ocupacédo do
espaco  em cada  quadrinho,
harmonia visual da pégina.

e) Verifique a legibilidade dos
textos dos baldes.

Avaliacédo: Reescrita
Autores — texto -
professor

Observar se todos os
itens foram
devidamente
checados para que o
texto siga para a arte
final.




ANEXO D QUADRO 3 - RESUMO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS,
RECURSOS UTILIZADOS E DURACAO.
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MODULO DE ATIVIDADES

Mddulos Atividades Recursos Duracao
(Aulas) Utilizados media
» Aplicaggo de um
questionario oral
sobre HQ. Copias da atividade
Atividade » Escolha do livro diagnostica. 50 minutos
Diagnostica didatico tema para| Livro de historia
producdo das HQ. em quadrinhos.
» Leitura inicial sobre o
tema proposto.
» Atividade para leitura
de imagens.
Da Imagem a > Prongao_ de textos a | Copias de h.IStOI'IaS 150
> partir de imagens. em quadrinhos ;
escrita x minutos
» Explanagéo sobre | sobre a natureza..
conteudos ortograficos
e gramaticais.
» Verificacdo  relacdo
tematica imagem —
Anélise da escrita.
« » Andlise de cada| Material utilizado .
producéo . . 50 minutos
quadrinho. em aula anterior.
textual .
» Revisdo dos erros
ortograficos
cometidos
Leitura de > Le'th" de outras HQ. Livros de histérias
» Revisdo de erros nas R
outras HQ e historias em quadrinhos. 100
bingo > l y do i Jogo — Bingo minutos
ortografico Aplicagdo do Jogo — Ortografico
Bingo Ortogréafico
» Producédo de HQ sobre
0 Uuso consciente da
« . Folhas em branco.
Produgdo de agua. Lanis colorido 150
HQ » Apresentacdo de todas pis ’ minutos
S régua.
as atividades

desenvolvidas.
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ANEXO E TERMO DE ASSENTIMENTO

TERMO DE ASSENTIMENTO

Vocé esta sendo convidado (a) como voluntario (@) a participar da pesquisa “PRODUCAO
DE HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQ) NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM
DA LEITURA E ESCRITA”. Neste estudo pretendemos PRODUZIR HISTORIAS EM
QUADRINHOS NO INTUITO DE FACILITAR O PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DA LEITURA E DA ESCRITA

Para este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s):
APRESENTACAO, LEITURA E PRODUCAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um termo de
consentimento. Vocé ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira.
Vocé serd esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou
recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o consentimento ou interromper a sua
participacdo a qualquer momento. A sua participacdo é voluntaria e a recusa em participar
ndo acarretara qualquer penalidade ou modificacdo na forma em que é atendido (a) pelo
pesquisador que ird tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé néo
sera identificado em nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco minimo, isto €, o
mesmo risco existente em atividades rotineiras como conversar, tomar banho, ler etc. Os
resultados estardo a sua disposi¢do quando finalizada. Seu nome ou o material que indique
sua participacdo ndo sera liberado sem a permissao do responsavel por vocé. Os dados e
instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por
um periodo de 5 anos, e apds esse tempo serdo destruidos. Este termo de consentimento
encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia serd arquivada pelo pesquisador
responsavel, e a outra sera fornecida a vocé.

Eu, , portador(a) do documento
de Identidade , fui informado(a) dos objetivos do presente estudo de
maneira clara e detalhada e esclareci minhas davidas. Sei que a qualquer momento poderei
solicitar novas informacdes, e 0 meu responsavel podera modificar a deciséo de participar se
assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que
concordo em participar desse estudo. Recebi uma cdpia deste termo assentimento e me foi
dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas davidas.

ARACAJU, de de 20 )

Assinatura do(a) menor Assinatura do(a) pesquisador (a)

Em caso de davidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar o
pesquisador.
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ANEXO G TESTE DE ENTRADA: PRODUCAO

Colégio Estadual Vitdria de Santa Maria

Alunof(a): : Ly

Série:_{

Data:_3 fso [l ]

Prof? Maria de Lourdes Oliveira Almeida

Atividade 02- Lingua Portuguesa
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Colégio Estadual Vitoria de Santa Maria

Alunofa):

Atividade 02- Lingua Portuguesa

P N - 4 g K J




85

Colégio Estadual Vitéria de Santa Maria

Aluno(a):

Série:

Data:/ _f ¥ Prof? Maria de Lourdes Oliveira Almeida

Atividade 02- Lingua Portuguesa
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Colégio Estadual Vitdria de Santa Maria

n >
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Colégio Estadual Vitoria de Santa Maria

Alunol(a):_’

.w.

Série: “4 Data: u\ m\ 2z \I\Fl\.mat Maria de Lourdes Oliveira Almeida
&
22, Atividade 02- Lingua Portuguesa
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Colégio Estadual Vitoria de Santa Maria

Aluno(a):

Série:

Data:_77/C /7 Z Proft Maria de Lourdes Oliveira Almeida

Atividade 02- Lingua Portuguesa
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ANEXO H BINGO ORTOGRAFICO

“A competi¢do ndo se estabelece apenas “por” alguma coisa, mas também “em” e “com”
alguma coisa”

“Johan Huizinga”

APRESENTACAO

O jogo, em seu caréater ludico, desperta no ser humano a competitividade e, desse espirito
competitivo se estabelecem metas para alcancar resultados positivos. A motivagdo para
escolha do jogo “Bingo ortografico” se deu mediante a constatagdo da falta de dominio das
convencdes ortograficas dos alunos, assim como vocabulario limitado. A caréncia dessas
habilidades com o cddigo escrito repercute nas estatisticas da educacdo brasileira, no tocante a
reprovacao, evasao, excluséo da escola e da vida enquanto cidaddos aptos a desempenhar as
praticas sociais da escrita. O principal objetivo desse jogo € envolver os discentes em uma
ciranda competitiva para, através da brincadeira, ampliar o dominio da escrita dentro das
convengdes ortograficas do uso do “S” nas varias recorréncias, ou seja, tanto no inicio quanto

no meio das palavras.

Titulo do jogo — Bingo Ortografico

Quantidade de participantes — Maximo de trinta e cinco (35) jogadores.

Tipo de Jogo — Bingo com cartelas de palavras.

Ganhador — O primeiro a completar trés (03) palavras escritas corretamente.
Quantidade de ganhadores — Os trés (03) primeiros jogadores a completar as palavras,

receberdao prémios em pontos.
Descricéo do jogo
O jogo de bingo é praticado com o sorteio de nimeros que estdo relacionados as letras do

alfabeto. Os participantes ouvirdo a letra que o professor proferirda e marcardo em suas

respectivas cartelas a fim de completarem as palavras corretamente.

Regras gerais do jogo
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Distribuimos as cartela para cada aluno, aleatoriamente (todas com palavras diferentes), as

quais conterdo as letras das palavras que irdo ser marcadas ao desenrolar do jogo.

Posteriormente 0s sorteios das bolas numeradas dentro do globo giratorio de onde seréo
retiradas, aleatoriamente, uma por vez, cada numero retirado se referird a uma letra (ex: 1 -A,
2-B;3-C;...).

Cada cartela contera dez (10) palavras nas quais cinco (05) destas estardo com a grafia correta
e outras cinco (05) escritas em desacordo com as convencdes ortograficas da lingua
portuguesa. Objetiva-se verificar o dominio dos alunos com relacdo as regularidades e

irregularidades da lingua escrita.

Os alunos irdo marcar as letras (uma por vez) que compde as palavras das cartelas, a medida
que o professor proferir as letras sorteadas. Aquele que formar trés (03) palavras completas
falara -“Bingo Ortografico” e ira até o professor para que o mesmo analise se ele completou

devidamente as palavras corretas e se as letras ja foram mesmo sorteadas.

Verificada e corrigida pelo professor as palavras contempladas no jogo, o aluno devera
escrever as palavras na lousa e explicar o motivo da sele¢do daquelas palavras com o uso da

letra “S” para os outros estudantes.

Vencerado os trés (03) primeiros jogadores que completarem trés (03) palavras adequadamente
escrita. Caso ainda haja tempo de aula, serdo sorteadas novamente as cartelas entre os alunos

para inicio de um novo jogo, de modo que o aluno ndo pegue novamente a mesma cartela.

Tabela Referéncia - NUumero X Letra

A tabela abaixo mostrard qual a referéncia de cada numero sorteado no globo em relagédo a
uma letra e que sera proferida pelo professor e marcada pelos alunos nas cartelas.

A ideia geral é que o aluno exercite a concentragéo e a velocidade de raciocinio ao estabelecer
a relacdo entre codigos numéricos e alfabéticos, com isso produzira um maior dinamismo para

jogo.




2. b.
3. C.
4. d.
5. e
6. f.
7. g.
8. h.
9. I.
10. ]
11. k
12. |
13. m
14. n
15. 0.
16 p.
17. g.
18. r
19. S
20. t
21. u
22, 2
23 W.
24, X
25. y.
26 z.
27. C

Modelo de cartelas das palavras
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OisSMULADO || AlUZRO ||| oBstaUio 1] HPOTEZE |
CiNUZITADO |if iMpRESSAO ||| VICSITUDE 1 ATENGIOSO |
"Alusko  J¢] DisMULADO ||| ATeNGiozo 1 pesavisA
CiNUsTaDo | Eneast ||| vicssiTUDE 14 onzéauio
ez | ivbRecho |||| pesauiza 1 Hporese
_pRecizo L coNCessAo | [ sURPREZA [ ESSENSIAL ]
“susciolo i} conciso ||| HEsTAR 11 suzisTiR |
|_ESSENGA_[f| CONCESRO }f{ ESSENCIAL i} PRECISRO |
SUssioio || pReciso | [ SUBSSTR 1 ESAR
_concizo R esstvsn ||| presiso_ ]I surpresa |
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Acima contém quatro (04) cartelas com palavras corretas e incorretas, nas quais os alunos

terdo que identificar as erradas e marcarem as corretas de acordo com 0 sorteio.

Como sdo trinta e cinco (35) jogadores, 0 jogo tera um total de trezentos e cinquenta (350)

palavras, metade correta e outra metade incorreta. De forma que é possivel jogar varias vezes

com o0s mesmos alunos sem que eles repitam as palavras, possibilitando aumentar o

vocabulario a medida que “brincam”.
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ANEXO | IMAGEM DA HQ ECOLOGIA EM QUADRINHOS

ole
/_\l'l4

R

200 S

i

NOVELL!, Luca. Ecologia em quadrinhos. Sio Paulo: Brasiiense, 1994w




ANEXO J HISTORIA EM QUADRINHOS
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s CeNTRAS
NUCLEARES
TAMBEM PRODUZEM
RESiIPUOS voLU-
M0S0%5 PEMAIS
PARA SEREM
ENCERRADOS
EM TAMBORES

. ESPECIAIS.

EM QUANTIDAPES
‘IRRISORIASY

BIOLOGOS SABEM QUE
QUANTIDADE S, AO
ﬁmesg DE SE DISPERSAREM,

TERMINAM NAS
ADEIAS AUMENTARES.

N5 EARKINVORDS )

SUPERIORES.

LADO DESSES
A?*?CONVEN\ENTE&
PREVISIVEIS, AS
ik
R%g IN\PREVISIVEIS

/

@ERT0, 0 HOMEM
TEM SEMPRE MAIS
NECESSIDADE DE
ENERGIA, MAS
PODE EXTRAI-LA
DE OUTRAS
FONTES :

DEVE TAMBEM
APRENDER A

PORQUE
A_ENERGIA

€ UMA COIBA
PRECIOSA .

NOVELLI, Luca. Ecologia em quadrinhos. Sao Paulo: Brasiliense, 1997
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ANEXO L HISTORIA EM QUADRINHOS

© 2008 Wattorson/Dut. by Ameetic Sundication

WATTERSON, Bill. Yukon Ho! Sio Paulo: Conrad Editora do Brasil, 2010,
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ANEXO M TIRA EM QUADRINHOS

EV O QUE ACONTECEV
COM AS ARVORES? QUEM
DERRUBOU TUDO?

TINWA UM MONTE DE
ANIMAIS NESSE BOSQUE!
AGORA VIROU

WATTERSON, Bill. Tem alguma coisa babando embaixo da cama. Sao Paulo: Conrad Editora do Brasil, 2010.
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