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RESUMO

Este trabalho final para o mestrado Profissional em Letras objetiva apresentar
proposta de intervengéo didatica capaz de motivar o docente em suas produgtes
escritas, destinadas as séries do Ensino Fundamental. O embrido desta proposta foi
gerado diante do diagndstico de que havia uma lacuna entre o entusiasmo pela
oralidade em seu caminho até a produgdo escrita. Além disso, a pesquisa busca
colaborar por meio da progressao dessas habilidades, concentrando suas atengbes
nos letramentos social, visual, tecnoldgico, dentre outros. Este trabalho opta, portanto,
por investigar o desempenho linguistico de alunos do 9° ano do Ensino Fundamental,
de uma escola da rede publica estadual da cidade de Barra dos Coqueiros/SE, nas
praticas de oralidade e produgéo escrita, através de suporte sociocognitivo, a fim de
explorar a reverberagdo que esse olhar social pode trazer para a relacao
ensino/aprendizagem da disciplina de Lingua Portuguesa, levando em conta a
interatividade, criatividade e a relevancia social da pratica. A pesquisa-agéo apresenta
relatério acerca da utilizagdo do Produto/Jogo Didatico de producgdo de textos orais,
escritos e visuais, como requisito para a conclusao do curso, podendo ser aplicado e
replicado em outras séries e em outras localidades. Para tanto, o trabalho foi
alicercado nos estudos, principalmente, de Freire (1980), sobre palavras motivadoras
na produgéo escrita; Marchuschi (2001), acerca de oralidade; Passarelli (2004,2012),
sobre a didatizacéo da escrita; também nos escritos de Rojo (2012), que tratam do
Multiletramento na Escola; Huizinga (1996) e Roiphe (2017), para o ladico na escola.

PALAVRAS-CHAVE: Palavras. Textos orais. Textos escritos. Jogo.



RESUMEN

Este trabajo final para el Master Profesional en Letras tiene como objetivo presentar
una propuesta de intervencion didactica capaz de motivarlos en sus producciones
escritas, dirigidas a la serie de la Escuela Primaria. El embrion de esta propuesta fue
generado por el diagnéstico de que habia una brecha entre el entusiasmo por la
oralidad en su camino hacia la produccion escrita. Ademas, la investigacién busca
colaborar a través de la progresién de estas habilidades, enfocandose en
alfabetizacion social, visual, tecnolégica, entre otras. Por lo tanto, este documento
elige investigar el desempefio linguistico de estudiantes de noveno grado de una
escuela publica en la ciudad de Barra dos Coqueiros / SE, en practicas de produccion
oral y escrita, a través del apoyo social y cognitivo. Para explorar la reverberacion que
esta mirada social puede ofrecer a la relacién de ensefanza / aprendizaje de la
disciplina de la lengua portuguesa, teniendo en cuenta la interactividad, la creatividad
y la relevancia social de la practica. La investigacion de accion presenta un informe
sobre el uso del Producto / Juego didactico para la producciéon de textos orales,
escritos y visuales, como un requisito para la conclusién del curso, que puede
aplicarse y replicarse en otras series y en otros sitios. Por lo tanto, el trabajo se basé
en los estudios de Freire (1980) sobre palabras motivadoras en la produccién escrita,
Marchuschi (2001), sobre la oralidad; Passarelli (2004; 2012), sobre la didatizacion de
la escritura; También en los escritos de Rojo (2012), que tratan sobre Multiletramentos
en la escuela, Huizinga (199) y Roiphe (2017) para el ladico en la escuela.

PALABRAS CLAVE: Palabras. Textos orales. Textos escritos. Juegos.
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1 INTRODUGAO

O embrido deste trabalho final de curso foi gerado diante da recorrente
constatagdo do quao arduc pode ser o desafio de se mediar a produc¢éo escrita em
sala de aula no Ensino Fundamental. Havia sempre uma lacuna entre o entusiasmo
demonstrado pela oralidade em seu caminho até a produgdo escrita. Esse desafio
requeria a construcao de atividades que pudessem ajudar a provocar mudancas nesta
situag&o. Diante disso, este trabalho optou por investigar o desempenho linguistico de
alunos dos 8° (no ano de 2017) e 9° anos (no ano de 2018) do Ensino Fundamental
(a mesma turma foi analisada na progresséo de série), de uma escola da rede publica
estadual da cidade de Barra dos Coqueiros/SE, no sentido de colaborar, por meio de
progressao das habilidades inerentes as praticas de produgdes textuais.

Assim, buscando encontrar respostas na tentativa de atingir a proficiéncia das
habilidades de leitura e de escrita dos alunos da turma do 8° (oitavo) ano, a principio,
surgiu o interesse pela pratica da leitura, oralidade, escrita, reescrita e avaliagéo para
fins de circulagao, uma vez que o entusiasmo deles com tudo o que estava na tela era
consideravelmente maior do que o que estava, muitas vezes, em seu livro, caderno,
ou em quaisquer papéis avulsos. A constatacdo dessa interagéo, bem como a
acentuada probabilidade de nao haver caminho regressivo no uso dessas ferramentas
conduziram esta autora a algumas indagacdes pertinentes: quais séo, na atualidade,
os espagos de leitura e escrita dos alunos? Como, entdo, formar
leitores/escritores/autores? Quais séo os niveis de circulagao, distribuigdo e consumo
dos textos dos alunos?

A ideia do trabalho, sob essa perspectiva, surgiu apés a observagédo, em
ocasido de aula externa realizada em visita aoc Museu da Gente Sergipana, em
dezembro de 2017, quando as palavras presentes na parede do Museu provocaram
curiosidade de grande parte da turma e, além de aproveitarem os espagos para a
contumaz sessio de fotos, eles se sentiram provocados pelos significados daguelas
palavras que compunham aquele cendrio. O entusiasmo observado acendeu uma
centelha em dire¢ao as contribuicées que poderiam nascer daquele encontro entre
esses alunos e essas paredes, ou melhor, entre eles e essas palavras. Transformar a
parede em ponte para a aprendizagem foi o objetivo ap6s aquele primeiro contato.

Muitos conheciam algumas palavras, outros conheciam outras, entretanto,
havia também quem conhecesse poucas ou quase nenhuma, ou quem ja tinha



escutado a palavra, mas com outros significados, etc. Conforme o préprio nome do
museu acena, essas palavras fizeram/fazem parte do universo vocabular do
sergipano. Entdo, a primeira conversa e recepgdo dos questionamentos surgiram
ainda ali, no espaco do museu. Os questionamentos pertinentes a essa constatagao
logo comecgaram a pulular. Como essas palavras presentes no museu poderiam servir
de escopo para uma pratica de aprendizagem? Como trabalhar com palavras do seu
entorno social com geracao de significados? Como fazer o interesse surpreendente
daquele momento ser uma ferramenta sociocognitiva para auxiliar na disciplina de
Lingua Portuguesa, no tocante as produgdes textuais? As respostas para essas e
outras perguntas foram sendo respondidas durante a construgdo e execucgdo desse
estudo.

O Museu da Gente Sergipana Governador Marcelo Déda é o primeiro museu
de muitimidia interativo do Norte e Nordeste, semelhante, em seu estilo, ac Museu da
Lingua Portuguesa, em Sao Paulo. E um museu totalmente tecnolégico voltado para
expor o acervo do patrimdnio cultural, material e imaterial do estado de Sergipe,
através de instalacbes interativas e exposicoes itinerantes. Ele foi inaugurado em 26
de novembro de 2011 e esta instalado no antigo prédio, agora totaimente restaurado,
do Colégio Atheneuzinho!, local de grande relevancia para a histéria da capital
Sergipana. Esta sediado na Avenida Ivo do Prado, 398, Centro, em Aracaju, e funciona
de terca a sexta-feira, das 10h as 16h, e aos sabados, domingos e feriados, das 10h
as 15h.

Esta pesquisa estd vinculada ao PROFLETRAS - Programa de Mestrado
Profissional em Letras, curso de pés-graduacéo stricfo sensu, sob a coordenacgdo da
Universidade Federal de Sergipe (UFS). O programa tem como publico-alvo docentes
de todas as geragdes de egressos de cursos de graduacéo em letras e que lecionam
lingua portuguesa no ensino fundamenta!l. A capacitagao desses docentes, por meio
do Profletras, tem como um dos seus principais objetivos 0 aumento da qualidade do

ensino dos alunos do nivel fundamental, com vistas a efetivar a desejada curva

t Fundado pelo entdo Presidente da provincia de Sergipe D’el Rey, Graccho Cardoso, o Colégio
Atheneu Dom Pedro 1l iniciou as suas atividades em 1926 e ficou no prédio onde hoje funciona o Museu
da Gente Sergipana até 1969, quando precisou mudar para um outro edificio. Depois dessa mudanca,
o Atheneuzinho recebeu diversas instituigdes e 6rgdos publicos até ser totalmente desativado em
1996. Em outubro de 2009, ja sob a responsabilidade do Instituto Banese, foi iniciado o projeto de
restauracao do prédio que, apesar do seu completo estado de abandono, teve as suas memorias e os
seus elementos caraclterizadores da sua arquitetura totalmente recuperados. Disponivel em:
hitp://www.museudagentesergipana.com.briwpsiwcm/connect/Museu%20da%20Gente%20Sergipana
finicio/museu/opredio/predio. Acesso: maio/2019.
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ascendente quanto a proficiéncia desses alunos no que se refere as habilidades de
leitura e de escrita.

A presente pesquisa esta alicercada nos estudos, principalmente, de Freire
(1980), sobre palavras motivadoras na produgo escrita; Marchuschi (2001), acerca
de oralidade, Passarelli (2004; 2012), sobre a didatizagao da escrita; também nos
escritos de Rojo (2012), que tratam dos muitiletramentos na escola; Huizinga (1996)
e Roiphe (2017), para o lidico na escola.

S30 objetivos deste trabalho:

e propor espacos de interagéo para o trabalho de (re)descoberta dos universos
vocabulares nas préticas de produgdes orais e escritas de textos;

» apresentar proposta de intervengédo pedagégica para a pratica de produgao
de textos orais, escritos e verbo-visuais no Ensino Fundamental.

A produgao textual, especialmente a escrita, apesar de todos os estudos acerca
deta, ainda € um terreno arido para muitos na escola. Os alunos, sempre gue podem,
se queixam das temidas producdes textuais, ou como eles nomeiam todo e qualquer
texto com um pouco mais de 8 linhas, “as redag¢des”. Por isso, & tdo comum encontrar
um aluno que é excelente contando uma histéria, mas quando solicitado a escrever a
mesma histéria no papel, enfrenta dificuldades. Entdo, como se mitigar esse entrave?
O que pode ser feito em sala de aula na tentativa de motiva-los a escrever mais e
melhor? Promovendo um dialogo entre as palavras encontradas no Museu € o método
de Paulo Freire, esse trabalho visa refletir sob o prisma das possibilidades e praticas
para a produg¢ao textual.

A intervencdo pedagégica realizada pretendia motivar as produgdes oral e
escrita desta turma do 9° ano A, do Ensino Fundamental, de uma escola da rede
publica estadual da cidade de Barra dos Coqueiros/SE, por meio da utilizagao de um
jogo/atividade Iudica como recurso didatico, na tentativa de se ampliarem as
possibilidades, por meio de proposta de intervengéo pedagégica apresentada para a
pratica de produgéo de textos orais, escritos e verbos-visuais no Ensino Fundamental.

Portanto, além dessa introdugdo, ¢ presente trabaiho apresenta sua
fundamentacdo teérica subsidiada nos conceitos expostos anteriormente, bem como
metodologia, a escola, os participes da pesquisa, dentre outros; a proposta de
intervencao pedagégica, consideragtes; referéncias e anexos. Além deles, traz ainda
0 apenso “ca entre nds”, que serve como bussola metaférica para apontar o trajeto
percorrido até a apresentagdo desta defesa.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A inquietagdo com a constante desmotivagdo dos alunos de uma escola da
rede publica estadual da cidade de Barra dos Coqueiros/SE foi propulsora para a
realizacdo desta pesquisa. A necessidade de retirar o aluno da inércia em que se
encontrava e mostrar o quanto ele é criativo, capaz, foi um dos pontos basilares para
a construgao deste trabalho. Pois, por meio de observagéo acerca da proficiéncia das
habilidades de leitura e de escrita dos alunos da turma do 8°oitavo) ano, surgiu o
interesse pela pratica da leitura, oralidade, escrita, reescrita e avaliagdo para fins de
circulagdo, uma vez que o entusiasmo deles com tudo o que estava na tela era
consideravelmente maior do que o que estava muitas vezes em seu livro, caderno ou
em quaisquer papéis avulsos. Como conquistar esse entusiasmo entdo? E foi
justamente por conta desse entusiasmo observado em uma aula externa, que se fez
necessario mergulhar nos estudos da fundamentagédo que seguem.

2.1 Palavras Geradoras

Palavra, segundo o Houaiss, é unidade linguistica com significado, que pode
ser escrita ou falada; [Gramatica] vocabulo provido de significagéo; termo. O dicionario
apresenta, ainda, algumas outras acepgdes, entretanto, esse texto vai se ater a essas
duas, uma vez que séo elas as que melhor dialogam com a construgdo do aporte
tedrico que seguira nas proximas laudas.

Conforme mencionado na introducéo, o estudo apresentado aqui foi realizado
ap6s a percepgio de um verdadeiro encantamento provocado pelas palavras
encontradas nas paredes do Museu da Gente Sergipana. As letras, pintadas nas
paredes do antigo casardo, em tinta acrilica, cores vibrantes, chamaram a atengao
dos alunos para as possibilidades presentes naquele ambiente. E ainda ali surgiram,
além das ansiadas e inumeras selfies, os primeiros burburinhos com as palavras e os
primeiros ensaios e usos delas, muitas ja com efeito de humor, algumas ja fazendo
uso de tecnologia e a imagem e outras trazendo valorizagdo de memérias, dentre
outras. Enfim, nesse momento, ja se era possivel observar os primeiros passos rumo
a trajetoria da palavra aos textos.

Para tanto, este trabalho esta ancorado, a principio, no método de Freire (1980)

e as palavras geradoras. A conscientizagdo, o método pedagdgico de libertagao dos
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camponeses analfabetos, buscou, dentre outros objetivos, novas férmulas de leitura

das realidades cotidianas.

Procurar o tema gerador & procurar o pensamento do homem sobre a
realidade e a sua agdo sobre esta realidade que estd em sua praxis. Na
medida em que os homens tomam uma atitude ativa na exploragao de suas
tematicas, nessa medida sua consciéncia critica da realidade se aprofunda e
anuncia estas tematicas da realidade {(FREIRE, 1980, p.32).

0O método desenvolvido por Paulo Freire consistia em um meétodo baseado nas
experiéncias sociais do individuo. Na metodologia Freiriana das palavras geradoras,
a “vovo0 viu a uva” dava lugar ao universo vocabular da realidade do cidadao. Assim,
um agricultor, por exemplo, aprenderia palavras como “cana”, “terra’, “colheita” e, a
partir da decodificagio destas novas palavras iriam sendo construidas, e o vocabulario
aumentaria naturalmente. Nesse sentido, Freire assevera que, para ser valida, a
educacgao deve considerar a vocagao ontolégica do homem — vocagao de ser sujeito
— e as condigdes em que ele vive: em tal lugar exato, em tal contexto.

Mais exatamente, para ser instrumento valido, a educagdo deve ajudar o
homem, a partir de tudo o que constitui sua vida, a chegar a ser sujeito. E isto o que
expressam assertivas como: “a educagdo nao é um instrumento valido se nao
estabelece uma relagao dialética com o contexto da sociedade na qual 0 homem esta
radicado” (FREIRE, 1980, p.34).

Como esses cidadaos, em sua grande maioria sergipanos, foram visitar o
Museu da Gente Sergipana e encontraram também nessas palavras a valorizagéo da
sua cultura, das suas memobrias dos seus saberes naquelas paredes. Assim,
convergia ainda mais o olhar da autora/professora/pesquisadora em diregao aos

estudos do Patrono da Educagao Brasileira.

[...] a conscientizagdo € um compromisso historico. E também consciéncia
historica: & insergéo critica na historia, implica que os homens assumam o
papel de sujeitos que fazem e refazem o mundo. Exige que os homens criem
sua existéncia com o material que a vida lhes oferece [...] A conscientizagao,
que se apresenta como um processo num determinado momento, deve
continuar sendo processo no momento seguinte, durante o qual a realidade
transformada mostra um novo perfil. (FREIRE, 1980, pp.26-27)

Para além de Freire, tal pesquisa se ampara em estudos realizados por Bortoni-
Ricardo (2005), para quem a aquisi¢gdo da lingua padrao por meio da exposi¢ao a

modelos da variedade em sala de aula é um tema que néo recebeu suficiente atengao
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apesar da grande énfase que a pesquisa sociolinguistica tem dedicado as
consequéncias educacionais da varia¢éo linguistica.

Labov e Harris (1986) argumentam que ¢ sistema basico da lingua nao é
adquirido nas escolas, pelo contato com professores nem tampouco pela exposigdo
aos meios de comunicag¢do de massa. Fasold (1984) observa, por sua vez, que 0s
métodos de planejamento linguistico nao tém influéncia sobre praticas linguisticas
proprias da linguagem nao-monitorada. E na arena da linguagem monitorada que a

acao das agéncias de planejamento linguistico encontra éxito.

2.2 Interagdes, Diferencas e Narrativas

Para muitos professores, principalmente aqueles que tém background regional
e rural, regras do portugués popular sdo “invisiveis”, o professor as tem em seu
repertério e nao as percebe em seu aluno.

E preciso conscientizar o aluno quanto as diferengas para que ele possa
comegcar a modular seu préoprio estilo, mas essa conscientizagdo tem de dar-se sem
prejuizo do processo de ensino/aprendizagem, isto &€, sem causar interrupgbes
inoportunas. E preferivel adiar uma interrupgéo para que uma ideia néo se fragmente
ou um raciocinio nao se interrompa, respeitando, principalmente, as caracteristicas

culturais e psicolégicas do aluno.

A linguagem é uma forma de interag@o: mais do que possibilitar uma
transmiss&o de informagbes de um emissora um receptor, a linguagem é vista
como um lugar de interagdo humana. Por meio dela, o sujeito que fata pratica
acbes que nao conseguiria levar a cabo, a ndo ser falando; com ela o falante
age sobre o ouvinte, constituindo compromissos e vinculos que nao
preexistiam antes da fala (GERALDI, 2011, p. 41).

Erickson (1984) comenta a pesquisa de Piestrupp (1973) sobre a interagéo
professor-alunos em uma escola multiétnica americana, e evidencia que, quando a
professora faz dos modos de falar da crianga uma area de conflito, a crianga adere ao
conflito e afasta seu estilo interacional do estilo da professora. Quando os modos de
falar da crianga nao sdo um campo de conflito, a crianga se adapta na diregao da

lingua padrdao. A justaposicdo de dialetos em sala € o momento propicio para
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desencadear agbes de scaffolding? que contribuam para o desenvolvimento da
competéncia comunicativa e da consciéncia critica das diferengas linguisticas. Essas
diferencas sao possiveis para o trabalho na escola. Os modos de dizer, as narrativas,
as praticas sociais de linguagem que permeiam a vida dos educandos propiciaram o
nosso objeto de estudo-intervengdo. Eleger narrativas para uma abordagem
pedagégica que evidenciasse a palavra e os processos de producao de textos foi o
caminho de agao.

A importancia das narrativas nas praticas sociais de linguagem vem de tempos
remotos. Em verdade, ndo ha povo sem narrativa em sua histéria. A principio, quando
as antigas sociedades nao dominavam a escrita, transmitiam-se as histérias de boca
a boca. Como n&o havia registro escrito, ela exigia mais da meméria dos contadores
a fim de que mantivessem ¢ nlcleo da narrativa, ja que, cada vez que era contada,
sofria alteragdes. Ainda hoje, ha grupos sociais que possuem a tradicdo dessas
producdes. Por serem resultantes de um processo coletivo/sucessivo de criagao,
muitas delas nao tém autoria definida e essa eterna transformagéo da lingua da a elas
esse carater imemorial.

E na sociedade sergipana ndo seria diferente. Os discentes, na ocasiao da
visita a0 museu, ao se reconhecerem sergipanos, 0s que nao o eram de naturalidade,
ja o0 eram por afeto/apropriacéo cultural, ao visitarem o prédio histérico, reforgaram a
sua identidade, bem como puderam trabalhar os multiletramentos na escola, sob outro
olhar, j4 que voltaram a sala de aula, impregnados por elementos trazidos nas
narrativas com valorizagao das culturas, memérias e dos saberes do seu povo.

Ademais, na sociedade contemporanea, a produgdo de identidades
multiletradas é algo que estd em constante mutagdo. Elas s&o formadas e
transformadas por meioc de processos de autorreferenciamento, que sao marcados
por narrativas de um eu cada vez mais fadado as influéncias dos sistemas sociais,
sendo as midias o seu principal expoente. Ao tempo em que as condigdes de autoria
permitidas pelas midias fomentam as identidades e sdo expressbes dela tanto na

esfera cultural, quanto tecnolégica.

2 Termo metaférico usado para denominar processo interativo por meio do qual o professor, como um
parceiro mais competente, ajuda o aluno a construir seu conhecimento.
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2.3 Praticas de Linguagens e Multiletramentos

No universo de possibilidades de uso das linguagens na escola, tem sido
possivel observar alunos como sujeitos protagonistas na construgdo de
conhecimentos significativos, ao tempo em que reconhecem e respeitam o universo
vocabular advindos do seu meio social, inclusive porque eles estao interagindo com
as midias e os contatos particulares de seus grupos, suas localizagbes e sua
diversidade semidtica que os cercam. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
explicita:

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entao, proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliagdo dos letramentos, de forma a
possibilitar a participag@o significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituldas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens.
As praticas de linguagem contemporaneas n&c s6 envolvem novos géneros
e textos cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos, como tambeém
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir (2018, pp. 65-66).

Assim, as narrativas, que antes eram apenas orais ou escritas, podem ser
agora produzidas com uma combinacéo de midias, ¢ que pode contribuir para que a
atividade seja muito mais rica e instigante, sob o prisma da representagdo de
conhecimento e da aprendizagem.

Algumas necessidades urgem no modelo de educagdo brasileira e,
indubitavelmente, uma delas é fazer uma ponte entre o modelo que conheciamos de
escola e a escola a que o mundo contemporéneo espera que os nossos alunos
possam ter acesso. Uma tarefa nada facil se apresentou e, com ela, surgiram varios
termos cunhados com o prefixo multi. Essa nogéo de pluralidade presente em todos,
ou na maioria, dos documentos relacionados a este novo cenario exige também do
professor a ciéncia de que ha na escola um novo aluno/cidadéo. Por isso, cada vez
mais, se faz necessario estimular a curiosidade, valorizar a davida, promover o0 acesso
aos contelidos, incentivar a criagdo, a pesquisa e a sintese, a capacidade de produzir
interpretacdes, além de incentivar o desenvolvimento da autonomia, autoria dos
alunos, sempre somados a capacidade de se viver em sociedade. O desafio hoje esta
em pensar o movel e o multiplo.

Partindo desse interesse, esta pesquisa asseverou o seguinte excerto:
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Os letramentos multissemidticos exigidos pelos textos contemporaneos,
ampliando a nogédo de letramento para o campo da imagem, da musica, das
outras semioses e sistemas de signos que nao somente a escrita alfabética,
como ja prenunciava, por exemple, a nogado de “numeramento”; ©
conhecimento de outros meios semidticos estd ficando cada vez mais
necessario no usoe da linguagem, fendo em vista os avangos tecnologicos: as
cores, as imagens, 0s sons, 0 design etc., que estao disponiveis na tela do
computador e em muitos materiais impressos, que tém exigido outros
letramentos, por exemplo, o letramento visual & que tém transformado o
letramento tradicional (da letra) em um tipo de letramento insuficiente para
dar conta daqueles necessarios para agir na vida contemporanea (MOITA-
LOPES; ROJO, 2004, p. 38).

Na atualidade, recentes estudos acerca de letramento apontam para a
heterogeneidade das préticas sociais de leitura, escrita e uso da lingua de onde vem
o conceito de multiletramentos, que, segundo Rojo (2015, p. 437), € uma maneira de
a educacao linguistica levar em conta “os letramentos das culturas locais de seus
agentes (professores, alunos, comunidade escolar) [...] colocando-os em contato com
os letramentos valorizados, universais e institucionais”. Os mulitiletramentos apontam
para essa possibilidade, quando inserem no ambiente escolar a multiplicidade cultural
e semidtica de constituigdo dos textos.

Para Kleiman (2005, p.18), o letramento &€ complexo, porque envolve multiplas
capacidades e conhecimentos, muitos dos quais ndo tém necessariamente relagéo
com leitura escolar, e sim com a leitura de mundo, uma vez que o letramento se inicia
muito antes da alfabetizacao, quando a pessoa comega a interagir socialmente com
praticas de letramento no seu mundo social. Ao que Soares (2010) corrobora quando
diz que o letramento é um processo que se estende por todos os anos de escolaridade
e mais que isso, por toda a vida.

Vale salientar que, ainda na visao de Kieiman (1995, p. 8), o dominio de outros
usos da escrita significa, por exemplo, 0 acesso a outros mundos publicos como o da
midia ou tecnologia e, através deles, a possibilidade de acesso ao poder, dai estudos
sobre o letramento que se voltam para a transformacéao de ordem social.

A importancia de tal pesquisa ter sido concebida e executada em escola pUblica
agrega ainda um viés social, para fanto, é pertinente citar Rojo (2009, p.44) que
especificou methor o conceito de letramento, afirmando que:

[...] para ler ndo basta conhecer o alfabeto e decodificar letras e sons da fala.
E preciso também compreender o que se 18, isto &, acionar o conhecimento
de mundo para relaciona-lo com os temas do texto, inclusive o conhecimento
de outros textosf/discursos (intertextualizar), prever, hipotetizar, inferir,
comparar informag®es, generalizar. E preciso também interpretar, criticar,
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dialogar com o texto: contrapor a ele seu ponto de vista, detectando o ponto
de vista e a ideologia do autor, situando o texto com seu contexto.

Os multiletramentos sdo realidade em nossa sociedade, por isso nao é
plausivel que figuem ausentes nas instituicdbes e nas praticas de ensino. Eles
devem/podem ser tratados como reflexo da cultura dos alunos, valorizando-a. Por
isso, é pertinente a sua preseng¢a no ensino sistémico para uma salutar formagéo de
cidaddos inteirados de sua realidade social, por iss0, a importédncia de trabalhar com
palavras geradoras dos campos de vivéncia dos alunos.

2.4 Oralidade e Escrita: textos na escola

A palavra texto, em sua acepg¢éo mais tradicional, carrega para o corpo discente
o pavor que, para muitos, também possui a palavra matematica. O texto, a redagéo,
a quantidade de linhas atemorizam os alunos hé décadas. Contudo, os géneros
textuais s&o pluri e por que nédo trabalhar com tamanha diversidade e fazer uma
reflexdo em cima do desenvolvimento de cada uma dessas formas? Esse relatério
traz possibilidades e praticas para a produgédo textual em uma turma de Ensino
Fundamental maior.

As aulas de Lingua Portuguesa, dentre outras coisas, oportunizam ao aluno a
apropriagdo de uma diversidade de usos da lingua oral e escrita, em diversos géneros,
bem como o acesso a linguagem padrdo. Durante a escolaridade, percebem-se os
conhecimentos adquiridos espontaneamente, sendo acompanhados por saberes
organizados. Assim, & papel da escola administrar a circulagéo entre essas duas
fontes de produc¢ao de saberes.

Geraldi (1999) acredita, em sua obra, que a escola, se quisesse, poderia
proporcionar a maior diversidade possivel de interagbes, pois € dela que a crianga vai
extrair diferentes regras dos usos da linguagem. Nesta concepgéo dialdgica da lingua,
“o texto passa a ser considerado o préprio lugar da interagéo e os interlocutores, como
sujeitos ativos que — dialogicamente — nele se constroem e s&o construidos” (KOCH,
2011, p. 17). E é por tudo isso que, Segundo Geraldi (1999), essa seria a concepgao
que deveria se destacar nas relagoes de ensino, uma vez que é por meio da linguagem
que se constroem relagdes sociais, nas quais os interlocutores se tornam sujeitos.

Dentro desses processos de subjetivagdes, como a escrita, também ha um
espago de trocas e constituigdes sociais. De acordo com Passarelli (2004), a escrita
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€ um processo que demanda diferentes etapas e procedimentos, uma vez que tal
processo nao € somente cognitive, como também social. Os individuos sédo capazes
de desenvolver habilidades para realizar competéncias especificas, e, no ambito da
sala de aula, o professor precisa passar orientagdées especificas para o processo de
producio textual, estabelecendo critérios que o aluno precisa levar em consideragao,
como planejamento da escrita, revisao do texto e, por uitimo, o produto final.

O ambiente escolar requer do professor um cuidado especial no processo de
producdo social da escrita, a fim de que o aluno consiga contemplar o aspecto social
da lingua no contexto educacional. Possibilidades de geragdo de significados e o
encadeamento das narrativas podem provocar producéo de significados na histéria
social dos alunos. A didatizagao da escrita contempla etapas inseridas no processo
de prética de linguagem, como: motivagéo, leitura, escrita, releitura e reescrita. “O
texto € um evento comunicativo em que convergem agdes linguisticas, sociais e
cognitivas” (MARCUSCHI, 2008, p. 72).

O linguista é pontual quando fala o termo evento comunicativo, pois, durante
toda a realizacdo do estudo, foi perceptivel observar textos das mais diversas
maneiras. Do ensaio até a estreia, do esbogo até o quadro, ou do croqui até o coser
do traje, muitos textos apareceram em sala e fora dela. E essencial reconhecer e
valorizar toda a pluralidade de textos, bem como nas ag¢des linguisticas, cognitivas e
sociais concentradas para a sua confecgao.

Para Marcuschi (2008), a sala de aula constitui um grande laboratério de
investigagdo, em que conhecer ndo é um ato individual, mas uma ag&o cooperativa.
O trabalho com a oralidade proporciona vivenciar o processo enunciado,
possibilitando, assim, ampliar a capacidade criativa de nossos alunos, no sentido de
desenvolver habilidades e competéncias para o processo de produgédo de textos. De
acordo com a BNCC (2017, p. 77), a oralidade:

Compreende as praticas de linguagem que ocorrem em situag&o oral com ou
sem contato face a face, como aula dialogada, conferéncia, mensagem
gravada [...] seminario, debate, programa de radio, entrevista [...]. envolve
também a oralizagao de textos em situagdes sociaimente significativas e
interagdes e discussbes envolvendo tematicas e outras dimensdes
linguisticas do trabalho nos diferentes campos de atuagao.

Por isso, esse campo de estudo tem se tornado tido atraente para muitos

pesquisadores. A tentativa de aproximar a realidade vivida pelo discente fora da
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escola com as praticas pedagégicas que ocorrem dentro da sala de aula € um dos
maiores desafios da escola contemporanea.

Ademais, perceber os alunos como sujeitos protagonistas na construgéo de
conhecimentos significativos & reconhecer o lugar dos jovens como produtores e
consumidores de bens culturais, entendendo que as culturas juvenis constroem a
partir de praticas letradas variadas. Elas permitirdo a esses jovens tornarem-se

agentes culturais ativos nas diversas culturas locais e globais.

2.5 O Lddico e a Sala de Aula

A escolha de uma atividade lidica para compor generosa parte deste estudo
esteve intrinsecamente relacionada a convicgdo de que produtos ndo mudam a
situagdo em sua totalidade, entretanto, ajudam a provocar as mudangas esperadas
em uma sala de aula, vide caso especifico.

Nesse sentido, o amparo tedrico partiu do conceito de jogo trazido pelo
historiador neerlandés Johan Huizinga, que diz que as caracteristicas formais
resumem o jogo a “uma atividade livre, conscientemente tomada como ‘néo-séria’ e
exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira
intensa e total” (1996, p.16). Para ele, trata-se de uma atividade sem interesse
material, realizada em circunstancias espaciais e temporais especificas, que
obedecem a certas ordens e a certas regras.

Além de Huizinga (1996), outros autores ratificam que se trabalhar com a
ludicidade & uma estratégia interessante que auxilia o trabatho do professor, de
maneira que os discentes aprendem o contetido que esta sendo aplicado. Para Piaget,
o jogo nao devia ser visto apenas como divertimento ou brincadeira para gastar
energia. Ele enfatizava, por exemplo, os desenvolvimentos fisico, cognitivo, afetivo e

moral. Por isso que:

Ensinar através de atividades ludicas € uma metodologia que estimula os
alunos em busca do saber, principalmente quando envolve disputa entre eles,
de forma saudavel, despertando o interesse em sanar as suas duvidas e as
dos colegas (ALENCAR; WILLIAM, 2012, p. 3).

Além disso, o IGdico ainda pode ser visto como uma “consequéncia’
motivacional, pois a8 medida que se desperta esse sentimento nos alunos, eles
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comecam a participar das aulas, interagindo e fazendo com que a aprendizagem
aconteca. E uma ferramenta que pode ser aplicada em todas as etapas da educagéo
basica (HEBERLE, 2011). Sob a ética do uso das proposi¢ées ludicas para as aulas
de portugués, esse trabalho mergulhou no olhar de Roiphe (2017), gue, de forma

eloquente, oferece todo o subsidio necessario para esta etapa da intervengéo:

Considerando-se as possibilidades de comparagac entre um jogo e uma aula,
pode-se observar que os limites de tempo e de espago de um jogo podem
coincidir, perfeitamente, com a inteireza de uma aula, o que ocorre dentro de
um tempo e de um espage determinados (ROIPHE, 2017, p.12)

Tal comparacao se dé ainda no que se refere a integragéo social daqueles que
jogam e daqueles gue participam de uma aula, levando-se em conta que, no processo
de ensino/aprendizagem, a boa relacao entre professores e alunos é fundamental.
Nesse paralelo, hd de se adicionarem as regras e a organizagdo de um jogo
semelhantes aguelas necessarias em toda aula.

Nesse caso, quando se concebe a possibilidade de professores e alunos
partilharem conhecimentos em sala por meio de um jogo, surge a oportunidade de
experimentacao de contedos de uma maneira que os integra no espago e no tempo
da aula de forma organizada. E, o jogo, nesse caso, torna-se, em certa medida, o
“método”, no sentido etimologicamente grego do termo, o “caminho por meio do qual’
0s grupos permitem se buscar o conhecimento com entusiasmo (ROIPHE, 2017,

p.12). E acrescenta:

Em termos de construgciio de uma aula, poertanto, observar experiéncias
significativas que ocorrem durante atividades ludicas permite ao professor
descobrir a potencialidade para inventar outras situagdes, simular mais agbes
e provocar diversas reagdes nos participantes [...] o jogo pode ser justamente
algo que passe, que acontega e que toque professores e alunos, algo que
permita a experiéncia {p.13).

Desta maneira, o autor coloca que proposigdes lidicas para aulas de portugués
reiteram o valor das praticas textuais na escofa, constituindo recurso didatico eficaz

para a motivagao da produgdo de textos orais, escritos e visuais.
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3 METODOLOGIA

Para este trabalho, elegemos a pesquisa-agdo educacional como viés
metodoldgico, uma vez que, no contexto escolar, essa metodologia pode beneficiar a
pratica educativa em sala de aula. Para Tripp (2005, p. 445):

A pesquisa-a¢do educacional & principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam
utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o
aprendizado de seus aluncs [ ]

Esta pesquisa intenciona, por meio da utilizagao do produto aplicado, provocar
mudanc¢as que resultem no aprimoramento dessa produgao de textos orais, escritos e
visuais na escola. Desta forma, torna-se imprescindivel a interagdo entre
pesquisadora e sujeitos pesquisados. Neste modelo, o pesquisador deve assumir dois
papeis que se complementam: o de pesquisador e de participante do grupo.

Diante disso, a necessidade da pesquisa intervencionista surgiu ao considerar
a ponderagao de Hamilton (2002, p. 8), que aponta para o fato de que muitos dos
letramentos, que sao influentes e valorizados na vida cotidiana das pessoas e que tém
ampla circulagdo, s3o também ignorados e desvalorizados pelas instituicoes
educacionais. Assim, os multiletramentos ou letramentos mudltiplos, deixando de
ignorar ou apagar os letramentos das culturas locais de seus agentes (professores,
alunos, comunidade escolar) e colocando-os em contato com os letramentos
valorizados e institucionais, como diriam Souza e Santos (2005), assumem seu papel
cosmopolita e de identidades de seus espacos de praticas sociais de linguagem.

Refletindo acerca desse mote, foi identificado que 0s alunos sempre estavam
atualizados ou nac demonstravam as costumeiras desculpas, ou, até mesmo,
sentimentos tipicos como preguica ou timidez e tratavam sempre com bastante

desenvoltura temas relacionados a produgéo de textos orais, escritos e visuais.
3.1 Contextualizagdo do Espago de Pesquisa
Realizado no Colégio Estadual Dr. Carlos Firpo, situado na cidade de Barra dos

Coqueiros/SE, entre os anos de 2017/2018, acerca das possibilidades e praticas para
a produgéo textual como proposta metodolégica de ensino para a disciplina de Lingua
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Portuguesa, por meio de atividades realizadas com palavras geradoras elencadas
apos visita ao Museu da Gente Sergipana, com sede na Av. Ivo do Prado, 398 -
Centro, Aracaju/SE, CEP: 49010-050.

A unidade de ensino C.E.D.C.F, que fica na cidade de Barra dos Coqueiros,
situada & Av. Oceénica, s/n, no centro da cidade, mais especificamente na Av.
Principal, atualmente, possui 734 alunos matriculados, sendo, destes, 278 no ensino
fundamental maior regular e 456 no médio convencional, conforme dados oficiais
disponibilizados no site da Secretaria de Educac¢ao do Estado de Sergipe. O colegio
& subordinado diretamente a Diretoria Regional de Educagio 08, DREOS, situada na
Av. Coletora A, 452, Marcos Freire |, no municipio de Nossa Senhora do Socorro/SE.

Com pluralidade de faixa etaria, devido ao seu funcionamento nos trés turnos,
o citado colégio atende desde criangas em idade escolar regular até as mais variadas
distorgoes idade-série, como pais e filhos estudando na mesma sala e ano, por
exemplo.

Assim, a professora Lilian Santos Morgado Dias optou por concentrar a sua
pesquisa-a¢do em uma turma do 9° ano, composta por 34 alunos, sendo, destes, 21
meninas € 13 meninos, com idades de 15 a 17 anos. A ideia inicial € que, se bem-
sucedida, podera ser aplicada e replicada em outras séries do Ensino Fundamental,
quicd do Ensino Médio, a fim de criar instrumentos para o aluno evidenciar a
aprendizagem, com o intuito de multiletrar o aluno e aprimorar a sua habilidade de
oralidade e escrita, no tocante a producao textual. Qutrossim, consolidar o conceito
de muitimodalidade linguistica, por meio das conversdes dos textos orais em escritos,
bem como em audiovisuais, podendo aproxima-los ainda do mundo tecnolégico que
os cerca, além de ratificar a importancia do uso social da lingua/gem

Sobre o C.E.D.C.F., &€ importante salientar a situacdo mais recente da escola,

de acordo com o site Qedu (2015):
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Figura 1 — IDEB Escola 2015
Brasil: ideb 2015 o |

O Ideb é calculado com base no aprendizado dos alunos em portugués e matematica (Prova Brasil)
e no fluxo escolar {taxa de aprovacao). Veja o Ideb do pais e a situag3o das escolas

SECIE T—

BRASL
O Ideb 2015 nos ancs finais da rede estadual cresceu, mas ndo stngiu a mets & ndo alcancou 6.0,
Temn o desafio de garamir mais alunos aprendendo e com um fluxe escotar adequado

Aprendizado Fluxo Ideb SITUAGAO DAS ESCOLAS
497 085 42 -
! ! / = Methoran: 23 ™% -
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Ao ser comparado com média nacional, ¢ indice do colégio evidencia uma

situagéo nada confortavel.

Figura 2 - IDEB Nacional 2015
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Figura 3 — Projecdo IDEB anocs subsequentes

EVOLUGAO DO IDEB

= Escola @ n=ta dasscola

Fonte: QEdu (2015).

A linha percorrida durante esses tiltimos anos se distancia consideravelmente
do vislumbrado para o IDEB dessa década para o C.E.D.C.F.

As concep¢oes imbuidas no corpo deste trabalho se mostram fundamentais
para a compreensio do trabalho pedagégico voltado a pratica social de aprendizagem
de variados géneros textuais que permeiam o cotidiano e poderdo contribuir para
melhoria de indices referentes as competéncias e habilidades dos alunos nas leituras
e produgdes textuais. Levando em conta a necessidade de um ensino direcionado a
formacao do cidadao atuante e a ressonéncia social desse novo olhar, reflexdes sobre
a ludicidade e a multimodalidade como estratégias para o conhecimento de estruturas
dialogais conduziram esse trabalho a elaboragéo e aplicagéo do jogo Palavras da
Gente?, que objetivou a produgdo de narrativas, por meio de oralidade para

posteriormente ser convertido a sua forma escrita e/ou outras, a definir.

3 Nome atribuido ao jogo apés andlises das perspectivas e linguisticas, ludicas e pedagogicas
orientadas na pesquisa.
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4 O PRODUTO DIDATICO

A intervencdo pedagodgica pretende realizar essas praticas de letramento
através da aplicagdo de um produto didatico pedagégico/jogo, nas classes de lingua
portuguesa, durante 8 (oito) aulas, para pratica social de produgéo oral e escrita, por
meio de textos narrativos, criados em grupos compostos por 8 alunos da turma do 9°
ano do Ensino Fundamental.

O referido produto visa estimular e enriquecer a produgéo textual da referida
série escolar, utilizando esse jogo como recurso didatico para a obtengao de uma
aprendizagem significativa. Com o viés sociocognitivo, espera-se que o aluno se sinta
mais motivado a produzir, ao reconhecer que ha praticas sociais nas quais essas
palavras sdo comumente veiculadas. Utilizando atividades diversificadas, atraentes,
desafiadoras e com possibilidade de progresséo, a fim de aprimorar eixos de ensino
como multiletramentos, produgédo escrita e oralidade, ferramentas essenciais para
esse processo.

As atividades apresentadas a seguir pretendem ser grandes aliadas no ensino
da disciplina de Lingua Portuguesa na escola em questéo e, quica, possam inspirar
profissionais de Letras, assim como de outras ciéncias, e de diversas regides, uma
vez que seu objeto de estudo é transponivel e possui formato bastante acessivel, ao
tempo que desperta sempre bastante interesse por seu carater social.

Para a sondagem inicial, a fim de obter um primeiro diagnéstico, foi observado
que existia uma lacuna entre a maior facilidade normalmente encontrada na oralidade
no caminho até a linguagem escrita. Os alunos sempre demonstravam maior medo
do crivo da caneta vermetha do professor em seus textos asseverando os “erros” em
suas escritas. Fato que n&o ocorria com a fala. O que permitia uma maior criagéo
nesses momentos. A distdncia entre 0 que ouvia em suas casas, ha vizinhanga ou,
até mesmo, no intervalo com os seus colegas era diferente das palavras que precisava
colocar no papel. Nao que esse projeto pretenda se distanciar ou criticar a norma culta
gramatical. Ao contrario, quer expandir, ratificar que a fala e a escrita séo habilidades
comunicativas que acompanham o aluno quando ele vai para a escola e que, por isso,
ndo devem ser apagadas, pois o direito & palavra que registra e traduz seus atos do
cotidiano pode também ser levado em consideragao dentro do ambiente escolar.

Ao realizar a comunicagdo oraimente, o aluno se apropria das estruturas e
fungdes dos géneros orais que estio inseridos na sociedade, proporcionando um
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conjunto de competéncias que torna esse aluno capaz de utilizar a lingua de acordo
com os diferentes usos sociais.

4.1 Relatos de Atividades

Diante de uma turma de quantitativo consideravel, a atividade/desafio ndo péde
ser realizada individualmente. Assim, a turma foi dividida em 4 (quatro) grupos e
ficaram organizados em uma espécie de circulo ac quadrado, em que as cadeiras
ficaram todas encostadas nas paredes da sala, uma ao lado da outra e cada lado da
sala correspondia a um grupo. Foram sorteados 4 (quatro) envelopes coloridos, um
para cada equipe. E a equipe 1 desafiaria a 2, e vice-versa, e a 3 desafiariaa 4, e o
seu reverso.

Procurou-se desenvolver pratica social de aprendizagem sob a forma de
intervencéo didatica que almeja motivar melhor desempenho nas produgdes orais e
escritas dos alunos dessa localidade, a fim de criar instrumentos para o aluno
evidenciar a aprendizagem, com o intuito de multiletrar o aluno e aprimorar a sua
habilidade de compreens&o, no tocante a produgdo e recepgao textual, bem como a
autoria de sua producéo, no momento da criagio. Outrossim, consolidar o conceito de
multimodalidade linguistica, através de insergdo dos textos produzidos para fins de
publicagdo em espacos virtuais, aproximando-os cada vez mais do vasto mundo
tecnolégico e veloz que os cerca, além de ratificar a importancia do uso das
linguagens.

Para isso, como produto de nossa pesquisa-agéo, foi escolhida uma
propositura ladica (um jogo) que tem por objetivo motivar os alunos a produzirem
narrativas orais com as palavras, cuja pintura faz parte do acervo do Museu da Gente
Sergipana, por meio de palavras selecionadas e sorteadas aleatoriamente. Por se
tratar de um desafio, a equipe adversaria escolhe a ordem das palavras e o conflito
inicial para a etapa da narrativa oral, conforme serd mais detalhado no tutorial do jogo
“Palavras da Gente”.

Diante dos registros obtidos a época, pos-ida ao Museu, ficou patente a
necessidade de se oportunizarem aulas que trabalhassem com as palavras com
geragéo de significados, como suporte metacognitivo para motivar a produgao escrita

da turma.
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Assim, diante desse diagnéstico, o0 Museu da Gente foi revisitado, nessa
oportunidade, sem os alunos, para obtengao do material que seria utilizado nas aulas
de predigado e, em seguida, na aplicagdo do produto didatico. As aulas aconteceram
em ambientes como o auditério da escola e a sala de aula, além da aula diagnoéstica
no Museu e em espagos como patio e outras salas da escola, no qual os alunos
conseguiram se apropriar dos elementos basicos para a composi¢ao dos géneros
abordados, como a produgéo do video final.

O viés social, ora fortalecido pela pratica resultante da tematica escolhida,
valorizou e ampliou o poder de criticidade deste aluno-cidaddo. O jogo desafia a
expressao oral, bem como a capacidade de improvisagéo diante do inesperado, ao
oferecer aos participantes palavras para que possam ser incorporadas ao enredo da
histéria, observando o trabalho com as palavras com geragao de significado.

Figura 4 — Envelopes coloridos contendo as Palavras da Gente

= =

B
=
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Fonte: A autora (2018).

Cada envelope continha cerca de 20 (vinte) palavras retiradas das paredes do
museu. E com uma situagao inicial igual, ambos precisariam criar histérias diferentes,
com as palavras que fossem sendo apresentadas por cada componente do grupo
contrario. E importante salientar que, enquanto os dois grupos se apresentavam,

desafiavam, os dois grupos que aguardavam a sua etapa no desafio ficavam ajudando
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anotando as falas referentes a um dos componentes. Assim, todos os alunos estavam
participando, de alguma forma, do desafio.

Apresentaremos detalhadamente os relatos da execugao do produto no Tutorial
para o Jogo*, que segue junto a este relatorio.

Na tabela a seguir, sintetizamos a linha de aplicagdo e desenvolvimento do
produto didatico resultante de nossa pesquisa-agéo.

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS POSSIBILIDADES PRATICAS

Possibilitar que os alunos recordassem a
visita realizada no museu no finat do anc
anterior e permitir que, quem nao teve
oportunidade de conhecer, pudesse ser
conduzido ao espago interativo e
multimidiatico do museu, por meio de
exposicdo de fotos da aula externa
realizada, bem como por meio da
identificagdo e predigdc das palavras
elencadas apos tal visita.

(1 aula)

Exposigdo das regras do jogo e aplicagéo
da atividade lddica — Jogo “Palavras da
Gente’, em forma de desafio para a
criagado das primeiras narrativas orais.

(2 aulas)

Prosseguimento da aplicagdo da
atividade ludica — Jogo “Palavras da
Produgéao Oral (2° etapa) Gente”, a fim de se completar a etapa
com os demais grupos.

(1 aula)

Expansdo do conceito de narrativa, por
meio de aula expositiva e explicativa,
somando aos exemplos classicos
trabalhados durante o ano, modelos
contemporineos a partir de videos do
Youtube, conhecidos como video-minuto,
nos quais sao feitas narrativas ilustradas
de forma sequenciadas, geralmente com

(Re) visitando o Museu da Gente
Sergipana

Produgao Oral (12 etapa)
+ Aplicagao de atividade ladica/ jogo

As narrativas

4 No anexo desse trabalho, incluimos o Tutorial para professores, a fim de crienta-los na aplicagéo do
produto, bem como contextualizar as praticas de linguagens oriundas para nossa propositura
pedagogica.
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a utilizacdo de desenhos artisticos, no
estilo storyboard.

Produgao textual escrita coletiva
+ produgao artistica para a produgao
visual do mesmo texto.

(01 aula)

Confeccdo do texio escrito pelos
estudantes, utilizando o material
fornecido pelos grupos oponentes,
responsaveis pela transcrigdo da
oralidade. Além de outras formas de
apreensdo da oralidade, definidas

previamente por eles. Cada grupo ficou

responsavel por reproduzir a sua
narrativa, agora de forma escrita.
Somada a essa atividade, os

participantes do grupo também ficaram
incumbidos de narrar a mesma histoéria
por meio de desenhos, a fim de construir
também uma narrativa verbo-visual.

(2 aulas)

Obs.: Nesta atividade, devido a
solicitagdo da narrativa em video, foi
necessario incluir mais uma aula, em
horério disponivel pela turma, para a sua
conclusao.

(1 aula)

Produgao Final: A reescrita
+ exibigdao da produgao visual

Com os textos escritos, agora corrigidos,
foi fornecido o feedback a cada grupo e
solicitado para que se debrugassem
sobre a produgao e que aprimorassem a
sua escrita, caso necessario.

Apés a atividade de reescrita, houve a
mostra dos videos-minutos criados pela
turma.

{2 aulas)

Fonte: Elaboragao da autora (2019)

4.2 A Producido Textual como Processo: da sequéncia das atividades

A sequéncia das atividades foi desenvoivida em 6 fases, sendo, para tanto,

utilizadas 10 aulas da disciplina de Lingua Portuguesa em sua totalidade. Cada aula

com duragao de 50 min.
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4.2.1 (Re)Visitando o Museu da Gente Sergipana

A professora Lilian Santos Morgado Dias, no dia 7 de novembro de 2018, como
mediadora do processo de atividades que seguiriam, possibilitou por meio de aula
expositiva através de slides que os alunos recordassem a visita realizada no Museu
no final do ano anterior e permitiu aos poucos alunos que nao tiveram a oportunidade
de participar daquela aula externa, por impossibilidade na época efou por ser novato
na escola, o contato com o espago interativo e multimidiatico do museu, por meio de
exposi¢ao de fotos dos estudantes, que foram retiradas por eles e repassadas para a
professora. Ademais das fotos do espago, foi oportunizado o contato por meio da

identificacéo e predicao do rol de palavras elencadas apos tal visita.

4.2.2 Apresentacao do Jogo “Palavras da Gente”

A primeira etapa: dia 8 de novembro de 2018. Nesta aula, aconteceram a
disposicdo da sala no formato necessario para a execugdo do jogo “Palavras da
Gente”, bem como a apresentagio das suas regras, por meio de slides e folhetos
recebidos pelos participantes.

4.2.2.1 Descri¢ao do Jogo

Esta atividade lGdica tem por objetivo instigar os alunos a produzirem narrativas
com o rico e vasto universo vocabular sergipano, por meio de palavras selecionadas
e sugeridas apos visita realizada no “Museu da Gente Sergipana”, em Aracaju.

Foi composto por 4 envelopes coloridos, que traziam em seu interior fichas com
cerca de 20 (vinte) palavras periencentes a variagdo encontrada no estado de
Sergipe.

O desafio visa motivar a expresséo oral, bem como a capacidade de
improvisagao diante do inesperado, ao oferecer aos participantes palavras,
aparentemente, sem nexo, para que possam ser incorporadas ao enredo de uma

historia a ser narrada, observando os seus efeitos na produgao de sentidos.
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4.2.2.2 Organizagéo

A organizagao da atividade ludica, para fins de produgao oral, se dara por meio
da divisao da sala em 4 grupos (podendo ser adaptado para salas maiores ou
menores, aumentando ou diminuindo os numeros de envelopes e, portanto, os dos
grupos). Eles serdo grupos adversarios, que, ac serem aciocnados, dirdo, de forma
aleatéria, as palavras com as quais o grupo oposto devera narrar uma historia a partir
de uma situagdo inicial definida também no momento da execugio da atividade.

Os envelopes estardo com as palavras que deverdo ser propostas ao grupo
oposto. Assim, no envelope 1, por exemplo, estardo as palavras que serao ditas ao
grupo 2, ocorrendo ¢ mesmo entre os grupos 3 e 4 e vice-versa.

Foi esclarecido ainda que a atividade em questao nao buscava uma competicao
classica com campedes, mas, sim, uma oportunidade para a criagao de uma histéria
de autoria dos alunos. Uma proposta para que todos ganhem. Ademais, ha o fomento
para a valorizagao em classe da variante linguistica presente no cenario sergipano,

por meio da sua gente, da sua histéria e da sua voz.
4.2.2.3 Regras do jogo
1. Cada grupo escolhera 1 (um) envelope, por meio de sorteio,
2. No envelope devem conter 20 (vinte) cartdes preenchidos com palavras
aleatorias pertencentes ao vocabulario sergipanc extraidas das paredes do Museu da

Gente, bem como algumas palavras de uso dos prdprios alunos.

3. Sera apresentado “um conflito” para cada grupo. Conflito este que sera
revelado pela equipe oponente no momento do inicio da tarefa.

4, As palavras contidas em um envelope deverdo ser mostradas ao grupo

desafiado, uma palavra por vez, com intervalo a ser decidido pelo grupo desafiante.

5. O grupo desafiado poderd pular um maximo de 2 {(duas) palavras, Sera
solicitado aos dois grupos que evitem a utilizacao de palavras chulas ou inadequadas
para aquele ambiente escolar. Ademais, a utilizagdo das palavras para toda e
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qualquer forma de violéncia verbal sera penalizada com a diminuigdo de pontos para
todos os componentes da equipe.

6. Sera observado se o grupo, partindo do conflito proposto pelo outro time,
conseguira produzir a contento uma narrativa oral com o uso dos elementos textuais

concernentes ao género, tais como enredo, personagens e desfecho da narrativa.

7. Sera estipulado o tempo minimo de 1 (um) minuto para a execugéo, com
tempo maximo de 10 minutos. Devem ser utilizadas todas as palavras contidas nos

envelopes, com exceg&o das que o grupo optar por descartar, conforme item 5.

8. A atividade termina assim que os 2 (dois) grupos alcangarem o objetivo.

9. Sera aberta uma discussao entre professor e alunos para que possam

comentar as apresentagoes.

10. Preparados? Vamos comecar!

4.3 Relatando as Possibilidades Praticas

e 8 de novembro de 2018

Primeiro dia do jogo, o desafio foi realizado por duas equipes, em gue um grupo
de alunos se posicionava em frente ao outro € os outros dois grupos sentados nas
laterais da sala tentavam anotar as falas dos times.

Os alunos do 1° grupo, por serem os pioneiros, hesitaram por vergonha ou
receio, em participar de maneira mais ativa da dinédmica, que teve duragéo aproximada
de oitc minutos e meio.

Os alunos do segundo grupo, por terem assistido a pratica do primeiro grupo,
tiveram uma participagdo mais ativa e apresentou sua narrativa em cinco minutos e
quarenta e dois segundos. Terminada a aula, foram recolhidos os envelopes e as
anotacbes realizadas. Apés, os alunos foram dispensados para que 0s outros dois
grupos se apresentassem no dia 13 do corrente.
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e 13 de novembro de 2018

Segundo dia do jogo. A sala foi arrumada tal qual o primeiro dia e teve inicio o
desafio. As duas Ultimas equipes tiveram participagao mais ativa por terem assistido
a pratica dos dois primeiros grupos.

Os alunos do terceiro e quarto grupos mostraram mais entusiasmo, melhor
desenvoitura e menos tempo na pratica do produto. Tendo o terceiro grupo encerrado
a sua apresentac&o oral em cinco minutos e vinte e trés segundos e o quarto em
quatro minutos e cinquenta e sete minutos.

¢ 14 de novembro de 2018

Produgéo do texto escrito. Foi solicitado para todos os participantes dos grupos
que se reunissem a fim de produzir um texto escrito, usando as anotagdes dos colegas
ou outra fonte que recordasse as histérias narradas nas aulas anteriores. Além disso,
foi pedido aos alunos que fizessem desenhos, ou escrevessem frases em papeis do
tipo A4, para que eles ilustrassem as sequéncias narrativas. Foi necessaria mais de
uma aula para essa produgéo, pois uma aula demonstrou ser um espago de tempo
insuficiente para a elaboragéo da atividade escrita coletiva. Ainda nessa aula foram
exibidos dois exemplos de videos minutos para inspira-los a, depois de fazer o texto
escrito, fazer a leitura desse texto, apresentando a sequéncia dos desenhos feitos por
eles, criando, assim, o seu proprio video minuto. Os préprios alunos ficaram
responsaveis pela filmagem através dos seus celulares, como também pela escolha
da ambientaco da filmagem, desde que fosse dentro do CEDCF.

Com os bons resultados apresentados, foi necessaria mais uma aula para a
lapidagdo desse material € os alunos ficaram tac envolvidos com a feitura do video,

que nao se importaram em “repor” uma aula no Ultimo horario.

s 22 de novembro de 2018

Produgdo final com a reescrita dos textos. Nesse dia, os textos foram
devolvidos aos grupos com algumas observacdes, com o feedback, solicitando a
reescrita dos textos, a fim de pontuar as principais ocorréncias para que eles

pudessem reescrever, aprimorando, assim, a sua produgéo textual.
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4.4 Apresentagao de Resultados

Nesta secéo, apresentaremos os resultados alcangados durante a aplicagao do
produto com a intengao de ratificar a aplicabilidade do Jogo Palavras da Gente e as
possibilidades de intervengbes pedagdgicas dentro de uma perspectiva de produgéo
de textos orais, escritos e visuais nas aulas de Lingua Portuguesa. Partimos da
premissa de que os desafios propostos na natureza lidica de nosso produto didatico
alcancaram alguns objetivos, enfatizando que proposigdes didaticas ndo mudam
situagdes por completo, mas ajudam a provocar mudangas de comportamentos, e,
por conseguinte, motivam a aprendizagem.

Elegemos as competéncias gerais para Lingua Portuguesa no Ensino
Fundamental previstas na BNCC, apresentadas especificamente no Guia PNLD 2019,
como um referencial norteador de natureza curricular a ser contemplado também pela
propositura didatica central desta pesquisa-agao.

Seguem discorridos os resultados em quadros as etapas do jogo, bem como
as etapas de leitura, releitura, criagdo e recriagdo de textos, a partir das palavras
geradoras que materializam identidades locais dos falares da gente sergipana.

As etapas foram organizadas em:

1. (Re)Conhecendo palavras

2. Criando Textos

3. (Re)Criando textos

{(REJCONHECENDQ PALAVRAS

Interesse Participagdo Autoestima
Cooperagao Motivagdo  Responsabilidade

ASPECTOS DE INTERVENGAO

(natureza ludica e as
possibilidades praticas na aula Trabalho com oralidade.

¢ Evidéncia nas mullissemioses.
de Lingua Portuguesa) Leituras compartihadas de elementos
verbais e ndo-verbais.

Empregar, nas interagdes sociais, a
variedade e o estilo de linguagem adequado
a situagdo comunicativa, ao interlocutor e ao
COMPETENCIAS GERAIS BNCC | género textual.

CONTEMPLADAS
Compreender a lingua como fendémeno
cultural, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso
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A compreensao da lingua como fenémeno cultural e social pdde ser observada
durante esse momento da pesquisa, uma vez que ao entrarem em contato com as
palavras, os estudantes reconheceram o linguajar tipico da regido e perceberam que
nas interagdes sociais faziam uso de muitas daquelas palavras, ou conheciam alguém
que fazia. Através do emprego dessa variedade, puderam perceber o estilo de
linguagem adequado a situagdo comunicativa, contemplando, assim, essas

competéncias presentes na BNCC.

CRIANDO TEXTOS

Colaboragao
Competicao

Marcagbes Discursivas evidenciadas e

ASPECTOS DE INTERVENGCAO | percebidas pelos alunos.

DURANTE AS POSSIBILIDADES
PRATICAS Desenvolvimento de estratégias

metacognitivas de leitura.

Percepgao das Diferengas Linguisticas.

Trabalho com oralidade.

Reconhecer a lingua como meio de
construcéo de identidades de seus usuarios e
da comunidade a que pertencem.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC

CONTEMPLADAS Compreender a lingua como fenémeno

cultural, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

Nesta etapa, a pesquisa contemplou as competéncias BNCC, no tocante ao
reconhecimento da lingua como meio de construgdo identitaria de seus usuarios, bem
como da comunidade da qual fazem parte, além de, mais uma vez evidenciar o carater

heterogénico do fenémeno da linguagem, sensivel ao seu contexto de uso.

(RE)CRIANDO TEXTOS

Valorizar a escrita como bem cultural da
humanidade,;

CRITERIOS BNCC Procedimentos de escuta de textos;
CONTEMPLADOS Producdo de textos orais em situagOes
especificas de interacéo;
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Empregar, nas interacdes sociais, a
variedade e o estilo de linguagem adequado
a situagao comunicativa, ao interlocutor € ao
género textual.

Com as (re)criagbes dos textos foi possivel refletir acerca de diversas
competéncias da BNCC, por meio das escutas de textos, através das narragdes
exibidas nas produgbes dos videos minutos, com a valorizagao da oralidade e escrita
da cultura sergipana. Com o lidico em sala de aula, abre-se o leque para o trabalho
das possibilidades praticas de linguagens na escola. Apds a execug¢ao do jogo, 0s
alunos demonstraram-se mais motivados a prosseguirem com as atividades
relacionadas a produgao textual, corroborando, assim, com o argumento central dessa

pesquisa.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa pretendeu refletir acerca de como o uso social da lingua pode ser
motivador para os processos de composigdes de narrativas orais e escritas nas aulas
de Lingua Portuguesa. Por meio da fungao social que a lingua assume, o processo
de busca e geragéo de significados ocorre através do viés sociocognitivo, ao passo
que esses alunos partiram de seu ambiente sccial em diregao ao uso e a aplicagao
dessas palavras apresentadas.

O trajeto percorrido através da apresentacdo dos significados das palavras, da
realizagd@o do desafio Palavras da Gente, somadas ao peculiar carater desses textos
produzidos como narrativas, ora em forma de oralidade, ora escrita, somados as
atividades complementares como a produgdo de desenhos efou quadrinhos
desenvolvidos em sala de aula para a realizagio de um video minuto que contasse a
narrativa, possibilitou um novo olhar para a disciplina de Lingua Portuguesa nesta
turma de 9° ano do Ensino Fundamental, desta escola da rede publica de ensino, na
cidade de Barra dos Coqueiros/SE

O entusiasmo com o qual eles interagiam com o produto e com o desafio oral
e a pungente necessidade que esses alunos tinham de se expressar confirmaram a
preferéncia da turma por atividades orais. Mesmo tendo como atividade escrita a
transcricdo ou o aprimoramento da historia criada para o papel, ficou evidenciada a
auséncia de confiangca em expressGes escritas, preferindo ainda a oralidade.
Entretanto, apds a realizagdo da pesquisa, diante dessa proposta de trabalho, foi
possivel perceber o quanto nossos alunos precisam desse incentivo. A curiosidade
gerada através do jogo oportunizou o desenvolvimento das mais variadas esferas,
como a capacidade de raciocinio, adequagdo vocabular, ampliagdo do repertorio
linguistico, bem como o controle socioemocional diante da situagao de adequagdo da
producéo oral para a escrita.

A propositura dessa pratica social de aprendizagem evidenciou que € bastante
proficuo valorizar os conhecimentos que os alunos ja tém, o saber que trazem, e fazer
a transposigao desse conhecimento para além dos muros da escola, seja tanto de fora
para dentro, quanto na ordem inversa.

Na continuidade desta pesquisa, pretende-se, por meio da publicagdo dos
videos realizados, demonstrar que as praticas sociais precisam ser relevantes para a

escola. Fazer esta ponte entre 0 que motiva a maior parte dos alunos e o que € visto
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na sala de aula, na aula de lingua portuguesa, é o grande desafio deste trabalho.
Alcangar o objetivo de que os alunos compreendam o projeto e a utilizacdo dos
géneros multimodais, além de incentivar a criticidade através da motivagéo na
composigao dos textos escritos, a fim de formar escritores mais criticos, com
posicionamentos mais coerentes e confiantes. Quanto ao papel da professora, é
esperado que este trabalho possa contribuir para alargar os horizontes do corpo
discente da escola-campo, no tocante, especialmente, a producao textual, bem como

a leitura de mundo de cada um deles.
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AMOSTRAS ESCRITAS

Amostra escrita n° 1
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Amostra escrita n° 2
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Amostra escrita n® 4
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Reescrita da amostra n® 4




55

z
= _ﬂm.'
= e
- =
L I — — =
= =
n - ~
» @
= =
= =
= . =
& : =
&= -
= s ey v -

|




56

Reescrita da amostran® 5
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A PALAVRA E A PONTE

Caro colega Professor,

Trago nessas linhas a minha mais recente viagem sobre o inesgotével mar de possibilidades do mun-
do da produgéo oral e escrita. Nelas também, por vezes, encontrario alguns fatos, relatos, depoimentos de
cunho pessoal, que atravessarao a narrativa e que certamente de afastarao um pouco do foco do Projeto, mas
que ndo alterardo o destino, sendo o percurso. Tornando-o mais atrativo para alguns e menos para outros.
Perdoe, por favor, esta comandante ainda em inicio de carreira.

Esta viagem aconteceu em uma pequena cidade litoranea, com cerca de 20 mil habitantes, mais es-
pecificamente com 34 alunos de diversos géneros, de uma escola publica localizada na cidade de Barra dos
Coqueiros, Sergipe.

Havia pouco que eu estava nesta escola como professora, entretanto, por uma mera coincidéncia ou
destino, isso eu deixo a cargo da crenga de quem estiver lendo minhas ainda timidas palavras neste momen-
to, esse prédio continha mais sobre mim do que eu conscientemente reconhecia até comegar a escrever esse
Projeto. Ao voltar 2 esta casa como professora, nio pude deixar de me lembrar dos tempos em que fui aluna
do agora ali j4 extinto curso pedagégico, que seria equivalente ao nivel médio atual. Além disso, como se ndo
fossem suficientes tais lembrangas dos tempos de discente, aquelas paredes (ainda sem reformas) me trazem
4 memoria todas as vezes que, mesmo saindo da aula mais cedo, ficava aguardando a minha mée terminar
o seu expediente como auxiliar administrativa daquela instituigdo para voltarmos juntos, ela, meu irmao e
eu, para a nossa casa. Por 3 (trés) anos consecutivos, casa e escola se confundiam e em ambos ambientes eu
me sentia segura ao lado dela e do meu irmio. O Colégio Estadual Dr. Carlos Firpo era a continuagao das
vivéncias da nossa pequena familia de 3 (trés). Foram momentos significativos e que ndo aparecem nessas
laudas a toa. J& que sua morte precoce desencadeada por um cancer e a sua insisténcia para que eu estudasse
para ser professora, além do seu persistente lema que s6 através da educagéo é que meu irmio e eu poderia-
mos escrever melhores histérias para as nossas vidas, acabaram apontando para que um dia eu conseguisse
adentrar Aquela porta com uma nova missio a cumprir: a de ver pontes onde alguns ainda insistem em olhar
os muros. Ponte, acesso, entre A escola em que estudamos e as linhas de todas as cartas que seguirdo, aqui, 14
e em qualquer outro lugar que qualquer um dos meus alunos queira escrever um dia.

Nem sempre os mares sio os mais calmos. Ha de se ter paciéncia e conhecer a maré.

Quando retornei ao Colégio Estadual Dr. Carlos Firpo, agora como professora aprovada em Concurso
piiblico, vivi diversas situagdes conflitantes e autorreflexivas. A aluna de outrora agora era colega de seus
professores e dividia com eles 0 improvavel espago e conversas na sala dos professores. O inimagindvel de
antes passou a ser rotina e logo me percebi mais segura para ser instrumento para os meus alunos, assim
como alguns colegas daquela sala tinham sido para mim.

Agora, literalmente do outro lado da ponte, estava eu, inspirada, dentre outros, por Paulo Freire, a
tentar impregnar de sentido cada momento da vida, cada ato cotidiano. Mas ndo bastava apenas que eu o
fizesse, era esse 0 meu principal desafio ao tentar inspirar outras dezenas de alunos a impregnar de sentido
sua vida social e explorar as possibilidades das palavras, bem como os seus significados.

Entretanto, antes de seguir com este mote, é importante salientar que esta experiéncia em Barra dos
Coqueiros nio foi minha primeira experiéncia como docente. Contudo, foi 2 minha primeira experiéncia
como professora de Lingua Portuguesa, em uma turma de nivel fundamental, era uma turma do 8 ano,
composta por 42 alunos, sendo destes 28 meninas e 14 meninos, tendo idades de 14 2 17 anos. Antes traba-
lhava no colégio apenas com o ensino médio, lecionando aulas de Lingua Espanhola. O que ndo me impedia
de realizar algumas constatagdes sobre o publico que chegava ao nivel médio com grandes dificuldades de
apresentar textos escritos, por exemplo.




Voltando a turma em questio, fui agraciada com a oportunidade de lecionar nela nos anos letivos
correspondentes aos anos de 2017 e 2018. Assim, podendo acompanhar o desempenho da maioria daqueles
que estavam na turma do 8° ano até os dias de hoje, quando frequentam o 9° ano.

E foi entdo com esta turma, no ano de 2017, que durante uma visita a0 Museu da Gente Sergipana,
para fins de obter o pré-teste para o Projeto de Qualificagido deste mestrado, que o viés da minha pesquisa
mudou ao observar o encantamento ocasionado com as palavras que ficavam expostas de forma aleatdria
nas paredes do Museu.

Nagquele dia senti que o leme da minha nau comegava a fazer um movimento involuntario. Até ali nio

sabia qual carta nautica precisariamos seguir. Sem bussolas e tampouco rotas tracadas ainda, o mapeamento
daquele novo espago foi um exercicio quase colonizador.

No dia 29 de dezembro de 2017 chegamos ao Museu da Gente Sergipana. Neste desembarque estavam
presentes 28 alunos, sempre acompanhados por mim, Lilian Morgado, também pela professora Maria Apa-
recida e a diretora da escola, Tainah Félix.

Dos 28 (vinte e oito) alunos, apenas 3 (trés) conheciam o Museu. Para os demais, a visita teve um ca-
rater bastante exploratorio.

Foi instigante acompanbhar e ajudd-los a elucidar algumas questoes pertinentes as impressoes surgidas
diante deste novo mundo.

Risos, questionamentos, exclamagdes e muitas afirmagdes advindas daquele espago maravilhoso do
Museu fizeram daquela manhi uma especial. Ademais das palavras, as histérias contadas pelos guias, os
objetos datados e carregados de histéria, além do cariter interativo, digital e dialogal do Museu, todos esses
pontos foram reconhecidos por eles ao fim da visita, durante o caminho de volta e em todas as outras opor-
tunidades possiveis.

As palavras encontradas nas paredes do Museu ecoavam como uma nova lingua para alguns e de mui-
ta familiaridade para outros. O fascinio provocado por elas, o entusiasmo com o qual tentaram se comunicar
entre eles, através delas, fez-me perceber que ali estava um poderoso instrumento motivacional para con-
seguir que as aulas de lingua portuguesa, por fim, atravessassem a ponte e ressoassem na vida social desses
alunos, através do uso social da lingua.

Decerto que nem sempre se consegue planejar e realizar uma aula externa, pois hd sempre uma lo-
gistica que implica em autorizagdo dos pais e/ou responsaveis, cessio de transporte extra para este fim,
outros profissionais para acompanhar e se responsabilizar por esses discentes, no entanto, posso afirmar por
experiéncia propria, caro colega, se tiver uma oportunidade, faga-o. A aula externa ficou tio presente em
suas memorias, que os alunos sempre que podem a utilizam como um bom exemplo de dia significativo que
tiveram durante o ano letivo.

Dia desses um aluno me perguntou: Ainda vamos navegar, Professora? Ao que eu respondi: Claro.
Apenas fique de olho nos ventos, marujo.

Espero que ainda esteja por aqui acompanhando esta viagem. Agora, chegamos ao Porto. Ainda que
nio seja um Porto fisico, estamos em um metaférico. Na Universidade, em mais uma aula do Mestrado,
recebendo combustivel em forma de conhecimento. As aulas das disciplinas me fazem elucubrar sobre as
possibilidades de se conseguir que os alunos sejam motivados a escrever e que com o habito da escrita se
consiga aprimora-la, bem como tomar gosto por ela.

E em uma dessas aulas, na disciplina Literatura e Ensino, ministrada pelo Prof. Dr. Alberto Roiphé,
apos visita realizada também ao Museu da gente Sergipana, ougo do Professor varios questionamentos per-
tinentes, dentre eles: Como podemos adaptar para a sala de aula as atividades do Museu? Qual o nosso othar
sobre elas? Qual a nossa percep¢ao sobre os géneros utilizados 14?

QOutrossim, ainda nas aulas do Professor Alberto, é factual a presenca sempre da expressdo “subverter”
e advém dela a minha singela, porém ousada ideia para o produto deste Projeto de Pesquisa. A escolha foi
feita apds prética idealizada sob encomenda como atividade parcial da disciplina. O Jogo, na ocasiao
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da pratica com os colegas do mestrado, se mostrou promissor e entusiasmou os participes. O que aca-
bou por fortalecer e endossar a ideia inicial do produto.

E se vocé, meu leitor querido, ainda se lembra da carta na qual falei sobre atribuir algo ao acaso ou
ao destino, certamente neste momento posso estar soando repetitiva, mas prefiro creditar ao destino a de-
signagdo do Prof. Dr. Alberto Roiphé para ministrar aquelas inesqueciveis aulas de Literatura e apresentar
e presentear a cada um dos alunos, logo na primeira aula, o seu livro Literatura em jogo, material que foi
basilar para o produto aqui apresentado.

Insisto no substantivo destino, ja que o aponte para tudo o que aconteceu e foi relatado nessas laudas,
veio por meio do auxilio inestimavel do comandante que, [esperando verdadeiramente que ele tenha a gran-
deza de me perdoar pelo trocadilho infame], conseguiu deixar o nosso caminho mais “alberto”.

Agora, de maneira mais séria, sem o trago de humor tao marcante nas aulas do meu homenageado,
com as devidas consideragoes e o reconhecimento, posso ratificar que sem a ida ao Museu, agora com os
colegas de profissdo e da etapa académica, além dos questionamentos e da pratica do Professor Alberto, este
trabalho nao teria acontecido. Ao menos nao desta forma. Nao neste ritmo. Pois, como quem ouve a uma
comunicag¢io via radio, apés meses perdido em alto-mar, pés eventos de falhas mecanicas, bem como de
ordem natural, como grandes nevoeiros, tempestades, neblinas, ou mesmo falta de ventos e combustivel, a
embarcagdo pode enfim seguir o seu curso.

O meu agradecimento mais sincero!




PALAVRAS DA GENTE

Quase um ano apds a visita ao Museu, com um intuito de relembrar aquele dia e de dar inicio as aulas
inas quais utilizaria o produto anteriormente explicado, houve uma aula expositiva, através das fotos tiradas
ipelos alunos e que tinham sido publicadas & época em suas redes sociais, além da apresentagao das palavras
:stampadas nas paredes do Museu, agora elencadas, com seus respectivos significados. E importante salien-

ar que os significados apresentados para eles eram os expostos no Museu. Com os quais nem sempre eles
concordavam, ja que faziam outro uso social para aquelas palavras.

A aula nesse dia rendeu bastante e houve uma participagio maciga dos alunos. Foram exploradas a
loralidade e o conhecimento prévio do aluno.

Seguem as palavras encontradas no Museu da gente Sergipana:

AVIAR/AVIE XIMAR IMBUZADA

FOLO ALEIVE PRIQUITINHA

AFOLOZADO BRIBA ARUPEMBA

ASA PA LAMBEDOR ROLETE

TEIY NICA TORAR

QUENGO SARUE GABIRY

VISAGEM FUVIAR GAZPAR

XEXEUY BICO FALO

BIGU CANGO BAGALEIRA

BOGADO(A) EMPANZINADO  CABELUDO

BREFAIA PISADINHA CARRAPICHO

DIVERA! PRAIO GOTA SERENA

GRETA CONCHO SERENO

JUNIR GASTURA CABRA

ZUNIR ROTO PAPEIRA

RUMAR LAMBEDOR SUMITICO

A PUSSO CHABUY TESAR

PAPOCAR LOLOIO TORROIO

BROCA ENCOLOIAPO MANJELAC

BUCHA RODI-HA PERCATA

MATURI JANTE ADICURI

JABIRACA MANJA ARICURI.

PubA SESTO MANAUE

TARIMBA APOIS XEXEIRA

PINDOBA ATUFAIAR
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TUTORIAL

Para fazer o jogo Palavras da Gente vocé vai precisar dos seguintes materiais:
- 04 envelopes coloridos; (A quantidade pode variar de acordo com o tamanho da turma)
- Palavras impressas em recortes de cartolina ou papel
cartéo;

O PRIMEIRO PASSO:

Consiste em separar as equipes € organizi-las, uma em
frente a outra. A fim de promover um desafio.

CADERAS Pf EQUIPFS SEGUNDO PASSO:
r; serdo apresentadas as regras do jogo e cada grupo ficard com uma cépia
EQuime 1 das regras impressa em papel A4 para eventuais dividas;

-3 e

¢ 2
_)g' 5 N TERCEIRO PASSO:
3& ¥ v E apresentado um conflito que serd de conhecimento das equipes no

EQbrar 2 n AR
W‘_\ # inicio da tarefa;

QUARTO PASSO:

ja em seus lugares, e ciente do conflito que sera
desenvolvido, a equipe desafiadora devera mos-
trar a equipe desafiada as palavras que estavam
em seus envelopes, de uma a uma, para que seja
realizada uma produgéo oral.

Cada grupo passaré por essa etapa, partindo do
conflito proposto pelo outro time, conseguira
trabalhara com a oralidade, fazendo uso dos ele-
mentos textuais concernentes ao género solicita-
do, tais como enredo, personagens e desfecho
da produgio oral.

QUINTO PASSO:

O tempo minimo para a prética da oralidade serd de 1(um) minuto, com tempo maximo de 10 minutos,
para cada grupo.

A atividade termina assim que os grupos alcangarem o objetivo proposto.
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REGRAS DO JOGO

01. Cada grupo escolhera 01(um) envelope, por meio de sorteio;

02. No envelope devem conter 20 (vinte) cartées preenchidos com palavras aleatérias
pertencentes ao vocabulario sergipano extraidas das paredes do Museu da Gente, bem como
algumas palavras de uso dos préprios alunos;

03. Sera apresentada “um conflito” para cada grupo. Conflito este, que serd revelado
pela equipe oponente no momento do inicio da tarefa.

04. As palavras contidas em um envelope deverao ser mostradas ao grupo desafiado,
uma palavra por vez, com intervalo a ser decidido pelo grupo desafiante.

05. O grupo desafiado podera pular um maximo de 02 palavras. Sera solicitado aos
dois grupos que evitem a utilizagdo de palavras chulas ou inadequadas para aquele ambiente
escolar. Ademais, a utilizagao das palavras para toda e qualquer forma de violéncia verbal, serd
penalizada com a diminui¢do de pontos para todos os componentes da equipe.

06. Sera observado se o grupo, partindo do conflito proposto pelo outro time, conse-
guiréa produzir a contento uma narrativa oral com o uso dos elementos textuais concernentes ao
género, tais como enredo, personagens e desfecho da narrativa.

07. Sera estipulado o tempo minimo de 1(um) minuto para a execugdo, com tempo
maximo de 10 minutos. Devem ser utilizadas todas as palavras contidas nos envelopes, com ex-
ce¢do das que o grupo optar por descartar, conforme item 05.

08. A atividade termina assim que os 02 (dois) grupos alcangarem o objetivo.
09. Serd aberta uma discussdo entre professor e alunos para que comentarem as apre-
sentagoes.

10. Preparados? Vamos comegar?




VIAFJANDO DA PALAVRA AOS TEXTOS

Uma experiéncia por meio do lidico e das possibilidades de praticas de linguagens no
Colégio Estadual Dr. Carlos Firpo

08 de novembro de 2018

Parafraseando a famosa cantiga de roda infantil como pode um peixe vivo viver fora da agua fria, per-
gunto-me como pode um aluno nosso viver dentro da escola, especialmente durante as aulas e leituras do
livro didatico, uma vida social tio distante da que ele vive 14 fora?

Foi com esse pensamento que a nossa incora foi icada para a primeira viagem, agora para a prética do
jogo elaborado. O resultado estava por vir.

A duragio da aula nesse dia seria de 1h40 min, uma vez que as aulas sao duplas e geminadas. Mas
por que a escolha da conjugagao “seria’, pois, as aulas se deram nos 1° (primeiro) e 2° (segundo) hordrios. E
quem € professor de escola de rede Estadual sabe bem as implicagdes de uma aula em seu primeiro horario.
Logo, surgem os primeiros contratempos, chegada com atraso de alguns alunos (ja que alguns vivem nos po-
voados e o dnibus so chega na escola entre 7h30min e 7h40min. Além disso, por ter o auditério a disposi¢io
naquela manha e por exibir aulas explicativas em power point com as regras do jogo, houve a necessidade
de se aplicar o produto nesta sala. Aten¢io, é preciso salientar aqui que seria vidvel a pratica na prépria sala
de aula, mas por uma questio de se possuir o espago com uma infraestrutura fixa para o uso do Datashow,
houve a opgao por se fazer a pratica no auditorio da escola. Por esse motivo, teve também o remanejamento
dos alunos, bem como a arrumagio das carteiras para que o objetivo fosse logrado. -

Por tudo isso, com os alunos ja dispostos conforme esbogo neste caderno, as regras do jogo foram
apresentadas por volta das 7h50min.

A principio a sala foi arrumada com grupos de 8 (oito) alunos, com duas auséncias apenas nesta data. .
Foi feita a escolha de quatro lideres, que por meio de sorteio, escolheram os seus envelopes de palavras. De-
pois, por casualidade, de terem sentado naquelas cadeiras, ou por afinidades, acabaram ficando nas posi¢oes
escolhidas aleatoriamente.

Neste primeiro dia, o desafio foi realizado por duas equipes que se posicionaram, tal qual alusao aos
antigos duelos de bangue-bangue. Um em frente ao outro. Os outros dois grupos, sentados nas laterais da
grande sala, tentavam tomar nota das falas dos times, sendo cada jogador responsavel pela fala de apenas um
outro. Este fato tanto precisa mencionado quanto valorizado, uma vez que foi significativo para a execugdo
do jogo. Uma vez que ao copiarem as falas dos colegas, eles eram participes da atividade, de fato, sem ter
espaco para a distra¢do de olhar para o celular no momento da atividade, por exemplo.

Os alunos do Grupo 01, por serem pioneiros, demonstraram certa hesitagio, por vergonha ou receio,
em participar de maneira mais ativa da dinidmica, que teve duragio de aproximadamente 8 minutos e meio.

No grupo 02, j& tendo assistido a experiéncia, a prética do grupo 01, a narrativa acabou ter um desfecho
engracado, um efeito de humor para eles com a utilizagdo da palavra cabeludo, que tem em seu significado
denotativo, alguém com muito cabelo, mas que apresentava também como significado, agora o apresentado
pelas palavras expostas nas paredes do Museu, o significado de pao de coco, ou pao doce com camadas de
coco em cima. Entdo, por causa da ambiguidade no significado desta palavra, a equipe conseguiu arrancar
risos dos colegas e apresentou a sua narrativa em 5 minutos e 42 segundos.

Apbs o recolhimento dos envelopes e das anotagoes realizadas pelos colegas, os alunos foram dispen-
sados para que os outros dois grupos se apresentassem no dia 13 do corrente.

13 de novembro de 2018

Desembarco mais uma vez terras férteis. Desta vez, para a continuagao das préticas. Pelos mesmos
motivos narrados anteriormente, conseguimos ficar com o auditério, agora ja devidamente organizado e
sem o atraso comum inerente 4 primeira aula, uma vez que essas aulas de 1h40min sio os 2°(segundo) e 3°
(terceiro) horarios.
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Como na aula anterior, os grupos que seguiram mostraram mais entusiasmo e melhor desenvoltura
que o primeiro, da primeira aula da pratica do produto. Tanto que este grupo acabou me pedindo para ser
desafiado mais uma vez e ter a oportunidade do que eles chamaram de revanche, uma vez que ficaram tao
entusiasmados e queriam mostrar mais participagio. E assim foi feito. Resultados satisfatérios. Todos bas-
tante empolgados. Conversamos depois, rimos lembrando das apresentagées, com a participagio ativa de
muitos, pois todos tinham algo a acrescentar sobre o resultado. A aula sobre a importincia da oralidade foi
muito proveitosa.

Ainda ouvi de muitos que queriam mais aulas assim. Que gostaram da ideia de criar essas histdrias
com improvisagdo e liberdade, mas que estavam nervosos ainda.

Entao, para ndo assustd-los, ap6s uma manha tio proveitosa, pedi que ninguém faltasse no dia seguin-
te, pois haveria uma atividade que seria relacionada ao joguinho e que seria realizada no dia seguinte.

14 de novembro de 2018

Nesse dia, com uma aula apenas de 50 minutos no 2° (segundo) horario, foi solicitado que todos os
participantes do grupo se reunissem e com as anotagdes dos colegas em mios e com qualquer outra fonte
que tivesse que os recordassem das histdrias narradas nas classes anteriores, que eles fizessem um texto es-
crito. Foi solicitado que eles organizassem o texto, agora em sua forma escrita, e que me entregassem ainda
naquela manha.

Uma aula de 50 minutos foi pequena para tanto, mas eles acabaram tendo um hordrio vago nesse dia
e eu fiquei com eles em uma aula extra para que pudessem terminar a atividade.

Confesso ter me surpreendido com o espirito colaborativo e com os resultados apresentados. Com o
prazo pequeno para uma atividade escrita, e com a ainda forte lembrancga da atividade de oralidade, a qua-
lidade dos textos ainda mereceria mais umas aulas para serem exploradas. Assim, como o feedback para a
didatizagdo da escrita, Entretanto, por uma série de fatores como feriados municipais, iminéncia de semana
avaliativa, dentre outros, apesar de nio ter conseguido trabalhar todos esses aspectos com eles, considero
a atividade exitosa, como motivadora para a produgio oral e textual, uma vez que ha tempos nao abordava
um tema que os motivasse tanto.

Mas ndo acaba por ai...

22 de novembro de 2018

Ainda sobre a produgio escrita, no dia 22 de novembro de 2018 aconteceu a Gltima aula ainda sobre
este mote. Como sempre que podemos fazemos usos dos recursos relacionados aos multiletramentos, neste
dia, solicitei que, ainda em grupos, fizessem agora uma produgéo artistica. Em grupos, ficaram responsaveis
por desenhar, escrever em diversas folhas, pintar, criar quadrinhos, que pudessem representas as narrativas.
Nessa atividade também houve o empenho de todos. Os videos obtidos ndo estdo aqui elencados neste tra-
balho, pois esse seria mais um trabalho de continuidade sobre as possibilidades de se motivar os trabalhos de
produgdes textuais. Para fins desta pesquisa do mestrado, foram considerados apenas a oralidade e a forma
escrita deste texto proveniente da dindmica do jogo.

Contudo, como foi bastante interessante esta manhi ao lado dos alunos, resolvi partilha-la aqui com
vocés para o caso de quererem se inspirar nesta atividade também.

Foram exibidos dois videos que serviram como exemplos para o que seria um video-minuto, um
com a letra de uma cangio, com uma pégina seguida da outra, com tomadas quando a cimera ia filmando
as paginas que continham a parte da letra da cangdo que estava sendo executada. Também, foi exibido um
video sobre os Direitos Humanos, em que as criangas € o que era dito no video estava desenhado em folhas
de papel e ia sendo exibido, 2 medida em que a histéria ia sendo contada.
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Tudo ocorreu da melhor forma, todos participaram ativamente, tanto que os meus dois horarios do
dia também néo foram suficientes e, mesmo o professor do ltimo hordrio tendo faltado, os alunos me pe-
diram que ficasse com eles no tiltimo horério para que eles pudessem terminar os videos. Eles tiveram total
autonomia. Os celulares usados, as locagdes escolhidas, todas dentro dos muros da escola, ébvio, a criativi-
dade e 0 empenho foram deles. Eu s6 os auxiliei com caixas de ldpis de cor, giz de cera, canetinhas e afins.
Ao que parece, aqui na Barra dos Coqueiros, como diria meu avo, a maré estd mesmo para peixes.




Paulinho da Viola me diz h4 anos em uma das suas faixas que fazem parte da minha memdria afetiva e
estdo por aqui guardada em alguma gaveta: Que nio sou eu quem me navega, quem e navega € o mar...

Para vocé, meu car@ colega de profissio, que me acompanhou até aqui, eu preciso confessar que 2018
nao foi um ano dos mais faceis para mim. Alids, acredito que para ninguém que precise fazer um mestrado
ao tempo em que também leciona. No meu caso, este ano com 20 turmas. Nem sempre a cabeca e 0 corpo
correspondem aos nossos anseios de conquistar algo.

Mas, seguindo com essa familia vocabular correspondente a navegagio, viagem, destino, por que nao
utilizar a conquista? Entretanto, apesar de pertinente aqui o substantivo conquista como alusivo 4 tematica,
gostaria mesmo era de expandi-lo. Uma vez que a Conquista, a conclusao desse relatério de mestrado nao
foi e ndo serd nunca somente minha. E, além de contar com esse corpo discente maravilhoso para o qual eu
tive a sorte e o privilégio de estar a frente da disciplina de lingua portuguesa durante dois anos seguidos, ha
também, e principalmente, uma tripulagio e um superior direto sem os quais essas viagens ndo teriam sido
possiveis. Por isso, reservo essas linhas para agradecer a quem estava me guiando mesmo 14 do céu, certa-
mente minha mae e meu pai estavam apontando o melhor caminho para eu seguir sempre, tenho para mim
que eles estdo em alguma constelagio visivel a olho nu, onde eu pudesse ver de qualquer lugar do meu barco.
Meu irmao e meus sobrinhos aqui que sempre vieram me dar o alento e me dizer mesmo que nas entrelinhas
que se existe pelo qué lutar sempre.

Nio vou poder nomear todos os meus amigos que estiveram presentes, pois foram muitos, mas preci-
so agradecer demais sempre aos anjos aqui na Terra que Deus e que, comigo, de alguma forma, me fizeram
conseguir concluir esta etapa. Mesmo sabendo que sdo muitos ndo posso deixar de citar Cida, Elida, Mara,
Ivana, Lucio, minha psicéloga e para a entrega desse caderno pedagdgico deixei Rodrigo sem dormir umas
tantas noites. Além, claro, dos profissionais de exceléncia que conheci no Profletras e a TODOS os profes-
sores que contribuiram para que eu despertasse esse novo olhar para a minha classe e para os meus alunos.
As minhas aulas jamais serao as mesmas. Obrigada a todos, em especial, a Profa Dra. Renata, ao professor
Dr. Alberto (ja citado no corpo do texto)} e a minha orientadora, a prof. Dra. Taysa. Alias, apesar de saber
da importincia de cada uma dessas pessoas citadas anteriormente nesse processo, preciso a partir de agora
atribuir o substantivo conquista a quem fez jus a ele em trocentas ocasides, a minha orientadora, a Profa.
Dra. Taysa Damaceno, Sem ela, verdadeiramente, eu ndo conseguiria. Acredito que, mais uma vez, Deus es-
tava othando por mim. Se hoje, nesta data, vocé esta lendo este texto até aqui, agradeca a ela, pois ela nunca
desistiu de mim. Sinto-me orguthosa demais de ter sido orientada por ela, e ndo digo isso porque precise
fazer um agradecimento por algum sentimento de obrigagdo para com ela. O sentimento, na verdade, é da
mais genuina gratidao e, além da profissional cuja inteligéncia deixou a meus colegas de mestrado e a mim
boquiabertos, a Professora Taysa foi um dos maiores exemplos no campo de humanidade que a UFS me
apresentou. Entio Professora Taysa, esse relato é para vocé. Como as cartas me dao liberdade poética para
poder conversar desta maneira, mais préxima, com vocés, quero que todos saibam, quao privilegiada me
sinto por ter tido a senhora sempre a frente desta minha rota por esses mares.




Adendo: Para além da produgio oral, foi solicitado ainda que os grupos dessem continuidade as ativi-
dades transformando sua oralidade em textos escritos.

Com a colaboragio de todos os participantes, no desenvolvimento de estratégias metacognitivas de
leituras, para a percep¢io das diferencas linguisticas, evidenciadas por marcagdes discursivas observadas

na oralidade e escrita, foi solicitado que ademais do texto escrito por um dos alunos escolhido pela equipe,

os outros fizessem desenhos para a confec¢do de um video- minuto que contasse toda a histéria criada na
oportunidade da realizagao do jogo.

Seguem as sequéncias produzidas na etapa da intervengao pré-video.
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SEQUENCIA 02
ETAPA PRE-VIDEO




SEQUENCIA 03
ETAPA PRE-VIDEO




IMAGEM COM RELAGCAO DOS SIGNIFICADOS DAS PALAVRAS
QUE ESTAO NAS PAREDES DO MUSEU DA GENTE SERGIPANA




