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RESUMO

As dificuldades de compreenséo de textos dos estudantes do 6° ano do ensino fundamental da
escola estadual VSM, confirmadas pelo Ideb dessa unidade de ensino e pelas experiéncias do
préprio pesquisador, motivaram a realizacdo de uma pesquisa-acdo. Este trabalho tem como
objetivo principal apresentar os resultados da pesquisa aplicada na escola mencionada, cujo
propdsito foi o de aprimorar a préatica de leitura, partindo dos géneros textuais multimodais
presentes no livro didatico adotado na escola e de objetos de aprendizagem definidos para o
desenvolvimento da compreensdo leitora. Os aportes tedricos selecionados visam a permitir
estudar os géneros textuais, a multimodalidade e a compreensao leitora de maneira integrada e
também oferecer suporte metodolégico para a organizacdo de protocolos de leitura e das
etapas da pesquisa-agdo. Além de reunir propostas didaticas que possibilitaram a articulacéo
entre elementos multimodais (estaticos ou dinamicos) em prol do entendimento de dois
géneros textuais, historia em quadrinhos e pintura, ao longo da pesquisa, foi elaborado um
objeto de aprendizagem (OA) destinado a ampliacédo das capacidades dos estudantes. A op¢éo
por criar um novo material didatico decorre da necessidade de propor alternativas para apoiar
o trabalho de professores e estudantes da educacdo basica e da intencdo de atender a um dos
objetivos do Mestrado Profissional em rede (PROFLETRAS) que prevé a instrumentalizagdo
dos professores do ensino fundamental para a elaboragdo de material didatico inovador,
considerando o uso de recursos tecnoldgicos disponiveis na sociedade. As informagdes foram
coletadas por meio da realizacdo de quatro testes — o primeiro serviu de sondagem acerca das
capacidades discentes, o segundo foi aplicado apds o trabalho com géneros encontrados no
livro didatico, o terceiro foi realizado com o OA do material de apoio ao professor,
disponibilizado pela editora, e o quarto realizou-se apds as atividades com o OA produzido na
pesquisa — para verificar se o trabalho com a multimodalidade pode efetivamente contribuir
para 0 avango em relacdo aos niveis de compreensdo leitora dos estudantes. Os resultados
apontam que, a partir da elaboracdo de um conjunto de atividades sistematizadas, 0s
estudantes obtiveram avanco na compreensdo leitora, especialmente nas atividades que
contemplaram os recursos multimodais. O produto final da pesquisa empreendida esta
organizado em um objeto de aprendizagem possivel de ser replicado por outros professores de
lingua portuguesa e pretende contribuir com o aprimoramento do processo de compreensao
leitora dos estudantes, tornando-os mais proficientes.

Palavras-chave: Multimodalidade. Histéria em quadrinhos. Compreensdo leitora. Objeto de
aprendizagem.
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ABSTRACT

Text comprehension difficulties among students in 6™ year VSM public elementary school,
confirmed by the institution’s Ideb and the researcher’s own experiences, were the reasons to
engage in an action research. This paper's main objective is to show the results from the
aforementioned research, whose purpose was to improve reading skills, working with
multimodal text genres in the textbook used by the school and the learning objects defined for
the development of reading comprehension. The selected theoretical contributions aim to
study text genre, multimodality and comprehension skills interactively as well as to offer
methodological support to organize reading protocols and the steps of the action research.
Beyond gathering pedagogic proposals to enable a connection between multimodal elements
(static or dynamic) to understand two text genres, comics and painting, throughout the
research, a learning object (LO) was elaborated concerning the broadening of student’s
capacities. The option of creating a new studying material derives from the necessity of
alternative proposals to support teachers and students in basic education as well as the
intention to achieve an of the objectives of Professional Masters (PROFLETRAS) which
involves elementary school teacher’s instrumentation to elaborate an innovative studying
material considering the use of technological resources available in society. The information
was collected through four tests — the first was to evaluate the students’ capacity, the second
was given after working with the text genres found in the textbook, the third was giving with
the LO from the teacher’s support material, provided by the publisher and the fourth was
given after the activities with the LO produced in the research — to verify if the work with
multimodality can effectively contribute to an advance in the student’s level of reading
comprehension. The results show that from the elaboration of a set of systematized activities,
the students improved their Reading skills, especially in the activities which included the
multimodal resources. The final product of the research is organized in a learning object that
is possible to be used by other Portuguese teachers and aims to contribute to the improvement
of student’s Reading skills, making them more proficient.

Keywords: Multimodality. Comics. Reading comprehension. Learning Object.
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INTRODUCAO

Entre as dificuldades enfrentadas por estudantes do ensino fundamental no processo de
comunicacdo escrita ou verbal, encontra-se a questdo da compreensao leitora, conforme nossa
experiéncia de quinze anos com o trabalho em sala de aula e de relatos recorrentes de
professores de outras areas do conhecimento. E a partir dessa observacio que se origina este
projeto de pesquisa profissional.

Um levantamento inicial relativo ao desempenho de estudantes com baixo
desempenho em compreensdo textual, como o trabalho de Sousa (2012), aponta e explora as
dificuldades que ocorrem ap6s a decodificacdo, em que alguns leitores decodificam, mas ndo
compreendem o que leem, e o de Oliveira e Silveira (2014) cujos resultados, mostram que 0s
estudantes de escolas publicas apresentam niveis insatisfatérios no processo de compreensdo
leitora, particularmente no uso de inferéncias. Em suma, esses estudos revelam que muitos
estudantes tém baixo desempenho nas tarefas que vdo além da decodificacdo porque esbarram
numa questdo fundamental: a compreensdo textual.

Nas proprias atividades diarias, os estudantes das turmas com as quais temos
trabalhado (e quicd em outras de muitos colegas) dao preferéncia as questdes em que as
respostas sao encontradas diretamente na superficie textual. Aquelas que apresentam um grau
maior de exigéncia, normalmente, sdo desprezadas por eles. Tais dificuldades podem
encontrar explicagdes na propria tradicdo escolar, em que os livros didaticos traziam questdes
para as atividades de compreensdo leitora apenas com 0 que se apresentava no contexto
imediato, inclusive a formacdo de muitos professores foi pautada nesses moldes, como
aconteceu em nossa trajetéria formativa.

Em consequéncia dessas dificuldades, muitas vezes os professores acabam realizando
um trabalho que se resume apenas a decodificacdo, porque se avancarem em questdes que
exigem um nivel mais elevado de compreensdo, nao obterdo resultados satisfatorios junto aos
estudantes.

Associados a essas observagdes que recolhemos entre professores com 0s quais
trabalhamos e aos estudos cientificos, que realizamos ao longo do Mestrado Profissional em
Letras, os resultados do indice de Desenvolvimento da Educacio Basica (Ideb), verificados na
escola na qual atuamos (ver Tabela 1) mostram a necessidade de um trabalho sistematico

voltado para a compreensdo leitora.

Tabela 1 — Resultados do Ideb da EEVSM - Sergipe
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82 série / 9° ano - Ensino Fundamental

Ideb observado Metas projetadas

2005 | 2007 | 2009 | 2011 | 2013 | 2015 | 2007 | 2009 | 2011 | 2013 | 2015 | 2017 | 2019 | 2021

- |31 |27 |25 |23 |32 - 31 |34 |37 |40 |43 |46 |48

Fonte: Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas (INEP)

Relacionando os indices de Ideb observados (até o ano de 2013) as metas projetadas,
verificamos que ha discrepancia entre eles, e que parecem percorrer caminhos 0postos.
Enguanto hd uma elevacdo das metas, o Ideb observado a cada dois anos € reduzido
significativamente. Na situagdo demonstrada, a escola precisaria, em oito anos, de 2,5 pontos
para alcancar a meta projetada.

Em contrapartida, o resultado do Ideb 2015, divulgado em setembro de 2016, mostra
um avanco em relac@o aos anos anteriores. Os resultados apontam um avanco significativo do
Ideb 2015 (3.2) em relacdo ao alcangado em 2013 (2.3), ou seja, um acréscimo de (0.9).
Entretanto, ainda distante da meta projetada para esse mesmo ano que era de 4.0.

Embora os numeros apresentados ndo sejam do 6° ano, a escolha da turma para o
desenvolvimento desta pesquisa se deu por acreditarmos que uma intervencao no 6° ano do
ensino fundamental pode trazer reflexos positivos nos anos posteriores para alcangarmos
melhores resultados em relacéo a leitura e compreenséo.

Diante do exposto, propusemo-nos a realizar uma pesquisa-acdo na EEVSM, a qual
atende a estudantes do ensino fundamental Il e ensino médio. Como a nossa intengdo €
promover o desenvolvimento da capacidade de compreender textos, propomos 0s seguintes

objetivos logo no inicio de nossa pesquisa.

Objetivo geral

Aprimorar a pratica de leitura, por meio do estudo dos géneros textuais, materializados
em textos multimodais impressos e em objetos digitais de aprendizagem, visando favorecer o
desenvolvimento da compreensdo leitora e contribuir com a participacdo dos estudantes em

diferentes praticas de linguagem.
Objetivos especificos

e ldentificar quais sdo as dificuldades enfrentadas pelos estudantes para compreender

! Disponivel em: < http://ideb.inep.gov.br >. Acesso em: 22 set. 2016.
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textos em sala de aula.

e Analisar o desempenho dos estudantes quanto a compreensdo leitora a partir de textos
variados (histéria em quadrinhos, pintura, objetos de aprendizagem) quanto as formas
linguisticas e a modalidade.

e Organizar um conjunto de atividades que irdo compor um objeto de aprendizagem
criado durante a pesquisa para avaliar os impactos no desenvolvimento da

compreenséo leitora.

A pesquisa foi aplicada em uma turma do 6° ano do ensino fundamental, da EEVSM,
localizada em Aracaju, Sergipe. Em sala de aula, desenvolvemos uma sequéncia de atividades
constituida por quatro blocos, com o objetivo de promover o desenvolvimento da
compreensdo leitora dos estudantes.

Partimos de uma atividade impressa para realizar o teste 1 e estabelecer o diagnostico
da turma; realizamos atividades com os textos multimodais estaticos do livro didatico
“historia em quadrinhos” e “pintura” e trabalhamos com o objeto digital contido no material
de apoio ao professor, do livro didatico do 6° ano Portugués: linguagens, de William Roberto
Cereja e Thereza Cochar Magalhdes. A ideia de partir do livro didatico se deu justamente por
ser um apoio que ja temos em sala de aula e por ofertar varios textos multimodais, 0s quais
foram de interesse na pesquisa. Por Gltimo, desenvolvemos um objeto de aprendizagem a
partir do género historia em quadrinhos e aplicamos para verificar se houve ampliacdo da
compreenséo leitora.

Dessa maneira, procuramos apresentar 0s géneros como 0s textos materializados em
diversas situagdes de comunicagdo dos sujeitos no dia a dia (MARCUSCHI, 2008), cuja
linguagem, cada vez mais, integra imagens, cores, sons, textos e animacao, resultando em
textos multimodais (DIONISIO, 2014) e em objetos de aprendizagem (ARAUJO, 2013),
exigindo que o leitor seja um sujeito ativo por meio da mobilizagdo dos seus conhecimentos
no processo de compreensao leitora (KLEIMAN, 2013).

Para detalhar as etapas da pesquisa-acao, este relatorio esta dividido em quatro partes:
1. ConsideracOes teoricas, 2. Metodologia, 3. Analise dos resultados e 4. Consideracoes
finais.

As considerages tedricas apresentam os conceitos de leitura e a importancia deles na
organizacdo de atividade para o desenvolvimento do ser humano; o0s géneros textuais

materializados em textos, em linguagem verbal, e em textos multimodais; a necessidade de
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insercdo desse estudo nas aulas de lingua portuguesa, como recurso para a ampliacdo da
compreensao leitora.

A metodologia descreve todos os procedimentos e detalhes das experiéncias em sala
de aula, utilizados para obtermos os resultados apresentados neste relatério. As acles
desenvolvidas estdo distribuidas em quatro blocos de atividades, contendo o relato da
conducao das tarefas propostas, da participagdo dos estudantes e o tempo disponibilizado para
a realizacdo das atividades.

Na analise dos dados sdo apresentados os resultados alcancados, estabelecendo um
comparativo do nivel de compreensdo leitora dos estudantes entre o texto 1 (diagnostico) e os
demais textos e recursos inseridos na pesquisa. Para tanto, utilizamos critérios de proficiéncia
em compreensao de textos, formulados a partir deste trabalho.

Nas consideracOes finais, ultima secdo deste documento, reiteramos 0 quanto €
imprescindivel o trabalho com os géneros textuais (verbais e ndo verbais) nas aulas de lingua

portuguesa e propomos uma discussdo acerca dos resultados alcanc¢ados.
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1 CONSIDERACOES TEORICAS

1.1 Leitura: um conhecimento necessario para outras aprendizagens

Concebemos a leitura como uma atividade fundamental para o desenvolvimento do ser
humano, pois é a partir dela que é possivel adquirir 0 conhecimento necessario para
compreender e interagir com as outras areas do conhecimento (BORTONI-RICARDO, 2015).
Logo, a leitura é essencial para que o sujeito se envolva e tenha éxito nas diversas atividades
no mundo em que vive, aprimorando sua capacidade de criar, refletir, criticar, tornando-se
um ser participativo na sociedade. No contexto da sala de aula, as atividades de leitura devem
ser priorizadas para garantir e promover ao estudante uma reflexdo sobre o funcionamento da
lingua nas diversas situa¢cdes comunicativas.

Do ponto de vista de Solé (2009 [1998]), a leitura é tdo indispensavel em uma
sociedade letrada que aqueles que ndo conseguem ter acesso a ela permanecem em grande
desvantagem diante dos outros. Destacando essa importancia da leitura para o progresso do
individuo, Cunha e Capellini, (2009, p. 2), com base em Calhoon (2005), alertam que “os
problemas de leitura impedem que a crianca desenvolva outras habilidades como o dominio
da linguagem, fato que iria repercutir no desenvolvimento de aprendizagens posteriores”.
Como as autoras puseram em evidéncia, salientamos que dominar a linguagem é identificar
cddigo e simbolos, estabelecendo relagBes com as diversas areas do conhecimento, o que
proporciona ao leitor capacidade para uma formacdo reflexiva, critica e participativa na
sociedade.

Dessa forma, consideramos que por meio da aquisicdo da leitura, o sujeito adquire
conhecimentos que contribuirdo para o seu aperfeicoamento como ser humano e como
profissional, afinal a leitura é uma excelente estratégia para aprimorar habilidades
comunicativas e para producdo do conhecimento, o que permite ao leitor enriquecimento
cultural, facilitando a obtencio do sucesso profissional. E nessa imersio no mundo da leitura
que o leitor descobre lugares, diferentes formas de ser, de agir, de pensar e ainda amplia 0s
campos linguistico, lexical, seméantico, ortografico.

Koch (2014) apresenta concepgOes de leitura atreladas a concepcdo de sujeito, de
lingua, de texto e de sentido que podem ser adotadas pelo professor em sua pratica cotidiana:

)] foco no autor, o leitor capta somente as ideias do autor, nessa concepcao de leitura
os conhecimentos do leitor sdo desprezados porque o foco esta no autor e nas suas

intengdes;
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i) foco no texto, todo o sentido esta no texto, cabendo ao leitor reconhecer a lingua
como cddigo porque “tudo esta dito no dito”;

iii) foco na interacdo autor-texto-leitor, nessa concepc¢do ha interacdo entre texto-
sujeitos, o sentido é construido num processo de interagdo entre eles.

Em nosso modo de ver, a leitura deve ser entendida como uma atividade em que o
leitor, num processo de interacdo, construa sentidos partindo dos seus proprios
conhecimentos, associando-os as informaces textuais, uma vez que, como diz Paulo Freire
(2011), a leitura do mundo vem antes da leitura da palavra.

Entendemos que essa definicdo de leitura coaduna com o que encontramos em um
trecho dos Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa acerca da leitura, que

gostariamos de destacar:

A leitura é o processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de
compreensdo e interpretacdo do texto, a partir de seus objetivos, de seu
conhecimento sobre o assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a
linguagem etc. N&o se trata de extrair informacéo, decodificando letra por
letra, palavra por palavra. Trata-se de uma atividade que implica estratégias
de selecdo, antecipacdo, inferéncia e verificacdo, sem as quais ndo é possivel
proficiéncia. E 0 uso desses procedimentos que possibilita controlar o que
vai sendo lido, permitindo tomar decisdes diante de dificuldades de
compreensdo, avangar na busca de esclarecimentos, validar no texto
suposicoes feitas (BRASIL,1998, p. 69-70).

Destacar que pela leitura realizamos estratégias de “selecdo”, “antecipacdo”,
“inferéncia” e verificagdo” revela que a atividade de leitura extrapola o cddigo linguistico,
n&o se restringe a uma atividade de decodificagcdo, mas prevé o envolvimento do leitor no que
se refere aos conhecimentos adquiridos e as suas experiéncias.

Em consonéncia como o exposto, Lajolo (1993), ao descrever o ato da leitura, afirma
que a busca de sentido para o texto ndo pode ser comparada a um “jogo de adivinha¢do”, a
autora explica que o ato de ler é a capacidade que permite ao leitor atribuir sentido ao texto,
relaciona-lo a outros textos, reconhecendo o tipo de leitura pretendido pelo autor, com
autonomia para envolver-se ou rebelar-se contra ela.

Embora seja necessario saber decodificar para ler (SOLE, 2009 [1998]), o
reconhecimento das informacGes que estdo presentes na superficie do texto constitui uma
primeira etapa que devera ser ampliada, pois, lemos para compreender, refletir e

posicionarmo-nos diante das diversas situacfes de uso da linguagem.
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1.2 Interacdo entre as linguagens: a multimodalidade

Consideramos importante destacar que nas diversas situacdes de comunicacdo do
mundo contemporaneo, os leitores lidam frequentemente com a multimodalidade,
necessitando relacionar imagens, sons, cores e diversos simbolos. Com esses recursos cada
vez mais presentes no cotidiano dos estudantes, a escola precisa estar conectada a eles.

Acreditamos que a linguagem multissemidtica, aquela que integra som, imagem,
cores, texto e animacdo, pode ser facilitadora da compreensdo, pois pode apresentar
beneficios para o desenvolvimento das praticas pedagdgicas e trazer relevante contribui¢cdo no
que concerne a compreensao de texto, especialmente na atualidade em que os estudantes tém
acesso continuo ao uso de midias e tecnologias. Parece-nos, entdo, ser interessante imprimir
novas acGes metodologicas, inovar no processo educacional, se desejamos um avango no
nivel de proficiéncia em compreensdo leitora, mas sabemos que essa impressdo precisa ser
confrontada com a realidade de trabalho com a qual lidamos diariamente.

A multimodalidade é uma abordagem interdisciplinar em que a comunicagdo envolve
recursos que vao dos elementos linguisticos, reunindo a combinacdo de aspectos escritos,
visuais, gestuais e falados em interacdo, visando contribuir para a construcdo do significado
(JEWITT, 2009 apud DIONISIO, 2014, p. 48).

Considerando ainda a estreita relacdo entre palavras e imagens, Mayer (2001 apud
DIONISIO, 2011, p. 150) esclarece que “de acordo com a teoria cognitiva da aprendizagem
multimodal, os alunos aprendem melhor através de palavras e imagens que de palavras
apenas”. A unido dessas semioses forma “sistemas de representagdo do conhecimento,
qualitativamente diferentes”. Entretanto, convém observar se a imagem contribui para a
construcdo do sentido, se ambas sdo constitutivas do género ou se a imagem estad sendo
utilizada apenas como uma mera ilustracao.

Percebemos, em alguns livros didaticos que tém sido adotados na escola na qual
atuamos, uma aproximacdo entre palavras e imagens quando estas Ultimas de nada estdo

contribuindo para o processo da compreenséo do texto, por isso

Definimos multimodalidade como o uso de diversos modos semio6ticos na
concepcdo de um produto ou evento semidtico, juntamente com o modo
particular segundo o qual esses modos sdo combinados — podem, por
exemplo, reforgar-se mutuamente (“dizer a mesma coisa de formas
diferentes™), desempenhar papéis complementares [...], ser hierarquicamente
ordenados, como nos filmes de a¢do, onde a agdo é dominante, com a musica
acrescentando um toque de cor emotiva e sincronizar o som de um toque
realista “presenga” (KRESS e VAN LEEUWEN, 2001 apud ROJO, 2012, p.
151).
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A multimodalidade ndo é apenas um somatorio de linguagens diferentes, mas a
interacdo entre elas no mesmo texto. A associacao das palavras ao pictografico pressupde uma
mudanca na forma de ler o texto e de produzir sentido a medida que o texto recebe novas
composigdes. A leitura apenas linear abre espago para o envolvimento do leitor com outras
possibilidades de atribuir sentido, pois além de observar as informag6es verbais, o leitor tera
de verificar e analisar as informac0es visuais.

Ainda com relacdo as informacges visuais e ao dialogo dessas com o sistema de
linguagem cabe mencionar a Gramatica do Design Visual, criada por Kress & van Leeuwen
(1996 apud OTTONI et al, 2010, p. 96), tendo como referéncia as metafunc¢des da linguagem
propostas por Halliday (1994 apud OTTONI et al, 2010, p. 97). Os autores afirmam que
qualquer forma de linguagem que constitui um texto é composta de trés funcdes: ideacional —
“estruturas narrativa e conceitual”, interpessoal — ‘“contato, distdncia social, atitude,
modalidade” e textual — “valor da informagdo, saliéncia e moldura”. Destacamos que as
metafuncGes mencionadas ndo foram utilizadas para a andlise de imagens e de outros
elementos ndo verbais presentes nos textos que fazem parte do corpus analisado nesta
pesquisa, justamente por ser um trabalho limitado as necessidades de uma turma do 6° ano do
ensino fundamental.

Ao fazer uma reflexdo sobre texto multimodal, Dionisio (2011) ressalta que a
multimodalidade é um trago constitutivo tanto do discurso oral quanto do escrito. Assim como
a autora, consideramos que: (i) as acdes sociais sdao fenbmenos multimodais; (ii) 0s géneros
orais e escritos sdo multimodais; (iii) o grau de informatividade visual dos géneros textuais da
escrita se processa hum continuo; (iv) ha novas formas de interacdo entre o leitor e o texto,
resultantes da estreita relacdo entre o discurso e as inovagBes tecnoldgicas. Assim,
reconhecemos que 0s géneros orais e escritos estdo imbuidos de aspectos multimodais, uma
vez que nos discursos orais e escritos sdo utilizados diferentes modos de representacdo das
situacdes vividas ou de ideias como “palavras e gestos, palavras e entonagdes, palavras e
imagens, palavras tipograficas, palavras e sorrisos, palavras e animagdes, etc” (DIONISIO,
2011, p. 139).

Essas ideias corroboram o que sugere a semidtica social: qualquer texto escrito por si
mesmo j& € multimodal por possuir mais de um modo de representacdo. Elementos como o
formato e a cor das letras, a diagramacéo e a qualidade do papel séo constitutivos do género e
colaboram para a produgéo de sentidos.

E importante ressaltar que a multimodalidade acaba requerendo novos letramentos,

isto €, novas maneiras de o individuo se envolver nas praticas de leitura e escrita que séo
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exigidas na sociedade contemporanea.

Soares (2009, p. 47) define letramento como “o estado ou condi¢gdo de quem nao
apenas sabe ler e escrever, mas cultiva as praticas sociais que usam a escrita”, entdo, se as
condicBes sociais se alteram, cabe ao individuo se adequar as novas situacfes. Ainda acerca
desse assunto, Lorenzi e Padua (2012) acrescentam que o letramento oportuniza a
compreensdo dos contextos sociais, relacionando-os as praticas escolares e promove

investigar a relacdo entre as praticas ndo escolares e a aprendizagem de leitura.

1.3 Aspectos indispensaveis a compreensao leitora

Segundo Solé (2009 [1998]) a compreensdo leitora € um processo que exige a
construcdo de significado daquilo que queremos compreender. O leitor tem participacdo ativa
nesse processo porque € ele quem encontra sentido para realizar o esforco cognitivo que
pressupde a leitura. Para tanto, o professor deve ativar o conhecimento prévio dos estudantes,
ter confianga neles enquanto leitores e gerar interesse durante a leitura.

Se compreender é construir significado, a compreensdo leitora é algo complexo, visto
que o leitor vai partir das suas interacdes para poder fazer inferéncias e produzir sentido. Essa
complexidade pode se tornar ainda mais exigente quando observamos que o conceito de
compreensdo leitora ndo € bem conhecido por muitos professores, particularmente pelos
colegas com os quais convivemos na escola supracitada. Isso pode ser agravado pelo fato de
que muitos livros didaticos de lingua portuguesa priorizam atividades limitadas as
informacdes explicitas no texto, com questdes baseadas na copia daquilo que esta exposto.

Notamos, assim, que ainda hoje a compreensao leitora esta associada a localizacdo de
informacgfes contidas no préprio texto, dando a impressdo de que ha somente uma ideia
principal e soberana. Na concepgdo de Marcuschi (2008, p. 228), precisamos reconhecer o
contrario, ou seja, que “ler ¢ um ato de produgdo e apropria¢do de sentido que nunca ¢é
definitivo e completo [...] ler ndo € um ato simples de extracdo de conteddo ou identificacdo
de sentidos”.

Para compreender um texto, varios outros elementos tém um papel importante:
aspectos cognitivos, interacionais, o repertorio linguistico, a familiaridade com o género.
Todos eles reunidos sdo significativos para o processo da compreensdo leitora, assim
“Compreender nio ¢ uma acio apenas linguistica ou cognitiva. E muito mais uma forma de
insercdo no mundo e um modo de agir sobre 0 mundo na relagcdo com o outro dentro de uma
cultura e uma sociedade” (MARCUSCHI, 2008, p. 230). O que o leitor é capaz de
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compreender depende muito daquilo que ele conhece antes da leitura com base na interagdo
com o mundo, porque compreender ndo € um ato individual, isolado.

Durante o processo de leitura, ficamos diante de diversos estimulos visuais e
sensoriais, segundo Dionisio (2014, p. 41) “se o professor guiar as atividades de forma a dar
cor, movimento, textura e perfume aos textos, estara fomentando estratégias cognitivas para
os aprendizes perceberem a vida dos géneros textuais, favorecendo a construcdo do
conhecimento”. Por isso destacamos que, quanto mais motivacdes congregarmos, mais
chances teremos de desenvolver uma prética mais eficiente de leitura e compreenséo.

Salientamos ainda a importancia de o leitor assumir nesse processo uma postura ativa,
no sentido de que é um sujeito que participa diretamente da constru¢do do sentido do texto,
uma vez que ele tem algum conhecimento sobre o que estd sendo tratado, com base nos
conhecimentos prévios que possui. Portanto, para que ocorra a compreensao, € necessario que
0 estudante/leitor estabeleca relacBes entre os conhecimentos adquiridos e as novas
informagdes presentes no texto e, a partir disso, faca inferéncias e construa significados.

Vemos entdo que compreender é um ato que depende das experiéncias dos sujeitos e
de fatores socioculturais envolvidos. Marcuschi (2008, p. 228), esclarece que “antes de
qualquer coisa, deve-se ter clareza quanto ao fato de que nossa compreensdo esta ligada a
esquemas cognitivos internalizados, mas nao individuais e Unicos”. Para ilustrar a sua
afirmacdo, o autor exemplifica que se o individuo nunca viu e ndo tem experiéncia nenhuma
de cadeira, jamais tera condi¢cfes de reconhecé-la ao vir tal objeto na sua frente.

Na concepcao de Vygotsky, citado por Marcuschi (2008, p. 228) “As representagdes
coletivas precedem as elaborages individuais e lhes servem de base”. Na teoria
sociointeracionista, 0 conhecimento € um ato social, portanto, diante de um mesmo texto, no
processo de compreensdo textual, leitores distintos podem apresentar compreensdo diferente,
outros modos de ver, dependendo de suas praticas e de suas relagcdes socioculturais.

Nessa perspectiva, Marcuschi (2008, p. 230) concluiu que “compreender ndo ¢ uma
acdo apenas linguistica ou cognitiva. E muito mais uma forma de inser¢do no mundo e um
modo de agir sobre 0 mundo na relacdo com o outro dentro de uma cultura, de uma
sociedade”. A esse respeito, percebemos uma afinidade de pensamento entre as concepcdes de

Marcuschi e Vygotsky quando comparadas a de Solé (2009 [1998])

O que ndo espero é que todos interpretem a mesma coisa, pois a
compreensdo que cada um realiza depende do texto que tem a sua frente,
mas também depende muito de outras questdes, proprias do leitor, entre as
quais gostaria de ressaltar pelo menos as seguintes: o conhecimento prévio
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para abordar a leitura, 0s seus objetivos e a motivagao com respeito a essa
leitura (SOLE, 2009 [1998], p. 40).

Nesse fragmento, Solé (2009 [1998]) assevera que o leitor ativo, aquele que atribui
sentido ao texto, consegue fazé-lo partindo de seus conhecimentos prévios, das experiéncias
acumuladas ao longo da vida.

No que se refere ao conhecimento prévio no ato da leitura, Kleiman (2013) ressalta
que esse é o conhecimento que o leitor adquire durante a vida e que € utilizado no momento
da leitura. E por meio da integracdo do conhecimento linguistico, textual, conhecimento de
mundo que o leitor adquire a capacidade de atribuir sentido ao texto.

E com base nessa relagio entre os conhecimentos que podemos considerar a leitura
como um processo interativo. Essa ideia também é defendida por Leffa (1996) ao dizer que s6
ha possibilidade de fazer a verdadeira leitura quando se tem um conhecimento prévio do
mundo. Kleiman (2013) afirma categoricamente que ndo ha possibilidade de compreensao
sem que haja pleno envolvimento do leitor com o seu conhecimento prévio, o qual, quando
ativado, capacita o leitor a fazer inferéncias, pois tera condigdes para estabelecer associacdes
entre o seu conhecimento anterior e as informag0es novas presentes no texto.

Diante disso, a inferéncia torna-se essencial para a compreensdo, segundo Kleiman
(2013), e para Marcuschi (2008), que ressalta a importancia do momento de o leitor relacionar
as ideias do texto com aquilo que ele ja tem armazenado na sua memdria, fazendo deducdes
entre 0 que esté explicito (ou implicito) no texto com a ativagdo do conhecimento prévio.

Colomer e Camps (2002) também realcam que para que o leitor obtenha resultados
satisfatorios na leitura sdo necessarios “conhecimentos de tipos muito variados” que devem
ser escolhidos e ativados, sendo determinantes para a compreensao leitora.

Dada a importancia dos conhecimentos prévios, ja que podem determinar o sucesso ou
o fracasso da leitura, na pratica, em sala de aula como fazer para ativar esses conhecimentos
dos estudantes? Para tentar responder a essa questdo, recorremos as indicacdes de Bortoni-
Ricardo (2015),

[...] Podemos dar alguma informagao geral sobre o que se vai ler visando a
atualizacdo de conhecimentos prévios a leitura; ajudar os alunos a fixar-se
em determinados aspectos do texto que possam ativar seu conhecimento
prévio (titulo); estimular os alunos a expor o que conhecem do tema
(BORTONI-RICARDO, 2015, p. 57).

Conforme o fragmento acima, os conhecimentos prévios também colaboram na
fixacdo das informacdes na memoria, por isso a estimulacdo para a leitura deve acontecer de

maneira variada em diferentes momentos. Uma atividade que pode tornar a préatica da leitura
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uma atividade exitosa, segundo Solé (2009 [1998]) sdo as previsdes acerca do texto, que
devem ser continuas e apoiadas nas informacgdes contidas na superficie textual e no proprio
conhecimento do leitor. Alguns elementos textuais merecem atencdo para estabelecer
previsdes, tais como: titulos, ilustracdes, graficos, cabegalhos, confirmando mais uma vez a
importancia da multimodalidade.

Tendo isso em vista, realizamos um trabalho envolvendo a compreensédo leitora
vinculada a multimodalidade, para constatarmos se o0s textos organizados em linguagem
verbal e ndo verbal podem (ou ndo) ser facilitadores na ativagdo cognitiva dos sujeitos

envolvidos nesse processo.

1.4 Os géneros textuais no ensino de lingua portuguesa

Os textos tém um papel muito importante em nossa vida social, encontramo-los em
casa, na rua, na escola, em qualquer lugar. O texto, segundo Marcuschi (2008, p. 88) “¢ a
unidade maxima de funcionamento da lingua”. Os textos materializam 0s géneros textuais ao
apresentarem caracteristicas em comum, na linguagem, no conteddo ou na estrutura.
Entendemos o conceito dos géneros textuais, que encontramos em nossa vida didria, em
consonancia com Marcuschi (2008, p. 155): “apresentam padrdes sociocomunicativos
caracteristicos definidos por composi¢des funcionais, objetivos enunciativos e estilos”.

O estudo dos géneros textuais teve inicio no Ocidente, ha aproximadamente vinte e
cinco séculos com Aristoteles. Naquela época, a palavra “género” estava associada apenas aos
géneros literarios ou retoricos. Hoje, entende-se o género vinculado a qualquer forma de
manifestacdo do discurso, seja ele oral ou escrito.

Os géneros estiveram associados as necessidades humanas de promover a interagdo
entre os interlocutores, apresentam caracteristicas diferentes em funcdo da estrutura, da
linguagem e do conteddo, mas podem apresentar algumas semelhancas, nesse ponto
reportamo-nos a Bakhtin que se referiu aos géneros como atividades enunciativas
“relativamente estaveis”.

Em consonédncia com o pensamento de Bakhtin (2011 [1952-1953]) e Marcuschi
(2008), estudar o género privilegiando a forma, esquecendo a sua flexibilidade de acordo com

as mudancas resultantes das necessidades e das relacdes sociais, € um equivoco, pois

Existe uma grande variedade de teorias de género no momento atual, mas
pode-se dizer as teorias de género que privilegiam a forma ou a estrutura
estdo em crise, tendo-se em vista, que o género é essencialmente flexivel e
variavel, tal como seu componente crucial, a linguagem. Pois, assim como a
lingua varia, também o0s g@éneros variam, adaptam-se, renovam-se e
multiplicam-se. Em suma, hoje, a tendéncia é observar os géneros pelo seu
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lado dindmico, processual, social, interativo, cognitivo, evitando a
classificacdo e a postura estruturais (MARCUSCHI, 2011, p. 19).

Marcuschi (2011) parte do pressuposto de que, para as pessoas se comunicarem
verbalmente, € preciso fazer uso de algum género e, consequentemente, de algum texto. Em
resumo, 0s géneros textuais propiciam a comunicacéo verbal. O autor enfatiza ainda que essa
é uma posicdo defendida tanto por Bakhtin (1997) quanto por Bronckart (1999), posicdo
também seguida por muitos autores que tratam a lingua em seus aspectos discursivos, em
detrimento da visao limitada que observa o género apenas em seus aspectos formais.

A insercdo dos géneros textuais no processo de ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa contribui significativamente para o desenvolvimento da comunicacdo dos
estudantes nas diversas situaces do uso social da lingua.

Ao associar as atividades humanas aos varios usos da lingua, Bakhtin afirma que

O emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos)
concretos e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele campo da
atividade humana. Esses enunciados refletem as condi¢des especificas e as
finalidades de cada referido campo ndo s6 por seu conteddo (temético) e
pelo estilo da linguagem, ou seja, pela selecdo dos recursos lexicais,
fraseoldgicos e gramaticais da lingua, mas acima de tudo, por sua construgdo
composicional (BAKHTIN, 2011[1952-1953], p. 261).

Em se tratando dos varios usos da lingua, reportamo-nos aos textos, que também séo
“concretos e Unicos”, cumprem “finalidades” especificas, possuem contetido tematico,
“estilo” e evidenciam uma “selecdo dos recursos lexicais”. Isso indica que os géneros sao
“enunciados” que tém um papel muito importante em nossa vida social.

Entendemos, assim como Marcuschi (2011), que os géneros podem ser influenciados e
modificados de acordo com as necessidades sociais, ndo sdo estruturas invariaveis nem
podem ser transformados individualmente.

Em fung&o disso, no nosso modo de ver, o trabalho com os géneros textuais em sala de
aula traz uma consideravel contribuicdo no desenvolvimento da compreensdo leitora dos

estudantes, uma vez que eles ja lidam com uma diversidade de textos no cotidiano.

1.5 O género historia em quadrinhos: um estimulo para a leitura

Vivemos hoje numa sociedade atrelada ao visual. Se a escola € a extensdo de tudo o
que ocorre na sociedade, essa realidade ndo é diferente no ambiente escolar. O trabalho de
leitura e escrita limitado a atividades monomodais esta fadado ao fracasso em nossa opinido,
Vvisto que as criangas vivem em contato direto com a televiséo, computadores, smartphones ou

até mesmo com a midia impressa, materiais que apresentam uma ampla gama de recursos que
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unem o verbal ao ndo verbal em diferentes géneros textuais, 0 que requer novas praticas de
letramento. Para Dionisio (2014), os professores sdo convictos de que o uso das imagens
contribui para 0 processo da aprendizagem porque elas podem funcionar como um recurso
atrativo, prendendo a atencdo do aluno e funcionam ainda como elementos constitutivos do
texto verbal.

As historias em quadrinhos (HQ) sdo tomadas neste trabalho como um género em que
0S recursos visuais sdo bastante explorados no processo de comunicacdo. Ao tomar as
concepcdes de Marcuschi (2008), reconhecemos ser esse um género do tipo textual
predominantemente narrativo, mas pode incluir sequéncias® pertencentes a outros tipos
textuais, além de empregar a linguagem verbal e ndo verbal de maneira combinada, o que
colabora com a construcdo do sentido. A linguagem verbal surge nos baldes, nas legendas, na
presenca de onomatopeias, interjei¢des, etc., a linguagem nédo verbal acompanha o texto em
cada cena.

Assumimos que, esse género, geralmente muito bem aceito entre o publico infanto-
juvenil (e mesmo entre os adultos), desperte o interesse e estimule a leitura por se tratar de um

género multimodal. Nesse sentido,

Entrevistas realizadas com alunos do ensino fundamental de escolas publicas
e privadas demonstram que sua preferéncia em termos de materiais de leitura
recai sobre as historias em quadrinhos. Pode-se até dizer que esse género nao
rivaliza com as tradicionais narrativas literarias entre esse publico leitor; na
maioria das vezes, as HQs ganham de longe a preferéncia de criancas e
adolescentes (MENDONCA, 2010, p. 209).

Sobre a histéria das HQ, Mendonca (2010), apds identificar a preferéncia dos
estudantes por esse género, esclarece que ha quem afirme estarem associadas as pinturas
rupestres e que a comunicacdo por meio de desenhos foi usada por muitas civilizagdes,
atrelada ou néo ao verbal.

Por outro lado, lanonne e lanonne (1994 apud Mendonga, 2010, p. 210) afirmam que o
género HQ surgiu em meados do séc. XIX na Europa. Ainda de acordo com esses autores, 0
primeiro hero6i dos quadrinhos nesse século foi o Menino Amarelo (Yellow Kid), desenhado
por Richard Outcault. No século XX, os jornais passaram a veicular as HQ para que o género
fosse propagado e obtiveram sucesso junto ao publico. De la para cd, os quadrinhos se

desenvolveram, passaram a ser publicados em gibis e atualmente em diversos suportes.

? Para Marcuschi, as sequéncias tipolégicas podem ser definidas pela maneira como as estruturas linguisticas do
texto estdo organizadas (aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, relagdes l6gicas), de acordo com essas
estruturas, temos diferentes tipos textuais: narrativo, argumentativo, expositivo, descritivo, injuntivo. Geralmente
um texto é heterogéneo, ou seja, estruturado em varias sequéncias.
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O aspecto multimodal nas histérias em quadrinhos pode aparecer de formas diferentes
por meio de letras de varios tipos, imagens, gestos, ou ainda pelos varios tipos de baldes,
servindo de suporte para a fala dos personagens ou para mostrar suas ideias e sentimentos.

Quanto aos elementos utilizados no processo de composicdo de um texto, Vieira,
Silvestre (2015, p. 50) comentam que “o tamanho, o tipo e a cor das letras selecionadas para a
composicdo do texto multimodal desempenham relevante papel na construcdo do sentido
potencial do texto”. Portanto, a combinagéo desses elementos no género, desde que ndo sejam
meramente ilustrativos, pode oferecer condi¢cdes para enriquecer 0 universo imaginario das

criangas no processo de leitura.

1.6 O objeto digital como recurso para a compreensao leitora

As novas demandas de uma sociedade influenciada pela midia digital oferecem uma
diversidade de recursos multissemioticos para 0s sujeitos que interagem com materiais em
circulacdo, por isso vemos que nos géneros textuais as varias semioses aparecem imbricadas e
influenciam diretamente a producéo, recepcéo e a compreensao dos sentidos dos textos.

Para nés, no contexto atual do ensino da lingua materna, em que os estudantes tém
acesso continuo ao uso de midias e tecnologias, o trabalno com objetos de aprendizagem
variados e multimodais pode ser uma ferramenta privilegiada para contribuir no
desenvolvimento da capacidade leitora.

Como as formas de interacdo entre as pessoas se modificam com o surgimento dos
novos aparatos tecnoldgicos, cada vez mais, a relacdo entre palavras e imagens se tornam
presentes no cotidiano das pessoas. Assim, segundo Dionisio (2011),

Com o advento das novas tecnologias, com muita facilidade se criam novas
imagens, novos layouts, bem como se divulgam tais criagbes para uma
ampla audiéncia. Todos os recursos utilizados na construcdo dos géneros
textuais exercem uma funcédo retdrica na construcdo dos sentidos do texto.
Cada vez mais se observa a combinacdo de material visual com a escrita;

vivemos, sem dlvida, numa sociedade cada vez mais visual (DIONISIO,
2011, p. 138).

Como vemos, Dionisio (2011) destaca justamente a “funcdo retorica” dos materiais
multimodais apoiados em “novas tecnologias”, indicando a for¢a da “combinacdo visual com
a escrita”. Araujo (2013), por sua vez, afirma que o objeto de aprendizagem pode ser tomado
como um recurso em espaco digital, capaz de ser reutilizado em qualquer modalidade de

ensino, contribuindo para potencializar o processo de ensino-aprendizagem.
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Em sua obra “EAD em tela: docéncia, ensino e ferramentas digitais” Aratjo (2013),
apresenta os comentarios de Leffa (2006) a respeito da analise proposta por McGrael das
defini¢Ges de objetos de aprendizagem. Para esses autores, um OA pode ser compreendido de
variadas formas:

a) qualquer coisa (DOWNES, 2003; FRIESEN, 2001; MORTIMER, 2002 apud LEFFA,
2006, p.6): nessa perspectiva um objeto qualquer poderia ser um objeto de aprendizagem, um
“livro”, “um computador”, “uma vassoura”;

b) qualquer coisa digital (WILEY, 2000): nessa concepcdo um OA seria um recurso digital

que pudesse ser reutilizado para promover o desenvolvimento da aprendizagem;

¢) qualquer coisa com objetivo educacional QUINN; HOBBS, 2000, DOORTEN et al., 2004
apud LEFFA, 2006, p.6): nessa visdo, recursos digitais e ndo digitais ndo apresentariam

diferenca;

d) qualquer coisa digital com objetivo educacional (ALBERTA LEARNING, 2002; CISCO
SYSTEMS, 2001; KOPER, 2001 apud LEFFA, 2006, p.7): segundo essa perspectiva um
objeto de aprendizagem poderia ser textos, imagens, videos, softwares, animaces, utilizados

no processo de ensino.

Dessas sugestdes de definicdes a que tivemos acesso, consideramos neste trabalho o
conceito proposto por Wiley (2000), uma vez que entendemos que o0s objetos de
aprendizagem sdo recursos tecnologicos digitais utilizados e reutilizados para fins
pedagdgicos.

Precisamos deixar claro, porém, que apesar de os objetos de aprendizagem serem
criados com o objetivo de facilitar e promover a aprendizagem, é imprescindivel uma
reformulacdo das praticas pedagogicas, do acesso a rede de internet nas escolas e da forma
como esses recursos serdo disponibilizados ao ensino.

Marcuschi (2008) considera 0s géneros textuais que se encontram nas midias digitais
como “emergentes”. O autor destaca a importancia da interacdo no meio digital e do seu
poder de apressar a evolugdo desses géneros. Por outro lado, afirma que pode haver
interferéncia do género quando disponibilizado no meio tecnoldgico, isso “se tomarmos o
género enquanto texto concreto, situado histdrica e socialmente, culturalmente sensivel,
recorrente, relativamente estavel, do ponto de vista estético e composicional”.
(MARCUSCHI, 2008, p. 198)

Considerando que os textos no espaco digital estdo cada vez mais presentes nas

praticas dos estudantes, cabe a escola continuar fomentando as habilidades que os estudantes
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apresentam, com o objetivo de aperfei¢coa-los no trabalho com os textos multimodais.

Ao tratar dos textos multimodais, especificamente em ambiente digital, Dias (2012, p.
95) diz que “as tecnologias de informagdo e de comunicagdo trouxeram para o contexto
escolar textos multimodais e multissemidticos que combinam imagens estaticas (e em
movimento) com A&udios, cores e links”. Essa articulagdo de diferentes modalidades de
linguagem, presentes nas novas tecnologias, implica em novas formas de compartilhar
informacdes, em novas habilidades de leitura e, consequentemente, em uma nova nogdo de

participacdo em préaticas de linguagem porque

Os multiletramentos preparam os alunos para as situacdes de interacdo em
gue sejam necessarias posturas mais contemporaneas de leitura e escrita,
mais especificamente situacdes que envolvam o estudo da lingua e o estudo
dos géneros. (DIAS, 2012, p. 96).

Dias (2012) afirma que a integracdo das mdultiplas linguagens nos géneros digitais
exige “posturas mais contemporaneas de leitura e escrita” do leitor, aléem de outras
habilidades, por isso ao definir letramento a autora se reporta a duas multiplicidades
existentes nas sociedades contemporaneas: a cultural e a diversidade de semioses que
constituem os géneros textuais em situagdes comunicativas.

O desenvolvimento dessas habilidades, torna-se, entdo, um desafio para todos os
envolvidos nas praticas sociais de leitura e escrita e, nds, nesta pesquisa, resolvemos encara-

lo, como passamos a explicitar.
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2 METODOLOGIA

Esta pesquisa visou investigar praticas que possam impulsionar o desempenho dos
estudantes em sala aula. No entanto, isso ndo significa dizer que os métodos utilizados
possam por si mesmos garantir aproveitamento satisfatério em uma determinada aula, pois o
professor tem um papel importante na efetividade dessas praticas.

Ao ressaltar a importancia do professor na mediacao das atividades de leitura, Bortoni-
Ricardo, Machado e Castanheira (2015) explicam que o professor tem a tarefa de oferecer
instrucbes para que o0s estudantes alcancem a compreensdo do texto, porém, o
desenvolvimento dessa compreensdo também depende muito de cada um.

Entendemos que a motivacdo do estudante, os problemas pelos quais alguém pode
estar passando, a relacdo entre as atividades de ensino e o interesse do discente em aprender
também estdo associados a esse processo. Portanto, as aces do professor sdo impactadas por
outros fatores particulares que tém influéncia direta nas aprendizagens desenvolvidas na
escola, o que ao invés de nos desestimular, incentivou a buscar referéncias para mudar nossas
praticas pedagogicas.

Como pretendemos contribuir com a melhoria do Ideb da escola em que trabalhamos,
optamos por realizar a pesquisa em nossa propria turma, a fim de identificar as possibilidades
e os limites de um trabalho com a multimodalidade nas aulas de lingua portuguesa

direcionadas ao desenvolvimento da compreenséo leitora.

2.1 Contextualizando a escola

A pesquisa foi aplicada na EEVSM, localizada em Aracaju, Sergipe. A escola oferece
0 ensino regular do 6° ano do ensino fundamental (EF) a 3? série do ensino médio (EM).
Sendo este ultimo ofertado na modalidade integral (manhd e tarde) e na modalidade
convencional (noite). A matricula inicial para o ano letivo de 2016 foi de 1090 alunos, sendo
495 do EF, distribuidos em 16 turmas, e 595 do EM, em 19 turmas (12 do ensino
convencional e 7 do ensino integral).

A unidade de ensino atende, principalmente, a estudantes do préprio bairro, sendo
muito requisitada pelos pais e/ou responsaveis, uma vez que a localidade apresenta uma
caréncia de escolas em relacdo ao numero de jovens em idade escolar. A demanda é muito
superior ao numero de vagas ofertadas nessa e em outras escolas do bairro, por isso muitos
estudantes sdo transportados para outras unidades de ensino da capital.

A equipe gestora da escola é composta por um diretor, trés coordenadores de ensino e

dois secretarios. O estabelecimento de ensino dispde de uma boa estrutura fisica, com 16 salas
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de aula, sala de coordenacdo, sala de diretor, cozinha, despensa, banheiros, péatio, sala de
professores, sala de recursos multifuncionais, laboratério de informatica, quadra poliesportiva,
sala de coordenacdo, biblioteca e almoxarifado.

O corpo docente da escola é formado por profissionais com nivel superior em suas
respectivas areas, alguns com especializacdo e outros com mestrado.

Os estudantes da turma selecionada para esta pesquisa estdo quase todos na idade
adequada para cursar 0 6° ano do EF. E uma turma composta de 34 alunos, no turno matutino.
Apresentam algumas dificuldades em relacdo a leitura, compreensdo e producéo textual, que
séo percebidas ao longo das atividades propostas pelo professor.

Trabalhando ha cinco anos nessa escola, sempre com alguma turma do 6° ano,
percebemos a necessidade de um trabalho diferenciado referente & compreensdo leitora. E
muito comum, durante o trabalho com textos, seja durante as aulas, seja em um momento de
avaliacdo, os estudantes deixarem sem respostas questdes que vao além daquilo que esta
explicito. E uma dificuldade recorrente, por isso a investigagio acerca das agBes que tenham
mais dinamicidade e que possam contribuir positivamente com 0 processo de ensino-

aprendizagem se tornaram tao importantes para nos.

2.2 A pesquisa-acdo em sala de aula

Como as atividades da pesquisa foram desenvolvidas no proprio ambiente e na turma
em que ja atuamos como professor com a intencdo de solucionar problemas em sala de aula e
de aprimorar a nossa pratica, trata-se de uma pesquisa-a¢do. De acordo com Engel (2000),
atualmente, a pesquisa-acdo é bastante utilizada na area de ensino tanto para unir a teoria a
pratica, buscando solucdes para 0s problemas, como também como um meio para contribuir
no desenvolvimento profissional dos professores.

Ao definir a aplicacdo da pesquisa-acdo na area de ensino, Tripp (2005, p. 445)
assegura que “a pesquisa-acdo educacional € principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam utilizar suas
pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos”. Na
pesquisa-acao educacional, o professor percebe a situacdo problematica e busca, de forma
pratica, promover mudancas relevantes para a situacao especifica, melhorando o processo de
ensino-aprendizagem.

Pensar em ensinar exige uma reflexdo sobre a metodologia que norteia o trabalho
pedagogico do professor. Nos projetos de pesquisa-a¢do, conforme Tripp (2005), hd uma

valorizacdo pela compreensdo da situacdo e pela interacdo entre pesquisador e sujeitos
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envolvidos, porque ela é participativa, ou seja, todos sdo incluidos de alguma forma no
desenvolvimento da pesquisa, ha um comprometimento dos atores da situacao.

Considerando que a pesquisa-acdo tem uma tendéncia a ser participativa, TRIPP
(2005) menciona quatro modos diferentes que podem levar a participacdo das pessoas num
projeto de pesquisa-acao: obrigacdo, quando a participacdo é vista como uma obrigagdo, ndo
h& escolha, ocorre, geralmente, por imposicdo de um superior; coaptacdo, quando o
pesquisador convence alguém a participar da pesquisa; cooperacdo, quando alguém concorda
em participar do projeto com o pesquisador, formando uma parceria; e colaboragdo, quando
as pessoas atuam em igual participacdo no projeto como co-pesquisadores.

Como vemos, a pesquisa-agdo ndo se constitui somente pela participagdo ativa dos
envolvidos, por isso se tornam necessarios, a partir dela, a ampliacdo do conhecimento acerca
da realidade vivida e das possibilidades de realizacdo de uma pesquisa desse tipo, 0 aumento
das experiéncias profissionais e académicas e 0 avanco nas discussdes daquilo que esta sendo

abordado.

2.3 Etapas da pesquisa-acao

A seguir, apresentamos as etapas da pesquisa-acao realizada na turma de 6° ano do EF
que acompanhamos na EEVSM, em 2016.

12 etapa: selecdo do material didatico

Apoiados em nosso interesse de investigar a contribui¢do dos recursos multimodais na
compreensdo dos géneros textuais, resolvemos selecionar da colecdo didatica, adotada ha trés
anos, um conjunto de materiais para compreender se estdo ou ndo a servico do
desenvolvimento da leitura dos estudantes. Foram utilizados na pesquisa 0s seguintes
materiais do livro didatico: uma histéria em quadrinhos “Nina em coisas da vida” e uma
pintura, de Walter Beach Humphrey. Do material de apoio ao professor, utilizamos o objeto
de aprendizagem “Exposi¢ao Walter Beach Humphrey”. O apelo visual que esses materiais
oferecem, contribuiu para a selecdo desses recursos, visto que a compreensao deles supde o
estabelecimento das relagGes entre texto, imagem e recursos gréaficos.

2% etapa: organizacao dos documentos de autorizacao e socializacdo do projeto de
pesquisa

Elaboramos uma sintese do projeto de pesquisa, em linguagem acessivel a comunidade
da escola para apresentar o projeto aos estudantes e a equipe gestora da escola. Foram
elaborados também os documentos de autorizagdo para serem assinados pelos responsaveis

dos estudantes.
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Com autorizacdo da dire¢cdo, marcamos um momento de socializagdo do projeto de
pesquisa com os estudantes e a equipe gestora da escola. Na oportunidade, realizamos uma
breve explanacdo do problema verificado na turma em que a pesquisa foi aplicada, ou seja, da
dificuldade de compreensdo leitora. Apresentamos 0S Nnossos objetivos com o projeto, 0
periodo de aplicacdo e as atividades que seriam desenvolvidas. Solicitamos a assinatura do
documento que autoriza a participacdo dos estudantes na pesquisa.

3% etapa: procedimentos para a realizacdo das atividades em sala de aula

Para a realizacdo das atividades em sala de aula utilizamos protocolos de leitura, a
saber, instrumentos elaborados para dar condigdes ao leitor de explicitar verbalmente ou por
escrito os resultados de sua interagdo com o texto no momento da leitura. Seguimos o0 modelo
de protocolo de leitura proposto por Bortoni-Ricardo, Machado e Castanheira (2015), que se
inicia com a motivacao do aluno para a leitura, dando atencao especial para o titulo, ativando
0s conhecimentos prévios dos estudantes com a mediacdo do professor, com o objetivo de
chegar a compreensdo. Esse procedimento foi adotado em todas as atividades de compreenséo
leitora que tiveram inicio a partir de uma sondagem dos niveis de compreensdo dos estudantes
que integram a turma em que trabalhamaos.

Além disso, estabelecemos quatro momentos especificos para a avaliagdo dos
estudantes: 1°) identificacdo dos niveis de compreensdo leitora em que 0 grupo se encontra;
2°) identificacdo dos niveis apos a realizacdo de atividades que partem do livro didatico
adotado; 3°) identificacdo dos niveis de compreensdo a partir do trabalho com o OA do
material de apoio ao professor; 4° identificacdo dos niveis alcancados ap6s um trabalho
sistematico com objeto de aprendizagem multimodal.

42 etapa: analise de informacdes.

Para obtencao e registro dos dados, fizemos anotacfes de desempenho em uma ficha
de acompanhamento (ver apéndice 2), contendo os critérios que foram construidos a partir da
matriz de referéncia do Pisa (Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos) citada por
Bortoni-Ricardo, Machado e Castanheira (2015). O estudo bibliogréafico serviu de referéncia,
mas fizemos adaptac@es no entendimento dos niveis de compreensao leitora, em funcéo das
caracteristicas da turma do 6° ano do ensino fundamental da EEVSM, como apresentamos a
sequir.

Nivel 1: localiza as informacgdes contidas no texto e reconhece o assunto principal em
discusséo.
Nivel 2: faz inferéncias a partir de contetdo do texto e estabelece conexdes entre o texto e

outros conhecimentos.
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Nivel 3: faz comparacdes, localiza informacdes e as relaciona a outros textos ou informagdes.
Nivel 4: interpreta os sentidos da linguagem em uma parte do texto, levando em conta o texto
como um todo e utiliza o conhecimento para avaliar os pontos em destaque no texto.

Nivel 5: compreende o texto de forma global e avalia-o criticamente.

2.4 Sequéncia de atividades

A nossa proposta metodoldgica de trabalho com a turma estad dividida em quatro

blocos, conforme relatamos a seguir.

BLOCO 1: composto por 02 aulas realizadas em 04/08/2016

A sequéncia de atividades com o texto em “Negdcio de menina com menino” (ver
anexo 1), de Ivan Angelo teve inicio com a apresentacdo do texto aos estudantes e com
atividades preditivas a respeito da tematica do texto a partir do titulo, bem como as suas
impressdes sobre o género textual apresentado. Langamos questdes como:

“Com base no titulo, o que o texto sugere?”

“O que sera que esse texto trara sobre a menina € 0 menino?”
“Que espécie de negdcio pode estar havendo entre essas criangas?”
“Observando a estrutura do texto, a que género ele pertence?”

ApoOs as primeiras provocacoes, fizemos um complemento didatico com explicagdes
referentes ao género textual em quest&o. A partir disso, solicitamos uma leitura silenciosa do
texto, seguida de leitura em voz alta em parceria com o professor. Esse tipo de leitura pode
trazer um maior envolvimento do estudante ao observar a entonacdo, as pausas nas passagens
do texto e a propria modulacéo da voz.

Ao fim da leitura, indagamos os estudantes quanto a confirmacdo ou ndo das suas
hipdteses e iniciou-se a discussdo do texto com a participacdo de todos. Realizamos uma

dindmica intitulada “Par ou impar?” sugerida por Rangel (2015, p. 33):

O professor prepara papeletas numeradas de 1 a 10.

O professor solicita a alguns alunos que sorteiem as papeletas.

Caso 0 aluno sorteie uma papeleta com nimero par, devera elaborar uma
pergunta sobre o texto e respondé-la;

Se 0 aluno sortear uma papeleta com niimero impar, devera elaborar uma

pergunta sobre o texto e indicar um colega para respondé-la.

A dinamica contribuiu satisfatoriamente para o desenvolvimento da aula, visto que

todos que receberam as papeletas participaram ativamente das atividades propostas. Cabe
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ressaltar que as perguntas elaboradas por eles constavam basicamente de questfes voltadas
para 0 que estava escrito na superficie textual, provavelmente, por tomarem como base as
atividades arraigadas durante a sua vida escolar.

Apés a realizagdo da dindmica, distribuimos a todos as atividades que seriam
desenvolvidas ap0s a leitura, a partir das quais fizemos o diagndstico da turma para mapear 0s
niveis de proficiéncia em leitura. A atividade utilizada para isso foi composta com cinco
questdes, cada uma delas correspondendo a um nivel de compreensdo leitora, como

concebemos neste trabalho.

Questdes propostas:
1. O texto trata de uma “negociac¢@o” entre pessoas de nivel social diferente: 0 menino, de um
lado, e 0 homem e a menina, de outro.

a) Que dados do texto comprovam que o0 menino € pobre?

b) Que dados do texto comprovam que o homem e sua filha s&o ricos?
2. No final do texto, no auge da irritacdo, 0 homem diz a filha: “Viu no que da mexer com
essa gente? E tudo ignorante, filha. Vam’bora”.

O que revela em relacdo ao menino e a sua gente essa fala do homem?

a) O pai da menina acredita que 0 menino e a sua gente sao superiores a ele, ja que o garoto
ndo vende o passarinho.

b) O dono da fazenda ndo demonstra nenhum tipo de preconceito ao dizer “essa gente” e
“ignorante”.

¢) Mesmo ndo conseguindo convencer 0 menino, 0 homem revela consideracdo pelo garoto e
por sua gente.

d) O homem se acha mais importante. O menino e sua gente sdo socialmente inferiores a ele.
3. O passarinho tem valores diferentes para cada um dos personagens? Por qué?

4. Observe a frase em destagque nessas passagens retiradas do texto:

“— Vende isso logo, menino. Nao ta vendo que ¢ para a menina?”’
“— Nio, nao tou vendendo nao.”

Na frase em destaque ha a repeticdo da palavra ndo. Que efeito de sentido essa caracteristica
observada provoca?

5. Pelo final da historia, vocé acha que o menino deu uma licdo na menina e no pai dela? Por
qué?
BLOCO 2: composto por 05 aulas realizadas em 11, 25 e 26/08/2016

As atividades foram iniciadas a partir de um texto multimodal estatico do livro

didatico, uma histéria em quadrinhos intitulada “Nina em coisas da vida” (ver anexo II), de
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Ziraldo. Esse foi o género que os estudantes tiveram mais facilidade de identificar,
possivelmente por haver maior familiaridade com as HQ e por apresentarem algumas
particularidades, como os quadrinhos, os desenhos e os baldes. Partimos para uma leitura
silenciosa e, em seguida, sorteamos alguns estudantes para fazerem a leitura em voz alta dos
quadrinhos.

Terminada a leitura, abrimos espaco para os estudantes se manifestarem quanto as
possiveis confirmacdes das previsdes que fizeram em relacdo ao conteido do texto e, a partir
disso, iniciamos a discussdo, procurando envolver todos o0s estudantes no didlogo.
Distribuimos as questdes referentes as cenas da HQ para avaliarmos 0s niveis de compreensdo

leitora.

Questdes propostas:

1. Um fato novo mudou o comportamento de Nina.

a) O que aconteceu de novo?

b) O que ela deixa de fazer por causa desse fato novo?

2. Observe a sequéncia de imagens selecionadas da HQ “Nina em coisas da vida” e responda

a questao proposta:

5 escute sem, neu
AMOR, PEIXINHOS G20
CRIATURAS MUITO

A mae diz a Nina que, quando ela se casar, o peixe ja “tera partido”. O que ela realmente quis
dizer com isso?

3. O que ha em comum entre a situagdo apresentada na HQ “Nina em coisas da vida” e o
conto ‘Negdcio de menina com menino?”

4. O pai de Nina reclama dizendo que a menina “ndo faz mais nada da vida” a ndo ser cuidar
de Floris. E ela responde: “E isso mesmo! O Fléris nada que ¢ uma beleza!”

a) Qual o sentido da primeira palavra nada na fala do pai?

b) Qual o sentido dessa palavra na fala da menina?

5. A mée da menina falou que quando o peixinho morresse ela compraria outro ainda mais
bonito. Ao ouvir isso, a garota sai, retorna com o aquario vazio, diz que Fldris partiu e ela

quer o mais bonito que a mae prometeu. Explique esse comportamento da menina.
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A segunda atividade do bloco 2 consistiu no trabalho com outro texto multimodal
presente no livro didatico da turma: uma pintura de Walter Beach Humphrey (ver anexo I11).
Iniciamos a atividade com a leitura visual, mobilizando as primeiras impressdes que 0S
estudantes tiveram da pintura. Abrimos espago para as discussdes acerca do género a fim de
que os estudantes se manifestassem sobre o que visualizavam nos dois planos retratados na
obra.

Prosseguindo as atividades, apresentamos as questfes propostas de acordo com 0s

niveis de compreensdo aqui apresentados para serem respondidas.

Questdes propostas:

1. Ha, na pintura, dois planos: no primeiro, vemos um menino e um cachorro; no segundo, ao
fundo, vemos varios elementos. Observe o primeiro plano e responda:

a) Onde 0 menino esta?

b) O que ele esta fazendo?

2. Pela roupa que o menino usa, € possivel dizer que ele é uma crianga do nosso tempo ou de
outra época? Por qué?

3. Apos observar a pintura contida no livro didatico, analise a frase abaixo:

“Ler é dar asas a imaginacao”.

Na pintura e na frase a leitura é destacada. Identifique uma semelhanca percebida por vocé
entre os dois materiais.

4. Ao lado do menino ha um livro intitulado “ENCYCLOPEDIA BRITANNICA”. Qual
relagdo vocé percebe entre esse livro e 0 outro que o garoto esta lendo?

5. Explique a relacdo existente entre 0 menino lendo o livro (1° plano da pintura) e os demais
personagens e elementos (2° plano, ao fundo da pintura).

Para finalizar o 2° bloco de atividades, realizamos um trabalho com um texto em
linguagem verbal intitulado “Onde ja se viu?” (ver anexo IV), de Tatiana Belinky.
Selecionamos esse texto por estar relacionado ao contetdo da pintura analisada anteriormente,
a qual retrata o prazer de uma crianca em ler e viajar no mundo da imaginacdo por meio da
leitura. Inicialmente, solicitamos aos estudantes que atentassem para o titulo do texto a fim de
que pudessem fazer as suas previsdes a respeito do contetdo. Prosseguimos as atividades com
a leitura silenciosa e em voz alta. A partir da leitura, a discussdo foi aberta para todos
participarem.

Com a intencdo de promover momentos mais informais e descontraidos, realizamos

uma dindmica intitulada “Concorda que € importante?” sugerida por Rangel (2015, p. 41),
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conforme descricéo abaixo:

O professor solicita que todos os alunos escrevam, numa papeleta, uma
informacédo que julgaram importante no texto, explicando o motivo.

O professor recolhe as papeletas, dobra-as e mistura-as.

O professor solicita a alguns alunos que sorteiem, cada um, uma papeleta,
leiam a resposta (a informagdo importante e o motivo) e digam se

concordam ou ndo com o colega e por qué.

Para a realizagdo da dinamica dividimos a turma em duplas devido ao curto espaco de
tempo para a conclusdo da atividade e também para promover a interacdo entre 0s
participantes.

Para concluir a ultima atividade do bloco 2, propusemos que respondessem, em
duplas, as questdes envolvendo os niveis de compreensao leitora, partindo das informacGes
contidas no texto até chegar a compreensdo de forma global.

Questdes propostas:

1. A narradora fazia algo rotineiro em sua vida. Que fato rompeu essa rotina, dando origem a
historia?

2. Por que a narradora achou estranho o fato do menino pedir para ela comprar um livro?

3. De que forma o texto “Onde ja se viu” se aproxima da pintura de Walter Beach Humphrey
contida no livro didatico e que foi analisada em atividade anterior?

4. Em qual das frases a seguir, a palavra manga apresenta 0 mesmo sentido com que foi
empregada no segundo paragrafo?

a) A manga néo parecia estar madura.

b) Vocé ja tomou suco de manga?

¢) Vou trocar a blusa, porque a manga esta rasgada.

5. Que fato marcante ocorrido no texto justifica o titulo “Onde ja se viu?”

BLOCO 3: 01 aula realizada em 02/09/2016

Para essa atividade, selecionamos um objeto de aprendizagem (OA), disponivel no
material de apoio ao professor que se encontra associado ao livro didatico adotado, intitulado
“Exposicao Walter Beach”. A selecdo desse recurso se deu porque a maioria dos objetos da
colecdo didatica em uso esté relacionada exclusivamente aos aspectos gramaticais.

Os estudantes foram orientados quanto a realizacdo do trabalho que, inicialmente,
seria desenvolvido no laboratério de informatica, no entanto ndo havia disponibilidade de

sinal da internet. Assim, a atividade foi realizada com o auxilio de dois notebooks dispostos
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na sala de aula. Em duplas, os estudantes tinham acesso ao objeto de aprendizagem.
Aproveitamos a oportunidade para mostrar a eles que o material contido no OA é uma nova
maneira de dinamizar o conteldo apresentado de forma estatica no livro didatico e de
promover o desenvolvimento da aprendizagem, bem como mostramos as principais diferencas
que envolvem as duas modalidades. Todos tiveram acesso ao objeto de aprendizagem com
orientacdo do professor. O OA contém uma Mostra das obras do artista americano Walter
Beach Humphrey num museu. Ao clicar na porta de entrada, o estudante encontra as regras

para um passeio pelo museu, como pode ser observado nas figuras abaixo.
Figura 1 — Entrada do Museu “Mostra das obras do artista Walter Beach Humphrey”

Q@

FENTRADA

Mostra
das obras do!

Qriista’
WALTER BEACH
HUMPHREY

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

Essa tela do OA criou grande expectativa nos estudantes, visto que estes ficaram muito
curiosos sobre 0 que encontrariam atras da porta. Com apenas um clique no local de entrada,
eles puderam conhecer as regras do jogo e tiveram acesso as informagdes do que veriam a

partir dali.

Figura 2 — Regras do jogo
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WALTER BEACH Regras do jogo
HUMPHREY
(1892-1966)

® Se voce acertar as respostas,
ganhara 3 pontos e passara a

Observe as obras do pintor gera sediiite:

americano Walter Beach
Humphrey. Durante seu passeio
pela mostra, leia as informacdes
sobre o artista, depois clique na
tela e responda as questdes
apresentadas.

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

Nas figuras 2 e 3, observamos o detalhamento de como proceder durante o jogo. As
explicacdes do que é contemplado no objeto de aprendizagem sao claras e a simplicidade das
regras proporcionam aos professores e aos estudantes facilidade no manuseio. Pudemos ter
essa comprovacdo enquanto faziamos a aplicacdo desse recurso em sala de aula, quando os

estudantes nao apresentaram nenhum tipo de dificuldade para concluir a atividade.

Figura 3 — Regras do jogo

® Se quiser, podera consultar a ® Vocé pode jogar

dica, mas a questdo passara a individualmente, em duplas,
valer 2 pontos. Se errar, terd uma grupos ou com toda a classe.
(inica oportunidade de rever a
mesma tela e perdera 1 ponto.

Se errar duas vezes seguidas, serd
eliminado do jogo.

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

No OA, a cada obra visualizada, surge uma pergunta de mdaltipla escolha para ser

respondida. Ao todo, estdo disponiveis quatro obras artisticas. Na atividade em sala, reunidos
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em duplas, os estudantes clicavam na alternativa que julgavam correta, depois anotavam em
um papel a letra correspondente as suas respostas e entregavam-nos para fazermos o
acompanhamento.

O objeto de aprendizagem é composto por seis questdes elaboradas a partir das quatro
pinturas. A primeira tela traz um menino lendo e tudo o que ele estd imaginado enquanto |&
aparece no segundo plano da pintura. A primeira pergunta se refere ao local onde 0 menino se
encontra, o estudante pode responder a pergunta simplesmente com o que esta retratado na

tela.

Figura 4 — Pergunta referente a ilustracdo Coming to Life as Boy Reads

Onde esta o menino?

6 Numa selva.
No circo.
Na escola.

Numa sala em que ha uma
biblioteca.

E
:
5
2
i
i
}
:

llustracoes do livro Coming to Life as Boy Reads 0 pontos m

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

A questdo seguinte também € possivel de ser respondida apenas observando as
informac0es contidas na pintura, ja que reproduz uma menina com um cachorro e a pergunta
consiste em dizer o que a garota esta sentindo, para tanto basta observar o rosto da garota
aliado ao gesto com a méo. E mais uma pergunta em que a resposta esta literalmente na tela,

mas depende da interpretacdo dos sentimentos da menina a partir da leitura dos gestos.

Figura 5 — Pergunta referente a ilustracdo Dog Wit Can
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O que vocé acha que a
menina esta sentindo?

Walter Beach Jumphrey: Dog With Can

@ alegria

carinho

raiva

medo

Dog With Can

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

A terceira questdo ainda é baseada na mesma tela da questdo anterior e quer saber o
motivo pelo qual a menina apresenta o sentimento respondido na questdo 2, sendo que ela esta
acompanhada de um cachorro amarrado a uma lata. A resposta encontra-se literalmente na
tela, uma vez que a condicdo do cachorro amarrado pela pata por uma corda indica 0 motivo

da revolta da menina.

Figura 6 — Pergunta referente a ilustracdo Dog Wit Can

Por que a menina tem
esse sentimento?

Walter Beach Jumphrey: Dog With Can

@ Porquebateram nela.

Porque prenderam a
menina num barracao.

Porque ela brigou
com a mae.

Porque maltrataram o
cachorro dela.

Dog With Can ’ 3 pontos. B Dica

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

Na terceira pintura, uma crianga segurando uma maéscara se aproxima de uma mulher.

Surge uma pergunta que solicita a interpretacdo do gesto que a mulher faz com as maos ao ver
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a mascara. Nessa questao, o leitor precisa considerar experiéncias vividas em outras situagdes,

que podem ser diferentes para cada um.

Figura 7 — Pergunta referente a ilustragdo Scaring Mother

O gesto que a mulher
faz com as maos
sugere:

6 susto e medo
O raiva e medo

@ alegriaefelicidade

‘ medo e preocupacao

Scaring Mother 6 pontos. m

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

A Ultima pintura retrata uma crianca com um vaso de flor nas maos chegando préximo
de uma senhora idosa. S&o apresentadas alternativas para dizer o que a crianga pretende fazer
com aguele vaso de flor. Uma questdo que envolve apenas a compreensdo literal a partir da
leitura da imagem, e isso pode ser verificado apenas visualizando as informacdes contidas
nela, embora haja pelo menos duas alternativas: estd mostrando o vaso a avO ou esta
entregando um presente a ela, mas os itens para escolha pelos estudantes ndo deixam davida

quanto a resposta correta.

Figura 8 — Pergunta referente a ilustracdo Seated Grandmother with child Presenting a

gift of flowers to her
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Na pintura, a crianca:

recebeu uma flor de presente
da vizinha.

levou um presente para uma
senhora, provavelmente sua
avo.

esta trocando a flor pelo livro.

esta encantada com a cor da flor.

:
=
=
2
£
i
=
E
.‘é
B
£
3

Seated Grandmother with child presenting
a gift of flowers to her

Finalizando as quest6es do OA disponibilizado pela colecédo didatica, ainda com base
na quarta tela, o leitor fica diante de uma pergunta que exige observacdo de todas as telas
anteriores, a pergunta consiste em comparar elementos que estdo nessa tela e nas outras.
Logo, para obter a resposta, é preciso relembrar o que hd em cada tela. Essa foi a questdo que
os estudantes tiveram mais dificuldade em acertar a resposta porque ja nao lembravam mais

de tudo que constava nas telas visualizadas anteriormente.

Figura 9 — Pergunta referente a ilustracdo Seated Grandmother with child Presenting a

gift of flowers to her

Na pintura, a crianca:

recebeu uma flor de presente
da vizinha.

levou um presente parauma
senhora, provavelmente sua
avo.

esta trocando a flor pelo livro.

esta encantada com a cor da flor.

Seated Grandmather with child presenting a gift of flowers to her, 1924, Walter Beach Humphrey

Seated Grandmother with child presenting
a gift of flowers to her

Fonte: OA associado a colecdo didatica Portugués linguagens - 6° ano

0 pontos

o e, Sy, S, Vg, i i, S, S Wy, Sy e
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A proposta de atividade desenvolvida nesse bloco com o objeto de aprendizagem
“Exposi¢ao Walter Beach” contempla, em sua maioria, questdes que exigem a compreensao
literal, contudo, o uso desse recurso promove a motivacdo dos estudantes para as atividades

de leitura e interpretacdo, pois as tecnologias digitais sdo objetos de interesse desse publico.

BLOCO 4: composto por 02 aulas realizadas em 29/09/2016

Na ultima atividade da pesquisa, testamos o objeto de aprendizagem produzido por
nos a partir de uma historia em quadrinhos. Adotamos 0 mesmo procedimento do trabalho
com o objeto de aprendizagem selecionado do material de apoio ao professor. Com apoio de
trés notebooks, reunidos pelo professor/pesquisador, realizamos o trabalho em sala de aula. A
turma foi dividida em duplas que se distribuiam entre as trés maquinas. Combinamos com
todos os estudantes que assim que visualizassem a primeira pagina da HQ, deveriam, a partir
do titulo, anotar numa folha as suas previsdes com relacdo a tematica da historia.

Apo6s fazerem as suas previsdes, 0s estudantes tiveram acesso ao contetdo do texto,
eles observaram as imagens e, como o0s baldes estavam vazios, procuraram dar sentido a
histdria arrastando a fala adequada de cada personagem para os balBes. E assim continuaram
estabelecendo a coeréncia entre imagens e texto. Depois de formada a historia, uma tela
apresentava um convite para responder as questdes de niveis diferentes de compreensédo

leitora.

2.5 Histdria em quadrinhos digital: o jogo

A nossa proposta de produto final, ou seja, de material possivel de ser replicado para
outros profissionais da area de Letras, como dissemos, € um objeto de aprendizagem (OA).
Segundo Araljo (2013), o objeto de aprendizagem é todo recurso digital capaz de ser
reutilizado como suporte de ensino. O produto que elaboramos contempla atividades que
podem auxiliar o professor nas aulas de lingua portuguesa e que, principalmente, favorecam o
processo de compreensdo leitora dos estudantes, tornando-os mais proficientes nessa
competéncia. Esse produto deveré ficar disponivel em um repositorio de objetos educacionais
de acesso publico. Estamos propondo esse material porque entre os objetos de aprendizagem
associados ao livro didatico, apenas um contempla a compreensdo leitora. Devido as
dificuldades de acesso a internet em algumas escolas, o objeto de aprendizagem foi
configurado para também ser utilizado offline.

A programacdo do OA foi realizada através da linguagem de programacao javascript,

html e css, tendo como requisito a utilizagdo de um browser (navegador) mozilla firefox ou
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google chrome atualizado. Este jogo roda em computadores e em tablets, pode-se ter acesso a
ele por meio de um CD Rom ou por um servico de armazenamento cujo endereco é:
https://www.dropbox.com/s/732q2ft4u9ba5kl/jogoeducacional.zip?dl=0

O objeto digital € referente ao género histéria em quadrinhos, que foi criada por nds
mesmos devido a falta de autorizacdo de alguns autores para que realizassemos o trabalho a
partir de suas obras. Idealizamos a disposi¢cdo do material nas telas, elaboramos as questdes e
contratamos um técnico para colocar o material no formato escolhido. E importante fazermos
uma reflexdo no sentido de que ainda falta capacitacdo a muitos de no6s professores para
concebermos 0 nosso proprio OA como alternativa para o processo de ensino aprendizagem.
Como vivemos numa sociedade em que os recursos digitais estdo cada vez mais presentes na
vida das pessoas, precisamos de preparacao tanto para aplicabilidade desses materiais como
para a propria producéo.

No inicio do OA, para promover a motivacdo e a interagdo do leitor com a atividade,
sdo apresentadas as cenas da historia em quadrinhos. Duas cenas aparecem em cada tela e,
abaixo, estdo dispostas as falas dos personagens, de forma aleatéria. A atividade consiste em
que o estudante faca uma leitura visual das cenas e em, seguida, com 0 mouse, arraste a fala
adequada a cada baldo, formando aos poucos a historia, observando sempre a coeréncia entre
as imagens e as falas. Passamos a apresentar uma a uma as telas do OA produzido por nos

durante a pesquisa para que seja possivel visualizar a sequéncia planejada.

Figura 10 - Tela 1 da HQ “Dudu em: eu também quero!”

AINDA NAQ. O QUE VOCE MAE, O PAI SRR WSS IR
I COMELE? A eM CELULAR PRA MIM? NA MINHA SALA TODOS) 3 o
0S MEUS COLEGUINHAS TEM S

CASA?

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realizacéo da pesquisa



Figura 11 - Tela 2 da HQ “Dudu em: eu também quero!”

o
R/

©S

MAS EU QUERIA TANTO, MAE! MANDAR 50 PORQUE OS OUTROS TEM, E ALEM DO MAIS, VOCE AINDA E
WHATSAPP, ENTRAR NO FACEBOOK . VOCE TAMBEM PRECISA TER? UM GAROTO DE OITO ANOS.
i ecarmegar

OLHA LAI

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realizacdo da pesquisa

Figura 12 - Tela 3 da HQ “Dudu em: eu também quero!”

EU DEVERIA TER PEDIDO PRO CONVERSARAM? ENTAO PODEM FAZER EU E SEU PAI JA CONVERSAMOS
PAPAI ANTES. 1SS0 DE NOVO E MUDAR DE IDEIA SOBRE ISSO. ELE VAI TE FALAR
A MESMA COISA.

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realizacéo da pesquisa

Figura 13 - Tela 4 da HQ “Dudu em: eu também quero!”

45
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z £ HUMI DO
1SS0 MESMO. PARECE QUE AH, ENTAO SO QUANDO EU SO QUANDO VOCE FICAR MAIS OU MENOS el Recarmegar
VOCE COMEGOU AME DO MEU TAMANHO.
¢ CRESCER? AMANHON
ENTENDER. y

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realiza¢do da pesquisa

Figura 14 - Tela 5 da HQ “Dudu em: eu também quero!”

PRONTO. QUASE DO SEU

TAMANHO EU JA ESTOU. AGORA
VAI TER QUE COMPRAR MEU

CELULAR.
recapitulando

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realiza¢éo da pesquisa

Nas telas seguintes sdo encontradas as perguntas referentes a histéria em quadrinhos.
As questdes propostas foram elaboradas com base nos niveis de proficiéncia em leitura e
compreensao ja apresentados, partindo da decodificagdo até a compreensao do texto de forma
global. Foram elaboradas cinco questBes, uma pertencente a cada nivel de compreensao
leitora. A cada acerto, o leitor recebe uma pontuacdo, variando de dois a sete pontos, e no

final, aparece a pontuacdo total de acordo com o nimero de acertos.



Figura 15 — Questdo 1 do OA

Questdo 1: O garoto teve a ideia de pedir um celular 2 mée porque:

O os pais haviam prometido.

O ele ja estava na idade de ter um celular.
O todos os colegas da classe possuiam um aparelho celular.

O a mae sempre ensinou que quando as outras pessoas possuem algo,

ele também deve ter.

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realizacdo da pesquisa

Figura 16 — Questédo 2 do OA

Questio 2: Dudu acreditava que seria mais facil ganhar o celular:

(O da mde, afinal & a ela que o menino faz o pedido.
(O do pal, porque em geral é o pai quem deve dar presente ao filho.

O da mae, por ela afirmar que ja estava no momento certo de ele ganhar o aparelho.

O do pai, porque Dudu chega a casa e logo pergunta por ele.

Confirmar

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realizacdo da pesquisa

Figura 17 — Questdo 3 do OA
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Questio 3: E possivel estabelecer uma comparagéo entre aHQ e o
ditado popular “N&o coloque o carro na frente dos bois” porque:

© Dudu primeiro pediu um celular e depois pediria um carro.

) o garoto queria ganhar o celular antes de ter idade suficiente para isso.

© o menino pediu o celular, mas n&o tinha pressa em ganha-lo.

© os amiguinhos de Dudu o influenciaram a pedir um celular aos pais.

Confirmar

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realiza¢do da pesquisa

Figura 18 — Questédo 4 do OA

Questao 4:Apos a mae falar “S6 quando vocé ficar mais ou
menos do meu tamanho”, que sentido o garoto atribuiu a fala
dela?

O Ele precisaria esperar o seu crescimento natural.
O Poderia fazer alguma coisa para atingir a altura da mae.

 Deveria se dedicar mais aos estudos.

C Teria que ficar maior de idade.

Confirmar

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realizacéo da pesquisa

Figura 19 — Questdo 5 do OA

48
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Questéo 5: Identifique a critica que a HQ apresenta ao
comportamento de algumas pessoas:

O Muitas pessoas querem ter as coisas baseadas no que os outros
possuem.

O Os pais ndo se esforcam para realizar os desejos dos filhos.

(O Nos tempos atuais € importante antecipar o que os filhos pretendem.

O Algumas pessoas sé&o mas influéncias para as outras.

Confirmar

Fonte: Objeto de aprendizagem criado durante a realizacdo da pesquisa

Argumentamos que as questbes representadas nas figuras acima favorecem o
desenvolvimento da competéncia leitora. Inicialmente, o leitor responde a primeira questao
com base nas informag@es presentes na HQ, j& para dar resposta a segunda questdo, é preciso
fazer uma inferéncia, realizar operacGes cognitivas para chegar a uma conclusdo a partir de
indicios do texto, porque o garoto da HQ quer um celular e ao encontrar a mae ele pergunta
logo pelo pai. A questdo 3 exige fazer uma comparacdo entre textos, nesse caso, comparar a
HQ ao ditado popular. A linguagem pode apresentar mais de um sentido e, a questdo 4,
permite fazer uma interpretacdo dela de acordo com a possibilidade de sentido que o garoto
encontrou para atribuir a fala da mae. Por fim, na questdo 5, é necessario ter a compreensao
global do texto para identificar a critica apresentada na histéria em quadrinhos.

As questdes apresentadas no OA sdo de mdltipla escolha, consideradas perguntas
fechadas, apesar de apresentar varias alternativas em que o estudante escolhe a sua resposta
entre as opgOes. De certa maneira, podem ser vistas como perguntas limitadas, ja& que nédo
trazem a possibilidade de o leitor expressar a sua opinido quanto a resposta que seria dada a
pergunta, além disso, podem permitir que ele marque uma das alternativas apenas para nao
deixar a questdo sem resposta. Diante disso, consideramos importante associar as questdes
propostas no OA algumas perguntas abertas a fim de que o leitor responda livremente,
fazendo uso de sua prépria linguagem.

Em sala de aula, ap6s a aplicacdo do jogo, para promover as interacdes discursivas, a

troca de experiéncias entre os estudantes, sugerimos que seja realizado um momento de



50

discussdo com questdes abertas que suscitem comentarios e, a partir disso, possam emergir
novas possibilidades, desenvolvendo a criticidade dos estudantes:

e O que leva algumas pessoas, assim como fez o garoto da HQ, a insistirem em querer
uma coisa qualquer s6 porgue alguém do seu convivio ja possui? Vocé concorda com
esse comportamento? Por qué?

e (Como vocé¢ analisa a atitude “inusitada” de Dudu para conseguir o que tanto
desejava?

Em sintese, as etapas metodoldgicas procuraram possibilitar aos estudantes a
ampliacdo da compreensdo de textos verbais e multimodais. Os textos verbais nos permitiram
fazer o diagnostico da turma e depois compara-los entre si, j& 0s multimodais, proporcionaram
aos estudantes atividades dindmicas e prazerosas que foram essenciais para o0

desenvolvimento desta pesquisa.
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3 ANALISE DOS RESULTADOS

Nesta secdo, apresentaremos e discutiremos os resultados obtidos no decorrer da
pesquisa, na qual buscamos realizar um trabalho que priorizasse a compreensdo leitora
vinculada ndo s6 a textos em linguagem verbal, mas também a textos multimodais. Para tanto,
utilizamos, no processo de leitura, procedimentos que incluiram a motivagdo para a leitura, a
atencdo especial ao titulo e ativa¢do dos conhecimentos prévios.

Para avaliarmos se houve ou ndo desenvolvimento na compreensdo de textos, oS
estudantes atribuiram respostas as questdes propostas, que exigiam cinco niveis de
proficiéncia, desde o reconhecimento do que esta explicito na superficie do texto, fazendo
inferéncias, estabelecendo comparagdes, interpretando os sentidos da linguagem, finalizando
com a compreensao global do texto.

A hipotese levantada para este estudo foi a de que o trabalho com os géneros textuais,
com énfase nos recursos multimodais em sala de aula, pudesse contribuir para o
desenvolvimento da compreenséo leitora dos estudantes envolvidos na pesquisa.

A partir das questdes norteadoras sobre o texto “Negocio de menina com menino”, de
Ivan Angelo (essas questdes encontram-se na metodologia deste trabalho) motivamos 0s
estudantes a levantarem hipoteses usando como referéncia o titulo do texto e os seus
conhecimentos prévios sobre o género conto. Nessa atividade, alguns estudantes
manifestaram suas impressoes a respeito do que o texto sugeria para eles. Apenas a estudante
ARJ se referiu ao texto como pertencente ao género conto.

Notamos que, apesar de o livro didatico contemplar varias vezes esse género textual,
0s estudantes, com os quais trabalho, em quase sua totalidade ndo conseguiram reconhecé-lo,
isso demonstra que as aulas de lingua portuguesa carecem de uma maior atencdo no que se
refere a caracterizacao dos géneros. Os estudantes lidam com eles no cotidiano, mas lhes falta
0 conhecimento necessario para fazer comparacOes e estabelecer a distingdo entre 0s géneros
textuais. Além disso, hd uma tradicdo de se trabalhar, nas séries iniciais, o tipo narrativo, sem
fazer mencéo aos géneros.

A seguir, apresentamos a tabela contendo os resultados do teste 1, a partir do texto

“Negobcio de menina com menino”.

Tabela 2: Resultado da aplicacio do teste de compreensio leitora com o texto “Nego6cio

de menina com menino”

Niveis de compreensdo leitora Questdes Alunos presentes: 28

Acertos | Erros
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I. Localiza as informacBes contidas no texto e

reconhece o assunto principal em discussgo. 1 26 | 929% | 02 7,1%
Il. Faz inferéncias a partir de conteildo do texto e
estabelece conexdes entre 0 texto e outros 2 21 5% 07 25%
conhecimentos.
I1l. Faz comparagdes, localiza informagbes e as

3 15 53,6% 13 46,4%

relaciona a outros textos ou informacdes.

IV. Interpreta os sentidos da linguagem em uma
parte do texto, levando em conta o texto como um 4 16 57,1% 12 | 42,9%
todo e utiliza o conhecimento para avaliar 0s
pontos em destaque no texto.

V. Compreende o texto de forma global e avalia-o
criticamente. 5 15 53,6% 13 46,4%

Fonte: Dados da pesquisa

No primeiro teste, ficou evidente um melhor desempenho dos estudantes na questao
em que as informaces estavam explicitas na superficie do texto. Nela, eles tiveram um maior
numero de acertos (92,9%), bem como as que necessitavam fazer inferéncias e conexdes entre
0 texto e outros conhecimentos (75%). Na questdo relacionada ao nivel Ill os estudantes
tiveram resultado igual & questdo do nivel V (53,6%), nelas, pouco mais da metade dos
estudantes obteve resultado satisfatério, bem como ao interpretarem os sentidos da linguagem,
quando (57,1%) demonstraram resultados positivos.

Percebemos uma relagdo entre as questdes que foram elaboradas pelos estudantes
durante a realizacdo da dindmica e a resolucdo das questBes para avaliarmos o nivel de
compreensdo leitora. Quando foram solicitados a elaborar uma pergunta sobre o texto,
somente surgiram questdes em que as respostas estavam explicitas no texto, o que também
ocorreu na atividade escrita, quando obtiveram melhor desempenho no nivel 1 que trata de
localizar as informagdes contidas no texto.

O trabalho com os textos multimodais da colecdo didatica iniciou-se com a histéria em
quadrinhos “Nina em coisas da vida”. Apoés a leitura do titulo e a visualizacdo da estrutura
composicional, alguns estudantes fizeram suas previsoes, afirmando que se tratava de uma
menina que tinha um peixinho. Eles demonstraram muito interesse em participar dessa
atividade, por se tratar de um género ja conhecido, assim apresentaram suas impressdes sobre
o texto, realizaram a leitura dos quadrinhos coletivamente e participaram ativamente da

discussdo da tematica da HQ.
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Os resultados dos niveis de compreensdo leitora dessa atividade estdo presentes na

tabela abaixo:

Tabela 3: Resultado da aplicagdo do texto 2, HQ “Nina em coisas da vida”.

Niveis de compreensao leitora Questbes Alunos presentes: 27
Acertos Erros
I. Localiza as informacgbes contidas no texto e
reconhece 0 assunto principal em discuss3o. 1 26 96,3% 01 3,7%
Il. Faz inferéncias a partir de conteldo do texto e
N 2 25 92,6% 02 7,4%
estabelece conexdes entre o0 texto e outros
conhecimentos.
Ill. Faz comparacdes, localiza informacgdes e as
3 24 88,9% 03 11,1%

relaciona a outros textos ou informagdes.

IV. Interpreta os sentidos da linguagem em uma
parte do texto, levando em conta o texto como um 4 21 | 778% | 06 | 22,2%
todo e utiliza o conhecimento para avaliar 0s
pontos em destaque no texto.

V. Compreende o texto de forma global e avalia-o
criticamente. 5 13 48,1% 14 51,9%

Fonte: Dados da pesquisa

Com o texto multimodal HQ “Nina em coisas da vida” os estudantes alcangaram um
bom desempenho nas questbes referentes aos niveis 1, II, 1l e 1V, apresentando,
respectivamente, 96,3%, 92,6%, 88,9% e 77,8%, porém, ficando abaixo do resultado do texto
1 no nivel V. No texto de diagndstico, na questdo de nivel V o total de acertos ficou em
57,1%, contra 48,1% na HQ. Apesar de se tratar de um género que motivou os estudantes na
realizacdo das atividades, o percentual do nivel V ndo apresentou resultados satisfatorios. A
formulagéo da pergunta ou a dificuldade em associar as linguagens verbal e visual podem ter
contribuido para isso, retomaremos essa analise na p. 60 ao fazermos uma reflexdo acerca dos
resultados de todas as atividades aplicadas nessa pesquisa. Notamos ainda, no trabalho com a
histéria em quadrinhos, que os estudantes obtiveram avanco de compreensdo leitora nos
quatro primeiros niveis em relagdo ao texto verbal “Negocio de menina com menino”, texto
do bloco 1 da nossa sequéncia de atividades.

Dando continuidade ao desenvolvimento de atividades com a multimodalidade,
direcionamos o trabalho com a pintura de Walter Beach Humphrey. Assim como na HQ, a
turma néo apresentou dificuldades em identificar o género textual. Quando indagados sobre o

que eles estavam visualizando na pintura, uma das estudantes, YKS respondeu que ali estava
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apresentando um menino lendo e, simultaneamente, ele estava “projetando” na sua mente o
que lia. Essa resposta traz um indicativo de como a estudante se comportou diante de um texto
multimodal, estabelecendo relacdes coerentes entre os dois planos da pintura: um plano
retratando o mundo real, e 0 outro, Varios elementos que traduziam o imaginario do garoto na
pintura. A discussdo continuou, e, outros estudantes deram suas contribuigdes, relatando suas

impressdes sobre a pintura. Apresentamos a seguir os resultados dessa atividade.

Tabela 4: Resultado da aplicacdo da atividade 3: Pintura de Walter Beach Humphrey

Niveis de compreensao leitora Questdes Alunos presentes: 30
Acertos Erros
I. Localiza as informacgdes contidas no texto e
reconhece 0 assunto principal em discussao. 1 30 100% - 0%
Il. Faz inferéncias a partir de conteldo do texto e
~ 2 24 80% 06 20%
estabelece conexdes entre 0 texto e outros
conhecimentos.
Ill. Faz comparacdes, localiza informacgdes e as
3 24 80% 06 20%

relaciona a outros textos ou informagdes.

IV. Interpreta os sentidos da linguagem em uma
parte do texto, levando em conta o texto como um 4 26 | 86,7/% | 04 | 13,3%
todo e utiliza o conhecimento para avaliar 0s
pontos em destaque no texto.

V. Compreende o texto de forma global e avalia-o
criticamente. 5 23 76,7% 07 23,3%

Fonte: Dados da pesquisa

Notamos que o0 aproveitamento dos estudantes na atividade envolvendo a pintura de
Walter Beach Humphrey foi superior ao das demais atividades no que diz respeito aquilo que
estd literalmente na superficie do texto (100%). Nos demais niveis também apresentaram
avanco em relacdo ao texto inicial: nivel Il (80%), nivel 111 (80%), nivel 1V(86,7%) e nivel V
(76,7%).

Para concluir as atividades do bloco 2, trabalhamos com o texto em linguagem verbal
“Onde ja se viu”? com o0 objetivo de estabelecermos um comparativo com o desempenho dos
estudantes nos textos multimodais estaticos desenvolvidos anteriormente.

Durante essa atividade poucos estudantes se dispuseram a socializar as suas hipoteses,
alguns que se manifestaram, disseram que a partir do titulo o conteddo poderia ser
“curiosidades” ou “falando de outra pessoa” e todos eles afirmaram que nunca tinham ouvido

falar na expressdo “Onde ja se viu”.
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Apobs a leitura e a discussdo do texto, eles j& demonstravam entendimento do que
significava a frase que dava titulo ao texto, bem como a sua relagcdo com a tematica tratada no
género.

No desenvolvimento da dindmica, houve uma 6tima participacdo quando solicitados a
escrever uma informacdo importante do texto e 0 motivo dessa escolha. Ao mesmo tempo,
ficaram mais receosos no momento de justificar a informacdo elaborada por outra dupla,
acabavam concordando que era uma informacdo importante, mas nem sempre a justificativa

era convincente. Na sequéncia, apresentamos o0s resultados obtidos na realizacdo desse

trabalho.
Tabela 5: Resultado da aplicagio do texto 4 “Onde ja se viu?”
Niveis de compreensdo leitora Questdes Alunos presentes: 24
Acertos Erros
I. Localiza as informacBes contidas no texto e
reconhece 0 assunto principal em discussao. 1 18 5% 06 25%
Il. Faz inferéncias a partir de conteido do texto e
0, 0,

estabelece conexdes entre 0 texto e outros 2 18 5% 06 25%
conhecimentos.
I1l. Faz comparagdes, localiza informacbes e as

3 18 75% 06 25%

relaciona a outros textos ou informacdes.

IV. Interpreta os sentidos da linguagem em uma
parte do texto, levando em conta o texto como um 4 21 87,5% 03 12,5%
todo e utiliza o conhecimento para avaliar 0s
pontos em destaque no texto.

V. Compreende o texto de forma global e avalia-o
criticamente. 5 16 66,7% 08 33,3%

Fonte: Dados da pesquisa

No texto 4 “Onde ja se viu?”, apresentado em linguagem exclusivamente verbal,
também houve avango nos niveis de compreensdo quando comparado ao texto de diagndstico
(texto 1). Apenas no nivel 1, houve reducdo no aproveitamento (75%), no nivel 1l a média se
repetiu 75%, ja nos demais niveis Il (75%), IV (87,5%) e V (66,7,%) houve avanco.
Possivelmente, uma leitura mais atenta ndo s6 do texto, mas também da propria pergunta
promoveria melhor desempenho no nivel I, por ser uma questdo cuja resposta poderia ser
encontrada facilmente na superficie do texto. Em sintese, observamos que os resultados
obtidos mostram que a elaboracéo das atividades sistematizadas favoreceu o desenvolvimento

da compreensdo leitora dos estudantes nos trés ultimos niveis.
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No bloco 3, desenvolvemos um trabalho com o OA “Exposi¢io Walter Beach”
disponivel no material de apoio ao professor. A partir da aplicacdo da atividade, foi possivel
observar que o0 objeto de aprendizagem proporcionou uma interacdo significativa entre 0s
estudantes e esse recurso tecnolégico. Percebemos ainda que os participantes envolvidos
demonstraram satisfacdo quando constatavam na tela que haviam atribuido resposta correta a
determinada questdo, assim concluiram a atividade de forma prazerosa.

Diferentemente das outras atividades, o registro dos resultados obtidos por meio do
trabalho com o OA da colec¢do didatica sera disponibilizado no grafico abaixo, visto que esse
objeto contempla, de acordo com a nossa classificacdo, apenas questdes dos niveis | e Il

estabelecidos para a pesquisa.

Grafico 1 - Resultado da atividade 5 com 0 OA da colec¢éo didatica

m Acertos ® Erros

100%

Questdo 1 Questéo 2 Questao 3 Questdo 4 Questdo 5 Questdo 6
Nivel 1 Nivel 1 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 1 Nivel 1

Fonte: Dados da pesquisa

O gréafico acima mostra o percentual de acertos e erros das questdes do OA. Apenas
dois niveis sdo contemplados nas questdes propostas: nivel 1. Localiza as informacGes
contidas no texto e reconhece o assunto principal em discussdo; nivel 2: Faz inferéncias a
partir de conteido do texto e estabelece conexdes entre o texto e outros conhecimentos.

As questdes do OA foram categorizadas por nds com base nos niveis de compreensdo
leitora que formulamos para esta pesquisa. Das seis questdes do objeto de aprendizagem,
cinco delas, classificamos como nivel | porque as respostas estdo facilmente retratadas nas

telas. Categorizamos a questdo 4 como nivel 1l em funcdo da necessidade de se fazer uma



57

interpretacdo do que o gesto que a mulher faz com as maos pode significar e , a partir disso,
associar com a situacdo apresentada na tela.

Notamos que 0s estudantes conseguiram alcancar bons resultados com a atividade do
objeto de aprendizagem com excecdo da questdo 6 em que apenas 34,5% dos estudantes
participantes acertaram a resposta. Cabe ressaltar que a pergunta exigia atencao especial das
telas anteriores do objeto de aprendizagem e 0s estudantes ficaram surpresos com essa
exigéncia e ndo podiam retornar para a visualizacdo das demais telas.

Finalizando o conjunto de atividades que sistematizamos visando ao desenvolvimento
da compreensdo leitora, fizemos a testagem do nosso objeto de aprendizagem, construido a
partir de uma histdéria em quadrinhos intitulada “Dudu em: eu também quero!”. A partir do
primeiro contato com o objeto de aprendizagem, realizado em duplas, os estudantes foram
solicitados a levantar hipoteses com base na primeira tela da historia em quadrinhos. Alguns
se aproximaram da tematica do texto, outros, nem tanto. As estudantes ARJ e GER
escreveram “Dudu também quer alguma coisa como outro colega também quer”; ja CAS e
JDS disseram “Eu acho que ele vai chegar em casa e pedir um livro”. MKS e GAS afirmaram
“Ele quer estudar para ser uma pessoa na vida para nao ficar na rua.”

Ao responderem as questbes contidas no objeto de aprendizagem, percebemos a
vibracdo dos estudantes a cada acerto. Quando perguntados sobre o motivo dessa
comemoracao, alguns responderam que se sentiam felizes e, a0 mesmo tempo, nervosos para
ndo errar a questdo seguinte. Em conversa informal apds o término das atividades, eles
disseram ainda que gostaram da tematica da HQ porque se aproxima da vida real, como
também acharam importante a interacdo proporcionada pelo OA, visto que se sentiam
participando da construgdo do texto.

O OA trouxe resultados satisfatorios tanto em relacao ao desenvolvimento da testagem
do jogo, quando os estudantes manifestaram entusiasmo ao interagir com a historia em
quadrinhos, quanto nos resultados da compreensdo das questBes referentes a HQ. A seguir
disponibilizamos os dados na tabela e no gréfico 2:

Tabela 6: Resultado da aplicacdo do OA “Dudu em: eu também quero!”

Niveis de compreensao leitora Questbdes Alunos presentes: 27

Acertos Erros

I. Localiza as informacgbes contidas no texto e
reconhece 0 assunto principal em discussao. 1 27 100% - 0%

Il. Faz inferéncias a partir de conteido do texto e

0, 0,
estabelece conexdes entre o texto e outros 2 23 85,1% 04 14,9%
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conhecimentos.
Ill. Faz comparacBes, localiza informacgdes e as
. . N 3 25 92,6% 02 7,4%
relaciona a outros textos ou informacdes.
IV. Interpreta os sentidos da linguagem em uma
parte do texto, levando em conta o texto como um 4 25 92,6% 02 7,4%
todo e utiliza o conhecimento para avaliar 0s
pontos em destaque no texto.
V. Compreende o texto de forma global e avalia-o
criticamente. S 25 92,6% | 02 7,4%

Fonte: Dados da pesquisa

Além dos resultados contidos na tabela acima, optamos por apresenta-los também em

grafico por entendermos que esse recurso facilita a visualizagdo das informacgfes e, nesse

caso, pretendemos evidenciar os bons resultados alcancados pelos estudantes ao testarmos o

objeto de aprendizagem criado por nés durante a pesquisa.

Gréfico 2 - Resultado da aplicacdo do OA “Dudu em: eu também quero!”

B Acertos

100%

Questdo 1 Questao 2 Questdo 3
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

H Erros

Questdo 4
Nivel 4

Questdo 5
Nivel 5

Fonte: Dados da pesquisa

Conforme mencionado, 0s nimeros registrados no quadro acima retratam o bom

desempenho nessa atividade. Cabe ressaltar que, assim como na realizacdo das atividades

com o objeto de aprendizagem da colecdo didatica, nesse ultimo jogo, o trabalho também foi

realizado em duplas, visto que a disponibilidade de computadores nos dois momentos tornava

invidvel a aplicacdo individual, levando em conta a infraestrutura da escola.
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Na tabela abaixo, mostramos o percentual de acertos dos estudantes nas cinco

atividades aplicadas durante a pesquisa, exceto na aplicacdo do objeto de aprendizagem do

material de apoio ao professor, por ndo contemplar todos os niveis de compreensdo leitora que

as demais.

Tabela 7: Resultados com total de acertos em todas as atividades aplicadas na pesquisa

A Niveis de compreensao leitora
T I. Localiza as | II. 1. Faz | IV. Interpreta | V.
informacdes Faz inferéncias a | comparagBes, | 0s sentidos da | Compreende o
I contidas  no | partir de localiza linguagem em | texto de forma
v texto e | contetdo do | informacdes e | uma parte do | global e
reconhece 0 | texto e | as relaciona a | texto, levando | avalia-o
| assunto estabelece outros textos | em conta o0 | criticamente.
D principal em | conexdes entre o | ou texto como um
discussao. texto e outros | informagdes. | todo e utiliza o
A conhecimentos. conhecimento
D para avaliar 0s
pontos em
E destaqgue  no
S texto.
Texto 1:
“Negbcio de 92,9% 75% 53,6% 57,1% 53,6%
menina com
menino”
(verbal)
Texto 2: HQ
“Nina  em 96,3% 92,6% 88,9% 77,8% 48,1%
coisas da
vida”
Texto 3:
Pintura  de 100% 80% 80% 86,7% 76,7%
Walter Beach
(estéatico)
Texto 4:
“Onde ja se 75% 75% 75% 87,5% 66,7%
viu?
(verbal)
Texto 5: OA
“Dudu em: 100% 85,1% 92,6% 92,6% 92,6%
eu também
quero!”

Fonte: Dados da pesquisa

Ao compararmos o0s resultados dos dois textos verbais da tabela (textos 1 e 4),

constatamos que houve progressdo nos trés ultimos niveis quando comparamos o texto inicial

de diagndstico com o texto “Onde ja se viu”. Os dados do texto 4 revelam reducdo em relagdo

ao primeiro texto apenas no nivel I. Como se trata de uma pergunta cuja resposta estad na
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superficie textual, consideramos que a leitura ineficiente pode ter contribuido para o
resultado.

Os dados dos recursos multimodais mostrados na tabela revelam bons resultados em
quase todos os niveis, exceto no nivel que corresponde a compreensdo global da HQ “Nina
em coisas da vida” que apresentou o menor resultado entre todos 0s textos, contrastando com
os indices dos demais niveis, justamente com um género textual muito apreciado pelos
estudantes. Acreditamos que esse baixo rendimento se deve a falta de associacdo necessaria
das imagens com as palavras para que os estudantes concluissem a questdo com sucesso. A
imbricacdo das diferentes semioses presentes na HQ exige que o leitor desenvolva a
capacidade de compreender a mensagem verbal e fazer a interpretagdo visual
simultaneamente.

Na aplicagdo do OA “Dudu em: eu também quero”, a questdo de nivel Il, apesar de ser
um bom resultado, foi a que apresentou menor nimero de acertos quando comparada aos
demais niveis. I1sso pode decorrer da falta de questdes que exigem inferéncias tanto nos livros
didaticos quanto nos objetos de aprendizagem que contemplam a compreensdo leitora.
Geralmente as questdes de compreensao trazidas pelo livro didatico se apresentam em dois
extremos: questdes em que as respostas estdo presentes no texto ou as que exigem a
compreensdo global. Dessa forma, os estudantes podem ter dificuldades na solucdo de
perguntas em que ha a necessidade de se fazer uma relagéo entre os conhecimentos adquiridos
e 0s novos elementos que surgem no texto.

Entre as atividades aplicadas, destacamos os dados resultantes do trabalho com a
pintura do livro didatico e, em especial, com o objeto de aprendizagem criado por nds na
pesquisa, que em quase todos os niveis apresentou os melhores resultados, ficando pouco

abaixo no nivel Il se comparado ao resultado do texto 3 (histéria em quadrinhos).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O que fazer para que os estudantes alcancem mais proficiéncia no nivel de
compreensdo leitora? Essa indagacdo nos trouxe a motivacdo para a realizacdo dessa pesquisa.
Assim, propusemo-nos a organizar um conjunto de atividades para uma turma do 6° ano do
ensino fundamental, visando ao desenvolvimento da compreenséo leitora.

Ao longo desse trabalho procuramos enfatizar a importancia de inserir 0s géneros
textuais nas aulas de lingua portuguesa e, a partir deles, desenvolver atividades que permitam
contribuir para ampliagdo da compreensdo de textos.

E sabido que muitos estudantes tém dificuldades em compreender textos,
principalmente quando se extrapola o que estd explicito na superficie textual, como
comprovam alguns estudos apresentados neste relatério. Cabe ressaltar, como diz Bortoni-
Ricardo (2015) que esse ndo é um problema especifico da disciplina lingua portuguesa nem
tdo pouco dos professores dessa area. Esse € um problema que a escola precisa encontrar
estratégias para supera-lo porque repercute em todas as disciplinas que compdem o curriculo.
Para solucionar um problema de matematica, por exemplo, o estudante vé-se diante de uma
atividade de leitura e compreenséo.

Parece-nos que temos motivos suficientes para tratarmos o assunto com bastante
relevancia, porque entender aquilo que se I&é é o primeiro passo para que o estudante
desenvolva competéncias que Ihe assegurem a capacidade de interacdo com 0 mundo em que
vive por meio da linguagem, especialmente na contemporaneidade, com a disponibilidade das
midias digitais em que eles lidam com textos que empregam duas ou mais modalidades de
formas linguisticas.

Nessa perspectiva, a multimodalidade foi parte constitutiva dos textos que
compuseram o trabalho sistematizado em sala de aula na nossa pesquisa. Obtivemos
resultados positivos com o trabalho com os recursos multimodais, no entanto, ndo temos a
pretensdo de generalizar e afirmar que 0s textos/recursos que trazem diferentes semioses em
sua composicdo apresentam mais facilidade de compreensdo por parte dos estudantes. Ha
textos multissemidticos que podem apresentar mais dificuldades de compreensdo a medida
que o sujeito necessita aliar o linguistico as imagens, sons, animaces, cores.

E importante salientar a contribuicio do Mestrado Profissional em Letras
(PROFLETRAS) em nossa formagdo, transformando-nos em professores-pesquisadores.
Bortoni-Ricardo (2008) esclarece que o professor-pesquisador ndo apenas se utiliza do

conhecimento de outros pesquisadores, ele também se dispbe a produzir conhecimento,
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partindo de seus problemas profissionais com o objetivo de revé-los e melhorar sua pratica,
superando suas proprias dificuldades. Assim, tornamo-nos capazes de inovar a nossa pratica
pedagdgica, desenvolvendo recursos didaticos para atingirmos o objetivo maior: uma melhor
qualidade do ensino dos estudantes do ensino fundamental, aprimorando habilidades de
leitura.

O PROFLETRAS nos possibilitou revisitar o meio académico num momento em que
precisamos nos aperfeicoar para lidarmos com as novas tecnologias presentes na
contemporaneidade. Com isso, aprofundamos 0s nossos conhecimentos nas diversas
oportunidades que nos foram proporcionadas durante as aulas, nas participagdes em eventos,
na escrita e publicacdo de artigos, enfim, em todas as experiéncias vivenciadas durante o
curso, o0 que, certamente, sera imprescindivel para enfrentarmos os desafios ndo sé do ensino
de leitura e escrita, mas também na colaboracdo para a garantia de uma escola mais eficaz.

Em suma, em relacdo a este trabalho, podemos afirmar que a nossa experiéncia
envolvendo o trabalho com os géneros textuais em sala de aula contemplando os recursos
multimodais promoveu o avanco dos estudantes no que concerne a compreensdo leitora.
Considerando que na pesquisa ficou estabelecida uma associacao entre a multimodalidade e o
desenvolvimento de compreensdo leitora, vemos que se torna necessaria a instrumentalizacdo
dos professores do ensino fundamental para a elaboracdo de material didatico inovador,
considerando o uso de recursos tecnoldgicos disponiveis na sociedade e assim desenvolver

nos estudantes habilidades para compreender a multimodalidade da linguagem.
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APENDICE 1 — Tutorial do objeto de aprendizagem a partir da HQ “Dudu em: eu
também quero!”

APRESENTACAO

As modernas tecnologias estdo cada vez mais presentes na vida das pessoas e nao
poderia ser diferente no contexto escolar. Considerando a importancia dos recursos
tecnologicos nas praticas sociais dos sujeitos, pensamos que urge a necessidade de
incorporacédo deles como instrumentos que contribuem para 0 processo ensino-aprendizagem.
Para interagirmos com uma geracdo cada vez mais informatizada, precisamos nos qualificar
para aliarmos essas novas tecnologias as metodologias aplicadas em sala de aula, uma vez que
a escola é um espaco para a construgcdo do conhecimento.

As reflexdes acima ndo eliminam o valor dos demais recursos utilizados ao longo dos
tempos, que tém um papel muito importante no ensino. Incorporar nNovos recursos nao
significa, absolutamente, abandona-los, mas reconhecer a sua importancia e,
simultaneamente, aproximar os estudantes do aparato tecnoldgico que eles vivenciam na
sociedade.

Pensando nisso, desenvolvemos este objeto de aprendizagem, o qual foi testado com
estudantes do 6° ano do ensino fundamental. O OA propicia o desenvolvimento da
competéncia leitora dos estudantes, bem como auxilia os professores como instrumento que
pode contribuir na pratica pedagogica. Por isso, convidamos vocé, professor (a), a realizar as

atividades contempladas nesse objeto de aprendizagem.
Como jogar

Este objeto de aprendizagem (OA) contempla o género textual histéria em quadrinhos
(HQ), género comumente trabalhado em turmas do 6° ano do ensino fundamental, pela
presenca frequente em livros didaticos.

O jogo esta dividido em duas partes. Inicialmente contém a histéria em quadrinhos
dividida em cinco telas, cujos balGes aparecem vazios e, as falas dos personagens surgem
abaixo, dispostas aleatoriamente. O jogador, com 0 mouse, arrasta a fala do personagem ao
baldo adequado, até completar toda a histéria. Na sequéncia, sdo apresentadas cinco questdes
de multipla escolha referentes a HQ que foram elaboradas obedecendo aos niveis de
compreenséo leitora:

Nivel 1: localiza as informacgdes contidas no texto e reconhece o assunto principal em

discussao.
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Nivel 2: faz inferéncias a partir de conteldo do texto e estabelece conexdes entre o texto e
outros conhecimentos.

Nivel 3: faz comparacdes, localiza informacdes e as relaciona a outros textos ou informacdes.
Nivel 4: interpreta os sentidos da linguagem em uma parte do texto, levando em conta o texto
como um todo e utiliza o conhecimento para avaliar os pontos em destaque no texto.

Nivel 5: compreende o texto de forma global e avalia-o criticamente.

Na HQ, Dudu, um garoto de oito anos, retorna da escola para a sua casa com a ideia
fixa na mente de pedir um celular aos pais, alegando que todos os seus coleguinhas ja
possuem um. Dudu encontra a mée e logo pergunta pelo pai, como este ndo esta em casa, 0
menino decide fazer o pedido a ela.

Na tela 1, surge o nome da HQ “Dudu em: eu também quero!” com a imagem do
personagem aproximando-se da casa dele. Nessa mesma tela, apresenta-se um botdo
indicando JOGAR.

Em seguida, aparecem as instru¢des sobre como proceder na primeira parte do jogo: a
formacéo da historia. Ainda na mesma tela, clica-se no botdo INICIAR.

A tela seguinte mostra o comeco da HQ contendo as imagens posicionadas na parte
superior e as falas dispostas abaixo para o jogador arrasta-las até aos bal6es. Na mesma tela
aparecem os botdes com as mensagens PROXIMO para ir a tela sequinte e RECARREGAR
se 0 jogador desejar limpar e recomecar a construcao da historia. As telas 4, 5 e 6 seguem 0
mesmo procedimento.

Ao concluir a histdria (tela 7) hd um novo botdo com o nome RECAPITULANDO
para, antes de passar para a proxima etapa do OA, o jogador ter a possibilidade de reler a
histéria completa clicando no simbolo >. Ao recapitular, clica-se no botdo INICIAR
PERGUNTAS e o jogador ¢ convidado a realizar essa atividade “Chegou a hora de vocé
mostrar se compreendeu a HQ. Vamos 14?” e clica-se no botdao “CLIQUE AQUI PARA
INICIAR” e sdo introduzidas as perguntas.

Para elaborar as questdes do jogo, seguimos o0s niveis de compreensdo leitora
supracitados, sendo uma questdo para cada nivel. As perguntas contém quatro alternativas,
somente uma delas apresenta a resposta adequada ao que foi solicitado. O leitor recebe uma
pontuacdo apds acertar a resposta da questdo. A pontuacéo foi atribuida de acordo com o nivel
de dificuldade da pergunta:

Questéo 1: 2 pontos
Questdo 2: 3 pontos

Questdo 3: 4 pontos
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Questéo 4: 5 pontos
Questdo 5: 6 pontos

Se 0 jogador d& a resposta certa a pergunta surge na tela “Parabéns! Resposta certa!”
seguido da quantidade de pontos referente ao acerto daquela questao.

No caso de erro, aparece “Nao foi desta vez!” e o jogador prossegue, podendo revisitar
as questdes apos finalizar o jogo.

Ao responder a todas as questdes, o jogador recebe uma pontuacdo final, de acordo
com o nimero de acertos.

A programacdo do jogo foi realizada através da linguagem javascript, html e css,
tendo como requisito a utilizacdo de um browser (navegador) mozilla firefox ou google
chrome atualizado. Este jogo roda em computadores e em tablets, pode-se ter acesso a ele por
meio de um CD Rom ou por um servico de armazenamento cujo endereco é:

https://www.dropbox.com/s/732q2ft4u9ba5kl/jogoeducacional.zip?dl=0
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as relaciona a
outros textos ou
informacgdes.

IV. Interpreta os
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ANEXO |

Uma questao de valor

Quanto vale o seu cachorro ou o seu gato? Quanto vale aquele brinquedo com o qual vocé
gosta de brincar? Quanto vale uma amizade? Afinal, serd que tudo na vida tem um preco?

Negécio de menino com menina

Marcos Guilherme

— Nio senhor.

O pai olhou para a filha com uma cara de deixa pra la. A filha
pediu suave como se o pai tudo pudesse:

— Fala pra ele vender.

O pai, mais para atendé-la, apenas intermediario:
— Quanto vocé quer pelo passarinho?

— Nao tou vendendo nio senhor.

A menina ficou decepcionada e segredou:

— Ah, pai, compra.

Ela nio considerava, ou nio aprendera ainda, que
negocio s6 se faz quando existe um vendedor e um compra-
dor. No caso, faltava o vendedor. Mas o pai era um homem
de negécios, aguia da Bolsa, acostumado a encorajar os mais
hesitantes ou a virar a cabega dos mais recalcitrantes:

— Dou dez mil.
— Nio senhor.
— Vintée mil.
— Vendo nio.

O homem meteu a mido no bolso, tirou o dinheiro,

mostrou trés notas, irritado.

O menino, de uns dez anos, pés no chio, vinha andando pela
estrada de terra da fazenda com a gaiola na mio. Sol forte de uma
hora da tarde. A menina de uns nove anos ia de carro com o pai,
novo dono da fazenda. Gente de Sao Paulo. Ela viu o passarinho
na gaiola e pediu ao pai:

— Olha que lindo! Compra pra mim?

O homem parou o carro e chamou:

— O menino.

O menino voltou, chegou perto, carinha boa. Parou do lado da
janela da menina. O homem:

— Este passarinho € pra vender?
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— Trinta mil.
— Nio tou vendendo, ndo, senhor.

O homem resmungou “que menino chato” e falou pra filha:

— Ele ndo quer vender. Paciéncia.

A filha, baixinho, indiferente as impossibilidades
da transacdo:

— Mas eu queria. Olha que bonitinho.

O homem olhou a menina, a gaiola, a roupa
encardida do menino, com um rasgo na manga, o
rosto vermelho de sol.

— Deixa comigo.

Levantou-se, deu meia-volta, foi até 1a. A menina
procurava intimidade com o passarinho, dedinho nas
gretas da gaiola.

O homem, maneiro, estudando o adversario:

— Qual é o0 nome deste passarinho?

— Ainda nao botei nome nele, ndo. Peguei
ele agora.

O homem, quase impaciente:

— Nao perguntei se ele é batizado ndo, menino.

E pintassilgo, ¢ sabig, é o qué?

— Aaaah. E bico-de-lacre.

A menina, pela primeira vez, falou com o menino:

— Ele vai crescer?

O menino parou os olhos pretos nos olhos azuis.

— Cresce nada. Ele é assim mesmo, pequenininho.

O homem:

— Canta?

— Canta nada. S6 faz chiar assim.

— Passarinho besta, hein?

— E. Ndo presta pra nada, ¢ s6 bonito.

— Vocé pegou ele dentro da fazenda?

— E. Ai no mato.

— Essa fazenda é minha. Tudo que tem nela é meu.

O menino segurou com mais forca a al¢a da gaiola,
ajudou com a outra mao nas grades. O homem achou
que estava na hora e falou ja botando a mao na gaiola,
dinheiro na outra mio.

— Dou quarenta mil! Toma aqui.

— Naio senhor, muito obrigado.

O homem, meio mandao:

— Vende isso logo, menino. Nao ta vendo que é pra
menina?

— Ni#o, ndo tou vendendo no.

— Cinquenta mil! Toma! — e puxou a gaiola.

Com cinquenta mil se comprava um saco de feijao, ou
dois pares de sapatos, ou uma bicicleta velha.

O menino resistiu, segurando a gaiola, voz trémula.

— Quero ndo senhor. Tou vendendo nio.

" maneiro: habil, jeitoso.

@

intermediario: que esta de permeio,
intervém, mediador, arbitro.

recalcitrante: obstinado, téimoso.
transacdo: combinacdo, ajus
e laliies o :

Procure no di‘c_lonério outras palavras

que vocé desconheca.
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Marcos Guilherme

— Nao vende por que, hein? Por qué?

O menino acuado, tentando explicar:

—E que eu demorei a manha todinha pra pegar ele e tou com fome e com
sede, e queria ter ele mais um pouquinho. Mostrar pra mamae.

O homem voltou para o carro, nervoso. Bateu a porta, culpando a filha

pelo aborrecimento.
— Viuno que da mexer com essa gente? E tudo ignorante, filha. Vam’bora.

O menino chegou pertinho da menina e falou baixo, pra s6 ela ouvir:
— Amanhi eu dou ele pra voce.
Ela sorriu e compreendeu.

(ivan Angelo. O ladrdo de sonhos e outras histdrias. Sao Paulo: Atica, 1994. p.9-11)
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ANEXO I1

. . CcAPiTULO(

Coisa de crianca

Criancas adoram bichos. Por eles, sdo capazes de fazer qualquer coisa, até sacrificios.
O que poderia atrair mais o interesse de uma crianca do que um bicho de estimacdo?

Leia esta historia em quadrinhos:

Ziraldo

 (Fwma, venna me

O FLORIS NADA QUE & UMA )
et BELEZA!
ANHARIA

[~ MAE, O FLORIS & MEU '
MELHOR AMIGO! EU CONTO
PARA ELE TODOS 05 MEUS
: SEGREDOS!
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EM VEZ DE CHORAR, ACEITE
AS COISAS COMO ELAS SAO
E APROVEITE A

Ziraldo

(Ziraldo. Maluquinho por bichos. Sao Paulo: Globo, 2006. p. 70-3.)




ANEXO 11

.+« .. CAPITULO 2

Terra de encantamento

“O que sdo as palavras dormindo num livro? O que sdo esses simbolos mortos? Nada, absolutamente. O
que € um livro se ndo o abrimos? Simplesmente um cubo de papel e couro, com folhas; mas se o lemos
acontece algo especial, creio que muda a cada vez.” Eis ai a opinido do escritor argentino Jorge Luis Borges
sobre livros. E como um pintor poderia expressar com desenhos e cores a magia da leitura?

Observe esta pintura, de Walter Beach Jumphrey:

Coleg#o particular/Blue Lantern Studio/Corbis/LatinStock
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ANEXO IV
Onde ja se viu?

Uma tarde de inverno, estava eu la, na Rua Bardo de Itapetininga, mexendo nas estantes
de uma livraria. (N&o consigo passar por uma sem entrar para fucar no meio dos livros. Desde
que eu tinha quatro anos de idade — o que ja faz muito tempo — livro para mim € a coisa
mais gostosa do mundo. A gente nunca sabe que surpresa vai encontrar entre duas capas. Pode
ser coisa de boniteza, ou de tristeza, ou de poesia, ou de risada, ou de susto, sei la. Um livro é
sempre uma aventura, vale a pena tentar!)

Pois bem, estava eu ali, muito entretida, examinando os livros, quando de repente senti
gue alguém me puxava pela manga. Olhei para baixo e vi um menino — um garotinho de uns
nove ou dez anos, magrelo, sujinho, de roupa esfarrapada e pé no chdo. Uma dessas criangas
que andam largadas pelas ruas da cidade, pedindo esmola. Ou, no melhor dos casos, vendendo
colchetes ou dropes, essas coisas. Eu ja ia abrindo a bolsa para livrar-me logo dele, quando o
garoto disse:

— Escuta, dona... (Naquele tempo, ninguém chamava a gente de tia: tia era so a irma do
pai ou da mae).

— O qué? — falei. — O que vocé quer?

— Eu... dona, me compra um livro? — disse ele, baixinho, meio com medo.

Dizer que fiquei surpresa € pouco. O jeito do menino era de quem precisava de comida,
de roupa, isso sim. Duvidei do que ouvira:

— Vocé néo prefere algum dinheiro? — perguntei.

— Nao, dona — disse o garoto, mais animado, olhando-me agora bem nos olhos. — Eu
queria um livro. Me compra um livro?

Meu coracdo comecou a bater mais forte.

— Escolha o livro que vocé quiser — falei.

As pessoas na livraria comegaram a observar a cena, incrédulas e curiosas. O menino ja
estava junto a prateleira, procurando, examinando ora um livro, ora outro, todo excitado. Um
vendedor se aproximou, meio desconfiado, com cara de querer intervir.

— Deixe 0 menino escolher um livro — falei. — Eu pago.

As pessoas em volta me olhavam admiradas. Onde ja se viu comprar um livro para um
molequinho maltrapilho daqueles?

Pois vou lhes contar: foi exatamente o que se viu naguela tarde, naquela livraria. O
menino acabou se decidindo por um livro de aventuras, nem me lembro qual. Mas me lembro

bem da minha emocdo quando Ihe entreguei o volume e vi seus olhinhos brilhando ao me
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dizer um apressado “obrigado, dona!” antes de sair em disparada, abragando o livro apertado
ao peito.

Quanto aos meus préprios olhos, estes se embaracaram estranhamente, quando pensei
comigo: “Tanta crianga rica nao sabe o que perde, ndo lendo, ¢ este menino pobre — que
certamente ndo era um pobre menino — sabe o valor que tem essa maravilha que se chama
livro!”

Isso aconteceu ha varios anos. Bem que eu gostaria de saber o que foi feito daquele

menino...
Tatiana Belinky, Olhos de ver. S&o Paulo, Moderna, 1995.



