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Resumo

Considerando que grande parte das criancas em idade escolar ndo sdo alfabetizadas
adequadamente na idade certa, gerando um alto indice de alunos reprovados e com
distor¢do idade/série desde os anos iniciais do ensino fundamental, esta pesquisa
investigou a contribuicdo dos jogos pedagdgicos que desenvolvem a consciéncia
metalinguistica para a melhoria do processo de alfabetizacdo de criangas com
defasagem de aprendizagem na aquisicdo da leitura e da escrita. Nesse sentido,
especificamente, foi necessario diagnosticar inicialmente criangas com defasagem na
aquisicdo da leitura e da escrita, realizar dez encontros sistematicos para a aplicagdo de
jogos e atividades que contemplem os niveis da metalinguagem, e analisar, mediante um
diagnoéstico final, o impacto do trabalho realizado na aprendizagem das criancas
participantes da intervengdo. Assim, foi realizada uma pesquisa de campo junto a uma
turma do terceiro ano do ensino fundamental em uma escola publica municipal a fim de
tracar um diagnodstico identificando criancas nessa situagdo para, a partir de entdo,
propor atividades interventivas com o uso de jogos, buscando desenvolver atividades de
metalinguagem como facilitadoras ao longo do processo de alfabetizacdo. Como aporte
para a classificagdo dos niveis de escrita das criangas a serem atendidas, usaram-se 0s
estudos de Ferreiro e Teberosky (1999) sobre a Psicogénese da Lingua Escrita. A
respeito da contribuicdo da Consciéncia Metalinguistica durante o processo de
alfabetizagdo, utilizaram-se, entre outras fontes, as pesquisas de Morais (2004; 2005;
2012), Barrera e Maluf (2003), Cielo (1998; 2002), Freitas (2004) e outros. Os escritos
de Kishimoto (1993; 2011) respaldaram a investigacdo sobre a utilizacdo dos jogos
como recursos didaticos para a melhoria da aquisicdo da leitura e escrita. A analise dos
dados deu-se mediante a descri¢do detalhada dos encontros realizados, sendo o corpus
da pesquisa formado pelas escritas das criangas ao longo das atividades solicitadas, a
partir da analise comparativa entre o diagnostico inicial e final. Os resultados obtidos
apontam para a eficacia do uso dos jogos pedagdgicos para a melhoria do processo de
alfabetizagdo, uma vez que 100% dos estudantes participantes avangaram em Sseus
niveis de escrita e 77,7% chegaram alfabetizados ao final da intervencao.

Palavras-chave: Alfabetizagio; Jogos; Metalinguagem; Leitura; Escrita.



Abstract

Whereas most children of school age are not adequately literate at the right age,
generating a high number of students who failed and age / grade distortion from the
early years of elementary school, this research sought to investigate the contribution of
educational games that develop metalinguistic awareness to improve children's literacy
process with learning delay in the acquisition of reading and writing. In this regard,
specifically, it was it necessary to initially diagnose children with delay in the
acquisition of reading and writing, performing ten systematic meetings for the
application of games and activities that address the levels of meta-language, and
analyze, by a final diagnosis, the impact the work done on learning the participants of
the intervention children. Thus, a field survey of a class of third year of elementary
school in a public school in order to trace a diagnosis identifying children was carried
out in this situation, from then propose interventional activities using games, searching
develop meta activities as facilitators throughout the literacy process. As a contribution
to the classification of children's writing levels to be met, he used the study Ferreiro and
Teberosky (1999) on the Psychogenesis Language Writing. Regarding the
metalinguistic contribution during the literacy process, were used, among other sources,
Morais research (2004; 2005; 2012), Barrera and Maluf (2003), Cielo (1998, 2002),
Freitas (2004 ) and others. The writings of Kishimoto (1993, 2011) have supported
research on the use of games as educational resources to improve the reading and
writing acquisition. Data analysis was given by the detailed description of the meetings
held, and the research corpus formed by the writings of children along the requested
activities, from the comparative analysis between the initial and final diagnosis. The
results point to the effectiveness of using educational games to improve the literacy
process, since 100% of participating students advanced in their levels of writing and
77.7% arrived literate by the end of the intervention.

Keywords: Literacy; Games; Metalanguage; Reading; Writing.
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Introducao

Considerada como a mais basica de todas as necessidades de aprendizagem,
(FERREIRO, 2001, p.09), a alfabetizacdo ¢ um periodo de bastante relevancia na vida
da crianca, uma vez que marca o inicio de sua escolarizagdo, estruturando as bases para
o desenvolvimento da sua aprendizagem, principalmente relacionado ao dominio da

leitura e a aquisi¢do da escrita.

No Brasil, os dados atuais evidenciam que em pleno século XXI, ainda ¢ grande
o numero de criangas em idade escolar que ndo sabem ler e escrever, ndo sendo capazes
de ao final de trés anos de escolarizacdo, realizar a leitura de um pequeno bilhete, o que

faz com que o pais ocupe as ultimas posi¢des no ranking mundial.

As politicas publicas de ensino, preocupadas com o atual cenario, vem ao longo
dos ultimos anos, langcando programas emergenciais que visam minimizar os resultados
negativos, porém ainda ¢ possivel obsevar nas praticas pedagdgicas dos professores
alfabetizadores, as concep¢des tradicionais de ensino, pautadas em exercicios de
memorizagdo de padrdes silabicos e textos cartilhados, sem significados reais para a
crianca, nao proporcionando uma reflexdo sobre a lingua, e por consequéncia, nao

dando conta das habilidades globais necessarias ao longo do percurso da alfabetizagdo.

Compreendendo que a crianga ja chega a escola, utilizando de forma eficiente a
linguagem para se comunicar, ¢ necessario refletir sobre o fato de que, mais importante
do que memorizar os padrdes silabicos que ndo garantem a compreensdao acerca do
sistema de escrita alfabético, estd a capacidade de refletir sobre a linguagem em uso,
manipulando-a de forma consciente, abordando os aspectos fonoldgicos, sintdticos e

morfoldgicos das palavras, desenvolvendo assim, sua consciéncia metalinguistica.

E importante considerar também, que o periodo da alfabetizacio confunde-se
com a fase de desenvolvimento da crianga, em que o brincar e o lidico assumem um
papel fundamental, conforme aponta Piaget ao declarar que “a atividade ludica ¢ o bergo
obrigatorio das atividades intelectuais da crianca sendo por isso, indispensavel a pratica
educativa” (1998). Nesse sentido, atividades mecanicas, cansativas e enfadonhas que

em nada despertam o prazer da crianga em aprender, devem ao longo desse periodo, dar
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lugar a atividades estimulantes e prazerosas, despertando assim, maior interesse por

parte dos estudantes.

Nesse cenario, compreendendo a necessidade de romper com os paradigmas
tradicionalistas da alfabetizacdo, evidenciando que ¢ possivel alfabetizar na perspectiva
do letramento, de forma reflexiva e prazerosa, a pesquisa atual tem como objetivo geral,
investigar a contribuicdo dos jogos pedagodgicos que desenvolvem a consciéncia
metalinguistica para a melhoria do processo de alfabetizacdo de criangas com

defasagem de aprendizagem na aquisi¢@o da leitura e da escrita.

Para isso, especificamente, faz-se necessario diagnosticar inicialmente criangas
com defasagem na aquisi¢cao da leitura e da escrita, realizar dez encontros sistematicos
para a aplicagdo de jogos e atividades que contemplem os niveis da metalinguagem, e
analisar, mediante um diagnostico final, o impacto do trabalho realizado na

aprendizagem das criangas participantes da intervencao.

O presente trabalho estd organizado em trés capitulos, que contemplam os

seguintes aspectos:

O primeiro, intitulado A Alfabetiza¢do no Brasil, descreve brevemente a historia
da alfabetizacdo no pais ao longo dos anos, indicando avangos e fragilidades, como
também refletindo sobre o uso dos métodos, que durante muitos anos, pautou todas as

discussoes acerca do tema em questao.

O item também aborda as contribuigdes da Teoria da Psicogénese da Lingua
Escrita, que representou uma quebra de paradigmas proporcionando aos professores,
uma nova reflexdo em relacdo a forma como as criancas aprendem a ler e escrever,
atrelada ao surgimento de uma nova perspectiva no campo da alfabetizagdo, o

letramento.

Por fim, reflete sobre o cendrio atual no pais, destacando os graves indices de
analfabetismo e a necessidade urgente de um redirecionamento das agdes na busca pela
garantia do direito a alfabetizagdo a todas as criangas pertencentes ao ensino

fundamental na rede ptblica de ensino.

O segundo capitulo, com o titulo A Metalinguagem e o Jogo no Processo de

Alfabetizagdo, esta organizado sob duas perspectivas. A primeira aborda a contribui¢do
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da metalinguagem para o desenvolvimento da leitura e a aquisi¢do da escrita,
ressaltando seus diferentes niveis, como a consciéncia fonologica, sintitica e

morfolodgica, importantes aliadas ao processo de alfabetizagao.

Outro aspecto descrito neste item ¢ a importancia do jogo para o
desenvolvimento infantil, destacando a diferenca entre os jogos livres e os jogos
educativos, assim como refletindo sobre a relevancia dos jogos que favorecem a
aquisi¢ao da linguagem, destacando-os como importantes recursos didaticos ao longo da

alfabetizagao.

O terceiro e ultimo capitulo, refere-se a analise dos dados, compreendendo os
aspectos metodologicos da pesquisa, a descrigao detalhada das atividades realizadas e a

reflexdo sobre os resultados obtidos ao final do trabalho.
Ao longo da pesquisa, foram vivenciadas as seguintes etapas:

* Revisdo bibliografica da literatura referente a tematica em questao;

* Solicitagdo de autorizacdo junto a Secretaria Municipal de Educacdo
para pesquisar/atuar em uma turma de terceiro ano do Ensino
Fundamental de uma escola da rede publica municipal de ensino,
escolhida por se tratar de uma turma com um numero alto de alunos
ainda nao alfabetizados.

* Diagnostico inicial do nivel de escrita das criancas por meio da
aplicagdo de um ditado de palavras, composto por cinco palavras
relacionadas aos brinquedos que as criangas mais gostam;

* Anadlise dos testes aplicados, tomando como base a classificagdo dos
niveis indicados pelos estudos de Ferreiro e Teberosky (1999), através
da psicogénese da lingua.

* Selecdo de um grupo de dez criangas ndo alfabetizadas, mediante o
resultado do teste diagnoéstico, pertencentes as fases iniciais da escrita,
niveis pré-silabicos e silabicos;

» Sele¢do e producgdo de jogos e atividades que favorecem a reflexdo sobre
a lingua, contemplando os aspectos sonoros, morfoldgicos e sintéticos,
que compreendem a metalinguagem, mediante os niveis de escrita das

criangas selecionadas;
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* Realizacdo de dez encontros de intervengdo para a aplicacao sistematica
dos jogos e das atividades produzidas, por meio do atendimento as
criangas de forma individual, em duplas ou em pequenos grupos;

* Observagdo, analise e registro de informag¢des nos momentos de
aplicacdo dos jogos e atividades, a fim de perceber os mecanismos
utilizados pelas criangas para a execu¢ao dos desafios propostos;

» Diagnostico final do nivel de escrita das criangas, com a repetigao da
mesma atividade realizada no diagnoéstico inicial, a fim de verificar
possiveis evolugdes na aprendizagem no que tange a aquisicdo da
escrita.

» Registro e analise dos resultados obtidos, através de fichas descritivas de

acompanhamento por aluno.

Desse modo, esta pesquisa, com base sociointeracionista, justifica-se de forma
cientifica e social, pois se faz necessario refletir sobre as estratégias utilizadas para o
ensino da leitura e da escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental, tendo em vista a

garantia do direito a alfabetizacdo a todos os estudantes da escola publica brasileira.
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Capitulo 01 - A Alfabetizacdo no Brasil

Considerada como “a atividade escolar mais antiga da humanidade, a
alfabetizagdo ¢, pois, tdo antiga quanto os sistemas de escrita” (Cagliari, 1998, p.12), e
apos tantos séculos da sua criagdo, ainda se configura como o grande desafio da escola
contemporanea.

Solucionar o problema do analfabetismo ndo ¢ uma tarefa atual por parte do
governo, pois desde a década de 20, ja se configurava um indice alarmante de
analfabetos, alcan¢ando aproximadamente 80% da populacao adulta.

Na década de 40, no momento em que mediante a democratizagdo do ensino ha
um acréscimo considerdvel na quantidade de estudantes frequentando as escolas, o
nimero de alunos que eram capazes de obter aprovacdo na primeira série ndo atingia o
indice de 50%, sendo promovidos apenas, aqueles que eram considerados como
alfabetizados.

A esta altura, era necessario estabelecer um padrdo, para que alguém fosse
considerado alfabetizado, inclusive para fins estatisticos, assim a Unesco, em 1958,

realiza a seguinte definicao:

“E alfabetizada a pessoa que é capaz de ler e escrever com
compreensio um enunciado curto e simples sobre a vida cotidiana. E
analfabeta a pessoa que nao ¢ capaz de ler e escrever com
compreensdo um enunciado curto e simples sobre a vida cotidiana.”
(SOARES, 2008, p.32)

Nesse sentido, os indices revelam que grande parte dos estudantes matriculados
na primeira série, ndo era capaz de ler ou escrever pequenos textos relacionados ao seu
cotidiano, apresentando assim, niveis aquém do esperado para a etapa de ensino.

Em 1.963, de cada mil estudantes que iniciaram a vida escolar na primeira série,

55,1% ndo conseguiram atingir o padrdo minimo de alfabetizagdo, sendo, portanto,
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considerados como inaptos para cursarem a segunda série, de acordo com as
informagdes do Ministério da Educacao.

Nos anos 70, com a criacdo do Projeto Principal de Educagdo para América
Latina e Caribe, encabegado pela Unesco, tinha-se como o objetivo, até o ano de 1.999,
mediante a garantia da escolarizacdo de todas as criangas, ao longo de no minimo 8§ anos
de estudos, efetivar a alfabetizacdo consolidando assim, a qualidade da educacdo
vigente. Nesse periodo, dados obtidos pela Unesco em 1976, evidenciam que o nimero
de adultos analfabetos no mundo perfazia aproximadamente 800 milhdes, o que
apontava claramente para o fracasso do sistema educacional, principalmente,
tratando-se dos anos iniciais de escolarizacao.

Ainda nesse periodo, de acordo com a revisdo feita pela Unesco para a definigao
do conceito de alfabetizado e analfabeto, em 1978, surge o termo ‘“alfabetizacdo
funcional”, enfatizando o carater pragmatico da leitura e da escrita, considerando a
necessidade dessas habilidades na vida cotidiana do ser humano.

Mediante os longos periodos de fracasso, a época expunha um cendrio em que os
educadores, a fim de solucionar o problema do analfabetismo, procuravam por melhores
e mais eficazes métodos de ensino da leitura e da escrita, os quais perduraram durante

décadas no centro das discussdes académicas, sob os quais discorreremos a seguir.

1.1. A busca pelos métodos de alfabetizagao

A historia da alfabetizacao no Brasil se confunde durante décadas com a busca
por melhores e mais eficientes métodos para ensinar a ler e escrever. A esse respeito,
Mortatti (2006) afirma que “em nosso pais, a histéria da alfabetizacao tem sua face mais
visivel na historia dos métodos de alfabetizagdo”, os quais se configuraram durante
muito tempo, como o centro das discussdes para solucionar a problematica do
analfabetismo no Brasil, representando o tema central das pesquisas cientificas
referentes a alfabetizacao por quatro décadas (1950 — 1980) chegando a atingir um tergo
da producao académica. (Soares, 2008, p.86).

Leal e Galvao, discorrendo a esse respeito, ressaltam a importancia de
primordialmente entender a defini¢do da palavra “método”, apontando para os seguintes

significados:
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“No sentido amplo, método ¢ um caminho que conduz a um fim
determinado. O método pode ser compreendido também como maneira
determinada de procedimentos para ordenar a atividade, a fim de se chegar a
um objetivo. No campo cientifico, ele ¢ entendido como um conjunto de
procedimentos sistematicos que visa ao desenvolvimento de uma ciéncia ou
parte dela. No sentido aqui empregado, o método de alfabetizacdo
compreende o caminho (entendido como direcdo e significado) e um
conjunto de procedimentos sistematicos que possibilitam o ensino e a
aprendizagem da leitura e da escrita.” (2005, p. 17).

Assim, entendendo a defini¢do da palavra método, compreende-se o seu valor,
na tentativa de direcionar as acdes durante o processo de alfabetizagdo em busca de
melhores resultados. Nesse sentido, destacaram-se no Brasil, trés grandes grupos de
métodos — os sintéticos, os analiticos e os analitico-sintéticos.

O método sintético, cujo processo era voltado para os elementos menores que a
palavra, na correspondéncia entre o oral e o escrito — som e grafia, partindo dos
elementos mais simples para os considerados mais complexos, ou seja, das letras,
fonemas, silabas até as palavras, frases e textos.

Nesse contexto, a memorizagdo do nome das letras tornava-se pré-requisito para
uma posterior leitura, caracterizando um processo de soletragdo, no qual as criangas
precisavam falar os nomes das letras juntando-as nas silabas e formando as palavras,
como no exemplo (bé com a, ba, te com a, ta, bata). (Leal, Galvao, 2005, p.19).

Dentro desse cenario, também se destaca o ensino através da memorizagao dos
padrdes silabicos, iniciando com os mais simples — consoante/vogal, formando as
palavras, as quais sO poderiam ser solicitadas, ap6s a memorizacdo das silabas
trabalhadas. Atividades mecanicas de repeticdo e memorizagdo das silabas eram
consideradas como as mais indicadas durante esse processo.

Em contraproposta ao método sintético, surge o método analitico, tendo
Nicholas Adams, como um dos seus principais precursores, o qual, por sua vez
preconizava que “a alfabetizacdo ou o ensino da leitura deve partir do todo, para
posteriormente passar para a decomposicao”. (Feil, 1987, p. 30), partindo assim, das
unidades maiores para as menores.

A leitura considerada como um ato global era proposta partindo das unidades
significativas da lingua — textos, frases e palavras, até a analise das unidades menores —
silabas e letras. Para Roazzi, Leal e Carvalho, “a explicagao logica do método analitico
€ que a crianca nao reconhece que as letras representam unidades de sons, de forma que

o inteiro conjunto de letras ¢ ensinado em sua totalidade como se representasse uma
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palavra especifica.” (1996, p.9). Nesse sentido, a crianca ¢ levada a aprender
(memorizar) um conjunto de palavras, as quais vao lhe sendo apresentadas em
diferentes combinagdes, ressaltando os sons especificos de cada letra.

Para justificar tal metodologia de ensino, Adams, séculos atras, ja afirmava que:

“Quando vocé quer fazer conhecer um objeto a uma crianga, por
exemplo, um vestido, passou pela vossa mente mostrar-lhe
separadamente as mangas, a frente? Nao, certamente. Pelo contrario,
vocé mostra o vestido todo e diz: eis aqui um vestido. E também desta
forma que as criangas aprendem a falar; por que ndo fazer o mesmo
para ensinar a ler e escrever?” (Titone, 1963, p.102 apud Leal e
Galvao, 2005, p.21).

Nessa perspectiva, o ensino era iniciado a partir de um conjunto de palavras,
pertencentes a um campo significativo para as criancas, aumentando progressivamente a
quantidade de palavras apresentadas, para sé apds certo periodo de memorizagao,
leva-las a explorar suas peculiaridades (fonemas, silabas e letras).

Ja em relacdo aos métodos analitico-sintéticos, Roazzi, Leal e Carvalho (1996,
p.14) afirmam que:

“Na pratica, ¢ necessario que sejam escolhidas algumas palavras,
frases ou textos simples, cuja analise, comparacao e sintese, praticadas
simultaneamente desde o comego, devem fazer conhecer a crianga, na
sucessdo desejada, os elementos da lingua que lhe permitem aprender
0 mecanismo da leitura”.

Ou seja, partindo do conhecimento global para chegar a um nivel analitico —
sintético, configurado por meio da decomposi¢@o das palavras em silabas e letras. Nesse
método, destaca-se a palavracdo, em que a crianca deve aprender primeiramente as
palavras, seguido da separagdo silabica formando novas palavras.

Confundindo-se com a historia dos métodos, estdo as cartilhas, recurso
pedagogico utilizado exclusivamente para alfabetizar, fundamentado na concepcao de
que as criangas aprendem em direcdo gradativa, das unidades menores para as maiores,
do mais simples para o mais complexo, seguindo o que Cagliari (1998, p.96) vai chamar
de “principio da progressao controlada”, formada, ainda segundo o autor, pelos “piores
textos, elaborados por razdes pedagdgicas, para gerar as unidades das ligdes com os
elementos ja dominados” (1998, p.89).

Tais recursos, em sua maioria, enfatizavam inicialmente o movimento das letras,

comecando pelas vogais e encontros vocalicos, para posteriormente envolver as
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consoantes, 0os encontros consonantais, as pequenas palavras formadas por familias
sildbicas simples e s6 ao final de todo o processo de memorizagao e tragado das letras,
contemplavam as frases que formavam as ligdes.

De um modo geral, as ligdes expostas nas cartilhas, ndo passavam de “um
agrupamento de frases absolutas e declarativas”, conforme afirma Andal6 (2000, p. 26),
do tipo “O boi bebe”, “Ivo viu a uva”, ou “Fafa vé Fido / Fido ¢ o cdo de Fafa / Fido
come farofa”. Essas composi¢des evidenciam que ndo ha unidade de sentido, como
também ndo ha preocupagdo com a coesdao entre as ideias nem a continuidade da
narrativa, o que desse modo, ndo pode ser considerado como um texto.

Nesse sentido, Ramos (2005, p.100) afirma que a leitura desses materiais ¢ de
uso exclusivo da escola, com o proposito de fazer ler bem, no menor espago de tempo
possivel, desconsiderando o interesse da crianga por este ou aquele texto.

Assim, apesar de seu uso perdurar durante décadas, as cartilhas como também os
métodos acima expostos, como ja mencionados anteriormente, configuraram objeto de
pesquisa ao longo de muitos anos. Porém com o surgimento de duras criticas a partir da
década de 80, comeca-se entdo a questionar seus resultados, em virtude de uma
mudanca de paradigma no que se refere a alfabetizagao.

Embora haja divergéncias entre os métodos acima expostos, Roazzi, Leal e

3

Carvalho, (1996, p. 19) salientam que ha entre eles “uma certa predisposi¢ao a nao
considerar os conhecimentos informais que a crianga desenvolve acerca da escrita”,
desconsiderando suas hipoteses e as ideias a respeito da escrita, antes mesmo dela se
alfabetizar.

Leal e Galvao (2005, p.25), também destacam que “ndo ha, na maior parte
dessas propostas, preocupagdo com a insercdo dos alunos em eventos em que a escrita
apareca de forma dinamica, com textos lidos ou escritos para atender a diferentes
finalidades”.

Corroborando a esse respeito, Feil (1987, p. 27), afirma que “a alfabetizagao,
fundamentada nos métodos tradicionais, torna-se artificial € mecanica e muito distante
de quem se pretende atingir, ou seja, a crianga’”.

Dados apresentados em um documento produzido pela Cepal-Unesco em 1982,
evidenciam a alarmante situacdo educacional relacionado as primeiras séries: “Com

efeito, uma em cada duas criancas repete o primeiro ano e, a cada ano, repetem em

média 30% de todos os alunos do ensino basico” (1982, p. 44).
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Para FERREIRO e TEBEROSKY, tais métodos “se apoiavam em concepgdes
diferentes do funcionamento psicolégico do sujeito e em diferentes teorias da
aprendizagem” (1999, p. 23), ndo representando, portanto, a solucao para o fracasso do
ensino. Tais pesquisadoras, rompendo com os paradigmas vigentes, propuseram uma

nova teoria, sobre a qual nos deteremos no préximo topico.

1.2. A Psicogénese da Lingua Escrita

Partindo do pressuposto de que a escrita ndo ¢ simplesmente “uma técnica de
reproducdo do tragado grafico ou uma transcricdo do oral” (1999, p.37), conforme
apresentado nos exercicios cartilhados oriundos dos métodos de alfabetizagdo, Emilia
Ferreiro ¢ Ana Teberosky com o objetivo de estudar os processos de construgdo dos
conhecimentos no dominio da lingua escrita, propdem-se a “identificar os processos
cognitivos subjacentes a aquisi¢do da escrita, compreender a natureza das hipdteses
infantis e descobrir o tipo de conhecimento especifico que a crianga possui ao iniciar a
aprendizagem escolar” (1999, p.35), estabelecendo a partir de entdo, a Teoria da
Psicogénese, responsavel pela mudanga de paradigma em relagdo aos estudos sobre

alfabetizagdo, conforme aponta Soares (2008, p. 89):

“A concepgdo psicogenética alterou profundamente a concepgdo do
processo de aquisi¢do da lingua escrita, em aspectos fundamentais: a
crianga, de aprendiz dependente de estimulos externos para produzir
respostas que, reforcadas, conduziriam a aquisicdo da lingua escrita,
interagindo com esse objeto de conhecimento; os chamados
pré-requisitos para a aprendizagem da escrita, que caracterizam a
crianga “pronta” ou “madura” para ser alfabetizada — pressuposto dos
métodos tradicionais de alfabetizacdo-, sdo negados por uma visao
interacionista que rejeita uma ordem hierarquica de habilidades,
afirmando que a aprendizagem se d& por uma progressiva construcao
de estruturas cognitivas, na relacdo da crianca com o objeto “lingua
escrita”; as dificuldades da crianga, no processo de aprendizagem da
lingua escrita — consideradas “deficiéncias” ou “disfun¢des”, na
perspectiva dos métodos tradicionais — passam a ser vistas como
“erros construtivos”, resultado de constantes reestruturacdes, no
processo de construg@o do conhecimento da lingua escrita.”

Apesar de reconhecer que a presenca de modelos ¢ importante durante o

desenvolvimento do conhecimento, as referidas autoras salientam que a escrita nao ¢
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uma cdpia passiva, a0 passo que, N0 momento em que uma crianga comega a escrever,
demonstra suas hipoteses em relacdo ao significado da representagdo grafica, as quais
ndo devem ser ignoradas pelo professor, muito pelo contrario, devem servir de
orientagdo para que se perceba o que a crianga ja sabe e consequentemente, o que ela
ainda precisa saber.

Nesse sentido, a Psicogénese da Lingua Escrita trata do processo de construcao
do conhecimento no dominio da lingua escrita, identificando a evolucdo e
compreendendo a natureza das hipdteses das criancas. Ou seja, para as pesquisadoras, as
criancas tém ideias, teorias e hipoteses que dia a dia sdo colocadas em confronto com a
realidade. Elas ndo recebem passivamente as informagdes e praticas sociais, mas
interpreta-as e transforma-as na busca pelo conhecimento.

Em sua obra, Psicogénese da Lingua Escrita (1999), Ferreiro e Teberosky
postulam que a aquisicdo do conceito alfabético da escrita, na crianga, acontece em
cinco estagios conceituais ou cinco niveis, considerando que ja existe escrita na crianga
a partir de suas primeiras tentativas, que se constituem de “tracos ondulados continuos
(do tipo de uma série de emes em cursiva) ou uma série de pequenos circulos ou linhas
verticais” (p. 191).

Esses niveis compreendem todo o processo de evolugdo da aprendizagem da
crianga no que se refere a aquisi¢ao da escrita. Sao eles:

Nivel 1 — E marcado pela reproducio de tragos tipicos da escrita que a crianga
identifica como a forma bésica, tentando refletir as caracteristicas do objeto e
relacionando a quantidade de caracteres ao tamanho do objeto ou nome da pessoa a qual
a palavra escrita esté relacionada.

Nesse nivel, “a correspondéncia se estabelece entre aspectos quantificaveis do
objeto e aspectos quantificaveis da escrita” (p. 198), assim é comum que as criancas
associem o tamanho das palavras com o tamanho dos objetos, nesse caso, por exemplo,
a palavra “boi” seria escrita com mais caracteres do que a palavra “formiga”, seguindo a
logica de que um boi € literalmente maior do que uma formiga.

Em relacdo a leitura, nessa etapa as criangas a fazem de maneira global, ou seja,
desconsideram a relacdo entre as partes e o todo, assim € possivel que atribuam ainda a
primeira letra, o significado completo da palavra lida.

Nivel 2 — Nesse estagio, a escrita da crianga vai evoluindo e seu registro grafico
vai sendo mais bem definido, se aproximando das letras. Sua hipotese € que, para que

seja possivel ler diferentes palavras atribuindo diferentes significados, ¢ necessario que
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haja uma diferenca na escrita, porém ainda a relagdo quantidade/variedade de grafismos
ndo estd bem resolvida, sendo limitado ainda seu repertorio.

Nesse momento, ela comega a considerar que a diferenga entre uma palavra e
outra pode ser representada apenas através das posigdes das letras, ou seja, basta trocar
uma letra de lugar e consequentemente j& tera uma nova palavra. Assim, por exemplo,
para escrever a palavra bola, a crianga pode registrar as letras “A P B O” e para
transformar sua mesma escrita na palavra bolo, utilizar-se das mesmas letras em ordem
diferente, como por exemplo, “O B A P”, e assim sucessivamente.

Nivel 3 — E considerado pelas autoras como o periodo mais importante na
evolucdo da escrita, chamado de hipotese silabica, pois configura - se no momento em
que se observa um avango significativo em relacao aos niveis anteriores.

A esta altura, a crianga comeca a perceber que a escrita representa partes
sonoras da fala, iniciando a atribui¢do de um valor sonoro a cada letra que constitui uma
palavra. Para ela, cada letra corresponde a uma silaba, ora com a correspondéncia
sonora adequada, escrevendo, por exemplo, “O A” para representar a palavra bola; ora
com a correspondéncia apenas quantitativa, ou seja, atribuindo letras aleatorias, nesse
caso, ela poderia representar a mesma palavra por “P G”.

Esse momento também pode ser caracterizado por um conflito cognitivo que as
criangas vivenciam em virtude da exigéncia da quantidade minima de letras para
escrever uma palavra, o que acontece com algumas criangas que nao aceitam o fato de
que existam palavras escritas com poucas letras, no minimo trés, na maioria das vezes.

A etapa atual salienta-se das demais, porque nesse momento, apesar de que ainda
seja possivel que as criangas utilizem escritas ndo convencionais, para FERREIRO e

TEBEROSKY, elas ja se tornam capazes de:

Superar a etapa de uma correspondéncia global entre a forma escrita e
a expressdo oral atribuida, para passar a uma correspondéncia entre
partes do texto (cada letra) e partes da expressao oral (recorte silabico
do nome); mas, além disso, pela primeira vez a crianga trabalha
claramente coma hipdtese de que a escrita representa partes sonoras da
fala. (1999, p. 209)

Desse modo, durante tal periodo de aprendizagem, a crianca avanca de maneira
significativa em seu processo de constru¢do da escrita, embora, como as autoras fazem

questdo de ressaltar, ¢ possivel ainda que oscilem em suas grafias, porém “buscando
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sempre as unidades menores que compdem a totalidade que se tenta representar por
escrito”. (p. 214)

Nivel 4- E um periodo marcado pela transi¢do entre a hipétese sildbica para a
alfabética, em que a crianga descobre que existe a necessidade de representar cada letra
da palavra, indo além da silaba.

Essa etapa caracteriza-se por importantes conflitos, ainda em consequéncia do
iniciado na etapa anterior, pois a crianga precisa romper com duas vertentes fortemente
construidas até aqui, a de que “faz falta uma certa quantidade de letras para que algo
possa ser lido, e que cada letra representa uma das silabas que compdem o nome”
(p-217).

Desse modo, as criangas confrontam-se pela exigéncia da quantidade minima de
letras usadas para escrever uma palavra, porém mesmo que ainda alternem situagdes de
representacdo, ora com as silabas completas, ora com uma letra para cada silaba.

Nivel 5 — Momento em que o processo da escrita alfabética finalmente chega ao
final da sua evolugdo, pois nesse nivel, ja existe por parte da crianga a compreensao de
que cada letra corresponde a um valor sonoro menor do que a silaba e o alfabetizando ja
¢ capaz de realizar uma analise sonora dos fonemas no momento da escrita, iniciando a
partir de entdo, sua preocupagdo com as dificuldades especificas da ortografia.

Desde entdo, ¢ comum que as criangas questionem sobre o uso de determinadas
letras na escrita de algumas palavras, € promovam eventualmente a troca dessas letras,
principalmente naquelas em que acontecem as regularidades contextuais, caracterizadas
pelo uso de letras que podem variar de som, sem obedecer a uma regra pré -
estabelecida.

As precursoras da Teoria da Psicogénese ainda ressaltam que as criangas
avancam em ritmos diferentes de acordo com o conhecimento conceitual de onde
partiram, progredindo paulatinamente, e que a escola, por sua vez, parece ignorar tal
aspecto, ao trabalhar um programa unico e utilizar a mesma metodologia de ensino para
todas as criangas, como se estivessem exclusivamente voltados para aquelas que ja
percorreram um longo caminho antes de chegar a escola.

Nesse sentido, rompendo definitivamente com a concepgao tradicional defendida
pelos métodos de alfabetizacdo e pelo uso das cartilhas que desconsideravam as
singularidades durante o processo de construc¢ao da escrita, impondo atividades fixas e
inflexiveis para todas as criangas, a Teoria da Psicogénese, quebra esse paradigma e

aponta para uma nova perspectiva no que diz respeito ao ensino-aprendizagem ao longo
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do processo de alfabetizacdo das criangas, mostrando, conforme aponta Gontijo (2008,
p.22) “que a compreensdo da natureza linguistica da escrita ndo ¢ um processo
mecanico, resultado de repeticdo e memorizagdo das associagdes entre unidades da fala
e letras e isso deve ser ensinado como um importante avango”.

Satisfeita as discussdes a respeito da teoria apresentada, no proximo item,
trataremos da alfabetizagdo sob uma nova perspectiva, o letramento, refletindo sobre

suas contribuigdes para essa etapa de aprendizagem.

1.3. Alfabetizacio e Letramento

De acordo com o dicionario Aurélio, alfabetizacdo significa “a agdo de
alfabetizar, de propagar o ensino da leitura”. Nessa perspectiva, estaria diretamente
ligada a aquisi¢do do conhecimento da leitura e da escrita, ou seja, a capacidade de
codificagdo e decodificagao.

Para Soares (1985, p.20), a alfabetiza¢dao além de ser um “processo de aquisi¢ao
do codigo escrito, das habilidades de leitura e escrita”, ¢ também um “processo de
compreensdo/expressao de significados por meio do codigo escrito” (1985, p.21). Para a
autora, € necessario que além de estabelecer a relagdo entre os grafemas e os fonemas,
as criangas precisam compreender essa relacdo, atribuindo significado ao que I¢€.

A esse respeito, Tfouni (2004, p. 14) esclarece que ¢ possivel entender a
alfabetizacdo de duas maneiras, “ou como um processo de aquisi¢dao individual de
habilidades requeridas para a leitura e escrita, ou como um processo de representacao de
objetos diversos, de naturezas diferentes”. Assim, o processo de alfabetizagdo,
desenvolvido de forma individual, esta intrinsecamente relacionado ao ensino formal e
as atividades escolares.

Atrelada a alfabetizacdo, no Brasil, em meados dos anos 80, porém mais
intensamente na década de 90, surge o termo letramento, partindo do principio de que
ndo ¢ mais suficiente apenas ler e escrever no sentido de codificar e decodificar sem
saber fazer uso desses conhecimentos em situagdes sociais e reais de comunicagao,
representando o que Soares (2008, p.29) denomina de “mudanca historica nas praticas
sociais”, justificada pelo fato de que, segunda a autora, “novas demandas sociais pelo

uso da leitura e da escrita exigiram uma nova palavra para designa-las”.
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A esse respeito, Tfouni (2004, p.20), esclarece que o letramento “focaliza os
aspectos socio-histdricos da aquisi¢do de um sistema escrito por uma sociedade” e Kato,
indicada como sendo a responsavel pelo cunho da palavra, conforme Kleiman (1995,
pl17), indica que:

A fungdo da escola, na area da linguagem, € introduzir a crianga no
mundo da escrita, tornando-se um cidaddo funcionalmente letrado,
isto €, um sujeito capaz de fazer uso da linguagem escrita para sua
necessidade individual de crescer cognitivamente ¢ para atender as
demandas de uma sociedade que prestigia esse tipo de linguagem
como instrumento de comunicagdo. (1987, p.7)

Nessa perspectiva, advinda da lingua inglesa, a palavra literacy, por sua vez
originada do latim litera, que significa letra, com acréscimo do sufixo ¢y, indicando
qualidade, condicdo ou estado, passa a ser vista como “o estado ou condi¢do que
assume aquele que aprende a ler e escrever” (SOARES, 2009, p. 17).

Gontijo afirma que:

Para que um individuo ou grupo de individuos possa ser considerado
letrado, ndo basta ser alfabetizado, mas € preciso estar em condicdes
de fazer uso da leitura e da escrita na sociedade, ou seja, ter adquirido
um estado que possibilite a sua inser¢do em praticas sociais de leitura
e de escrita. (2008, p.30)

Assim, o significado do termo por si s6 ja indica sua importancia, demonstrando
que o individuo letrado sofre uma mudanc¢a de condicdo em diversos aspectos, tais
como: ‘“sociais, psiquicos, culturais, politicos, cognitivos, linguisticos, econdomicos”
(Soares, 2009, p.18), uma vez que ao adquirir essa nova condi¢do, o sujeito passa a
interagir ativamente na sociedade.

Corroborando com esse viés, Kleiman (2008, p.18) indica que o letramento pode

3

ser atualmente definido como “um conjunto de praticas sociais que usam a escrita,
como sistema simbolico e como tecnologia, em contextos especificos, para objetivos
especificos”. Nesse sentido, ndo basta apenas ter o conhecimento da escrita, torna-se
necessario saber utiliz4-la de forma adequada em diferentes contextos.

Porém, ¢ importante ressaltar que tal condicdo ndo se configura como
consequéncia da alfabetizacdo, ao passo que, mesmo um individuo ndo alfabetizado, ou

seja, que ndo sabe ler e escrever ¢ capaz de fazer uso dessas habilidades em situagdes

sociais de comunicagdo. Para isso, como aponta Soares:
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“Um adulto pode ser analfabeto, porque marginalizado social e
economicamente, mas, se vive em um meio em que a leitura e a escrita
tém presenca forte, se se interessa em ouvir a leitura de jornais feita
por um analfabeto, se recebe cartas que outros leem para ele, se dita
cartas para que um alfabetizado as escreva, (...), se pede a alguém que
lhe leia avisos ou indicagdes afixados em algum lugar, esse analfabeto
¢, de certa forma, letrado, porque faz uso da escrita, envolve-se em
praticas sociais de leitura e de escrita.” (2009, p. 24)

O mesmo se da com a crianga, que embora ainda ndo tenha sido efetivamente
alfabetizada, ja consegue fazer uso do seu conhecimento nas praticas reais de
comunica¢do, no momento em que faz de conta que 1€ ou que escreve, escuta historias e
as reproduz, tendo contato com diversos materiais escritos.

Corroborando a esse respeito, Tfouni (2004, p.38), afirma que “o letramento ¢
um processo mais amplo do que a alfabetizacdo, porém intimamente relacionado com a
existéncia e influéncia de um cddigo escrito”, o que também ¢ assegurado por Kleiman

ao exemplificar que:

Uma crianga que compreende quando o adulto lhe diz “Olha o que a
fada madrinha trouxe hoje!” esta fazendo uma relagdo com um texto
escrito, o conto de fadas. Assim, ela esta participando de um evento de
letramento (porque ja participou de outros, como o de ouvir uma
estorinha antes de dormir); também estd aprendendo uma pratica
discursiva letrada, e portanto essa crianga pode ser considerada
letrada, mesmo que ainda ndo saiba ler e escrever. (2008, p18)

Nesse sentido, entra em cena a importdncia de oportunizar a crianga a
possibilidade de ter contato com a escrita em diversas situagdes, para que ela perceba
sua funcdo social, que ndo se restringe apenas aos exercicios de codificacdo que a
mesma ¢ submetida na escola, cujo objetivo € exclusivamente ensinar a transcrever os
codigos, desconsiderando a utilizagdo real dessa escrita na sociedade.

Assim, expor a crianga ao contato com roétulos, listas, bilhetes, avisos, anuncios,
propagandas, cartas, receitas, cartazes, etc., podem configurar um proveitoso momento
para levéa-la a perceber como a escrita circula nas diferentes esferas sociais de
comunicagdo, € consequentemente, a ensina-las a fazer uso delas em suas praticas
cotidianas, sendo essa responsabilidade da escola, considerada a “mais importante das

agéncias de letramento”, como reitera Kleiman (2008, p.20).
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Tais oportunidades ¢ o que Soares (2009, p.58) chama de uma das “condic¢des
para o letramento”, que € oferecer aos aprendizes “a disponibilidade de material de
leitura”, vasto e suficiente, ou seja, € preciso que haja uma oferta maior a materiais
impressos, como livros, revistas, jornais, entre outros, o que por sua vez, pode acontecer
em casa, antes mesmo de a crianga iniciar a sua trajetoria escolar.

Considerando a importancia e as especificidades da alfabetizacdo e do
letramento, Soares (2009, p.47) ainda ressalta que ambos embora sejam diferentes,
deveriam ser “inseparaveis”. Para a autora, “o ideal seria alfabetizar letrando, ou seja,
ensinar a ler e escrever no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita, de modo
que o individuo se tornasse, a0 mesmo tempo, alfabetizado e letrado”.

Dessa forma, o grande desafio da escola, passar a ser, além de ensinar as
criancas a ler e escrever, ensinad-las a fazer uso dessas habilidades no cotidiano,
apropriando-se da fungao social da leitura e escrita, para so a partir de entdo, minimizar

o fracasso atual nessa etapa do ensino, conforme nos deteremos a seguir.

1.4. Cenario Atual

Em 1990, no Brasil e em varios paises da America Latina, ainda sem grandes
avancos no que tange a alfabetizacdo, a Unesco declarou o Ano Internacional da
Alfabetizagdo. Marcado por inumeras agdes na tentativa de eliminar o fracasso dos
estudantes minimizando os alarmantes indices de reprovagdo e evasao escolar ja nos
anos iniciais de escolarizacgdo, entre elas, o investimento do Banco Mundial na educacgao
basica e a elaboragdo do documento Declaracdo Mundial sobre Educagdo para Todos.

Mesmo apds anos, de acordo com os dados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) — 2010, no Brasil, ainda ha em média, 15% das nossas criangas que
ndo aprendem a ler e escrever aos oito anos de idade. Na regido Nordeste, esse indice
atinge aproximadamente 23% das criancas em idade escolar que sdo consideradas
analfabetas, e o parametro de desempenho ¢ a leitura e a escrita de um bilhete simples.

Referente as turmas de terceiro ano do Ensino Fundamental das escolas
pertencentes as redes municipais, o Sistema de Avaliagdo de Pernambuco — SAEPE, em
2013, revelou que o percentual de estudantes por padrio de desempenho alcangou a
média de 500,2, ocupando a posicao intermediaria entre o nivel Elementar Il em que “os

estudantes sdo capazes de ler frases com estrutura sintdtica na ordem direta, compostas
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por palavras que apresentam padrdes silabicos diversos” (PERNAMBUCO, 2012, p.
25), e o Basico, nivel em que as criangas sdo consideradas alfabetizadas, “pois sdo
capazes de desenvolveram habilidades de leitura que lhes permitem nao apenas localizar
informagdes que se encontram na superficie textual, mas também realizar algumas
inferéncias basicas, como reconhecer o assunto de um texto” (p. 31).

Tais resultados indicam de fato que, em pleno século XXI, ainda ndo se alcangou
o nivel basico de aprendizagem da leitura e da escrita apesar de que, ja na década de 90,
os Parametros Curriculares Nacionais (2001) apresentavam, entre outros, como
objetivos para o ensino de Lingua Portuguesa no primeiro ciclo, a leitura de textos de
géneros variados adequados ao ano, realizando a combinacdo entre as estratégias de
decifragdo com as de selecdo, antecipagdo, inferéncia e verificacdo, como também a
producdo de textos escritos coesos e coerentes, levando em consideragdo o leitor, o
objeto da mensagem e a inten¢do comunicativa.

Através desses dados, ¢ possivel perceber que, apesar de todo esforgo, décadas
depois, ainda € grave o problema do analfabetismo no Brasil, tanto que, recentemente, o
governo federal determinou que até o ano de 2020 todas as criangas com até oito anos
de idade sejam alfabetizadas nas escolas publicas de ensino fundamental. Para
concretizar esta meta, criou-se o Pacto Nacional para Alfabetizacao na Idade Certa.

Dessa forma, ¢ importante pensar que caminhos devem ser seguidos para
garantir esse direito em idade adequada, para minimizar a distor¢ao idade/série e os
altos indices de retencdo e abandono.

A esse respeito, Emilia Ferreiro, destaca que “a mais basica de todas as
necessidades de aprendizagem continua sendo a alfabetizagdo” (2011, p. 09), ja para
Cagliari (1998, p.34), “o Brasil precisa de uma modifica¢ao profunda na educacao e, em
especial, na alfabetizacdo”, apontando que o caminho para a transformagdo dessa
realidade estd na formagdo do professor. Para ele “nada substitui a competéncia do
professor e, enquanto nossas escolas continuarem a formar mal nossos professores, a
alfabetizacdo e o processo escolar como um todo continuard seriamente comprometido”
(p. 34). Ferreiro (2011, p.17) ainda afirma que “as criangas sdo facilmente
alfabetizaveis, foram os adultos que dificultaram o processo de alfabetizacao delas”.

Assim, cabe a escola, como a principal responsavel por essa acdo, oportunizar
aos estudantes essa garantia, capacitando seus professores para que possam utilizar
diferentes estratégias de ensino, voltadas a necessidade e a compreensao dos educandos,

uma vez que, mediante uma alfabetizagdo concreta, as criangas aprenderdo a ler e
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escrever de forma autonoma, e serdo capazes de utilizar esse conhecimento em
diferentes contextos sociais reais, tornando-se, assim, integrantes ativos em uma

sociedade grafocéntrica.

Capitulo 02 - A metalinguagem e o jogo no processo de alfabetizacao

Considerando que a aprendizagem da escrita durante o processo de alfabetizagao
¢ evolutiva, de acordo com a teoria de Ferreiro (1999) abordada no capitulo anterior, e
por sua vez, necessita de intervengdes sistematicas para que as criangas avancem em
suas hipoteses de escrita, faz-se entdo necessario um trabalho de reflexdo sobre a lingua,
explorando as relagcdes som/grafia das palavras, com o objetivo de possibilitar aos
alunos a aquisicdo do sistema de representacdo da escrita, assegurando assim, a
importancia entre o fortalecimento dos lacos entre a alfabetizagdo e a metalinguagem.

Por metalinguagem, entende-se a capacidade humana de reflexdo consciente
sobre a linguagem (MORAIS e LEITE, 2005, p. 73). A medida que a crianga inicia seu
processo de construgdo da escrita, ela ja € capaz de pensar sobre a lingua, fazendo suas
escolhas de forma consciente. E o que Cielo (1998) denomina “processo
metalinguistico”, no qual a lingua ¢ tomada como objeto de andlise em seus diferentes
niveis, ou seja, a consciéncia dos sons, das estruturas sintaticas (a organizacdao dos
termos no sintagma), dos aspectos da semantica (o significado) e da pragmatica (a
adequacdo e o uso da linguagem em um determinado contexto).

A autora ainda ressalta que:

A habilidade linguistica especial, designada como consciéncia linguistica,
permite refletir sobre a lingua, tratd-la como objeto de analise e observagdo,
focalizar a ateng¢do nas suas formas, concentrar-se na expressao linguistica,
dissociando-a do conteudo linguistico [...]. (CIELO, 2002, p. 07).

A partir disso, as atividades metalinguisticas, sdo manifestagcdes explicitas de
uma consciéncia funcional das regras de organizagdo ou uso da linguagem, consistindo
na habilidade do sujeito de monitorar intencionalmente e planejar os métodos proprios
do processamento linguistico — compreensao e producao (GOMBERT, 1992 citado em

PESSOA, 2011, p. 69).
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Pesquisas evidenciam que o desenvolvimento dessas habilidades ocorre
paralelamente a constru¢ao do conhecimento da escrita pelas criangas, pois € justamente
durante este processo que ela pensa, reflete e questiona a lingua, no momento em que
precisa realizar escolhas sobre como escrever determinada palavra, que letra deve ser
usada, como deve comecar ou ainda quando realiza as devidas comparagdes sonoras.

Essas atividades conscientes e intencionais requerem instrucdes explicitas para a
aprendizagem e abrangem varios aspectos da lingua, “podendo ser atividades
denominadas metafonoldgicas, metamorfologicas, metassintaticas, metalexicais,
metassemanticas, metatextuais ou metapragmaticas” (PESSOA, 2011, p. 69).

Para isso, a constru¢do dessas habilidades depende de estimulos externos que
contribuem para a aprendizagem, além dos objetivos escolares, como a aprendizagem
da leitura e da escrita, configurando-se, assim, como atividades necessarias para a
crianca aprender a ler e escrever.

De um modo geral, nas atividades de fala, essa habilidade parece ndo existir,
uma vez que se fala com tanta naturalidade que, de alguma forma, as palavras tornam-se
espontaneas € mecanicas, a nao ser em situagoes especificas nas quais € preciso pensar
no que vai ser dito, quando, cautelosamente, as palavras adequadas sao escolhidas.

Os Parametros para a Educagdo Béasica do Estado de Pernambuco (2012)
ressaltam que “desde que comega a falar, a usar a linguagem para interagir com o outro,
o falante ja ¢ capaz de refletir sobre ela” (p. 42). Essas praticas configuram-se como
atividades de andlise linguistica, ou seja, reflexdo sobre a lingua, que podem se
classificar em epilinguisticas e metalinguisticas, ambas sdo atividades de natureza

reflexiva, porém se diferenciam nos seus fins. De acordo com os PCNs (1997):

Nas atividades epilinguisticas, a reflex@o esta voltada para o uso, no proprio
interior da atividade linguistica em que se realiza. [...] J4 as atividades
metalinguisticas estdo relacionadas a um tipo de analise voltada para a
descricdo, por meio da categorizacdo e sistematizacdo dos elementos
linguisticos (BRASIL, 1997, p. 38).

Assim, em situacdes de comunicagao oral, a exemplo de um didlogo, em que um
dos interlocutores questiona o que o outro quis dizer ao usar determinada palavra,
estamos diante de uma atividade epilinguistica, ou seja, refletindo sobre a lingua em
uso. Ja na escrita, em situagdes em que se necessita pensar para escolher as palavras
adequadas mediante o propdsito comunicativo, temos uma atividade metalinguistica, e

isto revela uma capacidade humana extraordinaria, como ressalta Morais (2012, p. 83),
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“usar a linguagem para pensar ou se referir a propria linguagem ¢ uma evidéncia de que
n6és, humanos, desenvolvemos um amplo leque de capacidades ou habilidades de
reflexdo metalinguistica”, como por exemplo, atividades comuns propostas em salas de
alfabetizacdo, em que as criancas sdao direcionadas a identificar o som inicial ou final
das silabas, identificar palavras que iniciam ou terminam com a mesma silaba, perceber
palavras contidas dentro de outras palavras etc.

Assim, inumeros estudos apontam para a importancia da metalinguagem durante
a alfabetizagdo das criangas, podendo se configurar como um recurso facilitador para a
aprendizagem, considerando, portanto, o que aponta Alves (2012, p.30) que “o falante
pode fazer uso de diversas habilidades metalinguisticas, ou seja, de reflexdo e
manipulagdo consciente da lingua, em seus diferentes niveis”, entre os quais destacamos
a consciéncia fonologica, sintatica e morfoldgica, que nos deteremos a seguir,
considerando como importantes aliadas para o processo de aquisi¢do da escrita e da

leitura.

2.1. Consciéncia Fonolédgica

E notdrio que ao longo da alfabetizagio, as criangas sio desafiadas durante todo
o tempo a pensar sobre a lingua, como esta se constitui, como se estrutura, como se
formam as silabas e as palavras. Reflexdo que até pouco tempo, ainda enquanto apenas
falantes da lingua, ndo eram estimulados a fazer, ja& que, para elas, a representacao da
palavra se dava apenas mediante a relacdo com o objeto.

Diante desse contexto, pesquisadores defendem a contribui¢do das habilidades
metafonologicas, ndo como condigdo suficiente para que um aprendiz domine a escrita
alfabética, mas como uma condi¢do necessaria (MORAIS e LEITE, 2005, p. 81). Para
estes autores, a fim de que se possam alcangar as hipdteses silabicas, silabico-alfabéticas
e alfabéticas da escrita, preconizadas por Ferreiro e Teberosky (1999), os aprendizes
precisardo pensar na sequéncia de partes sonoras das palavras e ndo apenas em seus
significados.

Em se tratando da consciéncia fonologica, as pesquisas apontam para uma série
de diferencas entre os estudiosos da area. Para alguns, ela seria o resultado da
alfabetizagdo, enquanto que para outros, a causa determinadora do sucesso da

aprendizagem da escrita, garantindo uma alfabetizagcdo proveitosa; e ha ainda os que
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atribuem a consciéncia fonoldgica o papel de facilitadora da aprendizagem da leitura e
da escrita, a0 mesmo tempo em que, promove um avango significativo no processo de
alfabetizacao.

Dentre as variadas concepgdes, a mais aceita atualmente ¢ a que compreende a

3

consciéncia fonologica como uma “constelacdo de habilidades” com niveis de
complexidade variados (FREITAS, 2004). Assim como afirma Morais (2012, p. 84), “¢
um grande conjunto ou uma grande constelagdo de habilidades de refletir sobre os
segmentos sonoros das palavras”. Para Freitas (2003, p.156), a consciéncia fonologica
corresponde a capacidade de “o falante reconhecer que as palavras rimam, terminam ou
comegam com O mesmo som € sdo compostas por sons individuais que podem ser
manipulados para a formagdo de novas palavras”. Assim, a manipula¢do e reflexdo
sobre as palavras configuram-se como a base para adquirir essa “consciéncia”.

A manipulag¢do, nesse caso, se d4 no sentido de que a lingua pode ser
segmentada em variadas formas: frases em palavras, palavras em silabas, silabas em
fonemas etc. Alves (2012, p.31) acredita que tal manipulacdo implica em diferentes
niveis de consciéncia fonologica, os quais surgem em diferentes fases da aprendizagem
da lingua, envolvendo a capacidade do falante de desenvolver atividades como as de
apagar, adicionar ou substituir sons, segmentar palavras em unidades menores, etc. Ou
seja, ainda para o autor, como “um entendimento deliberado acerca dos diversos modos
como a lingua oral pode ser dividida em componentes menores e, entdo, manipulada.”
(2012, p.31)

Tais niveis de consciéncia fonoldgica, indicados por Alves (2012, p. 32),
apontam que, em consequéncia da ‘“gama de habilidades” que compdem o
desenvolvimento dessa consciéncia, eles “revelam-se em momentos especificos da
maturacao da crianga”, ocorrendo “em um continuum de complexidade, indo desde uma
sensibilidade as rimas de palavras, (...) até a menor unidade de som capaz de mudar o
significado, o fonema” (p.33). O autor ressalta que, embora haja divergéncias a respeito
do numero exato de niveis, a maioria dos pesquisadores reconhece e caracteriza os

seguintes:

e Consciéncia no nivel da silaba — Considerado como o nivel mais bésico
da consciéncia fonologica, por ser inclusive precedente a alfabetizacao.
Nesse nivel os pequenos ja sdo capazes de separar as palavras em silabas

através de atividades em que conseguem bater palmas acompanhando o
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numero de silabas das palavras, como também formando novas palavras
com silabas iniciais ou finais quando solicitadas, ou seja, atividades

importantes e frequentes desde o comeco da educagdo infantil.

e Consciéncia no nivel intrassilabico - Nesse nivel, a consciéncia pode ser
relacionada a dois aspectos: a rima, no qual as criangas sdo capazes de
identificar palavras formadas por silabas finais iguais; e a aliterag¢ao, que
diz respeito a palavras que possuem o mesmo ataque.

Nesse periodo, as habilidades desenvolvidas pelos aprendizes dizem
respeito a capacidade de ‘“apontar aliteragdes e silabas que rimam”
(Alves, 2012, p.36). Por isso, a importancia do trabalho com textos
poéticos, como quadrinhas, parlendas, etc., por se configurar como um

excelente recurso para o desenvolvimento dessas habilidades.

e Consciéncia no nivel dos fonemas - Considerado como o nivel mais
complexo da consciéncia fonoldgica, estd intimamente relacionado a
alfabetizacdo, uma vez que nesse nivel as criangas ja devem ser capazes
de “reconhecer e manipular as menores unidades de som que possuem
carater distintivo na lingua” (p. 39), que sdo os fonemas.

Nessa fase, atividades de segmentagdo e identificagdo de palavras que
possuem os mesmos sons finais, como também a formagdao de novas
palavras derivadas através da omissdo de sons contidos em outras
palavras, sdo algumas das habilidades necessdrias para as criancas

quando atingem esse nivel de consciéncia.

Assim, ¢ de extrema necessidade o conhecimento desses niveis pelos professores
alfabetizadores a medida que possam perceber em quais niveis seus alunos se
encontram, bem como, possam planejar atividades adequadas para que os mesmos

avancem em suas aprendizagens, de acordo com o que Alves (2012, p.40) postula:

“A caracterizagdo da consciéncia fonoldgica ¢ de grande importancia para
alfabetizadores, professores de segunda lingua e fonoaudi6logos, pelo fato de
fornecer subsidios teoricos que possibilitam um aperfeicoamento da pratica
pedagdgica ou clinica desses profissionais.” (grifo meu)
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Cardoso-Martins (1991, citado em MORALIS e LEITE, 2005, p.73) corroborando
com a questdo da manipulagdo, acredita que o conhecimento metafonologico ¢ a
consciéncia dos sons que compdem as palavras que ouvimos, permitindo a identificagao
de rimas, de palavras que comegam e terminam com os mesmos sons ¢ de fonemas que
podem ser manipulados para a criagdo de novas palavras, sendo essas, etapas
importantes para um aprendiz em processo de alfabetizagdo.

Ja em relacdo a reflexdo, o proprio termo utilizado para designar “consciéncia”
remete a ideia de que o individuo possui a capacidade de reflexdo fonoldgica, termo
utilizado por alguns autores, analisando a maneira como os sons atuam na lingua,
“falando do seu préprio codigo, expondo suas descobertas e inferéncias a respeito de
como os sons se combinam, quais as combinagdes possiveis € as que nao podem
ocorrer” (ALVES, 2012, p. 31).

Tal reflexdo estd presente em variadas concepgdes, uma vez que a consciéncia
fonologica ¢ uma habilidade metalinguistica que se refere a representagdo consciente
das propriedades fonologicas e das unidades constituintes da fala, incluindo g
capacidade de refletir sobre os sons da fala e sua organizacdo na formacao das palavras

(MORAIS, 1996).

4

Desta feita, ¢ importante salientar que a manipulagdo e a reflexdo sdo
habilidades imprescindiveis para o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica,
consideradas por Alves (2012, p.32), como “palavras-chave” nesse processo.

Morais (2012, p.91) ressalta que tem defendido hd mais de vinte anos que “o
desenvolvimento de habilidades fonoldgicas ¢ uma condigdo necessaria, mas nao
suficiente, para uma crianga atingir uma hipdtese alfabética [...]” (grifo nosso). Isso vem
de encontro aos defensores do método fonico, que acreditam que certas habilidades de
consciéncia fonémica se constituem como pré-requisito para alfabetizagdo, a exemplo
de atividades de prontncia de fonemas isolados e leitura de falsos textos, adiando o
contato das criangas com textos do mundo real e transformando o aluno, segundo o
referido autor, num “repetidor/memorizador de licdes”, impedindo-o de se apropriar da
linguagem que realmente se usa ao escrever e, como consequéncia, que “se alfabetize
letrando” (MORALIS e LEITE, 2005, p. 81).

Fundamentada nas pesquisas de Carraher ¢ Rego (1984), cujos estudos
comprovam que existe, de fato, uma estreita relacdo entre a aquisicdo da consciéncia

fonoldgica e a aquisi¢do da leitura e da escrita, Cardoso-Martins (1991, p. 46) afirma
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que “tanto ¢ possivel que a consciéncia fonoldgica determine o progresso na
aprendizagem da leitura, como ¢ possivel que a aprendizagem da leitura determine o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica”, concluindo que o fracasso desta relagao
nao implica, necessariamente, na incapacidade de ler e escrever, € o que Spinillo (2013,
p.138) vai chamar de “influéncia mutua” entre a alfabetizagdo e consciéncia fonologica.

Ainda assegurando essa mutualidade, a autora chama aten¢ao para o fato de que
a contribui¢do da consciéncia fonolodgica ndo se restringe apenas a escrita, mas também
se apresenta como uma importante aliada ao desenvolvimento da leitura, uma vez que

para ela, pesquisas apontam que:

“para progredir na leitura, sobretudo na decodificacdo que ¢ a base para a
compreensdo leitora posterior, o aprendiz precisa alcancar certo nivel de
consciéncia fonologica; contudo, a aquisi¢io da leitura é capaz de gerar
niveis mais elaborados de consciéncia fonoldgica que, por sua vez,
beneficiam a leitura”. (2013, p.138)

Na mesma perspectiva, Correia (2010, p.01) defende que o dominio do
conhecimento linguistico-reflexivo deve estar aliado ao desenvolvimento da consciéncia
fonolodgica, levando em consideragdo a sensibilidade ao som que as criangas possuem.
Segundo ela, “se estimularmos na crianca a consciéncia de que os sons sdo unidades
passiveis de serem identificados, segmentados e manipulados, a aprendizagem da
lecto-escrita ndo se revela necessariamente frustrante”.

O uso de textos curtos como poemas, parlendas, trava-linguas, cantigas de roda
sdo extremamente Uteis para essa reflexdo. Para Araujo (2011):

Os aspectos sonoros e graficos das poesias e dos textos da tradi¢do oral terdo
também grande valia na alfabetizagdo em si. A percepcdo e producdo de
rimas, a “observa¢do” da emissdo sonora de certas silabas em algumas
parlendas e féormulas de escolha, em que as palavras sdo naturalmente
escondidas, ou a énfase nos fonemas, nos trava-linguas, sdo situagdes em que

estd em jogo a consciéncia metalinguistica, metafonologica, relacionada a
alfabetizagdo (p. 20, grifo da autora).

As atividades de contagem e separacdo das silabas e dos fonemas, identificagao
e producao de palavras maiores e menores, producao de novas palavras a partir da silaba
inicial, identificacdo de rimas e aliteragdes, como também jogos com fichas de palavras
de semelhanca sonora como dominés, jogo da memoria, entre outros, “podem ajudar os
alunos que estejam nas hipdteses iniciais de escrita a perceber que nem sempre ¢ no

significado que repousam nossas reflexdes, e que as palavras — e ndo apenas os objetos
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— podem ser manipuléveis” (LEAL; ALBUQUERQUE e LEITE, 2005, p. 120), além de
se constituirem excelentes estratégias que, de forma dinamica e prazerosa, motivam os
educandos a pensar sobre a lingua, e assim avancar em suas hipoteses de escrita.

Portanto, como reitera Spinillo (2013, p.142) ¢ imprescindivel que os
professores alfabetizadores, oferecam aos estudantes atividades de natureza
metalinguistica, procurando “promover situagdes didaticas que explicitem para as
criancas as relagdes som-grafia, fazendo com que a linguagem se torne objeto de
reflexdo e analise”.

Tais atividades, para Freitas (2004), podem envolver jogos e brincadeiras - que
configuram a proposta interventiva dessa pesquisa - relacionando a escrita com a
oralidade, direcionando as criangas a refletirem sobre o sistema alfabético e fonoldgico
da lingua, facilitando o “desenvolvimento de habilidades metafonologicas e por
consequéncia, auxiliando o desenvolvimento da escrita”.

Spinillo ainda ressalta que ‘“nenhuma pratica alfabetizadora atual deveria
desconsiderar essas questdes, passando a considerar de forma mais ampla as relagdes
entre a consciéncia metalinguistica e alfabetizacao” (2013, p.151).

Assim, diante de todas essas consideragdes tedricas, ¢ possivel entender que,
embora ndo sendo a unica estratégia para alfabetizar e nem ser determinante na eficacia
da alfabetizacdo, a consciéncia fonoldgica configura-se como uma relevante aliada dos
professores alfabetizadores, uma excelente ferramenta no apoio as criangas em processo
de aquisicdo da linguagem escrita. Para isso, faz-se necessdrio que tais profissionais
tenham em mente suas contribui¢des, estabelecendo objetivos didaticos mediante
atividades planejadas para esse fim, proporcionando uma aprendizagem significativa da
leitura e da escrita aos alfabetizandos.

Uma vez percebida a contribuicdo da consciéncia fonoldgica para o
desenvolvimento da linguagem pelas criangas, trataremos no proximo tdpico, sobre a

consciéncia sintatica e sua contribuicdo para esse desenvolvimento.

2.2. Consciéncia Sintatica

Pesquisas recentes apontam que ndo ¢ apenas a consciéncia fonologica a tinica

facilitadora no processo de alfabetizacdo, uma vez que, para a construcdo das
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habilidades de leitura e escrita, apenas a sensibilidade sonora nao seria suficiente, pois
ndo se trata apenas de um processo de codificagdo e decodificacao.

Conforme Rego (1993, p.79):

Uma hipétese que vem ganhando cada vez mais suporte empirico ¢ a de que
criancas que sdo mais sensiveis a organizacdo sintdtico-semantica das
sentencas nao s6 compreendem melhor a lingua escrita como também usam
melhor o contexto verbal para ler palavras cuja escrita nao lhes ¢ familiar.

Nesse cenario, surge a contribuicdo da consciéncia sintatica para alfabetizagao.
Por consciéncia sintatica, entende-se a habilidade de refletir sobre a estrutura sintatica
da lingua (CAPOVILLA, 2004, p.40). Esta autora ressalta que, para Gombert (2003), a
partir dos seis anos de idade, as criangas ja demonstram as primeiras evidéncias dessa
habilidade, a medida que sdo capazes de corrigir frases, do tipo “a menino esta
brincando”.

Em outra visao, pode-se compreender a consciéncia sintatica como uma reflexao
da lingua e o controle deliberado de sua aplicacdo (Gombert, 1992, citado em Correa,
2005), implicando uma reflexdo intencional e consciente acerca da organizagdo das
palavras para producdo e compreensado de frases, ocupando-se da formacao das palavras
e suas flexdes, fungdes e relagoes.

Para Barrera e Maluf (2003), o termo refere-se a habilidade para refletir e
manipular mentalmente a estrutura gramatical das sentengas. As referidas autoras ainda
salientam que, por intermédio de pesquisas, Tunmer e colaboradores (1987, citados em
REGO, 1995) supdem que, quando as criangas apresentam seu conhecimento
fonoldgico e ortografico insuficientes, recorrem as suas habilidades sintaticas, mediante
o contexto, recorrendo, por sua vez, a pistas sintaticas, para tornarem-se capazes de
compreender o seu significado, ideia corroborada por Rego (1995, p. 51), quando
afirma que “as criancas que desenvolvem certo tipo de consciéncia da estrutura sintatica
de sua lingua usam melhor as pistas sintatico-semanticas, tanto para reconhecer palavras
no texto como para monitorar a sua compreensao”.

Para exemplificar melhor, a autora apresenta um caso em que mesmo a crianga
nao dominando a regra ortografica, em que a letra “s” entre duas vogais tem o som de
“z”, seria capaz de realizar a leitura da palavra “mesa” sem grande dificuldade, desde
que esta aparecesse dentro de um contexto, o que ndo aconteceria, se a mesma crianca
tivesse que ler a palavra isolada, sem informagdes sobre seu significado. E a autora
assinala: “Na medida em que a crianga consegue usar o contexto eficientemente na

leitura para solucionar os seus problemas pendentes de decodificacao, ela terminaria por
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abstrair a regra ortografica, automatizando o seu conhecimento da ortografia” (Rego,
1995, p. 53).

Capovilla (2004) aponta ainda para estudos realizados por Bowey (1986),
referente a importancia das pistas gramaticais para a compreensao de frases e textos. Por
meio de atividades como julgar frases corretas ou incorretas, corrigir frases com
incorregdes gramaticais, completar palavras em frases, replicar erros e categorizar
palavras, as criancas sdo levadas a pensar sobre a estrutura sintatica das palavras e das
frases, proporcionando uma aprendizagem efetiva da lingua portuguesa (REGO e
BUARQUIE, 1997).

Em estudos realizados por Rego (1991) com criangas inglesas foi possivel
verificar que o desenvolvimento de habilidades sintaticas influencia tanto na
compreensdo quanto na decodificagdo da leitura, e também no uso do contexto na
leitura de palavras, as quais ndo eram capazes de ler quando estas apareciam isoladas.

Finalizando, ¢ importante lembrar que os estudos apontam para uma relagao
reciproca entre a linguagem escrita e a consciéncia sintatica, semelhantemente ao que
ocorre entre a escrita e a consciéncia fonologica, salientando que “os comportamentos
epissintaticos em idade pré-escolar predispdem ao sucesso na aprendizagem da leitura, o
que, por sua vez, promove maior desenvolvimento da reflexdo sobre a sintaxe”
(CAPOVILLA, 2004, p. 40).

Diante do exposto, entende-se a relevante contribui¢do da consciéncia sintatica
no processo de alfabetizagdo, porém percebe-se que se faz necessario um maior
aprofundamento acerca do tema em estudo, a fim de oferecer mais subsidios didaticos
para o trabalho dos professores alfabetizadores.

A seguir, veremos também o aporte da consciéncia morfologica para o

desenvolvimento da linguagem em criangas em fase de alfabetizacao.

2.3. Consciéncia morfolégica

Além das contribui¢des da consciéncia fonoldgica e sintatica para o processo de
alfabetizacdo das criangas, conforme vimos anteriormente, pesquisas recentes
demonstram que “um novo corpo de evidéncia vem se formando, apontando para o
papel facilitador da consciéncia morfologica na aquisi¢cao da leitura e escrita” (MOTA,

2009, p. 224).
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Considerando que nem todas as palavras possuem a correspondéncia letra/som
para a escrita de algumas, faz-se necessario recorrer a regras contextuais de origem
metamorfologica. A estudiosa acima apresenta os estudos de Nunes e Bryant (2006) que
demonstram que refletir sobre os morfemas que compdem as palavras ajudam as
criangas a compreender a ortografia da lingua.

Para Barrera e Maluf (2003), a consciéncia morfologica é:

A habilidade para segmentar a linguagem oral em palavras, considerando
tanto aquelas com fun¢do semantica, ou seja, que possuem um significado
independente do contexto (tais como os substantivos, adjetivos, verbos),

quanto aquelas com fungdo sintatico-relacional, que adquirem significado
apenas no interior de sentengas [conjungdes, preposicdes, artigos] (p. 493).

Mota e Lima (2008) também apresentam o pensamento de Carlisle (1995) que
entende por consciéncia morfologica a habilidade de refletir sobre os morfemas,
menores unidades linguisticas que tém significado préprio, tornando-se uma ajuda para
a alfabetizagdo, uma vez que a ortografia de muitas palavras depende da morfologia, a
exemplo da escrita de palavras com ortografia ambigua como “agucareiro”, em que o
conhecimento da sua palavra de origem, como também do seu significado, podera
resultar numa grafia correta, mesmo pelas criangas em fase inicial da escrita, como
indicam as pesquisas realizadas estas autoras, que também corroboram a concepcao de
que as criancas que se saem bem na escrita sdo as que melhor processam os aspectos
morfolégicos da lingua.

Para alguns pesquisadores, ha uma estreita relagdo de interdependéncia entre a
consciéncia fonoldgica e a morfologica, conforme apontam Mota e Lima (2008, p. 313):
“[...] a realizacdo das tarefas de consciéncia morfolégica pode ser afetada pelo
conhecimento fonolégico da lingua. E possivel que a relagdo encontrada entre
consciéncia morfoldgica e escrita seja decorrente da consciéncia fonologica™.

Para uns, a exemplo de Fowler e Liberman (1995), citados pelas autoras, a
contribui¢do da consciéncia morfoldgica para a leitura advém do conhecimento
fonoldgico, enquanto outros, como Deacon e Kirby (2004), atestam o contrario, e
defendem que tal contribuicao se d4 independentemente da consciéncia fonologica.

Porém, de um modo geral, é consenso entre os pesquisadores da tematica em
foco, mediante os indicios observados, que, de uma maneira ou de outra, a consciéncia
morfoldgica também se configura como um instrumento facilitador para a aquisi¢do da

leitura e da escrita por criancas na fase da alfabetizacdo, revelando-se um excelente
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campo de pesquisa, a fim de contribuir para a pratica pedagogica dos educadores que se
dedicam a esta fase, tdo importante na vida dos pequenos, que ¢ a alfabetizagdo.

Assim, consoante as pesquisas realizadas em torno da contribui¢do da
metalinguagem para o processo de alfabetizagdo, € pertinente considerar que, seja diante
do aspecto sonoro, sintdtico ou morfologico, o desenvolvimento das habilidades da
metalinguagem apresentam-se como importantes estratégias didaticas durante o
percurso da alfabetizagdo, nao devendo, porém, ser consideradas como Unicas e
determinantes no processo de aprendizagem, e sim como mais um dos recursos
facilitadores, dos quais os alfabetizadores devem se apropriar, inclusive, teoricamente, a
fim de proporcionar aos educandos uma alfabetizacdo plena, oferecendo-lhes os
subsidios necessarios para a continua constru¢do de seus conhecimentos relacionados a
linguagem.

Dessa forma, considerando que a importdncia do desenvolvimento das
habilidades metalinguisticas, nas trés dimensdes aqui indicadas, ainda se configura
como um campo desconhecido a pratica dos professores, € que por se tratar de criangas
em fase de alfabetizagdo, nivel em que atividades ludicas e prazerosas contribuem para
despertar o prazer em aprender; optou-se pelo jogo como principal recurso didatico para
o ensino dessas habilidades, por acreditar que, fazendo parte do universo infantil,
possibilitam aos professores uma maior mobilizagdo dos aprendizes e,

consequentemente, uma aprendizagem mais significativa.

2.4. A importancia do jogo para o desenvolvimento infantil

Quando se fala em jogo, pode-se relaciona-lo a inimeros significados, desde as
brincadeiras infantis como amarelinha, adivinhag¢des, futebol etc., as metaforas
aplicadas ao termo (jogos politicos, econdmicos, de poder etc.) e até aos jogos de regras
ou raciocinio como xadrez, baralho, domind, entre outros. E possivel também referir -
se a situagdes imagindrias, brincadeiras de faz de conta, jogos que dependem de regras
internas e/ou externas e até o uso de determinados brinquedos que em contextos
especificos podem ser considerados como jogos.

Kishimoto (2011) representa bem essa variagdo do termo quando ressalta que “uma
mesma conduta pode ser um jogo ou ndo jogo em diferentes culturas, dependendo do

significado a ela atribuido” (p. 17), exemplificando que, em uma determinada situagdo,
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uma crianca indigena pode brincar usando um arco e flecha, enquanto em outro
contexto, o arco e flecha sdo apenas instrumentos necessarios a subsisténcia da tribo.
Assim, levando em consideracdo a multiplicidade de conceitos, justifica-se a
dificuldade em definir o termo jogo, uma vez que ele € culturalmente determinado.

A referida autora aponta ainda para pesquisas desenvolvidas na Université
Paris-Nord, por meio dos estudos de Brougere (1981; 1993) e Jacques Henriot (1983;
1989), que apresentam como o jogo pode ser visto: “o resultado de um sistema
linguistico que funciona dentro de um contexto social”; neste caso, a compreensao de
jogo esta intrinsecamente atrelada a linguagem de cada contexto social, construindo um
conceito conforme seus valores, modos de vida e aos usos cotidianos que cada
sociedade os atribui. “Um sistema de regras”; por intermédio de uma estrutura
sequencial especifica em cada modalidade, o que indica, portanto, que as regras a serem
seguidas em um jogo de xadrez sdo diferentes das necessarias a um jogo de baralho ou
de damas, relacionadas ao mesmo tempo com a ludicidade presente no ato de jogar. E
ainda como “um objeto”, a medida que determinados jogos materializam-se em objetos
concretos, tais como: tabuleiros, pecgas, dados, entre outros, confeccionados a partir de
materiais diversos (KISHIMOTO, 2011, p. 18).

Ja Fromberg (1987, citado em LEAL; ALBUQUERQUE e LEITE, 2005, p. 112)

indica que o jogo infantil representa a realidade e as atitudes humanas, uma vez que:

“possibilita a agdo no mundo (mesmo que de modo imaginario); favorece o
estabelecimento de relagdes e processos de significagdes; incorpora motivos e
interesses da propria crianga; tem carater voluntario; estd sujeito a regras e
tem alto grau de espontaneidade na acdo”.

Nessa perspectiva, entende-se o jogo como uma atividade importante ao
crescimento da crianga, abrangendo véarias areas do seu desenvolvimento, tais como a
social, emocional, motora, cognitiva, etc., uma vez que, como reitera Lopes (2011,
p.34), “enquanto a crianga esta simplesmente brincando, incorpora valores, conceitos e
conteudos”.

Leontiev (1988) destaca os diferentes tipos de jogo, classificando-os em dois
grupos principais, o primeiro, os jogos de enredo, também conhecidos como jogo de faz
de conta, jogo imaginativo e jogo simbodlico, 0s quais as criancas representam em
situacdes e vivenciam histdrias. A esse respeito, Bomtempo (2011) afirma que “a énfase

¢ dada a ‘simulagdo’ ou faz de conta, cuja importancia € ressaltada por pesquisas que
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mostram sua eficacia para promover o desenvolvimento cognitivo e afetivo-social da
crianga” (p. 58).

Nesse sentido, as criancas interpretam os papéis sociais dos adultos,
representando a realidade que os cercam, configurando assim, num cenario em que ¢
possivel identificar brincadeiras, como por exemplo, de escolinha, em que as criangas
representam a funcdo da professora e dos alunos de uma turma, estabelecendo suas
proprias regras sociais de conduta baseadas em sua realidade. Também podem

»

desempenhar fungdes de “médicos”, “cantores”, “policiais” e etc., conforme argumenta

Dias (2011), indicando que:

O conhecimento deixa de ser preso ao aqui e agora, aos limites da mao, da
boca ¢ do olho e o mundo inteiro pode estar presente dentro do mesmo
pensamento, uma vez que ¢ possivel imagina-lo, representa-lo com o gesto no
ar, no papel, nos materiais, com sons, com palavras (p. 57).

Além de sua importincia para o desenvolvimento social, emocional e cognitivo,
os jogos de faz de conta, também exercem “um papel crucial no desenvolvimento do
letramento”, conforme aponta Rojo (1998, p. 123). Para ela, “¢é no fazer de conta que 1&”
e no “fazer de conta que escreve” - eles proprios praticas interacionais orais - que o
objeto e as praticas escritas sdo recortadas e ganham (ou ndo) sentido (s) para a
crianga.” Nesse sentido, ¢ importante considerar essa etapa, consciente de sua
contribui¢do para o desenvolvimento da aprendizagem.

O segundo tipo de jogo indicado por Leontiev (1988), sdo os jogos de regras, em
que o imagindrio d4 lugar ao atendimento das regras que norteiam o jogo, as quais
passam a ser o centro das atenc¢des dos jogadores. Para o referido autor, “dominar as
regras significa dominar seu préprio comportamento, aprendendo a controla-lo,
aprendendo a subordina-lo a um propdsito definido” (p.139). Nesse contexto, Leal,
Albuquerque e Leite (2005) exemplificam indicando que, num jogo de xadrez, os
participantes ndo se preocupam em desempenhar o papel de rainha ou rei, e sim,
voltam-se para as regras, mesmo sendo orientadas por uma situacao imaginaria.

Ainda nessa concepg¢do, Moura (2011) afirma:

O jogo promove o desenvolvimento, porque esta impregnado de
aprendizagem. E isto ocorre porque os sujeitos, ao jogar, passam a lidar com
regras que lhes permitem a compreensdao do conjunto de conhecimentos
veiculados socialmente, permitindo-lhes novos elementos para apreender o
futuro (p. 88).
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Assim, uma vez que a énfase recai sobre as regras, existe nos aprendizes um maior
desenvolvimento das atitudes de carater moral e social, por meio do seu
compartilhamento e mediante os acordos construidos pelos jogadores, sendo relevante
também a aprendizagem comportamental em relacdo a determinados valores e limites,
necessarios para a melhor interagdo entre a crianca e seus pares, sendo extremamente
uteis, a medida que, “quando sdo trabalhadas as emog¢des deles decorrentes, faz com que
a crianca internalize conceitos e possa lidar com seus sentimentos dentro de um
contexto grupal, o que a prepara para a vida em sociedade”. (LOPES, 2011, p.45).

Sendo por um lado, o cumprimento as regras, uma aprendizagem basica e
extremamente necessaria a crianga em processo de desenvolvimento, por outro lado,
apresentasse como uma dificil missdo por parte dos pais, responsaveis e professores,
que nem sempre sdo capazes de estabelecé-las de forma adequada, ndo alcangando por
vezes, 0 objetivo pretendido.

A esse respeito, contrariando um pensamento comum, Chateau (1987, p.66), adverte
que “a crianga ama a regra: na regra ela encontra o instrumento mais seguro de sua
afirmagdo; pela regra, ela manifesta a permanéncia de seu ser, da sua vontade, de sua
autonomia”. Indicando portanto, a necessidade que os pequenos t€m de serem
direcionados e orientados para, posteriormente, se sentirem seguros o suficiente para
lidar com seus proprios desafios.

Lopes (2011, p.38), salienta ainda que:

Os jogos competitivos e com regras levam a crianca a aprender conceitos
basicos da vida, sendo obrigadas a se enquadrarem determinadas regras para
realizar algo, aprendendo a respeitar para ser respeitado, e a situagao ludica é
transposta para as outras situagdes da vida.

Desta feita, os jogos, quando bem direcionados, se configuram como um aliado na
formagdo psicossocial da crianga, ao passo que, de forma prazerosa e criativa, € capaz
de transmitir ensinamentos indispensaveis para a forma¢ao do cidaddo, independente do
seu objetivo final, ou seja, se utilizado apenas como divertimento ou para fins

educativos, como discorreremos a seguir.

2.5. Jogos livres x Jogos educativos
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Pesquisas referentes as caracteristicas do jogo apontam para duas vertentes: a sua
natureza livre e a sua fun¢do educativa. Por um lado, pesquisadores a exemplo de
Huizinga, (1951, citado em KISHIMOTO 2011, p. 28) trata o jogo como uma atividade
que deve ser voluntaria, afirmando que, “se imposta, deixa de ser jogo”, o que Caillois
(1958 citado em KISHIMOTO 2011, p. 28), por sua vez assegura, ao apontar para a sua
natureza improdutiva, ressaltando que “o que importa € o processo em si de brincar que
a crianca se impde”’, € que ndo ha por parte da crianga nenhuma preocupacdo com “a
aquisicdo de conhecimento ou desenvolvimento de qualquer habilidade mental ou
fisica”, durante o jogo.

Kishimoto ressalta também as pesquisas realizadas por Christie (1991), a
respeito dos critérios para identificagdo do jogo, destacando entre eles, “a prioridade do

processo de brincar” e afirma que:

Enquanto a crianga brinca, sua ateng@o esta concentrada na atividade em si e
ndo em seus resultados ou efeitos. O jogo infantil s6 pode receber esta
designagdo quando o objetivo da crianga ¢ brincar. O jogo educativo,
utilizado em sala de aula, muitas vezes, desvirtua esse conceito ao dar
prioridade ao produto, a aprendizagem de nogdes e habilidades (CHRISTIE ,
1991 citada em KISHIMOTO, 2011, p. 29).

r

Collares (2008, p.05), ainda chama atencdo para o fato de que ¢ através de
momentos livres de jogos e brincadeiras, que as criangas podem além de escolher seus
proprios parceiros, terem a oportunidade de aprender a resolver seus conflitos, uma vez
que “as dificuldades de ceder, de trocar, de renunciar ou mesmo de perder, caracteristica
do pensamento egocéntrico, vao dando lugar a negociagdo”, mesmo que isso nao se dé
de forma pacifica e tranquila, e sim como a referida autora ainda conclui: “de forma
sofrida”.

Por outro lado, de encontro a essa concepg¢do, Kishimoto (2011) justifica o uso
dos jogos para fins educativos, destacando que, em contrapartida “aos processos
verbalistas de ensino, a palmatéria vigente” (p. 32), os professores precisavam dar uma
forma ludica aos conteudos e, nesse cenario, o jogo infantil torna-se adequado a
aprendizagem dos conteudos escolares, desde o Renascimento, momento em que

educadores e filosofos como Quintiliano, Erasmo, Rabelais e Basedow ja expressavam
tal preocupacgdo. A pesquisadora atenta ainda que “o uso do brinquedo/jogo educativo

com fins pedagogicos remete-nos para a relevancia desse instrumento para situacdes de

ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil”. (p.40).



47

Para Claparede (1956, p. 435), todos os jogos sdo, por sua propria esséncia,
educativos, assim chamados porque proporcionam um desenvolvimento sistematico de
espirito ou certos conhecimentos positivos. Ja Decroly (1978, citado em KISHIMOTO,
1993, p. 113), atenta para o objetivo do jogo educativo de favorecer a iniciagdo a certos
conhecimentos, permitindo repeti¢des frequentes relacionadas a retencdo e as
capacidades intelectuais da crianga.

Nessa concepgdo, o jogo seria um elemento facilitador para a constru¢do da
aprendizagem, ndo se caracterizando como o fim principal € sim como um dos
caminhos a serem percorridos na busca por esse objetivo. Mrech (2011, p. 142) ainda
salienta que “brinquedos, jogos e materiais pedagdgicos ndo sdo objetos que trazem em
seu bojo um saber pronto e acabado. Ao contrario, eles sdo objetos que trazem um saber
potencial. Este saber potencial pode ou ndo ser ativado pelo aluno”.

Collares (2008) trata da questdo dos jogos educativos, sob duas perspectivas:

“uma a partir da intengdo docente em investigar o modo como o aluno pensa e
estrutura seu pensar em relagdo as questdes em jogo no conceito abordado;
outra na intencdo de fixar os conteudos programaticos ou dinamizar a
abordagem dos mesmos” (p.07).

Para ela, a diferenca estd no objetivo do professor, em uma, o foco estd no
entendimento relacionado ao processo de construgdo do conhecimento pelos alunos,
enquanto que na outra, o objetivo ¢ obter resultados satisfatérios em relagdo aos
conteudos ensinados; a diferenga, segundo a referida autora, “¢ de natureza
epistemologica”. (op. cit., p.08)

Dessa forma, o jogo se apresenta como um importante recurso didatico no
processo de ensino-aprendizagem, assumindo assim a dimensao educativa, porém ¢
importante salientar que a mediacdo do professor influenciard diretamente no alcance

dessa aprendizagem, como reitera Kishimoto (2011):

A utilizagdo do jogo potencializa a exploracdo e a construcdo do
conhecimento, por contar com a motivac¢do interna, tipica do ladico, mas o
trabalho pedagodgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros, bem como a sistematizacdo de conceitos em outras situagdes que
nao jogos (p.42).

Assim sendo, o papel do professor ¢ fundamental, ao passo que, a partir do jogo,

faz-se necessario sistematizar o conhecimento, planejar as atividades que, atreladas ao
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jogo, servirdo como facilitadoras a aprendizagem dos alunos, salientando que também ¢
essencial adequar os jogos aos seus diferentes niveis. A esse respeito, Leal,

Albuquerque e Leite (2005) ressaltam que:

E papel do professor calcular o quanto de aprendizagem determinado jogo
pode promover para determinado aluno. Ou seja, o diagnostico sobre o que
sabe o aluno acerca do que se deseja ensinar ¢ fundamental para que se
programem os jogos que serdo disponibilizados (p. 118).

Importante também seria que o professor fosse capaz de aliar o mesmo jogo aos
diferentes niveis de aprendizagem das criancas, propondo com base no mesmo material,
situagdes de ensino diferentes, através de atividades diversificadas que correspondam as
etapas de desenvolvimento dos estudantes e oferecam as intervengdes necessarias para a
evolucdo da aprendizagem.

Outro aspecto relevante que deve ser levado em consideracao pelo professor ¢ o
equilibrio que deve haver entre as func¢des educativas e ludicas do jogo. Kishimoto
(2003, p. 19), enfatiza essa questdo e adverte que as consequéncias desse desequilibrio
se dao em virtude da falta de ensino, quando a énfase estd na fungdo ludica ou na
eliminacdo do hedonismo, ou quando o foco concentra-se apenas no ensino. Tal situacdo
reitera ainda mais a importante funcdo do professor, enquanto mediador da relacdo
existente entre os aprendizes e os jogos educativos, e sujeito responsavel por romper
com o paradigma que Moura (2008, p.15) alerta, ao afirmar que “a escola sempre

9999

separou o “tempo de jogar” do “tempo de estudar””, ressaltando que para as criangas,
ambos podem acontecer de maneira intrinsecamente ligada, ao passo que elas podem
efetivamente, aprender brincando.

Diante das pesquisas, observa-se que ndo ha uma referéncia a importancia do jogo
educativo em detrimento do jogo livre, sendo coerente compreender que ambos
possuem relevancia em diferentes contextos, atendendo a diferentes necessidades,
principalmente, relacionadas ao desenvolvimento da crianca, seja fisico, motor, afetivo,

social ou cognitivo, dentre os quais enfatizaremos em seguida, os que proporcionam

uma maior reflexao sobre o sistema de escrita, favorecendo a alfabetizagao das criangas.

2.6. Jogos que favorecem a aquisicao da linguagem
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Uma vez comprovada a contribuicdo dos jogos ao desenvolvimento da crianga nas
diversas esferas, entre elas, a educativa; por que ndo aliar esse poderoso recurso
pedagdgico ao processo de alfabetizacdo, no que concerne a compreensao do sistema de
escrita alfabético bem como sua aquisi¢ao?

Lopes (2011, p.33), nos exorta que “os educadores se ocuparam durante muitos anos
com os métodos de ensino, e s6 hoje a preocupacao esta sendo descobrir como a crianga
aprende”, constatando que se nao houver tal entendimento, possivelmente todos os
métodos utilizados serdo fracassados, o que em virtude da situagdo geral da
alfabetizacdo no Brasil, ja tem acontecido. Nesse sentido, ¢ importante considerar que
através da ludicidade, da intera¢do, do desafio, entre outros, a crianga pode ser
direcionada para situagdes especificas de ensino da lingua através dos jogos.

A esse respeito, Bizzotto, Aroeira ¢ Porto (2010) afirmam que, além de os jogos
serem boas oportunidades de interagdo social, ainda sdo importantes porque “exercitam
a memoria, desenvolvem o conhecimento 16gico-matemadtico e criam, ainda, situagdes
concretas da necessidade de leitura e escrita” (p. 127). Entendendo tal contribui¢do ao
processo de ensino e aprendizagem das criangas, ¢ indispensavel atrela-la ao periodo da
alfabetizagdo, fase em que os aprendizes estdo desenvolvendo suas hipoteses acerca da
escrita e da leitura.

Partindo do pressuposto da importancia de unir o lidico ao ensino, nesse periodo
ha uma vasta possibilidade de desenvolver essa exploragdao, uma vez que brincadeiras
envolvendo musicas, poemas, quadrinhas, cantigas de rodas, adivinhag¢des, adedonha,
jogo da forca, entre outras, estdo presentes no cotidiano dos pequenos, possibilitando
que, ao brincarem, desenvolvam a interagdo com a linguagem. Por meio desses jogos e
brincadeiras que ja fazem parte da realidade das criangas, o professor pode realizar as
adequagdes e direciond-los mediante seus objetivos de ensino.

O Manual Didatico de Jogos de Alfabetizacao, publicado pelo MEC, aponta que
os chamados jogos de linguagem “permitem introduzir, na sala de aula, um espaco de
prazer e de ampliacdo das capacidades humanas de lidar com a linguagem, numa
dimensdo estética, grafica e sonora” (BRASIL, 2009, p. 15). Nesse sentido, o contato
das criangas, desde o inicio de sua escolarizagdo, com jogos que oportunizem o contato
com as letras, a formacgao de silabas, a reflexdo da consciéncia fonologica, entre outros,
decerto favorecera o desenvolvimento da linguagem e, consequentemente, a
aprendizagem da escrita e da leitura. Morais (2004) ressalta que pesquisas realizadas no

Brasil e no exterior indicam a importancia de as escolas promoverem, ainda nos ultimos
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anos da educacdo infantil, jogos que conduzam a reflexdo sobre palavras, rimas e
silabas semelhantes.
No que tange especificamente a jogos com palavras, Vever (1991, p. 27 citado

em BRASIL, 2009, p. 15) argumenta que tal materialidade:

[...] torna os signos palpaveis: nos damos conta de que as palavras ndo sdo
feitas apenas de fonemas e grafemas, mas de sons e de letras, e que estes sons
¢ estas letras dialogam de uma palavra a outra, em correspondéncias tdo
polifonicas que os sentidos acabam sempre misturando-se e embaralhando-se.
[...] Brincar com as palavras torna-se, entio, jogar com a substincia da
expressdo: sons, letras, silabas, rimas [...] ¢ com os acidentes de forma e de
sentido que esta manipulacao encerra.

Jogos como caga-palavras, jogos da memoria e jogos de trilha podem servir
como excelente instrumento de aprendizagem da leitura de palavras, enquanto jogos
como cruzadinhas, adedonha e jogo da forca podem ser utilizados para desenvolver as
habilidades de escrita. Ambos promovem uma reflexdo sobre a linguagem, uma vez que
as criangas serao desafiadas a pensar sobre ela, realizando escolhas e avancando em
suas hipoteses.

E importante lembrar, como mostram Bizzotto, Aroeira e Porto (2010, p. 127)
que “cabe ao professor selecionar ou criar tipos de jogos, sejam eles coletivos, de
pequenos grupos, ou pares, individuais, de mesa, de patio, tais como: bingo, domind,
boliche, baralhos, quebra-cabecas, loto de palavras”.

No intuito de oferecer aos professores alfabetizadores subsidios para o processo
de alfabetizacdo, Leal, Albuquerque e Leite (2005), ao atentar para os principios do
sistema de escrita alfabético, apresentam jogos que contemplam analise fonologica,
estabelecendo a relag@o entre os sinais graficos e a pauta sonora, jogos de reflexdo sobre
os principios do sistema alfabético, acreditando que as criangas precisam perceber que
os fonemas correspondem as unidades graficas, e que os jogos ajudam a sistematizar as
correspondéncias grafofonicas, unindo as atividades de leitura e escrita de palavras.

As referidas autoras ainda refor¢am que aproveitar-se da “disposicdo que os
alunos tém para brincar com as palavras ¢ uma estratégia que ndo podemos perder de
vista, se quisermos um ensino desafiador, ludico e construtivo” (p. 129). E salientam

ainda que:

Através dos jogos ajudamos os alunos ndo apenas a entender a 1dgica da
nossa escrita ¢ a consolidar o que eles ja t€ém aprendido, como também a
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aprender a lidar com regras e a participar em atividades grupais. Enfim,
conduzimos bons momentos para que os alunos aprendam brincando [ou, se
quisermos pensar desse modo, brinquem aprendendo] (p. 131).

Assim, rompendo com o paradigma do ensino da leitura e da escrita pelos
tradicionais exercicios de treino ortografico ou de textos cartilhados, como
preconizavam os métodos de alfabetizacdo; concluimos que ¢ preciso oferecer aos
alfabetizandos oportunidades para que, de forma reflexiva e interativa, atuem como
sujeitos da linguagem, seja mediante aspectos sonoros, morfoldgicos ou sintaticos,
percebendo as palavras como “objetos” com as quais podem brincar e aprender,
reconhecendo, portanto, a contribui¢do da metalinguagem aliada a utiliza¢do dos jogos

durante o processo de alfabetizagao.

Capitulo 03 - Analise do Material
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3.1. Processo Metodologico

A partir de uma perspectiva empirica, a pesquisa desenvolvida pode ser classificada
como uma pesquisa-acdo, uma vez que o objetivo principal ¢ o de modificar uma
realidade, ao passo que sera realizada uma intervencdo com um grupo de criangas,
utilizando os jogos como recurso didatico, a fim de favorecer, de forma plena, a
aquisi¢do da linguagem escrita.

A natureza da pesquisa é de abordagem qualitativa, posto que se trata da analise dos
microprocessos referentes a ampliacdo da consciéncia metalinguistica nas criangas em
fase de alfabetizagdo. Tal abordagem justifica-se como significativa uma vez que
“coloca o pesquisador no meio da cena investigada, participando dela e tomando partido
da trama da pega” (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 7).

Quanto as técnicas, foram utilizadas a observagao e a documentacgao, pois, ao longo
da interveng¢do, foram detectados os avangos apresentados pelas criangas, como também
documentadas todas as suas produgdes escritas para as devidas andlises. Os
instrumentos utilizados se configuraram em jogos e atividades pedagogicas propostas ao
longo da pesquisa.

O contexto empirico se deu numa turma de terceiro ano do ensino fundamental, em
uma escola publica municipal, numa turma formada por 23 alunos, escolhida para a
aplicacdo da pesquisa, por se tratar de uma sala com um nimero significativo de alunos
nao alfabetizados e fora da faixa etaria. O corpus da pesquisa ¢ formado por um grupo
de dez estudantes, selecionados a partir de um diagnostico inicial que objetivou
identificar os niveis de escrita das criancas. Os alunos selecionados, sendo 08 do sexo
masculino e 02 do sexo feminino, pertencem a faixa etdria de 8 a 11 anos e sdo oriundos
de um estrato de baixa situa¢ao economica e social.

A anélise do material se constituiu a partir das seguintes etapas, sendo o ponto de
partida para uma pesquisa na area de alfabetizacdo e letramento, diagnosticar os niveis
de escrita dos alunos da turma, para posteriormente, selecionar os sujeitos contemplados
na intervencdo, com base na Teoria da Psicogénese da Lingua (FERREIRO &
TEBEROSKY, 1999).

A etapa inicial, o levantamento do diagndstico da aprendizagem das criangas, deu-se
mediante a aplicacdo de um teste de escrita de palavras, a fim de se verificar os niveis

de escrita das criangas da turma selecionada. Apds a aplicacdo do teste, foram
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selecionados dez alunos, que apresentaram niveis mais baixos no desenvolvimento da
escrita, para fazerem parte do grupo de intervengao.

Uma vez selecionados os alunos que apresentaram necessidade de intervencao,
foram realizados dez momentos de aplicagdo de jogos e atividades, voltados para os
niveis de escrita das criangas a fim de facilitar a evolu¢do na compreensao do sistema de
escrita.

Os resultados obtidos ao longo de cada aplicagdo, bem como o impacto final da

intervengao serao descritos e analisados detalhadamente a seguir.

3.2. Desenvolvimento da Pesquisa

3.2.1. 1° Momento - Diagnoéstico Inicial

Para a realizacdao do diagnoéstico inicial, foi solicitado que todos os alunos da turma
escrevessem uma lista de palavras pertencentes ao seu cotidiano, ao passo que a
investigadora ditava oralmente, sendo elas: BOLA, BICICLETA, CARRO, BONECA,
PIAO. As palavras foram escolhidas por, além de fazer parte do campo semantico dos
brinquedos conhecidos pelas criangas, serem compostas por regularidades diretas,
contextuais e morfoldgicas da ortografia, e apresentarem numeros diferentes de silabas,
oferecendo possibilidades para uma andlise mais ampla do nivel de escrita das criangas.

Apb6s o momento de aplicacdo do diagndstico, foi possivel constatar que, dos 23
alunos presentes, 06 encontravam-se no nivel 02 da escrita - pré-silabico, utilizando
letras de forma aleatdria para representar as palavras; a grande maioria demonstrava um
conhecimento restrito apenas a algumas letras do alfabeto, comumente pertencentes a
seus respectivos nomes, ndo estabelecendo nenhuma relagdo entre o som e a grafia das
palavras. Nesse nivel, foi possivel identificar, escritas como: (UIALA) para a palavra
BICICLETA, (OIR) para CARRO, (DO) para BONECA, entre outros; demonstrando
assim, que a capacidade de relacionar os sons as grafias, ainda ndo havia sido
desenvolvida, sendo, portanto, essas criangas, principais alvos da nossa acdo

interventiva ao longo da pesquisa.
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Apresentando um nivel um pouco mais avangado na compreensdo do sistema de
escrita, identificou-se 04 alunos no nivel 03, momento em que as criangas ja apresentam
uma hipotese silabica, atribuindo uma letra para cada silaba, ora com valor sonoro
adequado, ora atendendo apenas aos aspectos quantitativos, ou seja, representando cada
silaba com uma letra aleatoria. Escritas como (BA) para representar a palavra BOLA,
(AO) para CARRO, (IENI) para BICICLETA, (OEA) para BONECA, (10) para PIAO;
sdao exemplos de representacdo que as criancas nesse nivel foram capazes de escrever.

Tais hipdteses apontam para a relevancia de um trabalho bem direcionado para esse
nivel, uma vez que ele ¢ considerado pelas autoras, Ferreiro e Teberosky (1999),
preconizadoras da teoria em uso, como o mais importante no processo de evolugdo da
escrita, pois nesse momento, as criangas apresentam conflitos cognitivos importantes
que, mediante a intervengdo adequada, as fardo avancar em suas hipoteses e evoluirem
ao nivel desejado da compreensdo do sistema.

Parte dos estudantes avaliados demonstrou ja serem capazes de representar, na
maioria das vezes, cada fonema das palavras com uma letra, enquadrando-se no nivel 04
da Psicogénese, considerado como um estagio de transi¢cao entre os niveis 03 e 05.
Assim, dez alunos conseguiram escrever as palavras solicitadas, de maneira quase
convencional, com excecdo da palavra BOLA, que todos escreveram corretamente, as
outras palavras receberam representagdes diversas, tais como: (BISILETA — BISITITA
— BICITO — BIRITE — BILILATA — BISIKEDA) para BICICLETA, (BOECA -
BONEQA — BANICA - BONACA) para BONECA, (CARO — CALO - CAKO -
KARO) representando a palavra CARRO, e (PINAO — TIAO — PIAU- PIPAO-
PINAOU) para PIAO.

Nesse nivel, € possivel perceber através da maioria das palavras, que as criangas ja
sabem que precisam representar cada fonema da palavra, porém nem sempre sabem
quais as letras corretas que devem ser utilizadas, sendo necessaria, uma maior reflexao
no momento da escrita, estabelecendo a relagdo entre o som e a grafia, como também, a
compreensdo de que, a mudangca em uma Unica letra pode acarretar a mudanca no
significado da palavra.

Por ultimo, estdo as criangas que ja ultrapassaram todas as etapas dessa evolugdo,
alcangando a escrita alfabética; apenas 03 criangas das 23 que foram avaliadas,
encontravam-se no nivel 05 da Psicogénese, demonstrando a capacidade de analisar os
fonemas no momento da escrita e ja se preocupando com as questdes ortograficas do

sistema de escrita.
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Em suma, numa turma de 23 alunos do 3° ano do ensino fundamental, em que os
alunos ja passaram por no minimo dois anos de escolariza¢do, chegando a idade de até
11 anos, momento em que se espera que os alunos ja estejam efetivamente
alfabetizados, o resultado encontrado através do diagndstico realizado indica que 45%
dos estudantes ainda ndo estavam alfabetizados, demonstrando um quadro de fracasso

no ensino dessas criancas, conforme podemos observar:

Niveis de Escrita
02 03 04 05
Pré - silabico Silabico Silabico Alfabético
alfabético
N° de Alunos 06 04 10 03

Tabela 1- Construida pela autora

Com base nesse resultado, foram selecionados dez alunos, os quais ainda
estavam nas hipoteses iniciais do processo de aquisi¢ao da escrita, nivel 02 e 03 da
Psicogénese (06 no pré-silabico e 04 no silabico), para fazerem parte da agdo
interventiva da pesquisa, que pretende por meio da utilizagdo de jogos que contemplam
os aspectos fonologicos, sintaticos e morfologicos da lingua, possibilitar um avango
significativo, nas hipoteses de escrita dessas criancas.

Para tanto, foram vivenciados encontros sistematicos para aplicacdo de jogos e
atividades. Por meio da observacao e registro, foram acompanhados os avancos da
aprendizagem das criancas ao longo do processo, o que detalharemos a seguir.

Por questdes éticas, os alunos serdo identificados a partir da sigla A, seguido de
numeragdo correspondente pela ordem alfabética das iniciais dos seus nomes,
acompanhados pelas suas respectivas idades. Os niveis identificados também serdo
representados pela letra N, acompanhados pelo nimero correspondente aos niveis
preconizados pela teoria em uso, N2 para o nivel pré-silabico e N3 para o nivel sildbico

de escrita.

3.2.2. 2° Momento — Aplicagcdo da Atividade: Escrever os nomes de
comidas de uma festa de aniversario.
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Apds uma conversa individual com as criangas sobre festa de aniversario, (se ja
foram a uma festa, se ja tiveram festas em casa, quais as comidas presentes numa festa
de aniversario, quais as que eles mais gostam de comer etc.), a atividade consistia em
solicitar que as criangas escrevessem do jeito que soubessem os nomes das comidas que
eles mais gostavam numa festa. A medida que as criancas iam falando, a professora
solicitava que escrevessem uma lista, ndo interferindo diretamente na escrita, apenas
pronunciando oralmente as palavras e por vezes, repetindo-as para que as criancas
percebessem claramente seus sons apds a escrita, a professora solicitava que as criangas
lessem o que escreveram, apontando com o dedo para cada silaba.

As palavras escolhidas por Al de 09 anos foram: BOLO, PIRULITO,
SALGADINHO, CONFEITO, GUARANA. As quais ele escreveu iniciando com a letra
P, alternando apenas as letras seguintes, tais como: (PO), (PA), (OS), (POA), (POSA)
respectivamente. Através de sua escrita, foi possivel observar que a crianga apresenta
um repertdrio bastante limitado das letras do alfabeto, o uso mecanico da letra P, ndo
estabelece a relacdo som/grafia, estando, portanto, no nivel 02 de escrita.

A2, de 08 anos, escreveu (LANLA) para a palavra BOLO, (ALNATIA) para
COXINHA, (BANA) para PASTEL, (BNIHL) ao invés de BRIGADEIRO e (NALINA)
para GUARANA, demonstrando com isso, ndo ser capaz de relacionar as letras aos
sons, utilizando letras aleatorias sem correspondéncia sonora, o que a caracteriza no
nivel 02. Nesse momento também, a professora percebeu que a crianga nao sabe
escrever seu proprio nome, utilizando-se também das mesmas letras aleatdrias para
representa-lo.

A3, com 09 anos, representou as palavras PASTEL, BOLO, COXINHA,
GUARANA e BRIGADEIRO, utilizando um repertério bastante restrito de letras
aleatorias, representando as palavras da seguinte forma, respectivamente: (PAPI, BAO,
PAXA, PABA, BIHAPA). Diante desses registros, observa-se que o aluno ainda esta no
nivel 02 da escrita, ndo fazendo a correspondéncia grafofonica, utilizando com
predominio as letras P e B, embora nao utilizando de maneira adequada.

BOLO, BRIGADEIRO, GUARANA, CHOCOLATE e SALGADINHO, foram
as palavras escolhidas pelo A4, de 09 anos, o qual as representou de forma totalmente
aleatoria, registrando uma grande quantidade de letras para todas as palavras, sem
nenhuma relacdo sonora, tais como: (ENTHEMAPERENIVET, UNENRVNUVER,
NEWMER, UIMRTSEEMI, UIMRTSEEMI, EHUIVRS), demonstrando ainda fazer

parte do nivel 02 de escrita.
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A5, de 08 anos, escreveu (OEIA) para a palavra COXINHA, (IAIEOU) para
BRIGADEIRO, (AEOEQO) para BOLO, (AIOEO) para a palavra PASTEL e (OEOEIO)
para representar a palavra SALGADINHO, indicando conhecer apenas as vogais,
utilizando-as em todas as palavras escritas, a crianca ndo estabelece relagdo som/grafia,
estando, portanto, também no nivel 02.

A crianga A6, com 08 anos, encontra-se no nivel 03, alternando ora com valor
sonoro, ora sem correspondéncia, escrevendo (BO) para BOLO, (TAIA) para
GUARANA, (EIAI) para PRESENTE, (AO) para BOLA e (UAEO) para CONFEITO.
A aluna durante a leitura solicitada pela professora aponta o dedo para as letras e 1€
como se estivesse lendo a silaba, demonstrando a compreensao sonora silabica, porém,
em alguns casos, ainda ndo € capaz de utilizar as letras correspondentes aos sons.

(UO) representando BOLO, (AE) para PASTEL, (OIA) no lugar de COXINHA,
(AORA) para GUARANA e (AIO) para BALAO, foram as palavras escritas pelo A7,
de 08 anos de idade, utilizando-se de uma letra (nesse caso apenas vogais) para cada
silaba, demonstrando estar na fase silabica da escrita — nivel 03, geralmente com
correspondéncia sonora.

O aluno A8, de 08 anos, s6 foi capaz de registrar trés palavras, representando
todas com as mesmas letras € na mesma posi¢ao, utilizando (AO) para BOLO, PASTEL
e GUARANA. A crianga ainda ndo é capaz de escrever seu proprio nome, nio conhece
a maioria das letras do alfabeto, apenas utiliza as vogais para a escrita € ndo consegue
estabelecer a relagdo som/grafia, pertencendo ainda, ao inicio do nivel 02 de escrita.

A crianga representada pela sigla A9, ja com 10 anos de idade, assim como os
colegas descritos acima, também utiliza uma letra para cada silaba, na maioria das
vezes, as vogais, demonstrando nao conhecer a maior parte das letras do alfabeto. O
aluno representa (OOE) para a palavra CHOCOLATE, (OO) para BOLO, (IAN) para
BRIGADEIRO, (AAA) para GUARANA e (AA) para SALGADO, indicando ainda
estar em transi¢do do nivel 02 para o nivel 03 de escrita, precisando de intervengdes
especificas para avangar em sua compreensao da lingua escrita.

E por fim, o aluno Al10, com 11 anos de idade, o mais velho entre os
selecionados, oriundo de intimeras reprovacdes, demonstrou em sua escrita, um
conhecimento precario do repertorio de letras do alfabeto, na maioria apenas vogais,
atribuindo uma letra para cada silaba, com excecdo de algumas silabas que ele
representa com duas letras, porém sem correspondéncia sonora, escrevendo (IAOAEQO)

para BRIGADEIRO, (EAIO) para SALGADINHO, (OAEO) para BOLO, (EAIEO)
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para REFRIGERANTE e (DIAEA) para CHOCOLATE, estando assim, ainda em fase
de transicao do nivel 02 para o nivel 03, com predominio no nivel 03.

Uma vez realizado o teste diagnostico com o grupo de alunos selecionados, foi
possivel identificar que, os dez alunos selecionados dividem-se em dois niveis de
escrita: nivel 02, pré — sildbico com uso de letras, e nivel 03, sildbico, ora qualitativo,

ora apenas quantitativo, conforme o consolidado a seguir:

Niveis de Escrita
02 03 04 05
Pré - silabico Silabico Silabico Alfabético
alfabético
N° de Alunos 06 04 - -
Alunos Al/A2/A3/ | A6/AT/A9/ - -
A4/ A5/ A8 Al10

Tabela 2- Construida pela autora

Nesse sentido, o trabalho com jogos e atividades que exploram a metalinguagem

em seus diferentes aspectos, ¢ importante, uma vez que favorece os seguintes aspectos:

v A compreensdo de que as palavras sdo formadas por unidades sonoras
menores;

v A capacidade de comparar palavras quanto a semelhangas ¢ diferencas
em seus sons iniciais e finais;

v A reflexdo sobre a correspondéncia grafofonica das palavras
estabelecendo a relagdo entre a palavra e seu significado;

v A compreensao de que ao trocar uma letra pode-se mudar o significado

da palavra.

Tais habilidades sdo pertinentes e adequadas aos niveis de escrita das criangas
selecionadas, sendo, portanto, um caminho na busca pela compreensdo efetiva do

sistema de escrita alfabético, as quais foram utilizadas e serdo descritas a seguir.
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3.2.3. 3° Momento — Bingo de Letra Inicial

Considerando que as criangas selecionadas encontram-se nas fases iniciais da escrita
demonstrando limitagdes diversas, tais como, apresentando um repertério restrito das
letras do alfabeto, ndo sendo capazes de estabelecer as correspondéncias grafofonicas na
escrita das palavras e ndo compreendendo ainda os principios do sistema alfabético de
escrita, o jogo Bingo da Letra Inicial, produzido pelo CEEL — Centro de Estudos em
Educagdo e Linguagem - foi escolhido como o primeiro a ser aplicado, uma vez que
seus objetivos contemplam exatamente as necessidades iniciais dos alunos em foco,
conforme indicam o Manual Didatico: Jogos na Alfabetizacdo (BRASIL/MEC, 2009,

p.65), tais como:

e Conhecer o nome das letras do alfabeto;

e Compreender que as silabas sao formadas por unidades menores;

e Compreender que, via de regra, a cada fonema corresponde uma letra ou um
conjunto de letras (digrafos);

e Identificar o fonema inicial das palavras;

e Estabelecer correspondéncia grafofonica (letra inicial e fonema inicial);

e Comparar palavras eu possuem unidades sonoras semelhantes;

e Perceber que palavras que possuem uma mesma sequéncia de sons tendem a ser

escritas com a mesma sequéncia de letras.

O jogo consiste em cartelas com trés figuras e seus respectivos nomes escritos com
a auséncia da letra inicial, para que a medida que a professora for sorteando as letras, as
criangas reflitam se as palavras constituintes da sua cartela iniciam com a letra sorteada
e a partir dai, possam completd-las formando as palavras. Ganha o jogo o aluno que
completar primeiro a sua cartela.

As palavras contempladas no jogo formam um conjunto que rimam, diferenciadas
apenas pela letra inicial, o que favorece a reflexdo com o aluno de que a alteragdo de
uma Unica letra pode implicar na mudanca total do significado da palavra,
conhecimento importante nessa fase da aprendizagem da escrita. As palavras das
cartelas sdo (GATO/PATO/RATO), (COLA/BOLA/MOLA), (FACA/JACA/MACA),
(TELA/VELA/SELA), (PANELA/JANELA/CANELA), (ROLHA/FOLHA/BOLHA),



60

(CAO/MAO/PAO), (CARRO/JARRO/BARRO) e (MEIA/VEIA/TEIA), conforme a

imagem:

Figura 1- Fonte: Daniella Cavalcante

No dia da aplicagdo do jogo, estavam presentes na escola, apenas oito dos dez
alunos selecionados para a intervencdo, a professora agrupou as criangas em duplas,
considerando os niveis de escrita que elas apresentaram na atividade inicial, de forma
que duas duplas fossem compostas por alunos no mesmo nivel de escrita e duas, por
alunos em niveis diferentes, a fim de perceber a contribuicdo da interagdo entre eles

para o desenvolvimento da atividade, sendo formadas quatro duplas, assim constituidas:

e Dupla 01 — A5 ¢ A6 / N2 e N3 — Receberam a cartela formadas pelas
palavras: (GATO/PATO/RATO);

e Dupla 02 — A7 e AI0 / N3 e N3 — As palavras da cartela foram:
(COLA/BOLA/MOLA);

e Dupla 03 — A9 e A3/ N3 e N2 — (CAO, MAO, PAO) foram as palavras
indicadas na cartela.

e Dupla 04 — A4 e A2/ N2 e N2 — Tinham sua cartela formadas pelas palavras
(CARRO/JARRO/BARRO).

Ao longo do desenvolvimento do jogo, a professora sorteava as letras e os alunos
olhavam para suas cartelas a fim de perceber se as palavras indicadas iniciavam com a
letra chamada. Como estavam em duplas, as criangas iam interagindo para juntos chegar
a conclusdao se usariam ou ndo a letra sorteada. Assim a medida que os alunos iam
identificando as letras indicadas pela professora e preenchendo as cartelas, a professora

solicitava que eles lessem a palavra completa, refletindo coletivamente sobre o fato de a
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troca de uma letra, muda completamente o significado da palavra, como nas figuras
utilizadas nas cartelas.

A primeira dupla que finalizou o preenchimento da cartela foi a dupla 01,
composta pelos alunos A5 e A6, que se apresentavam no nivel 02 e 03 de escrita
respectivamente. O fato de que uma das criancas j& apresentava uma compreensao
basica da relacdo som/grafia possibilitou através da interacdo que elas conseguissem
relacionar o som da letra inicial com os nomes das figuras na cartela.

A segunda dupla a finalizar o jogo, era a composta pelos alunos A7 e A10,
ambos no nivel 03 de escrita, as palavras COLA, BOLA e MOLA foram facilmente
completadas com as letras iniciais, talvez por se tratar de palavras comuns, presentes no
cotidiano das criangas e por serem formadas por silabas simples, consoante e vogal.

Os alunos A4 e A2, também pertencentes ao nivel 02, formaram a terceira dupla
que completou a cartela, com as palavras CARRO, JARRO e BARRO. As criangas pelo
fato de ndo conhecerem ainda algumas letras do alfabeto, ndo conseguiram relacionar de
maneira imediata o som do J com a palavra JARRO, indicando maior familiariza¢ao
com as letras C e B, que iniciavam as outras palavras da cartela. O fato de que existem
outras palavras com o mesmo som do J, porém escritas com outra letra, como o G, por
exemplo, pode ter dificultado a compreensio dos alunos para estabelecer a
correspondéncia sonora e grafica da palavra, o que poderd ser comprovado
posteriormente durante as proximas atividades propostas.

Por ultimo, demonstrando uma grande dificuldade em identificar o som das
letras iniciais das palavras CAO, MAO e PAO, os alunos A9 no nivel 03 e A3 no nivel
02, concluiram a atividade. Apesar das letras C, M e P, serem de um modo geral,
conhecidas pelas criangas nesse nivel de escrita, o fato de que as palavras indicadas na
cartela, eram monossilabas, pode ter dificultado a compreensao das criangas, uma vez
que, nas etapas iniciais de compreensdo do sistema de escrita alfabético, algumas
apresentam resisténcia em aceitar palavras formadas por poucas letras, sempre querendo
atribuir um nimero maior para escrever as palavras. Nesse sentido, somente através das
atividades posteriores, tal suspeita podera ser comprovada ou nao.

Ao final da aplicagdo do jogo, a pesquisadora concluiu que a atividade produziu

os efeitos pretendidos, uma vez que possibilitou:

v A reflexdo sobre os sons iniciais das palavras;

v A familiarizagdo com os nomes das letras ainda desconhecidas;
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v A percepcao de que a troca de uma Unica letra pode mudar o significado
da palavra;
v A interacdo entre os pares vivenciando a atividade de forma bastante

prazerosa.

Sendo assim, o jogo realizado configurou-se como um excelente instrumento
contribuindo de forma proveitosa para a reflexdo dos estudantes sobre a lingua,

possibilitando-os evoluir em seu desenvolvimento da aquisicao da escrita.

3.2.4. 4° Momento — Jogo: Completar as palavras com as letras que faltam.

Com o objetivo de evoluir um pouco mais na reflexdo causada pelo jogo
anterior, com este jogo, as criancas foram levadas a refletir sobre cada fonema da
palavra e como representd-lo adequadamente, uma vez que mediante os diagnosticos
realizados, foi detectado um grande niimero de alunos no nivel 03, representando cada
silaba com uma tUnica letra, fase que precisa ser superada pelos estudantes.

Foram distribuidas individualmente uma cartela contendo cinco palavras, entre
elas algumas foram retomadas do jogo anterior, sendo elas (CAJU/ COLA / GATO /
JACA / VACA). As letras que formavam cada palavra apareciam divididas em
quadrinhos, contendo alguns quadros em branco para que a crianga pudesse completar
de acordo com as letras corretas a fim de formar o nome das figuras, sem deixar
nenhum espago em branco, de modo que a cartela foi entregue aos alunos com as
palavras da seguinte forma, (C J / O A/G__ O/ AC /V_ _A), antecedidas pelas

figuras, de acordo com a imagem a seguir:

Figura 2 — Fonte: Daniella Cavalcante
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A dificuldade do jogo pautava-se no fato de que as criangas que ainda estao no
nivel silabico da escrita, atribuindo apenas duas letras para uma palavra formada por
duas silabas, iam se defrontar com os espacos em branco, em posi¢des variadas,
precisando preenché-los, contribuindo para a reflexdo sobre as unidades menores das
palavras e confrontando-as sobre a necessidade de representar cada fonema. Ganhava o
jogo os alunos que completassem corretamente os espacos de cada palavra.

A professora entregou uma cartela para cada crianga, solicitou que elas
identificassem oralmente o nome das figuras e explicou o que elas precisavam fazer, a
partir dai, a medida que elas iam completando as lacunas, a professora solicitava que
eles lessem a palavra completa, fazendo perguntas direcionadas, levando-as a reflexao
sobre o sistema. Estavam presentes na atividade, nove dos dez alunos selecionados para
a intervencao, com excecao do aluno A4, que estava com problemas de saude, estando
impossibilitado de frequentar a escola naquela semana.

O aluno Al, completou a atividade, ora escrevendo as letras adequadas as
palavras, ora repetindo apenas as letras ja escritas, representando (CCJJ) para CAJU,
demonstrando ndo relacionar o som da silaba com a grafia, usando apenas as letras ja
escritas na palavra; o que se repete na palavra COLA que o mesmo grafa (OOAA); para
completar a palavra GATO, ele atribui a letra A no espago indicado, porém para
representar a letra T, usa um simbolo grafico ndo muito bem identificado, ora parecendo
com a letra F, ora com o numero 7, ndo estabelecendo relacao som/grafia. Para a escrita
de JACA, o estudante registra a letra G ao invés do J, o que € sonoramente aceitavel, ja
que existem outras palavras escritas com G e que tem o som de J, sendo esse um
conhecimento posterior mediante ao repertorio de palavras que a crianga vai
conhecendo, e completa adequadamente o outro espago em branco com a letra A,
formando (GACA); por fim, na escrita da palavra VELA, ele grafa (VOLA),
substituindo a letra E pelo O, mas sendo capaz de atribuir corretamente a letra L no
espaco oportuno. Sendo assim, percebe-se o periodo de transi¢do que a crianga se
encontra, sendo necessario ainda, consolidar a relagao grafofonica entre algumas letras e
silabas.

O estudante identificado como A2, realizou a atividade apenas preenchendo
aleatoriamente os espagos em branco, atribuindo silabas descontextualizadas no lugar
das letras em todas as palavras propostas, como (CCOJCA) na palavra CAJU,
(CAOCAA) para COLA, (GGAGAO) em GATO, (CAACCA) para JACA e (VVAVAA)
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para VELA, demonstrando ndo ser capaz de realizar as correspondéncias sonoras em
nenhuma das palavras indicadas, indicando ainda estar no nivel pré-silabico da escrita.

A3 demonstrou um avango considerdvel em suas hipdteses de escrita nessa
atividade, sendo capaz de completar corretamente praticamente todas as palavras
solicitadas, como (CAJU), (COLA), (GATO) e (VELA), apresentando apenas um
desvio ortografico, que ndo pode nem ser considerado como um erro, como na palavra
JACA, em que substitui o J pelo G, assim como ja foi justificado anteriormente. Nesse
caso, mediante essa tarefa, percebe-se uma evolucdo bastante significativa na
compreensdo de escrita dessa crianga, saindo do nivel 02, identificado e descrito
anteriormente, ja atingindo o nivel 04 em seu processo de consolidacdo da escrita.

O aluno A5, continua demonstrando um conhecimento restrito das letras do
alfabeto e por consequéncia, ndo sendo capaz de estabelecer as relacdes sonoras
adequadas, utilizando-se apenas de diferentes vogais para completar os espagos em
branco da cartela, como se observa de tal forma nas representacdes a seguir: (CIJU)
para CAJU, (IOAA) para COLA, (GIAO) para GATO, (AACA) para JACA e (VIAA)
para VELA. Indicando por enquanto, ainda permanecer no nivel 02 em seu
desenvolvimento.

A crianga que ocupa a sexta posi¢do entre os selecionados, A6, também se
aproveita das letras ja dispostas na cartela para completar as lacunas, atribuindo de
forma desregrada as letras as palavras, sem valor sonoro correspondente, grafando
(CVIP), (OOAA), (GGVO), (AACE) ¢ (VEAA) para as palavras CAJU, COLA, GATO,
JACA e VELA, respectivamente.

Semelhantemente ao A6, A7 utiliza-se do mesmo parametro, com a intencao de
apenas atender ao comando solicitado, preenchendo aleatoriamente os espacos com as
letras que possui em seu repertorio, sendo a grande parte, vogais. E assim representa as
palavras solicitadas como (CBAJU), (OOAA), (GIOO), (AACA) e (VAIA),
demonstrando dessa forma, ndo estabelecer a relagdo entre os sons e as grafias das
palavras.

A8, por ainda ndo conhecer nem uma quantidade minima de letras, ndo consegue
concluir a tarefa e apenas registra (CCJJ) para completar a palavra CAJU e (CO-A) para
COLA, apresentando-se em um nivel bem inicial do desenvolvimento da escrita.

A9, ora realiza as correspondéncias grafofonicas adequadamente, ora demonstra
davidas sobre a escolha das letras, e as registra de maneira aleatoria, sendo capaz de

escrever (CAJU) corretamente e atribuir algumas letras de forma coerentes as palavras,
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como a silaba final para JACA em (AACA) e a silaba inicial da palavra VELA,
representada por (VEAA), porém nas palavras COLA e GATO, o aluno apenas repete
algumas letras, registrando-as respectivamente como (OOAA) e (GNATAOO). Tais
registros apontam para o desenvolvimento processual e evolutivo pelo qual a crianga
estd passando, sendo necessiria uma maior intervengdo para se alcangar o nivel
desejado.

Por fim, o estudante A10, foi capaz de concluir a atividade de maneira bastante
satisfatoria, indicando um proveitoso avango em seu desenvolvimento, ao passo que
conseguiu preencher adequadamente as lacunas formando corretamente, com poucos
desvios, todas as palavras indicadas; escrevendo (CAJU) e (COLA) de forma
convencional, (GALO) ao invés de GATO, resultante da falta de atengdo ao observar as
figuras presentes na cartela, (GACA) para JACA, desvio ortografico sonoramente
aceitdvel durante o processo de apropriagdo do sistema; e (VLEA) para VELA,
invertendo a posi¢ao das letras E e L.

Em suma, mediante a aplicacdo do jogo, foi possivel promover o avango de
alguns alunos em suas hipoteses de escrita, acompanhando sua evolucao, como também
reafirmar os diagndsticos iniciais, comprovando os niveis e as necessidades de
aprendizagens de outros, tendo sido, portanto, um instrumento proveitoso na busca

pelos objetivos propostos.

3.2.5. 5° Momento — Jogo: Que fruta sou eu?

Considerando os resultados atingidos até o momento, percebe-se que ainda ¢
grande a necessidade de refor¢ar com os estudantes em foco, atividades que favorecam
a reflexdo sobre a relagcdo som/grafia, a fim de que seja consolidada essa aprendizagem,
indispensavel ao longo do processo de alfabetizagao.

Partindo desse pressuposto, o jogo escolhido para o momento, trata-se de
identificar as frutas através de adivinhagdes e escrever uma lista com os nomes. Cada
participante recebe uma folha em branco onde terd que listar o nome das frutas
apresentadas através da adivinhagdo a partir de suas caracteristicas, lida em voz alta pela
professora. O jogo é composto por cinco frutas (BANANA, MACA, ABACAXI,
JACA, ACEROLA), ganha o jogo a crianga que for capaz de adivinhar e escrever o

nome de todas as frutas solicitadas.
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Estavam presentes seis alunos no momento da aplicacdo do jogo, sendo obtido o
seguinte resultado:

Al — Identificou oralmente as frutas através das caracteristicas fornecidas na
adivinhagdo, escrevendo (AANA) para a palavra BANANA, (FANA) para MACA,
(ACOX) para representar a palavra ABACAXI, (CAMA) para a palavra JACA e
(ACAM) ao invés da palavra ACEROLA. Diante dessa escrita, percebe-se a utilizacdo
de um repertdrio restrito das letras do alfabeto, usando-as de maneira aleatoria, sem
estabelecer a relagdo grafofonica na maioria das palavras e silabas, ora representadas
por uma unica letra, ora representada por duas letras, porém, conforme se observa, com
poucas correspondéncias sonoras, como no caso do uso das letras A - A para marcar as
silabas BA - NA e a silaba NA ao final da palavra BANANA e ainda o uso do X
marcando o som final da palavra ABACAXI. Nas outras palavras escritas, ndo ha
nenhuma relagdo sonora, sendo, portanto atribuidas a escrita, apenas as letras ja
conhecidas pelo estudante, que de um modo geral, as intercalas em posi¢des variadas,
sendo as mais utilizadas: A, C, M, N.

A2 — Sendo capaz de identificar oralmente os nomes das frutas, a maior
dificuldade do estudante estd na escolha das letras adequadas para representagdo das
palavras solicitadas. Oscilando entre o uso de uma letra para cada silaba, em alguns
casos, o estudante atribui mais de uma, demonstrando-se inseguro na quantidade das
letras utilizadas. E o que acontece na palavra BANANA, em que o mesmo registra
(PALA), confrontando-se com a impossibilidade de grafar duas letras iguais seguidas, A
— A para as silabas NA — NA, ele completa com uma letra no meio, escolhendo de
forma aleatoria a letra L.

J4 na escrita da palavra MACA, a crianca registra (EA) e aponta o dedo
indicando que a letra E corresponde a silaba MA e a letra A, a silaba CA, ndo
percebendo que ndo ha relagdo entre o som ouvido e as letras escritas. Para a palavra
ABACAXI, o aluno escreve (ABA), relacionando cada letra a uma silaba da palavra,
nesse caso, com valor sonoro adequado, porém sem perceber a auséncia da silaba final
da palavra. (GARTA) foi a forma utilizada para representar a palavra JACA,
demonstrando que o som inicial, foi marcado pelo uso das letras G-A com o acréscimo
do R, apresentando uma ligeira coeréncia se considerarmos o diferente som das letras
G/J; o mesmo ndo aconteceu na silaba final da palavra, grafada com a silaba TA, ao
invés do CA, o que indica que o estudante s6 foi capaz de relacionar grafo fonicamente

a letra A. E por fim, para representar a palavra ACEROLA, o estudante utilizou-se
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apenas das letras (ACA), indicando apontar uma letra para cada silaba, porém omitindo
uma, demonstrando a transi¢do pela qual esta entre os niveis 2 e 3 de escrita.

A3 — Entre todos os participantes do jogo foi o aluno que mais se aproximou da
escrita convencional das palavras solicitadas, estabelecendo de maneira coerente a
relacdo som/grafia na maioria das palavras escritas, como (JACA) e (APACAXI), com
excegdo apenas da troca da letra B, pelo P, foneticamente aceitavel considerando o
ponto de articulagio da fala; (MASOA) para a palavra MACA, demonstrando certo
conflito na representacio grafica da silaba CA, talvez por té-la confundido com a
utilizacdo da terminagdo (AO). Embora com esses avangos, o aluno ainda demonstra
inseguranca na escolha das letras especificas para algumas silabas, o que aconteceu, por
exemplo, na grafia da palavra BANANA, a qual foi registrada como (MAMANA) ¢ a
omissao da silaba final da palavra ACEROLA, ficando satisfeito em escrever apenas
(ASELO), indicando um conflito formado pela troca da letra C pela letra S, cujos sons
sdo semelhantes em diversas palavras, igualmente o que acontece com as letras G/J.

A4 — Embora sendo capaz de identificar oralmente as frutas sugeridas nas
adivinhacoes, o aluno nao demonstrou interesse em tentar escrever corretamente as
palavras, aparentando certo desinteresse em participar da atividade. Assim, sem refletir
sobre os sons correspondentes as palavras indicadas, o aluno apenas atribuiu uma
grande quantidade de letras aleatorias para sua escrita, grafando-as do seguinte modo:
(EANTINRRSR - UARTRENIM - MUIRARINAR - ARUANRNIARN -
EEUNRSINARM). Diante disso, percebe-se que o estudante utiliza-se de letras
repetidas em posi¢des diferentes, sem ser capaz de estabelecer nenhuma relacio
som/grafia durante a escrita das palavras, configurando-se como ainda pertencente ao
nivel 02 da escrita.

A7- Apds conseguir desvendar os nomes das frutas mediante suas
caracteristicas, o aluno utilizou-se de um modo geral, da mesma quantidade de vogais
para representar todas as palavras solicitadas, demonstrando que, além do conhecimento
insuficiente das letras do alfabeto, ainda ndo ¢ capaz de relacionar o som com a grafia,
escrevendo, portanto, (AEIA) para BANANA, (AEIA) para a palavra (MACA), (AAEI)
representando ABACAXI, (AAA) ao invés de JACA e (AEOA) para ACEROLA. A
partir desse cendrio, ¢ possivel perceber que a crianga ainda ndo avangou em seu
desenvolvimento da escrita, permanecendo no nivel diagnosticado anteriormente,

necessitando assim, de atividades direcionadas as suas necessidades.
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A9- Semelhante a outros participantes do jogo, o aluno foi capaz de identificar
oralmente os nomes das frutas, porém apresentou limitagdes em representd-los por
escrito, utilizando-se de letras aleatorias sem correspondéncia sonora, também nao
sendo capaz de registrar as silabas quantitativamente, oscilando entre a atribuicao de
uma letra ou mais para cada som. Assim, para as palavras solicitadas, o estudante
escreveu respectivamente: (IAON — NNAE- ALUR- OETA- ATM), indicando ainda ser
necessario grandes avancos em sua caminhada rumo a aquisi¢ao da escrita.

Mediante a necessidade de assegurar aos estudantes a oportunidade de refletir
sobre a relacdo som/grafia das palavras nesse processo de apropriagdo do sistema de
escrita alfabética, o desenvolvimento do jogo em tela atendeu aos objetivos propostos,
proporcionando um excelente momento de reflexdo sobre a lingua, além de ser um
prazeroso estimulo a alfabetizacdo, apontando as necessidades posteriores para o
direcionamento das agdes pedagdgicas, assim como, sendo um proveitoso instrumento

para a evolucdo do processo de aquisi¢ao da escrita.

3.2.6. 6° Momento — Jogo: Descobrindo a diferenga

Partindo do pressuposto de que compreender a relagdo grafofonica ¢ uma das
mais basicas habilidades dos aprendizes em processo de alfabetizacao, faz-se necessario
conduzir os estudantes a refletir sobre a diferenca que uma letra pode fazer no
significado da palavra, percebendo que, em geral, ndo € possivel escrever as palavras de
significados diferentes utilizando as mesmas sequéncias de letras.

Alguns alunos participantes do grupo selecionado ainda ndo compreendem essa
questao, sendo assim necessario, propor de forma direta e sistematica tal reflexdao, com
o objetivo de fazerem avangar em suas hipoteses de escrita. Para isso, propomos o jogo
“Descobrindo a diferenga”, que consiste em oferecer aos estudantes, cartelas contendo
pares de palavras que se diferenciam em apenas uma letra, com significados distintos e
atreladas as imagens. Nesse caso, os alunos deverdo perceber os pares de palavras,
atentando para a semelhanga na escrita de algumas letras, identificando qual a letra que
deve ser escrita marcando a diferenga entre elas e consequentemente, refletindo sobre a
mudanca no seu significado.

As cartelas distribuidas sdo formadas pelos pares de palavras (GATO / RATO),
(FADA / FACA), (BOLO / BOLA), (PA / PE) e (LA / RA), sendo que a segunda
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palavra do par apresenta um espago em branco correspondente a letra que a diferencia
da primeira, tal como: (GATO/ _ATO), (FADA / FA_A), (BOLO / BOL ), (PA /P ),
(LA / _A), fazendo-se necessario que a crianca identifique e use a letra corretamente

para formar a palavra indicada, conforme a imagem seguinte:

> AlT|O

Figura 3- Fonte: Daniella Cavalcante

Nesse caso, foram utilizadas palavras formadas por correspondéncias regulares
diretas da ortografia, considerando o nivel de conhecimento dos participantes, como
também, a escolha da letra ausente, foi cuidadosamente planejada a fim de que pudesse
variar de posi¢do entre as palavras apresentadas, for¢ando os alunos a refletirem sobre o
som das letras no inicio e no fim das silabas. Ganha o jogo, o aluno que for capaz de
identificar a diferenca entre as palavras, completando-as de forma correta. Participaram
dessa atividade, sete dos dez alunos contemplados na pesquisa, os outros trés nao
compareceram a escola por motivos desconhecidos. Os resultados obtidos foram:

A2- De acordo com a atividade solicitada, o aluno atendeu boa parte do objetivo
proposto, sendo capaz de identificar corretamente a diferenga em quatro das cinco
palavras indicadas, sendo elas (RATO / FACA / BOLA / PA), nio utilizando de maneira
adequada a letra ausente para a palavra (RA), substituindo o R pela letra T,
demonstrando um aparente conflito, talvez por se tratar de uma palavra monossilaba, ja
que o mesmo foi capaz de empregar corretamente a mesma letra R, na palavra (RATO),
indicando que o estudante conhece a letra e ¢ capaz de relaciona-la ao som adequado.
Em todo caso, mediante as palavras anteriores, o estudante demonstrou boa
compreensdo em relacdo a correspondéncia som/grafia, atentando inclusive, para a

semelhanca entre as outras letras das palavras.
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A3- O aluno atendeu aos comandos, executando a atividade de maneira 100%
satisfatoria, demonstrando compreensdo na identificacdo e utilizagdo das letras
adequadas aos espagos indicados, bem como, compreendendo as mudancas de
significados proporcionadas pela troca das letras.

A4- Atribuindo letras aleatérias, sem considerar a mudanga no significado das
palavras, a crianca ainda apresenta um conhecimento limitado das letras do alfabeto,
nao sendo capaz de estabelecer a relagdo som/grafia, assim como, ndo atentando para as
semelhancas e diferencas entre as palavras, atribuindo a letra A para o espago referente
a letra R na palavra (RATO) e para a letra D na palavra (FADA), repetindo a vogal O da
palavra (BOLO) no espago que seria para diferenciar a palavra (BOLA) e preenchendo
as lacunas relacionadas as letras E e R, das palavras (PE — RA), com as consoantes C ¢
G, respectivamente. Diante disso, compreende-se que o aluno ainda ndo avangou em sua
aprendizagem, permanecendo no nivel 02, anteriormente diagnosticado.

A6 — O aluno identificou corretamente a diferenga entre os pares de palavras,
sendo capaz de utilizar de maneira adequada as letras especificas as lacunas
correspondentes, demonstrando estabelecer satisfatoriamente a relagdo grafofonica em
todas as palavras solicitadas, bem como, compreendendo as mudancas em seus
significados mediante a troca das letras.

A7- Dos cinco pares de palavras expostos nas cartelas, o aluno foi capaz de
identificar a diferenca em trés, atribuindo corretamente as letras correspondentes aos
espacos em (RATO / BOLA / PE), desconhecendo a utilizagdo adequada da letra C, para
a palavra (FACA), utilizando a letra F, retirada do inicio da palavra; e a letra R, na
palavra (RA), substituindo-a pela letra P, demonstrando, portanto, uma oscilagio em sua
capacidade de relacionar os sons as grafias das palavras, caracteristica de um periodo de
transicdo na aprendizagem, em que as criancas ora conseguem estabelecer as relagoes,
ora apresentam limitagoes.

A8 - O estudante demonstrou boa compreensdo na identificacdo dos diferentes
sons, responsaveis pelas mudancas nos significados das palavras, uma vez que,
conseguiu utilizar corretamente as letras ausentes em todas as palavras das cartelas,
apresentando uma consideravel evolugdo em sua aprendizagem, de acordo com sua
ultima atividade.

A10 — Apresentando uma boa compreensdao no estabelecimento das relacdes
grafofonicas das palavras expostas nas cartelas, como também, sendo capaz de

identificar e utilizar corretamente as letras ausentes nos espacos indicados, a crianga
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atendeu as expectativas do jogo, formando adequadamente todos os pares de palavras,
demonstrando um avango significativo no seu processo de apropriagdo do sistema de
escrita, além de perceber as diferencas nos significados das palavras causadas pela troca
de uma tnica letra.

Apbds a aplicacdo do jogo, foi possivel perceber um resultado bastante
proveitoso, uma vez que, dos sete alunos participantes, apenas dois apresentaram
maiores complicacdes em executar a atividade, enquanto que para a grande maioria, o
jogo oportunizou um significativo avango em suas hipdteses de escrita, possibilitando

entre outras coisas:

v A compreensdo da diferenca que uma unica letra realiza no significado das
palavras;

v Estabelecer adequadamente a relagdo grafofonica, a medida que foram capazes
de escolher corretamente quais letras deveriam ser usadas nos espagos

indicados nas cartelas.

Nesse sentido, o jogo configurou-se como um excelente recurso didatico, de
forma que, através de sua dinamicidade foi possivel promover um aperfeigopamento na
aprendizagem dos alunos atendidos, aliando o conhecimento ao prazer em busca da

garantia do direito a uma alfabetizacao efetiva.

3.2.7. 7° Momento — Jogo: Troca Letras

Considerando a necessidade de sistematizar a compreensdo de alguns principios
do sistema de escrita, tais como o fato de que palavras com significados diferentes sdo
grafadas com letras diferentes, assim como, a alteracdo que uma letra pode causar no
sentido da palavra, entende-se a importancia de atividades de comparagao entre palavras
para promoverem a reflexdo sobre a lingua em criangas ainda em processo de
alfabetizacao.

Nesse sentido, justifica-se a escolha pelo jogo Troca Letras, elaborado pelo
CEEL - Centro de Estudos em Educacao e Linguagem e sugerido no Manual Didatico

(BRASIL/MEC, 2009, p.60), j& que o mesmo configura-se como um recurso importante
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para este fim, uma vez que, voltado para criangas com as necessidades acima citadas,

tem como objetivos:

4
4

v

Conhecer as letras do alfabeto;

Compreender que as silabas sdo formadas por unidades menores;
Compreender que a cada fonema corresponde uma letra ou um conjunto
de letras (digrafos);

Compreender que se trocarmos uma letra, transformamos uma palavra
em outra palavra;

Compreender que a ordem em que os fonemas sdo pronunciados
corresponde a ordem em que as letras sdo registradas no papel,
obedecendo, geralmente, ao sentido esquerda-direita;

Comparar palavras, identificando semelhangas e diferengas sonoras entre
elas;

Estabelecer correspondéncia grafofonica.

O jogo ¢ formado por um quadro de pregas e fichas contendo figuras e letras. As

figuras estdo organizadas em pares cujos nomes se diferenciam apenas na escrita de
uma letra, exemplo: (MALA/MAPA), (PE/PA), (ROLHA/FOLHA), (GATO/RATO),
(PENTE/DENTE), (BOLO/BOLA), (FACA/FADA) etc. O professor deve colocar uma

figura no quadro de pregas e ao lado formar o nome com as fichas contendo as letras,

enquanto as outras letras ficam na mesa, depois o professor substitui a figura pelo seu

par corresponde e solicita que o aluno identifique qual ¢ a letra que difere da palavra

anterior. Ganha o jogo, a crianca que for capaz de realizar as trocas adequadas em todas

as palavras do quadro.

Figura 4 — Fonte: Daniella Cavalcante
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Para a execucdo do jogo, a pesquisadora optou por agrupar as criangas em
duplas, por considerar a importancia da interagdo entre elas como um aspecto positivo
para a reflexdo sobre a escrita, bem como para possibilitar um didlogo entre elas,
favorecendo a construg¢do da aprendizagem. Nesse sentido, contando com o total de oito
alunos presentes para a atividade, o agrupamento se deu de forma que duas duplas
fossem formadas por um aluno no nivel 2 e um no nivel 3, a fim de que diferenca entre
os niveis proporcionasse uma proveitosa reflexdo entre eles, e duas duplas foram
formadas por alunos no nivel 2, de forma que, fosse possivel comparar até¢ que ponto a
heterogeneidade dos niveis, implicaria em maiores ou menores dificuldades de executar

a tarefa, sendo as duplas formadas por:

v Dupla 01: A6 — N3 + A1 — N2 — Receberam os pares de figuras (PINTO /
CINTO), (DENTE / PENTE);

v Dupla 02: A9 — N3 + A2 — N2 — Figuras: (ROLHA / FOLHA), (MALA /
MAPA);

v Dupla 03: A3 — N2 + A4 — N2 — Pares formados por: (FACA / FADA),
(PE / PA);

v Dupla 04: A5 —N2 + A8 —N2 - (COLA / GOLA), (BOLO / BOLA).

Mediante o comando da pesquisadora, a primeira dupla recebeu o quadro de
pregas com a figura e a palavra correspondente ao nome (PINTO), apos a leitura da
palavra e exploragdo dos sons iniciais, finais, nimero de letras e silabas, a pesquisadora
substituiu a ficha pela figura (CINTO) e solicitou que as criangas pensassem sobre que
letra deveria ser modificada, para representar a nova palavra. As fichas contendo as
outras letras estavam dispostas a mesa ¢ a medida que as criangas iam pronunciando o
som, iam manipulando algumas letras e pensando se era o som adequado, ao passo que
a pesquisadora perguntava: - Que letra é essa? Qual o som? Se colocar essa letra a
palavra fica como? Enquanto a dupla respondia, escolhia outras letras para a troca, até
que chegaram a letra S, e justificados pela semelhanca entre os sons do S e o C em
algumas palavras, fizeram a troca e escreveram (SINTO), demonstrando estarem
satisfeitos com a troca realizada.

Ja na segunda palavra proposta pela pesquisadora, (DENTE), ao solicitar a troca
indicando a figura (PENTE), a dupla demonstrou mais agilidade na escolha pela letra

adequada para representar, sendo capaz de imediatamente identificar o uso da letra P ao



74

invés da letra D, formando a palavra de forma satisfatéria. Tal facilidade na realizacao
da troca da letra D pelo T, pode ter se dado em virtude de serem letras de regularidades
diretas que ndo possuem multiplas variagdes de sons, o que de certa maneira, facilita a
apropriacao da relacao som e grafia.

A segunda dupla, formada pelos alunos A2 e A9, com niveis diferentes de
aprendizagem, receberam inicialmente o quadro com a figura e as letras
correspondentes a palavra (ROLHA) e apos a exploragcdo da palavra, a pesquisadora
realizou a troca pela figura correspondente a (FOLHA) solicitando que as criancas
identificassem qual a letra deveria ser trocada por outra. Depois de algumas tentativas
de troca realizadas pelo aluno A2, impedido pelo parceiro, de nivel maior, durante as
perguntas da pesquisadora, a dupla realizou a troca de forma eficiente, atribuindo a letra
F no lugar da letra R, para representar a palavra (FOLHA), demonstrando a
compreensdo na relagdo grafofonica da palavra. O mesmo aconteceu com o par de
palavras formado pelas figuras (MALA) e (MAPA), em que a dupla foi capaz de
realizar a troca da letra L pela letra P, identificando a letra correta em meio as outras e
compreendendo a mudanga de significado que a troca de uma tnica letra pode causar na
palavra.

Os alunos A3 e A4, integrantes da terceira dupla e pertencentes a0 mesmo nivel
de aprendizagem, receberam inicialmente o quadro com a palavra e a figura referente ao
nome (PA) e ao serem solicitados realizar a troca de modo que passassem a representar
a palavra (PE), foram capazes de imediatamente de forma oral, identificar o som da letra
E no lugar da letra A, passando a visualizé-la entre as outras letras dispostas na mesa,
realizando a tarefa de forma satisfatoria. O fato de se tratar de uma palavra monossilaba
e da letra a ser alterada ser uma vogal, que no nivel 02 ¢ mais facilmente consolidada, a
fixacdo do som se fez de maneira mais imediata, facilitando assim a realiza¢ao da troca
de forma adequada.

No momento que foram solicitados a realizar a troca das letras da palavra
(FACA) por (FADA), a dupla apresentou limitagdes para identificar o som da letra D,
bem como para reconhecé-la entre as outras letras, necessitando de um tempo maior e
de reflexdes diretas em torno da escolha de variadas letras. Somente apds um trabalho
de comparagdo do som da silaba DA com outras palavras com sons iguais, como
DADO, DANONE etc., a dupla foi capaz de realizar a troca de forma adequada, porém

indicando ainda uma fragilidade em seu processo de aquisi¢ao da escrita.
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Por fim, a ultima dupla selecionada para esta tarefa, composta pelos alunos AS e
A8, recebeu os pares de figuras formados por (BOLO / BOLA) e (COLA / GOLA),
apresentando apenas um pouco de desconhecimento na troca da letra C pela letra G,
uma vez que as criancas facilmente confundem o som do G com o som da letra H
inicial, provocando um breve conflito solucionado no momento em que a pesquisadora
questiona outras palavras com o som da letra G, como GATO, GALO e GARFO,
fazendo com que a dupla reflita sobre a escrita dessas palavras e opte adequadamente
pelo uso da letra G.

Assim, mediante os objetivos previstos, o jogo Troca Letras favoreceu uma
evidente reflexdo sobre a escrita, atendendo a necessidade das criancgas, possibilitando

que elas:

v Comparassem palavras identificando semelhangas e diferencas;

v Manipulassem e reconhecessem as letras do alfabeto;

v Refletissem sobre as unidades menores que formam as palavras;

v Percebessem a troca de significados que a mudanga de uma letra pode
causar na grafia de uma palavra,

v/ Estabelecessem a correspondéncia grafofonica nas palavras trabalhadas.

As quais sdao habilidades indispensaveis para a aprendizagem dos alunos
selecionados, sendo o jogo, portanto, configurado como um 1til recurso no

desenvolvimento da aquisi¢@o da escrita pelas criangas em processo de alfabetizagao.

3.2.8. 8° Momento — Jogo: Palavra dentro de palavra.

Até o momento enfatizamos com as criancas o fato de que uma tunica letra pode
alterar completamente o significado das palavras, a fim de que elas refletissem sobre as
unidades sonoras menores percebendo a importancia que cada letra representa na escrita
dos nomes. Porém ¢ importante lembrar que, algumas palavras sdo compostas por
outras palavras dentro, sendo essa percepcao relevante para o periodo de aprendizagem
que as criangas selecionadas se encontram.

Refletir sobre a formacao de palavras, através da composi¢cdo e decomposi¢ao

bem como sobre a relagdo entre o oral e o escrito, sao habilidades consideraveis ao
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longo da aquisi¢ao da escrita, por isso, o jogo em tela foi selecionado para ser aplicado
a esta altura da intervencao.

O jogo, também pertencente a coletanea produzida pelo Centro de Estudos em
Educagdo e Linguagem, propde que os alunos analisem as partes que compdem as
palavras, a fim de que elas atinjam entre outros, os seguintes objetivos (BRASIL/MEC,

2009, p.69):

e Perceber que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais;
e Compreender que uma sequéncia de sons que constitui uma palavra pode estar
contida em outras palavras;

e Segmentar palavras, identificando partes que constituem outras palavras.

Nessa perspectiva, a énfase dada aqui ndo ¢ mais a diferenca entre as palavras e
sim a semelhanca entre os sons que as compdem, a fim de que as criangas percebam as
sequéncias de letras que possuem sons similares, consolidando assim, sua consciéncia
fonologica.

O jogo ¢ formado por fichas de cor azul, contendo as figuras e seus respectivos
nomes e fichas de cor vermelha, com as figuras cujos nomes aparecem dentro das
palavras nas fichas azuis. Ex: (MAMAO/MAO), (CASA/ASA), (LAMPIAO/PIAO),
(LUVA/UVA), (SACOLA/COLA) etc. As fichas vermelhas sdao distribuidas entre as
criangas, enquanto que as fichas azuis ficam amontoadas na mesa, a medida que o
primeiro jogador pegar uma ficha azul, deve conferir se tal palavra estd contida dentro
de alguma das palavras nas fichas vermelhas que ele tem na mao, a fim de que formem
um par, caso isso ndo aconteca, a ficha volta para o final das cartas na mesa e o jogo

prossegue. Ganha aquele que conseguir formar primeiro os pares de palavras.
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S,

Figura 5- Fonte: Daniella Cavalcante

Nessa atividade participaram cinco criangas, pois dos dez alunos que formam o
grupo pesquisado, um foi transferido para outra escola (A7) e quatro faltaram aula no
dia da aplicagdo do jogo, sendo os alunos participantes A5, A6, A8, A9 e A10.

O primeiro a comegar a jogar foi A6, contendo na mao as fichas com as figuras
(ASA) e (PATO), sendo capaz de ao longo do jogo, relacionar corretamente suas figuras
com as palavras (CASA) e (SAPATO) presentes nas fichas tiradas no decorrer do jogo.

A5, tendo em mios as figuras de (OLHO) e (PIAO), s6 conseguiu perceber a
semelhanga entre os sons da palavra (PIAO) e (LAMPIAO), ndo sendo capaz de
estabelecer a relacdo sonora entre a palavra (OLHO) e a palavra (REPOLHO).

A8, o vencedor do jogo, apesar de nas etapas anteriores ser um dos que mais
apresentou dificuldades, conseguiu estabelecer adequadamente a correspondéncia
sonora entre os pares das palavras (MAMAO/MAO), (GALINHA/LINHA) e
(GALHO/ALHO), demonstrando um consideravel avanco no desenvolvimento de sua
consciéncia metafonoldgica.

A9, portando as figuras (CANO) e (ALHO), ndo apresentou resisténcias em
relacionar nenhuma das palavras, (TUCANO) e (GALHO), demonstrando boa
compreensdo entre as semelhangas sonoras nos pares manipulados.

E por fim, o aluno A10, também foi capaz de estabelecer de forma coerente a
relacdo entre as palavras (UVA/LUVA) e (SOLDADO/DADO), percebendo claramente
suas semelhangas e refletindo sobre suas correspondéncias sonoras.

Ao final do jogo, com o objetivo de ampliar a atividade, extrapolando assim, a

relagdo apenas sonora entre as palavras, mas também proporcionando aos estudantes,
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uma reflexdo grafofonica, a pesquisadora ainda solicitou que as criancas escrevessem de
forma espontanea algumas das palavras relacionadas as figuras abordadas no jogo, ao
passo que ia mostrando a ficha com a figura para que os alunos pudessem escrever seus
nomes no papel.

As figuras apresentadas foram (DADO, ASA, PATO, UVA, PIAO), e os alunos

as escreveram da seguinte maneira:

v A5 (DADO/ASSA / PATO / UVA / PIAU);
v A6- (DADO/ASSA / PATO / UVA / PIAO);
v A8 (AO/ASA /ATO/UA / IPO);

v A9 (DADO/ASA / PATO / UVA / PIAOU);
v A10— (DADO / ASA / PATO / UVA / PIAO).

Assim, através das palavras escritas, foi possivel verificar a contribui¢do do
trabalho na perspectiva metafonologica para o desenvolvimento da escrita, uma vez que,
grande parte dos alunos foram capazes de estabelecer a relacdo som/grafia na maioria
das palavras solicitadas, mesmo aqueles que ndo fizeram uso correto da ortografia,
conseguiram de alguma forma, se aproximar do som que as palavras apresentam.
Salientando, portanto, a escrita realizada pelo aluno A8, que apresenta sinais de
evolugdo, demonstrando um periodo de transi¢ao entre os niveis do sistema de escrita.

Diante disso, a atividade é concluida de maneira bastante satisfatoria, uma vez
que os objetivos pretendidos foram alcancados, ao passo que as criangas foram capazes

de:

v Refletir sobre as semelhangas sonoras das palavras;

v Perceber que uma palavra pode estar contida dentro de outras
palavras;

v/ Compreender as letras como unidades sonoras menores;

v/ Identificar silabas iguais - iniciais ou finais;

v’ Estabelecer a relagdo grafofonica das palavras exploradas.

Sendo essas habilidades, importantes aliadas ao desenvolvimento da escrita pelas
criancas ainda nos niveis iniciais do processo de alfabetizacdao, podendo ser ampliadas

ou adaptadas em diversos momentos pedagogicos, de acordo com os objetivos didaticos
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do professor, como também com as necessidades demonstradas durante o percurso de

evolucdo na aprendizagem dos alfabetizandos.

3.2.9. 9° Momento — Jogo: Mais uma.

Ao longo do processo de alfabetizagdo, para se obter bons avangos na
aprendizagem das criangas, as atividades precisam ser continuas e sistematicas, a
aquisicdo da escrita so se da se os estudantes forem cotidianamente oportunizados ao
acesso ¢ a manipulacdo da lingua, em diferentes aspectos, sejam eles sonoros ou
escritos. As tarefas de comparacdo entre palavras, reflexdo sobre o uso das letras e
segmentacao em silabas, atentando para a relacdo som/grafia, sdo oportunidades
importantes ao longo desse processo.

O jogo Mais Uma, produzido pelo CEEL, se destina a criangas que estando em
processo de alfabetizacdo, ainda precisam perceber que as palavras sdo formadas por
unidades silabicas e que os fonemas possuem relagdes com as letras, possibilitando
através da comparacdo entre palavras, um avanco no conhecimento do sistema
alfabético de escrita, objetivando entre outros aspectos, que o aluno consiga

(BRASIL/MEC, 2009, p.55):

e Compreender que as silabas variam quanto ao numero de letras;

e Compreender que a ordem em que os fonemas sdao pronunciados corresponde a
ordem em que as letras sdo registradas no papel, obedecendo, geralmente, ao
sentido esquerda - direita;

e Comparar palavras, identificando semelhangas e diferengas sonoras entre elas.

Nesse sentido, o jogo apresenta-se em uma trilha composta por casas contendo
figuras e seus nomes correspondentes em meio a espagos em branco, fichas com figuras
acompanhadas dos nomes faltando uma letra, fichas com as letras do alfabeto, um dado
e os pinos para os jogadores avangarem na trilha. A medida que os alunos jogarem o
dado e avangarem o numero de casas indicado, ocupando um espago que contenha uma
figura, o aluno deve procurar nas fichas, a figura que tem a palavra semelhante a
indicada na trilha, porém faltando uma letra. O aluno deve ser capaz de, uma vez que

relacionar a palavra correspondente, identificar a letra que estd faltando na palavra
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escrita na trilha, para assim, formar a palavra correspondente & imagem. Ganha o jogo, o

jogador que for o primeiro a chegar ao final da trilha.

Figura 6 — Fonte: Daniella Cavalcante

Por ser tratar de um desafio maior para os estudantes, que deverao realizar mais
de uma atividade ao mesmo tempo, a pesquisadora optou por agrupar as criangas
aleatoriamente em trios, a fim de que, por meio do didlogo e da interagdo, elas consigam
desenvolver a tarefa solicitada se ajudando mutuamente. Sendo, portanto, os grupos

compostos da seguinte maneira:

v Trio 1: Al, A4, AS5;
v Trio 2: A2, A8, A9;
v Trio 3: A3, A6, Al0.

A medida que os nimeros eram sorteados no dado e as casas eram ocupadas, os
grupos conversavam entre si para relacionar as palavras corretamente correspondentes e
identificar as letras ausentes nas fichas.

O primeiro grupo, composto pelos alunos A5, Al e A4, foram capazes de
relacionar de forma adequada as palavras (FOCA/OCA), (LUVA/UVA), (PATA/PASTA)
e (VELHA/VELA), identificando corretamente as letras ausentes, (F / L/ H), ndo

atentando apenas ao uso da letra S na palavra (PASTA), representando pela letra X.
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Os alunos A8, A2 e A9, que formavam o segundo grupo, conseguiram
estabelecer a relagdo entre as palavras (GALO/GALHO) e (ANTA/MANTA),
apresentando poucas limitagdes de compreensdo apenas referente ao uso da letra H na
palavra (GALHO).

O terceiro grupo, vencedor do jogo, formado pelos alunos A3, A6 e AlO,
relacionaram satisfatoriamente as palavras (POSTE/POTE), (CUECA/CUCA),
(PIPA/PIA), (LUVA/UVA) e (PONTE/POTE), identificando corretamente as letras
ausentes nas fichas (S/ E / P /L /N), respectivamente e chegando primeiro, ao final da
trila.

Durante o jogo foi possivel perceber que além da boa interacdo entre os
participantes, a formagdo em trio ajudou os alunos a somarem seus conhecimentos para
que conseguissem executar a atividade, de forma que mesmo aqueles alunos com niveis
menores que os outros, fossem capazes de interagir, refletir sobre a lingua e avangar em
suas hipoteses de escrita, fazendo com que os objetivos do jogo fossem atingidos, uma

vez que os alunos foram capazes de:

v/ Refletir sobre a formagao das silabas das palavras, compreendendo que
elas variam quanto ao niamero de letras;

v Compreender que uma letra pode transformar o significado das palavras;

v Comparar palavras atentando para sons iguais e diferentes, finais e

1niciais.

Assim, mais uma vez foi possivel observar a grande contribui¢do que uma
atividade ludica como essa traz para as criangas nessa fase de aprendizagem,
proporcionando a reflexdo sobre a lingua de forma prazerosa e o melhor
desenvolvimento ao longo da aquisi¢ao da escrita e da compreensdo a cerca do sistema
de escrita alfabético, configurando-se em um excelente instrumento para auxiliar os

professores alfabetizadores em sua pratica pedagdgica.

3.2.10. 10° Momento — Diagnostico Final.

Apo6s o desenvolvimento de toda intervengao, bem como a aplicagdo dos jogos e

atividades descritas acima, divididas em nove momentos, a pesquisadora optou por
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encerrar o periodo da intervencao, repetindo a primeira atividade realizada no inicio da
pesquisa, a fim de verificar em que nivel de aprendizagem as criancas chegaram, bem
como refletir sobre seus possiveis avancos e fragilidades.

Partindo desse pressuposto, a pesquisadora selecionou cinco imagens referentes
aos brinquedos que as criangas mais gostam e apo0s ter realizado uma conversa informal
solicitou que a medida que fosse mostrando a imagem, elas deveriam registrar seus
nomes no papel, da forma como soubessem. As palavras selecionadas, iguais as da
primeira atividade realizada, foram: (BOLA, BICICLETA, CARRO, BONECA, PIAO).
Os alunos deveriam escrever individualmente e sem a interferéncia da pesquisadora.
Participaram dessa atividade, os nove alunos contemplados na intervengdo, conforme
aponta os resultados a seguir.

Al- Para as palavras solicitadas, o aluno escreveu (OA) para BOLA, (ICEA)
para BICICLETA, (AO) para a palavra CARRO, (OEA) representando a palavra
BONECA e (IAO) para a palavra PIAO, demonstrando est4 no nivel 03 da Psicogénese,
uma vez que ja € capaz de representar uma letra para cada silaba com valor sonoro
adequado.

A2- A lista solicitada ao aluno foi escrita da seguinte forma: (BOLA,
BISIQUETA, CARO, BONECA, BIAO), indicando que em algumas palavras como
BOLA e BONECA, sua escrita ja ¢ convencional, porém nas demais palavras como
BICICLETA, CARRO e PIAO, o aluno ainda apresenta entraves na escolha das letras
corretas, ora trocando por outras letras e representando o fonema de forma nao
convencional, ora omitindo-as, indicando ocupar o nivel 04 em sua evolucao.

A3- As palavras escritas pelo aluno demonstram que ele alcangou a etapa final
do processo de evolucao da escrita, o nivel 05, uma vez que ¢ capaz de escrever
corretamente relacionando as letras aos seus respectivos sons, nas palavras (BOLA,
CARRO, BONECA, PIAO), porém ainda comete uma troca de letra e uma omissao na
palavra BICICLETA, escrevendo (BISILETA), o que se configura em um erro ainda
aceitavel a essa etapa do processo, uma vez que, de acordo com a teoria da Psicogénese,
sO agora se inicia a preocupacdo com a ortografia das palavras.

A4- Através da escrita solicitada, o aluno indica ainda relacionar uma letra para
cada silaba, atribuindo o valor sonoro adequado, porém nao sendo até o momento capaz
de representar todas as letras da palavra, ocupando por sua vez, o nivel 03 da escrita,

conforme podemos observar na forma como ele representa as palavras (AO) para
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BOLA, (ITEA) para BICICLETA, (AO) ao invés de CARRO, (OEA) para representar
BONECA e (IAO) relacionando a palavra PIAO.

AS5- Demonstrando excelente dominio ortografico bem como a compreensao da
representacao de todos os fonemas das palavras, o aluno encontra-se no nivel 05,
indicando chegar a etapa final do seu desenvolvimento, j& que consegue grafar
corretamente todas as palavras solicitadas.

A6- Ao grafar de forma convencional as palavras da lista, estabelecendo
apropriadamente a relagdo grafofonica em todas as silabas, o aluno demonstra excelente
evolucdo em seu processo de aquisi¢do da escrita, apresentando-se no nivel 05, uma vez
que escreve corretamente todas as palavras indicadas pela pesquisadora (BOLA,
BICICLETA, CARRO, BONECA, PIAO).

A8- As palavras (BOLA) e (PIAO) demonstram dominio convencional do
sistema de escrita por parte do aluno, porém ao grafar as outras palavras, ele indica
ainda ndo est4 totalmente seguro de suas escolhas na hora da escrita, apesar de grafar
todos os fonemas ainda comete trocas, acréscimos e omissoes de letras, como nas
palavras (BICIQUETA, CARO, BOMECA) — BICICLETA, CARRO, BONECA,
respectivamente. Tais caracteristicas apontam para o periodo de transi¢do entre os niveis
03 e 05, ocupando por sua vez, o nivel 04 da evolugdo da escrita.

A9- (BOLA, BISICLETA, CARRO, BONECA, PIAO) sdo as palavras escritas
pelo aluno, aparentando compreensao total do sistema de escrita, estabelecendo a
relacdo som/grafia de forma adequada e satisfatoria em todas as palavras, apesar de
ainda cometer a troca da letra C pelo S na palavra BICICLETA, justificada pela
semelhanca entre os seus sons em outras palavras. Nesse caso, o aluno apresenta-se no
nivel 05 e esta pronto para desenvolver as habilidades posteriores em seu processo de
aprendizagem da linguagem.

A10- Foi capaz de estabelecer a relacdo grafofonica em todas as palavras
solicitadas, grafando-as corretamente e demonstrando uma compreensdo evoluida a
cerca do sistema de escrita alfabético, concluindo de forma proveitosa seu processo de
aquisi¢do da escrita, chegando satisfatoriamente ao final das etapas, nivel 05.

Assim, ao final do processo de intervengdo, concluimos os encontros tendo

vivenciado os seguintes jogos e atividades:

1° Momento | Diagnostico Inicial — Atividade: Lista de nomes de brinquedos
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2° Momento

Atividade: Lista de nomes de comidas

3° Momento

Jogo: Bingo de Letra Inicial

4° Momento

Jogo: Completar palavras com as letras ausentes

5° Momento | Jogo: Que fruta sou eu?

6° Momento | Jogo: Descobrindo a diferenca

7° Momento | Jogo: Troca letras

8° Momento | Jogo: Palavra dentro de palavra

9° Momento | Jogo: Mais uma

10° Diagnéstico Final — Atividade: Lista de nomes de brinquedos;
Momento

Tabela 3 — Construida pela autora

ApoOs a aplicagdo de todos os jogos e a realizacao das atividades indicadas na

tabela anterior, chega-se a conclusdo que, das nove criangas testadas no diagnostico

final, diante das escritas apresentadas na atividade, é possivel obter as seguintes

informacgdes:
Niveis de Escrita

02 03 04 05

Pré — silabico Silabico Silabico Alfabético
alfabético
N° de Alunos 0 02 02 05
Alunos - Al/ A4 A2/ A8 A3/AS5/A6/

A9/ A10

Tabela 4- Construida pela autora

Nesse cenario, se observa de forma clara, os consideraveis avangos que as

criangas obtiveram ao longo do periodo de intervengdo, uma vez que, dos nove alunos

concluintes na pesquisa, nenhum permaneceu no nivel diagnosticado inicialmente,

assim como, aproximadamente 55% atingiram a etapa final da evolugdo da escrita —

nivel 05, enquanto que os demais, também apresentaram um avango consideravel e

satisfatorio referente a compreensao do sistema de escrita e a aquisi¢ao dela, conforme

veremos mais detalhadamente no item seguinte.
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3.3 — Resultados

Apoés o trabalho realizado durante a intervencdo, partindo do diagndstico inicial,
realizado a partir da solicitagdo da escrita dos nomes de brinquedos, cuja analise
baseada a luz da Teoria da Psicogénese (FERREIRO & TEBEROSKY, 1999), serviu
para categorizar os estudantes de acordo com seus niveis de escrita, bem como para
sinalizar quais os jogos e atividades que deveriam ser aplicadas considerando o
resultado diagnosticado inicialmente.

Os jogos aplicados ao longo dos encontros, contemplando os aspectos fonologicos,
morfologicos e sintaticos da lingua, tinham como objetivo principal promover uma
reflexao sobre o sistema de escrita alfabético, possibilitando que os alunos avangassem
em suas hipdteses, atingindo a etapa final do processo de evolugdo da escrita, foram
aplicados ao longo de oito momentos, descritos anteriormente.

Por fim, foi realizado um diagndstico final, com as mesmas palavras usadas no
momento inicial, a fim de que fosse possivel analisar o processo de aprendizagem de
cada aluno, como também comparar as etapas mediante as intervengdes realizadas.

Nesse sentido, apds a andlise inicial e final dos diagndsticos realizados, ¢ possivel

obter as seguintes informagdes:

Alunos Niveis de escrita
atendidos Diagnostico Inicial Diagnéstico Final

Al N2 N3
A2 N2 N4
A3 N2 NS
A4 N2 N3
A5 N2 N5
A6 N3 NS
A7 N3 -

A8 N2 N4
A9 N3 N5
A10 N3 N5

Tabela 5 — Construida pela autora
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Diante desse cenario, observamos que:

e Al — O aluno apresentava-se inicialmente no nivel 02 de escrita, uma vez que
ndo era capaz de estabelecer a relagdo som/grafia, escrevendo as palavras com
um repertorio limitado de letras usando-as de forma aleatoria, como por
exemplo, registrando (EIA) para a palavra BICICLETA. Apds as intervengdes
realizadas, o estudante demonstrou sua evolu¢do no desenvolvimento da escrita,
passando a representar silabicamente as palavras, utilizando uma letra para cada
som, com valor sonoro adequado, escrevendo, portanto, (ICEA), para a mesma
palavra anteriormente registrada, indicando assim, ja pertencer ao nivel 03 da
escrita, um avanco consideravel, porém ainda inicial ao processo de

aprendizagem da escrita.

e A2 — O aluno em tela, demonstrou-se inicialmente numa condi¢do pré matura
em relagdo ao desenvolvimento da escrita, escrevendo palavras com letras
aleatorias, apresentando um conhecimento limitado sobre o alfabeto, ndo
estabelecendo a relagdo grafofonica, nem atribuindo valor sonoro as letras
escritas, portando assim, caracteristicas do nivel 02, como podemos observar na
escrita da palavra BONECA, a qual o mesmo registra como (DO). Ao longo dos
momentos de intervencdo, o aluno demonstrou avangos significativos em seu
desenvolvimento e chegou ao final do processo, sendo capaz de representar
graficamente os sons das palavras solicitadas, cometendo pontualmente alguns
equivocos, no que tange a troca, acréscimos ou omissdes de letras, questdes
aceitaveis durante o percurso da aprendizagem. Ao final da pesquisa, o aluno foi
capaz de escrever corretamente algumas palavras solicitadas anteriormente,
entre elas a palavra (BONECA), indicando assim, sua passagem consideravel
para o nivel 04 da escrita, uma vez que, em algumas palavras, o estudante ainda
apresenta situagdes a serem sanadas, como no caso da palavra CARRO, a qual
ele registra (CARO), indicando a necessidade da permanéncia de uma

intervengdo, porém, nao diminuindo o mérito de suas conquistas até aqui.

e A3- O estudante em analise apresentou-se ao inicio da pesquisa no nivel 02 da

escrita, atribuindo letras de forma aleatéria, sem relagdo som/grafia, iniciando a
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escrita de todas as palavras com o uso da mesma letra (B), demonstrando assim,
um conhecimento limitado sobre as letras do alfabeto, sendo possivel observar
no momento em que o aluno escreveu (BOLE) para BONECA e (BICO) para
PIAO, entre outras. Durante a pesquisa, o aluno foi apresentando avangos
bastante significativos, respondendo de forma satisfatoria as intervengoes
realizadas e alcancando, ao final do periodo, a iltima etapa do desenvolvimento
da escrita, o nivel 05, sendo capaz de representar adequadamente todos os
fonemas das palavras, utilizando as letras apropriadas e ja demonstrando
inclusive, o inicio da preocupagdo com as questdes ortograficas, caracteristica
final do processo de evolugdo da aquisicao da escrita. Os registros das palavras
(BONECA) e (PIAO), no diagnostico final, sio alguns exemplos de sua
evolugcdo, demonstrando de forma concreta, o saldo positivo do trabalho

realizado.

A4- Na fase inicial da pesquisa, em virtude de suas grandes dificuldades de
aprendizagem, o estudante negava-se a escrever todas as palavras solicitadas,
demonstrando de acordo com o pouco que fazia, seu nivel inicial no
desenvolvimento da escrita, N2. Sendo capaz de identificar poucas letras do
alfabeto, as utilizava de maneira aleatoria, por vezes desinteressada, nao
estabelecendo as relagdes grafofonicas. Das cinco palavras solicitadas no
diagnéstico inicial, o estudante registrou apenas duas, atribuindo (OIR) para a
palavra BICICLETA e n3o demonstrando nenhuma capacidade de reflexdo
quando foi solicitado a ler o que escreveu. No decorrer dos jogos aplicados, o
estudante foi demonstrando maior disposi¢do em se envolver nas atividades e
melhor interagdo com os colegas, como também foi avancando no conhecimento
das letras do alfabeto e em suas hipoteses de escrita, a ponto de que, ao final da
pesquisa, ja foi capaz de representar graficamente as silabas das palavras,
atribuindo uma letra com valor sonoro adequado, atingindo assim, o nivel 03 do
processo evolutivo da escrita. (IIEA) para BICICLETA e (IAO) para PIAO, sdo
alguns dos exemplos da sua evolugdo, sendo importante ressaltar que, de acordo
com as palavras escritas, apesar do avanco significativo em seu
desenvolvimento, o aluno ainda nao chegou ao final da sua evolugao, fazendo-se
indispensavel a continuacdo de um trabalho especifico para atender as suas

necessidades.
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o AS5- Escrevendo (IOIIEA) para representar a palavra BICICLETA e (COLIO)
para a palavra CARRO, o referido estudante iniciou a pesquisa apresentando-se
na etapa inicial de seu desenvolvimento da escrita, nivel 02, uma vez que
demonstrou um conhecimento limitado das letras do alfabeto, utilizando nem
sua maioria, apenas as vogais, grafando as palavras de forma aleatoria sem
estabelecer a relacdo grafofonica e atribuindo uma quantidade variada de letras
para cada palavra solicitada. Ao longo dos encontros realizados e mediante a
aplicacdo dos jogos, o aluno demonstrou uma evolugdo significativa em suas
hipoteses de escrita, avancando de forma proveitosa em seu desenvolvimento,
identificando as outras letras do alfabeto, compreendo a relagdo som/grafia e
utilizando as letras adequadas para registrar todos os fonemas pronunciados,
chegando, portanto, ao nivel final da sua evolugdo, N5. O registro das palavras
(BICICLETA) e (CARRO), bem como as outras verificadas no diagnodstico final,
apontam para o sucesso de sua intervencgdo, indicando assim, que o estudante

esta efetivamente alfabetizado.

e A6- Ja sendo capaz de atribuir uma letra para cada silaba, com valor sonoro
adequado, o estudante em seu diagnostico inicial, escreveu (BA) para
representar a palavra (BOLA) e (OEA) ao invés de BONECA, indicando ocupar
o nivel 03 em seu desenvolvimento. Desta feita, ao longo da interven¢ao, o
estudante foi percebendo que registrar uma letra para cada silaba nao era mais
suficiente, sendo necessdrio representar cada fonema pronunciado, e assim,
mediante a participagdo nos jogos e atividades realizadas, foi evoluindo
progressivamente em sua compreensdo, desenvolvendo sua consciéncia
metalinguistica e consequentemente, ao final da pesquisa, alcangou o nivel 05
em seu processo de aquisi¢do da escrita, uma vez que, de acordo com o
diagnéstico final, foi capaz de escrever corretamente todas as palavras
solicitadas, demonstrando por sua vez, ter concluido seu processo de

alfabetizacdo, estando, portanto, apto para as proximas aprendizagens.

e A7- Apresentando uma boa compreensdo silabica a respeito da formagao das
palavras, o aluno iniciou o processo de intervencdo, no nivel 03 de seu

desenvolvimento, uma vez que era capaz de associar uma letra para cada silaba,
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demonstrando-se, porém, no periodo transitério, ja que ora estabelecia a
correspondéncia sonora adequada, ora apenas quantificava as letras de acordo
com o numero de silabas, conforme podemos observar em sua escrita inicial das
palavras BOLA, (DO) e BONECA, (OEA). O aluno participou de seis, dos dez
encontros realizados, sendo posteriormente transferido da escola, por motivo de
mudanga de enderego. Diante dessa realidade, de acordo com sua ultima
atividade realizada, foi possivel observar um avanco consideravel em suas
hipéteses de escrita, chegando ao nivel 04 de seu desenvolvimento, porém,
mediante a impossibilidade da sua permanéncia, ndo foi possivel realizar o

diagnéstico final.

A8- O aluno iniciou o periodo de intervenc¢do apresentando um dominio precario
a respeito do sistema de escrita alfabético, ndo conhecendo a maioria das letras
do alfabeto, ndo estabelecendo a relagdo grafofonica, utilizando um repertdrio
limitado e aleatério de letras para representar as palavras solicitadas
inicialmente, demonstrando caracteristicas iniciais do nivel 02 de seu
desenvolvimento. No decorrer da aplicacio dos jogos e da realizagdo das
atividades, o estudante apropriou-se do conhecimento das letras do alfabeto,
bem como ampliou sua compreensdo a respeito da relagdo som/grafia,
tornando-se capaz de representar, de forma convencional, porém ainda nao
ortografica, todos os fonemas das palavras solicitadas, chegando ao final da
pesquisa, ao nivel 04 de seu desenvolvimento, evidenciando de forma clara, um
avango bastante significativo em seu processo de aquisi¢do da escrita. Os
registros das palavras (BICIQUETA), (CARO) e (BOMECA), para representar
as palavras BICICLETA, CARRO e BONECA, sdo algumas das evidéncias de
tal avango, indicando as questdes que ainda precisam ser solucionadas, porém,

comprovando o efeito das intervengdes realizadas.

A9- Utilizando-se prioritariamente de vogais para representar as silabas das
palavras, o aluno registrava inicialmente uma letra para cada silaba, atribuindo
uma vogal com o valor sonoro adequado, como na escrita das palavras (AO)
para CARRO e (OEA) para BONECA, indicando pertencer ao nivel 03 em seu
desenvolvimento da linguagem escrita. Mediante a aplicagdo dos jogos que

estimularam uma reflexdo a cerca do sistema de escrita alfabético, o aluno
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desenvolveu sua capacidade metalinguistica de refletir sobre a escrita das
palavras, compreendendo a necessidade de registrar todos os fonemas e
ampliando o seu conhecimento sobre as letras do alfabeto, sendo capaz de ao
final do processo, estabelecer convencionalmente a relagdo grafofonica das
palavras, registrando-as de forma correta no diagndstico final, preocupando-se
inclusive, com o inicio das questdes ortograficas da lingua, conforme
observamos na escrita das palavras (CARRO) e (BONECA), evidenciando

assim, a consolidacao do seu processo de alfabetizagao.

e Al0- Apresentando uma escrita transitoria entre os niveis 02 e 03, ora
escrevendo letras aleatorias, ora representando uma letra para cada silaba,
atribuindo apenas os aspectos quantitativos, o aluno iniciou a intervengao,
demonstrando algumas dificuldades de aprendizagem, tais como o conhecimento
ainda limitado das letras do alfabeto, o ndo estabelecimento das
correspondéncias grafofonicas em boa parte das palavras e a relagdo apenas
quantitativa em outras palavras nas quais atribuia uma letra para cada silaba,
porém, sem valor sonoro correspondente. Ao longo da intervengdo, de acordo
com os jogos aplicados e as atividades realizadas, o estudante ampliou seu
conhecimento sobre as letras do alfabeto, compreendendo a necessidade de
estabelecer a relacdo som/grafia, registrando os fonemas pronunciados nas
palavras. Nesse sentido, o estudante avangcou em suas hipdteses de escrita,
evoluindo até a etapa final de seu desenvolvimento, nivel 05, sendo capaz de, ao
final da intervengdo, grafar adequadamente as palavras solicitadas no
diagnostico final, escrevendo convencionalmente entre outras, as palavras
(BISSICLETA) e (CARRO), corroborando, portanto, o resultado positivo da
intervengdo realizada, uma vez que o objetivo proposto, a alfabetizagdo, foi

atingido.

Apds verificado a evolucdo individual dos alunos atendidos durante a intervengao,
chegamos a conclusdo que, dos nove alunos que participaram de todo o processo,
nenhum permaneceu no mesmo nivel que estava no inicio da pesquisa, obtendo assim,
um avanco na aprendizagem de 100% das criancas, sendo que dessas, 77,8%
conseguiram evoluir em dois niveis de seu desenvolvimento, avancando

significativamente em seu processo de aquisicao da escrita.
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Outro dado relevante observado ao final do processo, ¢ que 55,5% dos estudantes
participantes, atingiram a etapa final da evolugdo da escrita, o nivel 05, caracterizado
pelo dominio convencional do sistema de escrita alfabético, enquanto que 22,2%
atingiram o nivel 04, podendo ser considerados como alfabetizados, uma vez que ja
compreendem o funcionamento da escrita estabelecendo a relagdo grafofonica de forma
satisfatoria, totalizando assim, 77,7% dos alunos alfabetizados ao final da pesquisa.

O resultado positivo revela a contribui¢do dos jogos como recursos didaticos
importantes durante a alfabetizacdo das criancas, tendo em vista que, mediante a
exploragdo dos aspectos fonologicos, sintaticos e morfoldgicos que compdem a
consciéncia metalinguistica, ¢ possivel, trabalhar com os alfabetizandos de forma
prazerosa, estimulando a interagdo entre os pares e proporcionando momentos
significativos de reflexdo sobre a lingua, contribuindo assim, para a construgdo da
aquisicao da escrita de forma plena por parte dos estudantes.

Nesse sentido, uma vez constatadas essas informagdes, conclui-se de forma
satisfatoria a pesquisa em tela, atendendo ao objetivo proposto inicialmente de,
contribuir através do uso de jogos didaticos, com o desenvolvimento da aquisi¢do da
escrita dos alunos do terceiro ano do ensino fundamental de uma escola publica de
Pernambuco, minimizando assim, a defasagem das criangas com dificuldades de

aprendizagem e garantindo, por sua vez, o direito a alfabetizacao.
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Consideragoes Finais

A questdo da alfabetizagdo ¢ uma problematica antiga no Brasil, pois ha séculos
se discute as causas e as possiveis solugdes para minimizar os indices alarmantes que
revelam o insucesso nessa etapa de ensino, produzindo um alto nimero de criangas nao
alfabetizadas e consequentemente, configurando uma parcela significativa de estudantes
fora da faixa etaria adequada ou por vezes, desistentes, chegando a abandonar as

escolas.

Das decisdes politicas, passando pela discussdo a respeito dos melhores métodos
para alfabetizar, assim como o surgimento de novas teorias como a Psicogénese da
Lingua Escrita e a alfabetizagdo na perspectiva do letramento, ao longo dos ultimos
anos, muitas foram as tentativas para alavancar os resultados nacionais e garantir o
direito a alfabetizacdo das criangas, especialmente as pertencentes as redes publicas de
ensino, porém, em pleno século XXI, a realidade educacional do pais ainda amarga as
mais baixas posi¢gdes em comparagdo aos outros paises, inclusive aos menos

desenvolvidos.

E importante salientar, que diante de todos os fatores externos que influenciam
diretamente nesse cenario, ndo se pode esquecer um elemento indispensdvel nesse
processo, o professor. E ele que, em sala de aula, tem em mios a responsabilidade
didatica e o compromisso profissional de desenvolver bem suas fungdes e oportunizar a
seus alunos, um ambiente favoravel para aprendizagem, o que corresponde, entre outros
aspectos, a uma decisdo metodoldgica que respalde sua pratica e dé conta da

alfabetizagdo das criancas na idade certa.

Romper com a concepgdo tradicional de ensino, pautada em exercicios
cartilhados de memorizagdo de padrdes silabicos isolados, decodificagdo de frases sem
sentido com énfase apenas em uma letra, como “Ivo viu a uva” ou “O Boi bebe”
(ANDALO, 2000, p.26), a padronizagdo das aulas obedecendo progressivamente a
ordem do mais simples para o mais complexo ou vice versa, para a partir dai garantir o
acesso dos estudantes ao mundo letrado que eles vivem fora dos muros da escola, em
que precisam participar ativamente e de forma dinamica dos eventos de linguagem aos

quais sdao constantemente submetidos, nao tem sido uma tarefa facil para muitos dos
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professores brasileiros, principalmente os alfabetizadores, que por vezes, insistem em
apoiar-se em suas vivéncias ou experiéncias arcaicas, resistindo a possiveis mudangas e

posturas.

Considerando que tais atividades ndo tem dado conta at¢ o0 momento, das reais
necessidades de aprendizagem dos estudantes, e tomando como referéncia o letramento,
para a compreensdo de que se faz necessario ensinar as criangas muito mais do apenas
codificar e decodificar, e sim, prepard-las para fazer uso da linguagem em situagdes
reais de comunicagdo, tornando-as capazes de, refletir sobre ela, desenvolvendo a
capacidade de manipula-la, tornando-a assim, “objeto de seu conhecimento”,
caracteristica da metalinguagem (BARRERA, 2003, p. 66) que contemplando os
aspectos fonoldgicos, sintaticos e morfologicos da lingua, contribuem para o

desenvolvimento da escrita.

Compreendendo que a alfabetizacdo corresponde as fases iniciais da infancia das
criancas, envolvidas pelo mundo magico das brincadeiras, os jogos podem configura-se
como importantes recursos didaticos a serem utilizados pelos professores ao longo do
periodo da alfabetizacdo, uma vez que, através de atividades ludicas e prazerosas, ¢
possivel oportunizar momentos de aprendizagem e reflexdo sobre a lingua, fazendo com
que as criancas sintam-se mais estimuladas e consolidem sua aprendizagem de forma

mais significativa.

Partindo desse pressuposto, a presente pesquisa teve como principal objetivo
investigar a contribuicdo dos jogos pedagoégicos que desenvolvem a consciéncia
metalinguistica para a melhoria do processo de alfabetizagdo de criangas com
defasagem de aprendizagem na aquisi¢do da leitura e da escrita, desenvolvendo-se
inicialmente, contextualizando, de forma breve, o cendrio da alfabetizagao no Brasil,
desde o inicio do século XX até o cenario atual, perpassando pelas discussdes sobre os

métodos, a Teoria da Psicogénese e a relagdo entre a alfabetizag¢do e o letramento.

Em seguida, refletimos sobre a contribui¢do da metalinguagem para o
desenvolvendo da linguagem, considerando a importincia de construir com os
alfabetizandos a consciéncia fonoldgica, sintatica e morfologica das palavras no que se

refere a capacidade de pensar sobre os sons, suas estruturas e o seus significados.
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Assim como, discorremos sobre a importancia do jogo na aprendizagem da
crianga, destacando sua utilizagdo a partir de um carater educativo voltado para o
desenvolvimento da linguagem, como um consideravel recurso didatico, especialmente
por proporcionar de forma interativa e prazerosa, oportunidades de reflexao sobre o
sistema de escrita alfabético, bem como sua aquisi¢do por parte das criangas nas etapas

iniciais da alfabetizagao.

Por fim, mediante a exposi¢do dos procedimentos metodologicos, bem como a
descricdo das etapas do desenvolvimento da pesquisa, compreendendo desde a
realizagdo do diagndstico inicial do nivel de escrita das criancas, a execugdo de dez
encontros de intervencdo para a aplicacdo de jogos e atividades que favorecem o
desenvolvimento da metalinguagem até o diagndstico final, observando os niveis de
escrita que as criangas chegaram ao final da pesquisa, em que foi possivel verificar a
eficacia do trabalho realizado, uma vez que os resultados obtidos comprovaram a
relevancia da metodologia utilizada, tendo a pesquisadora atingindo seus objetivos

iniciais.

No decorrer do trabalho, alguns aspectos positivos somaram-se como
estimuladores ao desenvolvimento da pesquisa, tais como a imediata autorizacio
concedida pela secretaria municipal de educacdo e o total apoio prestado pelos
professores, funcionarios € equipe gestora da escola, mediante a liberacao da turma, dos

alunos e do espaco para a aplicacdo da intervengao.

Por outro lado, o surgimento de alguns desvios, ndo previstos inicialmente,
dificultou um pouco o desenvolvimento da pesquisa, sendo os principais deles a
necessidade de atrelar a realizagdo dos dez encontros para aplicagdo dos jogos com o
calendario escolar, a fim de que o trabalho ndo prejudicasse as atividades da escola,
como também a auséncia de alguns dos estudantes envolvidos na pesquisa nos dias da

interveng¢do, gerando um déficit no seu aproveitamento.

Tais entraves foram em partes, facilmente resolvidos, uma vez que foi possivel
estabelecer uma boa comunicacdo entre a pesquisadora e a escola campo da
investigacao, no sentido de realizar os encontros em dias autorizados pela escola, como

também, refor¢ar com as criangas a necessidade da presenga assidua aos encontros.
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Nesse sentido, uma vez atingidos os objetivos iniciais e comprovada a
contribuicdo dos jogos pedagogicos que desenvolvem a consciéncia metalinguistica
para a melhoria do processo de alfabetizagdo de criancas com defasagem de
aprendizagem na aquisi¢ao da leitura e da escrita, conclui-se a pesquisa de forma
bastante satisfatoria, sugerindo aos professores alfabetizadores que acrescentem a sua
pratica pedagogica, atividades que envolvam os jogos que favoregam a aquisicido da

linguagem, explorando seus aspectos fonologicos, sintaticos e morfologicos.

Para isso, como produto final da presente pesquisa, apresenta-se como sugestao
a utilizacdo de um carrinho de madeira contendo jogos, podendo ser utilizados os que
foram aplicados durante a intervencdo realizada ou outros a escolha do professor. O
carrinho poderd ficar exposto em sala de aula, para que as criangas possam facilmente
manipula-lo, a fim de estabelecer maior contato com as letras, silabas e palavras
trabalhadas e a partir dai, despertar o interesse pelo mundo das letras, interagindo com

seus pares ¢ construindo suas habilidades necessarias a alfabetizagao.

Consciente de que nao existe uma receita magica ou uma féormula milagrosa que
garanta a transformacdo do cenario atual da alfabetiza¢do no Brasil, a pesquisa em tela
evidencia apenas mais uma possibilidade didatica, a partir da qual, podem surgir novas

perspectivas de pesquisas relacionadas a temdatica em questao.
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Apéndice A - Manual Didatico:

Carrinho de Jogos Pedagogicos - Uma alternativa para alfabetizar letrando

Fonte: Daniella Cavalcante

1- Apresentacao

Ola Professor!

Este manual destina-se a utilizagdo do carrinho de jogos pedagogicos,
confeccionado como produto final da minha dissertagdo de mestrado, intitulada: Jogos
Pedagégicos- Uma perspectiva de Alfabetizagdo e Letramento. Apds a pesquisa
realizada em que tive a oportunidade de comprovar a contribuicdo dos jogos
pedagogicos para a melhoria do processo de alfabetizacdo de criangas com defasagem
de aprendizagem na aquisi¢do da leitura e da escrita, optei por compartilhar com vocé
essa experiéncia, na esperanga de contribuir com sua pratica pedagogica, bem como de

estimula-lo(a) por meio da ludicidade, despertar nas criangas o prazer em aprender.

Trata-se de um carrinho de madeira, objeto significativo ao longo da infancia das

criangas, que pode ser utilizado para além dos momentos de brincadeiras, dar suporte
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aos jogos, guardando-os e facilitando sua locomocgdo. O carrinho atrai a aten¢do das
criangas bem como desperta sua curiosidade. Vocé pode, mediante seu planejamento,
utilizé-lo para introduzir sua aula, convidando visualmente as criangas a interessarem-se
pelo conteudo abordado. O carrinho pode ser exposto em sala de aula, para que as
criangas possam facilmente manipula-lo, a fim de estabelecer maior contato com as
letras, silabas e palavras trabalhadas e a partir dai, despertar o interesse pelo mundo das
letras, interagindo com seus pares e construindo suas habilidades necessarias a

alfabetizacao.

Os jogos que constituem o carrinho foram escolhidos mediante os niveis de
aprendizagem das criancas participantes da pesquisa, as quais se aplicam de modo geral,
as necessidades de todas as criangas em processo de alfabetizacdo. Assim, tomando
como referéncia o material produzido pelo CEEL — Centro de Estudos em Educacdo e
Linguagem, foram selecionados alguns jogos publicados no Manual Didatico: Jogos de
Alfabetizagdo (BRASIL/MEC, 2009), como também foram produzidos outros jogos,

conforme veremos mais adiante.

Na esperanca de ajudéa-lo nessa desafiante e encantadora caminhada rumo a
garantia da alfabetizacdo das criangas nos anos iniciais do ensino fundamental,
desejo-lhe um bom trabalho, reiterando que se a vontade para utiliza-los, adaptando-os

da maneira que melhor atender a sua necessidade!
Um abrago!

Daniella Cavalcante Silva

2- Consideracdes sobre o uso de jogos para alfabetizar

Compreendo que “a atividade ludica ¢ o bergo obrigatério das atividades
intelectuais da crianga sendo por isso, indispensavel a pratica educativa” conforme
aponta Piaget (1998), e uma vez comprovada a contribuicdo dos jogos ao
desenvolvimento da crianca nas diversas esferas, entre elas, a educativa; por que nao
aliar esse poderoso recurso pedagogico ao processo de alfabetizagdo, no que concerne a

compreensao do sistema de escrita alfabético bem como sua aquisi¢ao?
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O Manual Didatico de Jogos de Alfabetizacao, publicado pelo MEC, aponta que
os chamados jogos de linguagem “permitem introduzir, na sala de aula, um espaco de
prazer e de ampliacdo das capacidades humanas de lidar com a linguagem, numa
dimensao estética, grafica e sonora” (BRASIL, 2009, p. 15). Nesse sentido, o contato
das criangas, desde o inicio de sua escolarizagdo, com jogos que oportunizem o contato
com as letras, a formac¢ao de silabas, a reflexdo da consciéncia fonologica, entre outros,
decerto favorecera o desenvolvimento da linguagem e, consequentemente, a
aprendizagem da escrita e da leitura.

A esse respeito, Morais (2004) ressalta que pesquisas realizadas no Brasil e no
exterior indicam a importancia de as escolas promoverem, ainda nos ltimos anos da
educagdo infantil, jogos que conduzam a reflexdo sobre palavras, rimas e silabas
semelhantes. Jogos como caga-palavras, jogos da memoria e jogos de trilha podem
servir como excelente instrumento de aprendizagem da leitura de palavras, enquanto
jogos como cruzadinhas, adedonha e jogo da forca podem ser utilizados para
desenvolver as habilidades de escrita. Ambos promovem uma reflexdo sobre a
linguagem, uma vez que as criangas serao desafiadas a pensar sobre ela, realizando
escolhas e avancando em suas hipoteses.

No intuito de oferecer aos professores alfabetizadores subsidios para o processo
de alfabetizagdo, Leal, Albuquerque e Leite (2005), ao atentar para os principios do
sistema de escrita alfabético, apresentam jogos que contemplam analise fonologica,
estabelecendo a relagdo entre os sinais graficos e a pauta sonora, jogos de reflexao sobre
os principios do sistema alfabético, acreditando que as criangas precisam perceber que
os fonemas correspondem as unidades graficas, e que os jogos ajudam a sistematizar as
correspondéncias grafofonicas, unindo as atividades de leitura e escrita de palavras.

As referidas autoras ainda refor¢am que aproveitar-se da “disposicdo que os
alunos tém para brincar com as palavras ¢ uma estratégia que ndo podemos perder de
vista, se quisermos um ensino desafiador, ludico e construtivo” (p. 129). E salientam

ainda que:

Através dos jogos ajudamos os alunos ndo apenas a entender a ldgica da
nossa escrita e a consolidar o que eles ja t€ém aprendido, como também a
aprender a lidar com regras e a participar em atividades grupais. Enfim,
conduzimos bons momentos para que os alunos aprendam brincando [ou, se
quisermos pensar desse modo, brinquem aprendendo] (p. 131).
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Assim, rompendo com o paradigma do ensino da leitura e da escrita pelos

tradicionais exercicios de treino ortografico ou de textos cartilhados, como

preconizavam os métodos de alfabetizacdo; concluimos que € preciso oferecer aos

alfabetizandos oportunidades para que, de forma reflexiva e interativa, atuem como

sujeitos da linguagem, seja mediante aspectos sonoros, morfoldgicos ou sintaticos,

percebendo as palavras como “objetos” com as quais podem brincar e aprender,

reconhecendo, portanto, a contribuicao da metalinguagem aliada a utilizagdo dos jogos

durante o processo de alfabetizacgao.

3- Jogos contidos no carrinho

3.1. Bingo da Letra Inicial - CEEL (MEC/ BRASIL, 2009, p. 65)

e Objetivo:

[

Completar as palavras com as letras iniciais correspondentes.

o Efeitos pretendidos:

[]
N
[]

A reflexdo sobre os sons iniciais das palavras;

A familiariza¢ao com os nomes das letras ainda desconhecidas;

A percepcao de que a troca de uma Unica letra pode mudar o significado
da palavra;

A interagdo entre os pares vivenciando a atividade de forma bastante

prazerosa.

e Material necessario:

'] Cartelas com figuras e palavras faltando as letras iniciais;

[1 Fichas com as letras do alfabeto.

e Procedimentos:

'] Cada aluno recebe uma cartela contendo figuras relacionadas as palavras

escritas faltando a primeira letra.

'] O professor sorteia uma letra e mostra aos alunos.
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"1 O aluno observa se precisa daquela letra para completar sua cartela e se
constatar a necessidade, pede a ficha com a letra ao professor e coloca no
espago vazio da cartela.

'] Ganha o jogo quem conseguir completar primeiro sua cartela.

3.2. Jogo: Complete a palavra

e Objetivo:

1 Completar as palavras com as letras ausentes.

e Efeitos pretendidos:
1 A reflexdo sobre os sons no interior das palavras;
1 A familiarizagdo com os nomes das letras ainda desconhecidas;
1A percepcao de que € necessario representar cada fonema da palavra.
] A compreensdo das letras como unidades menores na formacao das

palavras.

e Material necessario:
] Cartelas contendo figuras e palavras escritas com letras faltando;

71 Lapis grafite.

e Procedimentos:
(] Cada aluno recebe uma cartela contendo figuras e palavras escritas
faltando letras.
'] O aluno observa a figura correspondente a palavra e escreve as letras
ausentes, necessarias para completa-la.
1 Ganha o jogo quem conseguir completar primeiro sua cartela,

escrevendo corretamente as letras nos espagos em branco.

3.3. Jogo: Que fruta sou eu?

e Objetivo:
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] Identificar as frutas através de adivinhagdes e escrever corretamente seus

nomes na ficha.

e Efeitos pretendidos:

1 A reflex@o sobre a relagdo som/grafia das palavras;

e Material necessario:
'] Fichas contendo as adivinhagdes com as caracteristicas das frutas;
'l Folhas de papel;
'l Léapis grafite.

e Procedimentos:

] Cada aluno recebe uma folha contendo as linhas para escrever as
palavras.

1 O professor 1€ em voz alta a adivinhacdo com as caracteristicas das
frutas.

'] Apo6s ouvir a adivinhagdo, o aluno deve identificar de que fruta se trata e
escrever corretamente seu nome no papel.

71 Ganha o jogo quem conseguir adivinhar todas as frutas e escrever

corretamente seus nomes.

3.4. Jogo: Descobrindo a diferenca

e Objetivo:
'] Perceber a diferenca que uma letra pode fazer no significado das

palavras.

e Efeitos pretendidos:
1 A compreensdo da diferenga que uma Unica letra realiza no significado
das palavras;
] A percepgao da relacdo grafofonica mediante a comparagdo dos pares de

palavras.
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] A identificacdo das letras como unidades menores na formacdo das

palavras.

e Material necessario:
7] Cartelas contendo pares de palavras e imagens que se diferenciam em
apenas uma letra.

"1 Léapis grafite.

e Procedimentos:

'] Cada aluno recebe uma cartela contendo pares de palavras e imagens que
se diferenciam em apenas uma letra, sendo uma palavra completa e outra
faltando a letra que a diferencia da primeira palavra.

'] O aluno deve analisar a imagem, identificar seus respectivos nomes,
perceber qual € a letra que se diferencia da outra palavra e escrevé-la no
espago em branco.

1 Ganha o jogo quem conseguir completar primeiro sua cartela,

escrevendo corretamente as letras nos espagos em branco.

3.5.Jogo: Troca Letras - CEEL (MEC/ BRASIL, 2009, p. 60)

e Objetivo:

[] Formar palavras diferentes a partir da troca de uma letra.

o [Efeitos pretendidos:
1A compreensdo da diferenga que uma Unica letra realiza no significado
das palavras;
1 A percepgdo da relagdo grafofonica mediante a comparagdo dos pares de
palavras.
] A 1identificagdo das letras como unidades menores na formacdo das

palavras.

e Material necessario:

] Quadro de pregas;
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"1 Fichas contendo pares de figuras cujos nomes sdo diferentes em apenas
uma letra;

[0 Fichas contendo as letras do alfabeto.

e Procedimentos:

'] O professor coloca uma figura no quadro de pregas e as suas respectivas
letras formando seu nome, e solicita que o aluno identifique e leia.

] Em seguida, o professor coloca a figura correspondente ao par, que se
diferencia em apenas uma letra, em cima da outra ficha e solicita que o
aluno realize novamente a leitura.

'] O aluno deve perceber que com a mudanca da figura, muda-se também a
escrita da palavra e deve identificar qual a letra que precisa ser trocada
para representar a nova figura.

'l Em seguida, o aluno deve identificar a letra correta entre as fichas e
realizar a troca, representando assim, o nome da nova figura apresentada
no quadro de pregas.

'] Ganha o jogo quem conseguir realizar a troca correta no maior niimero

de pares.

3.6. Jogo: Palavra dentro de palavra - CEEL (MEC/ BRASIL, 2009, p. 69)

e Objetivo:

] Formar os pares de palavras compreendendo suas semelhangas sonoras.

o Efeitos pretendidos:
1A compreensao que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais;
] O reconhecimento de que uma sequencia de sons que constitui uma
palavra pode estar contida em outras palavras;
1 A reflexdo sobre a segmentacdo das palavras, identificando partes que

constituem outras palavras.

e Material necessario:

'l Fichas contendo figuras com seus respectivos nomes. (azuis)
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"1 Fichas contendo s6 figuras, porém cujos nomes se encontram dentro das

palavras fichas anteriores, formando um par. (vermelhas)

e Procedimentos:

71 Cada aluno recebe uma quantidade de fichas vermelhas enquanto que as
fichas azuis ficam na mesa.

[] O aluno devera retirar uma ficha azul e verificar se a palavra escrita esta
contemplada dentro de uma das figuras das fichas vermelhas que ele tem
na mao, formando um par.

'] Quando isso acontecer, o aluno deve colocar o par sobre a mesa e
continuar jogando até que nao tenha mais nenhuma ficha nas maos. Caso
a ficha retirada ndo forme par, ela devera voltar para o final das que
ainda estdo na mesa.

'] Ganha o jogo quem conseguir formar primeiro seus pares contendo uma

palavra dentro da outra.

3.7. Jogo: Mais uma - CEEL (MEC/ BRASIL, 2009, p. 55)

e Objetivo:
1 Comparar as palavras, identificando o acréscimo ou a omissdo de letras

que as diferenciam entre si.

e Efeitos pretendidos:

(] A compreensao que as silabas variam quanto ao nimero de letras;

1 A reflexdo sobre o fato de que a ordem em que os fonemas sdo
pronunciados corresponde a ordem em que as letras sdo registradas no
papel, obedecendo, geralmente, ao sentido esquerda - direita;

'] A capacidade de comparar palavras, identificando semelhancas e

diferencas sonoras entre elas.

'] Material necessario:
'l Fichas contendo figuras com seus respectivos nomes.

[1 Fichas contendo letras.
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Um dado.
"] Quatro pinos.
'] Uma trilha composta de espagos em branco e casas contendo figuras e

S€us nomes correspondentes.

'] Procedimentos:

'] Ao langar o dado, o aluno movimenta o pino de acordo com o nimero de
espagos indicados pelo dado.

'] Caso o pino ocupe uma casa que contenha uma figura e uma palavra, o
aluno deve identificar entre as fichas de palavras, o nome que se
assemelha a palavra onde ele parou, e perceber qual ¢ a letra que se
diferencia dela, identificando-a entre as fichas de letras.

'] Caso o aluno ndo consiga identificar a letra correta, ele permanece na
posicao que ocupa na trilha e o jogo segue.

[l Ganha o jogo quem conseguir chegar ao final da trilha.
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Apéndice B — Aplicacio do Teste Diagnostico

Fonte: Daniella Cavalcante
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Apéndice C — Aplicacao dos Jogos

Fonte: Daniella Cavalcante

Apéndice D — Criancas executando os jogos
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Fonte: Daniella Cavalcante

Apéndice D — Criancas executando os jogos

Fonte: Daniella Cavalcante

Apéndice E — Carrinho de Jogos Pedagogicos

Fonte: Daniella Cavalcante
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