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RESUMO

A pesquisa concebida nesta dissertacéo teve como principal objetivo apresentar uma
intervencdo pedagogica, cuja finalidade foi ampliar os espacos e tempos de
aprendizagem aos estudantes, na identificacdo da ideia principal e argumentos em
textos multimodais. A dificuldade de identificacdo da ideia principal e dos argumentos
em um texto foi atestada na turma de 8° ano do ensino fundamental I, apGs verificar
que muitos estudantes se encontram em um nivel de leitura abaixo do que € exigido.
Diante do exposto, destacamos as perguntas que configuraram a problematica
estudada, a saber: a) estudantes do 8° ano conseguem identificar a ideia principal
de um texto? b) estudantes do 8° ano conseguem identificar os argumentos
relacionados a ideia principal de textos multimodais? c¢) o ensino direcionado para a
identificacdo da ideia e de seus respectivos argumentos contribuem para uma melhor
capacidade de compreenséo e interpretacdo de textos multimodais? Assim, partindo
do pressuposto de que as maiores dificuldades apontadas se concentram no
desempenho da leitura, compreensao e interpretacao de textos, foram elaboradas as
seguintes hipéteses: a) os estudantes do 8° ano apresentam dificuldades para
identificar a ideia principal; b) os estudantes do 8° ano apresentam dificuldades para
identificar os argumentos relacionados a ideia principal de textos multimodais; c) as
atividades interventivas que privilegiam a identificacdo das ideias principais e seus
argumentos podem melhorar a capacidade de compreenséo e interpretacéo de textos
multimodais. Para desenvolver esta dissertacdo, embasamo-nos nos trabalhos de
Kato (1995, 1998), Leffa (1996, 1999), Solé (1998), Kleiman (2000, 2013), Platédo e
Fiorin (2000), Antunes (2003), Rojo (2012,2013), Freire (2005). A proposta é baseada
na pedagogia do multiletramento, fundamentada em Dionisio (2002), Rojo
(2012,2013) e a BNCC. A pesquisa foi realizada com 30 alunos de uma escola publica
de uma cidade do interior da Bahia, distribuidos em dois grupos: Grupo Teste (turma
A), submetido as 3 etapas da pesquisa e o Grupo Controle (turma B), submetido a 12
e 32 etapas da pesquisa. No primeiro momento, foi aplicada a Atividade Diagnostica
Inicial (ADI), a partir de textos multimodais e de producgao textual; com o resultado da
ADI, executamos a Intervencao Pedagdgica, dividida em cinco oficinas, no periodo de
5 semanas, com a finalidade de trabalhar com textos multimodais, utilizando
estratégias de leitura e interpretacdo. No terceiro momento, foi aplicada a Atividade
Diagnostica Final (ADF), com as mesmas atividades aplicadas, com o objetivo de



verificar a eficacia da Intervencédo Pedagogica. Conforme a analise dos resultados,
afirmamos que o trabalho com a multimodalidade € eficaz para o desenvolvimento da
competéncia leitora dos alunos no ensino fundamental II.

Palavras-chave: argumentos; ideia principal; multimodalidade; textos.
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ABSTRACT

The main objective of the research conceived in this dissertation was to present a
pedagogical intervention the purpose of which was to expand the learning spaces and
times for students to identifying the main idea and arguments in multimodal texts. The
difficult was highlighted in the 8th grade class, after verifying that many students are
at a reading level below what is required. In view of the above, we highlight the
guestions that shaped thr problem studied, namely: a) Can 8th grade students identify
the main idea of a text? b) Can 8 th grade students identify arguments related to the
main idea of multimodal texts? c) Does teaching aimed at identifying the idea and its
respective arguments contribute to a better ability to understand and interpret
multimodal texts? So, based on the assumption that the performance of Reading
understanding and interpreting texts, the following hypotheses were developed: a) 8
thgrade students have difficulty identifying the main idea; b) 8 th grade students have
difficult idenfying arguments related to the main idea of multimodal texts; c) interventive
activities that focus on identifying the main ideals and their arguments can improve the
ability to understand and interpret multimodal texts. We are based on concepts and
studies carried out Kato (1995, 1998) of the thinkers, Leffa (1996, 1999), Solé (1988),
Kleiman (2000, 2013), Platdo e Fiorin (2000), Antunes (2003), Rojo (2012,2013),
Freire (2005). The proposal is basedon the pedagogy of multiliteracy, based on
Dionisio (2002), Rojo (2012,2013) and the BNCC. The research was carried out with
30 ( thirty) students from public school, organized into two groups: test group class A,
subjected to the 3 (three) stages of the research and the control group class B,
subjected to the 1 st (1°) and 3 rd (3°) stages of the research. At first, ADI Was Applied
based on multimodal texts and textual production, Wilh the result of ADI we carried out
the Pedagogical Intervention divided into five workshops over a period of 5 weeks with
the porpose of working witk multimodal texts, using reading and interpretation
strategies. In the third moment, ADF was Applied, with the same activities as at the
beginning, with the aim of verifying the effectiveness of the Pedagogical Intervention.
According to the analysis of the results, we affirm that working with multimodality is

effective for devolping students reading competence in elementary school Il.

Keywords: arguments, main idea, multimodality, texts.
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1 INTRODUCAO

Um ponto muito discutido sobre o ensino da lingua materna € a forma como
sdo conduzidas as aulas de Lingua Portuguesa. Percebe-se que predomina e
prevalece o ensino dos conteddos gramaticais, apresentados nos livros didaticos, o
gue nédo tem contribuido para a ampliacédo das habilidades leitoras dos educandos.
Considerando que a aprendizagem da leitura constitui uma das funcgbes
essenciais da escola, Solé (1998) afirma que:
Um dos multiplos desafios a ser enfrentado pela escola é o de fazer com que
os [estudantes] aprendam a ler corretamente. Isto € l6gico, pois a aquisi¢ao
da leitura é imprescindivel para agir com autonomia nas sociedades letradas,

e ela provoca uma desvantagem profundas nas pessoas que nao
conseguiram realizar essa aprendizagem (Solé, 1998, p. 32).

Assim, confirmamos que o desenvolvimento das habilidades de leitura e
compreensao sao relevantes para o bom desempenho escolar do estudante. Ler e
interpretar textos € uma atividade realizada nas mais diferentes circunstancias,
ficando evidente que ler vai além de decodificar palavras em um texto. Ensinar a ler
significa ensinar os estudantes a usarem estratégias de leitura. Conforme afirma Solé
(1998), na busca da construcao e (re)construcéo dos significados de um texto, que
sao naturalmente empregadas por eles ao fazerem a leitura do mundo: observando,
antecipando, interpretando o que nos rodeia. Nessa perspectiva, importa destacar que

O processo de leitura deve garantir que o leitor compreenda o texto e que
possa ir construindo uma ideia sobre seu contetdo, extraindo dele o que Ihe
interessa, em funcdo dos seus objetivos. Isto s6 pode ser feito mediante uma
leitura individual, precisa, que permita 0 avanco e o retrocesso, que permita
parar, pensar, recapitular, relacionar a informagdo com o conhecimento

prévio, formular perguntas, decidir o que é importante e o que € secundario.
E um processo interno, mas deve se ensinado (Solé, 1998, p. 32).

Diante do exposto, convém ressaltar que a atuagdo como professora de ensino
fundamental tem demonstrado que o nivel de leitura, compreensao e producdo de
textos ndo tém alcancado as metas estabelecidas. Essa dificuldade é confirmada nas
turmas de 8° ano, ap0s a verificacdo de que muitos estudantes se encontram em um
nivel de leitura abaixo do que é exigido para 0 ano em curso, pois decodificam, mas
nao compreendem; especificamente, ndo identificam a ideia principal e os argumentos
dos textos lidos.

Dessa forma, é necessario repensar como as aulas sdo conduzidas e, também,

0 que e como estdo sendo trabalhados tais conteudos relacionados a competéncia
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leitura. A partir dessa reflexdo, e ao percebemos que nem todos os estudantes da
turma dominam com proficiéncia a leitura e a escrita, propusemos uma forma que visa
a auxiliar os discentes a superarem as dificuldades detectadas em relacdo a essa
competéncia linguistica. Em vista disso, nesta pesquisa, trabalhamos com o seguinte
tema: ideia principal e argumentacdo de textos multimodais: uma proposta para o
desenvolvimento da interpretacdo textual dos estudantes do ensino fundamental Il do
8° ano.

Diante da situacdo mencionada, verificamos, também, tanto a necessidade e
guanto a importancia de se trabalhar com textos diversificados, focando a ideia
principal e os seus argumentos. Reconhecemos a grande relevancia em desenvolver
a capacidade de inferir no processo de leitura, uma vez que essa capacidade pode
ser também compreendida como a habilidade de construir sentidos, por meio das
relacfes estabelecidas entre 0 assunto do texto e o conhecimento prévio do leitor.
Tendo em vista tais dificuldades apontadas, consideramos relevante o
desenvolvimento da habilidade em identificar a ideia principal e os argumentos
presentes em textos de diferentes géneros, o que culminara em um melhor
desempenho na leitura e na compreenséao de textos.

No campo tedrico, para o0 desenvolvimento dessa pesquisa recorremos a
trabalhos de Kato (1995, 1998), Leffa (1996, 1999), Solé (1998), Kleiman (2000, 2013),
Platdo e Fiorin (2000), Antunes (2003), Rojo (2012,2013), Dionisio (2002), Freire
(2005), entre outros. Além desses autores, exploraremos 0s seguintes documentos
norteadores: Os Parametros Curriculares (PCNs), a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB).

Diante do exposto, defendemos que valorizar a pratica de leitura, nas aulas de
Lingua Portuguesa, proporciona o aprimoramento das habilidades dos estudantes
para expor seus pontos de vista, para emitir opinides, argumentar e defender ou
refutar ideias. Se tais habilidades ndo forem adquiridas, esses estudantes nao
conseguirdo participar de determinadas praticas sociais. Nessa otica, as dificuldades
acerca da leitura e escrita, observadas diante de um quadro que demonstra a baixa
fluéncia na leitura, na compreensdo, na identificagdo da ideia principal e dos
argumentos, além dos desvios na producéo oral e escrita, evidenciam as dificuldades
dos estudantes no ciclo do ensino fundamental .

Paralelo a esse quadro, salientamos que o Brasil realiza diversas avaliacbes

sistémicas, como o Sistema de Avaliagdo Baiano (SABE), o Sistema de Avaliacéo de
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Educacdo Basica (SAEB), além do Exame do Ensino Médio (ENEM). Em nivel
internacional, a avaliacdo mais importante tem sido, desde o ano 2000, o Programa
Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA), do qual o Brasil participa desde sua
criacdo. Entretanto, apesar dos esforcos e de algumas conquistas, os resultados
continuam aquém do desejavel. Em 2000, no primeiro exame realizado pelo PISA,
que teve a participacdo de 32 paises, o Brasil ficou em ultimo lugar em leitura. Em
2018 (ultimo exame com resultados apurados), que teve a participacdo de 78 paises,
apenas 50% dos jovens brasileiros atingiram o nivel minimo necessério para o pleno
exercicio da cidadania e apenas 2% atingiram os melhores desempenhos da prova
(niveis 5 e 6), ao passo que a média internacional para esse nivel € de 9% (Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira - INEP, 2022).

Considerando as avaliacdes sistémicas nacionais, os resultados nao sao
satisfatorios, conforme descrevemos. Como se pode observar pelos dados do Censo
INEP 2019, a proficiéncia em Lingua Portuguesa cai de 60,7% nos anos iniciais do
ensino fundamental, para 39,5% no final dessa etapa de ensino, e para 29,1% no final
do ensino médio. As causas do baixo rendimento escolar e da baixa proficiéncia em
leitura sdo complexas e devem-se a diferentes fatores, entre eles, a desigualdade
social e o descompasso entre as praticas de letramento privilegiadas na escola e as
praticas de letramento mais diretamente relacionadas ao cotidiano de grande parte
das familias brasileiras (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira - INEP, 2021).

Diante do exposto, destacamos duas perguntas que configuraram a

problematica estudada, a saber:

a) Estudantes do 8° ano conseguem identificar a ideia principal de um texto?

b) Estudantes do 8° ano conseguem identificar os argumentos relacionados a
ideia principal de textos multimodais?

c) O ensino direcionado para a identificacdo da ideia e de seus respectivos
argumentos contribuem para uma melhor capacidade de compreenséo e
interpretagéo de textos multimodais?

d) Os Livros Didaticos de Lingua Portuguesa contemplam a proposta de
trabalho com o multiletramento e a multimodalidade?

Assim, partindo do pressuposto de que as maiores dificuldades apontadas se

concentram no desempenho da leitura, compreensao e interpretacao de textos, foram

elaboradas as seguintes hipéteses:
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a) Os estudantes do 8° ano apresentam dificuldades para identificar a ideia
principal;

b) Os estudantes do 8° ano apresentam dificuldades para identificar os
argumentos relacionados a ideia principal de textos multimodais;

c) As atividades interventivas que privilegiam a identificacdo das ideias
principais e seus argumentos podem melhorar a capacidade de
compreensao e interpretacao de textos multimodais.

d) Os Livros Didaticos de Lingua Portuguesa oferecem propostas de
atividades com textos multimodais que contribuem com o processo de
multiletramento.

Objetivamos, com esta pesquisa, apresentar uma intervencao pedagogica, cuja
finalidade € ampliar os espacos e tempos de aprendizagem aos estudantes na
identificacdo da ideia principal e argumentos em textos multimodais.

Cumpre salientar, de acordo com Dionisio (2007), que o texto multimodal € um
produto de um processo de construcao textual, ancorado na mobilizacéo de distintos
modos de representacdo. Isso remete ndo apenas aos textos escritos, mas também
aos textos orais. Diante dessa concepcado, a multimodalidade discursiva abarca néo
apenas a linguagem verbal escrita, como também outros registros, tais como a
linguagem oral e gestual. Ainda segundo Dionisio (2007), tal multimodalidade
contempla “palavras e gestos, palavras e entonagdes, palavras e imagens, palavras e
tipografia, palavras e sorrisos, palavras e animacdes etc.” (Dionisio, 2007, p. 178). A

vista disso, observemos a Figura 01, acerca da multimodalidade.
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Figura 1 — Esquema representativo da multimodalidade
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Fonte: https://br.pinterest.com/pin/572660908839345566/.

Nesse sentido, conforme demonstrado na Figura 1, o texto multimodal consiste
em uma construgao textual pautada na conexao/unido de elementos de diferenciados
registros da linguagem.

Com esse proposito de trabalhar com textos multimodais, temos como objetivos
especificos:

a) ldentificar as principais dificuldades do estudante quanto ao nivel de

proficiéncia em leitura e interpretacéo de textos;

b) Verificar a eficacia da intervencao para a ampliacdo da competéncia leitora
e interpretativa,

c) Verificar, a partir do estudo sistematizado, em que medida os educandos
desenvolvem a proficiéncia em leitura e interpretacéo a partir do estudo de
textos multimodais.

d) Investigar sobre a presenca do letramento e da multimodalidade nos Livros
Didéticos utilizados;

e) Observar sobre a importancia e a necessidade do estudo dos conectivos
para interpretar textos e elaborar argumentos.

A proposta de intervengdo visa a alcancar discentes do 8° ano do ensino
fundamental Il, de uma escola publica, localizada no interior da Bahia. Para tanto,
embasamo-nos na pedagogia do multiletramento, fundamentada em Dionisio (2002,
2005), em Rojo (2012, 2013) e na BNCC.


https://br.pinterest.com/pin/572660908839345566/
https://br.pinterest.com/pin/572660908839345566/
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Para essa intervencado, optamos por uma tematica de relevante para o contexto
do aluno, que o motivasse a participar ativamente desta pesquisa. A vista disso, com
0s avancos tecnoldgicos, o0s jogos eletronicos fazem parte da cultura atual,
especialmente, das criancas, adolescentes e jovens. Partindo desse pressuposto,
justifica-se a escolha da tematica, a fim de mostrar ao estudante tanto os beneficios,
guanto os maleficios provocados pelo uso exagerado dos jogos eletrénicos; visamos,
também, que, com este trabalho, a escola e as familias despertem para a necessidade
do controle de tempo e do tipo de jogos que alunos e filhos acessam, impedindo que
tal exposicdo comprometa o seu rendimento escolar.

Assim, como 0s jogos tradicionais, 0s jogos eletrbnicos contribuem
significativamente para aquisicdo do conhecimento. Sua definicdo, em sintese, € o
aparato que utiliza a tecnologia de computador e pode ser jogado, também, em tablets
e telefones celulares. Os avancos tecnologicos e a chegada da internet fizeram com
gue tais jogos eletrbnicos se tornassem conhecidos e acessiveis.

Se utilizados corretamente e com fins pedagdgicos, os jogos contribuem
positivamente para o desenvolvimento da atencao, da interacao, do respeito as regras
e, também, da diversdo; mas € importante salientar que o uso excessivo € prejudicial
a saude e pode ter graves consequéncias, tais como: lesdes auditivas, visuais e
musculoesqueléticas, sedentarismo, acentuar alteracbes comportamentais, como o
estimulo & violéncia e a introspeccado excessiva.

Diante do exposto, reconhecemos a importancia do jogo no processo de ensino
e de aprendizagem; cabe aos educadores, quando necessario, conhecé-los e utiliza-
los como recurso pedagdgico, a fim de diversificar as aulas, deixando de lado o

~

estigma de “vildo”, que atrapalha e dispersa os alunos. Ao contrario, se utilizado como
recurso pedagaogico, € um rico instrumento que favorece a assimilagéo dos conteudos
de forma ludica e, consequentemente, melhora os niveis de aprendizagem, pois 0 jogo
integra os aspectos motores, cognitivos, afetivos e sociais.

Esses jogos, também, combinam diferentes linguagens nos ambientes virtuais,
através de multimidias que trazem imagens, sons e textos, possuindo, assim,
finalidade educacional, por seus aspectos pedagogicos que auxiliam a construgcéo de
conhecimentos por meio da curiosidade e da fantasia.

O grande desafio da escola e dos educadores é conhecer, buscar e criar
estratégias que utilizem os jogos para despertar o interesse em aprender. Antunes

(2003) afirma que o jogo tem funcao fundamental na aprendizagem do aluno e que os
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educadores tém o objetivo de estimular as criancas para uma transformagcdo em
relacdo ao processo de ensino visando a concretizacdo da aprendizagem. Essa
mudanca acontecerd através da mediacao feita pelo professor, sendo o aluno o maior
interessado pela busca dos conhecimentos.

Considerando esse cenario, propomo-nos a desenvolver a referida pesquisa, a
qual esta organizada em seis sec¢des, assim distribuidas:

De inicio, na primeira se¢do, apresentamos a parte introdutéria da pesquisa.
Além disso, na secdo dois, embasamo-nos nas concepcdes tedricas sobre
multiletramentos, a luz de Dionisio (2002) de Rojo (2012, 2013), e da BNCC. Ademais,
na terceira secao, delineamos nosso recorte metodologico. Na sequéncia, a quarta
secdo descreve a proposta de intervencdo e as estratégias utilizadas durante a
pesquisa. A quinta secao analisa e define os resultados alcancados a partir da coleta
de dados. Por fim, na sexta secdo, apresentamos nossas consideracdes finais. Apos
essas partes textuais, apresentamos, na sequéncia, as partes pos-textuais dessa

pesquisa: as referéncias, 0os anexos e os apéndices.
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2 LEITURA E LETRAMENTO

Apresentamos, nesta secdo, as concepcgdes tedricas que embasaram esta
pesquisa. S&o diversos os estudiosos, as perspectivas tedricas e as concepcdes de
leitura e de multiletramentos. Para realizacdo deste trabalho, recorremo-nos a
pesquisadores como Kato (1995, 1998), Leffa (1996, 1999), Solé (1998), Kleiman
(2000, 2013), Platéao e Fiorin (2000) e Antunes (2003).

Considerando que a aula de Lingua Portuguesa é constitutiva da diversidade
de géneros orais e escritos, faz-se necessario compreender como esses textos sédo
apresentados e estudados, dentro da complexidade que € dessa aula. Por essa razéo,
nesta pesquisa, trabalhamos com textos multimodais, com o intuito de ampliar sua
compreensao, identificar a ideia principal, os argumentos e seus usos para além da
sala de aula, como podemos observar nesse mapa conceitual da multimodalidade,

conforme Figura 02.

Figura 2 — Mapa conceitual da multimodalidade
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Fonte: https://br.pinterest.com/pin/572660908839345566/.

A vista do demonstrado na figura 2, fazemos o seguinte paralelo: a BNCC
mantém muitos dos principios adotados nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), sendo um deles a centralidade do texto. Isso quer dizer que o ensino de
portugués precisa continuar contextualizado, articulado ao uso social da lingua. No

entanto, entre as duas décadas que separam os dois documentos, os estudos de


https://br.pinterest.com/pin/572660908839345566/
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linguagens evoluiram bastante. Da mesma forma, a sociedade também passou por
profundas alteracdes, sobretudo, por conta da ampliacdo do uso da tecnologia. A
BNCC reflete esse avanco, que se manifesta, principalmente, em dois aspectos: a
presenca de textos multimodais — popularizados pela democratizacao das tecnologias
digitais — e as questdes do multiletramento, esse ultimo esquematizado na figura 2.
Ademais, a reflexdo sobre as estratégias de leitura usadas nas aulas é
fundamental para as discussdes direcionadas a um ensino produtivo da lingua, pois,
de acordo os PCNs, é imprescindivel o trabalho com diferentes géneros textuais, para
gue o estudante possa conhecer ndo apenas textos voltados ao contexto escolar, mas
os diversos tipos de textos que circulam na sociedade. Dessa forma, os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs, 1997) estabelecem que a escola seja responsavel por
formar leitores competentes e deve trabalhar com atividades que desenvolvam ou
ampliem as habilidades e as competéncias necessarias para ler, interpretar e produzir.
Outrossim, de acordo com a BNCC, essas habilidades ndo dever ser
desenvolvidas de forma descontextualizada, mas por meio da leitura de géneros que
circulam nos diversos campos da atividade humana. Assim, na BNCC, a organizagéo
das préticas de linguagem por campos de atuacdo demonstra que essas derivam de
situacdes da vida social, necessitando ser situadas em contextos significativos para
0s estudantes. Portanto,
[...] a escolha dos campos, de um conjunto maior, deu-se por se entender
importantes que eles contemplam dimensdes formativas importantes de uso
da linguagem na escola e fora dela e criam condi¢bes para uma formacgéo
para a atuacdo em atividades do dia a dia, no espaco familiar e escolar, uma
formacdo que contempla a produg¢do do conhecimento e a pesquisa; 0
exercicio da cidadania, que envolve, por exemplo, a condicdo de se inteirar
dos fatos do mundo e opinar sobre eles, de poder propor pautas de discusséo
e solucbes de problemas, como forma de vislumbrar formas de atuacédo na
vida publica; uma formacgdo estética, vinculada a experiéncia de leitura e

escrita do texto literario e a compreensdo e producdo de textos artisticos
multissemidticos (Brasil, 2017, p. 82).

Esta pesquisa tem por objetivo o trabalho com textos multimodais, pois visa a
ampliar e a qualificar a participacdo dos estudantes nas praticas relativas a informacéo
e a opinido. Além de construir conhecimentos e desenvolver habilidades de leitura a
partir dos textos que circulam nesse campo, objetivamos, também, propiciar
experiéncias que permitiram desenvolver a sensibilidade, para que os discentes,
publico alvo da pesquisa, se interessem pelos fatos que acontecem em seu cotidiano

e em seu mundo e incorporem em suas vidas a pratica da escuta, leitura,
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compreensao de textos em diferentes fontes, além desenvolver a autonomia e 0
pensamento critico, para situar-se em relacdo a interesses e a posicionamentos
diversos, a fim de que possam produzir textos opinativos e participar de discussoes e
debates de forma ética e respeitosa.

Importa salientar que varios sao 0os géneros possiveis de serem contemplados
em atividades de leitura, mas especificamente neste projeto, direcionamos a
intervencado ao trabalho com os seguintes géneros textuais: tirinhas, videos, muasicas,
crbnica, entrevista e charge. Dentro desse cenario, procuramos destacar a ideia
principal e os argumentos dos textos em estudo, a fim de ampliar a capacidade de ler,
de compreender e de interpretar, ou seja, tornar-se um individuo letrado.

Dada a grande importancia que se atribui ao letramento, podemos verificar
alguns conceitos relevantes para este trabalho. O conceito de letramento, segundo
Kato (1986) — traduzido para o termo inglés literacy — refere-se a capacidade do sujeito
de fazer o uso significativo da leitura e da escrita em diferentes praticas sociais (Kato,
1986, p. 13).

Por sua vez, Kleiman (1995) define letramento como “[...] um conjunto de
praticas sociais que usam a escrita, enquanto sistema simbodlico e enquanto
tecnologia, em contextos especificos, para objetivos especificos. ” (Kleiman, 1995, p.
19).

Além do mais, compreender o que significa letramento, de acordo Soares
(2022), envolve a distingao entre o letramento, visto de uma dimenséo individual, e
visto em uma dimenséo social. A leitura, na perspectiva do letramento individual, € um
conjunto de habilidades linguisticas e psicolégicas, incluindo desde a capacidade de
decodificar as palavras, até a compreensao de textos (Soares, 2022).

A partir dos conceitos anteriormente apresentados, entendemos que “letrar” é
diferente de alfabetizar, compreendemos que um individuo alfabetizado é aquele que
aprendeu a ler e a escrever, ndo aquele que adquiriu a condigdo de quem se apropriou
da leitura e da escrita, incorporando as praticas sociais que as demandam. Por isso,
a finalidade dessa intervencéo foi atingir o processo de letramento dos estudantes.

Nessa perspectiva, a relacéo professor e estudante e estudante e estudante é
de extrema importancia. Assim, em conformidade com as Diretrizes Curriculares

13

Nacionais para a Educacdo Basica, os professores “[...] devem deixar se ser

transmissores de conhecimentos para serem mediadores [...]" (Brasil, 2013, p. 163).



31

Nesse processo de letramento, fica evidente o papel do professor como
mediador entre o conhecimento prévio do estudante e o saber cientifico. A pratica
pedagdgica presume a compreensao do significado social. Ao realizar seu plano de
ensino-aprendizagem, o professor deve considerar o que o estudante traz consigo,
sua experiéncia pessoal para, assim, estabelecer essa relacdo de construcdo e
reconstrucdo de conhecimentos reais e continuos, valorizando sempre a interacéo do
grupo social em que vive com a escola. Nessa dire¢éo, Kleiman (2013) concebe que:

A ativacdo do conhecimento prévio é, entao, essencial a compreensao, pois
€ 0 conhecimento prévio que o leitor tem sobre o assunto que lhe permite

fazer as inferéncias necessarias para relacionar diferentes partes discretas
do texto num todo coerente (Kleiman, 2013, p. 29).

Em sintese, a autora assegura que, sem o envolvimento do conhecimento
prévio, aquele adquirido pela experiéncia de vida do leitor, ndo havera compreensao.
Diante disso, seguiremos com a discusséo sobre os estudos acerca da importancia
do multiletramento e dos textos multimodais no processo de formacéo de leitores

proficientes, na secéo 2.1, a seguir.

2.1 Multiletramentos e textos multimodais

O multiletramento (originalmente chamado de multiliteracy) € um conceito
criado nos anos de 1990, pelo Grupo de Nova Londred (New London Group), uma
equipe de dez pesquisadores académicos ligados a educacado linguistica, que se
reuniram em 1994, nos Estados Unidos, com o0 objetivo de desenvolver uma proposta
pedagogica adequada a realidade atual e capaz de enfrentar as influéncias das novas
tecnologias e da globalizagdo. Os membros do GNL eram compostos por
representantes de paises com problemas culturais e salientavam a necessidade de
0s estudantes terem acesso aos recursos tecnoldgicos de comunicagcao de natureza
multissemidtica.

Assim, surgiu a pedagogia dos multiletramentos, langcada em 1996, intitulada
“Uma pedagogia de multiletramentos: projetando futuros sociais”. Apos o langamento,
continuaram as pesquisas, a fim de aprofundar e atualizar os primeiros conceitos, bem
como produzir contetdo adequados para o ensino e aprendizado do campo digital tdo
exigido no atual contexto social.

Esse termo é citado por Rojo e Moura (2012, p. 23), destacando 0s aspectos
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relevantes em relacdo aos multiletramentos: “a) séo interativos (colaborativos) ”; “b)
fraturam e transgridam as relacdes de poder estabelecidas nas relacdes de
propriedades (das maquinas, das ferramentas, das ideias, dos textos (verbais e nao)”;
e “c) sdo hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias e culturas)”. A
partir do conhecimento desses aspectos, o professor precisa rever as estratégias de
leitura, compreensdo e interpretacdo de textos, pois a leitura envolve diferentes
linguagens, como imagens, cores, sons, formato das letras e suas combinagfes
presentes no mundo, organizadas em torno de um contexto onde autor e leitor se
interagem.

Ainda segundo Rojo (2012), o acréscimo do prefixo “multi’ ao termo
“‘letramento” ndo se limita a questdes referente a multiplicidade de praticas de leitura
e escrita que marcam a sociedade atual: envolve a diversidade de linguagens,
semioses e midias responsaveis pela producdo de textos multimodais e pela
pluralidade cultural trazida pelos leitores contemporaneos. De acordo com Rojo
(2012):

O conceito de multiletramentos aponta para dois tipos especificos e
importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades,
principalmente as urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural

das populagdes e a multiplicidade semidtica de constituicdes dos textos por
meio dos quais ela se informa e se comunica (Rojo, 2012, p. 13).

O termo ‘multiletramentos” surgiu com o intuito de englobar as atuais
discussbes referentes as novas pedagogias do letramento e difere do conceito de
“‘letramentos” por se referir a multiplicidade e a variedade das praticas letradas de
nossa sociedade, além de fazer referéncia tanto a multiplicidade cultural, quanto a
semidtica de constituicdo dos textos (Rojo, 2012). Quanto a multiplicidade de
linguagens dos textos que circulam atualmente, conforme Rojo (2012), é o que
constitui a multimodalidade que exige multiletramentos e, consequentemente, exige
novas habilidades para leitura e compreensao. A autora assim esclarece:

[...] S&o necessérias novas ferramentas-além das da escrita manual (papel,
pena, lapis, caneta, giz e lousa) e impressa (tipografia, imprensa) - de audio
(video, tratamento de imagem, edicao e diagramacao). S&o requeridas novas

praticas- de producéo, nessas e em outras, cada vez mais novas, ferramentas
de analise critica [...] (Rojo, 2012, p. 21).

Ademais, a tecnologia tornou a comunicag¢do mais rapidas e multimodais, e os

textos cada vez mais multissemioticos, compostos por varias linguagens, que sao
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misturas de multiplos aspectos: pessoais, sociais e politicos, tendo por fim a
construcdo de sentidos. Com as mudancas ocorridas nos textos, € preciso mudar,
também, as metodologias adotadas nas aulas de leitura, levando em consideragéo
todos os elementos utilizados e ndo apenas os verbais, para desenvolver nos alunos
competéncias do letramento, tornando-os criticos, criadores de significados e
protagonistas de sua aprendizagem.

Conforme salientam Hamilton e Barton (2000), os multiletramentos ampliam
possibilidades de leitura e escrita, considerando as praticas efetivas que estao ligadas
a modos culturais mais amplos. No mundo atual, todos devem estar aptos a
conviverem nos mais diferentes espacos, sendo capazes de interagir e comunicar-se
a partir de diferentes linguagens. Esse € um dos objetivos do multiletramento, preparar
0S jovens e 0s estudantes para interagirem, circularem por variadas situacdes e
espacos interativos presentes no mundo contemporaneo, repleto de textos
multissemidticos. Nessa perspectiva, agregam diversas visdes e ferramentas para que
as escolas formem cidaddos que dominem sua vida: privada, publica e profissional,

conforme a Figura 3, a seguir.

Figura 3 — Multiletramento e suas correlacdes

7N
———__ [ ORAL \

' ~Javomvo |
K VISUAL T oo
\l

| EscrITA /

- EmM N\

SINAIS
= _

N’

{ TEATRO |,
{ A~ DANCA

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/572660908839345566/ .

Rojo (2010) destaca que, devido as novas formas de aprendizagem e das
novas possibilidades de ensino pds-modernas, se busque incorporar uma pedagogia
dos multiletramentos, levando em consideracdo pedagogias especificas, que
envolvam todas as formas de linguagem (verbal, e n&o verbal), tendo como foco o
aprendiz, que passa a ser o principal agente nesse processo dindmico de mudanca e
de producdo do conhecimento. Dessa forma, elencamos acerca dos nossos

conhecimentos sobre essa proposta dos multiletramentos e da necessidade de


https://br.pinterest.com/pin/572660908839345566/
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melhorar a capacidade leitora de nossos estudantes, para que sejam capazes de
identificar a ideia principal e os argumentos, produzir textos, habilidade essencial ao
foco de nossa pesquisa, sobretudo, tendo por base os textos multimodais, envolvendo
outras linguagens, a partir de metodologias que favorecam o multiletramento. Diante
disso, reforcamos que os multiletramentos consideram a multimodalidade (linguistica,
visual, gestual, espacial e de audio) e a diversidade de significados e contextos
culturais (Rojo, 2012).

Equiparada essa ideia a BNCC, destaca-se a notoriedade dos novos
letramentos no processo de formacgdo dos estudantes de educacdo basica. A Base
exige que “as praticas de linguagem contemporaneas nao sé envolvem novos géneros
e textos cada vez mais multissemioticos e multimidiaticos, como também novas
formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir’ (BNCC,
2008, p. 68).

Em sintese, entre outros temas e habilidades que podem ser desenvolvidas
com base na pedagogia do multiletramento, é possivel destacar:

= O desenvolvimento de pensamento critico em relacdo aos conteudos que
circulam na midia;

*= A habilidade de curadoria, pesquisa, checagem e filtragem das informacdes;

» As dimensdes politicas do uso das midias digitais;

» As questfes relacionadas ao excesso de exposicdo nas midias digitais e as
fronteiras entre o publico e o privado;

= Qs limites entre liberdade de expressao e discurso de 6dio;

= A necessidade de aprender a debater ideias, considerando posicGes e
argumentos contrarios;

= O dominio das linguagens utilizadas no contexto digital.

Trabalhar a pedagogia do multiletramento em sala de aula é valorizar a
importancia da propria aprendizagem construida pelos estudantes e a criagdo de uma
compreensao acerca da multiplicidade, atraves da interagdo com as variadas culturas,
as linguagens com o mundo e com os outros. Cabe destacar que, na pedagogia do
multiletramento, o trabalho € desenvolvido de forma participativa, em que o0s
estudantes dialogam, interagem e constroem conhecimentos.

Partindo do principio de que a escola ndo tem mais espac¢o para um ensino
repetitivo, pautado em memorizacdes, durante a execucéo das oficinas, a metodologia

aplicada foi embasada no multiletramento, com a participacao ativa dos estudantes, a
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partir do uso das diferentes linguagens, com variados textos e midias, como videos,
redes sociais, computadores, celulares, jogos, musicas, entre outros recursos que se
relacionam aos exemplos praticos do cotidiano e que os motivem a aprenderem de
maneira mais prazerosa e significativa e a utilizarem os conhecimentos adquiridos em
seu dia a dia, na busca de seus objetivos.

Diante desse cenario, a proposta de letramento sugere que as escolas
valorizem a diversidade cultural, a interagédo e as linguagens (visual, verbal, sonora e
espacial) em todas as etapas da educacdo basica. De acordo a concepg¢do de
multiletramento, Marcuschi (2008) afirma que “multiletrar” €, portanto, buscar
desenvolver cognitivamente nossos alunos, uma vez que nossa competéncia genérica
se constréi e se atualiza através das linguagens que permeiam nossas formas de
produzir textos. Assim, as préaticas de multiletramentos devem ser entendidas como

processos sociais que se interpdem em nossas rotinas diarias.

O multiletramento precisa estar inserido em todas as modalidades de ensino,
em todas as disciplinas, ou seja, precisa fazer parte de toda a prendizagem do aluno.
Assim como os géneros ndo sao apenas forma, sdo modos de ser, sdo formas de vida
(cf. Bazerman, 2006), as nossas praticas de leitura e escrita sinalizam nossa forma de
viver as linguagens, de conviver com as multissemioses da nossa sociedade

multiletrada.

Nesse sentido cf. Dionisio (2011), esclarece que, se o professor guiar as
atividades de forma a dar cor, movimento, textura e perfume aos textos, assim estara
executanto estratégias cognitivas que possibilitam aos aprendizes perceberem a vida
dos géneros textuais, favorecendo a construcédo do conhecimento. Entendendo que a
multimodalidade é um tragco constitutivo dos géneros e, no texto, a materiaidade dos
géneros, onde sdo realizados imagem, escrita, som, mauasica, cores, tamanhos,

entonacao e ritmos.

No mesmo seguimento, em “Cenarios futuros das escolas”, Rojo (2013) traz o

conceito de multiletramentos como:

praticas de ftrato com os textos multimodais ou multissemidticos
contemporaneos — majoritariamente digitais, mas também digitais impressos
— que incluem procedimentos (como gestos para ler, por exemplo) e
capacidades de leitura e producdo que vdo muito além da compreensao e
producdo de textos escritos, pois incorporem a leitura e (re)producédo de
imagens e fotos, diagramas, graficos e infogréficos, videos, audio etc. (Rojo,
2013, p. 21).

Acerca da formacao inicial e continuada dos professores, € notorio que
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precisam ter dominio dos textos multimodais para ampliar o conhecimento de seus
alunos. Faz-se necessario ampliar o sentido de alfabetizar, ler e interpretar nas
diferentes formas de linguagens, através das diferentes leituras e praticas sociais que
nos faz compreender o mundo, isto €, o uso social da linguagem construindo o

processo de letramento, conforme definicdo nos Parametros Curriculares Nacionais:

Letramento, aqui, é entendido enquanto produto da participacdo em praticas
sociais que usam a escrita como sistema simbdlico e tecnologia. S&o praticas
discursivas que precisam da escrita para torna-las significativas, ainda que
as vezes nao envolvam as atividades especificas de ler ou escrever. Dessa
concepcdo decorre o entendimento de que, nas sociedades urbanas
modernas, ndo existe grau zero de letramento pois nelas é impossivel ndo
participar, de alguma forma, de algumas dessas praticas (Brasil, 1997, p. 21).

Entendemos, a partir dos conceitos aqui expostos, que 0 processo de
letramento deve ser o ponto de partida da leitura numa perspectiva social, trazendo
uma visdo de sua demanda no mundo atual, pois o letramento estd associado as
habilidades de andlise e interpretacdo de tudo que o cerca, enfatizando o texto, sua
diversidade, contemplando-o quanto ao tipo e ao género, assunto esse que sera

abordado na secéo 2.2, a sequir.

2. 2 Tipos e géneros textuais

Para entender a diferenca entre tipos de texto e géneros de texto, escolhemos
o autor Marcuschi (2002), que define o tipo textual como “uma espécie de construcao
tedrica definida pela natureza linguistica de sua composicdo (aspectos lexicais,
sintaticos, tempos verbais, relagbes logicas) ” (Marcuschi, 2002, p. 22). J& o género
textual, para o autor, seria “uma nocao propositalmente vaga para referir os textos
materializados que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam
caracteristicas sociocomunicativas definidas por contetdo, propriedades funcionais,
estilo e composicao caracteristica” (Marcuschi, 2002, p. 23).

A partir das definicdes de Marcuschi, compreendemos a distingcdo entre tipos
de texto e géneros de texto: tipos de texto sdo classes, cuja caracterizacao tem base
em suas caracteristicas linguisticas e gramaticais como: descricdo, narracao,
dissertacdo, argumentacao, exposicao e injuncdo e ensinados na escola. Quanto ao
género, esse é identificado com base no seu objetivo, na funcdo e no contexto, a

exemplo de uma receita, de uma noticia, de um relato, de um conto, de uma bula,
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dentre tantos outros que fazem parte do nosso cotidiano; por isso, 0s géneros de texto,
nao classifica textos, mas nomeia um grupo.

Seguindo essa ldgica, Dolz (2004) sistematiza que todo género de texto oral e
escrito traz diversos sistemas semidticos. Em vista disso, o autor defende o trabalho
a partir da multimodalidade. Quanto aos géneros textuais, Dolz (2004) afirma que o
género € um facilitador do ensino, da producéo e da compreensao textuais; os géneros
sdo manifestacfes das préaticas de linguagem numa situagdo de comunicac¢ao. Junto
com Schneuwly (1996), os autores consideram 0 género um megainstrumento
didatico. Em relacdo ao termo ‘“instrumento”, importante esclarecer que sua
justificativa se da pelo fato de o género ser um meio cultural que transforma os
processos ciclicos e participa do desenvolvimento humano.

A vista disso, 0os géneros textuais exercem uma funcdo social e variam
conforme a intencdo comunicativa, a linguagem, a estrutura e ao conteudo.
Considerando a evolucdo tecnolégica e as mudancas na vida pessoal, social e
profissional, esses géneros textuais estdo em permanente evolucdo, ou seja, de
acordo a necessidade comunicativa, novos géneros surgiram e surgirao.

Podemos dizer que género textual € a parte pratica do texto, possuem
caracteristicas préprias e sao flexiveis, enquanto a tipologia é a parte teérica, numa
linguagem mais formal e sua classificacéo é fixa. Outro aspecto importante é que um
ndo anula ou exclui o outro; as caracteristicas dos tipos sao apresentadas de forma
ampla, pois séo analisadas com base no contexto.

Tomamos como exemplo um tipo textual: a descri¢cdo. Ao redigir uma crénica
(género textual), usamos a descricao (tipo textual) para que o leitor entenda como séo
0s objetos, as personagens e 0s espacos de uma cena.

Ademais, o sentido do texto ocorre atraves da interacao entre o texto e o sujeito,
pois a leitura é uma atividade interativa de producéo de sentidos. Com isso, a oferta
de diferentes géneros proporciona um vasto conhecimento linguistico e textual. Sendo

assim, Dolz e Schneuwly (1996) postulam:

Uma proposta de ensino/aprendizagem organizada a partir de géneros
textuais permite ao professor a observacdo e a avaliagcdo das
capacidades de linguagem dos alunos; antes e durante sua realizacao,
fornecendo-lhe orienta¢cdes mais precisas para sua intervencao didatica.
Para os alunos, o trabalho com géneros constitui, por um lado, uma forma
de se confrontar com situac8es sociais efetivas de producéo e leitura de
textos e, por outro, uma maneira de domina-los progressivamente (Dolz;
Schneuwly, 1996, p. 41).
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Ainda de acordo com Dolz e Schneuwly (1996), tipo textual € “[...] um conjunto
de atividades escolares organizadas de maneira sistematica, em torno de um género
oral ou escrito [...]” (Dolz; Schneuwly, 2004, p. 97), cuja principal finalidade € a de
ajudar o estudante no melhor dominio sobre as caracteristicas de um género
especifico, permitindo-lhe, assim, uma maneira mais adequada de falar ou escrever
em uma dada situacdo de comunicacao.

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97), esclarecem que, para que haja uma
significativa aprendizagem, & preciso um ensino sistematico, permitindo ao estudante
explorar, experimentar, reorganizar informacdes e conceitos, com vistas a conquista
de novas aprendizagem. Dai a relevancia de se trabalhar com planejamento de
intervencdo em sala de aula. Desse modo, o professor podera incluir atividades
diversas, como leitura, pesquisa individual ou coletiva, aula dialogada, producdes
textuais e aulas praticas. Em sintese, a proposta desses autores € que o professor
contemple, em seu planejamento, o estudo dos géneros textuais, a fim de que os
estudantes desfrutem de praticas de letramento que contribuam com a formacao de
leitores proficientes.

Outrossim, um dos problemas apontados por Dionisio (2011) é o ensino dos
géneros textuais na escola. Segundo a autora, tal ensino herda préticas cristalizadas
de trabalho com os tipos textuais, com foco nas estruturas linguisticas e esquece de
priorizar os temas, valores entonagao, e sentidos dos textos, formando mais analistas
textuais do que leitores/ produtores criticos.

Diante desse cenario, professores precisam rever a forma como trabalham com
texto em suas aulas. Existem diversas maneiras para abordar esse assunto.
Primeiramente, é necessario que o plano de ensino esteja alinhado a BNCC, a qual
propdfe uma estrutura para as praticas de linguagem separadas em campos de
atuacao, auxiliando, dessa forma, os alunos a se familiarizarem, conhecerem os
géneros, associando-0s ao uso pratico na propria vida.

Para Rojo (2012), as novas praticas sociais demandam leitores criticos que
sejam capazes de atribuir sentido a textos cada vez mais multissemioticos, resultantes
dos avancos tecnoldgicos. Diante disso, cabe a escola repensar como tem sido a
formacao de leitores. Fica o seguinte questionamento: formamos leitores proficientes,
gue constroem e compreendem os sentidos dos textos, ou que apenas decodifica-0s?

Sobre essa questdo, os PCN acrescentam que: “O leitor competente é capaz

de ler as entrelinhas, identificando a partir do que esta escrito, elementos implicitos...]”
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(Brasil, 2010, p. 70). Quando o aluno desenvolve as habilidades leitoras, ele é capaz
de compreender, identificar ideias principais, argumentos e relaciona-los ao seu
conhecimento prévio, ou seja, ao seu conhecimento de mundo, a partir de suas
experiéncias, demostrando ser um leitor critico.

Rojo (2012) afirma, ainda, que a leitura é ressignificada a cada momento,
gracas aos seus leitores, as situacfes comunicativas e as novas praticas digitais,
multimodais e multimiditicas do letramento. Dai a importancia de as aulas de Lingua
Portuguesa promover um ensino voltado para a pedagogia do multiletramento,
comtemplando as tecnologias, os textos multimodais, explorando semioses, inovando
as aprendizagens as demandas da atual sociedade.

Freire (2005) afirma que a leitura é responsavel pela ampliacdo do
conhecimento de mundo, por isso, exige interlocutores capazes de perceber tracos
ideologicos nos textos, bem como compreender os contextos em que eles séo
elaborados. Sendo assim, reafirmamos o papel da escola em desenvolver
metodologias com foco no desenvolvimento de competéncias de leitura e formacéo
de leitores criticos.

Nossa proposta de intervencdo visa a trabalhar com os tipos de textos
narrativos e argumentativos, e 0s géneros textuais tirinha, charge, cronica, entrevista,
masicas, verificando a multimodalidade presente em cada um desses textos.
Justificamos tal escolha, porque o trabalho com os textos multimodais contribui para
o desenvolvimento do letramento e das habilidades leitoras dos estudantes nessa
modalidade de ensino. Destacamos aspectos multimodais dos seguintes textos
utilizados em nossa pesquisa:

a) Charge: a multimodalidade presente nesse género é composta pela linguagem
verbo-visual, trazendo uma critica e estabelecendo relagdes entre a funcdo social

desse texto e seu contexto histdrico, como se observa na Figura 4:
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Figura 4 — Exemplo de charge
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Fonte: http://www.arionaurocartuns.com.br/2018/03/charge-vicio-jogos.html.

Através da analise da charge acima, o aluno pode visualizar e entender as
consequéncias do uso das telas.
b) Video: a multimodalidade se d& a partir da combinacdo de imagens, textos, sons,
musicas e movimentos, conforme demonstrado no link de da acesso a um video:

https://www.youtube.com/watch?v={QKrZDridgc.

Em nossa proposta, ao assistir ao video, objetivamos conduzir o aluno a
entender a ideia principal — mostrar as consequéncias do uso do celular e dos jogos
eletrbnicos, caso nao haja o devido controle. As imagens sédo chocantes, a fim de
despertar o discente para esse risco.

c) Mdsica: € um género multimodal, pois envolve o uso de diversos recursos visuais e
sonoros. O texto multimodal musica aqui utilizado foi a masica intitulada “Trem-Bala”

de Ana Vilela:

N&o é sobre ter

Todas as pessoas do mundo pra si
E sobre saber que em algum lugar
Alguém zela por ti

E sobre cantar e poder escutar
Mais do que a propria voz

E sobre dancar na chuva de vida ..
(Trem Bala, 2017).

Através da melodia da musica, o aluno pode criar ou imaginar situacoes e
experiéncias vivenciadas, relacionando-as, o que facilita sua compreensédo e
identificacdo do assunto tratado.

d) Tirinhas: texto multimodal composto por imagens, linguagem verbal e nao verbal,

expressodes fisionbmicas, gestos, entonacéo e cores, conforme a Figura 5, a seguir:


https://www.youtube.com/watch?v=jQKrZDridqc
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Figura 5 — Charge jogo na hora do recreio

€ RECREIO!  AGORA QUER  POSSO
VEM BRINCAR NAO DA! jOGAR? MESMO?

COM A TURMA! |

Seckilustrasdigmai.coon

Fonte: http://www.arionaurocartuns.com.br/2018/03/charge-vicio-jogos.html.

Analisando a tirinha acima, compreende-se que esse género € constituido a
partir das diferentes linguagens e da multimodalidade presentes.
e) Texto verbal: No texto verbal, também ha outras formas de comunica¢do, como a
linguagem oral e gestual. Sendo assim, a multimodalidade discursiva abarca outras
linguagens que estéo presentes nesses textos.
f) Jogos eletrbnicos: Com a insercdo cada vez maior da tecnologia (em especial a
Internet), na vida social da populacéo, a busca por jogos eletrénicos como forma de
distracdo € cada vez maior, sejam eles jogados em diversas plataformas, como
celulares, computadores ou consoles. Eles sdo categorizados basicamente como
jogos de acéao, de aventura e de estratégia.

Diante do exposto, finalizamos nossas discussfes acerca dos tipos e géneros
textuais e seguiremos apresentando as principais caracteristicas sobre a ideia

principal e os argumentos presentes em um texto, na subsegao seguinte.

2.3 ldeia principal e argumentos

Sabendo que uma das fung¢des da escola € formar leitores proficientes, que
leiam e entendam o que leram, cabe a escola oferecer oportunidades de acesso aos
mais variados tipos e géneros textuais, para que, por meio de estratégias adequadas,
aprendam a estabelecer relacbes entre os conhecimentos que ja possuem e a
compreensao, identificando a ideia principal e os argumentos do texto, pois
compreender é produzir sentidos, envolve habilidades, objetivos, expectativas,
hipéteses, ligadas ao conhecimento de mundo.

Segundo Garcia (2010, p.372), “a argumentar é convencer ou tentar convencer
mediante a apresentacdo de razdes, em face da evidéncia das provas e a luz de um

raciocinio coerente e consistente”. Em outra analise, Garcia (2010) discute que “a
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argumentacao visa a convencer, persuadir ou influenciar o leitor ou ouvinte; além
disso, procuramos formar a opinido, tentando convencé-lo de que a razéo, a verdade
esta conosco” (Garcia, 2010, p. 371).

Nesse sentido, é de fundamental importancia os operadores argumentativos
como definem Koch e Elias (2017, p. 76), os quais sdo responsaveis pelo
encadeamento dos enunciados, estruturando-os em textos e determinando a
orientacdo argumentativa. Entendemos que os operadores Sao essenciais para uma
argumentacao firme, organizada e objetiva. Koch e Elias (2017) afirmam, ainda, que:

0s operadores argumentativos sdo marcas responsaveis pelo encadeamento
dos segmentos textuais, ficando evidente que os operadores servem para
indicar a forgca argumentativa do texto e o seu sentido. Compreende-se que

argumentar é expressar com propriedade, conhecimento e autonomia para
convencer aquele que ouve ou |é (Koch; Elias, 2017, p. 121).

No desejo de aprimorar a capacidade leitora do aluno, cabe ao professor ser o
mediador do conhecimento e buscar instigar 0 momento da leitura em sala de aula,
considerando a interacd@o entre o leitor e o texto, fazendo as inferéncias necessarias,
para que haja compreensao textual. Na interacéo leitor e texto, Kleiman (2010) afirma
que:

A compreensdo de um texto € um processo que se caracteriza pela a
utilizacdo de conhecimento previo: o leitor utiliza na leitura o que ele ja sabe
o conhecimento adquirido ao longo de sua vida. E mediante a interacéo de

diversos niveis deconhecimento, como o leitor consegue construir o sentido
do texto (Kleiman, 2010, p. 13).

De acordo Solé (1998), o ensino da leitura e da escrita no ensino fundamental
continua restrito a habilidades de decodificacdo; observamos a compreensédo de
textos realizada com atividades de perguntas e respostas. Entretanto, a autora
argumenta que essas atividades sdo de extracao de informacdes pontuais de um texto
e ndo devem ser entendidas como atividades de compreensédo leitora; por isso,
sugerem algumas estratégias interventivas de compreensdo, como: “[..] ativar os
conhecimentos prévios, relevantes, estabelecer objetivos de leitura, esclarecer
davidas, prever, estabelecer inferéncias, autoquestionar, resumir, sintetizar” (Solé,
1998, p. 36).

Antunes (2003) esclarece que “a leitura envolve diferentes processos e
estratégias de realizacdo na dependéncia de diferentes condi¢des do texto lido e das

funcdes pretendidas com a leitura” (Antunes, 2003, p. 77).
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Ademais, podemos perceber que a compreensao acontece a partir do momento
em que o leitor consegue captar do texto a tematica e as ideias principais. Kleiman
(2000) enfatiza que o conhecimento linguistico faz parte do conhecimento prévio e,
sem este, ndo ha4 compreensdo, como o conhecimento textual, que tem papel
essencial na compreensao de textos. Sobre isso, Antunes (2003) afirma que “a leitura
depende ndo apenas do contexto linguistico do texto, mas também do contexto
extralinguistico de sua produgdo e circulagdo” (Antunes, 2003, p. 77). A autora
confirma, desse modo, que o sentido de um texto ndo esta apenas no leitor ou no
texto, mas, também, esta no texto e no leitor.

Quanto a interpretacao, essa € considerada o momento em que o aluno é capaz
de expor a sua opinido, fazer criticas de acordo com o que leu; pode identificar
informacdes implicitas, demonstrando compreenséo. Caso contrario, ndo interpretara
os sentidos explicitos no texto, conforme salienta Orlandi (2001): “interpretar, pois,
nao € apreender, mas atribuir sentidos” (Orlandi, 2001, p. 68).

Para Leffa (1996), compreender um texto é relacionar os dados fragmentados
com a visdo que ja construimos do mundo. Todo texto pressupde essa visdo de mundo
e deixa lacunas a serem preenchidas pelo leitor. Sem o preenchimento dessas
lacunas, a compreensdo nao é possivel.

Consoante a isso, Platdo e Fiorin (2000, p. 242), afirmam que, na leitura e
interpretacdo de um texto, € muito importante detectar os pressupostos, pois seu uso
€ um dos recursos argumentativos utilizados com vistas a levar o ouvinte ou leitor a
aceitar o que esta sendo comunicado. Ao introduzir uma ideia sob a forma de
pressuposto, o falante transforma o ouvinte em cumplice, uma vez que essa ideia nao
€ posta em discussdo e todos os argumentos subsequentes s6 contribuem para
confirma-la. Para os autores, pressupostos sdo aquelas ideias ndo expressas de
maneira explicita, mas que o leitor pode perceber a partir de certas palavras ou
expressoes contidas na frase.

A fim de que o leitor compreenda o texto, é fundamental a identificacdo das
ideias principais para estudar, inferir e ler com criticidade, pois essa habilidade
demonstra o grau de eficiéncia na leitura. A identificacdo da ideia principal ocorre no
momento da leitura, a partir do uso de estratégias que, juntamente com o
conhecimento prévio, processam a informacéo e as classificam em diferentes niveis

de importancia. A identificacdo da ideia principal esta relacionada a compreenséao
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textual. Assim, desenvolver essa habilidade contribuird com a aprendizagem a partir
de uma leitura proficiente.

Por ser uma tarefa complexa, cada leitor utiliza diferentes estratégias para esse
tipo de atividade leitora, contudo, nem todos conseguem alcancar tal objetivo. A ideia
principal pode esta explicita e o leitor a reconhece ou implicita para construi-la, o que
exige um desenvolvimento maior das habilidades leitoras. Concerne as escolas inserir
em seus curriculos e planos de ensino os momentos especificos de leitura,
acompanhados de tarefas de identificacéo da ideia principal e compreenséo textual, a
fim de tornar os estudantes em leitores mais eficientes.

Nesse interim, vale ressaltar que a presente pesquisa visa a ampliar o estudo
de textos multimodais, desenvolvendo atividades para identificacdo da ideia principal
e dos argumentos, com o intuito inserir seu uso nas aulas de Lingua Portuguesa. Isso
posto, compete-nos esclarecer que o0s textos multimodais apresentam certas
caracteristicas que sdo essenciais para a abordagem de tematicas necessarias para
que o estudante tenha acesso a informacdes atuais, compreenda e interprete,
demonstrando ser um leitor. E preciso provocar mudanca, pensando na formacéo de
leitores participativos e conhecedores do mundo que os cercam, como defendido por
Freire: “[...] E aprender a ler, a escrever, alfabetizar-se, é, antes de mais nada,
aprender a ler o mundo, compreender seu contexto, ndo uma manipulacdo mecanica
de palavras, mas uma relagédo dinamica que vincula linguagem e realidade” (Freire,
2005, p. 8).

Nessa concepcdo, em que a leitura possui uma relacdo dinamica de
aprendizado do mundo, de sua realidade, € necessario percorrer toda a educacéo
escolar e ndo sobrecarregar as aulas e o professor de Lingua Portuguesa. Nesse
sentido, expde Freire: “Desde o comeco, na pratica democratica e critica a leitura do
mundo e da palavra estdo dinamicamente juntas. O comando da leitura e da escrita
se da a partir de palavras e termos significativos” (Freire, 2005, p. 29).

Diante disso, € necessario estimular o estudante a pratica da leitura, para que
ele consiga interpretar de forma consciente, critica e participativa. Assim sendo, Freire
(2005) também relata que ler € um processo que reside na necessidade de uma
compreensao critica da leitura e ndo simplesmente o decodificar de palavras:

A leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura

desta ndo possa prescindir da continuidade daquele. Linguagem e realidade
se prendem dinamicamente. A compreensao do texto a ser alcancada por sua
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leitura critica implica a percepcao das relacdes entre texto e contexto (Freire,
2005, p. 11).

Para o autor, as relagfes entre texto e contexto referem-se a leitura do mundo
gue o estudante adquire com suas experiéncias de vida, sua memaoria e essa leitura
se acumulam em forma de conhecimento.

Deste modo, trazer tematicas atuais que despertem o interesse do aluno facilita
a aprendizagem, pois tal estratégia traz um significado pratico para sua vida, por
possuir conhecimento prévio, justificando a escolha da tematica desse trabalho
conforme apresentamos. Isso posto, exporemos, a seguir, a influéncia dos jogos

eletronico, na subsecéo 2.4.

2.4 Influéncia dos jogos eletrénicos

O jogo estabelece uma interagcdo entre os aspectos do desenvolvimento
humano. Antunes (2003), afirma que o jogo tem funcdo fundamental na aprendizagem
do aluno e que os educadores tém o objetivo de estimular as criancas para uma
transformacdo em relacdo ao processo de ensino, visando a concretizacdo da
aprendizagem. Essa mudanca acontecera através da mediacéo feita pelo professor,
sendo o0 aluno o maior interessado pela busca de conhecimentos. Antunes (2012)
assim discute acerca da importancia do jogo enquanto ferramenta de aprendizagem:

[...] O jogo ganha um espaco como ferramenta ideal da aprendizagem, na
medida, que propde estimulo ao interesse do aluno, (...). O jogo ajuda-o a
construir suas novas descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade

e simboliza um instrumento pedagdgico que leva ao professor a condi¢cdo de
condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem (Antunes, 2012, p. 36).

A partir do olhar de Antunes (2012), ndo ha como negar a dimenséo educativa
dos jogos, uma vez que influencia diretamente no desenvolvimento de diversas
habilidades cognitivas do ser humano, como a memodria, percepgdo, atencdo, a
concentracdo, o raciocinio légico, dentre tantas outras.

Outrossim, segundo Saviani (2003), o objetivo da escola é a preparacdo do
aluno para viver conforme as mudancgas ocorridas na sociedade, com autonomia e
criticidade. Objetos como celulares, tablets e computadores eram considerados vildes
para desviar a aten¢do dos alunos no periodo de aulas e de estudo em casa; no
entanto, no contexto atual, Sdo recursos necessarios para o professor conduzir suas

aulas de forma interativa. Tais mudancas trouxeram desafios aos educadores, que
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passaram por um processo de adaptacédo de suas praticas pedagoégicas tradicionais
a um novo formato de ensino e de aprendizagem, aproximando habitos e vivéncias
cotidianas do aluno, tornando os conteudos curriculares mais significativos e
interessantes e, consequentemente, melhorando a aprendizagem.

Por outro lado, com a grande expansao da tecnologia, ndo se pode deixar de
considerar aspectos negativos em relacao a aprendizagem e a educacéao formal. Os
aparelhos eletrdnicos estao tornando-se cada vez mais acessiveis a todas as idades,
e verificamos que criancas, adolescentes e jovens ficam muito tempo expostos as
telas, especialmente, aqueles que dispdem de jogos eletrdnicos e rede sociais.
Consoante ao exposto, essa rapida evolucdo tem preocupado os pais, educadores e
pesquisadores, pois inumeras criancgas e adolescentes estdo expostos a sérios riscos,
por terem acesso a conteuddos inadequados a sua faixa etéria, jogos violentos que
exigem investimentos financeiros, causando vicios, além de sites de relacionamentos,
0 gque pode incorrer em risco de assédio sexual, bullying, entre outras situacdes,
trazendo graves consequéncias para a saude, a exemplo do afastamento social,
crises de ansiedade, problemas de visdo e problemas motores, além de defasagem
na aprendizagem.

Sendo assim, a escola e a familia precisam conduzir, em parceria, a utilizacao
desses aparelhos, observando os contetdos e o tempo destinado aos jogos, para que
esse aparato tecnolégico seja um instrumento de pesquisa, utilizando-o de forma
saudavel, e que oportunize outras opcdes de lazer, como passear com a familia,
amigos, praticar esportes, organizar os horarios de estudo, brincar com outras
criancas e adolescentes.

Ao escolhermos a tematica dos jogos eletrbnicos, pensamos numa intervencao
interpretativa, visamos, também, a oportunidade de uma discussao sobre a questao
de saude publica, pois uma grave consequéncia do uso excessivo dos jogos
eletrbnicos é o comprometimento da saude psicologica, fisica e emocional da
populacdo em geral, e tem causado donos notaveis, principalmente, em criangas e
adolescentes em fase escolar. Por isso, € necessario oferecer atividades que
estimulem a criatividade, a autonomia, ao desenvolvimento fisico e cognitivo, bem
como proporcionar a interagao do estudante com o mundo em que ele vive.

Em sintese, valemo-nos do aparato tedrico acerca de textos, em seus
diferentes tipos e géneros, bem como esclarecemos sobre da multimodalidade e como

ela pode auxiliar no desenvolvimento da proficiéncia leitora dos estudantes no ciclo de
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ensino do fundamental Il, alvo de nossa pesquisa. Por fim, mencionamos os beneficios
e, também, os riscos dos jogos eletronicos, defendendo o seu uso, sobretudo, com
fins pedagdgicos e de forma controlada. ApGs essas atualizagfes tedricas, passemos
ao esclarecimento acerca da metodologia empregada na presente pesquisa, ha se¢ao

3, a sequir.
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3. METODOLOGIA

Diante das dificuldades expostas na secado introdutoria desta investigacéo,
seguida do embasamento tedrico associado ao desempenho da leitura, apresentamos
a metodologia adotada desde o diagndstico, a coleta de dados e a intervencéo, que
visa a atenuar os problemas apontados e comprovar as hipdteses definidas
anteriormente, quais sejam: a) os estudantes do 8° ano apresentam dificuldades para
identificar a ideia principal; b) os estudantes do 8° ano apresentam dificuldades para
identificar os argumentos relacionados a ideia principal de textos multimodais; c) as
atividades interventivas que privilegiam a identificacdo das ideias principais e seus
argumentos podem melhorar a capacidade de compreensao e interpretacéo de textos
multimodais. Nossas hipoteses relacionam-se as seguintes perguntas da pesquisa: a)
estudantes do 8° ano conseguem identificar a ideia principal de um texto? b)
estudantes do 8° ano conseguem identificar os argumentos relacionados a ideia
principal de textos multimodais? c) o ensino direcionado para a identificacdo da ideia
e de seus respectivos argumentos contribuem para uma melhor capacidade de
compreensao e interpretacdo de textos multimodais?

Esta pesquisa teve como principal objetivo apresentar uma intervencao
pedagdgica, cuja finalidade foi ampliar os espacos e tempos de aprendizagem aos
estudantes, na identificacdo da ideia principal e argumentos em textos multimodais.

A proposta de intervencdo foi aplicada aos alunos do 8° ano do ensino
fundamental Il, de uma escola publica localizada no interior da Bahia, a partir de
estratégias que ampliem o estudo de textos multimodais, com vistas ao
desenvolvimento da proficiéncia leitora.

Para alcancar os objetivos desta pesquisa, foram realizadas as seguintes
etapas: a pesquisa foi realizada com alunos do 8° ano organizados em dois grupos:
Grupo Teste (GT), com 14 alunos, ou seja, grupo que participou de todas as etapas
da pesquisa, destacando a intervencdo que contribui com a analise dos resultados
obtidos; e o Grupo Controle (GC) com 16 alunos, que participou da 12 e 32 etapas, nédo
participando da intervencdo. Esses dois grupos foram criados a fim de estabelecer
uma analise comparativa entre eles. Assim, 12 etapa, foi aplicada a Atividade
Diagnostica Inicial (ADI), elaborada com 15 questdes (Apéndice A) de identificacdo da
ideia principal, argumentos em diferentes géneros textuais e a producao textual. Para

a 22 etapa, foram realizadas cinco oficinas, durante quatro semanas, com o objetivo
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de desenvolver habilidades e competéncias leitoras, com foco na identificacéo da ideia
principal e nos argumentos em textos de variados géneros. Na 32 etapa, apos
realizada a atividade interventiva, foi aplicada, novamente as atividades da ADI,
enquanto Atividade Diagndstica Final (ADF), para estabelecer uma comparacao entre
os dados obtidos na 12 etapa e os dados obtidos apos as atividades interventivas da
22 etapa, analisando a eficiéncia da Proposta Interventiva.

Concluidas as etapas da pesquisa, foram analisados os dados das Atividades
Diagnéstica Inicial (ADI) e da Atividade Diagnostica Final (ADF). Para a corre¢cdo das
atividades, foram estabelecidos alguns critérios qualitativos de analise das respostas
elaboradas pelos alunos. Observamos em que grau os alunos identificaram ou
elaboraram a ideia principal do video, da tirinha, do texto verbal, dos argumentos
presentes e a relacao existente entre os textos. O nosso objetivo, com essas etapas,
€ de apresentar o desempenho dos alunos do GT e do GC antes e ap0s a intervencéao,
estabelecer uma comparacdo e, assim, verificar se houve avanco no nivel das
respostas do GT.

Esta pesquisa tem a autoriza¢do do Conselho de ética em Pesquisa com Seres
Humanos, aprovada por meio do parecer n° 6.501.620, e todos os envolvidos
assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e o Termo de Assentimento

(TCLE), conforme, Anexo |.

3.1 Abordagem metodologica

Para a realizacdo da pesquisa aqui apresentada, foi necessario definir a
metodologia que serviu de base e apresentar algumas questdes consideradas
fundamentais. Esta pesquisa utilizou uma metodologia de base qualitativa, por estar
mais atrelada aos objetivos deste trabalho, ja que a referida investigagdo tem como
uma de suas caracteristicas “0 ambiente natural como fonte direta dos dados e o
pesquisador como instrumento-chave” (Trivifios, 1987, p. 128). Esse tipo de pesquisa
possibilitou uma melhor aproximagcdo do investigador com o objeto estudado,
especialmente, no ambiente escolar, onde as relacbes humanas sao interativas e
dindmicas.

Além da pesquisa qualitativa, foi utilizada uma abordagem quantitativa de

pesquisa, pois esta € mais adequada as questdes formais: a quantidade a ser testada,
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construcdo de dados, graficos que demonstrem os resultados obtidos, de forma
integrada a abordagem qualitativa.

Acreditamos na solugéo dos problemas mencionados, a partir das reflexdes do
professor-pesquisador, do interesse e participacao dos discentes e de suas familias.
Nesse sentido, quanto a pesquisa no ambito escolar, Bortoni-Ricardo (2008)

esclarece que:

O docente que consegue associar o trabalho de pesquisa ao seu fazer
pedagégico, tornando-se um professor pesquisador de sua prdpria pratica ou
das praticas com as quais convive, estara no caminho de aperfeicoar-se
profissionalmente, desenvolvendouma melhor compreensdo de suas ac¢bes
como mediador de conhecimentos e de seu processo interacional com o0s
educandos (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 32-33).

Nessa perspectiva, vale destacar os diversos beneficios de aliar a pesquisa a
pratica docente, visto que o professor compreenderd melhor todo o processo de

ensino-aprendizagem.

3.2 Escola

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma escola publica, localizada no interior
da Bahia, que atende desde a educacao infantil, até ao 9° ano do ensino fundamental
Il, nos turnos matutino e vespertino, totalizando 200 alunos. E uma escola de
referéncia, por seu compromisso com a educacédo de seu publico.

Essa instituicdo educacional € mantida pela Prefeitura Municipal, ocupa uma
area de aproximadamente 637 metros quadrados e, no momento em que a pesquisa
foi realizada, encontrava-se em reforma. E constituida por sete salas de aula,
refeitorio, patio coberto, secretaria, sala de professores, banheiro, uma sala de
recursos multifuncionais (que iniciou no ano de 2024), porém, ndo possui uma
biblioteca.

O quadro de funcionarios é composto por um diretor, uma secretaria, uma

coordenadora, dezoito professores, oito cuidadores e seis funcionarios de apoio.
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A referida escola € mantida com os recursos da prefeitura, acrescido de
recursos provindos do PDDE?, além de outros programas do governo para aquisicdo

de materiais de suporte técnico e pedagodgico a cada ano.

3.3 Sujeitos participantes da pesquisa

Os estudantes dessa instituicdo residem na prépria comunidade, ou seja,
moram préximo a escola, o que facilita 0 acesso. S&o criangcas com idade a partir dos
guatro anos e adolescentes até os quatorze anos (oriundos de familias de baixa renda,
sobrevivem da pecuéaria e da agricultura familiar e, em alguns periodos do ano,
precisam deslocar-se para outras regides a procura de trabalho). Grande parte desse
publico é beneficiaria dos programas sociais do governo, o que garante a compra de
materiais escolares e parte do sustento.

Em um contexto mais geral, a realidade local ndo é diferente da zona rural do
Nordeste brasileiro. Os familiares desses alunos, em sua maioria, ndo concluiram o
ensino fundamental, o que, as vezes, dificulta 0 acompanhamento e incentivo no
processo de aprendizagem, ndo valorizando a funcéo da escola e a importancia da
familia na educacéo escolar dos seus filhos. Percebemos que os alunos, cujos pais
possuem um nivel de escolaridade mais elevado, dedicam um tempo para auxiliar nas
atividades extraclasse, estdo em contato com a escola e, consequentemente, esses
discentes alcancam melhores resultados; enquanto isso, 0s outros alunos que nao
possuem um suporte semelhante apresentam baixo rendimento nas avaliagbes
internas e externas, demonstrando dificuldades, principalmente, em desenvolver as
habilidades de leitura e escrita, conforme relato e observancia dos proprios
professores dessa comunidade escolar.

Outro aspecto que dificulta a aprendizagem desses alunos é a falta de
motivacéo para a leitura e para a participagao durante as aulas, uma vez que estudar

envolve busca, participacdo e construcdo de conhecimentos de forma ativa. E

1Criado em 1995, o PDDE tem a finalidade de prestar assisténcia financeira, em carater suplementar,
as escolas da rede publica de educacao basica e as escolas privadas de educacao especial, mantidas
por entidades sem fins lucrativos. O objetivo € promover melhorias na infraestrutura fisica e pedagoégica
das unidades de ensino e incentivar a autogestao escolar. Fonte:
http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/dinheiro-direto-na-escola.
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indispensavel, dessa maneira, pensarmos em praticas pedagdgicas inovadoras que
considerem o0 estudante como produtor do seu conhecimento. Com isso,
reconhecemos que é necessario buscarmos um ensino que reconheca a cultura digital
como um importante recurso das préaticas de leitura, compreensdo, interacdo e
comunicacdo, uma vez que os alunos tém acesso a cultura digital e a escola ndo pode
desprezar os beneficios que ela proporciona no processo de aprendizagem.

Dessa forma, trabalhar textos em sala de aula, por meio de recursos midiaticos
e de préticas diversificadas de leitura, proporciona ao estudante o contato com 0 novo
e com a sua realidade. No duelo dessa disputa desigual, em que, de um lado, h&a
conteudos macantes e, de outro, ha telas enormes, jogos de cores e imagens,
movimentos, 0 uso desses e outros recursos digitais, talvez, seja um dos caminhos

para um ensino mais eficiente e menos mecanizado de Lingua Portuguesa.

3.4 Elaboracéo, aplicacao e correcao das Atividades Diagndsticas Inicial e Final

Considerando que a maioria dos estudantes conclui o ensino fundamental |l
sem alcancar o nivel basico das competéncias e habilidades exigidas, ha a
necessidade de um projeto para recuperar os déficits apontados. Nesse contexto, a
cultura digital estd cada vez mais presente nas praticas de linguagem. Perante essa
“evolucao digital”, e acerca da grande influéncia que a internet exerce no ambiente
escolar, a BNCC orienta que a escola possa possibilitar experiéncias que estimulem
a aquisicao dos multiletramentos, “de forma a possibilitar a participacao significativa e
critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela
escrita e por outras linguagens” (Brasil, 2018, p. 68).

Nesse interim, foram elaboradas a ADI (Atividade Diagnostica Inicial) e a ADF
(Atividade Diagndstica Final), afim de avaliar o desempenho dos alunos na ADI e as
mesmas atividades foram aplicadas como ADF. Elas foram realizadas com vistas a
avaliar o nivel de conhecimento e o desempenho obtido na ADI aplicada antes da
intervencdo e a ADF, aplicada apos a intervencgao, verificando, assim, a eficacia das
oficinas.

Para a realizagcdo das oficinas, utilizamos os seguintes materiais: datashow,

computador, som, videos, material impresso, quadro, material do aluno, entre outros.

3.4.1 Elaboracao da Atividade Diagnostica Inicial e Atividade Diagnostica Final
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A atividade elaborada como ADI e, posteriormente, como ADF, foi organizada
com base na proposta pedagogica do multiletramento, a partir de estratégias de leitura
com textos multimodais. Escolhemos uma tematica para ser abordada em todos os
tipos e géneros textuais e, assim, possibilitar aprofundamento maior no assunto e,
também, perceber que um mesmo assunto pode ser tratado de diferentes maneiras.
Dessa forma, seguimos a ideia do multiletramento, pensada para inserir os individuos
na sociedade, preparando os estudantes a incorporarem uma Vvariedade de
percepcdes e ferramentas linguisticas, culturais, comunicativas e tecnoldgicas.

A tematica escolhida para essa pesquisa foram o0s jogos eletronicos,
destacando o surgimento, a evolucdo, 0s pontos positivos e negativos presentes
nesses jogos. Para contemplar a multimodalidade textual, iniciamos com um video,
uma tirinha e um texto verbal para trabalhar a nossa proposta: Ideia Principal e
argumentacdo de textos multimodais: Uma proposta para o desenvolvimento da
interpretagdo textual dos estudantes do ensino fundamenta de 8° ano.

Entendemos que, para identificar a ideia principal, o aluno precisa diferencia-la
do tema e, caso ndo esteja explicita, devera ser elaborada, exigindo um maior nivel
de compreensaol/interpretacao textual. Elencada em nossas hipoteses, essa é uma
qguestdo pontual das dificuldades apontadas: identificar ou elaborar a ideia principal
(implicita ou explicita) e os argumentos presentes nos textos.

A atividade foi dividida em trés partes: a parte 1 iniciou com a apresentacéo do
video (APENDICE A), com o objetivo de sensibilizar e sondar os conhecimentos
acerca da tematica. Foram elaboradas 4 questfes relacionadas a historia assistida.
A parte 2 (APENDICE A,) com o género tirinha, elaboramos atividades, conversando
sobre o texto. Tal atividade foi composta por 5 questdes, que visam a verificar o
conhecimento textual e de mundo que o aluno possui.

A parte 3 (APENDICE A), com um texto verbal para leitura, foram elaboradas 5
guestbes de analise textual e 1 de producdo, com o objetivo de observar as
habilidades de escrita, a partir foi apresentado até aquele momento.

3.4.2 Aplicacao da Atividade Diagndstica Inicial e Atividade Diagndstica Final

O projeto de pesquisa foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em

Pesquisa — CEP/ UESB (6.501.620). No primeiro momento, os pais foram convidados
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para uma reunido, em que foi feita a apresentacéo da proposta e sua finalidade. Para
efetivar a participacdo dos alunos na pesquisa, foi feita a leitura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (Anexo A) e o Termo de Assentimento
—Tale (Anexo B), de forma que os responsaveis compreenderam e autorizaram 0s
filhos a participarem da referida pesquisa, apos receberem todas as informacoes e
serem esclarecidas as eventuais duvidas.

A pesquisa com seres humanos necessita de principios éticos, por isso, todos
0s participantes tiveram seus dados pessoais preservados. A aplicacdo dos
instrumentos de coleta de dados — ADI e ADF — ocorreram de forma individual, com
todos os participantes e a pesquisadora, em sala de aula, em dia/horario normal de
estudo.

A reunido com os pais teve por base o roteiro disposto no Quadro 1, a seguir.

Quadro 1 — Roteiro da reunido com 0s pais para apresentacéo da proposta de

trabalho
APRESENT@(;AO OBJETIVOS E COMPOSICAO | MATERIAL A SER | TEMPO
DA SITUACAO UTILIZADO ESTIMADO
REUNIAO COM | Apresentar a proposta de | Folder; 1lh/aula

PAIS E ALUNOS | pesquisa aos pais e alunos, | Datashow;
ressaltando a importancia e | Notebook;
objetivos do projeto; Slides;

Sensibilizar os alunos a | Termos impressos.
participarem  ativamente da
proposta.

(45 min)

Momento 1:

Distribuicdo dos folders;
Apresentacdo da proposta e dos
objetivos, por meio dos slides;
Apresentacdo do caderno de
atividades do aluno;

Conversa para tirar davidas e
explicar os termos que precisam
ser assinados.

Momento 2:

Distribuicdo dos Termos TCLE e
Tale para assinaturas;
Recolhimento dos termos e
agradecimentos.

Fonte: Elaboracao propria.

Com o propdsito de avaliar o nivel de compreenséo leitora dos alunos, a partir

da identificacdo ou elaboracdo da ideia principal e os argumentos presentes nos
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textos, aplicamos a primeira atividade, como ADI. O objetivo dessa etapa foi coletar
dados para elaborar a intervencéo. Apos a aplicacao, foi realizada a analise desses
resultados com base nos descritores da Lingua Portuguesa. Esse momento serviu
como uma bussola, ao apontar o que € preciso ser trabalhado, a fim de que as
habilidades e competéncias da leitura sejam desenvolvidas.

A ADI, foi organizada em trés partes: Na parte 1, utilizou-se um video
(APENDICE A), com questdes para verificar a compreensdo, a capacidade de
identificar ou elaborar a ideia principal, o que considera real na historia assistida. A
parte 2 (APENDICE A), com o género tirinha, iniciamos a leitura e analise desse texto,
seguidos de atividades, conversando sobre o texto, acerca da analise dos recursos
visuais e linguisticos, a descricdo do conteudo da tirinha, o humor, a critica presente;
a IP e sua comprovacao e, para finalizar, relacionar o conteido do video com o da
tirinha.

A parte 3 (APENDICE A), inicia-se com um texto verbal para leitura e
compreensao sobre o assunto tratado e as ideias que sustentam o assunto. As
guestdes apresentadas, com base no texto, foram aplicadas para verificar se o autor
apresenta opinido ou nao, estabelecer relacédo entre o video (parte 1), a tirinha (parte
2) e o texto (parte 3). E, para concluir, solicitamos uma producdo textual, a partir do
gue foi abordado nos textos anteriores e no proprio conhecimento sobre a tematica
em estudo.

A ADI foi aplicada individualmente a todos os alunos e teve a duragéo de 90
minutos. A mesma atividade foi reaplicada ao final da Intervencdo Pedagodgica como
ADF, seguindo os mesmos procedimentos e tempo da ADI, a fim de comprovar a
eficacia das oficinas realizadas. A seguir, ha a descricdo da ADI e ADF aplicadas, no
quadro 2.

Quadro 2 — Atividade diagnostica inicial e final (ADI e ADF)
DIAGNOSTICA OBJETIVOS E COMPOSICAO | MATERIAL A SER | TEMPO

UTILIZADO ESTIMADO
ADI e ADF Verificar se o aluno Ié e analisa | Avaliacdo 2h/aulas
textos, fazendo inferéncias; diagnostica .
. . ~ | (90 min).
Analisar o nivel de compreenséo | impressa.

leitora;

Avaliar o conhecimento que o
aluno dispbe acerca da ideia
principal e argumentos nos
estagios anterior e posterior a
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aplicacdo da proposta de
intervencao;

Identificar a ideia principal e os
argumentos nos textos;
Reavaliar nivel de compreensao,
identificacdo da ideia principal e
argumentos em textos
jornalisticos;

Verificar se o0s objetivos da
proposta de intervencdo foram
alcancados.

Momento 1:
Apresentacdo dos objetivos
propostos para a avaliagdo
diagnostica;
Distribuicdo da copia impressa
da avaliagéo.

Momento 2:

Recolhimento da avaliacao,
transcorrido o tempo destinados
a sua aplicacao.

Momento 3:
Reaplicacdo da diagnostica para
verificagdo da efichcia da
intervencao.

2h/aulas
(90 min).

Fonte: Elaboracéo propria.
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4. PROPOSTA DE INTERVENCAO: DESPERTANDO AS IDEIAS E A
ARGUMENTATIVIDADE

A partir dos resultados obtidos através da Atividade Diagnostica Inicial, foi
elaborada a 22 etapa da proposta de intervencédo pedagodgica, desenvolvida apenas
no GT (Grupo Teste), cujo objetivo foi ampliar os espacos e tempos de aprendizagem
aos estudantes na identificacdo da ideia principal e dos argumentos em textos
multimodais.

Foram realizadas oficinas de intervencao, as quais serdo detalhadas no item
4.1. Tais oficinas tiveram por objetivo ampliar o desenvolvimento da capacidade
leitora, reflexiva e critica, a partir de textos multimodais. Segundo Paviani e Fontana
(2009), “O trabalho com oficinas €, pois, uma oportunidade de vivenciar situagdes
significativas, baseada no tripé: sentir-pensar-agir, com objetivos pedagdgicos”
(Paviani; Fontana, 2009, p. 78). Nessa direcdo, as oficinas foram pensadas tal como
a figura 6, a seguir. Assim, a metodologia de aplicacado oportunizou ao estudante ser

autor do seu proprio conhecimento, construido com o coletivo em sala de aula.

Figura 6 — Aspectos considerados nas oficinas

Fonte: Adaptado de Vieira e Volquind (2002, p. 12).

Segundo Vieira e Volquind (2002), as oficinas devem ser planejadas de acordo
com uma realidade caracterizada por trés aspectos, constituindo um ciclo flexivel do
pensar, do sentir, do agir. Diante disso, a metodologia utilizada na intervencao foi
criada a partir da problematizagdo, da descoberta, do debate, da socializacao e,
consequentemente, solugcbes para os problemas apresentados; a oficinas permitiram

a criatividade, o envolvimento e a sensibilidade dos sujeitos participantes,
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oportunizando, dessa forma, um aprendizado dialético, pois tanto o professor quanto

o estudante produzem o conhecimento, conforme atesta Freire (1998):

Aprender € uma aventura criadora, algo, por isso mesmo, muito mais rico do
gue meramente repetir a licdo dada. Aprender para nds é construir,
reconstruir, constatar para mudar, o que nao se faz sem abertura ao risco e
a aventura do espirito (Freire, 1998, p. 77).

Sendo assim, as oficinas contribuiram para que o ensino se distancie do
método tradicional, que é baseado em aulas expositivas e repetitivas, para que, cm
essa nova abordagem, consiga proporcionar ao estudante a construcao de seu proprio
conhecimento.

A nossa proposta de intervengédo envolveu estudantes do 8° Ano do Ensino
Fundamental, com a finalidade ampliar os espacos e tempos de aprendizagem aos
estudantes na identificacao da ideia principal e argumentos em textos multimodais.

Por vivenciarmos as experiéncias em sala de aula, verificamos que os alunos
leem, mas ndo conseguem depreender a ideia principal, identificar argumentos, por
iSso, 0 nosso interesse em investigar o nivel dessas dificuldades e realizar a
intervencao que auxilie a desenvolver as habilidades leitoras necessarias para este
fim.

7

Para uma leitura eficiente, € importante o aluno entender que um texto é
composto de uma ideia central e outras secundarias, as quais se apoiam a ideia
central, também, faz-se necessario perceber os argumentos apresentados e saber
argumentar em um debate, discurso, ou textos escritos, pois, para além de
compreender um assunto, € importante que essa compreensao seja objetiva e
adequada a fala ou a escrita.

Baseado nisso, deduz-se que as dificuldades presentes nas demais disciplinas
do curriculo estdo diretamente ligadas a leitura, pois esta interfere em todo processo
de aprendizagem, considerado como uma das condicbes basicas para o bom
desempenho escolar. Percebe-se a necessidade de incluir, de maneira objetiva, o
estudo das ideias centrais e dos argumentos nas aulas de Lingua Portuguesa, no
ensino fundamental Il. O papel do professor como mediador € essencial para a
producdo desse conhecimento, juntamente com o aluno, que também é construtor de

seu saber.

4.1 A intervencdao didatica
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A proposta de intervencédo foi dividida em cinco oficinas, cuja finalidade foi
ampliar os espacos e tempos de aprendizagem aos, na identificacéo da ideia principal
e de seus argumentos, em textos multimodais, por meio de atividades e estratégias
de leitura.

Com a diversidade de textos em cada oficina, objetivou-se, também, estimular
o aluno a compartilhar o seu conhecimento prévio acerca do assunto abordado e o
contexto no qual esta inserido, bem como outros elementos textuais: 0S recursos
gréaficos e as imagens.

A seguir, apresentamos a composicao, o0s objetivos, o material a ser utilizado e
o tempo estimado para cada oficina de intervengédo, seguido das respectivas
atividades realizadas. Vale ressaltar que as atividades realizadas a partir dessas
oficinas, embora tivessem como publico-alvo estudantes do 8° ano do ensino
fundamental Il, sdo passiveis de adaptacdes para outros anos dessa etapa do ensino.

As atividades interventivas aplicadas estdo descritas nos quadros a seguir.

Quadro 3 — Oficina 1: Construindo sentidos com géneros textuais

OFICINAS /TITULO OBJETIVOS E COMPOSICAO | MATERIAL A SER | TEMPO
UTILIZADO ESTIMADO
Construindo sentidos =  Enriquecer 0 Notebook; 2 aulas
com géneros conhecimento com (90 min.).
textuais. informacgdes sobre os géneros Projetor
textuais que serdo estudados; multimidia;
= Diferenciar os tipos de Power Point;
linguagem;
Videos;
= Compreender texto e
contexto; Material
impresso.
= Introduzir conceitos de
ideia principal e argumentos;
= Ler, compreender e
identificar a ideia principal dos
diferentes textos.
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Momento 1

= Apresentacdo de slides
com sinteses dos géneros
e exemplos de textos em

estudo;

= Conversa e discussao
acerca do conhecimento

prévio do aluno;

= Apresentagéo
conceitos: tipos
linguagem; texto
contexto;

= Motivar a participagdo do
estudante na conversa
sobre a compreenséo,

dos
de
e

identificacdo da ideia
principal através das
imagens e textos de
diferentes géneros.
Momento 2
*Momento de atividades de

acordo o que estudou: leituras,

analise de textos.

Fonte: Elaboragao propria.

Quadro 4 — Oficina 2: Qual é a ideia?

OFICINAS /TITULO COMPOSIQAO E | MATERIAL A SER | TEMPO
OBJETIVOS UTILIZADO ESTIMADO
Qual é a ideia? . Suscitar Notebook;
conhecimentos prévios | Projetor multimidia; 2 aulas
sobre ideia principal; Jogos da coeréncia e | (90 min.).

. Compreender o0s
conceitos dos contelidos
em estudo;

] Promover um
momento de leitura
individual e coletiva;

= Levantar
hipoteses  sobre o
conteudo;

] Identificar a ideia

principal e 0s

coesao;
Celulares/ computador;
Material impresso.
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argumentos nos textos;
. Demonstrar

compreensdo a partir
dos textos e jogos

apresentados.

Momento 1

= Apresentagdo de
slides com tirinhas
para leitura;

= Conversa e

discussdo acerca do
conhecimento prévio
do aluno;

= Apresentagdo dos
conceitos através
sinteses sobre ideia
principal e
argumentos.

Momento 2

= Leitura do texto
seguindo com as
atividades orais:
identificacdo da ideia
principal e dos
argumentos.

Momento 3

. Atividade de
interpretagcdo impressa
com texto verbal,;

. Realizacdo de
jogos pelo celular e/ou
computador para

identificar a ideia
principal e argumentos.

Fonte: Elaboracao propria.

Quadro 5 — Oficina 3: Charges, cartuns, tirinhas e musicas: informando e divertindo o

leitor

OFICINAS/TITULO

COMPOSICAO E OBJETIVOS

MATERIAL A
SER UTILIZADO

TEMPO
ESTIMADO
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Charges, cartuns,
tirinhas e mdusica:

informando
divertindo o leitor.

e

= Apresentar charges, cartuns e
tirinhas para realizagdo da
leitura e andlise da ideia
principal e argumentos.

= Expressar suas ideias sobre os
acontecimentos retratados.
Para essa atividade, o
professor distribuira varias
charges, cartuns e tirinhas
impressos e em pequenos
grupos fardo a andlise
solicitada.

Notebook,
Projetor,
multimidia,
videos,

texto impresso.

5 aulas
(180 min.).

Momento 1:

= Para esta atividade, o
professor  distribuird  varias
charges, cartuns e tirinhas
impressas € em pequenos
grupos fardo a  andlise
solicitada;

= Apresentara no projetor
charges, cartuns e tirinhas.

Momento 2

»Na sequéncia, os estudantes
poderdo escolher uma charge
ou cartum e recriar, mas ao seu
modo, ou seja, eles devem
entender a mensagem, a critica
e criar uma ilustracao critica que
reflita a visdo que tiveram sobre
0 assunto, podendo concordar
ou ndo com o original.

Momento 3

= Para concluir, poderéo
apresentar o que ilustraram
usando argumentos.

Fonte: Elaborada propria.

Quadro 6 — Oficina 4: os trés “Cs”: coeréncia, coesao e conectivos

OFICINAS
/TITULO

COMPOSICAO E
OBJETIVOS

MATERIAL A
SER UTILIZADO

TEMPO
ESTIMADO
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Os trés “Cs”:
coeréncia, coesao
€ conectivos.

= Analisar a coeréncia e
coesdo a partir de
diferentes textos;

= Entender claramente o
que sao coeréncia e
coesdo textual, e como
esses elementos séo
essenciais para a
construcéo de um texto;

= |dentificar os diferentes
elementos de coeréncia e
coesado textual em textos
diversos;

= Desenvolver a habilidade
de reconhecer e utilizar
conectivos de maneira
apropriada em textos,
tanto na producao de
textos como na
interpretacdo de textos;

= Empregar corretamente os
elementos de coeréncia e
coesdo textual.

Notebook;
Projetor
multimidia;
Videos;
Textos
Impressos.

3 aulas
(135 min.).

Momento 1:

= Sua finalidade, a ideia
principal e os argumentos
presentes nos textos.

Momento 2
= O bingo argumentativo e
jogos no Datashow.

Fonte: Elaborada propria.

Quadro 7 — Oficina 5: operadores argumentativos: muitas funcdes e varios sentidos

OFICINAS /TITULO

COMPOSICAO E OBJETIVOS

MATERIAL A SER
UTILIZADO

TEMPO
ESTIMADO
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Operadores sAjudar o0s estudantes a | Notebook; 3 aulas
argumentativos compreenderem melhor a | Projetor )
:muitas  funcbes e funcdo das conjuncdes nos | multimidia; (160 min.).
varios sentidos; textos; Videos/ jogos;

*Compreender que  0s | Texto impresso.
operadores mostram a
forca argumentativa dos
enunciados e sao utilizados
para introduzir varios tipos
de argumentos;

=Diferenciar fato de opiniéo;

=|dentificar a ideia principal e
argumentos.

= Momento 1:
= O professor distribuira
textos impressos de que

usam conjuncgoes,
realizardo a leitura e analise
do emprego dos

conectivos, identificando os
argumentos e a ideia

principal. Também,
recebera pequenos textos
para identificar 0s

operadores e substitui-los
por outros com ou sem
alteracao de sentido,
seguindo a orientacdo da
atividade.

= Jogos no Datashow para
emprego dos operadores
argumentativos em textos
para melhor compreenséo
do que foi estudado.

Momento 2
= Para finalizar, sera
realizado o jari simulado.

Fonte: Elaborada propria.

4.2 Descricao das aulas da intervencéo pedagogica

A seguir, descrevemos a estrutura da proposta de intervencéo pedagdgica, seu
desenvolvimento, destacando as estratégias e géneros textuais utilizados em cada

oficina.
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a) oficina 1 — construindo sentidos com géneros textuais (APENDICE B)

Para desenvolver essa oficina, selecionamos exemplos de géneros textuais a
serem trabalhados, como: tirinhas, charges, videos, cartuns, masicas, crénica e textos
verbais informativos. Todos esses géneros foram escolhidos com o objetivo de
apresentar o projeto que seré desenvolvido com a temética dos jogos eletronicos.

Inicialmente, tivemos um momento de conversa sobre a importancia da
participacdo e da execucdo das atividades propostas, além de explicarmos a
finalidade do projeto. Tal selecao surtiu um efeito positivo, uma vez que, por ser uma
tematica de interesse de todos os alunos, eles demonstraram interesse em participar,
envolvendo-se com as atividades propostas.

Com a finalidade de expor o conteudo da oficina “Construindo sentidos com
géneros textuais”, iniciamos com a projecdo de slides acerca de cada género textual
citado acima; cada slide trouxe um breve conceito do género, seguido de um exemplo.
Os alunos patrticiparam tanto fazendo a leitura, quanto comentando o conteddo dos
textos. Dessa forma, interagiram bem com a aula, dando exemplos de textos lidos,
producdes, respondendo a questionamentos feitos pela professora pesquisadora.
Tudo isso facilitou esse primeiro momento da aula, a fim de dar continuidade com as
atividades. Julgamos que essa parte introdutdria da oficina foi construtiva, pois foi
possivel verificar o nivel de conhecimento dos alunos em relacdo aos géneros
textuais, o que levou a explicar, também, os tipos de géneros, diferenciando-os ao
entendimento desses conceitos.

A primeira atividade realizada nessa oficina foi a andlise de textos de diferentes
géneros, com o intuito de classifica-los quanto ao género e ao tipo de linguagem que
compdem os textos, diferenciando a linguagem verbal, da ndo verbal e da mista.
Nessa atividade, tivemos tirinha, charge, texto néo verbal (imagem) e musica.

Além dos slides com textos, foram apresentados aparelhos eletrénicos como
telefones, celulares, computadores, jogos etc. Para estabelecer uma comparagao com
0S géneros atuais, como a musica, também foram apresentadas diversas cancgoes,
comecando pelas mais antigas até as mais atuais, com o objetivo de analisarem o
conteudo/sentido da letra, a linguagem utilizada, e quais musicas faziam parte do
repertorio musical deles, quais canc¢des os alunos ja conheciam ou ja tinham ouvido.
Diante de tal atividade, o resultado foi surpreendente: alguns s6 optaram e gostam

das musicas atuais, outros disseram que até gostam de ouvir algumas antigas, acham
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diferentes, porém legais. Todos fizeram seus comentarios da atividade de forma
interativa. Para encerrar essa atividade, todos cantaram a musica “Trem bala”, de Ana
Vilela.

A segunda atividade foi desenvolvida a partir do estudo da ideia principal e dos
argumentos presentes nos textos. Iniciamos com uma conversa para sondar 0s
conhecimentos prévios acerca do assunto que sera trabalhado. Os alunos
participaram, entretanto, demostraram confundir tema com ideia principal, além de
transparecer dificuldades em identificar os argumentos.

O conteudo foi exposto em slides para melhor compreenséao e participacdo do
estudante durante a aula. Concluida essa parte, prosseguimos com as atividades
impressas. Foi distribuido um texto para uma leitura silenciosa, em seguida, a
professora pesquisadora leu o primeiro paragrafo e os alunos deram continuidade a
leitura. Apés esse momento, eles foram orientados a discutir com 0s colegas acerca
do assunto do texto, dos paragrafos que consideraram mais relevantes, das
informacdes novas etc. Concluida essa parte, responderam a atividade
individualmente. Essa atividade constava das seguintes questdes: questao de nimero
1, perguntava sobre 0 assunto tratado no texto; na questao de niumero 2, questionava
em que partes o texto pode ser dividido; a questdo de niumero 3 abordava sobre o
assunto central, a ideia principal e quais as partes do texto tais itens podem ser
identificados. Por fim, orientados pela professora, concluiram a atividade escrita e,
logo em seguida, iniciamos a corregdo de maneira oral e com inferéncias da
professora e dos colegas, de acordo as respostas dos alunos. Todos finalizaram essa
etapa com éxito. No entanto, questdo que demonstraram maior dificuldade foi a de
namero 3, sobre qual seria a ideia principal e a sua comprovacdo. Como essa questao
embasa a nossa intervencao, sera trabalhada nas demais atividades, pois 0 nosso
objetivo é ampliar a capacidade leitora, dos alunos para que conseguissem fazer essa
identificacdo nos textos.

Na sequéncia, na terceira atividade, foi proposta aos alunos que escolhessem
um dos jogos que eles gostam e costumam jogar e apresentassem a turma,
destacando o objetivo do jogo, as suas regras e a ideia principal que o jogo traz. Para
essa atividade, os alunos trouxeram os aparelhos celulares e, como ja possuiam jogos
baixados, escolheram e analisaram conforme foi solicitado. Cada um apresentou
sobre os jogos de preferéncia, falando o nome do jogo, as regras, o objetivo, fazendo

a demonstragdo por alguns minutos. Apés a apresentacdo individual, houve um
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momento de conversa sobre o0s jogos apresentados. Com essa atividade, foi possivel
observar o dominio que os alunos possuiam acerca dos jogos e as habilidades

necessarias a serem desenvolvidas.

b) oficina 2— Qual é a ideia? (APENDICE C)

A oficina 2 tem como principal objetivo conduzir os alunos, alvos da pesquisa,
a desenvolver a habilidade de identificar a ideia principal e os argumentos nos textos,
por meio de atividades de leitura, compreensdo e interpretacdo textuais, através de
exibicdo de videos e de entrevista. A fim de alcancar os objetivos dessa oficina,
preparamos 3 atividades.

Iniciamos com a aula, conversando sobre a ideia principal e os argumentos, a
fim de observar o conhecimento prévio e revisar a aula anterior. Os discentes
responderam aos questionamentos oralmente, e entdo, prosseguimos com a
apresentacao dos slides, expondo o conteudo. Como exemplo, foram apresentados
trechos de textos, como tirinhas e cartuns, para a analise e a identificacdo da ideia
principal e dos argumentos.

A atividade 1 iniciou com o texto “Jogos eletrénicos”. A professora seguiu com
os procedimentos de leitura: primeiro, a leitura silenciosa para conhecimento do texto,
em seguida, a leitura oral por paragrafos. Na sequéncia, os alunos comecaram a
responder as questdes referentes ao texto lido. As perguntas de numero 1 e 2
questionam sobre qual finalidade tem os jogos eletronicos, desde 1971 até os tempos
atuais. A pergunta de nimero 3 direciona para a compreenséao da ideia principal e das
partes textuais que comprovam essa ideia. Ao finalizar essa etapa, percebemos que
nao houve dificuldades nas questdes 1 e 2, ja na questédo 3, alguns alunos pediram
orientacdo a professora, pois estavam com duvida em identificar ou elaborar a ideia
principal do texto.

A atividade 2 iniciou com a exibicdo de um video para alunos, com o objetivo
de desenvolver a habilidade de compreenséo a partir de imagens, sons e falas. Apos
assistirem ao video, responderam as 4 questdes. A primeira questao solicitou a escrita
de um paragrafo, descrevendo a histdria assistida. Relacionada a primeira questéo, a
segunda pergunta foi sobre qual era a ideia principal expressa no video, seguida da
terceira pergunta, que versava sobre quais imagens comprovavam a ideia principal.

Por fim, na quarta questéao, foi solicitado o estabelecimento de uma relacéo entre o
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personagem do video e o estudante, comparando com o tempo de uso de celular.
Para responder a tal questao, foi solicitado a elaboracdo de um pequeno texto.

Como o video chamou a atencéo pelo fato de o personagem ser totalmente
dominado pelo celular, os alunos responderam com facilidade as questdes, teceram
excelentes comentarios a partir da histéria assistida e associaram a casos reais.
Portanto, entendemos que a turma alcangou o objetivo proposto para essa atividade.

Para concluir a oficina 2, aplicamos a atividade 3, a qual prop0s uma entrevista
com os familiares dos alunos, cujo objetivo foi estabelecer uma comparagéo entre 0s
tipos de jogos, aparelhos, tempo dedicado a esses aparelhos eletrénicos, se como
adulto ainda joga, o que considera positivo e negativo, qual deve ser o posicionamento
da familia quanto ao uso do celular para criancas e adolescentes, o que acha da
utilizacdo dos games na sala de aula como recurso de aprendizagem, quais
comportamentos devem ter quem joga para nao tornar algo prejudicial e qual a idade
gue a familia deve liberar o celular para a crianca ou adolescente.

A professora mostrou nos slides o questionario da entrevista, fez as orientacdes
necessarias para a sua realizacdo, solicitando que os familiares entrevistados
tivessem idade a partir de 35 anos. Com as respostas das entrevistas obtidas,
seguimos na préxima aula com o momento de socializagcdo do resultado. Foram
entrevistadas 156 pessoas, as respostas variaram de acordo a idade e, também, com
0 acesso aos aparelhos eletronicos. Acerca da entrevista com os familiares, os alunos
tiveram a oportunidade de realizarem uma analise comparativa dos jogos no seu
surgimento e a evolucdo desses até os dias atuais. Também, puderam perceber a
mudanca de habitos e comportamentos entre pessoas de 35 a 50 anos de idade, além
de estabelecer comparagdes entre as criancas e adolescentes da sociedade

tecnoldgica. Assim, finalizamos as atividades da oficina 2.

c) oficina 3 — Charge, cartum, tirinha, video e musica: informando e divertindo o leitor
(APENDICE D)

O objetivo principal dessa oficina foi informar ao leitor acerca de diversos
géneros textuais, de forma ludica, através de textos multimodais, destacando a
charge, o cartum, a tirinha, o video e a musica. Para tanto, com essas atividades,

tivemos como objetivo informar e divertir o leitor.
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A primeira atividade desenvolvida nessa oficina foi a leitura e a analise de uma
tirinha. A questdo de numero 1 prop6s a descricdo do que aconteceu, levando em
consideracdo 0s recursos visuais e linguisticos presentes na tirinha; a questdo de
namero 2 solicitou uma andlise das linguagens verbal e ndo verbal, para entender o
efeito de humor do texto; a questado de nimero 3 trouxe uma afirmativa de que ha uma
critica ao comportamento humano e levantou um questionamento sobre qual seria
esse comportamento e se o aluno concorda com a posi¢céo do quadrinista.

Na sequéncia, a questdo de numero 4 exp0s a pergunta sobre qual seria a ideia
central da tirinha e que partes dela essa ideia poderia ser comprovada; a questao de
namero 5 propds que se estabelecesse uma relacdo entre o assunto do texto e o
assunto da tirinha. Ao verificarmos as atividades através da correcdo, notamos que a
turma conseguiu compreender o contexto da histéria, demonstrou habilidade em
estabelecer a relacéo entre a imagem e o texto, identificou o assunto, a ideia principal;
também, os discentes demonstraram entendimento sobre a critica presente nesse
texto e soube posicionar-se contra ou a favor dessa critica, justificando as suas
respostas.

A segunda atividade foi realizada com uma charge para observacdo e
interpretacdo. Na questdo de numero 1, alternativa a solicitava que os estudantes
analisem a charge e escrevessem o que compreenderam; na alternativa b houve uma
pergunta sobre qual seria a ideia principal e o que a comprova; a alternativa ¢ afirma
que, na charge, ha uma critica ao comportamento humano e questiona sobre qual
seria esse comportamento e se 0 aluno concorda com a posi¢ao do chargista. Nessa
atividade, a maioria conseguiu responder sem dificuldades, apenas com algumas
inferéncias do professor sobre a ideia principal, mas foi possivel perceber que houve
compreensao das questdes propostas.

Para a questédo 2, foi proposto um video complementar ao cartum e a charge,
pois a proposta de intervencgdo tem por tematica os jogos eletrdnicos. A alternativa a
perguntou sobre qual seria a ideia principal do video, seguido da alternativa b, que
guestionava sobre quais imagens demonstravam essa ideia; na alternativa c, houve o
guestionamento sobre a existéncia ou ndo de uma critica ao comportamento das
pessoas e se o estudante entendia 0 que estava sendo criticado e se concordava ou
nao com o posicionamento do autor desses textos. A alternativa d requeria uma
compreensao maior dos textos anteriores, a fim de estabelecer uma relacéo entre o

assunto tratado em cada um deles. Os alunos corresponderam bem ao responder a
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essa atividade, entretanto, foi notavel que a dificuldade mais acentuada de alguns
alunos residiu na identificacdo da ideia principal e em estabelecer relacdo entre dois
ou mais textos.

A terceira atividade foi a andlise de um cartum sobre a mesma tematica para,
a partir da compreensao, produzir um paragrafo expondo o assunto principal, partindo
do préprio ponto de vista do autor do cartum. Quanto a producédo escrita, os alunos
demonstraram ter compreendido o conteldo desse género, apesar de algumas
producdes apresentarem inconsisténcias na escrita do ponto de vista da gramatica
normativa, como erros ortograficas, de pontuacdo, de uso de conectivos, de
concordancia; outras producdes apresentaram-se mais coerentes, do ponto de vista
gramatical, com coeréncia, coesao, mas todos compreenderam o assunto do cartum.

A quarta atividade foi realizada a partir da musica “Admiravel chip novo” de
autoria da cantora Pitty, que levanta questionamentos sobre alguns aspectos da
sociedade tecnoldgica. No primeiro momento, realizamos a leitura da letra da musica,
depois ouvimos a can¢do; num segundo momento, ouvindo a musica baixinho, a
professora prop0s que expressassem 0 que sentem ao ouvir e ler a letra da cancéo,
através de palavra ou desenhos. Concluimos essa atividade com a apresentacao de
cada aluno, que falou da sensacdo de ser um robd que obedece aos comandos
tecnoldgicos, outros disseram que sentiram seres sem vida e 0 que vive € apenas
programado por um sistema. Os alunos interagiram, através de participacao oral e
trocas de experiéncias.

Prosseguimos com essa atividade, agora de maneira impressa, para responder
as questdes referentes a musica. A questdo de numero 1 refere-se as criticas a
sociedade; j4 a questdo de nimero 2 traz uma andlise ao sentido das expressdes
“Néao, senhor” e “Sim, senhor”; a questdo 3 questiona sobre qual seria a descoberta
do eu lirico nas duas primeiras estrofes; a questdao de numero 4 faz uma analise da
conjungao “mas” em versos da cangao e qual a relacdo de sentido que esse termo
apresenta ao texto; a questao de numero 5 analisa a parte gramatical, através do uso
dos verbos, em algumas estrofes, a fim de saber o que o eu poético pretende
expressar com esses termos.

Para finalizar a atividade, trouxemos uma curiosidade sobre a cantora Pitty,
com informagdes biograficas e uma questdo voltada para a intertextualidade entre o
titulo da cancéao “Admiravel chip novo” e o livro “Admiravel mundo novo” de Aldous

Huxley, com a sugestdo de pesquisar mais informacées sobre o romance,
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relacionando-o a mausica. Concluindo essa oficina, foi feita a socializacdo das
respostas através da correcdo, verificando, assim, um bom nivel de leitura e
compreensao dos textos trabalhados. Vale ressaltar que o trabalho com textos
multimodais chamou a atencéo dos alunos para o desenvolvimento e participacao nas
atividades, por isso, a importancia de inserir a multimodalidade nas aulas de Lingua

Portuguesa.

d) Oficina 4 — Os trés “Cs”: coeréncia, coes&o e conectivos (APENDICE E)

O objetivo principal desta oficina € entender o que sdo coeréncia e coesao
textuais, reconhecendo a importancia dos conectivos na construcéo do texto, por meio
do trabalho com textos, videos e jogos, distribuidos em 4 atividades. Para abertura da
oficina, a crénica “Menino” de Fernando Sabino foi apresentada em slides para a
leitura oral e uma conversa inicial: “0 que achou do texto? Tem coeréncia e coesao?

Usou os conectivos adequados? ” Esse momento proporcionou aos alunos a
oportunidade de expor seus conhecimentos prévios e o esclarecimento de duvidas
acerca do conteudo a ser estudado.

A primeira atividade dessa oficina foi realizada com o texto “Sustentabilidade”.
A professora fez as orientacdes necessarias e organizou o momento da leitura,
seguindo as estratégias das oficinas anteriores. Apos a leitura, os alunos conversaram
sobre o texto lido, comentando o jogo que ele destaca, prosseguindo com as
atividades escritas. A questdo de numero 1 solicitou aos alunos que fizessem um
comentario de afirmacéo. analisando o texto “Sustentabilidade” pode-se afirmar que é
coerente? A questdo de numero 2 foi de multipla escolha e discutia sobre a analise
das afirma¢bes que sdo verdadeiras em relagdo a coeréncia e coesdo do texto. A
guestdo de numero 3 associava 0 jogo Minecraft a vida real. No que diz respeito a
sustentabilidade, foi solicitado ao aluno identificar elementos que ele conhece no jogo
e, também, os conectivos usados nas frases e qual a funcdo da conexao. Para concluir
a atividade, foi solicitado que eles discorressem sobre o consumo responsavel e a
biodiversidade, propondo ao aluno que escolha uma acéo para coloca-la em prética,
argumentando sua escolha.

A segunda atividade € uma proposta de jogos para analise do texto, a fim de

ter uma melhor compreensédo do que é coeréncia e coesao textuais. Para tanto, foi
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apresentado um texto esta sem os conectivos, e solicitado ao aluno para completa-lo,
acessando pelo celular.

A terceira atividade traz um Bingo Argumentativo, com o objetivo de aumentar
a expressividade oral e argumentativa dos alunos. A atividade do bingo
argumentativo é uma estratégia para desenvolver habilidade de argumentacao de
forma ludica e envolvente a partir da tematica estudada. O aluno responde as
questbes sorteadas pelo professor, formulando argumentos convincentes e
explicando por que suas respostas sdo validas e persuasivas. Com o objetivo de
aprimorar as competéncias e habilidades leitoras, ap0s a aplicacdo das atividades,
notamos o interesse e a evolucdo dos alunos diante do que foi proposto. Dando
prosseguimento a atividade, a professora explicou as regras do jogo, distribuiu as
cartelas e comegou o sorteio. Assim, quem estivesse com as cartelas sorteadas
criava seus argumentos e apresentava-os para a turma.

Os alunos corresponderam ao proposto pela atividade, participando com
respostas coerentes e um bom nivel de argumentacao. Concluimos que o resultado
de todas as atividades dessa oficina foi diversificado, de modo a ser possivel observar
a evolucao na aprendizagem. Concluimos que a oralidade precisa ser mais estimulada
nas aulas de Lingua Portuguesa, muitos compreendem, mas ndo conseguiram

expressar-se, ficando dependentes da escrita.

e) oficina 5 — operadores argumentativos: muitas funcdes e varios sentidos
(APENDICE F)

Para desenvolver essa oficina, propomos 5 etapas de atividades com
diversificados textos, cujo objetivo foi ajudar aos alunos a compreenderem a funcéo
dos operadores argumentativos e utiliza-los adequadamente nos textos.

A primeira atividade foi sobre uma crbnica de Luiz Fernando Verissimo, “A
bola”. Um texto muito interessante para leitura, pois traz um dialogo entre o pai que
da uma bola de presente ao filho e ele ndo gosta, prefere usar o celular para jogar. A
professora orientou para que a leitura fosse em duplas, pois, por ser um dialogo, cada
um representaria um personagem; com isso, a professora pesquisadora observou que
foi uma leitura em que os alunos se divertiram.

Apos essa leitura em dupla, foi aberta uma discusséao, envolvendo toda a turma,

sobre o texto, os discentes teceram comentarios pertinentes a tematica trabalhada na
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cronica e nas atividades anteriores; Depois dessa exposicéo oral, seguimos com as
guestdes escritas: a questdo de numero 1 solicitou que os alunos escrevessem a
situacéo vivida pelo pai e pelo filho na cronica; na questado de numero 2, foi perguntado
sobre qual seria a ideia principal da histéria; a questdo de nimero 3 abordou sobre
conflito; a questdo de niamero 4 solicitou uma analise de um trecho de falas do pai
com o filho, relatando acerca das atitudes relevadas no texto; a questao 5 questionou
sobre o que o autor do texto pretendeu chamar a atencgéo do leitor. Ao finalizar essa
atividade, percebemos que os alunos compreenderam o contexto da cronica,
respondendo com seguranca as questfes, com excecado da questdo 3, pois alguns
tiveram duvidas sobre conflito e solicitando orientacdo a professora, mas, de modo
geral, o resultado foi positivo.

A segunda atividade propds uma producdo de texto a partir do contexto da
cronica “A bola”, ampliando do presente para o futuro. “Como serdo os brinquedos, as
brincadeiras, o comportamento das criancas e a tecnologia no futuro? ” A partir desse
guestionamento, o aluno deveria produzir um texto, expondo a sua opinido sobre o
assunto. ApGs essa atividade, analisando as producdes, verificamos que os discentes
conseguiram produzir textos com certa coeréncia, coesao e tiveram ideias coerentes
ao assunto do texto, numa perspectiva de futuro, demonstrando desenvolvimento nas
habilidades de producéo escrita.

A terceira atividade traz um pequeno texto, “Zap”, de Moacyr Scliar, que traz
uma reflexado sobre o uso do controle remoto e o0 comportamento das pessoas. Com
uma questao obijetiva, foi solicitado ao aluno identificar a opinido do autor em uma das
alternativas. A maioria da turma conseguiu identificar a opinido e diferenciar fato de
opinido nos textos, algo importante, uma vez que se o aluno que tem as habilidades
de leitura desenvolvidas, a diferenciagdo entre fato e opinido ocorre com mais
facilidade.

A quarta atividade propde a analise de frases para saber se remetem a fato ou
opinido. As questdes de numeros 1 e 2 reforcam a necessidade de diferencia-las nos
textos e, também, ao escrevé-los. Observamos que os alunos tiveram um namero de
acerto consideravel. Na sequéncia, a professora fez inferéncias durante a socializagcéo
na correcdo da atividade.

A quinta atividade foi o Juri Simulado, importante estratégia para os alunos
socializarem seus conhecimentos de forma argumentativa. A discusséo versou sobre

a tecnologia, jogos eletronicos, o cyberbullying e as possibilidades de uso seguro das
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tecnologias. A professora orientou a funcdo de cada estudante durante o juri e o
objetivo em realiza-lo. O Jari Simulado € uma metodologia ativa utilizada nas aulas
para que os alunos desenvolvam habilidades préaticas da leitura, de pesquisa, e de
oralidade, e oportuniza a possibilidade de apresentar os argumentos dos discentes.
Para iniciara esse trabalho, os grupos posicionaram-se e a professora autorizou o
inicio do jari.

Analisando essa atividade oral, percebe-se o0 avanco que os alunos tiveram
desde a oficina 1. Eles presentaram os argumentos de forma coesa e tiveram a
responsabilidade de se prepararem para 0 momento. Finalizamos essa proposta com
resultados positivos.

Ap0s concluir a intervencgdo, realizamos a ADF (Atividade Diagnostica Final),
cujo objetivo foi verificar a eficAcia das oficinas interventivas no que diz respeito a
competéncia leitora dos alunos. E preciso salientar que, de fato, é possivel ampliar a
capacidade leitora dos estudantes com base nas habilidades e competéncias
propostas pela BNCC e, também, alcancar os niveis de letramento e multiletramento
necessarios na vida dos nossos discentes. Isso também foi possivel, porque a
tematica escolhida para a Pl (Proposta Inicial) atendeu aos interesses da turma. O
trabalho com jogos eletrénicos despertou a atencéo tanto para aprender mais, quanto
para refletir sobre as consequéncias de dedicar a maior parte do tempo aos jogos. Por
meio das atividades e da participagéo oral, notamos a evolugéo e a aprendizagem que

esta pesquisa proporcionou a turma.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesse capitulo, serdo apresentados os dados obtidos na Atividade Diagndstica.
Assim, para a coleta de dados, foram elaboradas 15 questbes, sendo 14 abertas, ou
seja, ndo foi dada opc¢éo de resposta, a fim de que o proprio aluno demonstrasse seu
conhecimento, elaborasse argumentos, identificasse a ideia principal e os argumentos
presentes nos textos multimodais; e apenas uma questdo de mdltipla escolha, com
opcoOes de respostas para identificar a alternativa correta de acordo com o texto. Além
disso, apresentamos, também, tipos de respostas dadas pelos alunos dos dois grupos

(GT e GC). Tais respostas evidenciam os efeitos da atividade interventiva.
5.1 Analise quantitativa

Nesta subsecdo, demonstraremos os dados analisados acerca das atividades
aplicadas em dois momentos: na ADI e na ADF. Os dados descrevem o desempenho
que os alunos alcancaram nas atividades de leitura e compreensao de textos
multimodais. Ademais, serdo apresentadas analises descritivas, cuja finalidade é
comparar os resultados dos dois momentos: antes e depois da aplicacdo da PlI.

Iniciamos as nossas consideracfes de acordo com a andlise das respostas a
questdo de_numero 1, considerada como 1.1, cujo comando foi escrever um paragrafo
contando a histéria a que assistiu e, partir dos procedimentos estabelecidos,

apresentamos o resultado do GT e do GC, nos graficos 1 e 2, a seguir.

Gréfico 1 — Desempenho do GT ao escrever um paragrafo contando a histéria a que
assistiu

Parte 1- Questao 1.1
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Fonte: elaboracéo prépria.



76

Gréfico 2 — Desempenho do GC ao escrever um paragrafo contando a historia a que
assistiu
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Fonte: elaboracao propria.

Com base na analise realizada, verifica-se que tanto o Grupo Teste (GT),
quanto o Grupo Controle (GC) tiveram um desempenho em produzir o paragrafo
contando a histéria a que assistiu. Destaca-se, contudo, alguns alunos no GT que,
apos a intervencao, melhoraram a escrita do paragrafo. Observa-se, também, que no
GT, depois da interventiva, ndao houve aluno que “ndo acertou”, mas antes da
interventiva, 22% desses alunos ndo acertaram, nimero esse que zerou apos a
intervencao. Percebe-se, portanto, que o trabalho com os textos multimodais surtiram
o efeito esperado quando a aquisi¢do da habilidade cobrada na referida questéo.

Consideramos notavel, também, que houve uma melhora no Grupo Controle
(GC), condiderando o antes e o depois da ADI, uma vez que notamos que a ADI do
referido grupo contava com 26,7% da turma que ndo conseguiram acertar a questao,
mas na ADF, esse montante reduz para 6,6%. Esse dado nos faz perceber que o
contato com o género trabalhado, bem como a questdo que fora previamente
abordada em ocasiéo anterior (ADI), despertou a consciéncia linguistica do educando
para esse tipo de atividade. Com isso, defendemos a hipdtese de que solicitar
atividades dessa natureza contribui para alcancar o desenvolvimento da habilidade
almejada, embora, comprovou-se, também, que o trabalho de aulas e discussdes
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acerca dos géneros e temas contrubuiu para uma melhora significativa de apropriacéo
das habilidades de linguagem, como demonstrado nos dados do grafico 1, em que,
apos a fase interventiva, o numero de alunos que néo acertou a questao zerou.
Outros dados dos graficos 1 e 2 que nos chamam a atencao foi o fato de o GT
ter um resultado melhor antes da interventiva do que o GC, pois enquanto 22% dos
alunos do GT néo acertaram a questdo, essa porcentagem € maior no GC, chegando
a 26,7%. Como ndo houve um trabalho prévio com a turma em geral acerca dessa
questao, levantamos a hipotese de que menos alunos no GC conseguiram resolver a
guestao por nao ter as habilidades minimas necessaria ou ndo terem tentado resolvé-
la, fato que ocorreu em um ndmero um pouco menor no GT nesse momento inicial.
O resultado da questéo 1.2 refere-se a analise da questdol.1, considerando o
uso dos conectivos no paragrafo analisado anteriormente. Consoante aos dados dos
gréaficos 3 e 4, os alunos dos dois grupos inicialmente tiveram dificuldade em usar os
conectivos adequados na escrita do paragrafo, analisando da seguinte maneira:
» N&o acertou — auséncia de conectivos no paragrafo;
» Acertou minimamente- uso minimo de conectivos paragrafo;
= Acertou razoavelmente- uso razoavel de conectivo paragrafo;
= Acertou completamente-uso correto de conectivos paragrafo.
O resultado obtido conforme as respostas geraram os dados dos graficos a

sequir.

Grafico 3 — Desempenho dos alunos do GT quanto ao uso de conectivos no

paragrafo
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Fonte: elaboracdo propria.
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Grafico 4 — Desempenho dos alunos do GC quanto ao uso de conectivos no
paragrafo
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Fonte: elaboracao propria.

Comparando a evolugéo, notamos que o GT compreendeu uso dos conectivos
da ADI para a ADF. De 20,1% dos alunos que ndo acertaram caiu para 0%; entre os
que acertaram minimamente também, de 33,3% para 23,3%; 0s que acertaram
razoavelmente, o indice de evolucdo foi menor, de 33,3% para 16,7%; ja os que
acertaram completamente, tiveram um crescimento consideravel del3,3% para 60%.
O GC, também, teve uma reducgéo entre os aqueles alunos que ndo usaram na ADI,

33,3% e um aumento entre os que acertaram completamente, de 26,7% para 46,8%.



79

Grafico 5 — Desempenho dos alunos do GT quanto a identificacéo da IP
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Gréfico 6 — Desempenho dos alunos do GC quanto a identificacao da IP
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Fonte: elaboragéo propria.

Os gréficos 5 e 6 nos levam a concluir que os alunos do GT conseguiram
avancar em relacao a ADI; em comparacdo ao GC, observa-se que, segundo 0s
critérios analisados, houve diferenca entre a ADI e a ADF entre os 33,3% que ndo
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acertaram ou acertaram minimamente, aumentando de 6,6% para 20% o0s que
acertaram razoavelmente, porém os que acertaram completamente permaneceram
em 26%, comprovando que a aprendizagem do GT foi maior do que a do GC, ou seja,
apos participarem da intervencgédo, os alunos conseguiram identificar a IP.

Graficos 7 e 8 tratam da questéo 3, sobre as imagens que comprovam a IP, a seguir.

Gréfico 7 — Desempenho dos alunos do GC quanto a identificacdo da imagem
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Fonte: elaboracao propria.

Gréfico 8 — Desempenho dos alunos do GC quanto a identificacdo da imagem
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Como se pode observar, o GT apresentou desempenho melhor que o GC, ao
identificar quais as imagens comprovam a IP, respondida na questdo de numero 2.
Foi possivel notar que, nas duas questdes relacionadas a IP, os alunos demonstram
dificuldade, principalmente, na questdo de numero 2, por se tratar de relacionar as
imagens a resposta anterior. Os dados comprovam avancos entre a ADI e ADF,
respectivamente, como € possivel observar, pois no GT, 26% que ndo acertaram, 20%
acertaram minimamente e razoavelmente e 33% acertaram completamente; apds a
intervencéo, apenas 6,6% n&o acertaram ou acertaram minimamente, 20% acertaram
razoavelmente e 66,3 acertaram completamente. O GC também avancou, saindo de
26% que nao acertaram para 20%, de 13% para 20% que acertaram minimamente;
de 26,8% para 20% para os que acertaram razoavelmente; elevando de 33,3% para
40% para 0s que acertaram completamente.

Segundo a BNCC, o desenvolvimento dessa habilidade é essencial para a
formacéo do leitor proficiente, ela é referenciada no descritor 7 (D7): diferenciar a
informacado principal das secundéarias de um texto. Para que essa habilidade seja
alcancada, o aluno precisa compreender que, no texto, existe a ideia central e outras
secundarias que sustentam a ideia central, como dados, explicacdes. E necessario
entender, também, que a ideia central € aguela que permanece do inicio ao fim, pode
estar explicita ou implicita e que o titulo ja auxilia nessa identificacao.

A questdo de numero 4 tratou acerca da opinido do estudante em considerar
se a historia assistida poderia ser real ou ndo e também se conhecia algo parecido.

Os critérios estabelecidos para a correcdo dessa questao foram os seguintes:

= N&o acertou -nao respondeu a questao;
= Acertou parcialmente- respondeu de maneira incompleta ao assunto;
= Acertou razoavelmente -respondeu sem emitir opinido ao assunto;

= Acertou completamente -respondeu conforme solicitado, emitiu a opinido.

A seguir, apresentamos o resultado do GT e do GC na ADI e na ADF.
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Grafico 9 — Desempenho dos alunos do GT ao emitir sua opinido sobre a histéria
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Fonte: elaboragéo propria.

Grafico 10 — Desempenho dos alunos do GC ao emitir sua opinido sobre a histéria
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De modo geral, nas duas turmas, foi possivel observar que a maioria dos alunos
conseguiram analisar o conteudo do video relacionando-o a possibilidade de ser uma

histéria real e, também, a capacidade de analisar se conhece uma situacdo
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semelhante. Constata-se que a analise realizada pelo aluno dependeu da sua
capacidade de compreensao e dos seus conhecimentos prévios para assim discernir
entre o que pode ser real e 0 que € apenas ficticio, sem relacdo com a propria vida.

Observando os dados dos graficos, infere-se que o GT alcangou os 100% de
acertos apos a aplicacao da interventiva. O GC, também, ampliou o seu resultado na
ADF, saindo de 46,7, para 60% dos que acertaram completamente. Todavia, afirma-
se que a intervengcdo alcancou seus objetivos, pois os resultados do GT séao
significativos em relacdo a aprendizagem. Ademais, vale ressaltara importancia de
inserir os textos multimodais nas aulas de Lingua Portuguesa, diante do atual cenério
a multimodalidade. O leitor precisa dar conta das varias linguagens em que as
informacdes acontecem, a combinacao de vérias linguagens na comunicacdo vem se
acentuando e interagindo na construcdo de significados. Considerando que a
comunicacdo humana € multimodal, porque funciona interagindo com 0s meios
semidticos presentes na sociedade atual gracas a tecnologia, precisamos
compreender que a comunicacdo vai muito além dos textos tradicionais, ha de se
considerar a diversidade de cores, desenhos, imagens, abrangendo as linguagens
verbal, visual e digital.

Quando propomos atividades através do visual, como o video, o aluno
desenvolve a competéncia multimodal, criando possibilidades de significados nas
diferentes linguagens.

Segundo Dionisio (2006), a compreensédo dos significados é uma questdo de
letramento, sendo que “‘uma pessoa letrada deve ser uma pessoa capaz de atribuir
sentido a mensagens oriundas de multiplas fontes de linguagem”. (Dionisio, 2006, p.
131). Entendemos que o letramento € a relagdo aos significados entre diversas
linguagens. E, para complementar o que foi destacado anteriormente, é necessario
destacar o multiletramento, que surge para ampliar a capacidade comunicativa, a fim
de que o aluno absorva e produza informacdes por meios eficazes e diversificados e
seja proficiente em todas elas. Dada essa importancia, € que as escolas precisam
utilizar estratégias de multiletramento.

A questdo de numero 1, da parte 2, tinha como objetivo descrever o contexto
da tirinha a partir dos recursos visuais e linguisticos presentes. A seguir, sdo expostos

0 quadro e os graficos com o desempenho na descricéo da tirinha.



84

Grafico 11 — Desempenho dos alunos do GT ao descrever o sentido da tirinha
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Fonte: elaboragao propria.

Grafico 12 — Desempenho dos alunos do GC ao descrever o sentido da tirinha
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Fonte: elaboragéo prépria.

Segundo os dados acima, o GT apresentou resultado melhor que o GC ao
responder a questado 1. Demonstrou compreender o contexto e o efeito de sentido a
partir dos recursos visuais e linguisticos, elaborando a descricdo. Embora o GC
tivesse progresso em relacdo a ADI e a ADF, apresentou dificuldade em relacionar as
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linguagens verbal e ndo verbal ao contexto em produzir a descricdo. Observando os
dados, o GT demonstrou avancos, ao compararmos que, de 14% que nao acertaram
na ADI, esse numero foi para 0% na ADF; ademais, dos 20% que acertaram
minimamente, chegou a 0%; de 26% que acertaram razoavelmente, avangou para
40% e, 0s que acertaram completamente, sairam de 40% para 86,6%.

Analisando o resultado dos GT e GC, percebe-se a necessidade de inserir o
uso do género tirinha e outros nas atividades de leitura, compreenséo e interpretacao
de textos, para que o aluno entenda as diferentes linguagens que formam o texto,
relacionando-as e compreendendo todo o contexto.

A tira, ou tirinha, € um género textual assim definido pelo dicionario Houaiss
(verséo eletrbnica): “Segmento ou fragmento de HQs, geralmente com trés ou quatro
quadros, e apresentado em jornais ou revistas numa so6 faixa horizontal” (Houaiss,
2009).

As tirinhas, assim com outros géneros textuais, com vista a multiplicidade de
textos, estdo disponiveis nas escolas para que os educadores utilizem diversificados
géneros, com 0 objetivo de incentivar e mediar o processo de leitura. Conforme
Schneuwly e Dolz (2004, p. 44), os géneros devem ser reconhecidos no seu papel
central, como “[...] instrumento de mediagao de toda estratégia de ensino e o material
de trabalho, necessario e inesgotavel, para o ensino da textualidade. ” Diante dessa
consideracéo, é viavel oferecer uma diversidade de textos, a fim de construir o gosto
pela leitura e o desenvolvimento das competéncias leitoras.

Nessa perspectiva, Kleiman (2000, p. 16-17) destaca que “o ensino da leitura
tem apresentado deficiéncias no E. F. devido as metodologias inadequadas e
desprovidas de motivagdo”. As tirinhas chamam atencdo para leitura e facilita a
compreensao pelos tipos de linguagem utilizados, por isso, vem ganhando espaco no
ambiente escolar como recurso importante no desenvolvimento da compreensao

leitora.
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Grafico 13 — Desempenho do GT ao analisar a linguagem e o efeito de humor da
tirinha
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Fonte: elaboracao propria.

Gréfico 14 — Desempenho GC ao analisar a linguagem e o efeito de humor da
tirinha.
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Fonte: elaboragao propria.

De acordo com os resultados obtidos no GT, a maioria dos alunos conseguiram
compreender o humor presente na tirinha, aumentando o percentual entre a ADI e

ADF, chegando a 100% de acertos. No GC, a maior parte de aluno ndo conseguiu
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atender ao que foi solicitado na questéo, responderam vagamente, sem mencionar o
gue seria o humor, dado que comprova no gréafico 14, pois apenas 40% conseguiram
responder completamente na ADF. Com essa analise, nota-se um alto percentual de
alunos que ndo conseguiram compreender o comando da questdo. Essa pergunta €
embasada pelo descritor D22 (reconhecer efeitos de humor e de ironia, que analisa
as relacdes entre os recursos expressivos e efeitos de sentido dos textos). Assim, é
notavel que se faz necessario desenvolver mais atividades que envolvam o descritor
22.

A questdo de numero 3 teve como objetivo identificar a critica ao
comportamento das pessoas e a posicdo do aluno em relacdo ao quadrinista.

Observemos os resultados nos graficos 15 e 16, a seguir.

Gréfico 15 — Desempenho dos alunos do GT ao identificar a critica na tirinha
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Gréfico 16 — Desempenho dos alunos do GC ao identificar a critica na tirinha
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Ao analisar os gréaficos referentes a questdo de numero 3, verifica-se que,
desde a ADI, o GT obteve resultado considerado positivo, aumentando ainda mais na
ADF, com avancos significativos, atingindo 100%. Ja4 o GC, apesar de melhorar o
resultado da ADI para ADF, muitos alunos ndo conseguiram compreender a critica
feita pelo quadrinista, demonstrando, assim, que ndo € um leitor proficiente (que Ié e
compreende), ao contrario, realiza a leitura decodificando, ndo compreendendo nem
diferenciando o humor, a critica e outros aspectos importantes relacionados a
competéncia leitora. Estabelecendo uma comparacdo percebemos que o GT
conseguiu identificar acritica presente na tirinha. Dos 26,5% que nao acertaram, caiu
para 13,7% entre os que acertaram minimamente; 0s que acertaram razoavelmente
saiu de 26,5% para 0%; e os que acertaram completamente tiveram crescimento
significativo, saindo de 33,3% para 100%.

O GC, obteve uma reducéo entre aqueles alunos que néo identificaram a critica
na tirinha na ADI, 33,4%; o aumento dos que acertaram razoavelmente, foi de 40% e
46,6 % que acertaram completamente.

Percebe-se, principalmente no GC, que os alunos ainda ndo sédo capazes de
fazer uma leitura critica, identificando e compreendendo os argumentos do autor, 0

gue dificulta formar sua opinido sobre o assunto em debate. Essa dificuldade pode ser
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solucionada a partir de propostas metodoldgicas que explorem mais o sendo critico

do aluno, como debates, juris, entrevistas, leitura e analise de textos de diferentes

géneros, proporcionando uma nova visao no ato de ler e compreender textos.

Grafico 17 — Desempenho do GT ao identificar a ideia principal e as partes que a

comprovam
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Fonte: elaboracao propria.

Gréfico 18 — Desempenho do GC ao identificar a ideia principal e as partes que a

comprovam
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Especificamente nessa questéo, descrita nos graficos 17 e 18 acima, que foi
tema da pesquisa, os alunos de ambos 0s grupos se destacaram pelo percentual no
indice de acertos. O GT manteve uma meédia a partir de 20% na ADI e avan¢cando
consideravelmente para 80% dos que acertaram completamente na ADF,
comparando as demais questdes. O GC, mesmo sem a aplicacdo da interventiva,
demonstrou melhor compreensao entre a ADI e a ADF: na ADI, dos 40,7% que nao
acertaram, baixou para 26% no segundo momento; também, conseguiram manter
uma média entre de 13% e 13,7% dos que acertaram minimamente e razoavelmente,
e aumentou a média dos que acertaram completamente de 33,3% para 46,6%.

As respostas obtidas comprovaram a dificuldade apontada no inicio da
pesquisa, pois os alunos do 8° ano conseguiram ler, mas nédo identificavam a ideia
principal dos textos. Surge, entdo, a proposta de desenvolver a intervencao,
pedagdgica, cuja objetivo foi ampliar os espacos e tempos de aprendizagem aos
estudantes na identificacdo da ideia principal e argumentos em textos multimodais. A
BNCC propde o desenvolvimento dessa habilidade no descritor 07 (DO7: diferenciar a
informacao principal das secundérias de um texto).

Observa-se, na pratica docente, um grau de dificuldade em realizar a habilidade
leitora: identificar ou elaborar a ideia principal de textos. Solé (1998) ressalta que
“‘encontrar a ideia principal € uma condi¢gao para que os alunos possam aprender a
partir de textos, para que possam realizar uma leitura critica e autbnoma, e isso
deveria ser ensinado” (Solé, 1998, p. 138).

Nesse sentido, ao detectar o problema que necessitava de uma intervencéo,
optamos em realizar sobre a identificacdo da ideia principal. Apés a intervencéo e
analise, percebe-se que € uma dificuldade acentuada presente na maioria das
respostas. Concluimos que € necessario a continuidade de estratégias de leitura que
contemplem o desenvolvimento dessa habilidade.

A questdo de numero 5 teve como finalidade estabelecer a relagdo entre o
assunto do video e da tirinha. Para analise do diagnostico, foram definidos
procedimentos de correcdo que anteriorizam os graficos 19 e 20, referentes ao

desempenho dos estudantes tanto na ADI quanto ADF.
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Grafico 19 — Desempenho dos alunos do GT estabelece relagdo entre o assunto do
video e da tirinha

Parte 2- Questao 5

80% 73,30%
70%

60%

50%
40%

30% 26,50%

20%

10% -

0% -

N&o Acertou Acertou Minimamente Acertou Acertou
Razoavelmente Completamente

BADI EmADF mDiferenca

Fonte: elaboracao propria.

Gréfico 20 — Desempenho dos alunos do GC estabelece relagéo entre o assunto do
video e da tirinha
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Fonte: elaboracgéo prépria.

Segundo os dados do diagnéstico, inicialmente, os alunos de ambos o0s grupos
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tiveram dificuldades em relacionar o assunto do video e da tirinha. Os estudantes do
GC obtiveram resultados com avancos nas respostas, saindo de 20% que nao
acertaram na ADI, para 46,6% que acertaram completamente na ADF; no GT,
percebe-se maiores avangos, justificados pela aplicacédo da PI, chegando aos 73%
que acertaram completamente.

As praticas pedagogicas das aulas de LP precisam priorizar o uso de textos
multimodais. Por meio da relacéo entre diferentes textos, a intertextualidade permite
uma ampliagdo de sentido, criando novas possibilidades de sentido, por isso,
consideramos de fundamental importancia essa relacdo entre textos. Observamos
gue os alunos conseguem relacionar o verbal com o visual, mas nota-se que prevalece
o verbal, pelo fato de ser a linguagem mais explorada nos textos disponibilizados nas
aulas de leitura.

O Descritor (D20), definido como: “Reconhecer diferentes formas de tratar uma
informacédo na comparacao de textos que tratam do mesmo tema, em funcdo das
condigdes em que ele foi produzido e daquelas em que sera recebido” (Brasil, 1998)
e a habilidade — “Compreender que na lingua portuguesa ha uma variedade de textos
gue podem ser utilizados para se tratar do mesmo tema” (Brasil, 1998). Esse descritor
propbe que o aluno assuma uma atitude critica e reflexiva ao reconhecer as
diferencas, além de identificar as ideias apresentadas sobre 0 mesmo tema em um
Unico texto ou em textos diferentes. Observemos os dados presentes nos gréficos 21

e 22, a seqguir.

Grafico 21 — Desempenho dos alunos do GT na ADI e na ADF identificar o assunto
tratado no texto
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Gréfico 22 — Desempenho dos alunos do GC na ADI e na ADF identificar o assunto
tratado no texto
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Conforme os dados expostos, o GT e o GC apresentaram resultados
semelhantes em alguns critérios analisados, a exemplo dos que ndo acertaram, com
20%, ou acertaram minimamente, entre 10% e 20% na ADI. Nos demais critérios, 0
GT obteve resultado maior que o GC, principalmente, na ADF, entre os que acertaram
razoavelmente, 20% e 0s que acertaram completamente, aumentando para 80%.

De acordo a Matriz de referéncia de LP, 8° ano do ensino fundamental Il traz
no Descritor 5 (D5: Identificar o tema ou assunto de um texto). A habilidade que deve
ser analisada através desse descritor trata-se em identificar o assunto principal, ou
seja, do que trata o texto. Para o desenvolvimento dessa habilidade, o aluno precisa
relacionar as informacdes implicitas e explicitas para construir o sentido global do
texto. Sendo assim, o professor precisa ofertar uma variedade de textos e atividades
que favorecam o desenvolvimento dessa habilidade

Observamos que os alunos do GT demonstraram maior compreensao, as
respostas foram elaboradas no sentido geral do que é tratado no texto. Ja os alunos
do GC ainda permanecem com a dificuldade de compreender o sentido global do
texto, suas respostas sdo baseadas no titulo, limitando, assim, as informacdes

contidas no texto.
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A questdo de numero 2 é sequéncia da questdo de numero 1, o texto pode ser
dividido em duas partes, se considerarmos o assunto central. O objetivo é verificar se
o aluno consegue identificar as duas partes em que o texto foi dividido, considerando
0 assunto central. A seguir, os dados acerca dessa questao nos gréficos 23 e 24.

Gréfico 23 — Desempenho do GT ao identificar as partes em que o texto foi dividido
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Gréfico 24 — Desempenho do GC ao identificar as partes em que o texto foi dividido
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Fonte: elaboracéo prépria.
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Considerando dos dados dos graficos 23 e 24, verificamos que os alunos do
GT conseguiram identificar as partes em que o texto foi dividido, relacionando ao que
responderam na questdo anterior, relacionando aos que responderam na questao
anterior na ADI e na ADF, respectivamente, avancando entre os que nao acertaram,
33% e 6,6, ou acertaram de minimamente, 20,4% e 6,4 %, e parcialmente, 13% e
6,6%, aumentando o percentual dos que acertaram completamente de 33,3 % e 40%.
Enquanto o GC se manteve entre a ADI e ADF com poucos avangos em relacdo as
respostas elaboradas, com médias aproximadas no quesito, acertaram minimamente
de 26,5% e 26,7%, e 0s que acertaram completamente, de 33,3% e 40%.

Concluimos que a média se manteve em relacao as respostas da questao de
namero 1, ou seja, o0s alunos que identificaram o assunto principal (Q1), conseguiram
identificar as partes em que foram divididas o texto, de complementar a anterior. E 0s
alunos que tiveram dificuldades também permaneceram tanto na questdo de nimero
1, quanto na questdo de numero 2.

A questdo de numero 3 foi elaborada com a finalidade verificar se o autor

apresenta a opinido dele sobre jogos eletronicos.

Gréfico 25 — Desempenho do GT ao verificar se ao autor apresenta a opinido dele
sobre jogos eletronicos
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Fonte: elaboracdo prépria.
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Grafico 26 — Desempenho do GC ao verificar se ao autor apresenta a opinido dele
sobre jogos eletronicos

Parte 3- Questao 3

45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

40%

N3ao Acertou Acertou Minimamente Acertou Acertou
Razoavelmente Completamente

B ADI EmADF mDiferenca

Fonte: elaboracéo propria.

A partir da andlise dos dados referentes a questao de niumero 3, notamos que
ambos os grupos demonstraram dificuldades em diferenciar as informacfes do texto
em relagdo ao que é opinido. Conceitualmente, opinido é definida como um ponto de
vista a respeito de um fato. Assim, a matriz de referéncia de Lingua Portuguesa 8°
ano do ensino fundamental I, nos procedimentos de leitura, apresenta o Descritor 6
(D6), cujo objetivo € desenvolver a habilidade de distinguir fato de opinido relativa ao
fato. Diante disso, observando os dados dos graficos 25 e 26, é possivel uma anélise
comparativa entre os grupos e as atividades. Na ADI, o GT demonstrou uma
acentuada dificuldade, com médias entre 26,5% entre os que nao acertaram, 33,3%
entre 0s que acertaram minimamente, 13% para 0s que acertaram razoavelmente e
26,5%, para 0os que acertaram completamente. J& os dados da ADF comprovam que
a PI contribuiu satisfatoriamente com a aprendizagem do grupo, elevando os indices
de cada questdo. No GC, manteve-se a média significativa entre os que néo
acertaram, 22%, reduzindo para 14%, os que acertaram minimamente, de 26% para
20%, os que acertaram razoavelmente permaneceram em 26%, elevando os que
acertaram completamente, inicialmente com 26%, e que avancaram para 40%,

demonstrando, assim, aspectos positivos em relacdo a aprendizagem.
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Gréfico 27 — Desempenho do GT ao assinalar a alternativa correta quanto a funcéo

dos jogos eletronicos.
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Fonte: elaboragéo propria.

Gréfico 28 — Desempenho do GC ao assinalar a alternativa correta quanto a funcdo

dos jogos eletrdnicos
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Fonte: elaboragéo prépria.
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Conforme os dados analisados no grafico 28, a maioria dos alunos do GT e GC
conseguiram identificar a alternativa correta quanto a finalidade dos jogos eletrénicos.
O GT atingiu 100% de acertos na ADF, com um aumento consideravel em relacdo a
ADI, que foi de 74%. O GC também se destacou da ADI para a ADF, saindo de 48%
gue nédo acertaram para, 58% que acertaram completamente, na ADI.

Ademais, os dados apontaram que 0s jogos eletrénicos também s&o utilizados
como uma ferramenta educacional, pois, podem desenvolver aspectos como
raciocinio légico e coordenacdo motora, era a correta. Através dessa questao,
percebe que os alunos com um nivel de leitura mais desenvolvido conseguiram fazer
essa identificacdo, contudo, os que erraram apresentaram um nivel de leitura e
compreensao abaixo do que era esperado. Proporcionar momentos de leitura e ofertar
uma diversidade de textos contribuird com o desenvolvimento dessas habilidades
leitoras.

A questéo 5, por sua vez, teve como objetivo verificar a habilidade do aluno em
estabelecer uma relacdo entre os assuntos centrais tratados no video, na tirinha e no

texto. Observemos os dados dos graficos 29 e 30, a seguir.

Grafico 29 — Desempenho do GT ao estabelecer relagcédo entre o video, a tirinha e o
texto
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Fonte: elaboracéo prépria.
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Grafico 30 — Desempenho do GC ao estabelecer relacao entre o video, a tirinha e 0
texto
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Fonte: elaboracao propria.

Observando os dados dos graficos 29 e 30, inicialmente, percebemos que 0s
alunos de ambos os grupos tiveram avancos em relacionar o assunto do video, da
tirinha e do texto em relagdo a essa mesma questédo na parte 2 da atividade. Os alunos
do GC obtiveram resultados com avancgos nas respostas, saindo de 20% que nao
acertaram na ADI, para 33,3% que acertaram completamente na ADF; no GT, os
dados apontam melhores resultados, principalmente, apos a Pl, chegando aos 66,6%
que acertaram completamente, mantendo equilibrio entre os outros, sempre com o
resultado da ADF maior do que o da ADI, confirmando que a PI foi viavel. Nessa
guestdo, o grau de complexidade também foi maior do que na anterior, pois
solicitamos a relacao entre os trés textos de géneros diferentes.

O descritor trabalhado nessa questéo foi o D20, (Reconhecer diferentes formas
de tratar uma informacgdo na comparacdo de textos que tratam do mesmo tema, em
funcd@o das condi¢cdes em que ele foi produzido e daquelas em que ser& recebido).
Ressaltamos que as atividades para envolver a comparacédo de textos de diversos
géneros de textos, tanto os produzidos pelos alunos, quanto os textos pesquisados

da internet, os mais variados possiveis.
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Grafico 31 — Desempenho do GT ao produzir um texto
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Fonte: elaboragéo propria.

Grafico 32 — Desempenho do GC ao produzir um texto
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Fonte: elaboragéo propria.

De acordo com os dados apresentados nos gréaficos 31 e 32, acima, os alunos
do GC demonstraram um percentual de dificuldade maior que os alunos do GT ao

produzirem o texto. Avaliamos como positivo o interesse de todos em produzirem o
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texto, como demonstrado nos dados, uma vez que 0% nédo acertou. Seguindo a
analise, nota-se, na ADI, que no GT, 26% dos alunos produziram minimamente o
texto, 33% produziram razoavelmente e 40% produziram completamente. Como é
possivel observar na ADF, os alunos obtiveram aproveitamento apds a intervencao,
apenas 13% produziram minimamente ou razoavelmente, aumentando para 73,3% 0s
que produziram completamente.

Os alunos do GC na ADI demonstraram um percentual maior de dificuldade ao
produzirem o texto escrito, 40% produziram minimamente, 26% razoavelmente e
33,3%, completamente. Porém, mesmo sem a aplicacdo da PI, tiveram avancos no
indice de aproveitamento, como confirmam os dados: 26% produziram minimamente,
40% razoavelmente e 33% completamente.

Em ambos os grupos, foi possivel verificar que o nivel de producéo textual esté
abaixo do esperado. Tal dado é preocupante, uma vez que a producéao textual é um
dos recursos importantes na aprendizagem do aluno para expressar suas ideias e
desenvolver as habilidades necessarias para o dominio da escrita.

Ao produzir um texto, o aluno desempenha o papel de leitor ativo, que expressa
seu ponto de vista, argumenta por meio da linguagem escrita. Cabe a escola propor
praticas pedagodgicas que ampliem as competéncias discursivas. Todavia, ainda
acontece o oposto, as aulas de Lingua Portuguesa continuam focadas em conteddos
gramaticais, regras e nomenclaturas. Os estudos linguisticos devem contribuir para o
desenvolvimento da escrita, uma vez que apenas memorizar e executar exercicios
repetitivos ndo favorece a ampliacdo da competéncia linguistica.

Diante do exposto, os resultados obtidos com a execucdo de cada etapa
permitiram afirmar que se trata de uma proposta viavel, uma possibilidade
metodologica de trabalho interdisciplinar com vistas ao desenvolvimento da
proficiéncia leitora, a partir da leitura de textos multimodais, para a identificacdo da
ideia principal e de argumentos.

A seguir, apresentaremos a subsecao acerca da analise qualitativa nas fases

diagndsticas iniciais e finais.

5.2 Analise qualitativa da Atividade Diagnostica Inicial e da Atividade

Diagndstica Final
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Apos a andlise quantitativa, realizaremos, nesta subsecéo, a analise qualitativa
dos dados obtidos nas avaliacGes diagnosticas inicial e final. Seguimos o0s seguintes
procedimentos de corre¢do referentes a cada questao:

= Na&o acertou: quando o aluno nao respondeu de acordo as orientagbes da
guestao ou deixou de fazé-la;

= Acertou minimamente: quando o aluno respondeu de maneira minima, limitada;

= Acertou razoavelmente: quando o aluno respondeu de maneira aceitavel,
satisfatoria,;

= Acertou completamente: respondeu de maneira integral em sua totalidade;

Assim, apresentamos, aqui, 0s procedimentos mencionados e, na sequéncia,
0s excertos das respostas dos alunos do GT e do GC.

A questéo 1, da parte 1, chamada de 1.1 e 1.2, por ser analisada duas vezes,
teve como objetivo avaliar a capacidade do aluno em compreender o que assistiu
(video) e produzir um paragrafo com coeréncia e coesado, usando 0s conectivos

adequados.

Quadro 8 — Procedimento de correcdo da questdo 1.1, da parte 1

NIVEL DE CARACTERISTICAS DO TEXTO

RESPOSTA

N&o acertou Quando o aluno nédo respondeu de acordo as orientacdes da
guestao ou deixou de fazé-la.

Acertou Quando o aluno respondeu de maneira minima, limitada.
minimamente
Acertou Quando o aluno respondeu de maneira aceitavel, satisfatéria.
razoavelmente
Acertou Respondeu de maneira integral em sua totalidade.
completamente

Fonte: elaboracéo prépria.

Quadro 9 — Excertos das respostas dos alunos 1 do GT e do GC

QUESTAO 1.1 PARTE 1: ESCREVA UM PARAGRAFO CONTANDO A HISTORIA QUE
ASSISTIU.
Aluno 1 (GT) ADI: - Uma garota aparentemente crianga, tem um pai que passa horas e
horas no celular. Ao longo do tempo a menina foi se sentindo mal. Quando ela alcangou
uma certa idade foi embora de casa, somente naguele momento 0 mesmo percebeu o que
havia feito ao deixar sua filha de lado por um aparelho eletrénico.

Aluno 1 (GT) ADF - Uma garota aparentemente crianga, tem um pai que passa horas e
horas no celular. Ao longo do tempo a menina foi se sentindo mal. Quando ela alcangou
uma certa idade foi embora de casa, somente naquele momento 0 mesmo percebeu o que
havia feito ao deixar sua filha de lado por um aparelho eletrénico.

Aluno 1 (GC) ADI: Ela era uma filha muito carente de atencdo, amor, carinho. E o pai dela
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nao estava dando atencédo para ela, ficava s6 em frente a tela do celular, ndo estava dando
a minima para ela, sempre que ela comparecia a falar com o pai, ele simplesmente virava
as costas e deixava ela |4 com o semblante triste e sozinha.

Aluno 1 (GC) ADF: O pai que so ficava no celular, a menina que ganhou um presente
mostrou pro pai e o pai s6 no celular num dia por nada, ai a menina cresceu e 0 pai ho
celular, ele ficou tanto no celular que quando olhou pra filha deixou o celular cair que ficou
chocado que a filha tava ja adulta.

Fonte: elaboracéo prépria.

De acordo com a analise das respostas referenciadas a questao de namero 1,
cujo comando foi escrever um paragrafo contando a histéria a que assistiu,
observamos que os alunos do GT, em sua maioria, conseguiram compreender a
proposta da questdo. Afirmamos que compreenderam detalhes importantes do video,
assim, propomos que as atividades de escrita, a partir de textos e videos, ampliardo
os conhecimentos de leitura, escrita e produgéo.

A gquestdo de numero 1.2, também analisada a partir de critérios, tinha por
finalidade verificar o uso dos conectivos na questédo 1.1, conforme demonstrado nos

quadros 10 e 11, a sequir.

Quadro 10 — Procedimento de correcdo da questdo 1.2, da parte 1

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&ao acertou Auséncia de conectivos.
Acertou minimamente Uso minimo de conectivos.
Acertou razoavelmente Uso razoavel de conectivos.
Acertou completamente Uso correto de conectivos.

Fonte: elaboracéo prépria.

Quadro 11 — Excertos das respostas dos alunos 2 do GT e do GC
QUESTAO 1.2- PARTE 1- USO ADEQUADO DOS CONECTIVOS NO
PARAGRAFO ANTERIOR.

Aluno 2 (GT) ADI: Na historia podemos observar um pai e sua filha, o homem esta sempre
no celular e ndo da atencdo a menina. O tempo acaba passando sem que o homem perceba
e quando ele menos espera sua filha ja esta adulta e vai embora de casa.

Aluno 2(GT) ADF: No video mostra o pai chegando em casa enquanto mexia no celular e a
filha indo brincar com ele, mas ele ndo da aten¢&o, a menina foi mostrar a nota, mas ele
néo ligou e continuou no celular, foi mostrar o desenho e ele ndo deu atencéo. Se passaram
anos e o pai percebeu gue perdeu a infancia e o crescimento da filha.

Aluno 2 (GC) ADI: Ela era uma filha muito carente de ateng&o, amor, carinho. E o pai dela
ndo estava dando atencao para ela, ficava s6 em frente a tela do celular, ndo estava dando
a minima para ela, sempre que ela comparecia a falar com o pai, ele simplesmente virava
as costas e deixava ela la com o semblante triste e sozinha.

Aluno 2 (GC) ADF: O pai que so ficava no celular, a menina que ganhou um presente
mostrou pro pai e o pai s6 no celular num dia por nada, ai a menina cresceu e o0 pai no
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celular, ele ficou tanto no celular que quando olhou pra filha deixou o celular cair que ficou
chocado que a filha tava ja adulta.

Fonte: elaboragéo prépria.

As respostas do quadro 11 nos chamam a atencdo pelo fato de que todos
apresentaram dificuldades em usar os conectivos adequados, porém, os alunos do
GT conseguiram empregar 0s mais comuns, apesar de repeti-los, a exemplo do uso
acentuado do conectivo adversativo “mas”. Por outro lado, observamos que os alunos
do GC nao empregaram conectivos em suas producdes escrita. Percebe-se uma
dificuldade acentuada, que necessita da continuidade interventiva para supera-la, uma
vez que o uso dos conectivos € essencial para associar ideias e estabelecer relac6es
de sentido entre elas. Também, sédo elementos textuais centrais na construcéo de
argumentos, sequéncia e sentido em direcdo ao que esta sendo exposto, ou seja, a
coeréncia e coesado textuais, empregados a fim de ampliar a compreensao da
mensagem que esta sendo transmitida.

Tendo em vista esses dados, cabe ao professor de Lingua Portuguesa inserir
esse conteudo em seu planejamento e nas aulas de leitura e producao textuais,
mostrando a importancia e possibilidades de articulagdo do texto e como uséa-los
adequadamente.

Na sequéncia, apresentamos os dados da questdo 2 teve como finalidade
identificar a ideia principal expressa no video e as respostas foram analisadas com
base nos seguintes procedimentos, expressos no quadro 12, a seguir.

Quadro 12 — Procedimento de correcédo da questéo 2, da parte 1

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o identifica a ideia principal.
Acertou parcialmente Identifica parcialmente a ideia principal.
Acertou razoavelmente Identificou apenas parte da ideia.
Acertou completamente | Identifica completamente a ideia principal.

Fonte: elaboracéo prépria.

Vale ressaltar que, nessa questéo 2, reside o foco central da nossa pesquisa:
identificar a ideia principal. Conforme a andlise da referida questédo, e segundo 0s
procedimentos de avaliacdo, confirmamos a hipdtese acerca da dificuldade em
perceber que o texto traz ideias principais e secundarias, no entanto, é consideravel

a quantidade de alunos que ndo conseguiram diferenciar essas ideias. E importante
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ressaltar que as respostas correspondem a escrita original do discente, sem qualquer
tipo de alteracdes que visassem corrigir inconsisténcias ortograficas e gramaticais nas

respostas. A seguir, observemos esses dados no quadro 13.

Quadro 13 — Excertos das respostas dos alunos 3 do GT e do GC
QUESTAO 2- A PARTIR DA RESPOSTA 1, QUAL A IDEIA PRINCIPAL DO VIDEO?
Aluno 3 (GT) ADI: A ideia principal expressa € que devemos prestar aten¢do nas coisas ao
nosso redor e nao somente ficar no aparelho celular, é preciso darmos atengdo merecida
as pessoas.

Aluno 3(GT) ADF: A ideia principal é que devemos deixar os celular de lado e dar ateng&o
ao que realmente importa, ou seja, as pessoas, a nossa familia.
Aluno 3 (GC) ADI: De uma menina, que ndo recebe amor, carinho e atencdo do seu pai.
Aluno 3 (GC) ADF: Que o pai ndo dava atencéo a filha por conta do celular.

Fonte: elaboracéo prépria.

O quadro 13 demonstra que o estudante 3 do GT, desde a ADI, identificou a
ideia principal do video assistido, revelando compreenséo do contetdo, uma vez que
manteve a sua resposta. Enquanto isso, o aluno 3, do GC, na ADI, demonstrou
dificuldade em associar que a falta de atencao do pai era por conta do uso excessivo
do celular, ja na ADF, o referido discente conseguiu expressar-se melhor, identificando
a causa da falta de atencao.

Nessa pesquisa, destaca-se a importancia de desenvolver a habilidade de
identificar a ideia principal dos textos, seja ela implicita ou explicita e, também,
elaborar essa ideia através de producdes textuais. Relembramos que essa pesquisa
foi motivada apés a pesquisadora verificar que os alunos do 8° ano do ensino
fundamental I, ao realizarem a leitura de textos, confundiam o tema com a finalidade,
e elencavam as informacfes secundarias, no entanto, a ideia principal, as vezes, era
confundida com outras informacdes do texto.

Apos identificar a IP (Ideia Principal) na questdo de numero 2, a questao de
namero 3 € a sequéncia, agora, para verificar que imagens do video demonstram a
IP? Foram estabelecidos os seguintes procedimentos, conforme descrito no quadro

14, na sequéncia.

Quadro 14 — Procedimento de correcéo da questéo 3, da parte 1

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o identifica imagens.
Acertou parcialmente Identifica parcialmente, poucas imagens.

Acertou razoavelmente | Identifica algumas imagens.
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\ Acertou completamente \ Identifica completamente as imagens. \

Fonte: elaboragéo proépria.

Ap6és identificar a IP, a questao de niumero 3 solicitou as imagens do video

gue comprovassem essa ideia. Apresentamos, no quadro 15, abaixo, 0os excertos

das respostas de alunos do GT e GC.

Quadro 15 — Excertos das respostas dos alunos 4 do GT e do GC

DO VIDEO?

QUESTAO 3 PARTE 1- QUE IMAGENS DO VIDEO DEMONSTRAM A IDEIA PRINCIPAL

Aluno 4 (GT) ADI: Onde ele tem uma expressao triste, na cena onde ela estd indo embora.

Aluno 4(GT) ADF: As imagens em que ela se desloca até o pai para mostrar algo e o
mesmo ignora, a outra é a imagem em que ela vai embora da casa do pai.

Aluno 4 (GC) ADI: A parte em que o filho o pai hdo da atencao para a filha.

Aluno 4 (GC) ADF: A parte em que ela vai falar com o pai dela e ele ignora ela, pois
prefere ficar em frente uma tela, do que conversar com a sua filha.

Fonte: elaboracéo prépria.

Verificamos, observando os excertos do quadro 15, que a dificuldade em

identificar a IP permaneceu, embora, agora com as imagens, supomos que facilitaria

essa identificacdo um pouco mais. Observamos, no entanto, que na ADI alunos de

ambos 0S grupos ndo associavam as imagens principais; por outro lado, na ADF,

percebemos um avanco consideravel, sobretudo, na resposta do GT.

Na questdo de numero 4, solicitamos aos alunos uma analise do video com a

vida real. Na sequéncia, sao estabelecidos os procedimentos de corre¢cao no quadro

16 e, em seguida, no quadro 17 sdo apresentados os excertos das respostas dos

alunos do GT e GC.

Quadro 16 — Procedimento de correcéo da questéo 4, da parte 1

NIVEL DE RESPOSTA

CARACTERISTICAS DO TEXTO

N&o acertou

N&o respondeu.

Acertou parcialmente

Respondeu sem coeréncia.

Acertou razoavelmente

Respondeu de maneira incompleta.

Acertou completamente

Respondeu conforme solicitado.

Fonte: elaboracéo prépria.

Quadro 17 — Excertos das respostas dos alunos 5 do GT e do GC

QUESTAO 4 PARTE 1- VOCE CONSIDERA QUE ESTA HISTORIA PODE SER REAL?
CONHECE ALGO PARECIDO?
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Aluno 5 (GT) ADI: Sim, conheco meus sobrinhos, os pais deles ligam mais para o celular
do que para os filhos.

Aluno 5(GT) ADF: Sim, as pessoas se deixam levar pelo entretenimento do celular.
Conheco minha avd, ela fica horas no celular e guando chamamos ela fica brava.

Aluno 5 (GC) ADI: Sim, pois em alguns casos tem muita falta de atencéo, amor e carinho.
Sim.

Aluno 5 (GC) ADF: Sim, ja vi aquelas pessoas que ndo come, nao trabalha, ndo da
atencao para ninguém, etc, isso por conta do celular.

Fonte: elaboragéo proépria.

A partir das respostas obtidas nessa questéo, percebemos que os alunos
associaram o conteudo do video assistido a situacdes relacionadas diretamente ao
comportamento das préprias familias em relacdo a eles e a outros membros,
especificamente, as crian¢as. Estudiosos e criticos destacam a importancia da “leitura
de mundo”, ou seja, o aluno precisa relacionar de forma critica o texto, (video) com a
realidade em que vive, demonstrando compreender o contexto analisado.
Corroborando com essa ideia, Freire (1989, p. 17) contextualiza: “a leitura de mundo
precede a leitura da palavra”. Ou seja, antes de aprender a ler € a escrever, ou mesmo
de a crianca ser alfabetizada, deve-se, primeiramente, ler o mundo que esta a sua
volta, entender seu contexto e fazer uma ponte entre a linguagem e a realidade.

A questdo de numero 1, da parte 2, teve por objetivo descrever o contexto do
género tirinha, a partir dos recursos visuais e linguisticos presentes nesse texto. A
seguir, sdo expostos o quadro 18, com os procedimentos de corre¢éo, e o quadro 10,
apresentando os excertos das respostas de alunos do GT e do GC na descrigdo dessa

tirinha.
Quadro 18 — Procedimento de correcédo da questéo 1, da parte 2
NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
Nao acertou Nao descreve.
Acertou minimamente Descreve de minimamente.
Acertou razoavelmente Descreve de razoavelmente.
Acertou totalmente Acertou completamente.

Fonte: elaboracéo prépria.

Consideramos, pela observancia das preferéncias dos discentes, que as
tirinhas chamam a atencédo para a leitura e facilita a compreensao, devido aos tipos
de linguagem utilizados, por isso, tal género textual vem ganhando espaco no

ambiente escolar, como recurso importante no desenvolvimento da compreensao
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leitora.

Quadro 19 — Excertos das respostas dos alunos 6 do GT e do GC
QUESTAO 1- PARTE 2. O EFEITO DE SENTIDO DA TIRINHA E PROVOCADO PELA
COMBINACAO DE RECURSOS VISUAIS E LINGUISTICOS. NO CONTEXTO DA
ILUSTRACAO, DESCREVA O QUE ACONTECEU.

Aluno 6 (GT) ADI: Na tirinha mostra Armandinho chamando um amigo que estava
mexendo no celular, o amigo pergunta se Armandinho n&o quer jogar, ele entende errado
e joga o celular fora.

Aluno 6 (GT) ADF: No intervalo Armandinho chama seu amigo para brincar, mas ele diz
que “agora ndo d4”, Armandinho comecga a olhar o que o garoto estad fazendo, ele
pergunta se quer jogar, porém Armandinho ndo entende a caba literalmente “jogando” o
celular para fora.

Aluno 6 (GC) ADI: O género textual é uma tirinha e a linguagem é mista.

Aluno 6 (GC) ADF: Armandinho chama seu amigo para brincar, mas como ele estava
envolvido nos jogos ndo quis e pergunta se ele também quer jogar, ele ndo entende e
joga o celular pela janela

Fonte: elaboracéo prépria.

Apos demonstracado dos excertos da questédo 1, no quadro 19 acima, sigamos
para as discussdes sobre a questdo de numero 2, a qual visa a analisar 0s recursos
da linguagem verbal e ndo verbal e o efeito de humor da tirinha. A seguir,
apresentamos o quadro 20, com os procedimentos de correc¢ao da referida questao,
referentes ao uso da linguagem e o efeito de humor da tirinha e, na sequéncia,

apresentaremos, também, o quadro 21, com os excertos de respostas da referida

questao.
Quadro 20 — Procedimento de correcdo da questdo 2, da parte 2
NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o identifica o humor da tirinha.
Acertou minimamente Identifica o humor minimamente.

Acertou razoavelmente | Identifica o humor razoavelmente.

Acertou completamente | Identifica o humor completamente

Fonte: elaboracéo prépria.

Quadro 21 — Excertos das respostas dos alunos 7 do GT e do GC
QUESTAO 2 -PARTE 2 ANALISANDO OS RECURSOS DA LINGUAGEM VERBAL
E NAO VERBAL, NO TERCEIRO E QUARTO QUADRINHOS, ENTENDEMOS O
EFEITO DE HUMOR DA TIRINHA. QUAL E ELE?
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Aluno 7 (GT) ADI: Que Armandinho interpretou a pergunta do menino errado, e
jogou o celular do menino.

Aluno 7 (GT) ADF:. No terceiro quadrinho mostra o amigo perguntando a
Armandinho se ele queria jogar no celular dele, ja no quarto quadrinho ele joga o
celular do amigo fora.

Aluno 7 (GC) ADI: No terceiro quadrinho, causou um humor de duvidas entre
Armandinho e 0 amigo, e no quarto foi algo mais voltado para natureza.

Aluno 7 (GC) ADF: A forma que eles falam um com o outro, e a forma que o
ilustram.

Fonte: elaboragéo proépria.

De acordo com os resultados obtidos no GT, a maioria dos alunos conseguiram
compreender o humor presente na tirinha. No GC, no entanto, a maior parte dos
alunos ndo conseguiu atender ao que foi solicitado na questdo, respondendo-a
vagamente, sem mencionar o que seria 0 humor. Com essa analise, notamos um alto
percentual de alunos que ndo conseguiram compreender o comando da questao.
Essa pergunta é embasada pelo descritor D22 (reconhecer efeitos de humor e de
ironia, que analisa as relacdes entre 0s recursos expressivos e efeitos de sentido dos
textos). Assim, € notavel que se faz necessario desenvolver mais atividades que
envolvam o descritor 22.

A questdo de numero 3 teve como objetivo identificar a critica ao
comportamento das pessoas e a posicdo do aluno em relacdo ao quadrinista. A seguir,
apresentamos os procedimentos de correcdo da questdo 3, no quadro 22, e alguns
excertos de respostas de alunos GT E GC na ADI e na ADF a essa questéo, no quadro
23.

Quadro 22 — Procedimento de correcédo da questéo 3, da parte 2
NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO

Nao acertou Nao identifica critica.

Acertou minimamente Identifica critica minimamente.

Acertou razoavelmente | Identifica critica razoavelmente.

Acertou completamente | Identifica critica completamente.
Fonte: elaboracéo prépria.

Quadro 23 — Excertos das respostas dos alunos 8 do GT e do GC
QUESTAO 3- PARTE 2 O QUE ESTA SENDO CRITICADO, NA FORMA DE PENSAR E
AGIR DAS PESSOAS? VOCE CONCORDA COM A POSICAO DO QUADRINISTA?
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Aluno 8 (GT) ADI: No terceiro quadrinho mostra o0 amigo perguntando a Armandinho se ele
queria jogar no celular dele, ja no quarto quadrinho ele joga o celular do amigo fora.

Aluno 8(GT) ADF: O fato de Armandinho ter jogado o celular pela janela ao invés de ter
jogado no celular. Concordo com a critica do uso exagerado do celular.

Aluno 8 (GC) ADI: Sim, Armandinho ndo entende o que seu amigo quer dizer.

Aluno 8 (GC) ADF: Que Armandinho interpretou a pergunta do menino errado, e jogou o
celular do menino.

Fonte: elaboragéo proépria.

Verificamos que o aluno 8 do GT, na ADI, e os alunos do GC, néo
argumentaram suas respostas. Ja o aluno 8 do GT, na ADF, conseguiu compreender
melhor. Esses resultados demonstram que a argumentacdo € outro aspecto que
carece ser melhor explorado nas atividades textuais.

Em continuidade as questdes, sigamos para a discussao da questdo de numero
4, a qual foi elaborada com o objetivo de identificar a ideia principal da tirinha e as
partes que comprovam essa ideia. Apresentamos os quadros 24 e 25, com 0s
procedimentos de correcdo e 0s excertos das respostas a essa questao,

respectivamente, a seguir.

Quadro 24 — Procedimento de correcédo da questéo 4, da parte 2

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o identifica ideia principal.
Acertou minimamente Identifica ideia principal minimamente
Acertou razoavelmente Identifica ideia principal razoavelmente.
Acertou completamente | Identifica ideia principal completamente.

Fonte: elaboracéo prépria.

Quadro 25 — Excertos das respostas dos alunos 9 do GT e do GC
QUESTAO 4 PARTE 2-: QUAL A IDEIA PRINCIPAL DA TIRINHA E AS PARTES QUE
COMPROVAM?

Aluno 9 (GT) ADI: Criticar o uso demasiado do celular por criangas. O fato do menino preferir

mexer no celular do que brincar com seus colegas comprova isso.

Aluno 9 (GT) ADF: A ideia € mostrar 0 uso excessivo das pessoas no celular. As partes

onde Armandinho chama o amigo para brincar, mas ele continua no celular.

Aluno 9 (GC) ADI: A ideia central é brincar a parte que fala que é intervalo isso da a

suposicdo de chamar o menino para querer brincar.

Aluno 9 (GC) ADF: Fazer uma critica aos valores sociais. No 1° e nos 4° quadrinhos.
Fonte: elaboracéo prépria.

Observamos, em relacdo a questao 4, que ha um certo grau de dificuldade em
os discentes realizar a habilidade leitora de identificar ou elaborar a ideia principal de
textos. Solé (1998) ressalta que “encontrar a ideia principal € uma condig&o para que
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os alunos possam aprender a partir de textos, para que possam realizar uma leitura
critica e autbnoma, e isso deveria ser ensinado” (Solé, 1998, p. 138).

Assim, analisando as respostas nessa questao, percebemos que os alunos do
GT conseguiram identificar a IP e as partes que a comprovam; enquanto isso, notamos
gue os alunos do GC néo conseguiram atingir ao objetivo da questdo em analise.

Nesse sentido, ao detectar o problema, que necessitava de uma intervencao,
optamos em realizar uma investigacao acerca da identificacdo da ideia principal. Apos
a intervencdo e a andlise, percebemos que essa é uma dificuldade acentuada
presente na maioria das respostas. Concluimos que € necessario a continuidade de
estratégias de leitura que contemplem o desenvolvimento da habilidade de
identificagcéo da ideia principal.

Dando prosseguimento as nossas analises das respostas dos discentes,
apresentamos o0s dados da questdo de numero 5, que teve como finalidade
estabelecer a relacdo entre o assunto do video e da tirinha. Para a andlise desse
diagndstico, foram definidos procedimentos de correcao referentes ao desempenho
dos estudantes tanto na ADI quanto ADF, demonstrados no quadro 26.

Quadro 26 — Procedimento de correcédo da questéo 5, da parte 2
NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o estabelece relacéo.
Acertou minimamente Estabelece relacdo minimamente.
Acertou razoavelmente | Estabelece relacdo razoavelmente.
Acertou Estabelece relacdo completamente.
completamente.

Fonte: elaboracéo prépria.

Apresentamos o0s excertos das respostas de alunos do GT e do GC na ADI e

na ADF, no quadro 27, a seguir.

Quadro 27 — Excertos das respostas dos alunos 10 do GT e do GC
QUESTAO 5 -PARTE 2: E POSSIVEL ESTABELECER RELACAO ENTRE O ASSUNTO
DO VIDEO DA TIRINHA? SE SIM, ESCREVA.

Aluno 10 (GT) ADI: Sim, os dois apresentam uma critica ao uso descontrolado dos
aparelhos eletrénicos, um apresenta em tom humoristico, ja o outro apresenta um tom de
desfecho trgico para tocar.

Aluno 10 (GT) ADF: Sim, é possivel estabelecer uma relagdo entre eles, ambos estao
falando do problema das pessoas diante do uso exagerado do celular. No video é mostrado
um pai gue nao d4 atencéo a sua filha por conta do celular. Na tirinha é mostrado um menino
que prefere ficar no celular do que brincar com seus amigos.

Aluno 10 (GC) ADI: Sim, o pai ndo dava aten¢éo a filha por causa do celular, ela até tentava,
mas nao conseguia, resultado a filha cresceu e quando o celular o descarregou percebeu
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iSS0.
Aluno 10 (GC) ADF: Sim, os dois falam o mesmo assunto do uso do celular.
Fonte: elaboragéo proépria.

A questdo de numero 1, da parte 3, teve como objetivo identificar qual € o
assunto tratado no texto. Foram elaborados procedimentos para correcéo, descritos

no quadro 28.

Quadro 28 — Procedimento de correcdo da questdo 1, da parte 3

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o identifica 0 assunto tratado no texto.
Acertou minimamente Identifica assunto tratado no texto minimamente.
Acertou razoavelmente. | Identifica assunto tratado no texto razoavelmente.
Acertou completamente | Identifica assunto tratado no texto completamente.

Fonte: elaboracéo prépria.

A sequir, apresentamos 0s excertos das respostas dos alunos do GT e do GC
na ADI e na ADF no quadro 29.

Quadro 29 — Excertos das respostas dos alunos 11 do GT e do GC
QUESTAO 1- PARTE 3 — QUAL O ASSUNTO TRATADO NO TEXTO?
Aluno 11 (GT) ADI: Sobre os jogos eletrénicos, 0s pontos positivos e negativos deles.

Aluno 11(GT) ADF: Apresenta o que sdo 0s jogos eletrénicos e quais sdo os beneficios e
maleficios deles.

Aluno 11(GC) ADI: Trata-se sobre jogos eletrénicos.

Aluno 11 (GC) ADF: O assunto elaborado se trata sobre jogos e eletrbnicos e os seus
aprendizados.

Fonte: elaboracéo prépria.

Observamos que os alunos do GT demonstraram maior compreensao acerca
da questéo 1, pois as respostas foram elaboradas no sentido geral do que era tratado
no texto. Ja os alunos do GC ainda permaneceram com a dificuldade de compreender
o sentido global do texto, uma vez que suas respostas foram baseadas no titulo,
limitando-se, assim, as informac¢des contidas no texto.

A questdo de numero 2, da parte 3, € a sequéncia da questdo de numero 1,
demonstrando que o texto pode ser dividido em duas partes, se considerarmos o
assunto central. O objetivo é verificar se 0 aluno consegue identificar as duas partes

em que o texto foi dividido, considerando o assunto central.
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Para a andlise das respostas, foram elaborados os seguintes procedimentos,

presentes no quadro 30.

Quadro 30 — Procedimento de correcdo da questdo 2, da parte 3

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o identifica partes do texto.
Acertou minimamente Identifica partes do texto minimamente.

Acertou razoavelmente Identifica partes do texto de razoavelmente.
Acertou completamente | Identifica partes do texto completamente.
Fonte: elaboracéo prépria.

A sequir, apresentamos 0s excertos das respostas dos alunos do GT e do GC
na ADI e na ADF, no quadro 31.

Quadro 31 — Excertos das respostas dos alunos 12 do GT e do GC
QUESTAO 2- PARTE 3 O TEXTO PODE SER DIVIDIDO EM DUAS PARTES SE
CONSIDERARMOS O ASSUNTO CENTRAL. QUAIS SAO ELES?

Aluno 12 (GT) ADI: O texto pode ser dividido em aspectos positivos e aspectos negativos,
sendo citado alguns exemplos.

Aluno 12 (GT) ADF: O texto é dividido em partes positivos: tais pontos que podem ajudar
no desenvolvimento das pessoas. E pontos negativos: o que pode ser prejudisial para as
pessoas.
Aluno 12 (GC) ADI: os aspectos negativos e 0s aprendizados e a importancia dos jogos.
Aluno 12 (GC) ADF: pontos positivos e negativos, ou seja, sentidos opostos.

Fonte: elaboracéo prépria.

Diante dos dados apresentados no quadro 31, concluimos que a média se
manteve em relacdo as respostas da questdo de niamero 1, ou seja, os alunos que
identificaram o assunto principal (Q 1), conseguiram identificar as partes em que foram
divididas o texto, de complementar a anterior. E os alunos que tiveram dificuldades na
qguestao de numero 1, demonstraram dificuldades, também, em relacdo a questéo de
namero 2.

A questdo de numero 3 foi elaborada com a finalidade verificar se o autor
apresenta a opinido dele sobre jogos eletrdnicos. Vejamos, a seguir, 0s procedimentos

de correcdo dessa questdo no quadro 32.

Quadro 32 — Procedimento de correcéo da questéo 3, da parte 3
NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO

N&o acertou N&o identifica opinido.
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Acertou minimamente Identifica opinido minimamente.
Acertou razoavelmente Identifica opinido razoavelmente.
Acertou completamente Identifica opinido completamente.

Fonte: elaboragéo proépria.

Seguem as respostas dos alunos do GT e do GC na ADI e na ADF, no quadro

33, a seguir.

Quadro 33 — Excertos das respostas dos alunos 13 do GT e 10 do GC
QUESTAO 3- PARTE 3. VOCE ACHA QUE AO AUTOR APRESENTA A OPINIAO DELE
SOBRE JOGOS ELETRONICOS? POR QUE?

Aluno 13 (GT) ADI: Né&o, porque a maioria das informac¢des apresentadas sdo dados
pesquisados e adaptados pelo autor.

Aluno 13 (GT) ADF: Nao, porque ele apresenta 0s pontos positivos e negativos dos jogos,
se podem ajudar ou néo.
Aluno 13 (GC) ADI: Nao, porgue ele escreveu as coisas pesquisando com a mente dele.
Aluno 13 (GC) ADF: Nao, ele ndo apresenta.

Fonte: elaboragéo prépria.

Embora apresentassem dificuldades nessa questdo, muitos alunos
conseguiram compreender que a opinido é um julgamento pessoal, uma maneira
individual de pensar sobre algo e, por isso, perceberam que, no texto, o autor ndo
emite sua opinido sobre o assunto. Dada a importancia do desenvolvimento dessa
habilidade, faz-se necessario que o professor de Lingua Portuguesa adote
metodologias a partir de textos que tragam fatos, opinides e argumentos, a fim de
alcancar as competéncias de um leitor proficiente.

Na questéo 4, por conseguinte, os alunos precisam analisar alternativas sobre
jogos eletrdnicos e identificar a correta. Sigamos com a descri¢do dos procedimentos
de correcdo dessa questdo, no quadro 34 e a demonstracdo dos excertos de

respostas a ela, no quadro 35.

Quadro 34 — Procedimento de correcdo da questéo 4, da parte 3

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
Nao acertou Nao identifica a alternativa correta.
Acertou Identifica a alternativa correta.

Fonte: elaboracao prépria.
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Quadro 35 — Excertos das respostas dos alunos 14 do GT ell do GC
QUESTAO 4 — PARTE 3 - QUANTO AOS JOGOS ELETRONICOS ASSINALE A
ALTERNATIVA CORRETA.

Aluno 14 (GT) ADI: Todas estdo corretas.

Aluno 14 (GT) ADF: Os jogos eletrénicos também sé&o utilizados como uma ferramenta
educacional, pois podem desenvolver aspectos como raciocinio l6gico e coordenagéo
motora.

Aluno 14 (GC) ADI: Todas estdo corretas.

Aluno 14 (GC) ADF: Todas estéo corretas.
Fonte: elaboragéo proépria.

Analisando as alternativas apontadas como corretas, percebe-se que os alunos
apresentaram dificuldades em eliminar o que ndo esta de acordo com o texto.
Notamos que os discentes ndo analisam o sentido das palavras “apenas” e “somente”,
que alteram a alternativa de correta para incorreta. Nesse contexto, verificamos,
também, a necessidade da prética de leitura como forma de ampliacéo do vocabulario
e de conhecimento geral. Percebemos que, as vezes, a leitura foi realizada de maneira
mecanica, sem compreender o que foi lido. Na ADI, tanto os alunos do GT, quanto os
alunos do GC nédo conseguiram assinalar a alternativa correta; ja na ADF, os alunos
GT conseguiram pontuar corretamente.

A questdo 5, por sua vez, teve como objetivo verificar a habilidade do aluno em
estabelecer uma relacdo entre os assuntos centrais tratados no video, na tirinha e no
texto. Seguem os procedimentos estabelecidos para andlise no quadro 36 e, na

sequéncia, apresentamos excertos de respostas a essa questdo, no quadro 37.

Quadro 36 — Procedimento de correcédo da questéo 5, da parte 3

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o estabelece relacao.
Acertou minimamente Estabelece relacdo minimamente.

Acertou razoavelmente Estabelece relacdo razoavelmente.
Acertou completamente | Estabelecer relacdo completamente.
Fonte: elaboracéo prépria.

Quadro 37 — Excertos das respostas dos alunos 12 do GT e15 do GC

QUESTAO 5 — PARTE 3: ESTABELECA UMA RELACAO ENTRE AO ASSUNTOS
CENTRAI TRATADOS: NO VIDEO, NA TIRINHA E NO TEXTO.

Aluno 12 (GT) ADI: No video, natirinha e no texto, mostra a relagédo do uso do celular, como
na tirinha 0 mesmo nao queria brincar, pois estava no celular, no texto fala sobre o que
pode ser causado caso use muito o celular, ja no video mostra o homem que usa muito o
celular e ndo da atencéo a filha.
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Aluno 12 (GT) ADI: Todos tratam do mesmo assunto, sendo ele, jogos eletrdnicos. No video
€ apresentado uma critica, na tirinha € apresentada uma critica e no texto sao apresentados
aspectos positivos e negativos, ou seja, um texto informativo.
Aluno 15 (GC) ADF: O aluno ndo conseguiu estabelecer a relacéo, deixando a questdo sem
resposta.
Aluno 15 (GC) ADF: No video, o homem fica tanto no celular que ndo d4 atencdo para
ninguém, quando a pessoa fica muito viciada em algum jogo.

Fonte: elaboracéo prépria.

Na guestdo em analise, observamos que os alunos tiveram dificuldades em
estabelecer relacdo entre os textos estudados. Entendemos que foi uma sequéncia
de textos abordando a mesma tematica, com tipos e géneros diversificados, trazendo
a multimodalidade, com o objetivo de ampliar a competéncia leitora dos alunos e
alcancar o multiletramento. O estudante ndo conseguiu compreender esse caminho
percorrido na sequéncia de textos, 0s quais iniciaram com o video, passando pela
tirinha e o texto verbal. Na perspectiva do letramento e do multiletramento, é preciso
gue as escolas considerem as diferentes linguagens e as formas de interacdo no
momento de ensinar. A BNCC prop08e a utilizacdo de estratégias do multiletramento
nos mais diversos contextos, com foco na area das linguagens, por meio de praticas
de leitura e de producgéo de textos que contemplem diversos letramentos.

Dando seguimento as nossas analises, apresentamos os dados da questéo 6,
a gqual teve como obijetivo propor a escrita de um texto, a partir das ideias principais e
dos argumentos apontados, defendendo a opinido dos discentes acerca dos jogos
eletrbnicos. Apresentamos o quadro 38, com o0s procedimentos de correcdo da

referida questéo.

Quadro 38 — Procedimentos de correcdo da questdo 6, da parte 3

NIVEL DE RESPOSTA CARACTERISTICAS DO TEXTO
N&o acertou N&o produz texto.
Acertou minimamente Produz texto com a minima coeréncia e coesao.

Acertou razoavelmente Produz texto com pouca coeréncia e coesao.
Acertou completamente | Produz texto completamente coerentes e coesos.
Fonte: elaboracéo prépria.

No quadro 39, a seguir, ha a transcrigdo de excertos das produc¢des dos alunos

do GT e do GC na ADI e na ADF, ao produzirem o texto escrito.
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Quadro 39 — Excertos dos textos dos alunos 13 do GT e dos16 GC na producéao
textual
Aluno 13 (GT) ADI: [...] nos dias atuais vem acontecendo uma priorizacdo do celular,
deixando muitas criancas distantes dos pais e os pais distantes dos filhos, muitas vezes
afetando diretamente no emocional das criancas e adolescentes [...]
Aluno 13(GT) ADF: [...] os textos apresentam ideias bastante parecidas, todos falam do uso
constante dos celulares, entretanto com algumas diferengas: a tirinha tem como ideia
principal o uso constante de telas por crian¢as afetando na socializacao delas, ja o video
retrata o exagero no adultos, podemos perceber que o pai ndo dé atencédo a sua filha, assim
prejudicando a interacédo entre eles; o texto se destaca entre eles por trazer uma explicagéo
sobre o lado positivo e negativo dos jogos [...]
Aluno 16 (GC) ADI: [...] os jogos eletrbnicos podem ser jogados através de celulares,
computador e consoles. Os jogos sdo usados como uma forma de distragéo, alguns séo
criados para a educacéol...]
Aluno 16 (GC) ADF: [...] a tecnologia esta presente em todos os lugares hoje em dia, para
criangas e adolescentes. Os jogos eletrbnicos € uma grande distracdo, que tem os seus
lados bons e ruins, causando grande preocupacdo para os pais [...]
Fonte: elaboracéo prépria.

Quanto a producao textual, os alunos conseguiram produzir um texto, seguindo
as orientacdes e relacionando ao que foi trabalhado em cada parte da atividade.
Analisando os excertos do quadro 39, verificamos que os alunos do GT escreveram
de forma mais coerente e coesa, seguindo a estrutura textual; contudo, sobre aspectos
ligados a concordancia, a pontuacéo, a ortografia e aos conectivos precisam de maior
atencdo, devido a ocorréncia de erros a esses quesitos. O GC, também, produziu
textos, porém, com um grau de dificuldade maior em organizar as ideias, relacionar
as partes do texto e expressar de maneira escrita 0 conhecimento adquirido.
Percebemos, portanto, que houve avancos entre as producdes da ADI e da ADF.

Diante das andlises das respostas obtidas na ADI e na ADF, entendemos que
todos os componentes curriculares podem criar condi¢cdes para que a competéncia
discursiva seja desenvolvida, ampliando os conhecimentos de mundo por meio de
diferentes géneros textuais e tipos textuais, o que contribuira para que o aluno tenha

uma visao critica do mundo ao seu redor e produza textos coerentes e coesos.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa desenvolveu-se a partir de uma Proposta Interventiva, cujos
objetivos foram: identificar as principais dificuldades dos estudantes, alvos da
pesquisa, quanto ao nivel de proficiéncia em leitura e interpretacao de textos; elaborar
uma proposta de intervencdo com estratégias que favorecam a ampliacdo da
competéncia leitora e interpretativa; verificar, a partir de estudo sistematizado, em que
medida os educandos desenvolvem a proficiéncia em leitura e interpretacdo, tendo
por base o estudo de textos multimodais.

Em andlise aos resultados, consideramos que eles foram significativos, se
retornarmos as hipdteses mencionadas inicialmente, a saber: estudantes do 8° ano
apresentam dificuldades para identificar a ideia principal; estudantes do 8° ano
apresentam dificuldades para identificar os argumentos relacionados a ideia principal
de textos; atividades interventivas que privilegiam a identificacéo das ideias principais
e seus argumentos podem melhorar a capacidade de compreenséo e interpretacao
de textos.

Ressaltamos que, nos Livros Didaticos de Lingua Portuguesa, encontramos
propostas de atividades com o com textos multimodais que visem ao multiletramento.
O que nos faz refletir sobre até que ponto essas atividades estdo sendo proveitosas
para o desenvolvimento da habilidade leitura alvo principal de nossa investigagéo, ou
seja, identificar a ideia principal presente em um texto e 0s seus argumentos.

Em se tratando das questdes que nortearam a presente pesquisa, elaboradas
com a finalidade de identificar a problemética da turma, consideramos que foram
respondidas satisfatoriamente, quais sejam: estudantes do 8° ano conseguem
identificar a ideia principal de um texto? Estudantes do 8° ano conseguem identificar
0s argumentos relacionados a ideia principal de textos? O ensino direcionado para a
identificacdo da ideia e de seus respectivos argumentos contribuem para uma melhor
capacidade de compreensao e interpretacao de textos? Os Livros Didaticos de Lingua
Portuguesa contemplam a proposta de trabalho com textos multimodais que visem ao
processo do multiletramento?

Na aplicacdo da ADI (Atividade Diagnostica Inicial), notamos que os alunos
apresentaram um certo grau de dificuldade em identificar a IP (Ideia Principal) e os
argumentos nos textos trabalhados; entretanto, percebemos que esses discentes

conseguiam entender o titulo, o tema, mas a IP era confundida com as ideias
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secundarias, ou outras informacdes menos relevantes. Com a aplicacdo da PI
(Proposta de Intervencéo), percebemos, com mais clareza, os aspectos identificados
na ADI. Apos as oficinas com atividades de leitura e escrita por meio de textos de
variados géneros, a exemplo de musicas, de videos, de jogos e de juri simulado,
consideramos que houve avangos positivos, pois o nivel de leitura e compreenséo
mostraram-se ampliados em comparacdo a ADI. Podemos constatar, em relacdo a
esta investigagdo, que as perguntas foram respondidas, as hipoteses levantadas se
confirmaram e os objetivos foram alcancados.

Os dados analisados nesta pesquisa comprovam que € possivel ampliar a
competéncia leitora através do trabalho com estratégias de leitura e identificacdo ou
elaboracao da IP em textos multimodais. Ressaltamos que é funcdo da escola ensinar
0 processo do ato de ler, sobretudo, porque é notério que muitos alunos da escola
publica s6 tém acesso a pratica de leitura enquanto estdo na escola, o que justifica a
dificuldade e, sendo assim, a escola desempenha um papel de pioneira no processo
de formacao de leitores, partindo da ideia de que a leitura, propriamente dita, envolve,
também, a compreensao de textos com a aplicacao de atividades, a fim de que o leitor
possa relacionar essa leitura a sua experiéncia de vida.

Ao término dessa pesquisa, ressaltamos que houve algumas limitacbes em
realizad-la, a exemplo da mudanca nas aulas para trabalhar com as oficinas.
Apontamos como ponto positivo, no entanto, a escolha da proposta de intervencéao,
que contemplou o trabalho pautado na multimodalidade e no multiletramento.
Percebemos que, por razfes histdricas, as metodologias de ensino ainda estao
voltadas para a apropriacdo de conteudos gramaticais, enquanto o tempo destinado
a leitura, a interpretacdo e a producédo textual é intercalado com um periodo menor
nas aulas de Lingua Portuguesa. Essa constatacéo chama a atencao para outro fator
relevante, o de considerar que compete, sobretudo, ao professor de Lingua
Portuguesa a responsabilidade pelo processo de formacéo de leitores, muito embora
consideramos que ndo € so papel dessa disciplina o estimulo a leitura, no entanto,
cabe ao profissional dessa area apresentar os mecanismos adequados para a
apropriagdo adequada das habilidades e competéncias ligados a leitura e
compreensao de textos.

Voltando-nos para a perspectiva do multiletramento, consideramos que a
escola, juntamente com todo o corpo docente, € responsavel por estimular a leitura de

seus discentes e precisam desenvolver com eficiéncia o trabalho voltado para ampliar
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as habilidades e competéncias leitoras, devido a sua grande relevancia para o
desenvolvimento integral do aluno em todas as areas do conhecimento e,
principalmente, seu desenvolvimento enquanto ser humano.

Vale ressaltar que, durante o ano, o aluno é submetido a diversas avalia¢des
externas e internas que avaliam as habilidades e competéncias de leitura e
compreens&o textual adquiridas a cada ano da educac&o bésica. E preciso que escola
e os professores reflitam sobre o ensino da leitura, levando em consideracdo nao
apenas 0s aspectos cognitivos, mas diversificar na elaboracdo das estratégias
préprias, que devem fazer parte do processo. Entendemos que a leitura deve partir de
uma concepcdo dialégica, onde o leitor € o principal elemento, relacionando os
conhecimentos adquiridos com o mundo.

Assim, destacamos que, embora esta pesquisa tenha sido aplicada em turmas
de 8° ano, ela pode ser adaptada a outros niveis/ anos e, também, reaplicada. Nesse
sentido, e segundo os resultados obtidos com a pesquisa, verificamos que a insercéo
de atividades que abordem a IP e os argumentos merecem destaque nas aulas de LP,
bem como o desenvolvimento de mais pesquisas que trabalhem essa tematica, uma
vez que notamos caréncia em abordagens acerca do assunto.

Em sintese, diante do exposto, observamos, também, que os resultados
obtidos ndo séo especificos da escola pesquisada, nem isolados da realidade dos
dados do pais nas avaliacGes externas, no que se refere a leitura e a compreensao
textual. A partir dessa andlise, constatamos a pertinéncia em elaborarmos um
Caderno Pedagdgico para o professor de LP e um Roteiro para o Aluno, a fim de que
esta proposta chegue a outras escolas, outros professores e aos estudantes, e
proporcione o desenvolvimento das habilidades e competéncias leitoras, ativando a

compreensao de textos, elevando, assim, o nivel de aprendizagem dos discentes.
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APENDICES

APENDICE A — ATIVIDADE DIAGNOSTICA

Universidade Estadual do Sudoeste da
BahiaMestrado Profissional em Letras —

ProfLetras PROFLETRAS
Instituto Educacional Jodo Lopes Pontes
‘ Disciplina: H Prof(a): Ana Sara Queiroz |
|Aluno (a): |
‘Ano: H Turno: Data: /]

Atividade Diagnostica — Parte 1

A finalidade desta atividade diagndstica € avaliar o seu desempenho quanto a
compreensao de texto a partir do conhecimento na identificagdo da ideia principal e
argumentos.
Para respondé-la, vocé devera:

» Ler os textos, analisar e responder as questdes com bastante atencéo;

» Responder de caneta azul ou preta e ndo rasurar as questoes.

» Para realizacédo das atividades das partes 1, 2 e 3 vocé tera o tempo de:1h e

40min.

Bom Estudo!

Caro aluno, agora, vocé assistira ao video com o objetivo de sensibilizar e
incentiva-los a participarem da intervencdo, bem como sondar seus
conhecimentos sobre e ideia principal e argumentos.

Assista com atencdo, em seguida responda as questodes.

Video disponivel em: https:/fyoutu.be/tLhMBnIMt512si=CAGjwC7PbOVQbZjK
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O video a que vocé assistiu, ndo esta em Portugués, analise as imagens

e responda as questdes

1. Escreva um paragrafo contando a histéria a que vocé assistiu.

2. A partir da resposta 1, qual a ideia principal expressa no video.

3. Que imagens do video demonstram a ideia principal do video?

4. Vocé considera que esta historia pode ser real? Conhece algo parecido?
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Parte 2

As tirinhas pertencem a um
hipergénero denominado quadrinhos.

Elas podem ser encontradas em
jornais, revistas, sites e até mesmo nas
redes sociais.

As tirinhas

v'séo textos curtos;

v'sdo configuradas no formato
retangular (vertical ou horizontal);
v'podem ter personagens fixos e
desfechos inesperados.

Leia a tirinha abaixo.

€ RECREIO!  AGORA QUER  POSSO
VEM BRINCAR NAO DA! jOGAR? MESMO?
COM A TURMA! |

teckilystrasdigmasi.coen

=g

/LOD J|qUINy oyuIpURWIRSR.N//:SANY

;
o

j Em um primeiro momento, a tirinha pode provocar descontragéo; em
momentosseguintes, pode levar o leitor a refletir sobre a intengéo do texto,
que se projeta no discurso dos personagens. E para esse viés que o olhar
critico de um leitor deve sevoltar.

B

Conversando sobre o Eexto...

1. O efeito de sentido da tirinha € provocado pela combinagao de
recursos visuais e linguisticos. No contexto da ilustracdo, descreva
0 que aconteceu.
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2. Analisando os recursos da linguagem verbal e ndo verbal, no terceiro e no

quarto quadrinhos, entendemos o efeito de humor da tirinha. Qual é ele?

3. Na tirinha, ha uma critica ao comportamento das pessoas. O que esta sendo
criticado na forma de pensar e de agir das pessoas? Vocé concorda com a

posicédo do quadrinista?

4. Qual a ideia central da tirinha? Que partes dela podem comprovar essa ideia?

5. E possivel estabelecer relagdo entre o assunto do video e da tirinha? Se

sim, escreva.
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oo
LETuRA g Parte 3

Um texto é uma manifestacdo da linguagem. Pode ser definido como tudo
aquilo que é dito por um emissor e interpretado por um receptor. Dessa forma,
tudo que € interpretavel € um texto. Outra forma de conceituacéo é pensar que
tudo aquilo que produz um sentido completo, que seja uma mensagem

compreensivel, é um texto.

Para o proximo texto, sugerimos uma leitura atenta, para que vocé consiga identificar ¢
compreender qual o assunto de que trata o texto e qual (is) a(s) ideia(s) que sustentarn

assunto.

Vamos ao texto!

JOGOS ELETRONICOS

Com a insercédo cada vez maior da tecnologia (em especial a Internet) na vida social
da populacéo, a busca por jogos eletrdnicos como forma de distracéo € cada vez maior,
sejam eles jogados em diversas plataformas, como celulares, computadores ou
consoles. Séo

categorizados basicamente como jogos de acéo, de aventura e de estratégia. Mas 0s
jogos eletrénicos ndo sdo utilizados apenas como forma de distracdo, alguns games
sao criados especificamente para a educacédo, desenvolvidos por programadores em
parceria com pedagogos, psicologos e professores. O uso dos jogos eletrénicos na

escola também pode ser voltado a aprendizagem, como um dos recursos utilizados


https://mundoeducacao.uol.com.br/gramatica/linguagem-lingua-fala.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/gramatica/efeitos-sentido-duplo-sentido-ambiguidade-ironia-humor.htm
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para o desenvolvimento de habilidades como: concentracdo, memoria, atencéo,
raciocinio légico e pensamento estratégico, coordenacdo motora, dentre outras. O jogo
simula situagcbes reais ou ficticias, o0 que permite ao jogador fazer descobertas,
desenvolver sua criatividade. Ainda, pode desenvolver a capacidade de tolerancia a
frustracdes (em especial, em questdes que envolvam o ganhar e o perder). Cada jogo,
de acordo com suas caracteristicas, trabalha tais habilidades em maior ou menor grau.
Assim, apds o jogador desenvolver tais habilidades construidas no universo on-line,

pode aplica-las no dia a dia.

Aspectos negativos: as criticas mais comuns a respeito da excessiva dos jogos
eletrdnicos sdo caracterizadas como um vicio, cujos indicios se apresentam desde
baixo rendimento escolar, perda do controle sobre a quantidade de tempo de jogo até
a exclusdo social (priorizacdo do jogo individual a outras atividades em grupos) e
sedentarismo (auséncia da pratica de atividades fisicas). Dentre os problemas fisicos,

citam-se: postura inadequada, problemas de audicao

(J& que muitos jogam com fones de ouvido no volume muito alto), irritacdo dos olhos
(por conta da luminosidade), dentre outros. Ainda, ha a ideia de que a violéncia, com a
qual o jogador convive e se sente parte dela, ao jogar videogame, sera transferida para

o cotidiano, extrapolando a realidade virtual.

Fonte: adaptado de https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/atualidades/jogos-eletronicos-influencias-positivas-e-
negativas-dos-games-em-meio-a-sociedade.htm e https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/248/0/1.4. 52 .pdf

Conversando sobre o
Eexto...

1. Qual o assunto é tratado no texto?

2. O texto pode ser dividido em duas partes se considerarmos o0 assunto central. Quais

sdo elas?



https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/atualidades/jogos-eletronicos-influencias-positivas-e-negativas-dos-games-em-meio-a-sociedade.htm
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/atualidades/jogos-eletronicos-influencias-positivas-e-negativas-dos-games-em-meio-a-sociedade.htm
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/atualidades/jogos-eletronicos-influencias-positivas-e-negativas-dos-games-em-meio-a-sociedade.htm
https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/248/o/1.4.__52_.pdf
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3.Vocé acha que o autor apresenta a opinido dele sobre jogos eletronicos? Por

qué?

4. Quanto aos jogos eletronicos assinale a alternativa correta:

a) 0s jogos eletrbnicos devem ser utilizados apenas como entretenimento;

b) os jogos eletronicos também séo utilizados como uma ferramenta
educacional, pois podem desenvolver aspectos como raciocinio l6gico e
coordenacao motora;

c) sao considerados jogos eletronicos somente os presentes em celulares;

d) todas as alternativas estao corretas.

5.Estabeleca uma relacdo entre os assuntos centrais tratados: no video, na tirinha

€ no texto.
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PRODUCAO TEXTUAL

Conforme o que vocé aprendeu atraves do video, do texto e da tirinha, sobre jogos
eletrOnicos, escreva um texto a partir das ideias principais e argumentos

apontados, defendendo sua opinido sobre o assunto.
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Apés estudar alguns géneros textuais, os tipos de linguagem e contexto, analise os
textos e classifique-os quanto ao que foi estudado.

ATIVIDADE 1

_ il PEDI PRA SAIR DA
FRENTE DO VIDEOGAME!

TEXTO 1




TEXTO 2
EU NAQ CONSIGO MAIS DORMIR...
ENTAQ QUEM SABE Tu DEIXA
TEXTO 3
TEXTO 4
Trem-Bala
Ana Vilela

N&o é sobre ter

Todas as pessoas do mundo pra si
E sobre saber que em algum lugar
Alguém zela por ti

E sobre cantar e poder escutar

Mais do que a propria voz
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https://www.vagalume.com.br/ana-vilela/

E sobre dancar na chuva de vida

Que cai sobre nos
E saber se sentir infinito
Num universo tao vasto e bonito

E saber sonhar

E, entdo, fazer valer a pena cada verso

Daquele poema sobre acreditar

N&o € sobre chegar no topo do mundo

E saber que venceu

E sobre escalar e sentir

Que o caminho te fortaleceu

E sobre ser abrigo

E também ter morada em outros coracdes

E assim ter amigos contigo

Em todas as situacdes

A gente ndo pode ter tudo

Qual seria a graca do mundo se fosse assim?

Por isso, eu prefiro sorrisos

E os presentes que a vida trouxe
Pra perto de mim

N&o é sobre tudo que o seu dinheiro
E capaz de comprar

E sim sobre cada momento

Sorriso a se compartilhar

Também né&o é sobre correr

Contra o tempo pra ter sempre mais
Porque quando menos se espera

A vida ja ficou pra tras
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Segura teu filho no colo

Sorria e abrace teus pais
Enquanto estéo aqui

Que a vida é trem-bala, parceiro

E a gente € s passageiro prestes a partir

Laia, laia, laia, laia, laia

Laia, laia, laia, laia, laia

Segura teu filho no colo

Sorria e abrace teus pais
Enquanto estéo aqui

Que a vida é trem-bala, parceiro

E a gente é s passageiro prestes a partir

ATIVIDADE 2

Vamos relembrar o que vocé estudou sobre ideia principal realizando as atividades

propostas.

Os Jogos Eletrénicos

O jogo eletrénico, videojogo ou videogame € aquele que usa aa controles manuais
tecnologia de computador. Ele pode ser jogado em computadores

pessoais (dentre eles tablets e telefones celulares), em maquinas

de fliperama ou em consoles. Um console é um computador

pequeno que serve basicamente para jogar videogame —

PlayStation, Xbox e Wii sdo exemplos. Os consoles sdo conectados



e a um aparelho de televisdo. As pessoas podem jogar tanto sozinhas quanto

acompanhadas.

Historia
No inicio, os jogos eletrbnicos eram bastante simples, com
graficos basicos e sem som. William A. Higinbotham criou
um dos primeiros videogames, Tennis for Two (“ténis para
dois”), em 1958.
O primeiro jogo de fliperama chamou- se Computer Space
e foi langado em 1971. Logo
outros jogos de sucesso surgiram, como Pong, Invasores do
espaco e Pac-Man. O primeiro console caseiro também
surgiu nessa época. Em 1977, a empresa Atari langou um
console com cartuchos removiveis.
Cada cartucho fazia rodar um jogo diferente. Com esse
sistema, 0s jogos eletrénicos ganharam popularidade, mas

as pessoas ainda queriam imagens e sons melhores.

SR

Computer Space, primeiro fliperama da historia.
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Em 1981, Shigeru Miyamoto — Nintendo — langcou o Donkey Kong. Em seu enredo, 0
her6i, com o apelido de Jumpman, um carpinteiro baixinho, deveria salvar sua
namorada Pauline das garras de um gorila raivoso. Para isso era preciso que o
carpinteiro vencesse obstaculos, saltasse por cipos, atravessasse rios até encontra-
la e resgata-la.

Percebendo o grande interesse do publico, muitas outras empresas comecaram a
desenvolver jogos eletrdnicos. Elas melhoraram ndo s6 a qualidade do som e das

imagens, mas também a tecnologia usada para rodar os games.

- a a : : g ¥ ot
AT R G W e ]

A internet eliminou a necessidade de os jogadores estarem no mesmo espaco fisico.
Hoje em dia, € possivel jogar com pessoas localizadas em qualquer parte do mundo.
Uma modalidade de videogame que vem se popularizando no inicio do século XXI
Sao0 0s jogos

de realidade virtual. Neles, Oculos especiais criam simulacbes em 3D, dando ao

jogador sensacgédo de estar em uma situagao real.


https://escola.britannica.com.br/artigo/internet/481573
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== Vantagens

= Desvantagens

Ensinam os jogadores a
tomar decisoes e a agir e,
com isso, 0 mais importante:
eles veem seus esfor¢cos
recompensados.

Ajudam a adquirir
conhecimentos (linguagens
especificas, simbolos,
técnicas etc.).

Proporcionam a sensacéo
de destreza e plenitude, que
conduz ao aumento da
autoestima e ao
reconhecimento social
perante 0s amigos.
Permitem exercitar a
imaginacao, sem limites
espaciais ou temporais.
Desenvolvem a coordenacgao
Viso motora, ensinam

habilidades psicomotoras e

Podem fazer com que os jogadores
lhes dediquem tempo excessivo,
abandonando outras tarefas.
Algumas pessoas com sintomas de
fobia social utilizam esse tipo de
entretenimento como refugio.
Dependéncia aos jogos eletrdnicos.

Isolamento.
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ajudam a “aprender a

aprender”.
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CONVERSANDO

1. Qual o assunto é tratado no texto?

2. O texto pode ser dividido em partes se considerarmos o0 assunto central. Quais

sdo elas?

3. Qual a ideia principal do texto? Que partes dele podem comprovar essa

ideia?
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Escolha um dos seus jogos favoritos e apresente (oralmente) para turma, destacando

0 objetivo, as regras e a ideia principal desse jogo.
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7z

O jogo eletrbnico, videojogo ou videogame é aquele que usa a tecnologia de

computador. Ele pode ser jogado em computadores pessoais (dentre eles tablets e
telefones celulares), em maquinas de fliperama ou em consoles. Um console € um
computador pequeno que serve basicamente para jogar videogame — PlayStation, 5
Xbox e Wii sédo exemplos. Os consoles sao conectados a controles manuais e a um
aparelno de televisdo. As pessoas podem jogar tanto sozinhas quanto
acompanhadas. Em constante evolugdo, o videogame é uma das formas de
entretenimento mais populares do mundo. Além de proporcionar diversao, a
tecnologia dos jogos eletronicos vem sendo cada vez mais explorada para fins

educacionais.
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Como funcionam os jogos eletrénicos

Para que um jogo eletronico comece, o computador precisa receber instrugbes. Esse
conjunto de instrucbes € chamado de software. Um profissional chamado
programador € responsavel por escrever as instrucbes que fazem o jogo rodar.
Quando o jogo é aberto, o software € carregado no hardware, ou seja, no computador
15 ou no console.

O hardware e o software trabalham em conjunto para enviar sinais eletrénicos ao
sistema, gerando os sons e as imagens do jogo. O jogador comanda as ac¢des por
meio de controles, que vao desde simples joysticks, teclados e manches com botbes
até pecas que simulam objetos reais, como instrumentos musicais ou o volante de

20 um carro.

Historia

No inicio, os jogos eletrbnicos eram bastante simples, com graficos basicos e sem
som. William A. Higinbotham criou um dos primeiros videogames, Tennis for Two
(“ténis para dois”), em 1958.

O primeiro jogo de fliperama chamou-se Computer Space e foi lancado em 1971.
Logo outros jogos de sucesso surgiram, como Pong, Invasores do espaco e Pac- Man.
O primeiro console caseiro também surgiu nessa época.

Em 1977, a empresa Atari lancou um console com cartuchos removiveis. Cada
cartucho fazia rodar um jogo diferente. Com esse sistema, 0s jogos eletronicos

30 ganharam popularidade, mas as pessoas ainda queriam imagens e sons
melhores.

Percebendo o grande interesse do publico, muitas outras empresas comecaram a
desenvolver jogos eletronicos. Elas melhoraram ndo s6 a qualidade do som e das
imagens, mas também a tecnologia usada para rodar os games.

A internet eliminou a necessidade de os jogadores estarem no mesmo espaco

35 fisico. Hoje em dia, € possivel jogar com pessoas localizadas em qualquer parte

do mundo. Uma modalidade de videogame que vem se popularizando no inicio do
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século XXI é a dos jogos de realidade virtual. Neles, 6culos especiais criam

simula¢cées em 3D, dando ao jogador a sensacéo de estar em uma situacao real.
Adaptado de https://escola.britannica.com.br/artigo/jogo-eletr%C3%B4nico/481214#toc294557

tSPACO  PEST=2UISA

Consulte em um dicionario o significado das palavras
do texto que vocé nao conhece ainda.

Lembre-se: algumas palavras podem receber mais
de uma definicAo no dicionario. Volte ao texto para
identificar o sentido de cada uma delas, seu significado
de acordo com o contexto.


https://escola.britannica.com.br/artigo/jogo-eletr%C3%B4nico/481214#toc294557
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ATIVIDADE 1

A leitura nos possibilita aprender sempre! Releia o artigo Jogos eletronicos e responda

as questoes.

Segundo o texto, que outra finalidade a tecnologia dos jogos eletrénicos tem, além de

promover diversao?

O texto lido apresenta brevemente a evolucdo e o aprimoramento dos jogos
eletrbnicos desde o primeiro lancamento, em 1971, até os tempos atuais. Que fator

impulsionou essa evolugéao?

Qual a ideia principal do texto? O que comprova essa ideia?

ATIVIDADE 2

Vamos assistir a mais um video muito interessante! Nao esta em Portugués, analise
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as imagens, preste bastante atencao e depois faca as atividades propostas.

Video: https://www.youtube.com/watch?v={OKrZDridgc

1. Escreva um paragrafo contando a histOria a que vocé assistiu.

2. A partir da resposta 1, qual a ideia principal expressa no video.

3. Que imagens do video demonstram a ideia principal do video?

4. E vocé por quanto tempo usa o celular? Faca uma relacdo entre vocé e o

personagem do video e escreva um pequeno texto.



https://www.youtube.com/watch?v=jQKrZDridqc
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ATIVIDADE 3

Agora que vocé ja leu sobre como eram os jogos eletrénicos e
conheceu alguns deles , que tal convidar alguém da sua familia para
conversar sobre 0 assunto? Afinal, as pessoas de diferentes geracdes
tém muita experiéncia bacana para compartilhar. Escolha uma pessoa
e faca a entrevista.

Bom trabalho!!!

Entrevista

Nome: Idade:

1. Vocé jajogou ou joga videogame?

Sim

Nao

2. Como era os videogames e/ou fliperama?

3. Onde vocé costumava jogar videogame e/ou fliperama?
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4. J& alugou algum cartucho de videogame?

Sim Nao

5. Quais desses jogos vocé ja jogou?

T

6. Qual o seu jogo favorito?

Atari - Policia vs Ladrdo

Super Master System -
Nitendo — Sonic Playstation Resident

Super Evil

Mario

7. Como adulto(a) vocé costuma usar celular para jogar? Se sim, por quanto

tempo?

8. . O que vocé considera como positivo nos jogos eletrénicos?
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9. Assim como em todos 0s jogos esportivos, ha maleficios que podem ser
adquiridos quando n&o ha responsabilidade durante a pratica. Quais os problemas
0s jogos eletrbnicos podem gerar, caso nao sejam executados com os devidos

cuidados?

10. Como as familias devem se posicionar quanto ao uso dos celulares e jogos

com as criancas e adolescentes?

11. O que vocé acha da utilizacdo dos games na sala de aula como ferramenta de

diversdo e aprendizagem?

12. Que tipos de comportamentos podem ser seguidos para que a utilizacdo de

jogos eletrénicos nao se torne prejudicial para o praticante?
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13. Com que idade vocé acha que a familia deve dar um celular para a crian¢a ou
adolescente? Ou nao deve dar? Justifique.
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Sendo compostas por textos ndo verbais e mistos, as tirinhas representam um grande desafio,
quando falamos em interpretacao de texto. Para que esse processo aconteca de forma eficiente
€ muito importante que seja dedicado tempo a analisar, identificar, comparar, compreender e
localizar recursos textuais que possam ter papel importante no sentido da mensagem. Analise

a tirinha a seguir e responda as questoes.

1. O efeito de sentido da tirinha € provocado pela combinacdo de
recursos visuais e linguisticos. No contexto da ilustracdo, descreva
0 que aconteceu.

2. Analisando os recursos da linguagem e nao verbal, entendemos o efeito de

humor da tirinha. Qual é ele?
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3. Na tirinha, ha uma critica ao comportamento humano. O que esta sendo
criticado na forma de pensar e de agir das pessoas? Vocé concorda com a

posicdo do quadrinista?

4. Qual a ideia central da tirinha? Que partes dela podem comprovar essa ideia?

5. E possivel estabelecer relacdo entre o assunto do texto e da tirinha? Se sim,

escreva.
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ATIVIDADE 2

7

A charge é classificada como um texto que apresenta elementos verbais e nao

verbais e que tem como intuito fazer uma critica sobre determinado acontecimento do

nosso cotidiano.

1. Analise a charge e demonstre o que vocé compreendeu.

a) Qual a ideia principal da charge? O que comprova essa ideia?

b) Na charge, ha uma critica ao comportamento das pessoas. O que esta sendo
criticado? Vocé concorda com a posicéo do chargista?



https://mundoeducacao.uol.com.br/redacao/linguagem-verbal-naoverbal.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/redacao/linguagem-verbal-naoverbal.htm
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2. Assista ao video para complementar a tematica em estudo.

VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=-SUp4d00ZJ4

a. Qual a ideia principal expressa no video?

b. Que imagens do video demonstram a ideia principal?

c. Ha uma critica ao comportamento das pessoas? Se sim, 0 que esta sendo

criticado? Vocé concorda com a critica apresentada?

d. E possivel estabelecer relacdo entre o assunto do texto, da tirinha, da charge

e do video? Se sim, escreva.
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ATIVIDADE 3

Ja sabe o que é cartum?

Cartum € um género jornalistico que expfes que utiliza humor para levantar
guestionamentos sobre a sociedade. Assim como a charge, o cartum pode combinar
linguagem verbal e ndo verbal para levar o leitor a refletir sobre o cotidiano. (Equipe
da Enciclopédia Significados)

Observe e analise o cartum abaixo.

VOU TENTAR SO UMA VEZ. ] | ALGUNS MESES DEPOIS...|

ACHO QUE ESTOU COM SORTE/ VOU TENTAR SO MAIS UMA VEZ.
- ACHO QUE ESTOU COM SORTE’

Escreva um paragrafo a partir do que vocé compreendeu do cartum.
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ATIVIDADE 4

MUSICA

Que tal experimentar soltar a voz na letra da cangao “Admiravel

chip novo”?!

A musica “Admiravel Chip Novo”, de autoria da cantora Pitty,

guestionamentos sobre alguns aspectos da sociedade tecnoldgica.

.%ne no sistema, alguém me desconfigurou

Onde estdo meus olhos de rob6?
Eu néo sabia, eu nédo tinha percebido

Eu sempre achei que era vivo
Parafuso e fluido em lugar de articulacao
Até achava que aqui batia um coracéo

Nada é organico, é tudo programado

E eu achando que tinha me libertado

levanta
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Mas la vém eles novamente, eu sei 0 que vao fazer

Reinstalar o sistema

creative commons

Pense, fale, compre, beba Leia, vote, ndo se esqueca
Use, seja, ouca, diga Tenha, more, gaste, viva
Pense, fale, compre, beba
Leia, vote, ndo se esqueca
Use, seja, ouga, diga
N&o, senhor, sim, senhor

N&o, senhor, sim, senhor

Adaptado de letras.mus.br

" Expresse, escrevendo e/ou desenhando, o que vocé
sentiu ouvindo e lendo a letra da cancéo “Admiravel chip
novo”.

Conversando sobre o Ecxto...

1. Que criticas a sociedade séao feitas na letra da cancéo?

2. Explique o efeito de sentido da repeticdo das expressodes “Nao, senhor “ e “Sim,

senhor” na ultima estrofe da cancgao.
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3. Que descoberta o eu lirico expressa nas duas primeiras estrofes?

4, Leia os versos “E eu achando que tinha me libertado” e “Mas la vém eles
novamente, eu sei o que vao fazer’. Qual € a relagcéo de sentido expressa pelo termo

destacado?

5. Releia a 42 e a 52 estrofes da cang¢ao “Admiravel chip novo”. Observe que elas séo
formadas apenas por verbos. O que 0 eu poético pretende expressar com esses

termos na sequéncia de versos?
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Curiosidade

Priscilla Novaes Leone nasceu em Salvador, Bahia.

Seu pai era musico e dono de um bar e sua mae trabalhava como
vendedora de sapatos.

Na adolescéncia, Pitty comecgou a despertar o interessepela musica.

N

De olho na intertextualidade...

O titulo da cancéo “Admiravel chipnovo” faz alusao ao livro

“‘Admiravel mundo novo”, de Aldous Huxley.
O romance antecipa desenvolvimentos tecnoldgicos que modificam a
sociedade.



156

Concluimos esta etapa de atividades, espero que vocé tenha

aprendido bastante. Obrigada pela atencéo e empenho!
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Para entender o que vamos estudar nesta

oficina leia com atencéo o texto a seguir.
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Menino venha pra dentro, olhe o sereno! Va lavar essa m&o. J4 escovou os dentes? Tome a
béncéo a seu pai. Ja pra cama!

Onde é que aprendeu isso, menino? Coisa mais feia. Tome modos. Hoje vocé fica sem
sobremesa. Onde é que vocé estava? Agora chega, menino, tenha santa paciéncia.
De quem vocé gosta mais, do papai ou da mamae? Isso, assim que eu gosto: menino educado,
obediente. Esta vendo? E s6 a gente falar. Desca dai, menino! Me prega cada susto... Pare com
isso! Jogue isso fora. Uma boa surra dava jeito nisso. Que é que vocé andou arranjando? Quem
Ihe ensinou esses modos? Passe pra dentro. Isso n&o é gente para ficar andando com vocé.
Avise a seu pai que o jantar estd na mesa. Vocé prometeu, tem de cumprir. Que é que vocé vai
ser quando crescer? N&o, chega: vocé ja repetiu duas vezes. Por que vocé esta quieto ai?
Alguma vocé esta tramando... Ndo ande descalco, ja disse! V& calgar o sapato. J4 tomou o
remédio? Tem de comer tudo: vocé acaba virando um palito. Quantas vezes ja |lhe disse para
ndo mexer aqui? Esse barulho, menino! Seu pai estd dormindo. Pare com essa correria dentro
de casa, va brincar |4 fora. Vocé vai acabar caindo dai. Peca licenca a seu pai primeiro. Isso é
maneira de responder a sua irma? Se nao fizer, fica de castigo. Segure o garfo direito. Ponha a
camisa pra dentro da calga. Fica perguntando, tudo vocé quer saber! Isso é conversa de gente
grande. Depois eu dou. Depois eu deixo. Depois eu levo. Depois eu conto.
Agora deixa seu pai descansar - ele estd cansado, trabalhou o dia todo. Vocé precisa ser muito
bonzinho com ele, meu filho. Ele gosta tanto de vocé. Tudo que ele faz é para o seu bem. Olhe
ai, vestiu essa roupa agorinha mesmo, ja esta toda suja. Fez seus deveres? Vocé vai chegar
atrasado. Chora néo, filhinho, mamé&e esta aqui com vocé. Nosso Senhor nédo vai deixar doer
mais.
Quando vocé for grande, vocé também vai poder. Ja disse que néo, e ndo, e nao! Ah, é assim?
Pois vocé vai ver s6 quando seu pai chegar. N&o fale de boca cheia. Junte a comida no meio do
prato. Por causa disso € preciso gritar? Seja homem. Vocé ainda é muito pequeno para saber
essas coisas. Maméae tem muito orgulho de vocé. Cale essa boca! Vocé precisa cortar esse
cabelo.
Sorvete ndo pode, vocé estaresfriado. Ndo sei como vocé tem coragem de fazer assim com sua
mae. Se vocé comer agora, depois ndo janta. Assim vocé se machuca. Deixa de fita. Um menino
desse tamanho, que é que os outros hao de dizer? Vocé queria que fizessem o mesmo com
vocé? Continua assim que eu lhe dou umas palmadas. Pensa que a gente tem dinheiro para
jogar fora? Tome juizo, menino.
N&o pare agora... Tem mais depois da publicidade ;)
Ganhou agora mesmo e ja acabou de quebrar. Que é que vocé vai querer no dia de seus anos?
Agora nao, que eu tenho o que fazer. Nao fique triste ndo, depois mamae d& outro. Vocé teve
saudades de mim? Vou contar s6 mais uma, que esta na horade dormir. Agora dorme, filhinho.
Dé um beijo aqui - Papai do Céu |lhe abengoe. Este menino, meu Deus...

Menino, de Fernando Sabino.

Vamos conversar um pouco?

* O que vocé achou do texto? Gostou?
*Tem coeréncia e coesao?

*Usou os conectivos adequadamente?

Agora vamos responder as atividades !

ATIVIDADE 1
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Sustentabilidade

Sustentabilidade € a ideia de utilizarmos os recursos do planeta para
satisfazermos nossas necessidades sem que comprometamos nNovos
usos futuros e mantendo os recursosexistindo de forma continua para
as geracOes futuras. Em outras palavras, sem causar impactos
irreversiveis para o planeta, assim como no jogo Minecraft. Sendo
assim, pensar a sustentabilidade como uma forma sustentavel
de vida humana e natural, pressupde refletir sobre questdes que
envolvem o mercado de trabalho, a garantia de direitos, como
educacdo e saude, a integridade fisica dos povos humanos, entre
outros fatores, para além apenas da preservacdo do habitat natural

das espécies.

\/océ ja jogou Minecraft?

.
X
)
g
=
Q
=]
3




160

Falando em jogos, como no texto de Lingua portuguesa, qual de
vocés atualmente ndo conhece o jogo Minecraft? Esse jogo é
composto por uma plataforma em trés dimensdes (altura, largura e
profundidade), em que o gamer (jogador) pode construir e

desconstruir os ambientes ao seu redor.

Uma significativa caracteristica desse jogo é o fato do jogador
ter de acumular coisas ou mesmo transforma-las para atingir
seus objetivos: 1a de ovelhas para a confeccdo de uma roupa,
pedra para a construcdo de alguma estrutura, e assim por diante.
H& uma grande variedade de vida no jogo (animais, plantas...),
elevacbes e declives (subidas e descidas) nos ambientes
explorados, além de mudancas de clima e condi¢cdes no ambiente
(chuvas, neve...). Como esse jogo € uma exploracao do que existe
na vida real, seria muito interessante conhecermos um pouco dos
ambientes que nos cercam! Que tal aprendermos sobre

biodiversidade, relevo e clima a partir dos

elementos do jogo? Vai ser 6timo!

A biodiversidade

> 7z

Biodiversidade é toda a variedade de
espécies vivas que existem em uma regidao ou

ambiente, no presente ou no passado.

O Brasil abriga uma das maiores biodiversidades do planeta

Terra. Aqui encontramos uma incalculavel variedade de seres vivos!
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Nossa biologia € muito rica e variada!

Temos a maior variedade de fauna (animais) e flora (plantas)do

mundo. Temos capacidade gigantesca de producéo de remédios,

alimentos, parte das matérias-primas utilizadas na producao

industrial de que os seres humanos fazem uso.

O grande desafio atualmente tem sido frearmos a destruicdoda

biodiversidade, em favor da sustentabilidade.

Assim como no jogo Minecraft, usamos na vida real varios tipos

de materiais para construirmos as mais diversas coisas. No jogo,

podemos utilizar blocos de madeira, de rochas e de outros materiais,

inclusive materiais sustentaveis!

E baseada na
ideia de que o solo
tem de ser
respeitado, bem
COmMO 0S recursos
relacionados a
producdo agricola,
tais como: a agua e a
vegetacao nativa, o
uso de agrotoxicos
etc. Na agricultura
sustentavel vale

produzir somente

Agricultura sustentavel




162

aquilo que faca uso
do ambiente,
permitindo sua
reutilizacdo inUmeras

vezes.
Arquitetura sustentavel

Parte do principio de que o0s espacos utilizados para a
construcdo - de um prédio, casa etc. - devem ser respeitados,
aproveitando as condicfes do meio sem causar impactos, tais
como o impedimento de fluxos de &gua, ou bloqueio das passagens
de arou vento. As constru¢cdes ndo devem impactar o lugar de
origem. Por exemplo, a constru¢gdo n&o pode aumentar a
temperatura ao redor, sendo mais um meio de aquecimento do

planeta.

Acesse o0 link https://www.youtube.com/watch?v=QCy0ImXiPMO e assista a um video da
construcdo e concepcgado do Museu do Amanha@, localizado no Centro do Rio de Janeiro.

1. Comente a afirmacao seguinte:
Em relacdo a coeréncia, isto é, a manutencédo da mesma referéncia teméatica, pode-
se afirmar que o texto “sustentabilidade” se apresenta coerente a partir do titulo?

Justifique.


http://www.youtube.com/watch?v=QCy0lmXiPM0
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2. Assinale a(s) afirmacgéo(des) verdadeira(s).

Em relacdo a coeréncia pode se dizer que o texto apresenta:

a. () harmonia de sentido em decorréncia da conexao estabelecida entre as partes.
b. () expde uma informacdo nova.

c. () ndo apresenta contradicdes entre as ideias.

d. () apresentar um ponto de vista, uma nova visao de mundo.

3. Assim como no jogo Minecraft, usamos na vida real varios tipos de materiais

para construirmos as mais diversas coisas. No jogo, podemos utilizar blocos de

madeira, de rochas e de outros materiais, inclusive materiais sustentaveis!
Assinale os elementos que vocé conhece do jogo Minecraft que estdo

relacionados a sustentabilidade, identifique o conectivo e a funcdo da conexéo.

( ) Criac&o de |a e ovelhas para fabricacdo de camas.

( ) Criacdo de gado para uso do
couro para roupas.

( ) Uso da carne do gado para
alimentacao.
( ) Uso de pedras retiradas da natureza para construir
abrigos humanos.
( ) Criac&o de declives de relevos.
( ) Extracdo de minérios e madeiras
para construgoes.
( ) Fabricacao de utensilios e
ferramentas.

Leia com atencéo

Que tal aprendermos sobre biodiversidade, relevo e clima a partir dos
elementos desse jogo? Vai ser 6timo!

Consumo responsavel: ajudando a construir um mundo sustentavel
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7 — Diminua o uso de embalagens. 12 — Tenha cuidado

1 h com

Economize

agua.

2 - Prefira produtos 8 — Leia 0s rétulos com residuos perigosos.

biodegradaveis.3 — Procure
alimentos organicos.
4 — Consuma menos carne.
5 — N&o crie animais

atencdo. 9 - Evite
produtos descartaveis.
10 — Economize energia.
11 — Recicle lixo.

13 - Evite transporte
individual. 14 — Compre
carros eficientes. 15 —

. . , irei |
silvestres.6 — Cultive areas Exerca seus direitos!

verdes.

Um mundo de a¢des sustentaveis ajudara na manutencao e na

preservacéo da biodiversidade.

Vocé concorda com a frase acima? Escolha uma acédo que € uma grande necessidade

para a constru¢do de um mundo sustentavel. Justifigue sua escolha.

ATIVIDADE 2

VAMOS JOGAR E ANALISAR UM TEXTO PARA COMPREENDERMOS O QUE E
COERENCIA E COESAO TEXTUAL!
https://lwordwall.net/pt/resource/17168123/coes%C3%A30-e-coer%C3%AANcia
https://wordwall.net/pt/resource/12181654



https://wordwall.net/pt/resource/12101455/coes%C3%A3o-e-coer%C3%AAncia-textual
https://wordwall.net/pt/resource/12181654
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ATIVIDADE 3

ARGUMENTATIVO

Distribuir as cartelas para os alunos;

O professor sorteia 0s topicos e 0s alunos marcam na cartela. Os alunos devem
formular argumentos convincentes em resposta.

O primeiro aluno que conseguir preencher uma linha vertical, horizontal ou
diagonal chama “Bingo! ”;

O aluno deve entdo defender seu argumento para cada topico marcado,
explicando por que suas respostas sao validas e persuasivas;

O jogo continua até que varios alunos tenham alcancado o bingo e tenham

defendido seus argumentos;

MODELO DAS CARTELAS

VERSO DA CARTELA DE BINGO
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CARTELAS DO BINGO



Argumentar a favor da
tecnologia.

PROFLETRAS

Convencer um amigo a
gostar do seu jogo
favorito.

Argumentar a favor dos
beneficios dos jogos
eletrénicos.

TS

T

7 (: =
a7

(R g

Argumentar a favor
dos maleficios dos
jogos eletronicos.

Convencer um amigo a diminuir

o tempo dedicado aos jogos

eletrénicos.

Convencer um amigo gue 0s jogos eletrénicos estéo

prejudicando seu

comportamento social.
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APENDICE F — OFICINA 5

Universidade Estadual do Sudoeste da
Bahia

Mestrado Profissional em Letras —
ProfLetras

PROFLETRAS

Instituto Educacional Joao Lopes Pontes

‘ Disciplina: H Prof(a): Ana Sara Queiroz ‘
‘Aluno (): ‘
‘Ano: H Turno: ‘ Data: | /_‘




169

De olho na cronica...

ATIVIDADE 1

A brincadeira € uma das oportunidades de desenvolvimento do
ser humano. Através do brincar aprendemos, experimentamos o
mundo e suas possibilidades, estabelecemos relacbes sociais,
desenvolvemos nossa autonomia de acao e organizamos as emocoes.
As formas de brincar acompanham as mudancas que ocorrem na
sociedade com a passagem do tempo.

Leia o préximo texto e perceba essas transformacdes. Ele € uma

cronica. Relembre as caracteristicas desse génerestextiiabio Verissimo

Para o proximo texto, sugerimos que vocé ensaie uma leitura em voz alta
bem expressiva! Preste bastante atencdo aos sinais de pontuacéo e planeje que
emocao quer transmitir em cada fala. Se houver palavras que vocé n&o conhece,
use o dicionario e pronuncie lentamente a palavra, para se acostumar com 0s sons.

A BOLA
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O pai deu uma bola de presente ao filho. Lembrando o prazer que
sentira ao ganhar a sua primeira bola do pai. Uma niamero 5 sem tento
oficial de couro. Agora ndo era mais de couro, era de plastico. Mas era
uma bola.

O garoto agradeceu, desembrulhou a bola e disse “Legal!”. Ou o que
os garotos dizem hoje emdia quando gostam do presente ou ndo querem
magoar o velho. Depois comecou a girar a bola, aprocura de alguma
coisa.

— Como é que liga? — perguntou.

— Como, como é que liga? N&o se liga.

O garoto procurou dentro do papel de embrulho.

— Nao tem manual de instrugcéo?

O pai comecou a desanimar e a pensar que 0s

tempos sao outros. Que o0s tempos sao

decididamente outros.

— Nao precisa manual de instrucéo.

— O que é que ela faz?

— Ela ndo faz nada. Vocé é que faz coisas com ela.

— O qué?

— Controla, chuta...

— Ah, entédo é uma bola.

— Claro que é uma bola.

— Uma bola, bola. Uma bola mesmo.

— Vocé pensou que fosse o qué?

— Nada, néo.

O garoto agradeceu, disse “Legal’” de novo, e dali a pouco o pai o
encontrou na frente da tevé, com a bola nova do lado, manejando os
controles de um videogame. Algo chamado Monster Bau,em que times
de monstrinhos disputavam a posse de uma bola em forma de bip
eletrbnico na tela ao mesmo tempo que tentavam se destruir
mutuamente.

O garoto era bom no jogo. Tinha coordenacdo e raciocinio
rapido. Estava ganhando da maquina.

O pai pegou a bola nova e ensaiou algumas embaixadas. Conseguiu equilibrar a
bola no
peito do pé, como antigamente, e chamou o garoto.
— Filho, olha.

O garoto disse “Legal’, mas nao desviou os olhos da tela. O pai
segurou a bola com as méos e a cheirou, tentando recapturar
mentalmente o cheiro de couro. A bola cheirava a nada. Talvez um
manual de instrucdo fosse uma boa ideia, pensou. Mas em inglés, para

a garotada se interessar.
VERISSIMO, Luiz Fernando. Comédias para se ler na

escola. Objetiva, 2001.
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Conversando sobre o0 eexto...

1. O texto traz uma situacao vivida entre pai e filho. Que situacdo é essa?

2. Na crbnica A bola, qual é a ideia principal da historia?

3. Que fato pode ser considerado o conflito gerador dessa narrativa?

4. “O pai pegou a bola nova e ensaiou algumas embaixadas. Conseguiu equilibrar
a bola no peito do pé, como antigamente, e chamou o garoto.
— Filho, olha.

O garoto disse “Legal”’, mas ndo desviou os
olhos da tela [...]’O que as atitudes do pai e do filho
nesse trecho revelam ao leitor?

5. O que o texto pretende mostrar ao leitor?
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Na crbnica “A bola”, temos uma situagao vivida entre pai e filho, narrada pelo pai. O
filho recebeu uma bola de presente e ndo soube o que fazer com ela exatamente.
Imagine uma situacdo como essa no futuro. Serd que os atuais brinquedos fardo
sucesso no futuro? Sera que as criancas do futuro terdo interesse nos brinquedos de
hoje? Como vocé imagina esse futuro,as brincadeiras, as criancas, a tecnologia.

Respondendo as essa perguntas produza um texto expondo seus argumentos e opinides.
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ATIVIDADE 3

Leia o texto abaixo.

ZAP
Nao faz muito que temos esta nova TV com controle remoto, mas devo dizer
que se trata agora de um instrumento sem o qual eu ndo saberia viver. Passo
os dias sentado na velha poltrona, mudando de um canal para outro — uma
tarefa que antes exigia certa movimentacao, mas que agora ficou muito facil.
Estou num canal, ndo gosto — zap, mudo para outro. Nao gosto de novo — zap,
mudo de novo. Eu gostaria de ganhar em dolar num més o numero de vezes

que vocé troca de canal em uma hora, diz minha mé&e. Trata-se de uma
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pretensdo fantasiosa, mas pelo menos indica disposicdo para o humor,

admiravel nessa mulher.

SCLIAR, Moacyr.

Nesse texto, o narrador emite uma opinidao sobre o controle remoto no trecho:
a) “Nao faz muito que temos esta nova TV com controle remoto,”.

b) “Passo os dias [...], mudando de um canal para outro...”.

c) “... se trata agora de um instrumento sem o qual eu ndo saberia viver.”.

d) “... uma tarefa que [...] agora ficou muito facil.”.

ATIVIDADE 4

EU TENHO

ESTA NA CARA CERTEZA QUE E

QUE E UM QUADRADO I UMA BOLA E EssA
5 MINHA OPINIAO U

o )
o

&
N
Lo

1. As frases abaixo apresentam FATO e OPINIAO. Separe cada uma delas,

indicando qual é o fato e qual é a opinido:

O Apple iPhone 14 128GB Estelar é vendido a partir de 4 mil reais.

Ele € mais bonito que o iPhone 12.

FATO:
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OPINIAO:

b) Os computadores daquela loja devem ser muito bons, pois sao vendidos

sempre com promocao.

FATO:

OPINIAO:

c) Aquela noticia s6 deve ser verdade, uma vez que muitos compartilharam no

Facebook.

FATO:

OPINIAO:

d) O iPhone 12 foi celular mais vendido do mundo em 2021, portanto, ele é

melhor que Galaxy A22.

FATO:

OPINIAO:
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2. Escreva opinido sobre a imagem abaixo:

Alunos debatem sobre tecnologia em juri simulado
No Instituto Educacional Jodo Lopes Pontes, a tecnologia estard em julgamento. De
um lado, um grupo de alunos representara a defesa e do outro lado, a acusagéo.
Ambos os lados apresentardo seus argumentos, 0s contrapontos, debaterdo os prés


https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEhwsL-m1SGyEWGt0kGtgBn9Qd2XjL6lUl-HjEJtlrW9k2BqU9ptORT7gcHpf-AgpUPpEU18J1ovcmKojqG6EB4s8y1d8HZBCpY8HuxrxxrB0Hu1bUh0QsQOgxqzzxLI1NkEqnBdC7d7U68q/s299/1.jpg
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e os contras. O juiz dara o veredicto, mas a verdade € que todos ganharédo mais

conhecimento sobre um assunto que faz parte da vida dos adolescentes.

Alunos serdo divididos em dois grupos, acusacao e defesa, e apresentardo os
argumentos sobre o uso de jogos eletrénicos, o cyberbullying e as

possibilidades de uso seguro das tecnologias

Diante de um assunto téo rico e de interesse dos alunos, a simulagéo de um juri tem
como objetivo incentivar a pesquisa, o debate, o trabalho em grupo e a

argumentacéo. Os alunos preparardo suas argumentacdes sobre os prés e contras.

Para dar o veredicto no julgamento (decidir quem venceu nas argumentacoes,
defesa ou acusacéao), a professora representara o papel de juiza e avaliara os
seguintes critérios: ordem no tribunal, vocabulério utilizado tanto pela defesa quanto
pela acusacao, consisténcia e aprofundamento dos argumentos apresentados,

possiveis desvios do tema, preparo e confianca durante o debate.

O jari simulado é formado pelas seguintes partes:

e juiz: organiza o julgamento, estipula a pena;

e réu: sujeito passivo da relagao processual;

e acusacao: formada pelos promotores que argumentam no sentido de
condenar o réu;

« defesa: formada pelos advogados de defesa que argumentam no sentido
de provar a inocéncia do acusado;

« testemunhas: prestam informac¢8es sobre os fatos referentes a infracao;

« jurados: dao o veredito, decidindo a culpa ou a inocéncia do réu.
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ANEXOS
ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Conforme Resolugdes n° 466/2012 e 510/2016 do Conselho Nacional de Satde — CNS

CARO(A) SENHOR(A),

CONVIDAMOS o(a) senhor(a) (ou a pessoa pela qual o(a) Sr.(a) é responsavel) para participar
de uma pesquisa cientifica.

Por favor, leia este documento com bastante atencéo e, se vocé estiver de acordo, rubrique as
primeiras paginas e assine na linha “Assinatura do participante”, no ponto 8.

1. QUEM SAO AS PESSOAS RESPONSAVEIS POR ESTA PESQUISA?
1.1. PESQUISADOR RESPONSAVEL: Ana Sara Queiroz Silva..

1.2. ORIENTADOR/ORIENTANDO: Prof? Dr? Marian dos Santos Oliveira..

2. QUAL O NOME DESTA PESQUISA, POR QUE E PARA QUE ELA ESTA SENDO FEITA?

2.1. TITULO DA PESQUISA

Os géneros textuais na formacdo do leitor: foco no efeito de sentido decorrente do uso dos sinais de
pontuagéo.

2.2. POR QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Justificativa):

Estamos fazendo esta pesquisa porque sou aluna do Mestrado / profletras da Universidade Estadual do
Sudoeste da Bahia , por isso é necessario desenvolver um projeto de pesquisa na area de Letras com
alunos do Ensino Fundamental.

2.3. PARA QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Objetivos):

Estamos fazendo esta pesquisa para investigar e analisar o nivel de leitura da turma, através do projeto
citado acima e contribuir com desenvolvimento do aluno na leitura, interpretacéo e producéo de textos.

3. 0 QUE VOCE (Guo INDIVIDUO SOB SL)A RESPONSABILIDADE) TERA} QUE FAZER?
ONDE E QUANDO ISSO ACONTECERA? QUANTO TEMPO LEVARA? (Procedimentos
Metodol6gicos)

3.1 0 QUE SERA FEITO:

Vocé responderd um questionario com perguntas sobre dados pessoais, relacdo familia e escola, ex
periéncias positivas e /ou negativas no desenvolvimento da leitura e escrita, dificuldades econtradas
durante a realizacéo de atividades de leitura e interpretacéo.

3.2 ONDE E QUANDO FAREMOS ISSO:

Numa Escola de Ensino Fundamental da Rede Municipal de Candido Sales-Ba , nos dias 01/04/2024 a
26/04/24.

3.3 QUANTO TEMPO DURARA CADA SESSAO:

As sessOes terdo a duragdo de 45 miniutos cada..

Pa’ginal

4. HA ALGUM RISCO EM PARTICIPAR DESSA PESQUISA?

Segundo as normas que tratam da ética em pesquisa com seres humanos no Brasil, sempre ha riscos em
participar de pesquisas cientificas. No caso desta pesquisa, classificamos o risco como sendo

Comité de Etica em Pesquisa (CEP) - UESB/Jequié Rubricas:
(73) 3528-9727 | cepjg@uesh.edu.br
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" MINIMO {” MODERADO " ALTO

4.1 NA VERDADE, O QUE PODE ACONTECER E: (detalhamento dos riscos)

Durante a atividade de pesquisa o aluno podera ter algum desconforto minino emocional ou
constrangimento ao responder os questionarios devido a ocorréncia de perguntas relacionadas
aos aspectos privados, relacionados a leitura , escrita ou por temer ndo conseguir responder o

que foi proposto, o que ndo comprometra sua integridade fisica ou mental.

42 MAS PARA EVITAR QUE ISSO ACONTEGCA, FAREMOS O SEGUINTE: (meios
evitar/minimizar os riscos):

Os alunos participantes da pesquisa terdo garantido o sigilo das informac¢des coletadas ,bem como
a garantia de que os riscos durante a mesma sao baixos. Assim os questiondrios de atividades

serdo devidamente lacrados em envelopes ainda sob as vistas do participante ;sera providenciado

atendimento emergencial no local da coleta caso seja necessario.

5.0 QUE E QUE ESTA PESQUISA TRARA DE BOM? (Beneficios da pesquisa)

5.1 BENEFICIOS DIRETOS (aos participantes da pesquisa):
Esta pesquisa trarAd inUmeros beneficios aos alunos participantes principalmente no
desenvolvimento da leitura e da escrita, melhorando assim todo seu desempenho escolar, sua

relacdo com a leitura e também com a vida.

5.2 BENEFICIOS INDIRETOS (4 comunidade, sociedade, academia, ciéncia...):

Esta pesquisa tera também os seus beneficios indiretos , pois contribuird com o avanco na
aprendizagem do aluno de forma que comunidade escolar , local, a sociedade como todo sera
comtemplada com os resultados. Contrubuira positivamente com o campo académico, com a

ciéncia apontando solucdes para as dificuldades encontradas em turmas de Ensino Fundamental.

de

6.MAIS ALGUMAS COISAS QUE O(A) SENHOR(A) PODE QUERER SABER (Direitos dos

participantes):

6.1. Recebe-se dinheiro ou é necessario pagar para participar da pesquisa?
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R: Nenhum dos dois. A participacdo na pesquisa € voluntaria.

6.2. Mas e se vocé acabar gastando dinheiro sé para participar da pesquisa?
R: O pesquisador responséavel precisara lhe ressarcir estes custos.
6.3. E se ocorrer algum problema durante ou depois da participacédo?

R: Voce pode solicitar assisténcia imediata e integral e ainda indenizacdo ao pesquisador
e a universidade.
6.4. E obrigatério fazer tudo o que o pesquisador mandar? (Responder questionario,
participar de entrevista, dinamica, exame...)

R: N&o. Vocé so6 precisa participar daquilo em que se sentir confortavel a fazer.
6.5. D4 pra desistir de participar no meio da pesquisa?

R: Sim. Em qualquer momento. E s6 avisar ao pesquisador.
6.6. H4 algum problema ou prejuizo em desistir?
R: Nenhum.

6.7. O que acontecera com os dados que vocé fornecer nessa pesquisa?

R: Eles serdo reunidos com os dados fornecidos por outras pessoas e analisados para gerar
o resultado do estudo. Depois disso, poderdo ser apresentados em eventos cientificos ou
constar em publica¢des, como Trabalhos de Concluséo de Curso, Dissertacdes, Teses,
artigos em revistas, livros, reportagens, etc.

6.8. Os participantes ndo ficam expostos publicamente?

R: Em geral, ndo. O(A) pesquisador(a) tem a obrigacdo de garantir a sua privacidade e o
sigilo dos seus dados. Porém, a depender do tipo de pesquisa, ele(a) pode pedir para te
identificar e ligar os dados fornecidos por vocé ao seu nome, foto, ou até produzir um audio
ou video com vocé. Nesse caso, a decisédo é sua em aceitar ou ndo. Ele precisara te oferecer
um documento chamado "Termo de Autorizacdo para Uso de Imagens e Depoimentos”. Se
vocé ndo aceitar a exposicdo ou a

divulgacéo das suas informacfes, ndo o assine.
6.9. Depois de apresentados ou publicados, o que acontecera com os dados e com 0s
materiais coletados?

R: Serdo arquivadas por 5 anos com o pesquisador e depois destruidos.
6.10. Qual a “lei” que fala sobre os direitos do participante de uma pesquisa?

R.: Sédo, principalmente, duas normas do Conselho Nacional de Saude: a Resolugdo CNS
466/2012

e a 510/2016. H4, também uma cartilha especifica para tratar sobre os direitos dos
participantes. Todos esses documento podem ser encontrados no hnosso site
(www2.uesb.br/comitedeetica).

6.11. E se eu precisar tirar dividas ou falar com alguém sobre algo acerca da pesquisa?

R: Entre em contato com o(a) pesquisador(a) responsavel ou com o Comité de ética. Os
meios de contato estdo listados no ponto 7 deste documento.

7.CONTATOS IMPORTANTES:

Pesquisador(a) Responsavel: Ana Sara Queiroz Silva
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Endereco: Estrada Bem Querer km 4 Vitéria da Conquista -Ba) ..
Fone:(7734248600) / E-mail: asarasilva@bol.com.br

Comité de Etica em Pesquisa da UESB (CEP/UESB)
Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeicoamento

Profissional Dalva de Oliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208-
091.

Fone: (73) 3528-9727 /| E-malil: cepjg@uesb.edu.br

Horario de funcionamento: Segunda a sexta-feira, das 08:00 as 17:00

8.CLAUSULA DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (Concordancia do

participante ou do seu responsavel)

Declaro, para os devidos fins, gue estou ciente e concordo

Oem participar do presente estudo;

O com a participacdo da pessoa pela qual sou responsével.
Ademais, confirmo ter recebido uma via deste termo de consentimento e asseguro

gue me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer todas as minhas duvidas.

Assinatura do(a) participante (ou da pessoa por ele

responsavel)

Vitéria da Conquista,

9.CLAUSULA DE COMPROMISSO DO PESQUISADOR

Declaro estar ciente de todos os deveres que me competem e de todos os direitos
assegurados aos participantes e seus responsaveis, previstos nas Resolucdes
466/2012 e 510/2016, bem como na Norma Operacional 001/2013 do Conselho

Nacional de Saude. Asseguro ter feito todos os esclarecimentos pertinentes aos


mailto:asarasilva@bol.com.br
mailto:cepjq@uesb.edu.br
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voluntarios de forma prévia a sua participacao e ratifico que o inicio da coleta de
dados dar-se-a apenas ap0s prestadas as assinaturas no presente documento e

aprovado o projeto pelo Comité de Etica em Pesquisa, competente.

Vitéria da Conquista,

Assinatura do(a) pesquisado
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ANEXO B —-TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO — TALE
Conforme Resolucdes n° 466/2012 e 510/2016 do Conselho

Nacional de Saude — CNS

(Para participantes entre 12 e 17 anos de idade)

Olal

Gostariamos de te CONVIDAR para participar de uma pesquisa cientifica.

Por favor, leia este documento, com atencao, e me diga se vocé concorda.
Se concordar, assine na caixa onde tem escrito “Rubrica” em todas as paginas e,

também, la no final, na linha “Assinatura do Participante”.

O seu pai, mae ou outro responsavel precisara ler e assinar um documento
bem parecido com este, chamado Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

(TCLE), que o pesquisador lhe entregard. Sem isso vocé nao pode participar da
pesquisa, ok?!. Desde ja, obrigado!

1.QUEM SAO AS PESSOAS RESPONSAVEIS POR ESTA PESQUISA?
1.1. PESQUISADOR RESPONSAVEL: Ana Sara Queiroz Silva..

1.2. ORIENTADOR/ORIENTANDO: Prof2 Dr2 Marian dos Santos Oliveira..

2.QUAL O NOME DESTA PESQUISA, POR QUE E PARA QUE ELA ESTA SENDO
FEITA?

2.1. TITULO DA PESQUISA

Os géneros textuais na formacdo do leitor: foco no efeito de sentido decorrente do uso dos

sinais depontuacéo.

2.2. POR QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Justificativa):

Estamos fazendo esta pesquisa porque sou aluna do Mestrado / profletras da Universidade

Estadual do Sudoeste da Bahia , por isso é necessario desenvolver um projeto de pesquisa na
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area de Letras com alunos do Ensino Fundamental.

2.3. PARA QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA PESQUISA (Objetivos):
Estamos fazendo esta pesquisa para investigar e analisar o nivel de leitura da turma, através do
projeto citado acima e contribuir com desenvolvimento do aluno na leitura, interpretacao e

producéo de textos. .

3.0 QUE VOCE TERA QUE FAZER? ONDE E QUANDO ISSO ACONTECERA? QUANTO
TEMPO LEVARA? (Procedimentos Metodol6gicos)

3.1 O QUE SERA FEITO:

'Vocé respondera um questionario com perguntas sobre dados pessoais, relacao familia e escola,
eX periéncias positivas e /ou negativas no desenvolvimento da leitura e escrita, dificuldades
econtradas durante a realizagdo de atividades de leitura e interpretacao.

3.2 ONDE E QUANDO FAREMOS ISSO:
Numa Escola de Ensino Fundamental da Rede Municipal de Céndido Sales-Ba , nos dias
05/04/2024 a28/04/24.

3.3 QUANTO TEMPO DURARA CADA SESSAO:

As sessobes terdo a duracdo de 45 miniutos cada.

4. HA ALGUM RISCO EM PARTICIPAR DESSA PESQUISA? (Riscos da pesquisa)

Segundo as normas que tratam da ética em pesquisa com seres humanos no

& MINIMO " MODERADO " ALTO
Brasil, sempre ha riscos emparticipar de pesquisas cientificas. No caso desta

pesquisa, podemos dizer que 0 risco é

4.1 NA VERDADE, O QUE PODE ACONTECER E: (detalhamento dos riscos)

Durante a atividade de pesquisa o aluno podera ter algum desconforto minino emocional ou
constrangimento ao responder os questionarios devido a ocorréncia de perguntas relacionadas
ao0s aspectos privados, relacionados a leitura , escrita ou por temer ndo conseguir responder o
que foi proposto, o que ndo comprometra sua integridade fisica ou mental.

Pagina
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42 MAS PARA EVITAR QUE ISSO ACONTECA, FAREMOS O SEGUINTE: (meios de

evitar/minimizar os riscos):

Os alunos participantes da pesquisa terdo garantido o sigilo das informacdes coletadas ,bem como
a garantia de que os riscos durante a mesma sao baixos. Assim os questionarios de atividades

serdo devidamente lacrados em envelopes ainda sob as vistas do participante ;sera providenciado

atendimento emergencial no local da coleta caso seja necessario.

4.3 NA VERDADE, O QUE PODE ACONTECER E: (detalhamento dos riscos)

Durante a atividade de pesquisa o aluno podera ter algum desconforto minino emocional ou
constrangimento ao responder os questionarios devido a ocorréncia de perguntas relacionadas
aos aspectos privados, relacionados a leitura , escrita ou por temer ndo conseguir responder o

que foi proposto, 0 que ndo comprometra sua integridade fisica ou mental.

44 MAS PARA EVITAR QUE ISSO ACONTECA, FAREMOS O SEGUINTE: (meios de

evitar/minimizar os riscos):

Os alunos participantes da pesquisa terdo garantido o sigilo das informacdes coletadas ,bem como
a garantia de que os riscos durante a mesma sao baixos. Assim os questionarios de atividades
serdo devidamente lacrados em envelopes ainda sob as vistas do participante ;sera providenciado

atendimento emergencial no local da coleta caso seja necessério.

5.0 QUE E QUE ESTA PESQUISA TRARA DE BOM? (Beneficios da pesquisa)

5.1 BENEFICIOS DIRETOS (aos participantes da pesquisa):
Esta pesquisa trard inimeros beneficios aos alunos participantes principalmente no
desenvolvimento da leitura e da escrita, melhorando assim todo seu desempenho escolar, sua

relagdo com a leitura e também com a vida.

5.2 BENEFICIOS INDIRETOS (& comunidade, sociedade, academia, ciéncia...):

Esta pesquisa tera também os seus beneficios indiretos , pois contribuird com o avanco na
aprendizagem do aluno de forma que comunidade escolar , local, a sociedade como todo sera
comtemplada com os resultados. Contrubuira positivamente com o campo académico, com a

ciéncia apontando solucbes paraas dificuldades encontradas em turmas de Ensino Fundamental..

6.MAIS ALGUMAS COISAS QUE VOCE E O SEU RESPONSAVEL PODEM
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QUERERSABER: (Direitos dos participantes)

6.1. Recebe-se dinheiro ou é necessario pagar para participar da pesquisa?
R: Nenhum dos dois. A participacdo na pesquisa € voluntaria.

6.2. Mas e se acabarmos gastando dinheiro s6 para participar da pesquisa?
R: O pesquisador responsavel precisara lhe ressarcir estes custos.
6.3. E se ocorrer algum problema durante ou depois da participacdo?

R: Voce pode solicitar assisténcia imediata e integral e ainda indenizacdo ao
pesquisador e auniversidade.
6.4. E obrigatorio fazer tudo o que o pesquisador mandar? (Responder questionario,

participar deentrevista, dinamica, exame...)

R: Nao. S6 se precisa participar daquilo em que se sentir confortavel a fazer.

6.5. Da pra desistir de participar no meio da pesquisa?
R: Sim. Em qualquer momento. E s6 avisar ao pesquisador.

6.6. H4 algum problema ou prejuizo em desistir?

R: Nenhum.
6.7. O que acontecera com os dados que vocé fornecer nessa pesquisa?

R: Eles serdo reunidos com os dados fornecidos por outras pessoas e analisados para
gerar o resultado do estudo. Depois disso, poderdo ser apresentados em eventos
cientificos ou constar em publicacdes, como Trabalhos de Conclusdo de Curso,
Dissertacdes, Teses, artigos em revistas, livros, reportagens, etc.

6.8. Os participantes ndo ficam expostos publicamente?

R: Em geral, ndo. O(A) pesquisador(a) tem a obrigacéo de garantir a sua privacidade e o
sigilo dosseus dados. Porém, a depender do tipo de pesquisa, ele(a) pode pedir para te
identificar e ligar os dados fornecidos por vocé ao seu nome, foto, ou até produzir um audio
ou video com vocé. Nesse caso, a decisdo é sua em aceitar ou ndo. Ele precisara te oferecer
um documento chamado "Termo de Autorizacdo para Uso de Imagens e Depoimentos”. Se
VOCé ndo aceitar a exposicdo ou a

divulgacédo das suas informag6es, ndo o assine.

6.9. Depois de apresentados ou publicados, o que acontecer4d com os dados e com 0s
materiaiscoletados?

R: Serdo arquivadas por 5 anos com o pesquisador e depois destruidos.
6.10. Qual a “lei” que fala sobre os direitos do participante de uma pesquisa?

R.: S&o, principalmente, duas normas do Conselho Nacional de Saude: a Resolu¢cdo CNS
466/2012e a 510/2016. Ambas pdem ser encontradas facilmente na internet.
6.11. E se eu precisar tirar duvidas ou falar com alguém sobre algo acerca da pesquisa?

R: Entre em contato com o(a) pesquisador(a) responsavel ou com o Comité de ética. Os
meios decontato estéo listados no ponto 7 deste documento.

7. CONTATOS IMPORTANTES:
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Pesquisador(a) Responsavel: Ana Sara Queiroz Silva.
Endereco: Estrada Bem Querer km 4 Vitéria da Conquista -
Ba).Fone:(7734248600 / E-mail: asarasilva@bol.com.br

Comité de Etica em Pesquisa da UESB (CEP/UESB)
Avenida José Moreira Sobrinho, s/n, 1° andar do Centro de Aperfeicoamento
Profissional Dalva deOliveira Santos (CAP). Jequiezinho. Jequié-BA. CEP 45208-
091.

Fone: (73) 3528-9727 / E-mail: cepjg@uesb.edu.br

Horéario de funcionamento: Segunda a sexta-feira, das 08:00 as 17:00

7.ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (Concordancia do participante)

Declaro que estou ciente e concordo em participar _deste estudo. Além disso, confirmo ter

recebido uma via deste Termo de Assentimento e asseguro que tive a oportunidade de ler e

esclarecer todas as minhas duavidas.

Vitéria da Conquista,

Assinatura do(a) participante


mailto:asarasilva@bol.com.br
mailto:cepjq@uesb.edu.br
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COMPROMISSO DO PESQUISADOR

Declaro conhecer todos os meus deveres e os direitos dos participantes e dos seus
responsaveis, previstos nas Resolucdes 466/2012 e 510/2016, bem como na Norma
Operacional 001/2013 do Conselho Nacional de Saude. Asseguro, também, ter feito
todos os esclarecimentos pertinentes a todos os envolvidos direta ou indiretamente
na pesquisa, e reafirmo que o inicio da coleta de dados ocorrera apenas apos
prestadasas assinaturas no presente documento e aprovado o protocolo do projeto
pelo Comité de Etica em Pesquisa competente.

Vitéria da Conquista,

Assinatura do(a) pesquisador



