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RESUMO

As Tecnologias de Informacao e Comunicagdo estdo cada vez mais sendo aprimoradas e
chegando no ambiente escolar, na realidade dos alunos. Diante disso, faz-se necessario pensar
em estratégias para que essa tecnologia seja mais bem aproveitada nas aulas. Pensando nisso,
este trabalho traz o meme como uma ferramenta de produgao e interpretagao textual, sugerindo
atividades que podem ser aplicadas em turmas do 8° ano do ensino fundamental, na disciplina
de Lingua Portuguesa. As atividades sugeridas em nossa sequéncia didatica - leitura,
interpretagdo e producdo textual - estdo de acordo com o que preconiza a Base Curricular
Nacional Comum. Para isso, a pesquisa tem seu referencial teérico baseado nos estudos de
Aratjo e Leffa (2016), Coscarelli (2014), Dionisio (2005), Mazur (2021) Ribeiro (2021), Rojo
(2013), S¢é (2008) e Soares (2004) nos escritos sobre letramento digital e multimodalidade;
Moreira e Schelmmer (2020), Hoffmann (2020) e Ferraz (2020) no que se refere ao ensino
remoto; Lemos (2000), Marcuschi (2005) e Pontes (2000) sobre Tecnologias e Cibercultura;
Antunes (2003), Coiro e Doubler (2014), Goodman (1987), Leffa (1996), Mazur (2021), Ritter
(1999) e Zilberman (1993) a respeito da leitura e Antunes (2003) sobre o eixo da escrita.
Acredita-se que essa proposta atende as necessidades pedagdgicas e contribui para o ensino de

Portugués neste nivel de ensino.

Palavras-chave: meme, multimodalidade, tecnologia, ensino



ABSTRACT

Information and Communications Technologies are increasingly being improved and are
arriving in the school environment. In view of this, it is necessary to think of strategies about a
better use of this technology. Then, this work brings the meme as a tool for textual production
and interpretation, suggesting activities that can be Applied in the 8th grade classes, in the
subject of Portuguese language. The activities suggested in our didatic sequence - reading,
interpreting and writting - are in accordance with what is recommended by the Commom
National Curricular Base. The theoretical framework of this research is based on studies of
Araujo and Leffa (2016), Coscarelli (2014), Dionisio (2005), Mazur (2021), Ribeiro (2021),
Rojo (2013), Sé (2008) and Soares (2004) in studies on digital literacy and multimodality;
Moreira and Schelmer (2020), Hoffman (2020) and Ferraz (2020) about emergency remote
teaching; Lemos (2000), Marcuschi (2005) and Pontes (2000) in technologies and cyberculture;
Antunes (2003), Coiro and Doubler (2014), Goodman (1987), Leffa (1996), Ritter (1999) and
Zilberman (1993) regarding Reading and Antunes (2003) about writting; Brazil (1998). It is
believed that this proposal meets the pedagogical needs and contributes to the teaching of

portuguese at this level of education.

Key-words: Meme, multimodality, technology, teaching
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1. INTRODUCAO

Com o advento da internet e do avango das Tecnologias de Informacao e Comunicagdo
(TICs), as praticas de leitura e escrita foram modificadas e novas foram surgindo. Devido a isso
e ao fato de a educagao ser considerada uma necessidade social, faz-se necessario pensar cada
vez mais em introduzir a tecnologia ao ambiente escolar, visando a um melhor aproveitamento

dos recursos digitais nas praticas pedagogicas. Ribeiro (2012) reitera essa ideia, dizendo:

Até o século XIX, os leitores tinham a possibilidade de lidar com algumas midias.
Essas midias desequilibraram o sistema existente até entdo e passaram a exigir novos
comportamentos do leitor/usuario/ouvinte, assim como novas praticas dos produtores
de texto para ambientes recém-criados. Se até a Primeira Guerra Mundial apenas
algumas midias eram conhecidas, depois da Segunda Guerra Mundial, houve uma
mudanga no sistema de midias com a inven¢do do computador e da internet, além de
todos os aplicativos empregados para ler, escrever, fazer calculos, desenhar e navegar
por mares de informagdo. O leitor da atualidade dispde de mais formatos de texto, em
suportes ainda mais diversos do que leitores de outras épocas. Além do livro, ha o
cinema, a televisdo, a web, os telefones celulares, entre outras possibilidades. (p. 29)

Quando falamos em tecnologia, ndo relacionamos essa palavra a aparelhos eletronicos
tdo somente, mas a habilidades que podem ser desenvolvidas a partir desses instrumentos, como
a escrita de um bilhete, por exemplo. Com a modernizacdo da sociedade, novas praticas vém
surgindo e ha hoje muitas maneiras de ler e escrever. Sdo técnicas que, com o avango desses
recursos ao passar dos anos, foram aprendidas e aprimoradas.

Por mediag¢do dos recursos mididticos, a leitura se tornou mais rapida por apresentar
também sons e imagens, podendo facilitar, assim, o processo de aprendizagem. Dessa forma, o
uso dessas midias se tornou mais popular entre os educadores. Computadores, celulares,
projetores, internet: aliados que sdo geralmente bem aceitos pelos estudantes e suportes
utilizados em suas aulas. Tornar as aulas mais atrativas aos alunos, utilizar ferramentas
inovadoras ndo deveria ser tdo desafiador quanto se pensa. Entendemos que o uso dessas
tecnologias complemente e renove os recursos pedagogicos ja usados. E também uma forma de
promover a inclusao digital, considerando que os alunos estdo cada vez mais inseridos nas redes
sociais.

Alguns estudos questionam a metodologia tradicional e engessada utilizada no ensino
de Lingua Portuguesa. Diante disso, estratégias inovadoras sdo propostas por autores como
Ribeiro (2021), Rojo (2013), Aratjo e Leffa (2016), que tratam, respectivamente, de tecnologias
e multimodalidade, multiletramentos e redes sociais e ensino de linguas. Esses trabalhos

sugerem a eficacia de um ensino mais dinamico, mais préoximo a realidade do aluno.
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Outro ponto para levarmos em consideracdo foram as grandes dificuldades que
presenciamos devido a crise sanitaria gerada pela pandemia da COVID-19. Devido a alta taxa
de contaminagdo e letalidade causada pelo virus, medidas rigorosas foram tomadas para
controlar a sua disseminacdo. Uma das areas bastante afetadas foi a da educagdo, com o
afastamento de alunos e professores do ambiente escolar. Surgiu, entdo, a necessidade da
adaptagdo para tentar superar esse cendrio e reduzir os impactos negativos. A tecnologia
aparece, entdo, como uma grande aliada para a educagdo, possibilitando as aulas online. Como
a pandemia nos tirou da sala de aula, logo no inicio das contaminacdes, periodo mais critico, a
situacdo se tornou emergencial. Quanto a isso, o paragrafo 4 do art. 32 da Lei n® 9. 394, de 20
de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo — LDB) diz que “O ensino
fundamental sera presencial, sendo o ensino a distancia utilizado como complementagdo da
aprendizagem em situagdes emergenciais”’. Diante disso, hd a urgéncia em repensar as
estratégias pedagdgicas e garantia das aulas, mesmo que a distancia, ainda que ndo seja possivel
atingir a todos os alunos.

No cenario de aulas online que vivenciamos, mais do que nunca o computador € o
celular deixaram de ser vistos como vildes e se tornaram aliados do professor, ferramentas
essenciais no processo de aprendizagem. Toda essa tecnologia oferece aos educandos um novo
jeito de aprender. Este trabalho se preocupa em relacionar a educacao, em especial as aulas de
Lingua Portuguesa, com o meme, utilizando-o como uma ferramenta que possibilita o
desenvolvimento da argumentacdo e da interpretacdo de textos nas turmas de Ensino
Fundamental. Surge, dai, o problema: ¢ possivel que o uso do meme possibilite o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a compreensao textual, argumentacao e escrita?
E se possivel, como utiliza-1o?

O objetivo geral deste trabalho € analisar as possiveis contribui¢gdes do meme nas aulas
de Portugués. Elencamos os seguintes objetivos especificos, a partir desse objetivo principal:

a) discutir a importancia do uso do ambiente digital para um melhor aproveitamento da
leitura e da escrita;

b) identificar as caracteristicas que compdem o meme e sua relagdo com a
multimodalidade e o letramento digital;

¢) sugerir atividades utilizando o meme como um estimulo a participagdo dos alunos.

Esta pesquisa configura-se como propositiva, tendo como respaldo a resolugdo n°
003/2021 do PROFLETRAS em relacao aos trabalhos de conclusdo da sétima turma, em virtude

da pandemia da COVID-19, que admite pesquisas sem necessariamente uma aplica¢do em sala
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de aula presencial. Ela visa a reflexdo e andlise dos problemas, a fim de apontar alternativas
para soluciona-los.

Para fins deste trabalho, decidimos considerar o meme como um artefato que comporta
géneros discursivos e tipos textuais, embora alguns autores defendam o meme como um género

discursivo. Concordamos com Cavalcante e Oliveira (2019, p. 14) ao definir o meme como:

Uma pratica linguageira manifestada em textos verbais, verbo-imagéticos ou
simplesmente imagéticos publicados na internet, os quais envolvem processos de
remixagem, com propositos, essencialmente, humoristicos e/ou criticos em relacdo a
uma situacdo ocorrida no cotidiano, ¢ os quais passam a corresponder a enunciados
de situagdes diversas dos usuarios da internet.

Cavalcante e Oliveira (2019) destacam também o quao ¢ dificil chegar a uma conclusao
definitiva da definicdo do meme como um género, pelas diversas formas em que ele pode se
apresentar. Outro estudo que questiona essa natureza do meme ¢ o de Lima-Neto (2020), em
que por meio de exemplos e comparagdes ele rebate os argumentos de Lara e Mendonga (2019)
que tratam o meme como género.

Uma das motivagdes que nos fizeram optar pelo meme, em especial, ¢ o fato dele ser
bastante aceito e usado pelos alunos e, por isso, esperamos um resultado bastante satisfatorio.
Levamos também em consideragdo o momento em que estamos vivendo, de inovagdes
tecnologicas, em que a criatividade aliada a tecnologia se torna essencial no processo
pedagogico.

Acredita-se que o uso de géneros e suportes digitais como ferramenta, na sala de aula,
possibilita uma maior interagdo entre os alunos, no que diz respeito ao desenvolvimento de
habilidades relacionadas a argumentagdo e interpretacao de textos. Outra motivacao para a
abordagem do tema ¢ que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (2017) prevé o uso de
tais géneros, quando trata a multimodalidade e as interagdes midiaticas como instrumentos que
proporcionam um melhor aproveitamento da comunica¢@o no processo de aprendizagem.

A BNCC recomenda que sejam trabalhados nas aulas de Portugués géneros digitais,
hipertextos e sugere que a linguagem utilizada pelas TICs seja também adotada. O documento
também defende um didlogo entre os géneros digitais e os tradicionais com os quais ja Somos

mais familiarizados:

Nao se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de considerar
géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia, reportagem, entrevista,
artigo de opinido, charge, tirinha, cronica, conto, verbete de enciclopédia, artigo de
divulgacdo cientifica etc., proprios do letramento da letra e do impresso, mas de
contemplar também os novos letramentos, essencialmente digitais. [...] Compreender
uma palestra ¢ importante, assim como ser capaz de atribuir diferentes sentidos a um
gif ou meme. Da mesma forma que fazer uma comunicagéo oral adequada e saber
produzir gifs e memes significativos também podem sé-lo. [...] O que pode parecer
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um género menor (no sentido de ser menos valorizado, relacionado a situagdes tidas
como pouco sérias, que envolvem paroddias, chistes, remixes ou condensacdes ¢
narrativas paralelas), na verdade, pode favorecer o dominio de modos de significagdo
nas diferentes linguagens, o que a analise ou produgo de uma foto convencional, por
exemplo, pode ndo propiciar. (BRASIL, 2017, p.67)

O meme bem se encaixa nesses parametros, ja que faz parte do cotidiano dos alunos e
desempenha a fun¢do de também estimular o pensamento critico e a criatividade. Ele ¢
diretamente citado no descritor de competéncias da matriz proposta pela BNCC de Lingua
Portuguesa:

(EF89LPO03) Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de
leitores, comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e
posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e
opinides relacionados a esses textos. (BRASIL, 2017, p. 179)

Organizamos essa dissertacdo em mais trés capitulos.

No capitulo 2, apresentamos a fundamentag¢do teoérica discutindo os impactos da
pandemia da COVID-19 na educagdo e como se deu o ensino remoto na disciplina de Lingua
Portuguesa (MOREIRA; SCHELMMER, 2020; SCUISATO, 2016; MARCUSCHI, 2002;
FREIRE, 2009; PASSARELLI, 2012; ROJO, 2009; POSSENTI, 2002), tratamos das TICs
(PONTES, 2000; MARCUSCHI, 2005; LEMOS, 2000) e apresentamos pesquisas feitas pelo
Instituto Peninsula relacionadas ao uso das tecnologias. Abordamos também o eixo da leitura
(LEFFA, 1996; ANTUNES, 2003; GOODMAN, 1987; RITTER, 1999; ZILBERMAN, 1993;
MAZUR, 2021; COIRO E DOUBLER, 2014; entre outros) ¢ o eixo da escrita (ANTUNES,
2003).

Finalizando a fundamentacao teorica, temos no capitulo 3 discussdes acerca das redes
sociais, Instagram e Meme (AMUJO E LEFFA, 2016; NETO, 2020, DAWKINS, 2007;
RECUERO, 2006).

O capitulo 4 apresenta os procedimentos e todo o passo a passo da elaboracdo de uma

sequéncia didatica. Por fim, apresentamos as atividades sugeridas.
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2 AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO A SERVICO DA
EDUCACAO E O ENSINO REMOTO

2.1 Tecnologias de Informacédo e Comunicacéo

O século XXI ¢ caracterizado pelo uso da tecnologia e da informagdo. O uso das
tecnologias e da internet, ha alguns anos, ndo ¢ novidade na educagdo, porém, nesse cenario em
que nos encontramos hoje, ele se tornou essencial. Em nenhum outro momento da historia, a
tecnologia se fez tdo presente e necessaria quanto nos dias de hoje. Sua utilizagdo tornou viavel
o ensino a distancia e o ensino remoto, sendo fundamental para a educagdo e para a
sobrevivéncia de uma sociedade cada vez mais dependente dela.

Estamos passando por momentos desafiadores relacionados ao avanco tecnoldgico e
obrigados a ndo utilizar somente o que a tradicdo nos oferece: pincel, quadro e materiais
impressos. Essas ferramentas ndo estdo, ha algum tempo, sendo somente as unicas utilizadas
além dos livros e cadernos em sala de aula, mas juntamente com smartphones e notebooks e
todos os demais suportes com acesso a videos, sons e internet, que tdo bem conhecemos. Eles
estdo em toda parte e ndo poderia ser diferente que estivessem também na sala de aula. A
facilidade e a rapidez com que as informagdes sdo compartilhadas, a leitura dindmica e a
capacidade de interacdo fazem com que os estudantes usem os recursos tecnologicos para fins
também pedagdgicos. Esses recursos sao chamados de TICs.

As mudangas ocorridas decorrente dos avangos tecnoldgicos geraram impacto em todos
os setores, incluindo os de contexto politico, social e econdmico. As TICs podem ser definidas

como:

Um conjunto de recursos tecnoldgicos, utilizados de forma integrada, com um
objetivo comum. As TICs sdo utilizadas nas diversas formas, na industria (no processo
de automagdo), no comércio (no gerenciamento, nas formas de publicidade), no setor
de investimentos (informagao simultanea, comunicagdo imediata) e na educagdo (no
processo de ensino-aprendizagem, na Educacg@o a Distancia). (INFOESCOLA, 2023)

Normalmente relacionada com as TICs, estd a informatica, que nos ultimos anos se
tornou uma grande aliada da educacgdo. Fez-se necessario o acompanhamento das atualizagdes
para uma melhor interagdo com a sociedade, desde a grande revolu¢do mundial da informatica
no inicio do século XXI. Conectadas a redes sociais, as pessoas repassam informagdes,
estreitando os vinculos com as demais e, consequentemente, compartilhando conhecimento.

Para essa abordagem, consideramos uma parte do conceito de TICs como as tecnologias que ja



15

conhecemos ha muito tempo, como televisdo e radio, além de multimidias como gravacao de
videos e audios, robotica e redes de computadores.
Documentos oficiais como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) ja exigiam, em

1998, o uso de tecnologias incorporadas a pratica pedagogica:

E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos alunos como
instrumento de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados em relagéo
as novas tecnologias da informag@o e se instrumentalizarem para as demandas sociais
presentes e futuras. (BRASIL, 1998, p. 96)

E imprescindivel conhecer e saber utilizar as TICs para que resultados positivos sejam
alcangados, gerando, assim, melhorias no processo de aprendizagem. Mesmo que dita ha duas
décadas, esta fala de Ponte (2000, p. 2) se mostra muito atual:

Alguns olham-nas com desconfianga, procurando adiar o maximo possivel o momento
do encontro indesejado. Outros usam-nas na sua vida diaria, mas ndo sabem muito
bem como as integrar na sua pratica profissional. Outros, ainda, procuram usa-las nas
suas aulas sem, contudo, alterar as suas praticas. Uma minoria entusiasta desbrava
caminho, explorando incessantemente novos produtos e ideias, porém defronta-se
com muitas dificuldades como também perplexidades.

Ainda segundo o autor, para que a tecnologia seja vista com naturalidade € preciso um
longo periodo de apropriagdo. E importante também identificar quais sio os fatores que
impedem essa nao utilizacdo. Infelizmente, muitas escolas ndo estdo devidamente equipadas
com aparelhos tecnoldgicos e internet.

No inicio dessa discussdo, na década de 90, o receio em usar as tecnologias era sobre a
possibilidade da substituir o profissional. Hoje, em nossa pratica como professores, temos a
tecnologia como uma ideia que estimula a criatividade e a inovagao.

A jungdo de outros fatores a capacitacdo de professores, como por exemplo a
estruturagao das escolas também ¢ imprescindivel. A escola precisa estar bem equipada com
materiais que viabilizem a utilizagdo das TICs, garantindo um trabalho mais dinamico, criativo
€ prazeroso.

A tecnologia evolui gragas a globalizagcdo cultural gerada pela midia. Sobre isto,
Marcuschi (2005) nos diz que,

O final do século vinte ficou marcado pela aceleragdo do processo da globalizagéo,
derrubando fronteiras, nos varios campos do universo de conhecimento cultural,
social e historico. A chamada globalizacdo tem sido elementos de grandes estudos e
discussoes, enfatizando multiplos fatores e manifestando varias tendéncias, como a
divulgacdo rapida de informacdes, tanto na area social quanto na técnica. (p. 121)

Essa evolugdo propiciou a criagdo do ensino a distancia, ja que os computadores estao

mais acessiveis a populagdo. As possibilidades de uso, como bem sabemos, sdo quase que
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infinitas: gestdo, organizac¢ao, producdo de diversas atividades do dia a dia. A internet também
passou a ser mais acessivel, € ndo apenas um luxo destinado a uma pequena parcela da
populagcdo. Mensagens sdo compartilhadas com muita frequéncia e as pessoas precisam
trabalhar, divulgar seus negocios, estudar, interagir com outras pessoas, entre outras coisas, por

meio dela. E o que chamamos de Cibercultura. Lemos nos diz:

Cibercultura quer dizer modos de vida e comportamentos assimilados e permitidos na
vivéncia historica e cotidiana marcada pelas tecnologias informaticas, mediando a
comunicagdo e informacdo via Internet. Essa mediagdo ocorre a partir de uma
ambiéncia comunicacional ndo mais definida pela centralidade de emissao, como nos
media tradicionais (radio, imprensa, televisdo), baseados na logica da distribuicdo que
supde concentracdo de meios, uniformizacdo de fluxos, institui¢do de legitimidades.
Na cibercultura, a ldgica comunicacional supde rede hipertextual, multiplicidade,
interatividade, imaterialidade, virtualidade, tempo real, multissensorialidade e
multidirecionalidade. (LEMOS, 2002 p. 78)

O acesso a rede possibilita novos ambientes de leitura e reconfigura os géneros ja
consagrados nas versdes impressas, como a carta, o artigo cientifico, a noticia jornalistica etc.
Surge, entdo, como um desafio aos educadores, a necessidade de pensar em novas metodologias
e estratégias de ensino que valorizem e incluam essa inovagdo tecnoldgica e colaborem com a
formacgdo de cidaddos letrados. Géneros digitais vém surgindo e j& sdo impostos ao nosso dia
a dia a partir da necessidade de comunicagao e formas de interagdo, o que nos leva a reflexao
pedagogica.

Dados mostram que a maioria dos estudantes brasileiros tém acesso a aparelhos como
celular e computador. Os que ndo tém acesso a internet em casa, o tem na escola. Isso facilita o
trabalho com essas ferramentas, pois eles ja dominam os aparelhos e sentem prazer em usé-los,
além de fazerem parte de redes sociais.

A formacgao docente € muito importante para as mudangas necessarias de estratégias. O
professor deve passar a ser um orientador, mediador de conhecimento, ndo apenas um
transmissor. Durante a pandemia, os professores que j& tinham um certo dominio no uso das
ferramentas ndo tivessem sentido tanta dificuldade, mas todos precisaram de formacao
especifica.

1

Uma pesquisa feita pela TIC Educagao "mostrou que a oferta de formacao para os

professores durante o primeiro ano da pandemia se deu em 68% das escolas publicas. Segundo

! Pesquisa disponivel em
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20221121124124/tic_educacao_2021_livro_eletronico.pdf.  Acessado
em 28 de maio de 2023.
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o Instituto Peninsula?, 88% dos professores nunca haviam dado aulas online e 84% nio se

sentiam a voltado para isso.

Grafico 1: Formagao para professores

FORMACAO PARA PROFESSORES SOBRE O USO DE
TECNOLOGIAS
total de escolas publicas %
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1
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Fonte: CGI.br, 2021

Podem ser diversos os beneficios que as TICs trazem para a educagdo, desde que seu
uso seja consciente, que os professores estejam capacitados, reconhecendo as suas limitagodes a

fim de superar os desafios, para um trabalho efetivo e de qualidade, visto que

Cada midia tem seu potencial e sua maneira de utilizagdo 6tima, a atengdo e uso que
for dada a cada uma compde um ‘mix’ que potencializa o efeito individual e o do
curso como um todo, beneficiando o aprendizado dos alunos e as instituigdes
envolvidas. (RODRIGUES, 1998, p. 17)

O trabalho com as TICs viabiliza diversas possibilidades para abordar os conteudos,
apresenta inumeras ferramentas e plataformas necessdrias para o desenvolvimento das

habilidades dos alunos.

2.2 O Ensino Remoto e a disciplina de Lingua Portuguesa

O primeiro caso de infec¢do pelo novo coronavirus aconteceu na China, em dezembro
de 2019. O SARS-Cov-2, causador da COVID-19, se espalhou rapidamente pelo mundo,

gerando, além de muito medo e surpresa, grandes impactos em diversas areas, sobretudo na

2 Pesquisa disponivel em https://www.institutopeninsula.org.br/em-quarentena-83-dos-professores-ainda-se-
sentem-despreparados-para-ensino-virtual-2/. Acesso em 28 de maio de 2023.
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saude, economia e educag¢do. De acordo com o site G1, a Organizagdo Mundial da Saude
(OMS), em marco de 2020, afirmou que o niimero de casos confirmados ja ultrapassava 118
mil em 114 paises. Declarada a pandemia, cancelamentos de eventos esportivos, voos, shows e
fechamentos de lojas e escolas foram decretados imediatamente. Tais medidas emergenciais
severas foram aplicadas visando ao controle da propagac¢do do virus, inclusive circulagdo
restrita ¢ mudancas no habito de higiene. As regras de distanciamento social foram tdo rigidas,
que algo parecido s6 foi vivido em 1918, durante a pandemia da Gripe Espanhola.

Neste cenario de pandemia, com o fechamento das escolas e universidades, ambientes
com um numero consideravel de pessoas num espacgo reduzido, foram dispensados da aula
presencial alunos e professores. Mas o cancelamento das aulas presenciais nao resultou em
“férias”, ja que os profissionais e os alunos continuaram, na medida do possivel, com suas
obrigacdes em casa, utilizando os meios tecnologicos. Surge, entdo, o Ensino Remoto
Emergencial (ERE), tendo suporte inclusive do Ministério da Educagdo, que serviu para
minimizar os impactos negativos que o afastamento da sala de aula nos trouxe, € ndo como um
efetivo substituto das aulas presenciais. A principio, as aulas s seriam suspensas por duas
semanas, mas, ao final do més, considerando a situacdo caotica ¢ adotando medidas sanitarias
mais severas, o decreto foi sendo estendido até o final do ano.

Considerada uma atividade essencial e indispensavel, e apesar dos desafios enfrentados
pelos professores e alunos, e considerando a desigualdade social no Brasil, a educa¢do nao
podia parar. Apesar de pesquisas, que citaremos mais adiante, mostrarem que grande parte das
residéncias brasileiras tém acesso a internet, muitos alunos ficaram desassistidos. Fatores como
a auséncia de acompanhamento em casa e de uma atencdo maior do professor foram os
principais motivos também para o déficit que a pandemia deixou na educacdo. Isso, segundo
Moreira e Schelmmer, “gerou a obrigatoriedade dos professores e alunos migrarem para a
realidade online transferindo e transpondo metodologias e praticas pedagogicas tipicas dos
territorios fisicos de aprendizagem” (2020, p. 07). Dai a necessidade de repensar em novas
praticas, ja que a tecnologia, por si s0, nao faz esse papel. Foi exigido dos docentes um dominio
das tecnologias digitais para a realizagdo das aulas ndo presenciais, bem como o planejamento
de atividades e estratégias de avaliagdo. Se antes da pandemia era opcional o uso das tecnologias
na didatica do professor, depois dela tornou-se necessario.

Conceitos novos e/ou até entdo pouco usados e conhecidos passaram a fazer parte desse
cenario, entre eles o ERE, letramento digital e Ensino a Distancia (EaD). O ERE e o EaD

costumam ser facilmente confundidos, mas cada um possui seus propositos e especificidades.
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O primeiro foi elaborado em fator de emergéncia, para ter uma duragdo limitada (enquanto
durasse o isolamento), para atender as necessidades daquele momento. Ele foi criado para ser
usado 100% remotamente, com a mesma organizagao de um curriculo presencial e tornou-se a
principal alternativa para a educacao nesses tempos de crise. O EaD, por sua vez, ja tem todo o
seu planejamento voltado para o distanciamento parcial ou total entre alunos e professores, com
o curriculo j& organizado para isso.

Sobre a EaD, a lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as leis e
diretrizes basicas da educagdo, em seu artigo 8° diz que “O Poder Publico incentivara o
desenvolvimento e a veiculagdo de programas de ensino a distancia, em todos os niveis e
modalidades de ensino e educagdo continuada”. Todavia, a legislagdo ndo restringe a EaD ao
ensino online com acesso a internet. Como podemos ver adiante, no decreto n® 9.057 (BRASIL,
2017), o termo utilizado ¢ “tecnologias de informac¢do”, que necessariamente nao precisa estar

conectado a internet:

Considera-se Educacdo a Distancia a modalidade educacional na qual a mediagdo
didatico-pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizagdo
de meios e tecnologias de informag@o e comunicagdo, com pessoal qualificado, com
politicas de acesso, com acompanhamento e avaliagdo compativeis, entre outros, ¢
desenvolva atividades educativas por estudantes e profissionais da educagdo que
estejam em lugares e tempos diversos. (BRASIL, 2017).

Seja qual fosse a modalidade ou o termo escolhido, sempre houve preconceito com a
modalidade de ensino que ndo fosse o presencial. Os aparelhos digitais, inclusive, também eram
vistos como vildes, que atrapalhavam o andamento das aulas, tirando o foco dos alunos. A razao
para esse mal-entendido pode ser explicada pela falta de informacgao, assim como em outros
episodios de preconceito em nossa sociedade.

Computadores e celulares se tornaram indispensaveis nas aulas e na execugdo de
atividades. Géneros que até entdo eram poucos usados em sala de aula passaram a fazer parte
da rotina dos alunos. Aproveitando esse periodo de desafios, mas também de muito
aprendizado, surgiu a ideia de aproveitar mais esse ambiente online e os recursos dos aparelhos
na educagdo, até mesmo ap6s o periodo de isolamento e de volta das aulas presenciais. Em
algumas escolas, o uso do celular na sala de aula era proibido antes da pandemia. Depois, com
a necessidade do seu uso para a efetivagao das aulas, ele passou a se tornar parte do material

escolar. Segundo Scuisato (2016):

A insercdo de novas tecnologias nas escolas estd fazendo surgir novas formas de
ensino e aprendizagem; estamos todos reaprendendo a conhecer, a comunicar-nos, a
ensinar e a aprender, a integrar o humano e o tecnologico. (SCUISATO, 2016. p. 21)
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As tecnologias nos trazem vérias possibilidades que nos ajudam no processo de ensino
e de aprendizagem. E imensa a variedade de softwares educacionais combinados com
ferramentas online, que tornam o nosso trabalho mais viavel. Apesar dos desafios provenientes
da interrup¢ao das aulas dentro da escola, que impactou negativamente a educagao, o uso da
tecnologia veio para mostrar que ela pode ser uma grande aliada do professor, permitindo meios
de continuacao das aulas. Para isso, a readaptacao das escolas a essa “nova” forma de ensinar
¢ essencial. E importante, também, que o professor ja tenha facilidade com o manuseio das
TICs para viabilizar a utilizagcdo delas em suas aulas. Pegos “de surpresa”, talvez a formagao a
esses profissionais tenha sido negligenciada ou ineficiente de inicio, sendo preciso a experiéncia
adquirida ao longo do uso. Os alunos, por sua vez, em sua maioria, ja tinham mais habilidade e
afeicdo com as tecnologias e familiaridade com o ambiente digital.

Duas principais plataformas, o Google Classroom e o Google Meet, foram as mais
usadas. Com elas, novas formas de elaborar atividades e de avaliar foram desenvolvidas,
ampliando a possibilidade de criagdo de novos géneros e ampliando os conhecimentos em

gramatica e producdo textual.

Figura 1- Google Classroom
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Figura 2- Google Meet
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Outros aplicativos e ferramentas podem ser utilizadas para manter a extensao da sala de
aula. Cabe ao professor adapta-los conforme a necessidade da turma.

Diversas questdes sobre essas novas plataformas e sobre a educacao remota, em geral,
foram levantadas. A preocupagdo com o acesso as ferramentas e a internet foi uma delas. Apesar
da Pesquisa Nacional por Amostra em Domicilio (IBGE, 2022) apontar que 90% dos lares
brasileiros t€ém acesso a internet (vale a observagdo de que ¢ um nimero crescente, visto que
em 2018 a pesquisa mostrava o resultado de 79,1%) ndo foi facil a implementacdo do ensino
remoto, sobretudo na educacgdo basica, visto que muitas familias, especialmente as de rendas
baixa e média, ndo possuiam estrutura para garantir a dedicagdo dos seus membros ao estudo.
Fatores como comodos sem conforto e muitas pessoas para compartilhar do mesmo aparelho
foram os principais.

Ainda que as TICs ja venham sendo utilizadas na educag¢do ha alguns anos, sendo
suporte para alunos e professores, na pandemia o cendrio mudou. Horas planejando, aplicando
ou assistindo aulas em frente a um computador, com interag¢do social limitada, a situa¢do nao

poderia ter sido a mesma. O ensino remoto desencadeou, inclusive, nos professores, um nivel
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aumentado de ansiedade e também de sobrecarga (PENINSULA, 2020). Segundo pesquisas do
Instituto Peninsula®, em 2020, 83,4% dos professores ndo se sentiram preparados para as aulas.

Com a implantacao do ERE, o uso da web 2.0 e das tecnologias a servi¢o da educagao
fez-se essencial. Dessa forma, houve a necessidade de dar mais atengao aos géneros textuais,
que vém surgindo e sendo atualizados a todo momento. Vejamos a referéncia de Marcuschi

(2002) para género textual:

Usamos a expressao género textual como uma nog¢ao propositalmente vaga para referir
os textos materializados que encontramos em nossa vida didria e que apresentam
caracteristicas s6cio-comunicativas definidas por contetidos, propriedades funcionais,
estilo e composicao caracteristica. (MARCUSCHI, 2002, p. 22)

Como s3o usados em nosso cotidiano, notamos a importancia do estudo dos géneros
textuais, nas aulas de portugués, promovendo a pratica sociocomunicativa da linguagem,
essencial a nossa sociedade.

Confirmando a importancia dos estudos textuais para a vida, Freire (2009) também

comenta:

O problema que se coloca ndo ¢é o da leitura da palavra, mas o de uma leitura mais
rigorosa do mundo, que sempre precede a leitura da palavra. Se antes raramente os
grupos populares eram estimulados a escrever seus textos, agora ¢ fundamental fazé-
lo, desde o comego mesmo da alfabetizacdo para que, na pods-alfabetizagdo, se va
tentando a formacdo do que podera vir a ser uma pequena biblioteca particular, com
inclusdo de paginas escritas pelos proprios educandos. (FREIRE, 2009, p. 19)

Nesse contexto, Freire destaca o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita
como algo essencial a toda formac¢do do individuo antes, durante e depois da alfabetizagao.
Essas habilidades abrem as portas, segundo esse pensamento, para todo o tipo de conhecimento.

Dada a relevancia dessas habilidades, ¢ importante que o aluno reconheca a funcao

delas, que vao além da sala de aula.

Antes de ser um objeto escolar, a escrita ¢ um objeto social. Assim, a tarefa da escola
¢ levar o aluno a perceber o significado funcional do uso da escrita, propiciando-lhe
o contato com as varias maneiras como ela ¢ veiculada na sociedade. Dai a relevancia
de aproximar os recursos escolares da lingua escrita com o aspecto comunicativo
dentro e fora do contexto escolar. (PASSARELLI, 2012, p. 116)

Quando o aluno percebe que a sua escrita tem um proposito, a tendéncia ¢ que ele fique
mais motivado a continuar escrevendo. Passarelli (2012) também julga importante a reflexao

com os alunos das principais fun¢des da escrita, que sdo a “utilitaria”, as feitas na escola; e a

3 Pesquisa disponivel em https://www.institutopeninsula.org.br/em-quarentena-83-dos-professores-ainda-se-
sentem-despreparados-para-ensino-virtual-2/. Acesso em 28 de maio de 2023.



23

“desinteressada”, feita por prazer, além da sala de aula, para mostrar que ela ndo se restringe as
atividades propostas pelo professor de portugués.

No que diz respeito a leitura, que tem o texto como objeto, convém a reflexdo sobre as
suas fungdes (informar e entreter) e importancia no ensino da lingua. Sendo totalmente
dependente da leitura e da escrita, diz Marcuschi (2010), a tecnologia obriga os individuos a ler
e a escrever. Com suas caracteristicas proprias, os géneros digitais promovem alta interagdo, o
que pode influenciar o seu uso e o desenvolvimento de habilidades linguisticas. Sobre a juncao

do texto e a cultura digital, a BNCC aponta:

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avango e da
multiplicagdo das tecnologias de informacdo e comunicagdo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo
multimididtica e multimodal e de atuagdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional
e induz ao imediatismo de respostas ¢ a efemeridade das informacdes, privilegiando
analises superficiais € o uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas,
diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar. (BRASIL,
2018, p. 57)

7

E essa interacdo ¢ feita quase que exclusivamente por meio da lingua escrita. E
impossivel dissociar internet e textos.

Segundo Rojo (2009, p. 107), “um dos objetivos principais da escola ¢ justamente
possibilitar que seus alunos possam participar das vdarias praticas sociais que se utilizam da
leitura e da escrita (letramentos) na vida da cidade, de maneira ética, critica e democratica.”.
Em parceria, as midias promovem o desenvolvimento do aluno, que interage com o meio social.

Ainda sobre as praticas e estratégias que devem ser adotadas pela escola, em seu artigo
intitulado “O ensino de Lingua Portuguesa na modalidade remota: analise de uma experiéncia
contemporanea”, Alessandra Cristina Costa Mendes (2020) analisa uma estratégia utilizada por
uma rede de ensino. Se trata da Secretaria Municipal de Educacao do Rio de Janeiro que,
durante o periodo de isolamento, disponibilizou em seu portal, para os alunos e seus
responsaveis, um material de apoio pedagodgico planejado pelos professores da rede. Esse
material se trata de um aplicativo em uma plataforma exclusiva, em que as atividades eram
publicadas semanalmente, com sugestdes de videos e outros materiais. Gabaritos eram
disponibilizados ao final das atividades, o que limitava a interagdo entre professores e alunos.

O governo do estado de Pernambuco também criou uma plataforma a fim de viabilizar

o ensino e a aprendizagem dos seus estudantes, o Portal Educa-PE. Os materiais eram
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disponibilizados em um ambiente virtual de aprendizagem e também contou com aulas
transmitidas, ao vivo, em TVs abertas e internet.

O ensino de lingua portuguesa, no contexto remoto, viabilizou o trabalho, como
pudemos observar, com géneros digitais, como, por exemplo, e-mails, chats, além das
plataformas e outras ferramentas.

Texto, aspectos linguisticos e literatura devem ser ensinados como um tnico objeto de
estudo, totalmente relacionados entre si, ndo havendo, portanto, essa dissociagdo. Como
exemplo disso, temos o trabalho com a variacdo linguistica, que quando feito a partir de
produgoes dos alunos e leituras de variados géneros, ¢ eficiente. Essa reflexao nos remete a uma
fala de Possenti, que diz que “[...] o papel da escola ndo ¢ ensinar uma variante no lugar de
outra, mas a de criar condi¢des para que os alunos aprendam também as variantes que nao
conhecem [...].” (POSSENTI, 2002, p. 83).

Argumentamos que com esse encaminhamento, o aluno pode ampliar os seus
conhecimentos, compreendendo as fung¢des e formas da lingua. A ampliagao da variedade dos
géneros adequados a realidade dos alunos pode fazer com que eles se sintam mais a vontade e
mais motivados a produzir. O ensino de lingua portuguesa sempre precisou ser pautado em
linguisticas especificas de cada contexto, considerando as realidades de cada individuo e os
aspectos nas quais ele estd inserido. Num cenario pandémico e emergencial, ndo poderia ter
sido diferente.

Infelizmente, apesar de todo o esforco em desenvolver as competéncias adequadas,
durante o isolamento, o trabalho foi muito dificil. Escolas de todo o pais tém sofrido os impactos
negativos, como por exemplo a diminui¢do das matriculas e a evasdo escolar, além dos
problemas de acesso a rede e as tecnologias. Além disso, algumas atividades propostas no
ensino online talvez ndo agugassem tanto a curiosidade e o interesse dos alunos, apesar de todos
os atrativos que o digital pode proporcionar. Sobre isso, destacam Rojo e Moura (2020, p. 43):
“o problema foi a escola achar que bastava a videoaula ou a passagem da aula, como se fosse
presencial, para o online. Ai € chatissimo. As praticas mais corretas do presencial migraram
para o digital.”

No entanto, ferramentas ndo faltaram para que um bom trabalho fosse desenvolvido.
Todo o ambiente escolar precisa continuar reinventando-se para melhor adaptar-se as eventuais

circunstancias.

2.3 A importancia da leitura e da escrita na sala de aula
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E na sala de aula que, normalmente, temos os primeiros contatos com literaturas e com
os mais diversos géneros textuais. Ensinar a ler e a escrever bem ¢ um grande desafio para as
escolas, sobretudo para os professores de lingua portuguesa. Além de ser uma exigéncia da
nossa sociedade, a leitura e escrita possuem papé€is fundamentais na formacao de cidadaos, e
acreditamos a escola seja um ambiente formador dentro e fora dela, que auxilia o individuo em
sua busca em compreender o mundo que o cerca. E assim que abrimos este topico: discutindo
sobre a importancia da leitura e da escrita e seus aspectos e conceitos, refletindo, também sobre
0S SEeus Processos.

Buscando introduzir os alunos ao mundo da leitura, o professor deve ofertar textos de
géneros variados para que eles tenham contato com esses escritos com 0s quais, pouco
provavelmente, eles teriam contato no seu dia a dia. Leituras como poemas, contos, por
exemplo. Literatura de ficcao pode ser uma boa aliada nesse processo, como a infantil, que além
de estimular a criatividade do leitor, pode desenvolver sua curiosidade e afeicdo por outros
textos. “O processo de leitura envolve varios aspectos, incluindo ndo apenas caracteristicas do
texto e do momento histérico em que ele € produzido, mas também caracteristicas do leitor e
do momento historico em que o texto ¢ lido.” (LEFFA, 1996, p. 1). Percebemos que a intera¢ao
entre a obra e o leitor também envolve o contexto e influéncias culturais. Criangas podem se
sentir mais atraidas pela ludicidade, contos fantésticos, que explorem a imaginacao dela.

Reiteramos que a escola € o principal ambiente em que o leitor deve ter acesso a leitura.
Documentos oficiais como o PCN e a BNCC nos trazem a importancia da leitura no dia a dia

escolar:

O trabalho com a leitura tem como finalidade a formacdo de leitores competentes e,
consequentemente, a formagao de escritores, pois a possibilidade de se produzir textos
eficazes tém sua origem na pratica de leitura, espago de construgdo da
intertextualidade e fonte de referéncias modalizadoras. A leitura, por outro lado, nos
fornece a matéria-prima para a escrita: o que escrever. Por outro, contribui para a
construcao de modelos: como escrever. (PCN, 1997, p. 40)

O documento pontua mais uma funcdo da leitura, a de possibilitar uma escrita eficaz.
Documentos esses sdo politicas publicas que, em formas de normas e leis, procuram
implementar um novo modelo educacional, se unindo a tecnologia e acompanhando diversas
outras mudang¢as que ocorrem em nosso meio. A tecnologia, inclusive, vem sendo uma grande
aliada nesse processo, pois o uso de dispositivos digitais e da internet possibilitam o acesso a
novos textos mais rapidamente. No tocante ao desenvolvimento da leitura, a BNCC nos traz as

seguintes orientagdes:

A demanda cognitiva das atividades de leitura deve aumentar progressivamente desde
0s anos iniciais do Ensino Fundamental até o Ensino Médio. Esta complexidade se
expressa pela articulaco:
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» da diversidade dos géneros textuais escolhidos e das praticas consideradas em cada
campo;

» da complexidade textual que se concretiza pela tematica, estruturacdo sintatica,
vocabulario, recursos estilisticos utilizados, orquestracdo de vozes e linguagens
presentes no texto;

* do uso de habilidades de leitura que exigem processos mentais necessarios e
progressivamente mais demandantes, passando de processos de recuperacdo de
informacdo (identificacdo, reconhecimento, organizacdo) a processos de compreensdo
(comparacdo, distin¢cdo, estabelecimento de relacdes e inferéncia) e de reflexdo sobre
o0 texto (justificacdo, analise, articulacdo, apreciacdo e valoracGes estéticas, éticas,
politicas e ideoldgicas);

* da consideragdo da cultura digital e das TDIC;

* da consideragdo da diversidade cultural, de maneira a abranger produgdes e formas
de expressdo diversas, a literatura infantil e juvenil, o cnone, o culto, o popular, a
cultura de massa, a cultura das midias, as culturas juvenis etc., de forma a garantir
ampliacdo de repertério, além de interacdo e trato com o diferente. (BRASIL, 2017,
p. 75).

Ler ¢ o primeiro processo para que as palavras escritas possam ganhar significado. Para
a formacao de bons leitores ¢ importante que os alunos encontrem motivacao, algo que os
encantem na leitura. O gosto pelo ato de ler € algo que se pode dar gradativamente, mediante
as condicdes oferecidas pela escola: um ambiente aconchegante e acolhedor, acompanhado de
bons textos, por exemplo. Os alunos precisam reconhecer a importancia e beneficios da leitura,
e ndo como um pretexto para a obtencdo de notas, algo obrigatorio e mecanico. E de se espantar
saber que algumas escolas tém suas bibliotecas como um lugar para punir os alunos
indisciplinados, que sairam da sala de aula e vao ser castigados com uma atividade cansativa.

Destacamos aqui a leitura com o objetivo de interagir, vinculada ao uso social e ndo
somente uma mera decodificacdao de palavras. Para fins deste trabalho, relacionamos a leitura a
nocao de letramento digital, pois, a partir de aparelhos digitais e em meio a textos de carater
multimodal, nosso foco estara na compreensao de sentidos.

Diversos conceitos podem ter a leitura, segundo Leffa (1996). Sao eles: “(a) ler ¢ extrair
significado do texto e (b) ler € atribuir significado ao texto.” (p. 11). Na primeira defini¢ado, o
foco esta no texto, e o significado dentro dele; na segunda, o foco esta no leitor, que atribui a
sua propria interpretacdo ao texto. Em uma terceira concepg¢ao, podemos concluir que “ler é
interagir com o texto” (p. 17). Para fins deste trabalho, adotamos a concepg¢ao interacionista, a

qual Koch e Elias assim definem:

A leitura é, pois, uma atividade interativa altamente complexa de producdo de
sentidos, que se realiza evidentemente com base nos elementos linguisticos presentes
na superficie textual e na sua forma de organizacdo, mas requer a mobilizagdo de um
vasto conjunto de saberes no interior do evento comunicativo (KOCH; ELIAS, 2007,

p.11).

Nessa concepcdo, o foco estd na interagdo autor-texto-leitor.
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Sobre essa interagdo, Marcuschi (2008), comenta que “compreender bem um texto nao
¢ uma atividade natural nem uma heranca genética; nem uma agao isolada do meio da sociedade
em que se vive. Compreender exige habilidade, interagdo e trabalho.” (p. 229-230). Podemos
concluir com essa fala do autor o quao fundamental ¢ a interacdao entre o leitor € o texto no
processo de compreensdo do que se esta sendo lido. Para isso, exige-se um trabalho durante o
processo de aprendizagem, em que habilidades e competéncias sdo desenvolvidas.

A escrita, por sua vez, tida como problematica em todos os niveis de ensino, apresenta
também um papel muito importante na formagao de todo cidadao, tendo em vista que ela ¢ uma
das exigéncias para o convivio em nossa sociedade.

O trabalho da escola em ensinar e incentivar a escrita é, muitas vezes, longo e minucioso,
devido aos desafios encontrados durante o processo. Escritas mecanicas e artificiais, sem um
contexto real de interacdo podem fazer com que os alunos se sintam desmotivados a escrever.

Antunes (2003) destaca a importancia da escrita, comentando sobre a sua fungao:

Como uma das modalidades de uso da lingua, a escrita existe para cumprir diferentes
fun¢des comunicativas, de maior ou menor relevancia para a vida da comunidade. Se
prestarmos ateng@o a vida das pessoas nas sociedades letradas, constatamos que a
escrita estd presente, como forma constante de atuagdo, nas multiplas atividades
dessas pessoas — no trabalho, na familia, na escola, na vida social em geral — e, mais
amplamente, como registro do seu patriménio cientifico, historico e cultural. Dessa
forma, toda escrita responde a um propoésito funcional qualquer, isto ¢, possibilita a
realizagdo de alguma atividade sociocomunicativa entre as pessoas € esta
inevitavelmente em relagdo com os diversos contextos sociais em que essas pessoas
atuam. (2003, p. 47-48)

Os textos fazem parte do nosso cotidiano e sdo escritos com as mais diversas intengoes
e vao além de sinais graficos. Na escola, o ambiente mais adequado e propicio para o
desenvolvimento das capacidades da escrita, o aluno deverd aprender a escrever de forma
significativa e intencional em vdrias circunstancias, pois precisara dela para pedir informagdes,

criar listas, enviar recados, defender seu ponto de vista, dentre outras situagdes.

Embora o sujeito com quem interagimos pela escrita ndo esteja presente a
circunstancia da produg@o do texto, ¢ inegavel que tal sujeito existe e ¢ imprescindivel
que ele seja levado em conta, em cada momento. Ou seja, a escrita, pelo fato de ndo
requerer a presenca simultanea dos interlocutores em interagdo, ndo deixa de ser um
exercicio da faculdade da linguagem. (ANTUNES, 2003, p. 46)

Para que seja uma atividade eficaz ¢ necessario que se saiba o que escrever, como
escrever e para quem escrever.

Na BNCC, a maioria das habilidades de escrita estd ligada a edicao e reproducao de
textos apresentados nas praticas de leitura. Podemos concluir que leitura e escrita sdo eixos que
se complementam, essenciais para a interagdo, responsaveis pela formagao de sujeitos ativos na

aprendizagem.
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Voltemos a falar de uma leitura mais especifica, foco do nosso estudo: a leitura de
memes. Ela requer conhecimentos prévios acerca da teméatica do meme, de questdes ligadas a

cultura e ao contexto. A respeito disso, Vieira (2007, p. 14) observa:

As culturas produzem imagens proprias ¢ sob esse enfoque apenas é que podemos
interpreta-las. Cada nagdo constroi imagens e simbolos particulares. Nos Estados
Unidos, as torres gémeas simbolizavam o poder politico ¢ econdmico norte-
americano. Os povos constroem imagens afirmativas ou negativas a respeito de sua
na¢do ou de outras nagdes. Para um estrangeiro, as imagens do Brasil sdo
provavelmente as do carnaval e do futebol.

Desse modo, podemos concluir que o conhecimento a respeito da cultura seja essencial

para que os memes facam sentido. Vejamos um exemplo:

Figura 3- Meme Fabio Assungdo

SENTA-FEIRA

000 FABIO ASSIINGAI]..

Fonte: google.com

O meme acima trata-se de um episodio que se tornou um dos assuntos mais comentados
na internet em 2018, envolvendo o ator Fabio Assuncdo. Na ocasido, o ator, que estava bébado,
se envolveu em uma confusdo e foi detido. Esse fato ficou sendo relacionado a qualquer
episodio de farras e bebedeiras, virando meme em todo pais, sendo até tema de musicas. Quem
ndo teve acesso a esse acontecimento, ou um estrangeiro, por exemplo, que ndo conhece o ator
e seus envolvimentos polémicos, seria incapaz de compreender o meme. Antes de tentar
compreender um meme, nds fazemos conexdes com nossos conhecimentos prévios. Também ¢
necessario, como pudemos ver na pratica, ler o que esta implicito. Um leitor de memes precisa
perceber a intertextualidade. Linguagem implicita, ironias, humor e intertextualidade estdo, um
ou outro elemento ou todos de uma vez, presentes nos memes.

O ato de ler demanda, assim, muita atenc¢ao e trabalho. Mediante simbolos visuais (letras
e imagens) e até mesmo tateis (o caso do braile), € exigéncia da leitura que a mensagem seja,

de fato, compreendida. Reiterando, diz Antunes (2003):
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Muito, mas muito mesmo do que se consegue apreender do texto faz parte de nosso
“conhecimento prévio”, ou seja, ¢ anterior ao que esta 14. Um texto seria inviavel se
tudo tivesse que estar explicitamente presente, explicitamente posto. O que ¢
pressuposto, como ja sabido, o que é presumivel a partir do conhecimento que temos
acerca de como as coisas estdo organizadas, naturalmente, ja ndo precisa ser dito. Com
base nesse principio ¢ que Van Dijk (1984) diz que os textos s@o inevitavelmente
incompletos e que um texto hipercompleto seria incoerente, além de
comunicavelmente inadequado. (p. 67).

Nessa fala, a autora ratifica o que ja foi falado sobre a importancia dos saberes prévios
na constru¢do de sentidos de um texto e também comenta a opinido de outro autor sobre a
necessidade de o texto ser incompleto para que o leitor dé a sua contribui¢do ao interpreta-lo.
Ler um processo que exige o desenvolvimento do raciocinio e da reflexdo, seja a leitura
silenciosa, em voz alta, feita pelo professor, individual ou compartilhada.

Para Goodman (1987), “a leitura silenciosa ¢ muito mais rapida do que a fala porque os
leitores compreendem o significado diretamente a partir do texto escrito.” (GOODMAN, 1987,
apud FERREIRO; PALACIO, 1987, p. 14). Essa talvez seja a leitura que mais fazemos na
maioria das vezes. E nessa leitura, sem mediadores, que, normalmente, o leitor dd um sentido
ao texto segundo sua propria interpretagdo, o que se opoe a leitura oralizada, feita pelo professor
em sala de aula, em que ele d4 ao texto a sua interpretagdo. Mas ndo da para desconsiderar a
igual importancia e eficacia dessa leitura, quando bem guiada pelo professor. Para Ritter (1999),
a entonacao e o ritmo sdao de muita relevancia para a compreensao textual e podem estimular o
aluno a fazer leituras mais criticas.

Sobre a leitura em voz alta, Antunes (2003) pontua:

A leitura em voz alta pode e deve ter a sua vez também, s6 que precisa acontecer de
maneira funcional, isto é, em oportunidades sociais especificas com finalidade
evidentemente comunicativa, como acontece em certos eventos comunitarios. E
sempre presa ao sentido, a compreensdo. Qualquer pessoa que ndo compreenda o que
estd lendo em voz alta ndo ¢ capaz de ler bem, com desenvoltura, com entonagdo e
pausas adequadas, com expressividade, enfim. (p. 79)

Ler ¢ um processo que exige o desenvolvimento do raciocinio e da reflexdo, seja a leitura
silenciosa, em voz alta, individual ou compartilhada. Por desempenhar um papel fundamental
no incentivo a leitura, o professor, ao ler para os seus alunos, pode despertar-lhes o interesse e
a curiosidade, além do desenvolvimento de outras habilidades, como o da escuta. Essa leitura
feita em sala de aula pelo professor também possibilita ao aluno o acesso a diferentes géneros
que eles talvez ndo estejam tdo acostumados ou até mesmo com os quais nunca tiveram contato,
0 que permite a ampliacdo do seu vocabulario e a criagao de um repertdrio mais amplo, ja que

0 objetivo desse processo ¢ formar novos leitores (e leitores de variados textos).
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A pesquisa Retratos da Leitura no Brasil * mostra o quanto que o pais perdeu de leitores
nesses ultimos anos: 4,6 milhdes (leitores da faixa dos 14 aos 24 anos em sua maioria). A
exposicao a tecnologia foi apontada como um dos motivos dessa queda, e a solugdo mais
estratégica seria aliar o digital a leitura. Pensando nisso, surgiu uma parceria do Sistema
Positivo de Ensino com a Arvore Livros, uma plataforma de leitura digital. Quinhentos livros
digitais foram disponibilizados de forma gratuita para mais de 480 mil estudantes de escolas de
todo pais. O resultado: cerca de 66 mil acessos a plataforma em menos de um més e
aproximadamente 80 mil livros lidos. Essas informacdes estdo disponiveis no site Comunique-
se Portal.®

Resultados como esse nos mostram o quanto a tecnologia vinculada ao letramento
digital pode incentivar a leitura. E necessario também destacar a importancia da familia nesse
processo. A familia, como primeira educadora, pode se aliar a escola para que esse incentivo
comece em casa.

Juntamente com a evolu¢do da sociedade, outras formas de ler foram surgindo e
conquistando cada vez mais espaco: a leitura nos ambientes tecnologicos. O que dizer dessas

formas de leitura?

2.4 A leitura em ambientes digitais

Desde o advento da internet, algumas questdes a respeito das praticas de leitura vém
sendo feitas: seria preciso aprender novas técnicas de leitura? Quais os beneficios e desafios
que nos traz a leitura pela tela de um computador? Ainda adicionamos: Qual a relevancia dos
textos tipicos de internet, como os memes, para o letramento? E inegavel que a leitura a partir
de aparelhos eletronicos requer organizacdo e preparo diferentes daqueles que,
tradicionalmente, temos na escola.

Ao ler um meme, nos deparamos com a variagdo linguistica, importante para
entendermos o funcionamento da lingua. A leitura do meme nos proporciona o conhecimento
de vocabulos e culturas diferentes, ja que ele ¢ elaborado de acordo com a cultura local e das

suas personalidades locais.

4 Pesquisa disponivel em https://agenciabrasil.ebc.com.br/educacao/noticia/2020-09/brasil-perde-46-milhoes-de-
leitores-em-quatro-anos. Acesso em 28 de maio de 2023.

> Dados disponiveis em: https://portal.comunique-se.com.br/livros-digitais-estimulam-leitura-de-criancas-e-
jovens-228593/. Acesso em 28 de maio de 2023.
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Ambiente digital nos remete ao letramento digital. Magda Soares (1998, p. 47) define o
termo letramento como “estado ou condi¢do de quem ndo apenas sabe ler e escrever, mas cultiva
as praticas sociais que usam a escrita”. Em outro momento, a mesma autora se refere ao

letramento digital como

estado ou condicdo que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e
exercem praticas de leitura e escrita na tela, diferente do estado ou condig¢do do
letramento dos que exercem praticas de leitura e de escrita no papel. Com esse
conceito esta o de alfabetizagdo digital, que tem a sua especificidade. [...] esse termo
pode ser utilizado para os alfabetizados e que alcangam o dominio dos codigos que
permitem acessar a maquina, manusea-la e utilizar seus comandos para praticas
efetivas de digitacdo, leitura e produgdo de mensagens para efeitos de interacdo a
distancia ou para leitura de informacdo ou leitura e escrita de outras linguagens
(visuais, sonoras, etc). (2002, p. 151)

Ou seja, entende-se por letramento digital as competéncias que envolvem a leitura e a
escrita num ambiente tecnoldgico, envolvendo, também, a utilizacdo e o manuseio dos recursos
tecnologicos. Vai além do texto escrito, pois compreende estruturas dinamicas e sons, que nao
podemos presenciar no papel. Para Soares (2004) o letramento esta além da alfabetizagao.

E importante salientar que néo basta apenas saber manusear os aparelhos eletronicos,
mas relacionar a leitura as praticas sociais, como ja foi mencionado, para que elas facam
sentido. O letramento digital, entdo, se diferencia por esse motivo da inclusdo digital. Essa
ultima também ¢ um desafio aos docentes, haja vista que nem todas sdo as escolas equipadas
por tecnologias ou ndo possuem acesso a internet e que, consequentemente, ndo formam
devidamente os professores. E preciso que a escola trabalhe a fim de preparar todos os
envolvidos com a educagdo para o mundo digital, uma mudanca de mentalidade, propiciando a
criacdo de possibilidades que despertem os estudantes para esse mundo. Didéticas que
valorizem todas as formas de linguagem, priorizando a leitura de textos multimodais, que ja sdo
utilizados nas plataformas digitais. E interessante que os alunos se tornem protagonistas, ou

seja, produtores desses materiais, ndo apenas consumidores.

Ja sabemos que a informatica precisa entrar na escola porque ela pode ser um recurso
que pode ajudar a minimizar a exclusdo de muitos sujeitos ja excluidos em muitas
outras situagdes. Muitos brasileiros ndo vao ao teatro, nem ao cinema, nao frequentam
bares e restaurantes, nunca visitaram uma galeria de arte nem sabem ao certo o que ¢
uma 6pera ou um concerto. E muito dificil uma escola conseguir preencher todas essas
lacunas e dar a seus alunos acesso a esse universo cultural. Assim também como ¢
dificil uma escola manter uma biblioteca atualizada com jornais diarios e revistas
semanais ou quinzenais. Jornais de outros estados e importados, entdo, nem se fala.
Pois ¢ aqui que a informatica, mais especialmente a internet, entra. Nessa rede, o que
era impossivel passa a ser alcangavel. O que ndo era realidade dos alunos (e que muita
gente acredita que ndo deva ser) passa a poder fazer parte do dia a dia deles.
(COSCARELLI; RIBEIRO, 2014, p. 27)
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Nessa perspectiva, a tecnologia digital deve ser usada para auxiliar o professor, ndo o
substituir, j& que o computador ndo tem esse poder. Para reconhecer os beneficios da leitura
pela tela, ¢ importante considerar mais as suas vantagens do que seus desafios. Nao ¢ objetivo
nosso apontar a tecnologia como a “salvadora da patria”, mas reconhecer a sua importancia
para o conhecimento. Muitos, por ndo acreditarem que a internet seja a realidade dos alunos,
deixam de fazer uso dela. Mas esse seria um meio de proporcionar a esses alunos experiéncias
que eles ja ndo tém acesso. Nao viabilizar esse contato acaba sendo mais um tipo de exclusao.
Pesquisadores como Coscarelli e Coiro (2014) e Ribeiro (2008) defendem que a leitura do
impresso e a leitura do digital ndo sdo consideradas praticas diferentes entre si, mas que se
complementam, mesmo cada uma com as suas especificidades.

Sdo varios os suportes que a leitura em plataformas digitais nos disponibiliza:
smartphones, tablets, notebooks. Esses suportes vém se atualizando a medida dos avangos da
tecnologia e, por isso, podem ndo parar ai, visto que no inicio s6 tinhamos os computadores. A
habilidade em manusear os aparelhos ¢ tdo importante quanto as competéncias leitoras. E
quanto mais se 1€, mais apto e fluente o leitor se torna, atingindo, a cada leitura, um nivel mais
alto de letramento. Azevedo (2013) considera, pois, que existem graus de letramento e que por
1sso ¢ inapropriado dizer que um leitor nao € letrado. Cabem, tanto ao leitor do impresso quanto
o digital, as habilidades em inferir, comparar, interpretar, selecionar, dentre outras, mas somente
ao leitor digital cabe a navegagdo e o saber lidar com hipertextos, sons e elementos como icone
e abas, por exemplo.

Argumentamos que a tecnologia ndo ¢ somente uma ferramenta que serve de escolha
para o trabalho com a educagdo, mas uma necessidade, considerando o meio em que vivemos.
Para Rojo, “as escolas precisam ensinar aos alunos novas formas de competéncias...” (2013, p.
17), dai a necessidade do professor em desenvolver novas estratégias que proporcionem esse
aprendizado.

A partir de dados da Retratos da Leitura ®(Pro Livro, 2020) ¢ proposta uma reflexao
sobre os impactos da leitura em telas no Brasil, no ano de 2020. Dentre outras conclusoes, a
pesquisa aponta que:

e 66% dos entrevistados preferem usar a internet no seu tempo livre;
e 329% preferem comprar livros em livrarias online;

e Em 2019, 89% das pessoas ja usavam a internet diariamente;

® Pesquisa disponivel em
https://www.prolivro.org.br/wp-content/uploads/2021/06/Retratos_da_leitura_5 o livro_IPL.pdf. Acesso em 28
de maio de 2023.
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e 75% dos entrevistados tém a internet como sua fonte principal de
entretenimento, em que eles passam a maior parte do tempo usando o
Whatsapp (68%), Facebook, Instagram e Twitter (50%);

e Ler noticias na internet ¢ a principal atividade entre os adultos (23% dos
leitores);

e A atividade mais realizada na internet ¢ a troca de mensagens: 67% dos
entrevistados;

e 81% dos leitores usam a internet para o aprofundamento de conhecimentos
particulares;

e 04% para estudar e fazer trabalhos escolares;

e 53% leem na tela dos dispositivos e 64% tém o habito de baixar livros.

Podemos observar que as tecnologias facilitam e até viabilizam a leitura. Os livros e os
jornais se tornam mais acessiveis economicamente e até mais faceis de serem encontrados. O
armazenamento também ¢ facilitado, ja que varios exemplares podem ser baixados em um unico
dispositivo. E, como mostra a pesquisa, a maioria das pessoas preferem pesquisar e fazer outras
atividades relacionadas a leitura.

Para Mazur (2021), em sua tese de doutorado,

Ao ler em ambientes digitais, o leitor também precisa ser ativo, ter objetivos claros de
leitura, fazer previsdes constantemente, estar atento aos diversos modos como 0s
textos se apresentam, avaliar e monitorar constantemente seu processo de
compreensdo de modo a ndo se perder em meio as possibilidades de distragdes geradas
pelo ambiente digital. (p. 37)

Um dos motivos que podem levar a aversdo de alguns professores ao pensar na
utilizacdo da internet em suas aulas € a possivel distracao dos alunos durante o processo. Mas
a distracdo ou a falta de foco também podem acontecer ao ler textos impressos, nao
necessariamente somente no ambiente digital. A falta de planejamento e de uma rotina sdo
vildes para qualquer atividade que fagamos no dia a dia.

Coiro e Doubler (2014) explicam o perfil de quem I€ na tela: o leitor tem habilidades
em investigar, usar seus conhecimentos prévios ao selecionar os textos, lidar com as interfaces
digitais, avaliar e sintetizar as informagdes. Essas caracteristicas sdo importantes até na
elaboracdo das aulas. As atividades devem possibilitar aos alunos situagdes reais de interacao,
para que eles se sintam mais estimulados ao executar as tarefas. E interessante que os alunos se

tornem protagonistas, ou seja, produtores desses materiais, ndo apenas consumidores. E
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dominando a leitura que adquirimos status na sociedade, pois quanto mais um individuo tem
acesso a informagdo, mais ele partilha de culturas e exerce da melhor forma o seu papel de
cidadao. Mas nao tao somente o dominio da leitura, como também o da escrita, pois ela também
¢ fundamental para atingir as formas de comunicagdo. Antunes (2003) assim relaciona a leitura

a escrita:

[...] é pela leitura que se aprende o vocabulario especifico de certos géneros de textos
ou de certas 4reas do conhecimento e da experiéncia. E pela leitura, ainda, que
aprendemos os padrdes gramaticais (morfoldgicos e sintaticos) peculiares a escrita,
que aprendemos as formas de organizagdo sequencial (como comeg¢am, continuam e
acabam certos textos) e de apresentacdo (que formas assumem) dos diversos géneros
de textos escritos. A exposicdo pela leitura, ¢ claro, a bons textos escritos ¢é
fundamental para a ampliacdo de nossa competéncia discursiva em lingua escrita. (p.
76)

Ou seja, ¢ pela leitura que podemos compreender as funcdes e o que ¢ tipico da escrita.
Dessa forma, uma deficiéncia na leitura acarreta também em uma deficiéncia na producao de
textos.

A modalidade escrita da linguagem passou a dividir espago com as imagens € inimeros
recursos visuais e de sons. Assim, o texto deixou de ser unicamente verbal. E o que chamamos
de multimodalidade.

Segundo S¢ (2008, p. 1), “os textos multimodais sdo aqueles que empregam duas ou
mais modalidades de formas linguisticas, a composi¢do da linguagem verbal e ndo verbal com
0 objetivo de proporcionar uma melhor inser¢ao do leitor com o mundo contemporaneo.”.
Nesse pensamento, a jun¢do do verbal e o visual faz o texto ser multimodal. Histérias em
quadrinhos, antincios e cartuns sdo os exemplos mais comuns e mais estudados.

Com a modernizagdo dos recursos tecnologicos, esses textos nos permitiram novas

formas de ler. Dionisio (2005) assim se refere aos textos multimodais:

Ao lermos um texto manuscrito, um texto impresso numa pagina de revista, ou na tela
de um computador, estamos envolvidos numa comunica¢do multimodal.
Consequentemente, os géneros textuais falados e escritos sdo também multimodais
porque, quando falamos ou escrevemos um texto, usamos, no minimo, dois modos de
representacdo: palavras e gestos, palavras e entonagao, palavras e imagens, palavras e
tipografias, palavras e sorrisos, palavras e animagdes etc. (DIONISIO, 2005, p. 178)

Compreendemos, assim, que a multimodalidade também se d4 em textos orais. A autora
também se refere como “dois modos de representagdo”. Uma ferramenta eficaz - j4 mencionada
aqui — que se relaciona muito bem com a multimodalidade e que pode e deve ser utilizada ¢ a
tecnologia. Além de se tornar um ato mais prazeroso, por meio dos aparelhos eletronicos que
tanto utilizamos, o ato de ler fica mais dinamico, gerando, assim, um melhor aproveitamento.

Os PCNs (1998, p. 141), ha quase trés décadas, ja diziam que:
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A concepcao do ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula e na forma
como professores e alunos utilizam os recursos tecnoldgicos disponiveis: livro
didatico, giz e lousa, televisdo ou computador. A presenga de aparato tecnologico na
sala de aula garante mudanca na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir
para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a constru¢éo de conhecimentos,
por meio de uma atuagdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores.
Entende-se que os recursos tecnoldgicos pressupdem o desenvolvimento de aulas
onde professor e aluno incorporam o desejo do saber através de meios modernos e
capazes de processar novas informagdes e produzir conhecimentos, sendo necessaria
uma reflexdo coerente sobre tais meios tecnologicos. Os materiais didaticos devem
traduzir os objetivos da aula, conduzir os resultados esperados, em termos de
conhecimentos, habilidades, habitos e atitudes. A relacdo teoria-pratica deverd ser o
sustentaculo dos materiais, seu uso deve ser adequado e a apresentacdo deve atrair e
motivar o aluno para a tecnologia eletronica.

Consideramos, entdo, que com essas estratégias bons resultados podem ser obtidos, pois
elas permitem ao aluno um melhor aproveitamento da leitura, ja que elas estdo imersas em sua
realidade, fazendo mais sentido a ele.

Depois da tecnologia, sobretudo da internet, novos géneros surgiram - e ainda surgirao.

Sobre isso, Rojo (2013) nos diz:

Esses “novos escritos”, obviamente, ddo lugar a novos géneros discursivos quase
diariamente: chats, paginas, tweets, posts, ezines, fundips etc. E isso se da porque hoje
dispomos de novas tecnologias e ferramentas de “leitura - escrita”, que, convocando

novos letramentos, configuram os enunciados/textos em sua multissemiose ou
multimodalidade. (ROJO, 2012, p. 20)

O design de alguns géneros permite diversas capacidades de significagdo e até na criacao
de outros géneros. Devido ao uso frequente desses géneros, € dificil ignorar o fato de que a
multimodalidade possa ser mais bem trabalhada em sala de aula usando os suportes
tecnologicos.

Nesse cenario pandémico, fomos obrigados a migrar da sala de aula para os ambientes
virtuais. Dentre os varios desafios enfrentados por nds professores, a produgdo de texto na
escola tem lugar reservado. Escritas artificiais, sem contextualizacdo e fora da realidade do
aluno podem e vém desmotivando-o a produzir. Nas redes sociais, porém, as suas produgdes e
compartilhamento de contetido sdo constantes. Para reverter esse quadro, ¢ importante que o
professor crie contextos em que haja a possibilidade de escrita real, em que mais pessoas
possam ter acesso € interagir também, ndo somente o professor.

Para essas atividades de leitura, producdo e compreensdo textual, Kleiman (2009) lista
alguns passos necessarios. O ato de compreender, especialmente, requer conhecimentos prévios

e, também para a autora,

O conhecimento linguistico, o conhecimento textual, o conhecimento de mundo
devem ser ativados durante a leitura para poder chegar ao momento de compreensao,
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momento esse que passa desapercebido, em que partes discretas se juntam para fazer
um significado. (p. 26)

Esse conhecimento linguistico a que a autora se refere permite ao leitor compreender o
texto, percebendo as relagdes estabelecidas pelas palavras. A partir desses conhecimentos, o
autor vai ao texto com objetivos definidos, ndo somente recebe as informagdes, mas interage

com elas. O mesmo também serve para a escrita, como veremos em seguida.

2.5 A escrita em ambiente digitais

Paralelamente as atualizacdes constantes dos aparelhos digitais, surgem novas formas
de escrever, diante da tecnologia. Como exemplo, podemos citar mudangas no uso e fungdes
do aparelho celular desde o seu surgimento. Com o avango da tecnologia, mudam também os
modos de pensar, de agir e de se comportar em nossa sociedade.

Sobre o texto, sempre objeto de estudo, Antunes comenta: “Além de seus sentidos
linguisticos, reveste-se de uma relevancia sociocomunicativa, pois estd sempre inserido, como
parte constitutiva, em outras atividades do ser humano.” (2010, p. 31). Podemos entio concluir
que o texto faz parte das préaticas sociais, sempre efetivado por uma interagdo, sua relagdo com
um outro sujeito para a producdo de sentidos. A mesma autora também considera condi¢des
para a efetivacao do texto, a saber: intencionalidade, aceitabilidade e situacionalidade. Também
subdivide as propriedades do texto: coesdo, coeréncia, informatividade e intertextualidade.

Ainda se tratando da interagdo na escrita, Antunes (2003) reitera:

Escrever sem saber quem ¢, logo de saida, uma tarefa dificil e dolorosa e, por fim, é
uma tarefa ineficaz, pois falta a referéncia do outro, a quem todo texto deve adequar-
se. Como saber se dissemos de mais ou de menos? Como avaliar se fomos precisos,
se fomos relevantes, se dissemos ‘com a palavra certa’ aquilo que tinhamos de dizer?
Sem o outro do outro lado da linha, ndo ha linguagem. (ANTUNES, 2003, p. 47)

Desse modo, ndo se pode cobrar um texto de aluno sem que haja um destinatario. “Quem
escreve, na verdade, escreve para alguém” (ANTUNES, 2003, p. 46). Vale salientar que o
professor ndo € um destinatario. Muitas vezes, a sua func¢ao € apenas fazer corregdes estruturais
e gramaticais, com uma caneta vermelha, no texto, uma técnica, por si so, ultrapassada e
ineficaz, que vai de encontro a efetiva¢do de um bom trabalho no ensino da escrita.

Geraldi (1997, p. 137) aponta o que € necessario para se fazer um texto,

independentemente da modalidade escolhida:

Por mais ingénuo que se possa parecer, para produzir um texto (em qualquer
modalidade) é preciso que:

a) se tenha o que dizer;

b) se tenha uma razao para dizer o que se tenha a dizer;
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¢) se tenha para quem dizer o que se tem a dizer;
d) o locutor se constitua como tal, enquanto sujeito que diz o que diz para quem diz

[-.];

e) se escolham estratégias para realizar (a), (b), (c) e (d).

As atividades propostas pelo professor de maneira descontextualizada acabam tendo por
objetivo final, somente, a atribui¢do de uma nota. Isso pode fazer com que o aluno tenha medo
de escrever. Na verdade, o que ele pode temer € a correcao.

As competéncias da escrita em ambientes digitais ndo se diferenciam da escrita em
ambientes convencionais, mas ¢ preciso considerar as especificidades de cada uma. Também ¢
necessario que no planejamento do professor esteja clara a metodologia € o objetivo: se o
computador vai apenas servir como um suporte ou se vai ser preciso mudar as estratégias e
desenvolver atividades em que a interagdo seja mais direcionada.

O computador, usado de maneira adequada, pode ser um grande aliado para a produgdo
de textos e, especialmente, de géneros digitais. Um dos beneficios proporcionados por ele ¢ a
possibilidade de que os textos produzidos sejam lidos por outros alunos, a depender do género

e da plataforma, durante a navegacao

3 REDES SOCIAIS E O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O termo rede social costuma ser utilizado em referéncia a web 2.0 (incluindo sites em
que essas redes efetivam o seu contato, como o Facebook, Instagram, Twitter etc). Ela permite
que os seus usudrios sejam produtores de informacgdes, que criam, comentam, compartilham,
enfim, interagem com o resto do mundo. Essas informacdes sdo espalhadas muito rapidamente,
0 que torna a ferramenta a mais escolhida e eficaz para tal, sendo também a mais popular entre
0s jovens.

Segundo a Pesquisa Nacional por Amostra em Domicilio “Acesso a Internet e a televisao
e posse de telefone movel celular para uso pessoal”’, feita em 2021, 90% dos lares brasileiros
tém acesso a internet, cerca de 65,6 milhdes de domicilios. Essa e outras pesquisas confirmam
que cada vez mais pessoas estao conectadas a rede.

Segundo Araujo e Leffa (2016):

O ser humano é gregario e aprende em sua relacdo com o outro € com o meio. As
redes digitais de relacionamento tém permitido e potencializado novas formas de ser
e de estar no mundo, de ensinar e de aprender. Aprende-se em todos os lugares e, nesse
sentido, podemos mesmo dizer que ha uma escola fora da escola. (p. 83)

7 Pesquisa disponivel em https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/livi01963_informativo.pdf Acesso em
29 de maio de 2023.
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J& que estd em todos os lugares e em muitos momentos, as redes podem ser aproveitadas
para o uso em sala de aula, mesmo que em meio a resisténcias da escola. Sobre isso, podemos
citar uma pesquisa que a filial brasileira de uma empresa de tecnologia em desenvolvimento de
solucdes para a educagdo, a BlinkLearning, apresentou: o VII Estudo Global sobre o uso de
tecnologia na educagdo - relatorio Brasil 2022, em parceria com o Ministério da Educagio.
Segundo os dados da pesquisa, mais de 80% dos quase 43 mil professores entrevistados
afirmaram utilizar em suas aulas alguma ferramenta digital. O dispositivo mais usado por eles
foi o aparelho celular, cerca de 46%. Apesar dos desafios — o maior deles ¢ a insuficiéncia de
dispositivos na escola — 72% dos professores recomendam projetos que envolvam a tecnologia.

Essa e outras pesquisa permitem a interpretagdo de que os profissionais entrevistados
realmente utilizam essas ferramentas e, se recomendam, ¢ devido ao sucesso que obtiveram.

Desde 2005 passamos da web 1.0 (ideia de computadores conectados) para a web 2.0,
em que a interagdo entre os atores permite imagens e textos muito mais multimodais. Surgiu

com ela a possibilidade de novas formas de ler e escrever. Aratjo ¢ Leffa ainda comentam:

Considerando a escrita multimodal, o uso de imagens em Fotologs e no Flickr e os
audiovisuais (chamados apenas de videos) no Youtube e no Vimeo, por exemplo, e as
parddias e o remix, como as formas atuais de escrita, voltamos a escola e nos
perguntamos sobre o seu papel nisso tudo. A escola, apesar de mudangas por que tem
passado nos ultimos anos, ainda é marcadamente logocéntrica, voltada, no mais das
vezes, para atividades de leitura e producdo de géneros textuais de baixa ou nenhuma
circulagdo na internet que ndo levam em considerag@o, por exemplo, o contetdo
tematico, o estilo e a construgdo composicional de textos digitais e sua funcdo
pragmatica na criagdo ¢ manutengdo das redes sociais e seu papel na interacdo e
comunidades de pratica. (ARAUJO E LEFFA, 2016, p. 87)

O ideal seria a educagdo acompanhar essa evolugdo e criar metodologias que sejam
compativeis com o processo; conhecer, para melhor entender o funcionamento dessas

tecnologias.

3.1 O Instagram na sala de aula: uma proposta pedagogica

O Instagram foi lancado em 2010 por Kevin Systrom e Myke Krieger. Rapidamente
popularizado, em 2012 a rede ja contabilizava 100 milhdes de usudrios, segundo informagdes

do site Wikipédia®, quando a fotografia passou a ser disponivel no Android.

8 Dados do VII Estudo Global sobre o wuso da tecnologia na educacdo disponiveis em
https://www.blinklearning.com/portal/news/Estudo+sobre+o+uso+da+tecnologia+na+educa%c3%a7%c3%a30_
4146298 402836802. Acesso em 29 de maio de 2023.

® Instagram — via Wikipedia. Disponivel em https://pt.wikipedia.org/wiki/Instagram. Acessado em 11 de julho de
2023.
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Ele se apresenta como um site de rede social online, com o objetivo principal de
promover a comunicacdo. De cadastramento gratuito, cada vez mais vem ganhando novos
usudarios. O aplicativo oferece diferentes ferramentas que possibilitam aos seus usuarios a
criacdo de memes, transmissdes em tempo real, dentre outras funcionalidades que vao surgindo

a cada nova atualizagao.

Figura 4- Evolugdo da logomarca do Instagram

o]

Fonte: google.com

:

Figura 5- Interface do Instagram para a web

SOBRENOS SUPORTE IMPRENSA APl CARREIRAS PRIVACIDADE TERMOS DIRETORIO FPERFIS HASHTAGS IDIOMA

Fonte: google.com

As postagens podem ser organizadas, principalmente, no feed (mural) e no story (video
de até 45 segundos que desaparece automaticamente apos 24h) e reels (video de maior duragao
que o story, publicado no mural). A rede social também conta com uma ferramenta de bate-
papo.

Em se tratando do processo de ensino-aprendizagem, o Instagram pode ser uma boa
ferramenta. A criacdo de um perfil exclusivo para a turma administrado pelo professor, por

exemplo, possibilita que a execugdo das atividades seja feita por ele. O formato do aplicativo,
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juntamente com a sua funcionalidade, também permite que os alunos sigam péaginas de cunho

pedagogico, como poderemos ver alguns exemplos:

Figura 7- pagina @literaturaboemia Figura 6- pagina @linguaportuguesa_

@ literaturaboemia ..
[ e—

As formas nominais do verbo s&o:
« Infinitivo - pode terminar em -ar, -er ou -ir.
Ex.: Vamos dormir mais cedo hoje.

* Gerindio - termina em -ndo.
Ex.: O bebé ainda esta dormindo.

 Participio - termina em -do ou -da. omaimerse)
Ex.: Ele tem dormido muito ultimamente.

pois 0 amor. foge de todas as explicagoes possiveis! oaQv X
Q' @ YV R 2.867 curtidas
linguaportuguesa_ Vocé sabe quais 3o as formas
Curtido por adri. e outras nominais do verbo?
i ia Carlos Dr de Andrade
Fonte: instagram.com/literaturaboemia Fonte: instagram.com/linguaportuguesa_

3.1.1 Instagram Stories

O Instagram Stories permite o compartilhamento de fotos e videos curtos. Também ¢
possivel escrever e personalizar o espaco com figurinhas e musicas. Automaticamente, os
stories desaparecerdo em 24h. E uma 6tima ferramenta para a elaboragao de quis e dicas rapidas.

Podemos ver alguns exemplos:

Figura 8- Instagram Stories Figura 9 - Story com perguntas

PORTUGUES

Eu se/me arrumo muito
répido. Me explica sobre esse
uso, por favor?

Ha erro quanto a regéncia
normativa em:
A) Os amigos foram ao restaurante.
B) Joao namora com a minha prima.
C) Prefiro cinema a teatro.
D) Aspiramos a uma vaga de
emprego.
T
Toque para votar. linguaminha podera ver seu voto

QUALE A RESPOSTA?

A
B

c

D

Fonte: Instagram.com Fonte: Instagram.com
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Na figura 8, vemos uma fungdo em que o professor consegue identificar quais alunos
responderam e as suas respectivas respostas, 0 que pode servir para a avaliagcdo. Na figura 9,
podemos ver a representacdo do que é um story com a ferramenta de perguntas. O aluno faz a
pergunta ao professor, que pode responder usando apenas textos, fotos ou videos. E uma 6tima
sugestdo para feedbacks, assim como as enquetes. As respostas sempre estardo andnimas
(exceto para o professor), o que pode deixar os alunos mais a vontade ao interagir.

3.1.2 Direct

Direct Messages ¢ como ¢ conhecido o bate-papo do Instagram. Essas conversas
sao mantidas em privacidade, podendo ser apenas visualizadas pelos participantes da conversa.
Essa opcao pode estimular o estudante a tirar suas duvidas com o professor fora do ambiente
escolar. Em casos de uma conta apenas para os matriculados na disciplina, uma sugestdo
também seria o aluno enviar a sua pergunta durante a aula e o professor, instantaneamente,

respondé-la.

3.1.3 Posts

As publicag¢des podem aparecer no feed de noticias (mural) sendo visualizadas por mais
pessoas e podendo ficar expostas pelo tempo que o autor delas desejar. Nesses posts, fotos e
videos podem vir acompanhados de marcacao de lugares, pessoas e links. H4 um espago publico

para os comentarios, que possibilita que eles sejam vistos por qualquer usudrio que tiver acesso

ao perfil.
Figura 10- Comentarios Instagram Figura 12- Post 2 Instagram Figura 11- Post 1 Instagram
@ portugues.cristalino Seguir /@ professorandersonmagalhaes Seguir
< Comentarios v T
@ & o 2sem [©@portugues.cristalino % Cinoun rorTvauEsa
AUVHENTE SEU \ I
Heoncareopibice irodagse VOCABULARI® &1 \ 1) X
e ESTOICO = INABALAVEL PASSADO
e e et oy LIDIMO = AUTENTICO
Iodes PROBO = CONFIAVEL
RESOLUTO = DETERMINADO
f:\J Agora eu aprcndl!‘ Kkkkk EXPEDITO = DILIGENTE P
DIL:_CEFE,:)TOE : :IE-;E;;\EIOLTO/ ACHL Jodo saiu de Jodo chegara
CELERE = RAPIDO casa ha duas daqui a trés
s @ @ > horas. horas. SAH,E

oQaw A

,,,,,,,, uas 5 ESTAMOS NO YOUTUBE
\? significado tipo exatamente a mesma coisa?? curtidas LINK NA BIO

Fonte: Instagram.com Fonte: Instagram.com Fonte: Instagram.com
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Como podemos ver, o Instagram ¢ um aplicativo que possibilita trabalhos para serem
feitos em sala de aula, possibilitando interagdes reais dos alunos. O Meme, facilmente

encontrado nessa rede social, serd nosso foco daqui em diante.

3.2 Meme: conceitos e aspectos

O termo “meme” foi citado pela primeira vez pelo bidlogo Richard Dawkins, em seu
livro The Selfish Gene, publicado em 1976. Nessa obra, numa perspectiva bioldgica, Dawkins

compara 0 meme com o gene, considerando a func¢do de ambos.

Precisamos de um nome para o novo replicador, um nome que transmita a ideia de
uma unidade de transmissdo cultural, ou uma unidade de imitacdo. “Mimeme” provém
de uma raiz grega adequada, mas eu procuro uma palavra mais curta que soe mais ou
menos como “gene”. (...) “meme” guarda relacdo com “memoria”, ou com a palavra
francesa meme. (DAWKINS, 2007, p. 330)

Para ele, o meme serviria como mensageiro de informacgdes atreladas a costumes,

preferéncias musicais, ideologias.

Em 2011, o Principe William, membro da familia real britanica, casou-se com Kate
Middleton, que se tornou a Duquesa de Cambridge. Desde entdo, ¢ comum que as
roupas e aderecos que ela utilize em publico se esgotem rapidamente nas lojas
britanicas e passem a ser utilizados por mulheres de todo o Reino Unido, como uma
tendéncia de moda. Tanto a saudacdo nazista quanto o uso das roupas iguais as da
Duquesa sdo bons exemplos do que Dawkins nomeou como meme. (LIMA-NETO,
2020, p. 2)

Com esses exemplos podemos comparar o que temos hoje como meme com o que ¢
referenciado pelo bidlogo. A semelhanca estd apenas na imitagdo, seja de tendéncias de moda
ou comportamentos passados de geracao em geragao. O conceito adotado por Dawkins nao sera
utilizado neste trabalho, pois com a sua evolu¢do, o0 meme ganhou uma nova roupagem. Esse
termo foi adotado pelos proprios usudrios das redes sociais.

O meme que conhecemos hoje, o de internet, ¢ de carater multissemidtico e multimodal.
As informacdes pelo meme disseminadas sdao de formas rapida e criativa. A combinagdo de
imagens e frases de pessoas famosas, filmes e musicas ¢ a mais comum e quase sempre
carregada de humor.

O seu tempo de vida na rede sera determinado pelo seu conteudo e relevancia de
discussao. E fundamental, no trabalho com memes, o uso da internet. Por ser criado a partir das
tecnologias e da web, ndo faz muito sentido trabalha-los somente com material impresso. E

curtindo, compartilhando e criando memes que eles sdo reconhecidos. Isso também colabora

para com o desenvolvimento de outras habilidades e novos tipos de letramento: o digital. As
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opgdes de curtir e compartilhar também fazem parte do processo de aprendizagem, pois ao
curtir subentende-se que o leitor leu e compreendeu o contetido apresentado.

Nas conceituacdes de meme, ¢ comum a confundi-los com “videos virais”. O meme ¢
associado, erroneamente, a tudo que se propaga. Eles podem facilmente ser tidos como a mesma
coisa, devido a capacidade que cada um tem de se espalhar rapidamente, passando de um
usuario para o outro. Acontece que os virais ndo passaram pelo mesmo processo de recriacao
que os memes. Um videoclipe de uma musica, por exemplo, pode ser viralizado, mas ndo ¢
considerado meme pelo fato de o autor nao ter um controle de imitagdo e replicacdo, mas
simplesmente “soltou” o video. O meme, por sua vez, ¢ uma recriagdo que passou por um
processo de intervencdo do seu autor. Ele se trata, portanto, de uma releitura.

Os primeiros memes a que tivemos conhecimento surgiram por volta do ano de 2009.

Eram caricaturas que expressavam caracteristicas e sentimentos. Relembremo-nos de alguns:

Figura 13- Meme Me Gusta Figura 15- Meme lol Guy Figura 14- Meme Forever Alone

Fonte: google.com Fonte: google.com Fonte: google.com

Na figura 14 temos o Forever Alone, para representar alguém solitario e decepcionado
com a vida. Vemos também o Me Gusta, com fungdes comunicativas semelhantes aos primeiros
memes. Hoje temos memes em formas de gifs, videos, figurinhas e dudios. Com a sua evolugao
(e muita criatividade), varios memes vém sendo recriados e reformulados. E o caso do meme
criado a partir da personagem Nazaré, de uma novela exibida na tv Globo. Uma foto da

personagem com uma legenda deu inicio a varios outros memes. Vejamos:
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Figura 16- Meme Nazaré na escada Figura 17- Meme Nazaré Confusa

o
Vamosiignorar
[ 4 ‘

Fonte: google.com Fonte: google.com

Temos, na figura 17, o meme Nazaré Confusa, criada a partir do meme Nazaré Tedesco,
em que frases da personagem ou aleatorias sdo montadas em cada foto.

A dindmica do meme nos permite, a partir de uma mesma imagem, criar outros memes,
como ja dissemos, a depender do contexto. E o contexto que vai determinar qual imagem/frase
vai poder ser adotada. E por ndo haver uma assinatura quanto a criagdo nem somente um
contexto obrigatdrio, esse mesmo meme pode ser usado em outros paises, por exemplo, em

outros idiomas. Vejamos:

Figura 18- Meme Math Lady

WHEN YOU HAVE 3 DAYS TO STUDY FOR THE EID
100 EXAM

= '

Fonte: google.com

O genuinamente brasileiro meme Nazaré¢ Confusa deu origem aos chamados Math Lady
ou Confused Blonde.

Podemos concluir que a viralizagdo ¢ umas das razdes mais importante para
considerarmos uma imagem, hashtag ou gif, por exemplo, como meme, e que a sua capacidade
de replicacdo e imitacdo, nos faz relembrar os escritos de Richard Dawkins, em diferentes

contextos.
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Muitos desses memes de internet surgiram em comunidades como o 4chan. Devido a
rapida viralizacdo, ¢ quase impossivel identificar seus autores e fontes. Disso, muitos podem se
aproveitar e gerar conteudos ofensivos e preconceituosos, mas a tarefa de estuda-los ainda se
torna muito positiva, até mesmo para descontruir essa ideia negativa, visto que ¢ algo que deve
ser tratado com seriedade.

Contribuindo também com a interdisciplinaridade, o meme permite serem vivenciados
diversos conteudos e disciplinas, um tema bastante comentado nas formagdes sobre a educagao.
Trabalhar de forma interdisciplinar estimula o docente e o aluno a buscarem outras fontes de
pesquisa e a especializacdo em outras areas. Utilizar os memes ¢ a internet possibilita, também,
0 pensamento critico e mais entendimento sobre assuntos diversos ao nosso redor. O aluno Ié,
interpreta e cria, que vai além de “apenas” ler e escrever, o que chamamos de multiletramento.

Raquel Recuero (2006) se fundamenta em Richard Dawkins e Blackmore para
classificar a natureza dos memes. Ela considera trés pontos: a sobrevivéncia, a fecundidade e a
fidelidade.

Para a pesquisadora, quanto a fidelidade, os memes se classificam em replicadores (sao
muito fidedignos a cdpia original, como por exemplo hashtags), miméticos (quando a sua
esséncia ndo se altera, mantendo a sua ordem) e metamorficos (quando sdo alterados e

reinterpretados durante o compartilhamento). Vejamos a seguir exemplos de memes miméticos:

Figura 19- Meme Malévola Figura 21- Meme Chapolin Figura 20- Meme Chris

ENTAO.ENATALEE 0 QUE VOCE FEZ2" ENTAO £ NATAL, E 0 QUE VOCE FEZD

ENTAO E NATAL'E(0/QUE,VOCE FEZ?

)

~ g

» ¢

UM MONTE DE CONTAS
TO DEVENDO OUTRA VEZ

-UARIAS DIVIDAS

Fonte: google.com Fonte: google.com Fonte: google.com

Os memes acima sao muito frequentes nas redes sociais: personagens conhecidos e
frases de cunho ironico. Podemos observar nas figuras que as personagens sao diferentes, mas

a esséncia continua a mesma: ndo foram alteradas a formatagdo nem a tematica. Em todos eles
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ha o questionamento sobre o que foi feito no Natal, uma referéncia a musica Entdo ¢ Natal,
relembrada nessa época do ano.

Quanto a longevidade, ela explica que os memes podem ser:

a) persistentes: sdo memes que permanecem sendo replicados por muito tempo. Em
outras palavras, tais memes nao sao restritos a um meme momentum, sendo espalhados
durante um largo espago de tempo. Além disso, nos memes persistentes também se
enquadram aqueles que desaparecem por um tempo, mas, depois, retornam e voltam
a se replicarem.

b) volateis: memes volateis sdo aqueles que tém um curto periodo de vida que, apos
replicarem-se em um e outro blog ou sdo rapidamente esquecidos, ou sdo modificados
(tornando-se, assim, um novo meme). Memes volateis podem ser copiados por muitos
weblogs, mas apenas num curto espaco de tempo, caindo, depois, no ostracismo.
(RECUERO, 2006, p. 4)

Um dos exemplos de meme volatil ¢ “Menos Luisa, que estd no Canadd”. Esse meme,
muito replicado no ano de 2012, surgiu a partir de uma propaganda exibida na televisdo de um
empreendimento residencial na Paraiba. No video, a familia apresenta o produto. O pai, ao
mostrar a familia reunida, explica que ela esta incompleta devido a sua filha Luisa estar fazendo
um intercambio no Canada. Os persistentes sdo aqueles que ndo somem com o decorrer do
tempo. Podem até passar um tempo sem aparecer, mas depois voltam a ser compartilhados. Os
memes eternizados sdo os da Gretchen e da personagem Nazaré Tedesco, em que as suas

imagens jamais sairam do ambiente virtual.

Figura 22- Menos Luisa que esta no Canada

Fonte: google.com

Em se tratando da fecundidade, a mesma autora diferencia os memes epidémicos dos
fecundos. Como o nome sugere, os epidémicos sdo rapida e amplamente espalhados “como
uma epidemia”, “originarios de modismos e modos de comportamento” (2006, p. 4). Ja os

fecundos, se espalham em grupos menores da web.
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Em nossa proposta, utilizaremos memes que contenham algum aspecto que possa ser

trabalhado nas aulas de portugués: algo relacionado a andlise linguistica ou literatura.

3.3 O meme e a multimodalidade

Com o surgimento das novas tecnologias, o trabalho com a multimodalidade ¢
imprescindivel em sala de aula, mais do que nunca. Ha muitas formas de se trabalhar com o
texto, e essa ¢ a orientagao dos PCN: “Cabe a escola viabilizar o acesso do aluno ao universo
dos textos que circulam socialmente, ensinar a produzi-los e a interpreta-los” (BRASIL, 1997,
p. 26). Um 6timo exemplo desses textos sdo os memes, que circulam incansavelmente em uma
sociedade bastante conectada, e fazem parte da realidade dos alunos.

No meio digital, ¢ simples a criacdo de textos e géneros ricos em sons imagens (em
movimento ou ndo), devido as inumeras ferramentas disponibilizadas. A tecnologia entra ai
como uma facilitadora da multimodalidade. Marcuschi comenta:

Pode-se dizer que parte do sucesso da nova tecnologia se deve ao fato de reunir
em um s6 meio varias formas de expressao, tais como texto, som e imagem, o
que lhe dd maleabilidade para a incorporagdo simultdnea de multiplas
semioses, interferindo na natureza dos recursos linguisticos utilizados. A par
disso, a rapidez da veiculagcdo e sua flexibilidade linguistica aceleram a
penetracdo entre as demais praticas sociais. (MARCUSCHI, 2010, p. 16)

Tudo isso podemos relacionar ao meme, por reunir varias modalidades, exigindo,
consequentemente, outros graus de letramento do leitor. Ribeiro (2021), nos diz:

Mesmo um meme, supostamente simples e de circulagdo rapida (ou mesmo
passageira, ja que eles podem simplesmente desaparecer ou deixar de fazer sentido),
depende de escolhas e sintetizagdes que s6 ocorrem porque algumas pessoas t€ém seu
poder semidtico ampliado, tanto em termos da compreensdo de como o género
discursivo funciona quanto em relagdo aos modos que ali precisam estar orquestrados:
foto X, frase Y, modalizadas ambas de maneira W e que consigam operar como
disparadoras de critica, humor, sarcasmo, etc. Nao se trata, entdo de apenas pegar uma
foto aqui ou ali, fazer um exercicio quase mecanico de producdo textual. Trata-se de
dizer algo que faga sentido, tenha efeito quanto lido, ocasionalmente cause até reagdes
furiosas. (p. 161)

Como disse a autora, cada elemento tem um significado e é posto de maneira
intencional, bem pensada, para gerar os efeitos desejados. Nenhum detalhe € por acaso.
Vejamos os memes a seguir. Em todos eles ha pelo menos duas modalidades: imagem e

texto verbal.
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Figura 23- Meme Reage bota um cropped

& pensoevirgula - Seguir

EU DE CROPPED
1ENTANDO REAGIR

Qv W

Fonte: google.com

Nesse meme, que surgiu a partir de um tweet em 2021, em que a irma de uma garota a
vendo desanimada, lhe aconselha a vestir um cropped e reagir. Essa frase ¢ usada toda vez que
uma pessoa esta triste e outra vem para tentar contornar a situagao. Varios contextos vém sendo
criados para fazer mengdo a esse meme. A imagem e a frase podem ser adaptadas, mas a ideia
¢ a mesma! Notamos um bom exemplo de intertextualidade. Para demonstrar o estado
emocional do “personagem” foram tomados cuidados no desenho de suas expressdes faciais.

Imagem e palavras configuram a multimodalidade. Vejamos remixes desse mesmo meme:

Figura 24: Reage bota um cropped 2 Figura 25: Reage bota um cropped 3

Dinastia

@ swilebrasil « Seguir DINASTIA

Reage mulher, bota um cropped

) S

—

SWilew '.:-“;;:

wDINASTIA | A s
D 4

Fonte: google.com

Fonte: google.com
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Embora esses memes sejam diferentes entre si (e criados por pessoas diferentes), eles
partem de uma mesma ideia, de um mesmo tweet. O texto “primitivo”, o tweet, nao €, pois,
considerado um meme, mas o sdo todos os outros criados e replicados a partir de entdo.

Algumas pesquisas que, como esta, utilizaram o meme como objeto de estudo: Alves
(2019), Silveira (2019), Santos (2017), Gerber (2018) e Silva (2018). Sao trabalhos vinculados
ao programa do PROFLETRAS que obtiveram resultados positivos ao apresentar propostas de
trabalho com memes para as turmas de ensino fundamental. Podemos perceber que este tema ¢

de interesse da academia sendo, consequentemente, relevante a sua continuagao.
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4 METODOLOGIA E PROPOSTA DIDATICA

4.1 Primeiras consideracfes

Comegaremos este capitulo falando da nossa motivagao para esta teméatica e discutindo
a natureza metodoldgica desta pesquisa. Em seguida, observaremos o que dizem os documentos
oficiais de orientagdo, como a BNCC (BRASIL, 2017) e o Curriculo de Pernambuco
(PERNAMBUCO, 2019) em relagao a pratica de ensino em Lingua Portuguesa, mediada pelas
TICs. Por fim, trataremos da sequéncia didatica (SD) e apresentaremos sugestdes de
planejamento e de atividades, atendendo ao nosso objetivo que é propor uma SD aplicavel nas
turmas finais do Ensino Fundamental.

A motivacao para a escolha dessa tematica foi o reconhecimento da importancia da
inser¢ao das TICs nas praticas de ensino e por considerarmos o meme uma ferramenta eficaz
nesse processo. Foram levados em consideracdo o momento em que estamos vivendo — do
crescimento das aulas assincronas e hibridas -, as inovacdes tecnoldgicas e a criatividade e
familiaridade que nossos alunos, sobretudo os mais jovens, t€ém com o meme.

Em nossa caminhada profissional, detectamos que muitos alunos nao t€m interesse em
desenvolver as atividades propostas em sala de aula e apresentam dificuldades em absorver os
conteudos. Pensamos, entdo, em mudar algumas estratégias a fim de resgatarmos o interesse
desses por esse processo. Para tal, usamos como suporte essas ferramentas em questao.

Fizemos, também, uma pesquisa em nossa escola. Para fins diagndsticos e de
intervencao, 140 alunos de uma escola publica em Olinda-PE, das turmas de 8° e 9° anos do
Ensino Fundamental II. A eles foram feitas as seguintes perguntas:

1. Qual é a sua idade?

2. Vocé possui algum dispositivo conectado a internet em sua casa?
3. Vocé costuma usar a internet para fins pedagogicos?

4. Vocé escreve mais em ambientes digitais ou na escola?

O grafico 2 representa a idade dos alunos. Podemos perceber que as idades variam de

13 a 16 anos.
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Grafico 2: Idade dos participantes

Idade dos Participantes

40
30
20
: -

13 anos 14 anos 15anos 16 anos

Fonte: A autora

O grafico 3 mostra quantos entrevistados possuem algum dispositivo (celular ou

computador) conectado a internet em casa. A pesquisa nos mostra que a maioria possui.

Grafico 3: Dispositivos conectados a Internet

Posse de algum dispositivo conectado a internet
em casa

120
100
80
60
40
20

sim nao

Fonte: A autora
Quando perguntados se eles costumam usar a internet para pesquisas escolares, a

resposta foi quase que unanime: sim!! Apenas 3 estudantes responderam que nao costumam

usar a internet para fins pedagogicos.
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Gréfico 4: Uso da internet para fins pedagégicos

Uso da internet para fins pedagégicos

140
120
100
80
60
40
20

sim ndo

Fonte: A autora

Por fim, perguntados “Vocé escreve mais nos ambientes digitais ou na escola, da forma

mais convencional?”:

Gréfico 5: Ambiente de mais produtividade

Ambiente de mais produtividade escrita

internet escola

Fonte: A autora

De acordo com os resultados dessa pesquisa, podemos concluir que ndo hd uma maior
dificuldade para o uso da internet com fins pedagogicos em sala de aula. Praticamente todos os
alunos tém acesso a internet (seja em casa ou na escola) e grande parte tem uma facilidade em
manusear a tecnologia. Devido a familiarizacao dos estudantes com as redes sociais (e internet,
como um todo), a atragdo e, consequentemente, uma maior interagdo nas atividades de leitura

e producdo de textos poderdo ser observadas.
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Esta pesquisa propositiva tem uma abordagem qualitativa, seguindo as afirmacdes de
Gerhardt e Silveira (2009), que afirmam que

As caracteristicas da pesquisa qualitativa sdo: objetivagdo do fendmeno;
hierarquizacdo das acbes de descrever, compreender, explicar, precisdo das relacdes
entre o global e o local em determinado fenémeno; observancia das diferencas entre
0 mundo social e 0 mundo natural; respeito ao carater interativo entre os objetivos
buscados pelos investigadores, suas orientagdes tedricas e seus dados empiricos;
busca de resultados os mais fidedignos possiveis; oposicdo ao pressuposto que
defende um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias. (p. 32)

Ela, entdo, ndo se preocupa com quantidades, mas com a compreensao do que sera
trabalhado, apoiando-se em estudiosos sobre o tema. Utilizamos como referéncia a pesquisa-
acdo, ao identificarmos os problemas e suas solugdes, por meios de atividades propostas que
visam a uma intervengao na realidade a partir do trabalho com memes, enfrentando os desafios
enfrentados em sala de aula, além de ter como foco a aquisicdo de conhecimentos linguisticos
e literarios, de um modo mais dindmico ¢ moderno. No entanto, devido as restricdes impostas
pela pandemia e pela flexibilizacdo da modalidade do trabalho final de intervengdo para
proposi¢do, respaldada pela Resolugao 003/2021 do Conselho Gestor do PROFLETRAS,
entendemos que a pesquisa-agao ndo completa todas as etapas esperadas em uma pesquisa
propositiva, embora tenhamos nos inspirados nesse tipo de pesquisa.

Segundo Koerich (et al),

A compreensdo do modelo de pesquisa relaciona-se a dois conceitos: o ato de
investigacdo e o ato de substantivo. O ato de investigag@o corresponde a uma agéo
que impulsiona uma indagac¢ao, enquanto o ato substantivo é a acdo que promove uma
mudanca desejavel no contexto estudado, ou seja, na investigagdo-agio, as agdes sdo
necessariamente atos substantivos. Isto €, o ato de investigar pressupde uma obrigacao
a comunidade cientifica. (2009, p. 719)

Partindo disso,

a) levantamos uma bibliografia onde foram abordados os temas de multiletramento,
tecnologias, multimodalidade, géneros textuais € o ensino de lingua portuguesa, além da
consulta a BNCC.

b) selecionamos memes para o planejamento das atividades propostas;

¢) planejamos, descrevemos e propomos atividades para serem aplicadas nas aulas, de
acordo com o conteudo programatico adequado aos alunos de 8° ano do Ensino Fundamental
II.

Ao desenvolver as atividades, buscamos a orientagdo dos documentos parametrizadores
quanto a elaboragao e pratica dos trabalhos com leitura e producdo de textos. Esses documentos

servem como ponto de partida a fim de orientar e conduzir o docente a planejar e executar as
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atividades propostas em sala de aula, nas mais diversas disciplinas. A BNCC ¢ um desses

documentos, que

define todo o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas ¢ modalidades da Educagdo Basica,
de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade a que preceitua o Plano Nacional de Educagdo (PNE). (BRASIL,
2017,p.7)

Ela se aplica com exclusividade a educacdo escolar, abrangendo todas as escolas
publicas e privadas, prevista, assim como os demais documentos oficiais, pela Lei de Diretrizes
Basicas da Educacdo Nacional (LDB, Lei 9.394/1996) e pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacao Basica (DCN). “Do ponto de vista das praticas contemporaneas da linguagem,
ganham mais destaque, no Ensino Médio, a cultura digital, as culturas juvenis, os novos
letramentos e os multiletramentos.” (BRASIL, 2017, p. 498). Nesse documento, o foco das
atividades ¢ o texto (oral, escrito, multimodal/multissemi6tico), em que a lingua nao é tida como
um mero conjunto de regras, mas como uma das formas em que a linguagem se manifesta.
Organizada em quatro eixos (Escrita, Leitura, Producdo de Textos e Analise
linguistica/semiotica), a BNCC também contempla a cultura digital e os multiletramentos.

Como vimos, os multiletramentos sdo contemplados nesse documento, que antes nao
eram explicitos em outros documentos como o PCN. A BNCC continua ressaltando a

importancia das midias também em outras passagens, como esta, quando afirma que:

para além da cultura, do impresso (ou da palavra escrita), que deve continuar tendo
centralidade na educagdo escolar, ¢ preciso considerar a cultura digital, os
multiletramentos e os novos letramentos, entre outras denominagdes que procuram
designar novas praticas sociais de linguagem. (BRASIL, 2017, p. 487)

Como podemos ver, a BNCC aponta meios para o desenvolvimento das aulas utilizando
as TICs. Todas as atividades propostas a seguir foram planejadas de acordo com as suas
orientacgoes.

Outro documento oficial muito consultado ao planejar as aulas ¢ o Curriculo de
Pernambuco. Em 1996, a LDB ja previa: “uma base nacional comum a ser complementada em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida
pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos educandos.”
(BRASIL, 1996, art 26). Esse documento tem a finalidade de orientar as praticas pedagdgicas
no ensino infantil e no ensino fundamental, a partir do ano de 2019 (PERNAMBUCO, 2019).
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Nele, assim como na BNCC, podemos observar os aspectos de concepgao de lingua e de texto,
campos de atuagdo e habilidades.

Toda a sequéncia didatica foi pensada no professor e no aluno, considerando as
necessidades de ambos. As atividades estdo prontas para serem aplicadas, porém ressaltamos
que o professor tem total autonomia para fazer as alteragdes que julgar necessarias, adequando
a proposta a sua realidade e/ou as suas turmas.

Optamos por estratégias orientadas pela Sequéncia Didatica (SD) de Dolz, Noverraz e

Scheneuwly (2004), a seguir:

Figura 26- Sequéncia Didética

ﬁltpresEntagao da LProduga’?o Inicial J .. . Producdo Final
situacao

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98)

Conforme Schneuwly e Dolz (2004, p. 98), uma sequéncia didatica “€¢ um conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral
ou escrito”. Portanto, a partir desse esquema, apresentamos uma sequéncia de atividades
organizadas da seguinte forma:

a) Apresentacdo e Produ¢do Inicial: Contextualizagcdo. Primeira conversa sobre a
tematica e exposicdo de memes em meio a discussdo; apresentagcdo das caracteristicas e
principais fungdes do meme e atividade de produgdo de memes.

b) Modulo 1: Atividades de compreensao leitora com o objetivo de reconhecer as
caracteristicas do meme, por meio de perguntas sobre os textos escolhidos para a atividade.

c) Mddulo 2: Atividades que exploram aspectos linguisticos, abordando géneros textuais
e Variagdo Linguistica.

d) Médulo 3: Atividades que envolvem compreensao leitora e Figuras de Linguagem

e) Modulo 4: Atividades que contém tracos de humor e ironia.

e) Producdo final: Apos seguidas as orientagdes dos moédulos anteriores, os alunos

apresentardo suas produgdes finais.
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Diante de cada etapa, buscamos contribuir para um conhecimento mais aprofundado a
respeito do meme atrelado aos aspectos linguisticos que, juntos, possibilitem um estudo mais

dindmico dos conteudos de LP.

4.2 Organizacdo da Sequéncia Didatica

Reconhecendo a necessidade de repensar as praticas de ensino e estratégias e
considerando o contexto atual de avangos da tecnologia e aprimoramento das formas de leitura
e escrita, propomos uma SD na qual os alunos, a partir do trabalhno com memes, sdo convidados
a desenvolver suas habilidades de interpretacdo e producdo textual. Escolhemos o site de rede
social e aplicativo Instagram como suporte por um site bastante aceito pelos estudantes e que
vem cada vez mais ganhando milhares de novos usuérios.

Como produto final desta pesquisa, elaboramos, assim, nosso caderno pedagogico
destinado a professores para o trabalho com turmas de 8° ano do ensino fundamental. Ele esta

estruturado em 3 médulos, contendo planejamento das aulas e atividades. Vejamos:

APRESENTACAO INICIAL

Nesta primeira etapa, 0 meme sera apresentado aos alunos em um aparelho multimidia.
Para cada meme exposto, questdes sobre a temética serdo discutidas oralmente pela turma, a
fim de que a estrutura e a intencionalidade de cada um seja observado. Desse modo, o professor
sera capaz de verificar:
e 0 conhecimento prévio dos alunos em relacdo ao meme e a géneros textuais;
e acapacidade de compreenséo e interpretacdo textual;

e acapacidade argumentativa dos alunos.

Os memes escolhidos para exposicdo serdo de temas variados e aleatorios, recentes ou
mais antigos, pesquisados em sites como o Google Imagem ou o Museu de Memes. Abaixo,

sugestdes de perguntas para serem feitas para cada meme mostrado:

1. Ha personagens no meme? Quem/quais sdo?
2. A que publico ele se dirige?

3. Quais séo os elementos verbais e ndo-verbais presentes?
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4. Qual tematica ele aborda? Qual a sua intencionalidade?
A partir das respostas socializadas dos alunos, o professor estara apto a verificar se eles
compreenderam a proposta dos memes. A forma como cada meme foi organizado também

devera ser discutido: se ha legendas, sons, animacdes, tragos de humor e critica.
PRODUCAO INICIAL

Feita a contextualizacdo, sera proposta uma producéo aos alunos. Eles deverdo criar um
meme com as inten¢des previamente estabelecidas pelo professor. Esta etapa servird como uma
avaliacdo ao final da atividade final. Assim, o professor podera comparar a primeira producao
dos alunos com a tltima, observando:

e se eles compreenderam as caracteristicas que compdem o meme, bem como a
sua estrutura;

e acriatividade e a capacidade de reproducdo de memes;

e se conseguiram absorver os contetdos de Lingua Portuguesa durante as

atividades.
Atividade sugerida:

AGORA E COM VOCE!

E sua vez de criar o seu proprio meme! Com base nas discussdes em sala de aula e toda a sua
experiéncia nas redes sociais, pesquise imagens e produza memes com a mesma tematica dos
memes propostos a seguir!

» Poste sua criagdo no perfil da turma no Instagram ou no grupo do WhatsApp!

Figura 27 - Vocé atrai 0 que tem medo Figura 28 - VVocé atrai 0 que pensa

“Vocé atrai aquilo que vocé pensa”
Eu o dia todo:

Fonte: google.com Fonte: google.com
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MODULO 1

v Duracdo: 2 aulas (50 min cada)

v Objetivo: Compreender os efeitos de sentido dos memes
v' Habilidades:

Aula 1l

(EF15LPO04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos. multissemioticos.

(EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos multissemidticos — tirinhas, charges,
memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de
palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos
iconograficos, de pontuacao etc.

(EF89LP02): Analisar diferentes préaticas (curtir, compartilhar, comentar, curar
etc.) e textos pertencentes a diferentes géneros da cultura digital (meme, gif,
comentario, charge digital etc.) envolvidos no trato com a informagé&o e opiniao,

de forma a possibilitar uma presenca mais critica. e ética nas redes.

v Duragao: 50 min

v Recursos: Atividade impressa, caneta

v Objetivo: Reconhecer as caracteristicas e funcdo dos memes

Procedimentos:

1. Introducdo: conversa inicial para sondagem acerca dos conhecimentos
prévios dos alunos a respeito do meme, suas relagdes com o uso da
tecnologia e das redes sociais e tematica abordada nos memes usados na
atividade.

Apresentacdo dos memes em um aparelho multimidia.

Distribuicéo das atividades.

Apresentacdo dos objetivos da aula e orientacdo sobre as questdes.

o ~ w0 N

Socializagdo das respostas.
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Atividade:

1. O que € meme?

2. Vocé gosta de memes? Costuma compartilha-los?

3. Vocé ja criou algum meme? Se sim, com qual finalidade?
4. Na sua opinido, o que ndo pode faltar em um meme?

Aula 2

v Duragao: 50 min

<\

Recursos: aparelho multimidia, caderno, caneta

v Objetivos:

- Reconhecer as caracteristicas e a fun¢do do meme

- Identificar os tipos de linguagem que compdem o0 meme

- Identificar tracos de humor e/ou ironia

Procedimentos:

o ~ W e

Conversa inicial sobre as defini¢cdes de linguagem verbal e linguagem nao-verbal.
Distribui¢ao das atividades.

Apresentacdo dos objetivos da aula.

Retomada dos conceitos sobre os tipos de linguagem e suas marcas no meme em estudo.

Socializagdo das respostas.

Atividade 1

A\ 74 =
Achei'que Era outro gol
era replay da Alemanha

1. Quais tipos de linguagem foram usados nesse meme?
2. Ha presenca de humor e/ou ironia? Qual (is)?
3. Esse meme esta relacionado a algum evento ou personagem? Qual (is)?

4. Vocé se lembra de algum outro meme com a mesma tematica deste? Qual?
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Eu no meio do dudio que eu to
mandando

1. Quais tipos de linguagem foram utilizados nesse meme?

2. Qual elemento ndo-verbal é responsavel pelo humor no texto?

3. De acordo com as informacdes implicitas e explicitas no meme, é correto afirmar que a

personagem:
a) Néo sabe falar. ¢) E distraida, desatenta.
b) Né&o consegue pensar. d) N&o gosta de mandar audios.

4. Recrie esse meme, imaginando uma outra situacdo utilizando essa mesma imagem.

MODULO 2

v Duracdo: 2 aulas (110 min)
v Objetivos: Relacionar o meme ao contetido de Variagdes Linguisticas
v Habilidades:

(EF69LP55) Reconhecer as variedades da lingua falada, o conceito de norma-
padrdo e o de preconceito linguistico.

EF15LP04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos multissemioticos.

(EF35LP11) Quvir gravagoes, canges, textos falados em diferentes variedades
linguisticas, identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e
respeitando as diversas variedades linguisticas como caracteristicas do uso da
lingua por diferentes grupos regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando
preconceitos linguisticos.
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Aulasle?2

Duracdo: 110 min

Recursos: Aparelho multimidia, smartphones, atividade impressa
Obijetivos:

- Refletir sobre a lingua e suas variagdes

- Identificar tragos de variagdo linguistica nos memes

ANANEN

Procedimentos:

1. Iniciar uma discussdo em grupo sobre o preconceito linguistico, conceituando variacéo
linguistica e seus tipos.

2. Apresentar, se possivel, em um aparelho multimidia, memes que apresentem marcas
linguisticas de variacdo e de preconceito linguistico, de modo a aprofundar a discussao.

3. Distribuir as atividades e solicitar a resolucdo das questdes.
Atividade 1
1. Com base em seus estudos recentes, o que podemos chamar de Variacao Linguistica? E quais

sd0 0s tipos?

Observe 0 meme a seguir para responder aos questionamentos.

0BRASILEIRO NAO CHEGA DE PRECONCEITO
SABEFALARFORTUGUES. {{  LiNGUSTiCOM!

2. O que vocé acha que uma das personagens quis dizer com “O brasileiro ndo sabe falar
portugués?”

3. O que é Preconceito Linguistico? Cite exemplos.

4. Vocé ja sofreu esse tipo de preconceito? Comente.



62

Atividade 2

Considerando o meme abaixo, responda:

PAREM DE DIZER QUE
A VOZ DO POVO
E A VOZ DE DEUS.

@esteealguem

EU JAMAIS FALARIA
"FRAMENGO",
"PRASTICO",
"POBREMA" E
"COM MIGO".

1. Preconceito linguistico ¢ o julgamento negativo dos falantes em fun¢do da variedade
linguistica que utilizam. Em sua opinido, a ideia do meme acima foi preconceituosa? Explique

2. As variagdes linguisticas sdo as diferencas que uma lingua apresenta a depender da regido,
cultura, nivel de fala ¢ momento histérico em que ela ¢ usada. Ha quatro tipos: diatdpica,
diacronica, diastratica e diafasica. Identifique no meme a seguir qual tipo de variacdo ¢
predominante. Apresente argumentos.

- /
(. ~——f Y /, - B =
compreibolacha, /& blscmtpenao

ibolacia® |

v

co_mp?éi comio
\\MEUIdinheiro)
WYEy N

3. Agora € a sua vez de criar! Utilizando um site gerador de memes ou um aplicativo de edig&o,
produza um meme em que a temadtica seja “preconceito linguistico”. Use a sua criatividade e
conhecimentos adquiridos ao longo das aulas. O produto precisa ser compartilhado nas redes
sociais, ok?
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MODULO 3
v" Duragio: 2 aulas (110 min)
v Objetivo: Identificar Figuras de Linguagem nos memes.
v’ Habilidades:
o (EF89LP37) Analisar os efeitos de sentido no uso de figuras de linguagem
(ironia, eufemismo, antitese, aliteragdo, assonancia, por exemplo) em géneros
textuais diversos.

e EF67LP38) Analisar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem, como
comparacao, metafora, metonimia, personificacdo, hipérbole, dentre outras.

Aulas 1 e?2

v" Durag¢do: 110 min
v Recursos: Aparelho multimidia, smartphones conectados a internet, caderno, caneta
v Objetivos:

- Realizar inferéncias na relacdo entre texto e imagem.
- Analisar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem como personificacao,

hipérbole e antitese.

Procedimentos:

1. Apresentar aos alunos o objetivo da aula.

2. Conversa acerca do conhecimento dos alunos em relacdo as Figuras de Pensamento (quais
s80? para que servem?)

3. Distribuicéo das atividades.

4. Socializagao das respostas.

Atividade 1

g karenzitapasse

Cortar minha unha, ndo corta. Mas quando arranho o
sofa, nooossaaall! #canseidesergato
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1. Qual animal ¢ personificado no meme?
2. Qual comportamento humano ¢ identificado?

3. Vocé consegue identificar humor e/ou ironia? Se sim, explique.

Atividade 2

_PREFIRO SER GROSSO
_E SINCERO

'DO QUE FOFO E FALSO!

1. O meme em questdo relagdo com uma personagem de uma novela famosa exibida na
televisdo. Vocé conhece essa personagem? Se sim, quem ¢é ela?

2. Uma critica ¢ feita no meme. Vocé consegue identificar qual?

3. As oposigdes grosso/sincero e fofo/falso sdo marcas de uma figura de linguagem. Que
figura € essa? Explique-a.

MARI..BE[AAKA.JA TE FALEI MIL

4. Qual figura de linguagem esta presente no meme do texto 1117
a) Eufemismo c) Metafora

b) Hipérbole d) Pleonasmo
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MODULO 4

Duragao: 2 aulas (50 min cada)

Objetivos:

- Produzir textos

- Identificar tracos de ironia, humor e critica nos textos

Habilidades:

Aulas 1e?2

<\

EF69LPO0S5: Inferir e justificar, em textos multissemidticos — tirinhas, charges,
memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de
palavras, expressdoes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos
iconograficos, de pontuagao etc.

EF69LP07B - Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua
adequagdo ao contexto de produgdo e circulagdo.

EF69LP51: Engajar-se ativamente nos processos de planejamento,
textualizagdo, revisao/ edigao e reescrita, tendo em vista as restricdes tematicas,
composicionais e estilisticas dos textos pretendidos e as configuragdes da
situacdo de producdo — o leitor pretendido, o suporte, o contexto de circulacdo

do texto, as finalidades etc. — e considerando a imaginacao, a estesia ¢ a

Duragao: 110 min

Recursos: atividade impressa, caderno, caneta

Objetivos:

- lIdentificar formas de apresentacdo linguistica/multissemidtica do meme para a

construcao do sentido.

Procedimentos:

1. Exibicdo do filme Romeu e Julieta (sugest&o:

https://www.youtube.com/watch?v=gMdj7xXEpKkM)

2. Distribuicéo das atividades, que deverdo ser feitas individualmente.
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3. Socializagao das respostas.

Atividade

Sobre Romeu e Julieta, de Willian Shakespeare, responda:

1. A que passagem da obra este meme faz referéncia?

3. Vocé conhece outra obra de Willian Shakespeare? Faca agora, se possivel, uma breve
pesquisa em seu celular e descubra de qual obra 0 meme a seguir faz uma referéncia.
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PRODUCAO FINAL

Esta etapa, além propor producdes dos alunos, servira como uma avaliagdo. O professor podera
considerar os seguintes aspectos:

1. Foram utilizadas ferramentas digitais para a execu¢ao da atividade?

2. O aluno consegue identificar as caracteristicas dos memes e sua intencionalidade?

3. A imagem utilizada ¢ coerente com a proposta do meme?

4. A producao respeitos os critérios estabelecidos para a criagao?

Todas as producdes devem ser compartilhadas em grupos especificos para a turma no

WhatsApp ou em paginas do Instagram!

v" Duragdo: 2 aulas (110 min)
v Obijetivos:
- Entender o conceito apropriado do termo “meme”

- Pér em prética os conhecimentos adquiridos em relagdo ao uso, funcéo e criacdo de

memes

Procedimentos:

1. Conversa inicial para relembrar o conceito de memes, suas caracteristicas e funcées.

2. Escolha da tematica dos memes que serdo criados na oficina. De preferéncia, contetidos
vivenciados na disciplina.

3. Apresentar sites e aplicativos para a criagdo dos memes. Sugestdo:
https://www.gerarmemes.com.br/

4. Apos criados, os memes deverdo ser compartilhados no perfil da turma ou da escola.

Considere alguns pontos:

a) linguagem simples e direta
b) contexto atual, de preferéncia
¢) tracos humoristicos e/ou de ironia

d) tematica relacionada aos contetdos de Portugués
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CONSIDERACOES FINAIS

As novas tecnologias tém aprimorado as técnicas de leitura, escrita e comunicagdo. Com
advento da internet e sua popularizagdo juntamente com o avango dos recursos tecnolégicos,
fez-se necessario pensar em estratégias para a implementacdo desses recursos na sala de aula.
Quando falamos em tecnologia, ndo relacionamos essa palavra a aparelhos eletrénicos téo
somente, mas a habilidades que podem ser desenvolvidas a partir desses instrumentos.

Pensando nisso, elaboramos um material didatico o qual chamamos de Caderno
Pedagogico, com o objetivo de propor uma Sequéncia Didatica para a aplicacdo em turmas de
8° ano do ensino fundamental, com atividades envolvendo memes, a fim de contribuir para um
trabalho eficaz no ensino de Portugués.

Levamos também em consideragdo o cenario recente que vivemos, € que ainda estamos
sentindo as consequéncias, de isolamento social que nos tirou da sala de aula. Nesse cenario, a
tecnologia tornou-se fundamental para a continuagdo das aulas, que passaram, naquele periodo,
a ser online, mediada pelos aparelhos digitais e pela internet.

Percebemos ao longo da pesquisa que tornar as aulas mais atrativas aos alunos ao utilizar
ferramentas inovadoras ndo foi tdo desafiador quanto poderiamos ter imaginado. Entendemos
que o uso dessas tecnologias complemente e renove os recursos pedagdgicos ja usados, sendo
também uma forma de promover a inclusao digital, considerando que os alunos estdo cada vez
mais inseridos nas redes sociais.

Seguimos as sugestdes inovadoras propostas por Ribeiro (2021), Rojo (2013), Araujo e
Leffa (2016) que tratam, respectivamente, de tecnologias e multimodalidade, multiletramentos
e redes sociais para enriquecer nosso referencial tedrico e usa-las como base, juntamente com
os documentos norteadores, como a BNCC, para a elaboracdo das atividades propostas em
nosso caderno.

Acreditamos que o uso de géneros e suportes digitais como ferramenta, na sala de aula,
como sugerido, possibilite uma maior interacdo entre os alunos. Outra motivacdo para a
abordagem do tema ¢ que a BNCC prevé o uso de tal, quando trata a multimodalidade e as
interacdes midiaticas como instrumentos que proporcionam um melhor aproveitamento da
comunicagdo no processo de aprendizagem.

Além disso, discutimos sobre os impactos da pandemia da COVID-19 e sua relagdo com
a tecnologia na educacdo. Vimos o quanto a tecnologia foi essencial para a efetivacédo das aulas

e a interacdo entre alunos e professores. Também discutimos como se deu o ERE na disciplina
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de lingua portuguesa. Essas discuss@es serviram para a reflexdo de nossas praticas enquanto
professores.

Em seguida, contextualizamos leitura, multimodalidade e multiletramento, temas que
serviram como base para nossos estudos.

Ao pensarmos em internet e multimodalidade, optamos pelo meme pelo fato de ele ser
bem aceito pelos alunos e ser um suporte que comporta diversos géneros discursivos, que
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem e o funcionamento da lingua portuguesa.

Mostramos alguns desafios que limitam ou até mesmo impedem a utilizacdo das TICs
em sala de aula, como a insuficiéncia de recursos e falta de capacitacdo para os professores, por
exemplo, que ainda precisam ser superados. Todavia, apresentamos propostas que podem tornar
esse trabalho mais viavel.

Os problemas apresentados no inicio do trabalho, como “E possivel que o uso do meme
possibilite o desenvolvimento de habilidades relacionadas a compreensdo textual,
argumentacdo e escrita?” e “Como utilizar o meme?”, foram resolvidos com uma resposta
positiva. Sim, podemos usar o0 meme para fins didaticos nas aulas de Portugués e o caderno
didatico nos mostra uma possibilidade de como.

Por fim, acreditamos, dessa forma, termos alcangcado os objetivos ao longo da pesquisa,
nos momentos em que discutimos a importancia do meme e 0 apresentamos como uma

ferramenta para um trabalho mais objetivo e dindmico em sala de aula.
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APRESENTACAO

Prezado(a) professor(a),
E com enorme satisfacdo que apresentamos este
material didatico-pedagodgico, voltado para o ensino de Lingua

\/CO Portuguesa, utilizando memes e ferramentas digitais, para ser
\ trabalhado com as turmas de 8° ano do ensino fundamental.

Ele é resultado de um trabalho vinculado ao Programa de Mestrado
Profissional em Letras (PROFLETRAS), do campus Mata Norte da
Universidade de Pernambuco, sob orientagcao da Prof? Dr? Amanda
Cavalcanti de Oliveira Lédo.

Nele vocé encontrara planejamentos divididos em moddulos e
sugestdes de atividades adequadas aos conteudos de Portugués, seguindo
orientacdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Nosso maior objetivo é sugerir atividades que tornem a vivéncia
dos conteudos mais dinamica, saindo um pouco do tradicional da sala de
aula, viabilizando, dessa forma, uma motivacao maior por parte dos alunos
em executar as atividades, desenvolvendo habilidades especificas para cada
conteudo abordado.

As atividades podem ser adaptadas de acordo com as turmas e
com o conteudo vivenciado, sendo necessario, para isso, a observacao dos
curriculos e do perfil da turma, para identificar suas necessidades.

Lembre-se: é fundamental que elas sejam vivenciadas tambéem em
ambientes virtuais. Assim, sugerimos a criacdo de um perfil no Instagram
para a turma, administrado por vocé, professor, para que 0S memes
utilizados nas aulas e as producdes dos alunos sejam publicados nela.

Recursos didaticos que serdo utilizados: celulares conectados a internet,
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materiais impressos, Datashow, além dos recursos basicos que ja séo
utilizados.

E importante levar em consideracdo antes das atividades que os
conteudos devem ser ministrados anteriormente de acordo com 0O Sseu
planejamento. Para a retomada dos conceitos, as atividades sugeridas neste
caderno deverao ser trabalhadas.

Acreditamos que esta proposta contribuira para a sua formagao e
o0 auxiliara no planejamento e execugcao das aulas e que elas sejam
proveitosas, com 0s objetivos alcangados.

Um abraco!
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CONTEXTUALIZACAO

Nesta primeira etapa, 0 meme sera apresentado aos alunos em um aparelho
multimidia. Para cada meme exposto, questdes sobre a tematica serao
discutidas oralmente pela turma, a fim de que a estrutura e a intencionalidade
de cada um seja observado. Desse modo, 0 professor sera capaz de
verificar:

e 0 conhecimento prévio dos alunos em relagdo ao meme € a

géneros textuais;
e a capacidade de compreensao e interpretacao textual,
e 2 capacidade argumentativa dos alunos.

Os memes escolhidos para exposicao serao de temas variados e aleatorios,
recentes ou mais antigos, pesquisados em sites como o Google Imagem ou
0 Museu de Memes. Abaixo, sugestdes de perguntas para serem feitas para
cada meme mostrado:

1. Ha personagens no meme? Quem/quais sao?

2. A que publico ele se dirige?

3. Quais sao os elementos verbais e nao-verbais presentes?
4. Qual tematica ele aborda? Qual a sua intencionalidade?

A partir das respostas socializadas dos alunos, o professor estara apto a
verificar se eles compreenderam a proposta dos memes. A forma como cada
meme foi organizado também devera ser discutido: se ha legendas, sons,
animacoes, tracos de humor e critica.



PRODUCAO INICIAL

AGORA E COM VOCE!
E sua vez de criar 0 seu proprio meme! Com base nas discussdes em sala
de aula e toda a sua experiéncia nas redes sociais, pesquise imagens e
produza memes com a mesma tematica dos memes propostos a seguir!
» Poste sua criagao no perfil da turma no instagram ou no grupo do
whatsapp!

“Vocé atrai o que tem medo”

h “Vocé atrai aquilo que vocé pensa”
Eu o dia todo:




MODULO 1

\f DURACAO: 2 aulas (50 min cada)

OBJETIVO: Compreender os efeitos de sentido do
texto

. BATE
Habilidades:

N
(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos

expressivos gréfico-visuais em textos. multissemidéticos.

-

/

(EF69LPO05) Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas, charges,
memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras,
expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos, de pontuagédo

etc.

- J
[ )

(EF89LP02): Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, curar etc.)

e textos pertencentes a diferentes géneros da cultura digital (meme, gif, comentario,

charge digital etc.) envolvidos no trato com a informagéo e opinido, de forma a

possibilitar uma presenca mais critica. e ética nas redes.

\_ J




Aula 1

4 )

Duracio: 50 min
Compreensao textual

Recursos: Atividade impressa, caneta

Objetivo: Reconhecer as caracteristicas e a fungcdo do meme.

- J

Procedimentos:

1. Introducdo: conversa inicial para sondagem acerca dos conhecimentos prévios dos
alunos a respeito do meme, suas relagdes com o uso da tecnologia e das redes sociais e
tematica abordada nos memes usados na atividade.

Apresentagdo dos memes em um aparelho multimidia.
Distribui¢ao das atividades.

Apresentagdo dos objetivos da aula e orientagdo sobre as questdes.

o &~ D

Socializagao das respostas.

4 )

Sugestio: Professor (a), os memes podem ser postados no perfil exclusivo da
turma no Instagram, se tiver. As respostas das atividades podem ser
registradas, apos revisadas pelos alunos ao final da aula, na propria

postagem.

LI




Atividade

CONVERSANDO SOBRE MEMES

1. O que é um meme?

2. Vocé gosta de memes? Costuma compartilha-los?

3. Vocé ja criou algum meme? Se sim, com qual finalidade?

4. Na sua opinido, o que ndo pode faltar em um meme?




Aula 2

Duracao: 50 min
Compreensao textual
Recursos: Aparelho multimidia, caderno, caneta
Objetivos:
e Reconhecer as caracteristicas e a fungdo do meme;

¢ Identificar os tipos de linguagem que compdem 0 meme;

e |dentificar tracos de humor e/ou ironia.

. /

Procedimentos:
6. Conversa inicial sobre as defini¢cdes de linguagem verbal e linguagem nado-verbal.
7. Distribuigdo das atividades.
8. Apresentagdo dos objetivos da aula.
9. Retomada dos conceitos sobre os tipos de linguagem e suas marcas no meme em
estudo
10. Socializagdo das respostas.

AN )
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Atividade 1

CONVERSANDO SOBRE MEMES

o
~ .

saaw

Achel'que Era outro gol
era replay da Alemanha

Disponivel em: https://br.ifunny.co/picture/achei-que-era-replay-era-outro-
gol-da-alemanha-OnoVGCG5A. Acesso em 27 de maio de 2023

Quais tipos de linguagem foram usados nesse meme?

Ha presenca de humor e/ou ironia? Qual (is)?

Esse meme esta relacionado a algum evento ou personagem? Qual (is)?

Vocé se lembra de algum outro meme com a mesma tematica deste? Qual?




[}

Atividade 2

CONVERSANDO SOBRE MEMES

Eu no meio do audio que eu to
mandando

Disponivel em: https://www.dicionariopopular.com/memes-engracados-para-
compartilhar/. Acesso em 27 de maio de 2023.

1. Quais tipos de linguagem foram utilizados nesse meme?

2. Qual elemento nao-verbal é responsavel pelo humor no texto?

3. De acordo com as informacdes implicitas e explicitas no meme, € correto
afirmar que a personagem:
a) N&o sabe falar. ¢) E distraida, desatenta.

b) Nao consegue pensar. d) Néo gosta de mandar audios.

4. Recrie esse meme, imaginando uma outra situacdo utilizando essa mesma

imagem.



Modulo 2

Duracao: 2 aulas (50 minutos cada)

Objetivo: Relacionar o meme ao
conteudo de Variacao Linguistica

Habilidades:

s A
(EF69LP55) Reconhecer as variedades da lingua falada, o conceito de norma-padréo

e o de preconceito linguistico. )

4 )
(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos

expressivos gréafico-visuais em textos multissemioticos.
. J

/(EFSSLPll) Ouvir gravacdes, cancOes, textos falados em diferentes variedades\
linguisticas, identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e
respeitando as diversas variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua

por diferentes grupos regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos

\Jinguisticos. -/

12




13°

Aulag 1e?2

-~

Duracao: 110 min

~

Variagdo Linguistica e Preconceito Linguistico
Recursos: Aparelho multimidia, smartphones, atividade impressa
Objetivos:

e Refletir sobre a lingua e suas variagoes;

e Identificar tragos de variagdo linguistica nos memes;

K e Combater o preconceito linguistico /

Procedimentos:

1. Iniciar uma discussdao em grupo sobre o preconceito linguistico, conceituando variacao
linguistica e seus tipos.

2. Apresentar, se possivel, em um aparelho multimidia, memes que apresentem marcas
linguisticas de variacao e de preconceito linguistico, de modo a aprofundar a discusséo.

3. Distribuir as atividades e solicitar a resolucdo das questdes.

DICA: Os memes podem ser postados numa pagina do instagram criada exclusivamente
para a turma durante as aulas de Portugués. Os alunos poderdo responder as perguntas na
propria postagem.

/

[}
X

AN



Atividade 1

VARJACAO LINGUISTICA &
PRECONCEITO LINGUISTICO

1. Com base em seus estudos recentes, o que podemos chamar de Variagao
Linguistica? E quais sao 0s tipos?

Observe 0 meme a seguir para responder aos questionamentos.

OBRASILEIRONAO,  /~ CHEGA DE PRECONCEITO
SABE FALAR PORTUGUES. LiNGUSTiCOM

Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/542613455102773592/. Acesso em 22 de maio de 2023

2. O que vocé acha que uma das personagens quis dizer com “O brasileiro ndo
sabe falar portugués?”

3. O que é Preconceito Linguistico? Cite exemplos.

4. Vocé ja sofreu esse tipo de preconceito? Comente.



15>
Atividade 2

VARJACAO LINGUISTICA

Considerando o meme abaixo, responda:

PAREM DE DIZER QUE 1. Preconceito linguistico é o julgamento
A VOZ DO POVO negativo dos falantes em funcdo da variedade
E A VOZ DE DEUS. . ;o .p- . e ..
linguistica que utilizam. Em sua opinido, a ideia
do meme acima foi preconceituosa? Explique
@esteealguem

EU JAMAIS FALARIA
"FRAMENGO",
"PRASTICO",
"POBREMA" E
"COM MIGO".

Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/487444359645917232/. Acesso em 05 de julho de 2023.

2. As variagOes linguisticas sdo as diferencas que uma lingua apresenta a depender da
regido, cultura, nivel de fala e momento histérico em que ela é usada. Ha quatro tipos:
diatopica, diacronica, diastratica e diafésica. Identifique no meme a seguir qual tipo de
variacao € predominante. Apresente argumentos.

Compreibolacha, & biscoitole]nao
Guer?. |~ polacra®y
- AN\

3- .
\ > &

comprei[com o se etjquiserfeu
AMEU[dinheiro chamoJatéldelpao
I [ Ly N

Disponivel em https://br.pinterest.com/pin/712976184731538655/. Acesso em 05 de julho de 2023

3. Agora € a sua vez de criar! Utilizando um site gerador de memes ou um aplicativo de
edi¢do, produza um meme em que a tematica seja “preconceito linguistico”. Use a sua
criatividade e conhecimentos adquiridos ao longo das aulas. O produto precisa ser
compartilhado nas redes sociais, ok?



Modulo 3

Duracao: 2 aulas (50 minutos cada)

Objetivo: Relacionar o meme ao
conteudo de Figuras de Linguagem

Habilidades:

-

(EF89LP37) Analisar os efeitos de sentido no uso de figuras de linguagem (ironia,
eufemismo, antitese, aliteracdo, assonancia, por exemplo) em géneros textuais

diversos.

-

~

J

((EF67LP38) Analisar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem, como

comparacdo, metafora, metonimia, personificacao, hipérbole, dentre outras.

\-
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Aulag 1e?2

Auragﬁo: 110 min \

Conteudo vivenciado: Figuras de Linguagem

Recursos: Aparelho multimidia, smartphones conectados a internet, caderno,
caneta
Objetivos:

e Realizar inferéncias na relacdo entre texto e imagem.
e Analisar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem como

K personificacdo, hipérbole e antitese. /

Procedimentos:

2. Apresentar aos alunos o objetivo da aula.
3. Conversa acerca do conhecimento dos alunos em relacao as Figuras
de Pensamento (quais sdo? para que servem?)
4. Distribuicéo das atividades.
BATE 5. Socializacdo das respostas.

DICA: Poste na pagina exclusiva da turma memes em que possam ser trabalhadas outras
figuras de linguagem e as questfes dessa atividade possam ser respondidas pelos alunos em

outro momento (dever de casa).



Atividade 1

Figurasg de Linguagem

TEXTO I

g karenzitapasse

Cortar minha unha, ndo corta. Mas quando arranho o
sofa, nooossaaal!! #canseidesergato

Disponivel em https://cdn.dopl3r.com//media/memes_files/karenzitapasse-atkarenzitapasse-follow-
cortar-minha-unha-nao-corta-mas-quando-arranho-0-sofa-nooossaaa-canseldesergato-view-translation-
0-atBkH.ipa. Acesso em 23 de maio de 2023

1. Qual animal é personificado no meme?

2. Qual comportamento humano € identificado?

3. Vocé consegue identificar humor e/ou ironia? Se sim, conte-nos.

4. Qual figura de linguagem esté presente no meme? Discorra sobre ela.

18
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Atividade 2

Figurasg de Linguagem

PREFIRO SER GROSSO 1. O meme em questédo relacdo com uma personagem de
Y ESINCERO uma novela famosa exibida na televisdo. Vocé conhece
essa personagem? Se sim, quem ¢é ela?

. b!
DO QUEFOFO E FALSO!

Disponivel em Google Imagens. Acesso em 22 de maio de 2023

2. Uma critica é feita no meme. Vocé consegue identificar qual?

3. As oposigdes grosso/sincero e fofo/falso sdo marcas de uma figura de linguagem. Que
figura é essa? Explique-a.

MARI-RELARKA. JA TE FALEI MIL
S VEIESy . L

[l %
Disponivel em: Google Imagens. Acesso em 22 de maio de 2023

4. Qual figura de linguagem esta presente no meme do texto 111?

a) Eufemismo c) Metéafora

b) Hipérbole d) Pleonasmo
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Modulo 4

Duracao: 2 aulas (50 minutos cada)
COMPREENSAO E PRODUCAO TEXTUAL
Objetivos: Produzir textos

Identificar os efeitos de humor, ironia e
critica nos textos

Habilidades:

EF69LPO7B - Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequacéo ao
contexto de producéo e circulacéo.

EF69LPO5: Inferir e justificar, em textos multissemidticos — tirinhas, charges, memes,
gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras,
expressGes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconogréaficos, de pontuacao

etc.

/EF69LP51: Engajar-se ativamente nos processos de planejamento, textualizagéo,
revisdo/ edicdo e reescrita, tendo em vista as restri¢cdes tematicas, composicionais e
estilisticas dos textos pretendidos e as configuragdes da situacdo de producdo — o
leitor pretendido, o suporte, o contexto de circulagcdo do texto, as finalidades etc. — e

considerando a imaginacéo, a estesia e a verossimilhanca proprias ao texto literario.

\_ /
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EF69LPO5: Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas, charges, memes,
gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras,
expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconogréaficos, de pontuacao

etc.

4 N\

EF69LP50: Elaborar texto teatral, a partir da adaptacédo de romances, contos, mitos,

narrativas de enigma e de aventura, novelas, biografias romanceadas, cronicas, dentre
outros, indicando as rubricas para caracterizacdo do cenéario, do espaco, do tempo;
explicitando a caracterizacdo fisica e psicoldgica dos personagens e dos seus modos
de acdo; reconfigurando a inser¢do do discurso direto e dos tipos de narrador;

explicitando as marcas de variacdo linguistica (dialetos, registros e jargdes) e

Qtextualizando 0 tratamento da tematica. /
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Duracao: 110 min
Recursos: Atividade impressa, caderno, caneta.

Objetivos:

~

e Identificar formas de apresentacdo linguistica/multissemidtica do meme

para a construcao do sentido.

e Analisar marcas do género teatral.

%

Procedimentos:

1. Exibicdo do filme Romeu e Julieta (sugestéo:

https://www.youtube.com/watch?v=gMdj7XEpKkM)

2. Distribuicéo das atividades, que deverdo ser feitas individualmente.

3. Socializagdo das respostas.



Atividade

Literatura & Memes

Sobre Romeu e Julieta, de Willian Shakespeare, responda:

1. A que passagem da obra este meme faz referéncia?

Fonte: Google Imagens. Acesso em 2023

2. Qual a relacéo entre 0 garoto no meme e Romeu?

3. Vocé conhece outra obra de Willian Shakespeare? Faga agora, se possivel, uma breve
pesquisa em seu celular e descubra de qual obra 0 meme a seguir faz uma referéncia.

Fonte: Google Imagens. Acesso em 2023
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Producio Final

Duracéo: 2 aulas (110 min)
Objetivos:
e Entender o conceito apropriado do termo “meme”

e P6&rem prética os conhecimentos adquiridos em rela¢éo ao uso, funcéo e

K criagdo de memes /

Procedimentos:

1. Conversa inicial para relembrar o conceito de memes, suas caracteristicas e
funcdes.

2. Escolha da tematica dos memes que serdo criados na oficina. De preferéncia,
conteddos vivenciados na disciplina.

3. Apresentar sites e aplicativos para a criacdo dos memes. Sugestao:
https://www.gerarmemes.com.br/

4. Apos criados, os memes deverdo ser compartilhados no perfil da turma ou da
escola.

Considere alguns pontos:

a) linguagem simples e direta

b) Contexto atual, de preferéncia

c) tracos humoristicos e/ou de ironia

d) temaética relacionada aos conteudos de Portugués

E necessario que os memes sejam publicados em plataformas online,

para que as suas funcgdes e caracteristicas sejam preservadas.
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E PARA TERMINAR...

Professor(a), elaboramos este material com muito carinho, pensando em vocé!
Que ele sirva de orientacéo e incentivo para trabalhar com 0s recursos que as
vezes até nos esquecemos de que podemos utilizar! Agradecemos a companhial!
Bom trabalho!!
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