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A vida se apresenta com dimensbes
digitais e virtuais, nas quais variados
géneros textuais sdo veiculados e
incorporam-se gradativamente no nosso
guotidiano. Uma vez que consideramos a
lingua como uma manifestacéo social que
insere neste mundo de configuracao téao
dindmica e heterogénea, o papel do
ensino tende a se transformar para que se
adeque as novas demandas educacionais
contemporaneas. (PEREIRA, 2021, p. 6).



RESUMO

Diante da expansdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
(TDICs), séo requeridas novas formas de leitura e producdo de textos para uma
atuacao permeada por uma postura critica dos sujeitos. Nesse cenario, a teoria e a
Pedagogia dos multiletramentos, articulada a Pedagogias de géneros, em especial,
as gue envolvam os trabalhos com os textos digitais, evidenciam um trabalho
emancipador das préticas de linguagem. Nesse Vviés, a constru¢cdo de competéncias
leitoras e de producdo de textos que atendam as necessidades sociais
contemporaneas demandam reflexdes. Para tanto, nesta dissertacdo, objetivamos
investigar, a luz dos multiletramentos, possibilidades de metodologias para o
trabalho com as videorresenhas de séries, bem como suas contribuices para a
leitura critica e a producdo, considerando ainda a organizacdo retérica que as
constitui. Nesse sentido, a pesquisa fundamenta-se na teoria dos Multiletramentos,
principalmente, nos pressupostos de Rojo (2015), Rojo e Moura (2019), Ribeiro
(2021), articulando-a as concepcdes sociorretéricas de géneros, através das
reflexbes de Bezerra (2002), Araujo, Andrade e Lima (2021). Ainda, para
compreensao dos géneros textuais, das inter-relagdes que esses estabelecem —
colénia de géneros — e das perspectivas para o ensino de géneros, nos baseamos
em Bezerra (2022), Bezerra (2017) e Devitt (2009), respectivamente. Para esta
dissertacdo, como procedimentos metodoldgicos, utilizamos o levantamento tedrico
para reflexdo do ensino de géneros, bem como o estudo exploratério de
videorresenhas que contribuiram para a construcdo de um projeto pedagogico de
multiletramentos, em que, por meio de oficinas, oportuniza o fazer pedag6gico com a
videorresenha. Como resultado, acreditamos que esta pesquisa se torna viavel por
apontar uma possibilidade de ressignificacdo da pratica pedagodgica docente no que
se refere a leitura e a producéo textual de géneros digitais e ainda podera servir de
base para estudos futuros sobre esse género textual e o trabalho em sala de aula.

Palavras-chave: Multiletramentos. Videorresenhas. Analise sociorretérica. Ensino.
Pedagogia dos multiletramentos.



ABSTRACT

Faced with the expansion of Digital Information and Communication Technologies
(TDICs), new ways of reading and producing texts are required for an action
permeated by a critical attitude of the subjects. In this scenario, the theory and
Pedagogy of multiliteracies, articulated with Pedagogies of genres, in particular those
involving work with digital texts, demonstrate an emancipatory work of language
practices. In this bias, the construction of reading and text production skills that meet
contemporary social needs demand reflection. Therefore, in this dissertation, we aim
to investigate, in the light of multiliteracies, possibilities of methodologies for working
with series video reviews, as well as their contributions to critical reading and
production, also considering the rhetorical organization that constitutes them. In this
sense, the research is based on the theory of Multiliteracies, mainly on the
assumptions of Rojo (2015), Rojo and Moura (2019), Ribeiro (2021), articulating it to
the socio-rhetorical conceptions of genres, through the reflections of Bezerra (2002),
Araujo, Andrade and Lima (2021). Still, to understand the textual genres, the
interrelationships they establish — colony of genres — and the perspectives for
teaching genres, we base ourselves on Bezerra (2022), Bezerra (2017) and Devitt
(2009), respectively. For this dissertation, as methodological procedures, we used
the theoretical survey to reflect on the teaching of genres, as well as the exploratory
study of video reviews that contributed to the construction of a pedagogical project of
multiliteracies, in which, through workshops, it facilitates the pedagogical work with
the video review. As a result, we believe that this research becomes viable for
pointing out a possibility of re-signification of the teaching pedagogical practice with
regard to reading and textual production of digital genres and may even serve as a
basis for future studies on this textual genre and the work in classroom.

Keywords: Multiliteracies. Video reviews. Sociorhetorical analysis. Teaching.
Pedagogy of multiliteracies.
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1 INTRODUCAO

A formacdo de leitores e escritores atuantes no meio social € um dos
objetivos da escola, em especial, dos educadores de lingua portuguesa que tém,
essencialmente, como objetos de estudo, a lingua, a linguagem, suas
representacdes e fendmenos. Partindo dessa premissa, na contemporaneidade, a
linguagem digital’ se reverbera cotidianamente na vida dos individuos, e toda
amplitude de cenarios promovida por essa forma de interacdo exige desses
individuos outros modos de ler e de produzir sentidos.

Diante disso, torna-se pertinente refletir sobre a valorizacao de possibilidades
de trabalho com a lingua/linguagem nas hipermidias®. Sobre isso, Rojo (2012, p. 37)
defende que “sao necessarias novas ferramentas — além da escrita manual (papel,
pena, caneta, lapis, giz e lousa) e imprensa tipografica — de audio, video, tratamento
da imagem, edicdo e diagramacdo.” Assim, no contexto digital hodierno, vale
compreender as préticas das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs),
articulando-as as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagcdo (TDICs),
fendbmeno esse que envolve os multiletramentos, por considerar que, nesses
eventos linguisticos e sociais, o0s individuos dialogam também com a
multiculturalidade e as multissemioses.

A perspectiva dos Multiletramentos, de modo bifronte, direciona olhares para
a producdo de sentidos voltada a diversidade cultural e a multiplicidade de
linguagens. Esses eventos implicam, segundo Rojo e Moura (2019, p. 20), em “uma
explosdo multiplicativa dos letramentos, que se tornam multiletramentos, isto é,
letramentos em multiplas culturas e em mudltiplas linguagens (imagens estéticas e
em movimentos, musica, danca e gesto, linguagem verbal, oral, escrita etc.)”.

Nesse sentido, ao considerarmos as concep¢des dos multiletramentos, surge
a necessidade de compreendermos o processo de variabilidade que se configura na

(re)construcdo de significados em contextos socioculturais e linguisticos nos quais

' Compreendemos a linguagem digital, aqui, como fendmeno que engloba toda forma de interacéo
que se faz por meio da linguagem verbal, ndo verbal e verbo-visual por meio de plataformas,
aplicativos e redes digitais.

% A hipermidia, segundo Carvalho e Pereira (2017), consiste na representaco de formas hibridas e
indissociaveis de linguagens, que, embora distintas, se intercruzam nos processos da comunicagéao.
Disponivel em: https://www.scielo.br/j/fepec/a/3XgHYG8NFSZZyBtCHI9gcpNL/?lang=pt. Acesso em: 19
ago. 2022.
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0s sujeitos se inserem. Diante disso, a escola, como agéncia social, se instaura
como importante instituicdo na promoc¢ao de vivéncias de todos esses processos e
demandas de interacdo, bem como de insercédo desses individuos no ambito digital
e, sobretudo, na vivéncia dessas préticas nas aulas de lingua portuguesa. Destarte,
€ valido refletir como se concebe, na pratica, esse cenario dindamico e complexo
entre a teoria e a pratica pedagodgica dos géneros textuais nas tecnologias digitais.

De acordo com Ribeiro (2020, p. 06), “ha pelo menos trés décadas,
pesquisadores/as vém abordando a necessidade de adaptacao e aprendizagem nos
novos contextos, hoje ja nem tdo novos, mas capazes de perturbar nossas
condicbes de educagao”. Essa caréncia de ressignificacdo na préatica de ensino e
aprendizagem apontada pela autora sugere a urgéncia de transformacdes nas
praticas escolares no que se refere aos estudos da lingua/ linguagem.

Para tanto, como possibilidade para modificagdo desse cenario, a abordagem
da Pedagogia Multiletrada® torna-se pertinente, ndo apenas por envolver uma
diversidade de linguagens, mas por englobar também a valorizacdo da pluralidade
cultural. Nessa perspectiva, compreende-se que todas essas acdes ultrapassam o0s
muros da escola e a aproxima dos contextos sociais emergentes vivenciados pelos
educandos.

Atualmente, a Educacdo Basica brasileira baseia-se nas competéncias
propostas pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2018), a qual, segundo
Ribeiro (2021, p. 12), trata-se de um documento ‘“influenciado, direta e
indiretamente, pela pedagogia dos multiletramentos”. Essa normativa foi organizada
pelo Conselho Nacional de Secretarios de Educacédo e pela Unido dos Dirigentes
Municipais de Educacédo, com a contribuicdo de varios profissionais da educacéao
béasica e intelectuais de areas do conhecimento distintas, na tentativa de equiparar
os direitos de aprendizagens essenciais nas salas de aula do pais.

A BNCC busca oferecer, dentre outras garantias, uma educagao que priorize
a integralidade humana e a formacao cidada por meio de valores locais e globais. A
partir dessa dimensdo, ha direcionamentos para 0s curriculos estaduais e

municipais, para o ensino de lingua materna e, consequentemente, para os livros

* Nesta dissertacdo, a expressdo Pedagogia Multiletrada ou Pedagogia dos Multiletramentos refere-
se a alguns principios metodolégicos apontados pelo Grupo Nova Londres que direcionam o ensino e
a aprendizagem por meio da Prética situada, Instrugdo aberta, Enquadramento critico e Pratica
Transformada. Mais adiante, no tépico 2.1, abordaremos de modo mais aprofundado, esses
fundamentos e suas acepcoes.
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didaticos, ao promoverem realidades socioeducacionais ainda mais proximas a
abordagem dos multiletramentos e ao universo digital. Isso pode ser comprovado a
partir da proposicdo das competéncias especificas para o ensino da lingua

portuguesa, em que a BNCC (2018, p. 87) sugere, por exemplo:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informa¢éo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais e coletivos.

Todavia, ainda que as diretrizes estaduais e municipais apontem para essa
direcdo, ha dificuldades por parte da escola e dos docentes, ao concretizarem,
efetivamente, metodologias que atendam a demanda da linguagem da web e dos
géneros digitais nas aulas de lingua portuguesa.

Outros fatores corroboram com a ampliagéo desse desafio, dentre os quais se
destacam o grande quantitativo de géneros textuais digitais indicados para cada ano
da Educacdo Basica, pelos curriculos e pela prépria BNCC, bem como a nédo
formacédo do professor para o trabalho permanente com esses géneros textuais
digitais, tdo comuns na vida real dos educandos. Tudo isso € agravado quando
também ha falta de recursos nas escolas, fruto de desigualdades estruturais de base
da nossa sociedade brasileira. Todavia, diante de tantas nuances, a emergéncia do
trabalho voltado a producdo textual em turmas de 6° ao 9° ano € apontada
recorrentemente na BNCC (2018, p. 143), a qual propde como uma das habilidades,

por exemplo:

Produzir e publicar [...] resenhas e outros géneros préprios das formas de
expressdo das culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts culturais,
gameplay, detonado etc.— e cartazes, anuncios, propagandas, spots, jingles
de campanhas sociais, dentre outros em varias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de reporter, de comentador, de analista, de
critico, de editor ou articulista, de booktuber, de vlogger (vlogueiro) etc.

Nesse interim, para o trabalho ndo somente de producdo, mas também de
leitura de todos esses géneros, é preciso refletir sobre os fatores que implicam no
ensino e aprendizagem, dentre os quais, a preparacao do docente. A intervencao do
professor quando estd intimamente articulada ao processo de interacdo digital
multifacetado, favorece a diminuicdo das desigualdades, dos preconceitos e da
propagacao de fake News. De modo semelhante, consequentemente, as postagens

esdruxulas, os crimes de odio e demais equivocos, transtornos gerados pela nao
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preparacdo/orientacdo dos educandos para navegagdo segura, ética e cidada
seriam minimizados.

Outro aspecto que deve ser considerado, ao tratarmos o ensino dos géneros
gue circulam e emergem no meio digital, é a tentativa de transformar a escola em
um espaco realmente de aprendizagens contemporaneas significativas. Para isso,
0s métodos pedagdgicos voltados a formacdo do leitor/escritor critico, que saiba
analisar e atuar mediante as demandas sociais no universo também da
hipermodernidade precisa ser uma realidade proxima. Caso contrario, como
apontam Gaydeczka e Karwoski (2015, p. 08) “os abismos que se abrem entre a
escola e as novas praticas tecnolégicas podem comprometer o ensino e ampliar o
marasmo ou a desmotivacdo dos estudantes”, ou seja, esse distanciamento afetaria
0 desempenho escolar dos estudantes e, consequentemente, a participacao proativa
desses individuos na vida publica, econdmica e comunitaria.

Em outras palavras, a ndo efetivacdo de aulas de lingua portuguesa que
valorizem o universo digital gera um anacronismo que advém do desmembramento
entre 0 que se ensina na escola e as praticas sociais dos sujeitos, nao favorecendo
a construcdo de competéncias que remontam as linguagens como expressao das
atividades humanas, produtoras de significados.

E inegavel que, nos dltimos 30 anos, houve avancos sobre os estudos
referentes as tecnologias digitais, no Brasil, e a pratica nas aulas, mesmo assim,
ainda ha desafios consideraveis a serem transpostos pelas instituicdes de ensino.
Segundo Ribeiro (2020, p. 07), esses obstaculos se tornam ainda maiores, uma vez
gue hao

ndo investimento na equipagem e na manutencdo de escolas publicas,
subestimacéo do tema na formacéo de professores/as, adiamento de acdes
mais praticas voltadas aos usos benéficos das tecnologias, dificuldades de
por planos em prética, desinformacado e preconceito quanto a tecnologias na
escola e ao ensino a distancia.

Todos esses embates apresentados pela autora se tornaram ainda mais
expressivos no trabalho emergencial exercido pelas escolas do pais durante a
pandemia do Covid-19. Infere-se que esse fato condicionou as escolas e o0s
professores a atuarem mais proximos as tecnologias digitais em um curto espaco de
tempo. Mediante a esse cenario, tornou-se evidente que o trabalho com os géneros
digitais nas salas de aula ainda era “timido”, bem como as dificuldades de acesso

pelos alunos a essas tecnologias eram explicitas.
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Dentre tantas outras situacfes conflituosas que cercaram esse periodo,
destacou-se a crescente dificuldade para garantir aulas que promovessem 0 uso de
ferramentas e plataformas digitais, ocasionado ndo somente pela caréncia de
aparelhagem e acesso a internet, mas, sobretudo, pela até entdo escassa formacéao
do professor para lidar com essas demandas, haja vista que essas dimensfes nao
eram priorizadas nas redes publicas de ensino, na maioria das vezes. Assim,
ampliavam-se as lacunas presentes no ensino e aprendizagem.

Em contrapartida, de modo geral, os alunos j4 estavam em contato com as
redes sociais e plataformas, submersos na hipermidia e nos hipertextos propostos
pela web, interagindo com a rapidez e fluidez da comunicacéo e informacéo nesses
espacos. Isso ratifica que as praticas de “linguagem, tecnologia e sociedade estéo
imbricadas” (RIBEIRO, 2020, p. 412). Desse modo, ao levarmos em consideracéo a
articulacdo entre essa triade, ha a necessidade de um trabalho que envolva os
professores e os educandos de modo aprofundado nesses espacos, exigindo o
dominio de uma consciéncia dos géneros.

A consciéncia de géneros é uma acao imprescindivel para analisar as novas
formas de interacdes que vigoram rapidamente na hipermidia, por compreender a
liberdade de vozes e de discursos, em que géneros textuais surgem e outros se
reconfiguram, transmutam nesse meio digital democratizador. Vale ressaltar que
essa consciéncia néo resulta no reconhecimento da estrutura formal de um texto
“mas implica refletir sobre os diversos contextos em que ele se constitui, as relagbes
gue mantém com outros géneros, seus propdsitos comunicativos e a relacdo entre
padrdes retéricos e demandas sociais.” (OLIVEIRA; BEZERRA; LEDO, 2020, p.14).

Sob esse viés, sdo diversas as habilidades sugeridas pelos multiletramentos e
pela consciéncia dos géneros, convergindo com um ideal de ensino e aprendizagem
cada vez mais voltado a pratica social. Para tanto, levando em consideracdo essas
perspectivas, escolhemos o trabalho com o género resenha para viog ou
videorresenha?, o qual concebe os alunos como agentes ativos ao analisarem e se
posicionarem diante das producdes de outros textos, e, sobretudo, por acreditarmos
gue nesses géneros se reverberam também a diversidade cultural e, ao mesmo

tempo, multissemidtica.

* Nesta dissertacdo tratamos as resenhas para vlog e videorresenhas como termos semanticamente
semelhantes.
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Diante de tudo isso, para a constru¢cao desta dissertagdo, enquanto docentes
pesquisadores, fomos guiados pelo seguinte questionamento: quais metodologias
articuladas a perspectiva dos Multiletramentos desenvolvem habilidades de leitura
critica e de producao textual proficiente por meio da resenha para viog?

Ainda, entremeadas a essa questao, outras surgiram, sendo estas: Como as
videorresenhas se inter-relacionam com outros géneros? Como podemos
reconhecer 0s movimentos retéricos que as compdem? Como trabalha-las,
efetivamente, em sala de aula, levando em consideracao as pedagogias de géneros
textuais?

Ademais, estimulados por todas essas inquietacdes, tracamos 0s objetivos de
nossa pesquisa. De modo geral, buscamos investigar, a luz dos multiletramentos,
possibilidades de metodologias para o trabalho com as videorresenhas de séries,
bem como suas contribuicfes para a leitura critica e a producéo, considerando ainda
a organizacao retdrica que as constitui.

Além disso, articulados a tal perspectiva, almejamos, especificamente:

v Compreender como se configura a inter-relacdo da resenha para viog e
outros géneros, por meio do conceito de Coldnia de géneros;

v' Descrever as possibilidades de trabalho com a videorresenha, concebendo a
abordagem do género como campo, onda e particula;

v" Reconhecer os movimentos retéricos das videorresenhas de séries;

v" Propor atividades diversificadas de leitura e de producdo do género textual
resenha para vlog, por meio de projeto didatico, considerando a Pedagogia
dos Multiletramentos.

Nesse sentido, com base nesses propdésitos, nossa dissertacao, intitulada
“Praticas de multiletramentos em turmas do 9° ano: uma proposta a partir do género
resenha para vlog”, apresenta caminhos metodolégicos que fomentam dialogos
entre os atos da leitura e producdo de textos articulados as TDICs. Por
compreendermos que essas acbes urgem ser constantemente ressignificadas no
contexto escolar de acordo com as demandas sociais vigentes, trazemos a hipotese
de que, por meio do género textual resenha para vlog, o trabalho nas salas de aulas
de lingua portuguesa, em turmas de 9° anos, proporcionara praticas multiletradas

efetivas.
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Nesse interim, reafirmamos que todo o processo tedrico-metodolégico dessa
pesquisa contribuirda para a producdo de um protétipo didatico: projeto de
multiletramentos. Essa proposta aplicavel, dentre outras situag¢des, auxiliara no
desenvolvimento de aprendizagens significativas e na metarreflexdo da praxis do
professor no século XXI, diante dos novos desafios de conectar adequadamente os
saberes dos sujeitos aos contextos digitais ou vice-versa.

Para montagem do caminhar pedagodgico desta pesquisa, a escolha do
género textual videorresenha partiu da perspectiva de que, além de ser um género
digital argumentativo recorrente na pratica social dos nossos estudantes, esta entre
as indicacdes sugeridas pelo Curriculo de Pernambuco para as séries do 6° ao 9°
ano do Ensino Fundamental — anos finais.

Além disso, o trabalho com as videorresenhas apresenta uma emergéncia
propria dos textos virtuais, no sentido de revelarem uma arquitetura textual que, ao
mesmo tempo em que se alteram, também se solidificam em contextos reais de uso.
Consideramos, assim, a dinamicidade e a plasticidade da organizacao retérica do
género textual, bem como as necessidades enunciativas que perfazem a interacéo
humana em tempos de digitalidades. Ainda, compreendemos que a videorresenha é
um género emergente e que ainda ha escassos estudos.

Assim sendo, esta dissertacdo poderd contribuir para orientar, a principio,
praticas diversificadas envolvendo a linguagem digital, tendo como mote para a
resenha que circula em vlogs/videorresenhas. Apresentamos, portanto, como
produto pedagdgico desta pesquisa o Projeto de Multiletramentos:- “Videorresenhas:
multiplos olhares sobre as séries”, direcionado para turmas dos 9° anos.

E importante ressaltar, ainda, que esse o projeto tem carater propositivo. Essa
configuracdo estd assegurada pela Resolucdo N° 003/2021, a qual sugere a
elaboracéo do trabalho de concluséo de curso de Mestrado Profissional em Letras —
Profletras. Desse modo, excepcionalmente diante do contexto pandémico, o trabalho
baseado na proposicao.

Notemos que a vivéncia de um projeto de multiletramentos é importante por
contribuir para a préatica pedagdégica de professores de lingua portuguesa. O projeto
sugere possibilidades pedagdgicas que podem ser adaptadas para outros anos do

Ensino fundamental — anos finais, levando em consideragcdo as realidades
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educacionais, as necessidades e as especificidades dos educandos e dos docentes
em cada etapa escolar.

Logo, espera-se contribuir para a (res)significacdo das praticas de outros
docentes de lingua portuguesa através das reflexdes e das formas didaticas de

transformar as salas de aulas em “espacos multiletradores™

de aprendizagens
éticas, estéticas e multissemidticas proporcionadas  pelas  TDICs.
Consequentemente, a formacdo de sujeitos que reflitam e atuem criticamente, no
seio desta sociedade globalizada, serd fomentada.

Diante de todo esse cenario, para a consolidacdo dos nossos objetivos,
organizamos esta dissertacdo em cinco capitulos compostos pelas suas respectivas
secoes. No primeiro capitulo tedrico, ha reflexdes sobre a teoria e a Pedagogia dos
multiletramentos, partindo do manifesto do Grupo de Nova Londres, na tentativa de
analisarmos como essa pedagogia se articula as préticas de leitura e de producao
de textos multissemidticos nas aulas de lingua portuguesa. Para tanto, no delinear
das duas secfes que o compde, recorremos a alguns pesquisadores/as, como Rojo
(2002; 2009; 2012; 2019), Coscarelli e Corréa (2021), Ribeiro (2021), Tilio (2021),
estudos esses fundamentais para conhecimento dos multiletramentos e suas
dimensdes. Ainda, para analise das leituras multissemiéticas e do universo digital,
buscamos as concepcfes defendidas por Santaella (2007; 2008) e refletimos,
também, sobre como isso é abordado na BNCC (2018).

No segundo capitulo, ha abordagens de algumas teorias sobre os géneros e
como esses se (re)configuram no meio digital e no fazer pedagdgico. Nesse Viés,
organizamos essas informacdes em quatro se¢des. Para estudos dos géneros,
apoiamo-nos, dentre outros autores, em Marcuschi (2007; 2008). Ainda, adentramos
nas analises de concepcbes sobre as resenhas e as videorresenhas a luz dos
estudos de Bezerra (2001; 2002), Reinaldo (2010) e Araujo, Andrade e Lima (2021).

Abordamos, também, os géneros textuais sob a 6tica da Col6nia de géneros,
através dos estudos de Bhatia (2008) e Bezerra (2017). Discorremos sobre algumas
pedagogias e aquelas voltadas a resenha, segundo Devitt (2009), Bezerra (2020) e

Lédo, Bezerra e Pereira (2023).

> A expressdo “espagos multiletradores” trata-se de um neologismo criado por nds para nos
referirmos a espacos-tempos de aprendizagens, 0s quais se voltam para a leitura e a producao de
sentidos baseadas no respeito a diversidade de culturas e de linguagens.
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Subdividido em duas sec¢fes, o0 terceiro capitulo apresenta consideracdes
sobre a andlise sociorretérica das resenhas e suas implicacdes nas producdes de
texto. Logo, para a compreensao dessa construcdo, nos baseamos, incialmente, nos
estudos de Araujo (1996), Bezerra (2009) e, para estudo das videorresenhas em
especifico, buscamos Araujo (2016).

No quarto capitulo, por sua vez, descrevemos a abordagem metodoldgica da
nossa pesquisa, bem como os procedimentos adotados em cada uma das etapas.
J4 no quinto e Ultimo capitulo, apresentaremos a analise de um corpus de
videorresenhas baseadas no modelo de Araujo, Andrade e Lima (2021), e, em
seguida, a proposta didatica: o projeto de multiletramentos voltado a videorresenha.

Por fim, tracamos nossas consideracdes finais.
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2 MULTILETRAMENTOS E ABORDAGENS DE LEITURA E PRODUCAO DE
TEXTOS MULTISSEMIOTICOS

Ha estudos sobre os géneros discursivos/ textuais que podem ser articulados
as perspectivas dos multiletramentos, que, por sua vez, ndo se limitam ao trabalho
com as digitalidades e hipermidias. Contudo, o que nos motiva € a reflexdo sobre
essa abordagem, por acreditarmos em possibilidades vantajosas de trabalhos com a
leitura e producédo de géneros textuais que se manifestam no meio digital, pois as
novas Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicagdo trazem consigo também
uma pluralidade de linguagens, cultural e midiética.

Concebemos, nesta secdo, um espaco para o0 estudo da teoria dos
Multiletramentos, analisando, ao mesmo tempo, outras concepcdes de letramentos
gue se relacionam e/ou divergem dessa. Acreditamos que, dessa forma, essa
possibilidade de estudo facilitara a compreensdo dos Multiletramentos e a sua
pedagogia. Ainda, refletiremos também sobre a leitura e a producdo de textos
multissemioticos nessa perspectiva.

Nesse viés, portanto, abordaremos, no primeiro tépico, sobre a teoria e as
concepcOes da Pedagogia dos multiletramentos e as possibilidades de trabalho nas
salas de aulas, em especial, nas de lingua portuguesa.

No segundo tépico desta secdo, trataremos das concepcdes de leitura e
producdo de textos multissemioticos, relacionando-as ainda aos multiletramentos.
Articulado a isso, também refletiremos sobre a multimodalidade e suas
configuracbes nas midias digitais contemporaneas. Diante disso, esperamos
oferecer um breve panorama sobre as faces dos multiletramentos e suas

possiblidades de trabalho em sala de aula.

2.1 Ateoria e pedagogia dos multiletramentos

Ainda no final do século XX, surge a no¢do dos Multiletramentos, em 1994,
guando 10 estudiosos se reuniram em um coléquio nos Estados Unidos, em Nova
Londres, para refletirem sobre as transformagfes que vinham ocorrendo na

sociedade globalizada, as vésperas da passagem para o século XXI.
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Diante desse cenario, houve a necessidade de discussdo sobre essas
modificacdes que ocorreriam no modo de vida, no universo do trabalho e no proprio
exercicio da cidadania desta “nova’ sociedade. Tais consideragdes seriam
fundamentais para a compreensdo da aprendizagem da lingua enquanto prética
social dindmica diante desses avangos das tecnologias digitais (CAZDEN et al.,
2021).

Assim, elaboraram o manifesto A Pedagogy of Multiliteracies: Designing
Social Futures (Uma pedagogia dos multiletramentos: desenhando futuros sociais),
publicado em 1996, sendo um importante documento também para as pesquisas
brasileiras sobre educacdo. Recentemente, esse manifesto® foi traduzido para a
lingua portuguesa pelos estudiosos do Centro Federal de educacao Tecnologica de
Minas Gerais, em 2021, tendo como tradutor Sérgio Karan e outros autores
colaboradores da equipe da LED CEFET-MG’, dentre eles, Ribeiro, Ferreira e
outros.

No coloquio, o Grupo de Nova Londres (GNL), como ficou conhecido, refletiu
sobre 0s novos letramentos e a pedagogia multiletrada, suscitando algumas
guestdes em relacdo as disparidades dos resultados na educacao daquela época,
0s quais nao evoluiram como esperado. De acordo ainda com esse documento, a
“principal preocupagao era a questao das oportunidades de vida na medida em que
elas se relacionam com a ordem moral e cultural mais ampla da pedagogia dos
letramentos” (CAZDEN et al., 2021, p. 15).

Dentre o grupo de pesquisadores que apresentavam interesse pelos estudos
da linguagem e da educacao linguistica, Bill Cope, Mary Kalantzis, Gunther Kress,
James Paul Gee e Norman Fairclough discutiam as mudancas ocorridas pelos
impactos das novas midias digitais daquele século, bem como pela mudanca da
linguagem, denominada por eles de multimodalidade. Todo esse processo, segundo
0s autores, atravessavam a diversidade étnica, cultural e social que se
reverberavam, consequentemente, nos textos.

Por outro lado, de acordo com Tilio (2021, p. 34), varias sdo as outras
contribuicbes do Manifesto produzido pelo GNL, dentre essas, 0 autor destaca a

pluralidade dos discursos advindos de contextos culturais e linguisticos diversos.

® H& ensaios sobre o Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos em homenagem aos 25 anos de
Eublicac;éo contidos na Revista Linguagem em Foco, v. 13, n. 2 (2021).
Centro Federal de Educacéo Tecnoldgica de Minas Gerais.
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Nisso, enfatiza-se a diversidade de construgcdo de sentidos promovidos pelas
linguagens.

Essas significacfes nunca estdo prontas, tendo carater ativo e dinamico por
meio da producdo e interpretacdo dos textos, através do esquema de significados
disponiveis e de novas significagdes. Ainda nesse viés, Tilio (2021, p. 34) defende
gue o reconhecimento de elementos da linguagem “extrapolam significados
linguisticos e incluem significados visuais, sonoros, gestuais, espaciais e
multimodais, e seu potencial de hibridizagdo”, o que contribui para a interpretagcéao
das multissemioses.

Articulado a toda essa dimenséao, segundo a teoria dos Multiletramentos, os
sujeitos precisam estar inseridos em instancias de designing e redesigned. O
primeiro termo estd imbricado aos atos de fala, leitura e escrita dos sujeitos
articulados as macrofuncdes da linguagem, ou seja, sdo aquelas que se relacionam
as préticas interpessoais e sociais de transformac¢do do conhecimento ao construir
ou a reproduzir as representacdes da realidade.

Como resultado disso, surge o redesigned, que se fundamenta em padrbes
de sentido histérico e culturalmente herdados, pois 0s sujeitos, nessa perspectiva,
constroem e reconstroem recursos por meio do desining, e todos esses principios
contribuem para a producdo de sentidos. E importante destacar que o redesigned
nao se trata apenas de uma (re)producao feita por meio de recortes de textos ja
existentes, mas de um construto criativo a ser elaborado pelos sujeitos.

Diferentemente do conceito de letramentos multiplos, que nomeiam as
diferentes praticas letradas, como: letramento matematico, letramento informacional,
entre outros, os multiletramentos apontam para a multiplicidade cultural e semidtica,
dispostas nos textos que circundam também na sociedade digital. Nessa
perspectiva, 0 sujeito aprendiz se insere em um ensino e aprendizagem
denominados, metaforicamente, de aprendizagem por design, em que a producéo
de sentidos se da pela metalinguagem sob analise do “Design Linguistico, Design
Visual, Design Sonoro, Design Gestual, Design Espacial e Design Multimodal”
(CAZDEN et al., 2021, p. 43).

Atualmente, levando em consideragdo essas concepcbes de design e
redesign na perspectiva multiletrada, direciona-se uma articulagdo desses saberes

em salas de aula em relacdo a leitura e a producdo textual. Isso pressupfe um
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trabalho com as culturas letradas, vernaculas e populares que se hibridizam em
processo dinamico e vivo de manifestacdes da linguagem e na producéo de sentido.

Para os autores Cope e Kalantzis (2009a, p. 175), um modelo sugerido pelos
designs ocorre pela “construgdo de algo que se faz no processo de representagao
de sentidos, nos processos de significar, tais como a leitura [...] ou no mundo dos
processos comunicativos como a escrita, a fala [...]". Como exemplo disso, os textos
gue circulam no meio digital se configuram numa espécie de conjuntura de designs
disponiveis, sejam esses em videos, imagens estaticas, ou outros recursos textuais
publicados na internet.

Em contrapartida, segundo Pinheiro (2021, p. 04), a nog¢do de designs é
déitica por mudar de significados de acordo com as diferentes situacdes, pois, nas
midias sociais, € marcada “pela efemeridade, volatilidade e multiplicidade das
informagBes, tornando, por conseguinte, muitas praticas de letramentos nesses
ambientes cada vez mais contingenciais.” Intitulados assim pelo autor, esses
designs contingenciais ndo se formam a partir dos textos, mas das préticas sociais,
embora se relacionem com os designs disponiveis, como aponta o0 GNL.

As praticas de redesign, para tanto, surgem como construto da leitura desses
designs disponiveis e contribuem para a organizagdo de um novo texto. Os sujeitos,
nessa perspectiva, tornam-se arquitetos da producédo de novas linguagens, o que
gera, como consequéncia, a producdo de novos sentidos. De acordo com Cope e
Kalantzis (2009a), o redesign forma-se como uma espécie de residuos, como tracos
de modifica¢des deixados na sociedade. J& os textos

do design tornam-se o redesenho, novas fontes de sentido no jogo aberto e
dinamico das subjetividades e dos sentidos. O design de uma pessoa se
torna um recurso no universo de designs disponiveis de outra. E dessa
forma que o mundo é modificado, como consequéncia do trabalho

transformacional do design. (COPE; KALANTZIS, 2009a, p.177, grifos dos
autores).

Essa relacdo complexa presente também nos textos digitais requer
estratégias cognoscitivas e “estéticas” dos textos na internet, para que os sentidos
sejam construidos e o trabalho com a lingua/linguagem seja ainda mais significativo.
Concordamos com Coscarelli e Corréa (2021, p. 24) ao afirmarem que o ato de
trabalhar os multiletramentos no meio escolar desenvolve nos educandos

‘habilidades de intervir na realidade, em textos multimodais disponiveis, por
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exemplo, e remixa-los, transforma-los, atribuindo-lhes sentidos outros que néao
agueles evidentes nas formas ditas originais”.

Para Lima-Neto (2014, p. 130), a pratica da “remixagem” ndo € novidade,
entretanto, “o processo se intensificou nas sociedades modernas e possibilitou que
pessoas comuns, utilizando-se de computadores e alguns poucos meios, pudessem
hibridizar producdes textuais consolidadas”. Esse processo, de certa forma,
democratiza as diferentes estratégias de leitura e producdo, por meio da
reconstrucéo desses textos.

Compreende-se, desse modo, que a pratica no ensino com os designs e
redesigns sao eventos caros a Pedagogia dos Multiletramentos, a qual concebe que
a constru¢do do conhecimento humano se dda, a principio, por meio de interacdes
colaborativas entre sujeitos com habilidades diversas. Vale considerar que Coscarelli
e Corréa (2021, p. 23) apontam que os estudiosos do GNL refletiram sobre como os
docentes podem “garantir que as diferencas de cultura, idioma e género, dentre
outras, ndo sejam barreiras para o sucesso educacional”’. Essas inquietacdes e
garantias ainda ecoam no século XXI e se tornam desafios a serem enfrentados
pelos educadores nas diferentes instituicbes de ensino, por exigir uma consolidagao
de uma educacado pautada no respeito a diversidade linguistica e cultural.

No Brasil, dentre outros expoentes das ideias defendidas pela teoria e
Pedagogia dos multiletramentos, a autora Rojo (2012, p. 21) também se destaca.
Essa reafirma que, nas sociedades atuais, existem “a multiplicidade cultural das
populacdes e multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por meio dos quais
ela se informa e comunica”. Sob essa 6ética, o leitor/escritor interage com a producéo
de ferramentas digitais cada vez mais novas e tem a possibilidade de analisar esses
processos como um coautor critico e leitor, ou seja, esse se transforma em “lautor”’,
segundo Rojo (2015, p. 119).

Nesse cenario, os didlogos estabelecidos na web sdo processos interacionais
nos quais os individuos deveriam se posicionar com autonomia e, certamente,
buscar o que e como aprender criticamente através das informacdes disponiveis ao
navegarem no ciberespaco. Tudo isso, de modo analitico, ético e cidaddo, pois
esses fatores sdo principios basilares da urbanidade necesséarios ao bem-estar

social.
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Toda essa dimensdo oferece aos sujeitos uma ampliacdo de repertorios,
didlogos com as mais diversas formas de expressdo, o que favorece uma (inter)
acao versatil na conducéao de dialogos coletivos que circundam nas redes. Sob essa
Otica, os individuos acionam as habilidades em que se mostrem “capazes de lidar
com os textos e discursos naturalizados, neutralizados, de maneira a perceber seus
valores, suas intengdes, suas estratégias e seus efeitos de sentido.” (ROJO, 2009,
p. 112). A partir dessas capacidades, os educandos, por exemplo, despertam e
ampliam visdes que corroboram para o desenvolvimento do poder de interpretacéo
critica de diversas realidades.

Vale salientar que, de modo geral, o trabalho com os Multiletramentos
atravessa perspectivas da Semiotica Social, dos Novos Letramentos, da Andlise de
Géneros e a Analise Critica de Géneros. Nesse sentido, a escola, como principal
agéncia de letramentos, podera nutrir essas relacdes dialdgicas entre teorias em
sala de aula, ampliando-se, portanto, possibilidades de estratégias metodoldgicas no
estudo da linguagem.

A dinamicidade interacional dos atos de ler e produzir textos criticamente
segue alguns principios do GNL, os quais se constroem por meio de alguns
movimentos linguisticos sociais. Segundo Rojo e Moura (2012) propdem-se uma
abordagem que aponta para a formag¢do de um usuario funcional, analista critico,
criador de sentidos e, sobretudo, transformador de realidades.

Para concretizar essas dimensdes nos sujeitos, que também estdo imbricadas
na Teoria dos Multiletramentos, sdo enfatizados que a vivacidade da lingua e as
praticas de linguagem oferecem o contato com a multiplicidade -cultural e
multissemiotica dos textos, realidades préprias de interacdes multifacetadas. Nesse
viés, é fundamental compreender a Pedagogia dos multiletramentos, entendida, por

sua vez, como uma integracdo complexa de quatro fatores e ou fases:

Pratica Situada, baseada no mundo das experiéncias de designed e
designing dos estudantes; Instrucdo Aberta, por meio da qual os alunos
moldam para si mesmos uma metalinguagem explicita do design;
Enquadramento Critico, que relaciona os significados aos seus contextos e
finalidades sociais; e a Préatica Transformada, na qual os alunos transferem
e recriam designs de produgcdo de sentido de um contexto para outro.
(CAZDEN et al., 2021, p. 49, grifos nossos).

Sobre essa Pedagogia, o GNL propde um trabalho delineado pela articulacéo
desses quatro principios fundadores, os quais refletem “o que” e o ‘como” se

instaura e sao concebidos no fazer pedagdgico.
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A Prética Situada, um desses principios, refere-se a “um projeto didatico de
imersdo em préticas que fazem parte da cultura do alunado e dos géneros e designs
disponiveis para essas praticas, relacionando-as umas com as outras” (ROJO, 2012,
p. 30). Logo, ao conceber os géneros textuais como uma pratica social, a
aprendizagem se articula a configuragfes contextuais dos educandos, uma espécie
de imersdo nas experiéncias desses individuos, sejam elas as que se referem as
identidades afetivas ou as socioculturais.

Notemos, assim, que 0s géneros textuais e designs disponiveis para essas
praticas situadas se relacionam, simultaneamente, com outros espacos culturais,
sejam eles publicos, escolares, laborais, enfim, agueles que estabelecam dialogos
com outras esferas e contextos sociais.

Na Instrucéo Aberta, por sua vez, leva-se em consideracdo os conhecimentos
prévios dos individuos e a fomentacdo da cooperacao coletiva entre o educador e 0s
discentes em prol do desenvolvimento de aprendizagens metalinguisticas. Dessa
forma, os géneros textuais, frutos de praticas sociais cotidianas, sdo estudados
sistematicamente de modo consciente, levando em considera¢cdo os processos de
recepcaol/leitura e producéo.

Nessa fase, a producdo dos designs de significados e dos atos da
compreensao semantica, da metalinguagem € instigada nos alunos. Do mesmo
modo, objetiva-se um ensino metarreflexivo com base em todo o caminho percorrido
pelos individuos, no que diz respeito as praticas com a lingua/ linguagem.

Outro principio a ser abordado nessa Pedagogia é o Enquadramento critico,
gue abrange as consequéncias das praticas situadas, as quais buscam despertar
um olhar critico-analitico com vistas as ac¢6es humanas. Nesse interim, ha o
estimulo a interpretacdo de contextos socioculturais e politicos diversos, criticando-
0s construtivamente.

Sobre isso, Coscarelli e Corréa (2021, p. 27) ratificam que a vivéncia do
Enquadramento critico ocorre por meio de uma praxis em que os significados sao
construidos “considerando-se o0s contextos historico, social, cultural, politico,
ideoldgico, assim como os sistemas particulares de conhecimento e as praticas
sociais”. Ancorados nessas situagfes pedagogicas, se iniciam os critérios de

compreensao e analise, uma espécie de critica da realidade.
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7

JA a Pratica Transformada é concebida como processo criativo de
ressignificacdo da realidade, ou seja, a partir da ampliacdo dos conhecimentos dos
individuos, esses constroem habilidades para (re)criar discursos, conciliando
conflitos de modo reflexivo, inserindo seus proprios objetivos e valores ao atuarem
socialmente.

A partir dessa direcdo, os sujeitos, de certa forma, aplicam o que foi
construido durante o caminho percorrido por essas quatro fases sugeridas pela
Pedagogia dos multiletramentos, na concretizagdo de aprendizagens que levam
também em consideragao “a recepgéo e produgao/ distribuicdo (redesing)” (ROJO;
MOURA, 2012). Toda essa vivéncia se articula aos principios de pluralidade cultural
e de diversidade de linguagens.

Nesse sentido, enfatizamos que essas fases da Pedagogia multiletrada nao
possuem uma linearidade, pois podem ocorrer em situacdes pedagodgicas, nas quais
uma prevaleca sobre a outra. Entretanto, essas devem sempre estar interligadas,
partindo de contextos reais de leitura e producéo textual. Vejamos um organograma
para compreendermos melhor os principios e os beneficios da Pedagogia dos
multiletramentos, segundo o GNL:

Figura 1 - Mapa dos multiletramentos.

Usuario funcional Criador de sentidos

Competéncia técnica - Entende como diferentes tipos
. Conhecimento pratico de textos e de tecnologias
operam

Amnalista critico Transformador

- Entende que tudo que € dito e estudado - Usa o que foi aprendido de novos
é fruto de uma selegao prévia modos

Fonte: Rojo e Moura (2012, p. 29) - Adaptacdo de DECS & UniSa, 2006.

O trabalho com os multiletramentos e a sua pedagogia tem como foco central
as experiéncias dos alunos e ndo os objetos do conhecimento em si. Enfatiza-se a
construcdo de competéncias e o desenvolvimento de habilidades que conectam
saberes a favor da compreensédo de “situagcbes-problemas” e da montagem de
estratégias de resolucdo, possibilitando, ainda, uma atuacao ativa desses individuos

ao interagirem em contextos digitais ou nao.
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Apés anos da publicagcdo do manifesto do GNL, em 2006, Cope e Kalantzis
(2009) reformularam essas fases, nomeando-as como “processos de

aprendizagem”, conforme a figura baixo:

Figura 2 - Processos de aprendizagem.

Orientacdes pedagégicas — formulacdo de 1996  Processos de conhecimento - reformulacdo de
2006

Pratica situada Experienciando
... 0 conhecido
... 0 novo

Instrucdo aberta Conceitualizando
... por nome
... com teoria

Enquadramento critico Analisando
... funcionalmente
... criticamente

Pratica transformada Aplicando
... apropriadamente
... criativamente

Fonte: Cope e Kalantzis (2009, p. 26 citado por Vergna, 2021, p. 07).

Mediante a andlise dessas reformulacBes, acreditamos que o0s autores
propuseram essas denominagdes com o propésito, talvez, de ampliar a
compreensao sobre a esséncia de cada uma das fases da Pedagogia dos
multiletramentos e ratificar a participacdo ativa dos alunos em contextos culturais e
institucionais do uso da leitura e da escrita.

Diante de todo esse cenario, portanto, enfatizamos a relevancia das diretrizes
de organizacdo educacional e das praticas docentes caminharem articuladas as
midias, as culturas identitarias diversificadas e as ferramentas tecnoldgicas que
privilegiem as diferencas linguisticas e culturais. Nessa diversidade, os objetivos
pedagdgicos da escola contemporanea manifestam-se na busca de situacbes
auténticas de vivéncias em sociedade digital que transcendam o mundo do trabalho,
da cidadania e da vida privada.

A partir das transformacdes nos modos de interagir com as TDICs e as
culturas em rede, nas ultimas décadas, a hipermodernidade, se torna, segundo Rojo
e Barbosa (2015, p. 116) um espago para “novas formas de ser, de se comportar, de
discursar, de se relacionar, de se informar, de aprender. Novos tempos, novas
tecnologias, novos textos, novas linguagens.” Entende-se, dessa forma, que, frutos
da poés-modernidade, esses usos linguisticos e as formas de diadlogos entre os

sujeitos se modificaram e exigem outros olhares e préticas.
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Essas condutas envolvem, consequentemente, os multiletramentos, pois, por
meio dos usos das diferentes midias e das linguagens (sejam aquelas que circulam
nas diversidades em sala de aula, para além da cultura valorizada pela escola), o
ensino fomentado pela Pedagogia multiletrada forma usuérios proativos. As aulas de
lingua portuguesa que consideram essas interfaces baseiam-se em uma nova
configuracdo, a qual comunga com a propagacao dos principios criticos e, ao
mesmo tempo, éticos que promovam transformacdes nos espacos de atuacdo dos
sujeitos.

Nesse interim, Canclini (2008, p. 307) sugere reflexdes sobre a complexidade
gerada pelas transformacdes das novas tecnologias, “descolecionando” patriménios
culturais e linguisticos. O autor esclarece que a interacdo com essas novas

tecnologias emergem em transformacgdes em que

a intervengdo tecnoldgica torna mais patente, € a reorganizacdo dos
vinculos entre grupos e sistemas simbolicos; os descolecionamentos e as
hibridac6es ja ndo permitem vincular rigidamente as classes sociais com os
estratos culturais [...] a tendéncia predominante é de que todos os setores
misturem em seus gostos objetos de procedéncia antes separadas.

Essa ideologia legitima as reflexdes sobre a necessidade de compreensao do
multiculturalismo e do plurilinguismo para além de uma educacdo que envolva as
novas tecnologias, novas formas de leitura e producdo de textos. E primordial
enfatizar que, quando se trabalha sob a o6tica dos multiletramentos, “somente o
conhecimento do portugués padrdo nao basta” (ALVES, 2018, p. 76). Essa ideologia
permite uma reorganizacao dos vinculos linguisticos variados nas praticas societais
dos estudantes.

Mormente, nesse cenario, 0s alunos sdo preparados para atuar em uma
sociedade fluida, complexa e heterogénea, em que os direitos autorais, por exemplo,
sdo questionados. Diante disso, esses poderdo agir sobre essa situacdo com
responsabilidade, seguindo principios éticos e estéticos ao trabalharem com esses
textos.

De acordo com Vergna (2021, p. 14), “ha uma linha ténue separando a
concepcao de Pedagogia dos Multiletramentos da dos Novos letramentos”. Ela
esclarece que a base multissemiética e multicultural dos multiletramentos pode ser
abarcada pelos Novos letramentos, 0s quais exigem, necessariamente, uma nova

ética proporcionada pelas TICs e TDICs. Segundo a autora, essas duas ultimas
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concepcdes podem ou ndo serem pautadas na prética social situada dos
multiletramentos que séo capazes de ocorrer dentro e fora do universo digital.

A rigor, nos diversos espacos de aprendizagem, dinamizados pelas TDICs, a
escola, ao oportunizar reflexdes que garantam a formacéo ético-cidada dos sujeitos
no trabalho com a linguagem, auxilia os educandos a assumirem o0 papel de
construtor-colaborador das criacbes conjugadas nas redes e nas plataformas
digitais, bem como na sociedade de modo geral.

Em suma, mediante o desafio de formar leitores e produtores criticos de
géneros textuais que circulam e se reconfiguram na emergéncia dessas tecnologias
digitais, tracaremos, no préximo topico, algumas consideracfes a respeito da leitura
e producao de géneros digitais multisemidticos. Ainda, refletiremos as interferéncias
dos multiletramentos, compreendendo-os como uma possibilidade estratégica para

as aulas de lingua portuguesa.

2.2 Leitura e producédo de géneros digitais multissemioticos

E importante frisar, a principio, que a multiplicidade de linguagens, modos e
semioses sdo evidentes nos textos que circulam socialmente, sejam impressos,
sejam nas midias audiovisuais, digitais ou ndo. Esses construtos sdo designados
como multimodais ou multissemiéticos. Sob a ética dos multiletramentos, ressalta-se
a multimodalidade linguistica, gestual, visual, espacial e em audio, bem como a ideia
gue todo texto multimodal apresenta mais de uma forma de linguagem, porém, uma
delas prevalece sobre as outras.

Os sistemas multimodais, segundo o GNL (1996), consideram os desings
sonoros, espaciais, linguisticos, visuais e gestuais, que auxiliam os individuos na
producdo e leitura dos textos, pulverizando-os de modo multissemiético em seus

elementos formais, como mostra a figura a seguir:
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Figura 3 - Sistemas multimodais e seus elementos.

MULTIMODAL

MODO DE
SIGNIFICAGAO

Design

lementos de significacio sSONoOro
Bnguistica, Inciuindo:
- D vy e e rAes

© ave construem
e Vocabulirio @ metifora or
. Modalidade o Efeitos .
*  Transitividade g
e Nominalizaclo de processos
e Estrutura da informaclo
e Relagbes de coeréncia local
Relagdes de coerdncia global

ALGUNS ELEMENTOS

DE DESIGN * Ecossistems i
de e sgrficaclo Design
geografica

espacial

Design
nnguis-
tico

Design
visual

Design gestual
SIGNIFICACAO

MULTIMODAL

Lo sstemas de ugnificacso imegracos
dos testos MUl eletrdnicos

Fonte: Adaptacao feita por Rojo (2013, p. 24).

De acordo com Rojo (2013, p. 25), Cope e Kalantzis (2006) sugeriram um
trabalho com essas linguagens baseado em niveis e categorias para analise dos
textos sob uma perspectiva social ao considerar 0s seguintes processos de
interacdo: organizacional, quando se preocupa com aspectos exigidos
estruturalmente pelo género produzido; contextual, ao dar conta das estratégias de
referenciacdo e de intertextualidade, bem como as intencionalidades ideoldgicas,
fortemente ligadas as relacbes de poder que a leitura e producdo do texto

necessitam.
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A rigor, esse carater multimodal dos textos produz uma multiplicidade de
significacdes que instiga 0s sujeitos a encarar as multissemioses, interpretando-as e
produzindo-as. A partir da coexisténcia das imagens, do verbal, das cores, sons,
movimentos ou elementos estaticos nos géneros textuais, os alunos sdo motivados
a buscarem novas formas de significar, pois, cotidianamente, essas semioses
envolvem aspectos, segundo Lemker (1998), relativos a representacdo de
interesses, a escolha dos recursos representacionais e a producéo de sentido em si.

Promover espagos para a leitura de textos multimodais ou multissemidticos
contribui para a formacdo de educandos criticos, cada vez mais atentos a
interpretacdo de como essas linguagens se organizam, sejam elas tipoldgicas ou
topoldgicas. Nisso, a producdo de sentidos é ampliada, ja que cada modalidade de
convencdes que integra um texto expressa possibilidades de significados possiveis
e diversos.

Nesse sentido, a emergéncia das novas midias e tecnologias, que permitem
usos concomitantes das linguagens e das semioses assumem uma nova roupagem.
Assim, o0 sujeito lautor desenvolve a habilidade de compreender as possibilidades
combinatérias para atuar e atingir os objetivos dos géneros textuais em midia
digitais, por exemplo.

No espaco escolar, a leitura e a producéo de textos cada vez mais articulados
aos multiletramentos séo estimuladas pelas proposicdes da BNCC (2018, p. 157), a
gual sugere, do 6° ao 9° ano, o ensino e aprendizagem articulados as praticas de
linguagem, por exemplo, a habilidade de participar e compatrtilhar textos por meio de

processos de leitura e recepgcao em

cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes
sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.),[...] escrevendo
comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando
formas de expressdo das culturas juvenis, tais como, viogs e podcasts
culturais (literatura, cinema, teatro, mdsica), playlists comentadas, fanfics,
fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer honesto,
video-minuto dentre outras possibilidades de praticas de apreciagcédo e de
manifestacdo da cultura de fas.

A partir dessa dimenséo, os curriculos escolares sugerem demandas com 0s
géneros que transbordam na web. Esses sdo apresentados como um cenario de
possivel aplicacdo na realidade de sala de aula. Logo, pressupde-se a exigéncia de
diferentes interacdes socioculturais e capital cultural dos sujeitos para uma interacéo

proficua nesses espacos.
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Nesse sentido, os planos de curso vivenciados nas instituicbes de ensino a
luz da BNCC enfatizam a intensificacdo de estudos voltados a multiplicidade de
linguagens que se evidencia na hipermodernidade e, inseridos nela, a formacéao
integral dos educandos também perpassa atos de leitura e a escrita, que, além de
processos dialégicos, assumem uma dimensao multilinear.

O estudo dos géneros numa perspectiva de analise multimodal e
multissemiotica ndo é algo novo, mas o trabalho pedagogico em sala de aula com
essas dimensdes ainda €, pois ganhou notoriedade nas Ultimas décadas, a partir
das reflexdes propostas pelos documentos normativos: Parametros Curriculares
Nacionais de Lingua Portuguesa e, mais recentemente, a BNCC.

O texto multissemiotico, para alguns autores, € também multimodal, e
acreditamos nessa concepcgao, por compreendermos que a variedade de linguagem
imagética, verbal, sonora é necesséaria para a producdo de mudltiplos sentidos,
sendo, pois, encharcada de significagcdes/ semioses. Logo, ao analisarmos como as
TDICs se imbricam aos géneros textuais, € notéria uma constituicdo de signos cada
vez mais semidticos. Esse fato evidencia a urgéncia de mudanca nas necessidades
dos padrdes educacionais ao trabalharmos com esses textos em sala de aula, para
gque esses ganhem sentido na vida dos alunos.

O fazer pedagdgico voltado para as mdultiplas direcées e as configuracdes dos
géneros textuais pressupde um tratamento assertivo com a hipermidia, com o0s
hiperlinks, com os hipertextos digitais e com tantos outros eventos que circulam na
internet, ja que, para eficacia nas interagfes colaborativas na web, sdo necessarios
outros dominios.

Para Santaella (2008, p. 20), os dominios do design digital e das hipermidias
“constituem novas linguagens que fazem germinar novas formas de pensamento
heterogéneas, mas convergentes e nao lineares, cujas implicagbes para sociedade e
para os individuos estamos comecando a conceber.” Nesse sentido, ratifica-se a
ideia de que o espaco imersivo e a0 mesmo tempo movente proporcionado pelas
TDICs permite e exige do leitor/escritor uma reconfiguracdo ao atribuir e produzir
sentidos ao texto multimodal/multissemiotico.

Ainda, refletindo sobre o cenario da hipermodernidade e hipermidia, Santaella
(2014, p. 213) defende que esta ultima é formada por uma linguagem organizada por

“‘multiplicidades, heterogeneidades e diversidades de signos que passa a coexistir
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na constituicdo de uma realidade semiotica distinta das formas previamente
existentes de linguagem.” Isso reforca a ideia de que, nas interacbes em meio
digital, o leitor acessa informacdes néo lineares de modo simultaneo, o0 que exige a
capacidade de leitura mais dinamica.

O trabalho com textos multissemiéticos apontados nos diversos campos de
atuacao, na BNCC (2018), contribui para uma cultura participativa e colaborativa. De
acordo com Sousa (2020, p. 18), o ensino das praticas de linguagem “ganha
maiores possibilidades com os géneros multissemiéticos e a utilizacdo de
ferramentas tecnoldgicas”. Assim, sobre esses usos da linguagem, a necessidade
de ampliacao do repertério linguistico, cultural e semiético dos alunos torna-se ainda
mais evidente.

As mudancas nos processos de criacdo e de interatividade dos sujeitos na
hipermidia também favorecem o desenvolvimento de habilidades ao acessar
informacfes on-line, em que a nao linearidade nesses espacos hipermidiaticos,

segundo Santaella (2007, p. 79), exige dos individuos os atos de

enviar mensagens que ficam contemporaneidade disponiveis em valores
hierarquicos; realizar acbes colaborativas na rede; experimentar
telepresenca; [...] coexistir em espacos reais e Vvirtuais; circular em
ambientes reais e virtuais; circular em ambientes inteligentes através de
sistemas de agentes; interagir em ambientes que simulam a vida e se auto
organizam; pertencer a comunidades virtuais com integracdo e, por imerséo
em ambientes virtuais de multiplos usuarios.

A garantia e a promoc¢ao dessas habilidades corroboram com os principios da
Pedagogia dos multiletramentos, em que as a¢des colaborativas perpassam também
pelos saberes multilinguisticos e pluriculturais, pois o pertencimento e atuacéo
colaborativa em comunidades reais e virtuais requerem dos sujeitos essas
perspectivas para uma postura cidada.

A partir de toda essa dimensao, pressupdem-se mudangas no ensino, mais
especificamente, na forma de conceber a lingua/linguagem. Nos espacgos
multiletradores na internet, a compreensdo de como essas linguagens se
manifestam e funcionam é fundamental para a producdo de aprendizagens
verdadeiramente proficuas dos usos da lingua.

Diante dessa conjuntura da cultura digital, essas praticas situadas exigem
metodologias que concretizem a possibilidade de agregar todas as manifestacdes
linguageiras, pois sons, links, textos ndo verbais e verbo-visuais, estaticos ou nao,

gue compBem também o0s géneros digitais, proporcionam uma leitura
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multissemidtica. Esta ultima corresponde a multiplicidade de sentidos gerados por
meio da interpretacdo da hibridizacdo dessas linguagens. Convém apontar que o
sujeito-leitor que navega na web desenvolve também o letramento critico e ético
diante da interpretacéo e producao de discursos presentes.

Para tanto, a formagdo do “lautor” diante dos géneros textuais digitais e da
grande complexidade midiatica perpassa pelo conhecimento de identidades
individuais e coletivas para analise e construcdo de discursos em que, segundo
Santaella (2007), os sistemas culturais e comunicativos se interconectam por meio
da cultura escrita, oral, impressa, bem como da cultura de massa, das midias e da
cibercultura.

Nesses moldes, a multissemiose se integra, na internet, aos géneros que ali
circulam, estimulando também a producdo colaborativa através da analise dos
designs disponiveis e dos redesing. Sao nas redes e nas plataformas que os alunos
projetam a educacdo linguistica multicultural, bem como a ético-cidada ao
desenvolverem géneros textuais que permeiam a cultura da convergéncia e a cultura
participativa. Sobre isso, Beaudouin (2002, p. 207 apud Rojo, 2013 p. 20) considera
que:

o texto eletrdnico altera as relagdes entre leitura e escrita, autor e leitor;
altera os protocolos de leitura [...] isso porque, a internet, por sua estrutura
hipertextual, articula espacos de informac¢éo a ferramentas de comunicacéo,
propondo um conjunto de dispositivos interativos que dao lugar a novos
escritos.

Por meio de atividades de redesign, que envolvem a representacdo e a
recontextualizacdo da realidade, instaura-se o posicionamento critico-responsivo
baseados em outros discursos. De fato, para compreendermos como se configuram
€SSes Novos escritos € preciso analisar as transformacdes ocorridas na web.

Na primeira geragdo da internet, por exemplo, também nomeada de web 1.0,
as informac@es eram oferecidas por uma via que se dirigia a uma coletividade, como
em um movimento da cultura de massa.

Todavia, com o advento da web 2.0, as redes sociais e 0s sites foram
ganhando énfase e se democratizando, como o Facebook, Instagran, Tik Tok, entre
outros. Ao entrarem nessas redes e aplicativos, os usuarios produziram conteudos
por meio de postagens, comentarios do leitor, videos e publicacdes, assumindo o

papel de “lautor”. Emerge, entdo, uma geracdo que experimenta diariamente uma
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dimensdo em que o sujeito participa coletivamente do processo de interagcdo de
modo rapido na producéo de saberes.

Contudo, todos esses avangos permanecem em metamorfose continua e,
dessa vez, a sociedade se envereda por entre a web 3.0, a dita “internet inteligente”
e da etiquetagem, do consumismo néo refletido, da manipulagdo dos algoritmos do
mercado. Nesse sentido, Rojo e Barbosa (2015, p. 121) apontam que, na web 3.0,
nao ha tempo para reflexdes, pois “o feed noticias ‘anda’ e empurra as publicacdes
para um buraco negro (a resisténcia a superficialidade faz com que alguns admitam
adesdes equivocadas, motivadas pela pressa, e se retratem publicamente)”.

Ratifica-se que a rapidez das informacfes contribui para a volatilidade e
superficialidade em que as curtidas e acesso as paginas mapeiam os consumidores
em potencial. Nessa roupagem da web 3.0, mais uma vez, se instaura a reflexdo de
prepararmos os educandos para consolidacao de uma postura critica.

Chartier (1998, p. 93) defende que, devido a toda essa ruptura revolucionaria
provocada pela web, ha “a necessidade de aprendizagens radicalmente novas, e,
portanto, de um distanciamento de habitos, tem muito pouco precedentes tao
violentos na longa histéria da cultura escrita”, exigindo uma construcao de sentido
em que haja o estabelecimento de relacdes entre as informagdes cada vez mais
multissemidticas.

A partir desse viés, na contemporaneidade, o trabalho em sala de aula com
géneros textuais demanda uma analise fomentada pelas relagbes com a pratica
social. Ainda, concordamos com Sotéro (2017, p. 28), ao refletir que isso favorece
“as atividades culturais de insercdo do individuo, os interesses envolvidos, as
tecnologias, os propoésitos comunicativos dos envolvidos na situacao interativa”. Sob
esse prisma, no contexto educacional e, acima de tudo linguistico, as préaticas que
seguem essa direcdo contribuem para a formacdo de valores éticos, imbuidos
também de um poder de analise critica mais consolidada.

Através dessas ideologias, a urgéncia de formar individuos multiletrados por
meio de uma pedagogia que considere que a TDIC é desafiadora, por envolver o
desenvolvimento de habilidades mais complexas nas praticas de linguagem reais,
movimentando novos olhares sobre as formas de ensinar e aprender. Seguindo essa
via, Knobel e Lankshear (2007, p. 07) alegam que os atos de ler e escrever nos

espacos digitais
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[...] se tornam atividades mais complexas, pois a internet requer que 0s
usudrios julguem textos complexos, que combinam gréaficos, comentarios,
afirmacdes avaliativas, imagens, videos, além de aprender e obter mais
informacBes sobre o material, 0 que € necessario para assistir, ouvir, ler,
refletir e se comprometer com a adeséo a certos discursos.

Esses autores mencionam ainda que a complexidade nao surge apenas das
linguagens e midias combinadas, mas também de discursos que circulam e
constroem identidades culturais e relagbes de poder. Na hipermidia, todas essas
exigéncias frutificam as relacdes entre o ensino de lingua e praticas de linguagens,

guando se relacionam mutuamente.

Os multiletramentos na sociedade, assim, funcionam como uma espécie de
cenéario heterogéneo de valores, formas de enxergar o mundo, sensibilidades e
posicionamentos em praticas sociais que primem pelo exercicio de uma cidadania
efetiva e uma postura laboral produtiva dos sujeitos. Para que esses preceitos se
concretizem, as interacdes se realizam por meio de “padrdes comunicacionais que,
muito frequentemente, atravessam fronteiras culturais, comunitarias e nacionais”
(CAZDEN et al., 1996, p. 64).

Logo, diante dessas demandas sociais, infere-se que o papel das escolas em
intensificar a participacdo dos alunos na web, estimular a leitura e producdo de
textos digitais multissemioticos, por meio da promocao de experiéncias significativas,
€ emergente. Ainda, esses espacos de aprendizagem devem dar conta das
diferentes culturas, motivando os estudantes a refletirem sobre como esses textos
sao apresentados nas redes, como 0s recursos verbo-visuais sao dispostos, sobre a
confiabilidade das fontes. Enfim, é preciso refinar a leitura e producao desses textos
multissemidéticos que envolvem diversas linguagens, midias e tecnologias.

Para tanto, com o intuito de compreendermos o papel do professor-mediador
nesse novo contexto educacional e possibilidades de trabalho com os géneros
textuais e as TDICs, apresentaremos, no proximo capitulo, um panorama sobre os
percursos relativos aos estudos dos géneros e, de modo mais especifico, o estudo

das resenhas e seus formatos.
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3 GENEROS TEXTUAIS E SUAS INTERFACES NO MEIO DIGITAL E NA
PRATICA DOCENTE CONTEMPORANEA

A principio, ratificamos que concebemos, nesta pesquisa, as acepcdes de
géneros textuais e géneros discursivos como equivalentes, e ndao como dois
conceitos opostos. E, dentre algumas nog¢des de géneros de textos, os abordaremos
como eventos sociais e culturais, em que se manifestam as linguagens, cujas
regularidades presentes nos textos advém de acfes sociais, ou seja, a linguagem é
utilizada para alcancar objetivos dentro de uma dada situacdo social.

A compreensdo sobre as concepg¢fes, andlises de géneros textuais, bem
como o trabalho pedagdgico nas escolas ha tempos vem se democratizando. Assim,
torna-se notéria a importancia do aprofundamento do conhecimento e das
metodologias que os cercam.

A partir de tais pressupostos, refletiremos sobre as concepcgdes, as inter-
relacbes e as (re)configuragcbes que 0s géneros textuais assumem na internet.
Ademais, consideraremos, nos tépicos que seguem, algumas perspectivas
pedagogicas, dentre as quais, especificamente, enfatizaremos a Pedagogia Triplice
de Devitt (2009) para a construcao deste capitulo.

Esta secdo apresenta, portanto, em sua composicdo, um breve percurso
tedrico sobre as concepcdes, articulacdes entre os géneros textuais e as TDICs no
ambito escolar. Diante disso, surgem também alguns estudos sobre as resenhas e

suas (re)configuracoes.

3.1 Géneros textuais: concepcdes e as TDICs

Com a instauracdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) nas
escolas do Brasil, houve, de certa forma, a propagacéo teodrica de possiveis formas
de trabalho em sala de aula com o0s géneros textuais. Desse modo, também
surgiram algumas inquietacdes sobre como os géneros se configuram e/ou deveriam
ser comtemplados pedagogicamente em sala de aula.

A partir desses pressupostos, intensificaram-se as pesquisas, debates e
reflexdes, buscando-se estudos ja desenvolvidos em outros paises sobre os
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géneros. Essas vertentes podem assumir perspectivas do Interacionismo Sdcio-
Discursivo, da escola de Genebra ou influenciadas por tendéncias das concepcodes
bakhtinianas, por meio das quais aborda-se a compreensdo de géneros como
primarios e secundarios.

Ainda, pode-se lancar um olhar sobre os géneros tendo em vista a linguistica
sistémico-funcional, a partir de uma abordagem da escola de Sidney; ou, ainda,
sobre uma perspectiva baseada na Escola Americana, com os Estudos Retoricos
dos Géneros. Sobre essa Ultima, na abordagem swalesiana, tem-se “a concepgao
de género como agao sociorretorica” (BEZERRA, 2001, p. 15). Enfim, pesquisadores
linguistas brasileiros seguem na missao de refletir sobre os géneros textuais e suas
(re)configuracdes sociais.

De acordo com Marcuschi (2008, p. 153), nos séculos XX e XXI, houve o
desenvolvimento de algumas perspectivas em relacdo aos géneros textuais, sendo

elas:

a) Sécio-histdrica e dialdgica (Bakhtin);b) Sociorretérica e sécio-historica
cultural (Carolyn Miller, John Swales, Charles Bazerman, Amy Deuvitt); c)
Interacionista e sociodiscursiva de carater psicolinguistico e atencgéo
didatica voltada para a lingua materna (Bernard Schneuwly, Joaquim Dolz e
JeanPaul Bronkcart); d) Comunicativa (Steger, Gilich, Bergmann,
Berkenkotter); e) Sistémico-funcional (Halliday); f) Sociorretérica de carater
etnogréfico voltada ao ensino de segunda lingua (Swales, Bhatia); g)
Andlise critica (N. Fairclough, G. Kress).

A rigor, é notdria a variedade de possibilidades e de reflexdes sobre os
géneros textuais que podem se enveredar por meio de correntes tedricas distintas, e
isso se reverbera no ensino e aprendizagem, mediando o trabalho com a lingua/
linguagem sobre olhares de uma perspectiva social, retérica e cognoscitiva.

Em ambiente escolar, ainda, o estudo dos géneros pode se basear em
abordagens explicitas ou implicitas. Na primeira, as andlises desses textos séo
voltadas as descri¢cdes das estruturas composicionais. J& na segunda, ha a imersao
dos estudantes no contexto real de uso dos géneros. O uso produtivo desses
géneros na escola parte de situacdes comunicativas reais em que se realizam o0s
propositos, as estruturas linguisticas e discursivas.

Diante dessas possibilidades de percursos oferecidos pelas teorias e pelo
trabalho pedagdgico, é interessante percebermos que, nesse cenario, assumimos a
postura de que “o fundamental ndo € o conceito tedrico que se adota, mas a

perspectiva de que 0s géneros sao mais bem compreendidos se encarados como se
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encontram no mundo real, e ndo abstraidos como objeto de preocupagdo
pedagogica” (BEZERRA, 2017, p. 61).

O estudo de géneros textuais, como postula Marcuschi (2008, p. 151), trata-
se de “uma feértil &rea interdisciplinar, com atencdo especial para a linguagem em
funcionamento e para atividades culturais e sociais”. Acrescentamos a essa maxima
a ideia da dinamicidade e da transdisciplinaridade que também compreende os
géneros de textos que transcendem o ambiente escolar, por meio de praticas
situadas vivenciadas pelos discentes.

Toda essa amplitude de usos dos géneros textuais se transforma contextual e
estruturalmente, requerendo que os individuos adentrem nesses cenarios para
efetivacdo de atividades culturais e sociais instigadas pela escola e pela sociedade,
um movimento reciproco. Essa proximidade entre as escolas e o meio social dos
educandos fomenta a comunicacdo por géneros. Para Bazerman (2011, p. 114),
‘cada pessoa, através da comunicagdo por género, aprende mais sobre suas
possibilidades pessoais, desenvolve habilidades comunicativas e compreende
melhor o mundo com que estd se comunicando”. Notemos que esses beneficios
assumem dimensdes que contribuem para formacao integral dos individuos.

Quando Bezerra (2022, p. 39) afirma que “o género &€ um fenbmeno
irredutivelmente complexo”, compreendemos que tal apontamento se refere aos
multiplos olhares que podemos lancar sobre ele. Afinal, estudar géneros textuais
perpassa pelo entendimento de toda a dinamicidade social que eles assumem,
manifestados nas modalidades e linguagens distintas, as quais podem articular
diversos recursos semiéticos nos processos de interacao.

A luz dessa premissa apontada pelo autor e em anéalogo as perspectivas dos
multiletramentos, vé-se que o desenvolvimento de praticas de linguagem por meio
dos géneros intrinsecamente se relaciona a questdes que revigoram O
multiculturalismo, as formas de ver e agir socialmente, assim, contribuindo para a
formacao que sujeitos que pratiquem a cidadania.

Outra visdo sobre os géneros textuais, dessa vez concebida por Bhatia
(2009), sugere que esses seguem alguns padrées em relacdo aos propésitos
comunicativos e a comunidade discursiva a qual pertence, assumindo, pois, trés
aspectos:

a) conhecimento convencionado, voltado a integridade;
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b) versatilidade na descri¢ao;
C) tendéncia a inovacdo, limitada pelos padrbes preestabelecidos pela

comunidade discursiva.

Ainda, delineando a nocédo e producdo de géneros, Swales (1998, p. 23)
aponta que esse evento se da como atividades sociais, pois “se realiza de acordo
com convencdes especificas e revela o comportamento social e conhecimento dos
membros do grupo”. Por essa Otica, ficam evidentes que, para a formagdo de
discentes leitores e escritores, pressupfem-se a imersdo desses na estrutura do
género, funcdo social, meios/esferas de circulacdo, publico-alvo, diferentes estilos
linguisticos e representacionais. Essas abordagens se estendem a todos os géneros
textuais, inclusive os que circulam no meio digital.

Os géneros textuais digitais, aqueles que transitam ou o0s originarios da
internet, possuem caracteristicas vindas das atividades orais, escritas, impressas,
envolvendo ainda as mdltiplas linguagens. H& aspectos que sédo potencializados nos
processos nao lineares dos atos de leitura e de producao textual, como a fluidez e a
rapidez interacional dos sujeitos por meio das TDICs.

Esse movimento complexo que circunda as TDICs (re)cria formas de
producdo de sentidos. Vale considerar, por exemplo, o principio da hibridez, das
producdes colaborativas em tempo real, das multissemioses cada vez mais fluidas,
pois as relagcdes materiais e simbdlicas se mesclam em um contexto marcado pela
mobilidade. Nisso, ocorre a “interpenetragdo de culturas — oral, escrita, impressa,
massiva e mididtica, que misturadas constituem um complexo cultural amplo”
(SANTAELLA, 2007, p. 132). Essas demandas promovem atividades e experiéncias
gue se transmutam para que haja a interconexao entre os espacos fisicos concretos
e as redes de comunicacao e informacéo digital.

Logo, um olhar para os letramentos digitais ou Novos letramentos torna-se
pertinente, pois, de acordo essa teoria, ha uma coparticipacdo entre os sujeitos na
producao e troca de saberes.

Considerar a heterogeneidade social e as manifestacbes da cultura digital,
requer a ampliacdo de conhecimento sobre a cultura da convergéncia entre as
midias e as massas. Nessa direcdo, Santaella (2007, p. 130) reflete que essas
“culturas precedentes, a oral, a escrita e a imprensa, todas vivas e ativas tém sido

responséveis pelo nivel de exacerbacdo dessa rede de producdo e circulacdo de
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bens simbdlicos [...] € uma das marcas registradas da cultura digital”. Nessa Era da
hipermodernidade midiatica, os chats, blogs, vlogs, booktube, ezines, epulps,
fanclips, twitter, instagrant, Tik Tok, entre outros construtos, “ganham forga” nas
praticas de linguagem e insere os sujeitos naturalmente no universo digital, no
ciberespaco.

Ainda nesse viés, Rojo e Moura (2019) discorrem que, nessas tecnologias, 0s
aplicativos e outras ferramentas viabilizaram e intensificaram novas possibilidades
de (re)construcédo dos géneros textuais. Esses eventos sociais agregam mudancas
nos fendmenos culturais e linguisticos.

Para tanto, incorporar como se reconfiguram as novas formas de leitura e
producdo dos géneros textuais na escola e na sociedade reforca a ideia que a partir
“‘do parametro de unidade multissemiotica, isto €, o texto como espaco/lugar de
interacdo comporta diferentes modos de expresséo, logo se afeicoa ao conjunto de
experiéncias sociodiscursivas dos individuos” (ROCHA, 2020, p. 243) Nesses
cenarios, mesmo com as dificuldades enfrentadas pelo ndo acesso a internet e a
aparatos digitais pelas instituicoes de ensino, em especial as de redes publicas, a
conducdo das aulas de lingua portuguesa, ao priorizar essas Vvivéncias
sociodiscursivas, auxilia na promoc¢éo de um elo entre as realidades social e escolar,
sem anacronismos.

A BNCC e o Curriculo do Estado de Pernambuco, por exemplo, sugerem uma
diversidade de géneros textuais digitais para cada ano de escolaridade pensando na
integralidade e inclusdo dos sujeitos desde a Educacdo Béasica ao Ensino Médio.
Nessa légica, essas normativas refletem e reforcam a importancia e beneficios de
praticas na cultura digital e dos multi/novos letramentos.

As contribuicbes dos novos e dos multiletramentos nas praticas da cultura
digital no curriculo ndo favorece somente uma participacdo mais efetiva e critica,
mas permite que os estudantes também possam ser ativamente um usuario da
lingua/das linguagens. O dominio do designer consiste nas acdes de sujeitos que
se apropriam de “algo que ja existe (inclusive textos escritos), mescla, remixa,
transforma, redistribui, produzindo novos sentidos, processo que alguns autores
associam a criatividade”. (BRASIL, 2018, p. 70).

Diante disso, Marcuschi (2010a, p. 74) j4 afirmava ha décadas que “a escola

nao pode passar a margem dessas inovacdes sob pena de ndo estar situada na
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nova realidade dos usos linguisticos”. Dessa forma, reforcamos a ideia de
ressignificacbes nas concepcdes educacionais, pois, enquanto professores, essas
experiéncias, quando vivenciadas, encharcam o0s espacos-tempos de ensino e
aprendizagem.

Ainda nessa direcdo, Ribeiro (2016, p. 03) alega que os pesquisadores e 0s
professores “precisavam investigar, mas também experimentar, possibilidades que
se apresentavam inexoravelmente para as sociedades grafocéntricas”. Essa
experimentacdo ndo ocorre no sentido mais geneérico, mas de forma profunda ao
haver a fomentagdo de vivéncias com os atos de leitura e producdo, nos mais
dindmicos e auténticos textos na navegabilidade digital.

Sob esse viés, € “necessaria ao profissional docente uma formagao de cunho
epistemologico, e ndo meramente instrumental, frente as tecnologias educacionais
propiciadas pelas redes digitais” (FERREIRA; FRADE, 2010, p. 25). Assim sendo,
percebe-se a importancia do professor-mediador ser investigador, desafiando ainda
0 anacronismo presente em alguns curriculos e livros didaticos, ou seja, imergindo
em um processo de curadoria ao trabalhar as linguagens, articulando-as a
hipermodernidade e aos géneros textuais digitais.

Como visto, & fundamental refletir sobre os desafios da insercdo de
estratégias metodoldgicas, incorporando novas ferramentas que envolvam as TDICs
no ambito escolas. Esse trabalho com os géneros textuais digitais permeados por
atividades que estimulam nos aprendizes a critica sobre a cultura, bem como os
valores locais e globais, constrdéi uma ética plural e democréatica nos processos
interacionais dos sujeitos. Nessa dimensao, partiihamos das ideias de Bezerra
(2017, p. 48), ao defender que, para a consciéncia e analise dos géneros, precisam
ser considerados alguns fatores e esses “nao devem ser tratados como unidades
discretas, claramente distintas, prontas para serem ensinadas e aprendidas, mas
como entidades complexas, dinamicas que se manifestam no mundo real e como
parte da complexidade do mundo”.

Para tanto, diante dessa complexidade apontada pelo autor, analisamos como
essas contribuicfes, dentre as diferentes perspectivas de analise de género, podem
estabelecer uma relacéo reciproca por meio de variados dominios discursivos da

linguagem.
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Essa compreensao desmistifica e oferece outras possibilidades para o ensino
e a aprendizagem, voltando-se a producdo de sentidos pelos sujeitos, como
entidades dindmicas que podem assumir performances diversas. Assim, no topico
seguinte, apresentaremos alguns estudos sobre o género textual resenha e suas

transmutacoes.

3.2 O género textual resenha e suas configuracdes

O género textual resenha, para Silva e Souza (2017, p. 57), é concebido
como “uma acdo linguistica, textual e discursiva que retextualiza um texto lido,
compreendido, descrito e apreciado, mediante posicionamentos avaliativos de um
sujeito que precisa se posicionar como critico de uma obra”. Para a construcao da
relacdo que a resenha estabelece com outros textos, o resenhista faz associagoes
entre seus saberes, contextos, discursos e outros eventos comunicativos para a
produgao da argumentacgao e avaliagao do “texto-fonte”.

Ha linhas de estudos que se debrugcam sobre esse género com olhares
diferenciados, como o da analise do discurso e o da sociorretorica, por exemplo.
Dentre as possibilidades de analise das resenhas, destacamos os estudos retdricos
gue contribuem para que 0s sujeitos tenham sob seu poder diversas formas de
interagir com esses eventos em sociedade. Nesses moldes, Bezerra (2017, p. 67)
destaca que os “movimentos retéricos nao indicam um modelo estatico no qual os
géneros devem se enquadrar, e sim um repertério de estratégias de que os usuarios
podem langar mao de diferentes medidas”.

Desse modo, a partir dessas perspectivas defendidas pelo autor, infere-se
gue a leitura critica e fluente é despertada pela analise dos movimentos retdricos e
estimula a producao de sentido de leitores e produtores em potencial.

E importante relembrar que toda a argumentacdo desenvolvida pelo lautor de
um texto requer um projeto, uma espécie de roteirizacdo que se articulara as
regularidades dos géneros, ou seja, as estruturas retoricas. Sobre isso, Ribeiro e
Maggi (2021, p. 07) defendem que essas regularidades dos géneros textuais
“garantem certa estabilidade e convencionalidade, aparentemente contrastam com
seu dinamismo, jA que as estruturas retéricas podem ser manipuladas de acordo

com as condicdes de uso e interesses dos membros da comunidade discursiva”.
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Isso, de certa maneira, se articula as intencionalidades discursivas e aos espacos
em gue os textos circulam.

Ainda sobre a compreensao dos movimentos retéricos, é fundamental notar
outro posicionamento de Ribeiro e Maggi (2021, p. 03), para quem “a viséo
dicotbmica entre texto e discurso, portanto, perde sua relevancia quando o que se
pretende é discutir o funcionamento sociorretérico do género.” Sob essa ética, vale
complementar que a énfase nos movimentos retoricos se justifica pela pratica social
inerente aos géneros textuais/discursivos.

Por sua vez, Sotéro (2017, p. 45) disserta que os estudos retéricos de géneros
almejam “focalizar a maneira como 0s géneros ajudam seus usuarios a realizarem
acOes discursivas, entendendo que essas acdes geram relagdes sociais interativas,
a partir de uma realidade simbdlica situada”. Esse pensamento elucida as reflexdes
sobre como os individuos podem fazer uso, de modo estratégico, dos movimentos
retéricos ao produzir um determinado género textual.

Diante dessas consideracdes, € valido mencionar que os estudos retoricos
tiveram como precursor Swales (1990), o qual propds o modelo de analise CARS
(Create a Research Space). Esse modelo serviu para a analise descritiva da
introducd@o de artigos de pesquisa. Entretanto, mais pesquisadores brasileiros vém
reformulando e ampliando a metodologia inerente a essa estratégia de analise
descritiva, aplicando-a a outros géneros textuais. Dentre esses pesquisadores, se
destacam Motta-Roth (1995), Araujo (1996), Biasi-Rodrigues (1998), Bezerra (2002),
Oliveira (2017), entre outros.

O modelo Create a Research Space (CARS), proposto, inicialmente, por
Swales (1984) e aperfeicoado por ele em 1990, é utilizado por Motta-Roth (1995),
para a analise de resenhas de livros em inglés, na area de linguistica. Em relacao a
essa pesquisa, ao término das andlises, a autora constréi 0 seguinte esquema,

como veremos na figura 4:
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Figura 4 - Descrigdo esquematica das subfun¢des retdricas em resenhas de livros.

Move 1 INTRODUZIR O LIVRO
Subfungio 1 Definindo o topico geral do livro
efou
Subfuncio 2 Informando sobre leitores em potencial
efou
Subfungio 3 Informando sobre o autor
efou
Subfuncio 4 Fazendo generalizagdes sobre o tdpico
elou
Subfuncio 5 Inserindo o livro na drea
Move 2 SUMARIAR O LIVRO
Subfungio & Provendo uma visdo geral da orgamizagio do livro
elou
Subfungio 7 Apresentando o tépico de cada capitulo
efou
Subfun¢io 8 Citando material extratextual
Move 3 DESTACAR PARTES DO LIVRO
Subfun¢io 9 Provendo avaliagio direcionada
Move 4 PROVER UMA AVALIACAO FINAL DO LIVRO
Subfung¢iio 10 A Recomendando/desqualificando completamente o livro
o
Subfungio 10 B Recomendando o livro apesar de indicar limitagdes

Fonte: Motta-Roth (1995, p. 141).

Esses padrdes esquematicos encontrados e expostos nesse quadro
demonstram como essas resenhas foram constituidas em unidades maiores (moves)
e unidades menores (subfuncdes).

A autora Araujo (1996), em seu trabalho de pesquisa, ao analisar 80 resenhas
de livros em inglés, assim como Motta-Roth (1995), obtém outros resultados e
propde uma adaptacdo do modelo CARS. O modelo de analise encontrado,
constitui-se, por sua vez, por trés moves e doze subunidades, intituladas por ela de
estratégias.

Nos estudos dos movimentos retoricos da resenha realizados pelas
pesquisadoras Motta-Roth (1995) e Araudjo (1996), o corpus estudado pelas autoras
encaminha para a recorréncia de alguns movimentos retdricos (moves): a introducéo
do livro ou o estabelecimento do campo; sumarizacdo do livro ou contetudo e
realizacdo de uma avaliacéao final.

Baseado nesses modelos, Bezerra (2002) realizou o estudo de resenhas
elaboradas por escritores tidos como proficientes e por iniciantes e, a partir de
analises do corpus, chegou-se a quatro unidades de informacéo — unidades retéricas
— que sdo constituidas por subunidades retéricas. Os estudos revelaram que
algumas dessas subunidades foram mobilizadas com maior ou menor recorréncia a

depender do grupo de resenhistas (proficientes/iniciantes). Vejamos, na figura a
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seguir, a titulo de ilustracdo, os padrdes revelados nas resenhas de especialistas
(RE):

Figura 5 - A organizacao retdrica de resenhas de especialistas (padréo re).

Unidade retorica 1 IMTRODUZIR A OBRA

Subunidade 1 Definindo o tdpico geral efou

Subunidade 2 Argum entando sobre a relevancia da
obra ejfou

Subunidade 3 Inform ando sobre o autor efowu

Subunid ade 4 Fazendo generalizacdes sobre o Spico
efou

subunidade 5 Inform ando sobre a origem da obra
efou

Subunidade & Referindo-se a publicacies anteriores

Unidade retdrica? SUMARIAR A OBRA

subunidade 7 Descrevendo a organizacdo da obra
efoal

Subunidade & Apresentandofdiscutindo o conteddo
e o

Subunidade 9 Citando m aerial extratextoal

Unidade retdrica3 CRITICAR AOBRA

Subunidade 10 Avvaliando positivafnegativamente
o

Subunidade 11 Apontando questdes ediboriais

Unidade retdorica 4 CONCLUIR & AMNA&l ISE DA OBRA

Subunidade 124, Recomendando a obra completamente
o

Subunidade 12 B Recomendando a obra apesa de
indicar lim itacdes efou

Subunidade 13 Indicandao leitores em pobtencial

Fonte: Bezerra (2002, p. 47).

Diante da observacdo das descricbes dos movimentos constituidos pelas
unidades e subunidades encontrados pelo autor, é nitida a diversidade de padrées
retéricos encontrados nos géneros estudados por ele e por outros pesquisadores:
Motta-Roth (1995) e Araujo (1996). Para tanto, as possibilidades de estudos sobre
esse Viés ndo se esgotam.

Ha trabalhos de pesquisas e dissertacdes mais recentes desenvolvidos a
partir do modelo CARS, como, por exemplo, o de Oliveira (2017), analisando
resumos de comunicacgao para eventos académicos, bem como o estudo de Oliveira,
Oliveira e Filho (2021) em resenhas literarias do Instagram, e em Araujo, Andrade e
Lima (2021) sobre andlises de videorresenhas em Booktube. Este dltimo trabalho
servira de base para analise do corpus de videorresenhas de séries em vlogs nesta
dissertacdo.

Concordamos com Bezerra (2002, p. 64), quando defende que “a flexibilidade
na construcdo do género se reflete na variedade de escolhas que os escritores

fazem no que diz respeito a disposicdo de unidades e subunidades retéricas”. O (re)
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conhecimento dessas unidades e subunidades facilita o desenvolvimento de
habilidades de producdo dos géneros textuais de modo multidimensional, pois os
sujeitos podem mobilizar diferentes “caminhos retéricos” para a producdo de um
determinado género textual.

A partir dessa dimens&o que permeia 0 género resenha, refletiremos, a
seguir, sobre algumas percepcdes que circundam esse género textual, bem com a
sua inter-relacdo com outros, por meio dos estudos referentes ao conceito de
Colonia de géneros (BEZERRA, 2017). E, em especial, como essa colbnia de
géneros se articula a resenha para vilog — género textual esse que direciona 0s

Nnossos estudos.

3.3 Coldnia de géneros: uma abordagem para analise da resenha para vlog

Nas diversas interacbes, 0s g@géneros textuais ndo se manifestam
isoladamente, pois surgem a partir de outros e das necessidades em contextos reais
de uso. Ha abordagens tedrico-metodoldgicas que se preocupam em estudar essas
inter-relacdes, pois 0s géneros trazem em sua natureza um movimento dinamico e,
ao mesmo tempo, complexo para e na atuacao social.

Algumas concepcdes sobre essas relacbes se mostram necessarias quando
se trata de analise dos géneros textuais. O estudo desses agrupamentos de géneros
parte de diferentes autores e perspectivas que 0s categorizam como conjuntos de
géneros, sistemas de géneros, géneros disciplinares, hierarquias de géneros,
cadeias de géneros, redes e ecologias de géneros, repertérios e coldnias de
géneros. Diante dessas tantas abordagens, aqui, nos interessa esta Ultima
categorizacao para a compreensao das inter-relacoes.

Sobre o conceito de colonia de géneros, Bhatia (2004), um dos principais
expoentes dessa teoria, revela que uma coldnia de géneros é fruto da variabilidade
em que 0s géneros textuais se manifestam, possuindo propdsitos comunicativos
comuns, “enquanto se diferenciam por aspectos de filiagdo disciplinar, contexto de
uso, relacionamento entre os participantes” (BEZERRA, 2017, p. 57). A partir dessa
dimenséo, Bezerra (2017, p. 60) acrescenta que, no que tange as relacdes

ideoldgicas e discursivas em uma colbénia de géneros,

trata-se de um conceito que leva a analise de géneros a um patamar
‘critico’, pois desvela as relagdes ideologicas que fazem com que, por
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exemplo, o discurso académico, representado como artigos cientificos,
resenhas académicas [...] seja ‘colonizado’ por outra ordem do discurso, o
discurso promocional.

Desse modo, essas inter-relacées, segundo Araujo (2019, p. 34), revelam que
‘esses super-géneros resultam da versatilidade da descricdo dos géneros e ocupam
o nivel mais alto de identificacdo genérica de um agrupamento ainda mais amplo
denominado Colbnia de géneros”. Infere-se, a partir dessas ideias, que a colbénia de
géneros também perpassa por processos de hibridizacdo em que a integridade de
um género pode ser invadida por outro.

E interessante perceber que, no processo de colonizacdo, ha uma espécie de
aproximacédo da integridade de um género em relagao a outro, como num hibridismo
muito comum nos géneros promocionais, 0 que a rigor, articula-se e é caracteristico
das resenhas e das videorresenhas. Sobre isso, Ribeiro e Maggi (2021, p. 08)

elucidam que:

Propagandas, cartas de promocado de vendas, anuncios de trabalho e
sinopses de livros, dado o propésito comunicativo inerente a cada um deles,
sao alguns dos membros primarios da colénia de géneros promocionais, ao
passo que resenhas de filme, catalogos de viagem, campanhas publicas,
propostas de concessdo e Varios outros desse tipo sdo membros
secundarios.

Em uma colbnia, segundo esses autores, pode ocorrer a formagédo desta por
meio da articulacdo entre os membros primarios e secundarios que a compde.
Dentre outros géneros, a resenha, nosso objeto de estudo, se instaura nessa
exemplificacdo como membro secundério dessa colbnia.

Antes de delinearmos a col6nia de géneros da resenha, enfatizaremos que
esse género textual tem por funcdo social a analise e a avaliacdo de outros géneros
e/ou manifestacdes artistico-sociais. E ndo se restringe ao universo cientifico e
académico, uma vez que pertence a diversos dominios discursivos.

Com a globalizagcdo, esse género, assim como outros, passou também a
circular nos meios digitais, assumindo formatos composicionais e estilisticos
diferenciados. Nesse viés, as resenhas se desprendem da forma estatica dos livros
e/ou revistas impressas e passam a circular também digitalmente em diversos
suportes e formatos, dentre eles, em videos postados em vlogs, nomeados como
videorresenhas.

Nisso, enquanto estudiosos/as da lingua/linguagem, ressaltamos a
importancia de analisarmos as transformacoes, situacdes reais de uso e as relacdes

entre 0s géneros textuais, pois concordamos com Bezerra (2012, p. 459), ao apontar
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que “entender os géneros em situagdes reais de uso, em intricada inter-relacdo uns
com 0s outros, e ndo tomados artificialmente como entidades estanques, representa
apenas um aspecto dessa complexidade”. Essa configuracéo faz-nos refletir sobre o
estabelecimento dessas relagbes no ch&do da escola como forma de ampliar o
conhecimento dos educandos em relacdo a vivacidade dos géneros textuais, nao
tendo como objeto de estudo desvinculado da realidade.

Dessa forma, as reflexdes sobre a mutabilidade em que se integram o0s
géneros textuais e suportes se instauram e fazem parte também dessas
experiéncias. A exemplo, a democratizacdo dos vlogs originou-se a partir de outro
suporte digital: o blog, o qual, outrora, exercia meramente a funcdo de um diario
eletrbnico, em que 0s usuarios escreviam, por meio de relatos, o cotidiano, trazendo
a tona as impressfes pessoais acerca dos fatos vivenciados. Apos transformacoes,
hodiernamente, o blog cumpre outros papéis que perpassam o carater pedagdgico,
informativo e/ou argumentativo, a depender dos objetivos de seu produtor.

Nessa mesma dinamica, o vlog ou videoblog, espécie de blog, assume ainda
uma amplitude tematica e de formas de se comunicar, ou seja, a funcao
multifacetada da linguagem. E interessante pontuar que este se popularizou em
2005 e consiste em uma pagina criada numa plataforma digital em que ha,
principalmente, a exibicdo de videos, em canais do YouTube, por exemplo.

Sobre os varios formatos e tematicas que o vlog pode assumir, Carvalho
(2017, p. 71) destaca o Booktube que usam de artificios “para se aproximar de um
grande publico, o booktube se constr6i como um género cuja linguagem é uma
conversa informal, uma linguagem cheia de elementos de retorica”. Isso evidencia
gue, independentemente das estratégias selecionadas, nos viloggers, individuos
responsaveis pela producdo da videorresenha, se planejam, periodicamente, para
montagem de seus videos em que analisam e avaliam livros.

O mesmo ocorre quando os objetos de analises sdo séries e documentarios
ou outras producdes. E fato que recorrem a taticas argumentativas, adequando-as a
seus respectivos publicos-alvo, com o intuito de promover a emergéncia de uma
geracdo que experimenta diariamente a web por meio dessas redes e plataformas
digitais.

A atuacao dos resenhistas-vlogger no ciberespaco, seguramente, passou por

transformacdes significativas para garantir o aumento de seguidores e a adesédo de
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patrocinios. Essa realidade da democratiza¢do dos vlogs se instaura ainda mais em
diversos contextos, perpassando por cenarios de especialistas e também de
amadores.

De acordo com Strangelove (2011, p. 23), os videos produzidos por esses
amadores possuem um nicho que podem variar desde membros da familia ou
amigos, por exemplo. E importante frisar que o Youtube se trata de um “fendmeno
cultural de massa e que ele alterou a relacdo do amador para as industrias de
televisdo e filmes e expandiu os motivos comerciais para o cinema amador”.

Logo, a producdo amadora desses videos se aproxima das realidades dos
jovens, tornando o trabalho com esses géneros em sala de aula significativo.
Primeiramente, por fazer parte de contextos reais de uso e, em segundo plano, por
promover uma aprendizagem em que os discentes se transformem em agentes
proativos na sociedade, pois o resenhista/vlogueiro € inserido no exercicio da
sumarizacao e interpretacdo ao lancar sua avaliacdo na tentativa de persuadir o
leitor.

Para maior aprofundamento da compreensdo da andlise da resenha para
vlog, refletiremos como ela se relaciona com outros géneros, pois, ainda de acordo
com Bezerra (2017, p. 63), “ao contrario do que sugerem o0s procedimentos
analiticos mais comuns, 0s géneros ndo costumam se manifestar concretamente de
modo isolado, mas em inter-relagcdo dinamica com outros”.

Em sala de aula, o (re)conhecimento dessas inter-relacbes permite o
estabelecimento de analogias com outros géneros pertencentes a mesma colbnia de
géneros e/ou de outra, e esse mecanismo facilita a compreensédo dos fenbmenos
linguisticos, retdricos e contextuais que compdem o0s géneros textuais. Quando
estudados de modo nao isolado as praticas de linguagem serdo concebidas como
organismos Vivos.

Nota-se, assim, que, para a identificacdo de uma col6nia de géneros, deve-se
levar em consideracdo uma abordagem que enfatize o contexto social, cognitivo,
retérico dos géneros e seus didlogos com outros. Essa descricdo dos géneros €,
pois, um dos caminhos produtivos a serem percorridos em sala de aula.

Vejamos, a seguir, uma figura ilustrativa para visualizarmos um possivel

agrupamento para colbénia de géneros da resenha em relacdo aos possiveis objetos
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a serem resenhados, bem como quanto ao formato que estas podem assumir a

partir dos dominios discursivos a que pertencem.

Figura 6 - Col6nia de géneros da resenha.

Resenhas quanto aos objetos serem resenhados

)
i \

! Resenhas Resenhas Resenhas \
Resenhas de livros futebolisticas de séries Resenhas
de filmes de

musicas
R has d Resenhas Resenhas de artigos
esennhas gpegas de novelas cientificos

teatrais

\ Resenhas quanto aos formatos /
]
[ \
Resenhas Resenhas Resenhas em
Impressas radiofbnicas videos/Videorresenhas

Fonte: Elaboracéo da autora.

Na analise da organizacdo dessa formacdo da colonia de géneros da
resenha, enfatizamos que essa “colonizacdo” tem como requisito a manutengao
comum dos propdsitos comunicativos desse género, nesse caso, atendo-se aos
propoésitos dos géneros promocionais. Esses géneros trazem na esséncia a
argumentacao e a intencionalidade publicitaria. Sobre essa ultima, Ribeiro e Maggi
(2021, p. 62), a luz das ideias de Bhatia (2004), observam que

[...] por um lado é a mais tradicional forma de atividade promocional, com
vistas a informar e a promover, a fim de vender ideias, mercadorias ou
servicos para um grupo selecionado de pessoas; por outro lado, é também
uma das formas genéricas mais dindmicas que exibe alguns dos mais
inovadores usos de formas Iéxico-gramaticais e discursivas e estratégias
retoricas.

Vale ratificar, nesse viés, que esses géneros textuais trazem consigo mais de
um propdosito comunicativo, que nem sempre sao revelados explicitamente. No caso,
por exemplo, da videorresenha, devido ao seu carater intimamente retorico e

multimodal, a linguagem predominantemente argumentativa poderd sensibilizar,
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despertar desejos e até estimular regras de participagcdo social do publico-alvo, ou
seja, da comunidade de usuarios que acessam as resenhas do vlog.

Nesse cenario, de acordo com Ribeiro e Maggi (2021, p. 09), ha um alto
indice e grau de “generalizagcdo do discurso promocional na forma de uma
constelacdo de véarios géneros intimamente relacionados”. Isso funciona como
espécie de uma sobreposicdo de propdsitos comunicativos para promover o vlogger,
um produto ou servigo a um cliente, ou determinado publico em potencial.

Desse modo, ainda, Ribeiro e Maggi (2021, p. 24) alegam que podemos
considerar outros fatores presentes na coldnia de géneros, em que 0s propositos

comunicativos de uma ou mais comunidades denotam:

a) Os géneros situam-se em contextos sociorretdricos especificos e
manifestam permanente conflito pela estabilidade ou pela inovacéo; b) Os
géneros secundarios sao incorporados e mesclados na estrutura
composicional do género priméario; ¢) O género primario transmuta os
géneros secundarios e simultaneamente é transmutado por eles; d) A
colénia de géneros serve a um conjunto de propdsitos comunicativos e,
havendo um principal, os demais atuardo como complementares; e) As
inovacbes ndo necessariamente implicam a criacdo de um novo género,
gue embora modificado, mantém a originalidade de suas principais
caracteristicas.

Notemos, assim, que a partir de todas essas consideracfes, no caso das
resenhas em video, ha a articulagdo de muitos desses processos na promocao de
andlises das obras culturais, literérias, induzindo o publico a prestigia-las ou nao,
estas tém por intuito promover o vlogger e, consequentemente, o canal.

Nas produgdes das resenhas para vlog, a criatividade e os recursos cada vez
mais multimodais e multissemioticos sdo estratégias que auxiliam na construcédo de
contextos sociorretoricos bem especificos e concomitantemente dinamicos, por
envolver uma colonizagdo com outros géneros.

A colbnia de géneros, pois, seria um tipo de ajuntamento de géneros,
intimamente relacionados. Nesse sentido, Bezerra (2017, p. 57) concorda com
Bhatia (2004), quando afirma “que as formas guiadas por propdsitos promocionais”
revelam a criacdo de formas hibridas. Nesse interim, é preciso notar até entao que
“o processo de colonizacdo € responsavel pela producéo e circulacdo de construtos
genéricos hibridos, tanto do ponto de vista discursivo como do ponto de vista
composicional” (BEZERRA, 2017, p. 60). Isso reforca a ideia de que as praticas
sociais dos sujeitos nas redes e plataformas digitais se articulam cada vez mais com

géneros que dialogam direta e indiretamente com outros.



56

Consideramos, por exemplo, que as resenhas para vlog advém de outros
construtos reais de uso, ou seja, de outros géneros, como séries, filmes e romances.
Enfim, esses se articulam também intertextualmente, numa espécie de rede de
géneros. Seguindo essa linha de raciocinio sobre redes de géneros, “Swales a utiliza
para se referir as relagBes intertextuais mais amplas entre os géneros num
determinado campo de atividades” (BEZERRA, 2017, p. 55).

Nota-se, nessa Otica, que ha um viés sociocomunicativo mais abrangente e
também versétil, em que o género em estudo ndo aparece isolado, mas inserido em
um processo de “colonizagado” real com outros, em que as atividades de leitura e
producdo de textos caminham interligadas. Existe, nessa dimensdo, um carater
inter/transdisciplinar no trabalho com a colénia de géneros, haja vista que ha um
dialogo complexo e multifacetado entre essas praticas de andlise de géneros em
sala de aula.

Por possibilitar uma variedade de abordagens, o estudo da Colénia de
géneros pode estar articulado as TDICs e a Pedagogia dos Multiletramentos. Isso
comprova que a diversidade de possibilidades de interacdo entre os géneros
textuais é inesgotavel, a exemplo dos géneros promocionais, como é o0 caso das
resenhas para vlog.

Apés verificar alguns formatos de inter-relacdo dos géneros por meio da
colonia, a seguir, refletiremos sobre algumas possibilidades de experimenta-los em
sala de aula. Para tanto, nos debrucamos na concepc¢do sociorretérica de Devitt
(2004; 2009) defendida por Bezerra (2020), a qual apresenta uma pedagogia de
género voltada a trés dimensfes, assumindo o ensino do género como particula,
onda e campo. Nesse sentido, articularemos a essas perspectivas as
videorresenhas como meio para o estudo critico dos géneros e promocao dos

multiletramentos.

3.4 Resenha para vliog e a sociorretdrica: a particula, a onda e o campo

O trabalho com os géneros textuais digitais vem sendo intensificado nas aulas
de lingua portuguesa, no século XXI, devido as atuais demandas sociais. A exemplo
do contexto pandémico da Covid-19, o professor viu-se “obrigado”, diante da

responsabilidade social do ensino, a utilizar varias plataformas e géneros digitais.
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Todavia, sem dominio adequado desses recursos e assim “vieram a tona crengas,
valores e preconceitos que dizem respeito ao ensino e a aprendizagem, mas
também as tecnologias e ao ensino a distancia” (RIBEIRO, 2020, p. 05)

Mediante a esse contexto, apesar da disseminacdo desses géneros na
escola, evidenciou-se a necessidade de apropriagdo e aprofundamento teorico e
pratico sobre o trabalho com os géneros por parte dos docentes. Em outras
palavras, ainda ha uma caréncia sobre a construcdo de uma consciéncia de géneros
guando se trata da Educacao Basica.

Assim, ratificamos a ideia de que a no¢éo de género € concebida como “uma
forma de acdo social, tornando-o dependente da estrutura e complexidade”
(REINALDO, 2010, p. 166). Propde-se, nessa dimensdo, que quanto mais
dominio/conhecimento aprofundado dos géneros, haverd mais consciéncia critica
sobre eles. Assim, acreditamos que géneros nao podem ser estudados sem
considerar os dominios retoricos, discursivos, 0s contextos de uso, as possiblidades,
as organizacionais e de inter-relagdo com outros para consolidacdo de um trabalho
proficuo.

Mormente, Devitt (2004) enfatiza a consciéncia critica de géneros para que 0s
sujeitos possam compreender as relagdes imbricadas entre contextos e formas, ou
seja, como sdo produzidos, recebidos e como circulam em sociedade. Nisso,
analisa-se também “os possiveis efeitos ideoldgicos dos géneros”, bem como as
restricbes e as possibilidades inerentes a eles (BEZERRA, 2020, p. 64).

Nessa mesma ldgica, Bezerra (2020, p. 63) menciona Devitt (2004; 2009) e
suas significativas contribuicdes para o ensino explicito da consciéncia critica de
género, pois “em Devitt (2009), encontramos um dos exemplos mais bem-acabados
de proposta de ensino de géneros no ambito dos Estudos Retéricos de Género”.
Isso contribuira para a efetivacdo também do ensino implicito, pois se trata de um
processo de ensino e aprendizagem que valorize a dimensao e funcao social dos
géneros por parte dos professores e, consequentemente, por parte dos educandos.

Os géneros textuais funcionam como acgéo social e, segundo Devitt (2004), se
articula a trés dimensodes: cultural, situacional e a outros géneros. Sobre essa
premissa defendida pela autora, um género de texto ndo se configura,
necessariamente, como resposta a uma situagao, todavia, hd uma articulagéo entre

as acoes dos sujeitos e o contexto socialmente definido, “numa dinamica reciproca
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em que as acgOes dos individuos constroem e sdo construidas pelo contexto
recorrente da situacdo, contexto da cultura e contexto de géneros” (REINALDO,
2010, p. 174).

De modo geral, o contexto cultural abarca uma visao ampla sobre os modos
de representacgdo ideoldgico ou material; o situacional envolve padrées especificos
de um género em uma pratica situada e a relacdo entre os géneros se da de
diversas formas, como em uma col6nia de géneros, por exemplo.

E fato a exigéncia de levarmos em consideracdo essas dimensdes no ensino,
gue podem ocorrer por meio de abordagens implicitas e explicitas. Sobre essas,

Bezerra (2020, p. 62) menciona que:

No primeiro caso, trata-se de abordagens textualmente baseadas e
apoiadas em modelos estruturais que procuram descrever o género. No
segundo caso, a énfase se coloca na aquisicdo do género via imersdo no
contexto real de producdo e recepc¢do, colocando para a escola, por
exemplo, a necessidade de ajudar os estudantes a desenvolverem uma
consciéncia critica sobre esses géneros.

Nessa direcdo apontada pelo autor, o fazer pedagogico, para ser produtivo,
pode perpassar por essas duas perspectivas ao trabalhar com os textos, pois essas
podem ampliar nos sujeitos as habilidades de analisarem a finalidade, teméticas
abordadas, linguagens utilizadas, recursos estilisticos, relacdes entre os géneros,
recursos retoricos, possiveis leitores, suporte, cultura e outros fenémenos inerentes
a linguagem. Enfim, “essas (e outras) sao questbes importantes para uma
consciéncia critica sobre os géneros, fator preponderante para o professor no
processo de ensino de géneros” (SOTERO, 2017, p. 14).

O trabalho exitoso com os géneros, dentre outras possibilidades, requer uma
compreensao ampliada, por parte do docente, para que os educandos também se
apropriem dessa consciéncia de géneros, entendendo-os como modos de agir em
sociedade.

Na pedagogia de géneros defendida pela linguista Devitt (2009), ha, por meio
de metaforas, o apontamento para 0 ensino dos géneros textuais em trés
perspectivas: a particula, a onda e o campo. De acordo com Bezerra (2020, p. 64),
essa “autora se propde a reconhecer a limitacdo do ensino explicito de géneros
especificos [particulas], sugerir o ensino de géneros antecedentes como alternativas
[ondas] e acrescentar a proposta de ensino da consciéncia de géneros [campos]”.

Vejamos como a autora concebe essa relagéo entre essa pedagogia triplice:
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Figura 7 - Trés pedagogias para o ensino de género.
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Fonte: (DEVITT, 2009, p. 345-346 citado por BEZERRA; LEDO; PEREIRA, 2022, p. 07).

Percebemos que essas dimensfes se encontram articuladas e sao

complementares umas as outras. Nesses moldes, compreendem-se 0s géneros
concebidos na perspectiva da particula voltados ao ensino explicito de géneros
especificos, ou seja, o trabalho volta-se aos géneros textuais que ja fazem parte do
repertorio dos educandos, levando em consideracédo, ainda, 0 que esses sujeitos
precisam aprender a produzir.

Sobre essa abordagem, é possivel inferir que ha possibilidade de ensinar
todos os géneros, assim, “pode-se selecionar um género particular, que servira
como parametro para a producao de novos géneros, que poderdo ser tomados como
antecedentes em outras aprendizagens” (BEZERRA, LEDO; PEREIRA, 2022, p. 07).
E,

nesse processo de producdo de texto, espera-se que o0s aprendizes
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compreendam as modificagcdes diacronicas, linguisticas e estilisticas ja sofridas
pelos géneros em contextos de uso.

Ja o ensino permeado pela metafora da onda concebe a aprendizagem de
outros géneros antecedentes, ou seja, 0 estudo dos géneros que pressupdem a
producdo de uma videorresenha, por exemplo. De modo hipotético, poderia ser a
leitura multissemiotica de uma série televisiva, a producdo de resumo e a montagem
de um roteiro para depois realizar a montagem da videorresenha em si. O trajeto
pedagdgico percorrido por esses géneros que antecederam a videorresenha, como
alternativos, oferece a oportunidade de compara-los com aqueles que os educandos
nao possuem tanta familiaridade e/ou até (re)conhecé-los.

A pedagogia por meio do campo acrescenta a proposta a analise critica dos
géneros/a consciéncia dos géneros textuais, ou seja, envoltos nessa condicao,
temos os sujeitos e as relagdes entrelacadas entre a forma, contextos, bem como os
discursos presentes. Assim, por meio dessa consciéncia, escolhem os géneros
adequados a cada situacdo comunicativa. Nessa otica, os educandos refletem sobre
a interacdo entre os usuarios, sugerindo modificagcbes nesses eventos sociais, ndo
simplesmente centrados nos modos de ler e escrever em si, mas de como agir
socialmente através desses atos.

Diante de tudo isso, em um trabalho pedagdgico com essas trés dimensdes,
tendo a resenha para vlog como mote, esse género como particula, em sala de aula,
partiria da selecao de videorresenhas que fazem parte do cotidiano dos educandos,
do contexto trivial desses sujeitos, sejam essas direcionadas a livros, séries ou
filmes. A partir de entdo, haveria uma andlise das formas composicionais, retoricas e
linguisticas do género, percebendo as fungdes sociais que desempenham.

Chamamos atencdo para a importancia/cuidado para com o trabalho com

esses @éneros antecedentes, ja que “a inadequagdo de uso de géneros
antecedentes constitui, pois, uma evidéncia da necessidade de se compreender
géneros de uma perspectiva contextual e ideolégica tdo bem quanto de uma
perspectiva textual” (REINALDO, 2010, p. 108).

De modo articulado ao ensino tendo o género como particula, para a
efetivacdo das praticas com a videorresenha na perspectiva da onda, 0s sujeitos
passam a analisar os géneros antecedentes de maneira processual. Na vivéncia

dessa abordagem, esse processo de analogias da resenha em vlogs e os géneros
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gue antecedem requer, de toda forma, uma metarreflexdo sobre os géneros. Esse
desafio instiga nos sujeitos o desenvolvimento de habilidades interpretativas,
sociorretoricas e linguisticas, que enriquecem a aprendizagem e o trabalho com a
linguagem.

E como conceber o ensino da videorresenha sob a 6tica do campo? Nessa
dimensédo pedagdgica, o estudo do género sugere o estimulo a critica a partir da
analise contextual de modo mais amplo. Nesse sentido, 0s sujeitos refletem sobre as
tematicas abordadas nas resenhas e suas possiveis relacdes com as problematicas
sociais vigentes, e mais ainda, inserem seus pontos de vistas de acordo com as
necessidades e objetivos comunicativos que precisam atender.

Ha, portanto, reflexbes a respeito de como as resenhas agem sobre eles e
como estes aprendizes podem atuar sobre esses textos. Assim, fomenta-se também
“a visdo de géneros como instrumentos que servem a objetivos de grupos,
instituicdes e culturas” (REINALDO, 2010, p.185).

A rigor, o estudo dos géneros concebidos como particula, onda e campo
apresenta possibilidades de analise, pois o0 desempenho e a complexidade das inter-
relagbes dos géneros, as reflexdes sobre os aspectos retoricos, discursivos e
ideoldgicos auxiliam na compreenséo e producao de textos.

O estudo e analise dos principios dessa Pedagogia Triplice representa uma
alternativa para o processo de ensino e aprendizagem com 0s géneros textuais e
podem ser articulados a teorias linguisticas diversas. Nessas estratégias
metodoldgicas, os educandos poderdo posicionar-se, comparar pontos de vista,
articular argumentos de modo ético, cidaddo. Logo, o desenvolvimento de uma
consciéncia critica para a producédo da resenha para vlog sera efetivada de modo
proficiente.

Na nossa proxima sec¢do, apresentaremos os procedimentos metodolégicos
gue direcionaram 0 passo a passo desta pesquisa e a construcdo da dissertacao.
Para tanto, exporemos também os métodos utilizados nas analises das resenhas,

bem como aqueles dotados na montagem do Projeto de multiletramentos.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Em linhas gerais, o ato de pesquisar consiste na montagem de técnicas
sistematicas para estudo dos mais variados objetos do conhecimento. De acordo
com Fonseca (2002, p. 38), a pesquisa oferece, dentre tantas reflexbes, a
“aproximacao e entendimento da realidade a investigar, como um processo
permanentemente inacabado [...] processa através de aproximacdes sucessivas da
realidade, fornecendo subsidios para uma intervengao real”.

Sabendo que toda pesquisa cientifica parte de uma inquietacdo e precisa de
um processo metodologico para investigacdo, nesse Viés, a principio, pensamos em
problematicas que circundam os desafios para formacédo de sujeitos, em especial,
aqueles que estéo inseridos na Educacao basica.

Nesse sentido, tornou-se perceptivel a dificuldade de o educador do século
XXI lidar, em sala de aula, com 0s géneros textuais digitais apontados pelos
curriculos, contemplando ainda os aspectos culturais e multissemioticos intrinsecos
nesses eventos reais. Isso implica, dentre muitas situacdes, o nao contato e trabalho
efetivo dos docentes com esses géneros sob uma abordagem da pratica social
multiletrada, em que conceba a escola como agéncia de formacado cidada. A partir
desses pressupostos, iniciamos nossa pesquisa.

Sob uma abordagem qualitativa e ao mesmo tempo exploratoria, dentre
tantas outras situacdes desafiadoras enfrentadas pela escola e pelos docentes,
pensamos em como formar individuos na perspectiva dos Multiletramentos, teoria
essa tdo presente na BNCC, que, por sua vez, propde uma quantidade consideravel
de géneros textuais digitais para cada segmento/série da Educacao Basica.

Ha na normativa a proposicdo de um trabalho em sala de aula com esses
géneros que contemple a importancia da ética, do cuidado com a imagem e, ao
mesmo tempo, a adequacdo linguistica o respeito as diversas culturas na
hipermidia. Esses também s&o pressupostos importantes nesta pesquisa. Assim,
direcionamos nossos estudos as praticas multiletradas, refletindo como essas se
articulam as leituras e producéo de resenhas para vlogs/videorresenhas.

Logicamente, as resenhas para vlog podem ser trabalhadas em outras séries
do ensino Fundamental — anos finais —, devido ao seu carater argumentativo que

também faz parte do cotidiano de educandos do 6° ao 8° ano, mas infere-se que os



63

educandos dos 9° anos sao aqueles leitores e produtores em potencial, sendo, pois,
0 NOSso publico-alvo.

Nesse sentido, era preciso compreender como Se processam O
desenvolvimento e a constru¢do de habilidades de leitura critica e de producgéo
desses textos sob a dtica dos Multiletramentos e, sobretudo, como articular tais
guestBes a Pedagogia dos multiletramentos, sendo esse um dos principais objetivos
de nossa pesquisa.

Nesse ambito, como pré-requisito para toda e qualquer pesquisa cientifica,
iniciamos a investigacdo por meio da exploracdo de informacdes bibliograficas para
0 estudo das acepcdes da teoria e da pedagogia propostas pelo GNL e suas
implicacdes na educacdo. Em especial, na educacao linguistica, nos mecanismos
multissemidticos e culturais presentes também no universo virtual, que constituem,
por exemplo, as videorresenhas. A partir dessa dimensédo, também investigamos as
concepcdes de género textuais.

Para tanto, em primeiro plano, nos baseamos no levantamento tedrico sobre
os Multiletramentos e sua Pedagogia, bem como em algumas teorias acerca dos
géneros textuais, como, por exemplo: a Colonia de Géneros como mote para
compreendermos as inter-relagbes que estabelecem entre eles e, ainda, a
Pedagogia Triplice de Devitt, para refletirmos sobre possibilidades de estudos e
trabalho desses géneros articulados ao ensino. Toda essa metodologia, de carater
investigativo, nos auxiliou a alcancar parte dos objetivos especificos de nossa
pesquisa.

Em segundo plano, a partir do género videorresenha, proposto pelo Curriculo
de Pernambuco para os 9° anos, almejamos entender como se estruturam esses
géneros sob a oOtica da sociorretérica articulada as leituras multissemiéticas. Nessa
fase documental da pesquisa, elencamos 0s critérios, 0 corpus para a analise
dessas resenhas. Essa etapa da pesquisa, assim com as outras, foram importantes
para montagem de um produto pedagdgico, por ampliar o reconhecimento do género

textual em estudo, pressuposto a pratica docente.
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4.1 Das andlises das videorresenhas

Um dos métodos utilizados nesta pesquisa para atendermos a um dos n0sSsos
objetivos foi a investigagdo dos movimentos retdricos recorrentes em 20
videorresenhas®. Para tanto, elencamos alguns critérios para andlise do corpus,
dentre eles, a principio, as séries mais assistidas nos meses de agosto e setembro
de 2022.

O corpus desta pesquisa foi constituido de videorresenhas de dominio
publico, postadas em vlogs na plataforma do YouTube, produzidas a partir da
analise de séries que estavam no ranking das mais assistidas, segundo os sites
Canaltech e Terra®.

Outro critério adotado foi a selecdo das videorresenhas que enfatizavam as
temporadas das séries e ndo apenas capitulos isolados. Essas, por sua vez, podiam
ser encontradas nas diversas plataformas de streaming desde que atendessem a
alguns outros preceitos, tais como: a duracdo de tempo — entre 4 e 10 minutos,
assim como o quantitativo de seguidores do canal — a partir de 10 mil seguidores.

Em seguida, buscamos um modelo que se aproximasse das andlises das
videorresenhas. Nessa perspectiva, selecionamos o modelo de Araujo, Andrade e
Lima (2021), fruto de uma adaptacdo do modelo desenvolvido por Motta-Roth
(1995). Realizamos o estudo do corpus de nossa pesquisa a luz desses autores por
considerarmos que se trata de um modelo descritivo que se aplica e se adequa com
maior facilidade as andlises das videorresenhas em vlogs.

Os autores analisaram 10 videorresenhas de livros, os famosos BookTube e,
por meio desse estudo, perceberam que muitos dos moves e subfuncdes™®
presentes nas resenhas académicas, encontradas por Motta-Roth (1995), também

apareceram nesses BookTube. No entanto, naturalmente, novos Moves e

® Como recorte desta dissertacéo, apresentamos, em outubro de 2022, a analise sociorretérica de 10
dessas videorresenhas de séries no Xl SIGET/ Simpésio Internacional de Estudos de Géneros
Textuais. Esse trabalho teve como coautoria a Profa. Dra. Amanda Lédo.

Ver  sites: https://canaltech.com.br/entretenimento/series-mais-assistidas-agosto-2022/. e
https://www.terra.com.br/diversao/as-10-series-mais-assistidas-de-agosto-de-
2022.7849a22dac051c2b518eae7d6f29dc42lagm46ct.himl. Acesso em: 01 set. 2022.
https://www.terra.com.br/diversao/entre-telas/series/as-10-series-mais-assistidas-de-setembro-de-
2022.100aded97429ch4e6555ef10d8aealbcvk098gv0.html e https://canaltech.com.br/series/series-
mais-assistidas-setembro-2022/. Acesso em: 01 out. 2022.

% Ha uma diversidade de nomenclaturas usadas por pesquisadores linguistas ao se referirem aos
Moves, Unidades e as Subunidades conhecida também por Subfun¢des. Optamos, nesta pesquisa,
pelos termos Unidades e subunidades.



https://canaltech.com.br/entretenimento/series-mais-assistidas-agosto-2022/
https://www.terra.com.br/diversao/as-10-series-mais-assistidas-de-agosto-de-2022,7849a22dac051c2b518eae7d6f29dc42lagm46ct.html
https://www.terra.com.br/diversao/as-10-series-mais-assistidas-de-agosto-de-2022,7849a22dac051c2b518eae7d6f29dc42lagm46ct.html
https://www.terra.com.br/diversao/entre-telas/series/as-10-series-mais-assistidas-de-setembro-de-2022,100aded97429cb4e6555ef10d8aea16cvk098gv0.html
https://www.terra.com.br/diversao/entre-telas/series/as-10-series-mais-assistidas-de-setembro-de-2022,100aded97429cb4e6555ef10d8aea16cvk098gv0.html
https://canaltech.com.br/series/series-mais-assistidas-setembro-2022/
https://canaltech.com.br/series/series-mais-assistidas-setembro-2022/
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Subfungdes surgiram, por se tratarem de resenhas com outros formatos, suporte e
padrdes organizacionais (linguagem verbo-visual, sonora).

Diante desse contexto, Aradjo, Andrade e Lima (2021) reelaboram o modelo
encontrado por Motta-Roth (1995), fazendo adequacdes ao objeto em estudo.
Devido a escolha do nosso objeto de analise e a possibilidade de assumirmos outras
nomenclaturas para Move e subfuncdo, ratificamos que adotamos o0s termos
Unidade e Subunidade, nesta pesquisa. Para tanto, realizamos algumas adaptacdes
para ajustes em relacdo a terminologia e a manutencdo do paralelismo sintatico

como consta no quadro a sequir:

Quadro 1 - Modelo de Organizacao Retdérica das Videorresenhas.

Unidadel - Realizar Subunidade 1- Saudando o publico, apresentando o canal e o tema
saudagéo inicial do video.
Subunidade 2- Rodando a vinheta do canal
Unidade 2 - Subunidade 3- Definindo o tépico geral da série
Introduzir a série Subunidade 4- Informando sobre publico-alvo em potencial

Subunidade 5- Informando sobre o diretor ou roteirista
Subunidade 6- Fazendo generaliza¢des sobre o tépico
Subunidade 7- Inserindo a série na area

Unidade 3-Sumarizar a | Subunidade 8- Promovendo uma viséo geral da organizacdo da série
série Subunidade 9- Apresentando o tépico de cada episodio da série
Subunidade 10- Citando material extratextual

Unidade 4- Destacar partes | Subunidade 11- Promovendo avaliacdo direcionada

da série Subunidade 12- Comentando sobre personagens e atores/atrizes da
série

Unidade 5- Lancar | Subunidadel3 A- Recomendando/Desqualificando completamente a

avaliacdo final série
Subunidade 13B- Recomendando a série apesar de indicar
limitacbes

Subunidade 14- Dando estrelas

Unidade 6- Realizar a | Subunidade 15- Despedindo-se do publico

despedida Subunidade 16- Solicitando interacdo nos comentérios
Subunidade 17- Requisitando likes, joinhas e inscricdo no canal
Subunidade 18- Disponibilizando links para compras

Fonte: Aradjo, Andrade e Lima (2021, p. 06) - adaptado pela autora.

Nessa conjuntura, fica evidente que as especificidades sociorretéricas
encontradas por Araudjo, Andrade e Lima (2012, p. 11) emergem nos textos que
circulam nos espacos virtuais. E apresentam “uma arquitetura textual que, ao
mesmo tempo em que se altera, também se solidifica, demonstrando a dinamicidade
e a plasticidade que arquitetam a organizagao retorica”.

A percepcdo das arquiteturas que os géneros textuais podem assumir esta
intimamente ligada aos propodsitos comunicativos, ao publico-alvo, suportes, dentre
outros fatores. Assim, para melhor visualizacdo desses fatores, apresentaremos a
listagem das videorresenhas, das plataformas e os seus respectivos vlogs a seguir:



Quadro 2 - Videorresenhas e vlogs selecionados em agosto e setembro-2022.

Videorresenhas

Canais/vlogs

Plataforma de

streaming
VR1-A casa do Dragéo Cinestra HBOMAX
VR2- Rick and Marty Ei nerd HBOMAX
VR3-Pacto Brutal Luz Camera Agéo HBOMAX
VR4-The Big Bang Theory | Warner Channel | HBOMAX
Brasil

VR5-Stranger Things Ei nerd Netflix
VR6-Sandman Thiago Romariz Netflix
VR7-Mulher Hulk Isabela Boscov Disney +

VR8- A casa da coruja Gaigaia Disney +

VR9- The boys Isabela Boscov Amazon Prime
VR10-: Impuros Jhow Etc,s Amazon Prime

VR11- The White Lotus Isabela Boscov HBOMAX

VR12- Rick and Morty Pipocando HBOMAX

VR13- A Casa do Dragéao Canal Pipoca | HBOMAX
perfeita

VR14- O diabo em Ohio Invasdo HQ Netflix

VR15- Dahmer: Um | Dissecando Netflix

Canibal Americano

VR16- Mulher- Hulk: | CaroliniNerd Disney +

Defensora de Herois

VR17- Andor Nerd All Stars Disney +

VR18- O Senhor dos | + Ideias Amazon Prime

Anéis: O Poder do Anel

VR19- Abbott Elementary | Lledson Vlogs Star+

VR20-The Handmaid'’s | Isabela Boscov Globoplay

Tale
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Fonte: Elaboragéo da autora.

Apés esse processo de curadoria, realizamos a retextualizacdo de cada uma
das videorresenhas, ja que se trata de um género marcado pela oralidade.
Ressaltamos que a efetivacdo da retextualizacdo para a escrita foi uma atividade
exaustiva, que exigiu de nés idas e vindas aos videos, pois a diccdo de alguns
vlogueiros e/ou a qualidade dos audios nem sempre foram facilmente audiveis. Um
exemplo dessa retextualizacdo das resenhas em vlogs constara nos anexos desta
pesquisa.

Essa movimentagcdo demandou uma postura atenta, bem como a dedicacéo a
longos espacos de tempo, pois, apesar de haver videorresenhas “curtas” no corpus,
0 processo de retextualizacdo n&o foi computadorizado para evitar possiveis

equivocos provocados por traducdes esdruxulas de alguns vocabulos e expressoes.


https://www.youtube.com/c/ThiagoRomariz
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Houve, ainda, a revisitacdo das videorresenhas para analises dos recursos
audiovisuais utilizados pelo resenhista, pois os usos da linguagem gestual, da
entonacdo, e das imagens utilizadas por eles sao ferramentas fundamentais para
gue atinjam os seus objetivos. Ademais, sdo elementos caros ao trabalho com os
multiletramentos, pois o0 estudo integrado dessas linguagens favorecem a
interpretacao critica e construcao de sentidos.

As analises serdo detalhadas em outras secfes, mais adiante, nas quais, ha
as descricdes e comentarios sobre cada um desses processos. Certamente, esse
caminhar da pesquisa favoreceu o0 desenvolvimento e conhecimento mais
aprofundado do objeto e, consequentemente, a montagem mais pertinente de

alternativas pedagogicas, ou seja, a estruturacdo do projeto de multiletramentos.

4.2 Do Projeto de multiletramentos

A partir de todo o percurso metodoldgico desta pesquisa, de modo
propositivo, propusemos como produto educacional um projeto de
multiletramentos™, tendo-o como ferramenta para as praticas de leitura e escrita: a
resenha para vlog. Esse, por sua vez, como ja apontado no inicio de nosso trabalho,
€ requisito do Programa de Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS) e sera
detalhado mais adiante, no capitulo 5.

E pertinente considerar que o projeto apresentara possibilidades do trabalho
com as videorresenhas na perspectiva da Pedagogia dos Multiletramentos, através
da articulacdo com outras metodologias, que também foram frutos de nossa
pesquisa. Acreditamos, pois, que tal procedimento pedagdgico contribuird para que
outros educadores de lingua portuguesa possam dinamizar as aulas e, sobretudo,
considerar os géneros textuais digitais que fazem parte do cotidiano dos alunos.

A elaboracédo de um projeto de multiletramento parte da pratica de projetos de
letramentos, pois neles ha proximidade com contextos reais dos educandos, assim
como o0s preceitos da Pedagogia multiletrada tdo pertinente as escolas
contemporaneas. As contribuicbes evidenciadas por essas duas vertentes sao

significativas no contexto educacional.

' Nos apéndices dessa pesquisa se encontra também o produto educacional dessa dissertacéo: o
projeto de multiletramentos.
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Conforme Kleiman e Marques (2019, p. 22), os projetos de letramentos, por
sua vez, podem inserir transformacfes no trabalho da praxis discursiva, se
relacionando a “participacdo social, critica, pois desenvolvem, nos sujeitos, um
espirito de cooperacdo e corresponsabilidade em relagcdo aquilo que realizam,
promovendo a aprendizagem e o desenvolvimento de sua autoestima e
autoconfianca”. Nesses moldes, ha pontos de encontro entre o que é proposto pelo
projeto de letramentos e o de multiletramentos. Neste ultimo, também se exige, por
exemplo, a participacdo critico-social, em que essas préticas letradas possam ser
ressignificadas, perpassando pelo dialogo multicultural e multisemiético
proporcionados pelas linguagens. Sejam os projetos de letramentos, sejam os de
multiletramentos, eles favorecem os diadlogos entre escola e sociedade nas mais
variadas esferas e instituicoes.

Diante de toda essa dimensdao, a partir dessas concepc¢des, produzimos uma
proposta pedagogica aplicavel com base na Pedagogia dos multiletramentos em
turmas dos 9° anos do Ensino Fundamental — Anos finais, a partir do género resenha
para viog.

A escolha da turma, publico-alvo do projeto de multiletramentos, surgiu a
partir da problematica geradora do projeto e do pressuposto de encontrarmos na
série/ano em questao sujeitos que precisam de um grau de maturidade leitora critica
maior para atuar socialmente. Além disso, para a preparacdo para uma nova etapa
escolar, o Novo Ensino Médio, urge formarmos adolescentes proativos e
protagonistas que tenham o poder, cada vez mais, de agir respeitosa e criticamente
ao analisarem as informacdes dispostas na internet, ndo sendo propagadores de
fake news, por exemplo.

O Projeto de Multiletramentos intitulado “Videorresenhas: multiplos olhares
sobre as séries”, tem por objetivo desenvolver habilidades de leitura e producdo de
textos por meio das videorresenhas para vlog, contribuindo para a formacao de
educandos autbnomos e criticos. Reafirmamos que o projeto seguira, enfaticamente,
0s preceitos da Pedagogia dos Multiletramentos: Prética situada, Instrucdo Aberta,
Pratica Transformada e Enquadramento Critico e podera ser implantado no espaco-
tempo de um bimestre, aproximadamente, a depender das necessidades e do

caminhar da turma.
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Para isso, cada etapa de realizacdo das atividades serd organizada em seis
oficinas, as quais apresentardo 0 passo a passo para execucdo do projeto, bem
como o apontamento de outras sugestbes metodologicas, que podem se estender
durante outros bimestres do ano letivo.

Vale enfatizar que o trabalho com os projetos de multiletramentos pode
perpassar por tematicas transversais e ainda se adaptar ao dialogo inter e
transdisciplinar, a depender das necessidades contextuais e educacionais.

No préximo capitulo, como uma das estratégias para compreendermos como
a videorresenha se estrutura, apresentaremos a analise sociorretdrica de resenhas
de série postadas em vlogs e, em seguida, a descricdo do Projeto de

multiletramentos e suas respectivas oficinas.
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5 PADROES DOS MOVIMENTOS E UNIDADES RETORICAS E PROJETO DE
MULTILETRAMENTOS

A andlise de géneros delineia e oferece possibilidades para o estudo desses e
das praticas sociais em que se configuram. A partir de um olhar da sociorretorica, é
possivel identificar caracteristicas formais e funcionais. Segundo Biasi-Rodrigues,
Hemais e Araujo (2009, p. 17), esse processo de reconhecimento desenvolve nos
sujeitos “a capacidade de produzir textos que realizem com eficacia seus propoésitos
comunicativos, de acordo com o género a que pertencem?”.

Vale salientar que esses propdsitos comunicativos, de acordo com Bezerra
(2022, p. 78), “constituem a proépria l6gica, a razao de ser desses géneros”, pois sao
responsaveis por manter a finalidade de convencées sociais do género textual, que,
por sua vez, se configura por meio do conteudo, do publico-alvo, dos meios de
circulacdo, entre outros fatores. Logo, compreendemos que o0 proposito
comunicativo e/ou propésitos comunicativos s&do concretizados por meio de
movimentos retoricos.

Os movimentos retoéricos (moves), segundo o modelo CARS desenvolvido por
Swales (1990), séo frutos de discursos produzidos de modo orais ou escritos. Esses
construtos, quando recorrentes em um determinado género, revelam caracteristicas
prototipicas, o que pode auxiliar na producao desses textos.

Ao realizar a producédo textual, como atividade social, considera-se também,
as comunidades discursivas que compreendem as convengdes especificas dos
géneros textuais. Isso estd diretamente articulado ao conhecimento do grupo, pois
0S sujeitos que integram essa comunidade operam, avaliam e participam da
formulacdo dessas convencoes.

Nesse viés, a comunidade discursiva é compreendida como uma entidade
dindmica e complexa, pois 0s sujeitos que a compdem podem ser de diversos locais,
esferas sociais, faixas etarias, por exemplo.

Logo, ao levarmos em consideracdo os estudos das resenhas, a partir da
sociorretdrica e 0os posicionamentos retéricos que o resenhista pode assumir para
estabelecimento de didlogos com os interlocutores, bem como o atendimento dos

propésitos comunicativos, percebemos que sao fatores interessantes para a
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formacao de leitores e produtores ainda mais autbnomos dos géneros que circulam
socialmente.

A partir desses pressupostos, apresentaremos, na se¢ao a seguir, a analise
retorica e os padrbes encontrados, bem como os designs multissemioticos das
videorresenhas de séries em estudo. Ainda, refletiremos como essas perspectivas
poderiam ser vivenciadas no chdo da sala de aula a partir do Projeto de

Multiletramentos.

5.1 Analise multissemidtica e organizacdo retdrica das resenhas para viog

A principio, ao examinar os padrdes retéricos, evidenciamos que, no estudo
do corpus das videorresenhas, houve a recorréncia’? de alguns desses fenémenos
também encontrados por Araudjo, Andrade e Lima (2021). Notamos, ainda, que héa
movimentos que se mesclam em um mesmo construto de ideias ou paragrafos
construidos pelo resenhista, ou seja, esses articulam variadas unidades (Uni) e
subunidades (Sub) para producdo de sentidos, bem como para atender aos
propdsitos comunicativos.

Como resultado da analise, apresentaremos, a seguir, 0 nimero e 0
percentual de ocorréncias apenas das unidades e das subunidades que apareceram

no corpus analisado, conforme o quadro abaixo:

Quadro 3 - Estratégias encontradas nas Videorresenhas.™

Unidadel- Realizar saudacéo inicial VR | %
Subunidade 1- Saudando o publico, apresentando o canal e o tema do video 20 | 100
Subunidade 2- Rodando a vinheta do canal 4 20
Unidade 2-Introduzir a série

Subunidade 3- Definindo o tépico geral da série 12 | 60
Subunidade 4- Informando sobre publico-alvo em potencial 6 30
Subunidade 5- Informando sobre o diretor ou roteirista 6 30
Subunidade 6- Fazendo generalizagdes sobre o topico 7 35
Subunidade 7- Inserindo a série na area 3 15
Unidade 3-Sumarizar a série

Subunidade 8- Apresentando o tépico de algum episodio da série 15 | 75
Unidade 4- Destacar partes da série

Subunidade 9- Promovendo avaliagdo direcionada 20 | 100

12 Consideramos, nesta pesquisa, como unidades e subunidades recorrentes aquelas que

a3pareceram em 50% ou mais no corpus de videorresenhas analisado.
¥ vale salientar que para a apresentacdo de nossa andlise descritiva do corpus, a partir de agora,
utilizaremos o Quadro 3 como referéncia para descri¢do das unidades e subunidades.
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Subunidade 10- Comentando sobre personagens e atores da série 20 | 100
Unidade 5- Lancar avaliagao final

Subunidadell A- Recomendando/Desqualificando completamente a série 7 35
Subunidade 11B- Recomendando a série apesar de indicar limitacdes 2 10
Unidade 6- Realizar a despedida

Subunidade 12- Despedindo-se do publico 17 | 85
Subunidade 13- Solicitando interacdo nos comentarios 13 | 65
Subunidade 14- Requisitando likes, joinhas e inscri¢do no canal 15 | 75
Subunidade 15- Disponibilizando links para compras 1 5

Fonte: Elaboracéo da autora.

A partir da analise desse quadro, vale pontuar, a principio, alguns aspectos
gue nos chamaram a atencdo. Dentre esses, destacamos que as unidades e as
subunidades recorrentes ndo aparecem na mesma ordem nas videorresenhas em
estudo, a exemplo da Subl13: Solicitando a interagcdo nos comentéarios e da Subl14:
requisitando likes, joinhas e inscricdo no canal. Acreditamos que essa plasticidade
esteja articulada as escolhas e as intencionalidades do vliogger.

Notamos, ainda, que algumas subunidades descritas nos modelos Araujo,
Andrade e Lima (2021) ndo apareceram, como “Promovendo uma visao geral da
série” e “Dando estrelas”. Quanto a primeira, subtendemos que tal fendmeno surja
em decorréncia do corpus de videorresenha em analise ser direcionado a
temporadas e nao a capitulos isolados. Em relacdo ao segundo fendémeno,
possivelmente, a ndo ocorréncia dessa subunidade esteja relacionada ao fato de
serem frutos da anadlise de diferentes objetos socioculturais.

Dito de outra forma, o ato de “dar estrelas” ndo teve ocorréncia no grupo de
videorresenhas analisado, talvez, devido a diferenca de objetos a serem
resenhados: séries e nao livros. Todavia, ndo ha impedimentos para que essas
possam aparecer em outras resenhas com esse formato a depender do propdsito e
escolhas do resenhista.

O resultado evidenciou que h& destaque para alguns capitulos da temporada
ou alguns recortes dele, como ocorridos nas Sub9 e Subl0. Articulados a essas
subunidades, o0s resenhistas buscam outras estratégias no trabalho com a
linguagem promocional do género. Estes inserem nessas representagbes a
linguagem verbo-visual, com recortes das cenas desses episodios, para, de certa
forma, provocar no publico um mergulho na cinematografia da série em questdo. A
titulo de ilustracdo, vejamos, na imagem a seguir, o recorte de uma videorresenha

em que tal feito ocorre:
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Figura 8 - Videorresenha da série “A casa do Dragao”.

A Casa do Dragéo | ASSISTI essa NOVA SERIE DE GOT, e NUNCA assisti GOT! -
Primeiras Impressoes

Fonte: disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=feDD1s90efs. Acesso em: 14fev. 2023.

Enquanto um trecho da série “A casa do Dragao” € exibido, o vlogger anuncia
sobre o primeiro episddio da série: “ele vai te posicionar um pouco mais na historia
vai te apresentar 0s personagens pra onde 0s personagens querem ir, porque ele
coloca o proposito na jornada de cada um”. A linguagem multissemiética, nesse e
em outros casos, auxilia na producéo dos sentidos, ao passo que instiga o publico a
assistir ou nao a seérie resenhada.

E importante considerar que esses recursos apareceram constantemente no
corpus em questdo. Nesse cenario, 0s vlogger utilizaram uma variedade de designs
para apresentacdo desses trechos da série, misturando cores, formatos e
animacoes.

A subunidade 15, aquela que corresponde a disponibilizagdo de links para
compras ocorreu apenas uma vez. J4 nos Booktube é comum haver a recorréncia
disso, como apontam os estudos de Araujo, Andrade e Lima (2021). Ha, nesses
vlogs, a postagem de links que déo acesso a editoras e outros sites de compras e
vendas de livros.

Os resenhistas que tem a série como objeto, quando anunciam na
videorresenha, apresentam produtos relacionados aos personagens e nao oferecem
links sobre a série em si. Outro fator interessante para a propagacdo dessas

mercadorias ou marcas é que o vlogger precisa ter muitos seguidores e um publico
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ja consolidado para conseguir patrocinios dessas empresas. Quanto maior a fama
do canal, amplia-se a possibilidade dos vlogger serem custeados. Realidade essa
distante dos resenhistas menos inexperientes e com publico menor. Observemos, na
imagem a seguir, a videorrenha do nosso corpus, em que 0s resenhistas realizaram

a campanha publicitaria:

Figura 9 - Videorresenha de “Rick and Morty”.

6 MOMENTOS MAIS ABSURDOS de RICK and MORTY! ¢ @

@ fi[f?::ando ow @ o5 99 mil (=51} ~> Compartilhar
32 mi de inscritos

Fonte: disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=TiSIQ7ESOMO. Acesso em 16 fev.
2023.

O canal “Pipocando” possui um namero consideravel de seguidores e, ao que
parece, também de aceitacdo do publico se observarmos o numero de curtidas.
Nessa videorresenha, os vlogger aproveitam os comentarios emitidos por eles sobre
a série para promocao da peca publicitaria da marca Havaianas, que, por sua vez,
trazem impressas nas sandalias personagens da série resenhada — Rick e Morty.
Isso, de certa forma, evidencia as relacdes de poder e as manipulagdes discursivas
tipicas das resenhas, mas que se hibridizam com outros géneros. Ratifica-se a
importancia de compreender as inter-relacées dinamicas que esses géneros podem
assumir também na hipermodernidade.

A partir da analise dos resultados obtidos e da observacdo do quadro 3
(Estratégias encontradas nas Videorresenhas), destacaremos a caracterizagdo de
algumas Unidades e Subunidades que nos chamaram atencdo e que consideramos
interessantes para o estudo das videorresenhas.

Portanto, para essas exemplificagdes, procuramos representar, de modo mais
fidedigno, as falas dos vlogger, por meio do processo de retextualizagcdo. Mantemos,

pois, as marcas da oralidade, as repeticbes, as incoeréncias semanticas e 0s
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equivocos de ordem gramaticais, caracteristicas essas tipicas dos fenémenos
linguisticos orais. Demonstraremos trés exemplos para cada uma das unidades e

subunidade as quais optamos por destacar.

5.1.1 Unidade 1 - Realizar saudagao inicial

Essa Unidade € constituida pelos primeiros contatos dos vloggers com o
publico-alvo. Nesse momento, o resenhista, geralmente, menciona o titulo da obra e
0 objeto a ser resenhado, apresentando, por vezes, carateristicas gerais da obra em

guestao e realiza outras contextualizagbes na tentativa de situar o leitor.

5.1.2 Subunidadel: Saudando o publico, apresentando o canal e o tema do video

Na subunidadel (Subl), foi verificada a unanimidade da apresentacdo do
vlogger ao publico, seja por meio de algum cumprimento e/ou destaque do titulo da
série e/ou énfase da temporada em questdo. H4 a apresentacdo do canal e do
proprio vlogger. Ainda nessa subunidade, por vezes, o resenhista podera antecipar
ao leitor se havera spoiler ou néo.

Nesse interim, quando aparecem, as vinhetas do canal sdo apresentadas
nesse momento. Na execucao da vinheta, de modo geral, aparecem designs visuais
e sonoros para a propagacdo do nome do vilog. Essa estratégia multissemiotica cria
referenciais para a divulgacdo do canal. Vejamos, a titulo de ilustracdo, a imagem a
seqguir:

Figura 10 - Vinheta da videorresenha da série “Rick and Morty”.

FINALMENTE ASSISTI RICK AND MORTY - O QUE ACHEI? VALE A PENA?

y Ei.. ® " . )
G(’ e Seja membro @ b 99mil GO ~> Compartilhar
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Fonte: disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=zY2mJvi25z| Acesso em: 15 fev.
2023.

Como observado, o vlogger do Canal “Ei Nerd!” constréi, por meio da vinheta,
estratégias de marketing. Logo, as escolhas das figuras, as cores e o0 som emitido
sao representativos de suas ideologias que corroboram com a imagem que deseja
transmitir aos seguidores.

Agora, vejamos alguns exemplos representativos das estratégias retoricas a

seguir dessa subunidade:

Quadro 4 - Saudando o publico, apresentando o canal e o tema do video.

Videorresenhas(VR) | Exemplos

VRO02 Demorou, galera, eu sei, mas ta4 aqui o video, onde eu vou falar a minha
opinido sobre a série animada: Rick and Marty! Geral ta falando dessa série,
né?

VR16 Finalmente, agora, eu posso falar pra vocés o que que eu achei de toda essa
primeira temporada de She Hulk. Vamos |a, né?!

VR15 Fala, pessoall! Meu nome é Michael Maia! Seja muito bem-vindo ao Canal
Dissecando.

Fonte: Elaboragéo da autora.

De acordo com Araujo, Andrade e Lima (2021, p. 07), no momento em que
apresentam o canal, os resenhistas “constroem uma certa legitimidade em torno de
si.” Para a construcdo dessa legitimidade, as vinhetas articuladas aos recursos
auxiliam nas primeiras interacdes e sdo importantes para o estabelecimento de

contato com o publico.

5.1.3 Unidade 2- Introduzir a série

Nessa unidade retdrica, o resenhista se propde a descrever a obra. No nosso
caso, apresenta como a série esta organizada, de modo geral, levando em
consideracdo a(s) temporada(s). Essa unidade é bem caracteristica das resenhas,
por buscar situar o publico no assunto a ser abordado, numa espécie de

contextualizacao.
5.1.4 Subunidade 3- Definindo o tépico geral da série
Nesta subunidade 3, presente em 12 videorresenhas, ocorre a apresentacao

das teméticas a serem suscitadas nas séries. Segundo Bezerra (2009, p. 107), o

resenhista poderd fazer uso de diferentes estratégias para definir o tépico geral.
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Vejamos alguns exemplos representativos dessa subunidade 3 no quadro que

segue:

Quadro 5 - Definindo o tdpico geral da série.

Videorresenhas (VR) | Exemplos

VRO06 A nova série da Netflix produzida pela Warner Bros e que adapta a HQ, a
famosa HQ de Neil Gaiman, conta a histéria de Sandman, o Sonho.

VR15 Eu vou falar sobre vida real, acontecimentos reais, numa histéria veridica, que
além de veridica, né?! E muito pesada e chocante.

VR19 Abbot Elementary € uma série de comédia pseudo-documentaria... que se
passa em uma escola.

Fonte: Elaboracao da autora.

De certa forma, ao mesmo tempo em que o resenhista aponta a tematica da
série, ele procura defini-la, caracteriza-la de algum modo, por meio de oracdes
adjetivas e uso de apostos, como mostram os exemplos. Dentre outros recursos,
Andrade (2021, p. 95) aponta que nessa subunidade podem aparecer alguns
marcadores textuais, como pronomes e verbos copulativos, ou seja, verbos de

ligagéo, como se pode evidenciar na VR19, exemplificada no quadro anterior.

5.1.5 Unidade 3 - Sumarizar a série

Na unidade 3, de modo principal, apresenta-se a descri¢cdo da série e, assim,
atrelado a essa estratégia, ja ocorre a emissdo das primeiras impressdes por parte
do produtor da resenha. Esses mecanismos se mesclam nas subunidades que

compdem essa unidade ao apresentar o topico de algum episodio, por exemplo.

5.1.6 Subunidade 8 - Apresentando o tépico de algum episddio da série

Quadro 6 - Apresentando o tépico de algum episddio da série.

Videorresenhas (VR) | Exemplos

VRO05 No primeiro episodio da 42 temporada, fala sobre a criagdo do mundo
invertido.

VRO8 No primeiro episodio, ja traz a Luz tentando se adaptar ao mundo onde ela
esta na Boiling Islands... ha fantasias.

VR17 No episédio 4, uma nova esperanca, a princesa Léia comeca com a
construcao da terrivel arma do Império.

Fonte: Elaboragéo da autora.
Para a apresentacdo do episodio escolhido pelo vlogger, este, geralmente,
aborda apenas alguns aspectos sem tanto aprofundamento nos detalhes do episddio
selecionado. O resenhista, em linhas gerais, elucida o tépico do capitulo o qual

considerou interessante, havendo tracos de descricfes que, por vezes, se mesclam
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a marcas avaliativas, como em “da terrivel arma”, na VR17. Esse processo, assim
como outros, pode vir acompanhado da trilha sonora, de recortes de alguma cena do

episodio, das imagens dos personagens que participam do enredo.

5.1.7 Unidade 4 - Destacar partes da série

Na unidade em que ha o destaque para as partes do livro ou da série, 0
resenhista promove uma avaliagdo, emitindo suas impressdes sobre o objeto a ser
analisado. A partir do processo de leitura critica, sdo evidenciadas, nesse momento,
no ato de descricdo de cenas ou exibicao de trechos, as estratégias argumentativas.
Essas podem ser estruturadas, a depender do vlogger, por argumentos de

autoridade e/ou por visdes pouco especializadas.

5.1.8 Subunidade 9- Promovendo avaliacdo direcionada

A subunidade 9 ocorreu em todo o corpus de resenhas desta pesquisa. Esse
processo avaliativo tipico das resenhas pode ser concretizado por meio de aspectos
mais gerais ou especificos observados pelo resenhista, no caso, pelo viogger. A
escolha parte do olhar e dos interesses do resenhista sobre quais dimensfes
desejam direcionar a avaliagdo. A seguir, observemos alguns exemplos desses

fendbmenos:

Quadro 7 - Promovendo avaliagéo direcionada.

Videorresenhas(VR) | Exemplos

VRO09 A terceira temporada veio numa lata muito grande, ndo tem impeto narrativo
poderoso quanto a segunda temporada.

VR11 The White Lotus ndo é so incrivel e fascinante, hipnotizante e impossivel de
largar... Mas isso ndo é culpa do Mike White, isso é culpa da humanidade.

VR12 Quem vé Rick and Morty sabe o quanto essa animacao tem plot twist ... que

derretem a cabeca...um bem marcante foi quando a dupla precisou enterrar
outras versdes deles mesmo.

Fonte: Elaboragéo da autora.

As avaliacdes lancadas podem ter um carater mais subjetivo quando o
vlogger recorre a emocfes e/ou mais objetivo quando se busca olhares de
especialistas no assunto. Isso depende das escolhas e do estilo que o resenhista
busca adotar.

Essa avaliagdo também se delineia e se imbrica em outra unidade

subsequente: avaliacédo final da série. Dessa maneira, 0 resenhista podera indicar
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ou ndo a obra em andlise, recomendando-a, qualificando-a ou até mesmo
desqualificando-a.

Nesse momento, € comum aparecer também, no video, imagens das
personagens, e recortes das cenas referentes as escolhas selecionadas pelo
vlogger para a emisséo de avaliagdes.

Figura 11 - Videorresenha da série “Mulher-Hulk".

"Mulher-Hulk", afinal, & uma graca
a [S_ibela Boscov w o5 37 mil cp »~» Compartilhar
658 mil inscritos

Fonte: disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=7RTEewWY1To. Acesso em: 18 mar. 2023.

Podemos observar, nesse design, que, em primeiro plano, aparece a vlogger
e, em segundo, a personagem da Mulher Hulk, enquanto isso a resenhista lanca
mao de avaliacdes: “Os efeitos especiais de Mulher Hulk, muitas vezes, ficam la pro
lado ‘do meia boca’, tem um problema de escala, alids, que é grave, as vezes,
parece que ela tem 2 metros de altura... a coisa flutua e fica muito estranho”. Além
do uso desse recurso, os produtores desses tipos de resenhas podem fazer uso de
memes, gifs, figurinhas e outras estruturas de designs. Vejamos, a seguir, uma outra
estratégia de recursos multissemiéticos utilizados em outra videorresenha da mesma

série publicada em outro canal:
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Figura 12 - Videorresenha da série “Mulher-Hulk: defensora de heréis".

©DISNEY. All Rights Reserved.

MULHER HULK DEFENSORA DE HEROIS: A GRANDE INOVACAO DA MARVEL
3 CaroliNerd .
@ 11,2 mil inscritos w ‘ 31 g » Compartilhar

Fonte: disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=klgmgIFa-zg. Acesso em: 18 mar. 2023.

Disponivel no Canal CaroliniNerd, nessa videorresenha, a vlogger faz uso de
um gif para demonstrar sua surpresa em relagdo aos acontecimentos ocorridos na
série Mulher Hulk. Isso comprova que ha, nesses géneros textuais, 0 processo de
remix, ou seja, ocorre a modificacdo de informacdes disponiveis que, quando
reconstruidas ou misturadas, podem assumir outras finalidades e,

conseguentemente, outros sentidos.
5.1.9 Subunidade 10- Comentando sobre personagens e atores/atrizes da série

Sobre a subunidade 10, vale considerar que essa apareceu em todas as
videorresenhas do corpus analisado. Os vloggers, na maioria das vezes, com
destreza, emitem comentarios sobre os comportamentos dos personagens, bem
como em relacdo a atuacdo e ao desempenho que os atores e atrizes realizam na
série.

Quadro 8 - Comentando sobre personagens e atores/atrizes da série.

Videorresenhas(VR) | Exemplos

VRO1 A Rhaenyra que vai ser uma das protagonistas...interpretada, incrivelmente,
pela “Milly Alcock”, que atriz, gente!

VRO6 Eu fiquei impressionado com a atuacdo de Tom Sturridge como Sonho! Muito
legal!

VR15 O elenco é 6timo! Destaque absoluto para Evan Pleters que faz o Jeffrey
Dhamer, né?

Fonte: Elaboracéo da autora.
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Os comentarios sobre 0s personagens, atores e atrizes denotam ao publico
de seguidores que o resenhista € possuidor de conhecimentos de aspectos que
circundam a série que vai além da analise do enredo. Também podem surgir

comentarios sobre os roteiristas e diretores da série.

5.1.10 Unidade 5 - Lancar avaliacao final

O ato de avaliar € uma caracteristica composicional das resenhas
fundamental para concretizagcdo da sua fungcdo social, independentemente do
formato que essas possam assumir. O carater avaliativo que encaminha para
convencimento do leitor sobre o ponto de vista do resenhista ratifica a necessidade
de formacao de sujeitos que emanem uma consciéncia critica, ndo apenas do objeto
a ser analisado, mas do mundo que o cerca. Nessa Unidade, para tanto, o viogger,
por meio da avaliacdo, podera recomendar, desqualificar a série e/ou apresentar

pontos frageis.

5.1.11 Subunidade 11A- Recomendando/ desqualificando completamente a série

No nosso corpus de pesquisa, a Subunidade 11A apareceu em 35% das
videorresenhas. Na oportunidade, o resenhista articula e controla metodologias que
consolidem a sua avaliacédo. Nisso, sdo apresentadas situacdes, fatos e impressoes

gue encaminham para a recomendac¢ao ou ndo da obra. Vejamos alguns exemplos:

Quadro 9 - Recomendando/ desqualificando completamente a série.

Videorresenhas(VR) | Exemplos

VRO1 Eles fizeram personagens tao bons e também muito bem produzida que vocé
vai querer acompanhar... Ja tou ali me preparando para maratonatr.

VRO02 Assim, ndo perca nada, galera! A dublagem e todas as referéncias da série
vao te deixar alucinados!

VR018 O Senhor dos anéis é totalmente equilibrada, mas, caso vocé ndo queira se
frustrar, ou acha que vai ser diferente, ndo assista!

Fonte: Elaboracéo da autora.

Ao observamos esses tipos de estratégias exemplificadas no quadro e
analisadas no restante do corpus, percebemos que se utilizou, de modo majoritario,
avaliacOes positivas das séries. Em outras, mesmo que haja a presenca de
apontamentos negativos, os vloggers encaminhavam para indicacdo da série. Como

excecao para esse evento, a ndo recomendacéo da obra ocorreu na VR18, embora
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0 vlogger ainda apresente aspectos positivos ao dizer que a série & “totalmente
equilibrada”.

E interessante pontuar que o produtor desses géneros mobiliza alguns
aspectos da obra para fundamentar ou ndo a recomendacao ou desqualificacdo da

série.
5.1.12 Unidade 6- Realizar Despedida

A Unidade intitulada “Realizar despedida” se da por meio de
guestionamentos, perguntas retoéricas, cumprimentos finais e outras estratégias em
gue os resenhistas tentam fidelizar o publico-alvo.

A subunidade 12 apareceu em 14 das videorresenhas analisadas e é
recorrente por reafirmar a tentativa de estabelecimento de dialogos mais intimos e
coloquiais com o interlocutor, no caso, com o publico que acompanha o canal.

Nesse momento, tipico de uma conversa, o0 resenhista, mais uma vez, assim
como na subunidade 1, “quebra a quarta parede”, tentando estabelecer um vinculo
de proximidade com os seguidores ao buscar dialogar diretamente com eles.

E importante frisar que os vloggers acenam, enviam beijos e realizam outras
acbes mesmo que a interacdo nao ocorra face a face. Estes, geralmente,
demonstram simpatia ao cumprimentar seu publico. Esses elementos gestuais

podem ser ilustrados na imagem que segue:

Figura 13 - Videorresenha da série “Andor”.

‘ A platform dedicated to mobile

Build better apps, faster. Cut build fimes in half with Bifrise.
bitrise.io

Il »l < sss/904

O QUE E 'ANDOR"? | Do universo de 'Star Wars'

Ne L] Seja membro w oy 1.6mil cp /> Compartilhar
630 m

Fonte: disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=K7RO_XPcQ_w.Acesso em: 21 fev.
23.
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5.1.13 Subunidade 13- Solicitando intera¢cdo nos comentarios

A subunidade 13 apresenta para 0 resenhista uma possibilidade de haver
troca de ideias e opinides entre os interlocutores. H& uma relacdo horizontal em que
0 produtor do texto se mostra aberto a diadlogos, argumentacbes e contra

argumentacdes por parte dos seguidores: Vejamos alguns exemplos:

Quadro 10 - Solicitando interacdo nos comentarios.

Videorresenhas(VR) | Exemplos

VR04 Comente aqui embaixo qual € a sua teoria sobre como vai ser esse ultimo
episodios ou os Ultimos episodios da série.

VRO5 E ai?! Conta pra mim o que vocé achou desse fim dessa temporada de
Stranger Things? Ta preparada pra parte 2?

VR18 E vocé? Coloca aqui nos comentarios o que que vocés acharam, se vocés
gostaram, se vocés ndo gostaram.

Fonte: Elaboragéo da autora.

Segundo Araujo, Andrade e Lima (2021, p. 10), a troca de sugestdes em
ambiéncia digital € uma ferramenta em que o resenhista procura mostrar-se “como
alguém dedicado ao seu publico, fazendo com que ele, de fato, estabeleca uma
relagao horizontal”.

O diadlogo promovido pelo vlogger, ao interagir com o publico, ocorre, muitas
vezes, por meio da solicitacdo de comentarios, trocas de mensagens também em
tempo real, caso o vlogger opte por lives. Toda essa dinamicidade do vlog se
transforma, segundo Castro Filho e Roméo (2011, p. 139), em um “espago de
confluéncia, imbricagdo, encontro e dialogo de varias vozes [...] e, ainda, local de

aprendizagem, leitura e fomento cultural”.

5.1.14 Subunidade 14 - Requisitando likes, joinhas e inscricdo no canal

De certa forma, € a partir da subunidade 14 que o publico realiza a avaliacao
da videorresenha, do vlogger e do canal. Os atos de solicitar likes e joinhas s&o
comuns nessas plataformas, pois a adesao dessas acdes consolida o sucesso do
produtor e amplia a comunidade discursiva, dos seguidores, da cultura de fas, o que
podera trazer, inclusive, beneficios financeiros ao resenhista. Vejamos alguns

exemplos dessa subunidade:
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Quadro 11 - Requisitando likes, joinhas e inscri¢cdo no canal.

Videorresenhas(VR) | Exemplos

VRO7 Se vocé gostou desse video, ndo se esqueca de curtir e inscreva-se no canal
pra dicas diarias de filmes e séries. Me acompanhe também nas redes
sociais.

VR17 Antes de mais nada, inscreva-se no canal, ative as notificagdes.

VR20 Se vocé gostar desse video ndo se esqueca de curtir, inscreva-se no canal,
clique no Sininho e me siga também no Twitter e no meu blog.

Fonte: Elaboragéo da autora.

Com um discurso apelativo, o resenhista busca, por meio dessas solicitacoes,
0 numero de usuarios para adquirir fama na plataforma YouTube e, com isso,
conseguir patrocinadores para o canal, 0s quais, por sua vez, ttm a oportunidade de
propagar produtos e alavancar vendas, promover marcas, por exemplo.

Articulado a essa subunidade, os vlogger, geralmente, realizam a montagem
de designs com indicacdes dos enderecos eletronicos, redes sociais que aparecem
na tela simultaneamente aos atos de fala. Vejamos a imagem de uma videorresenha

em gue consta o endereco de uma das redes sociais do resenhista:

Figura 14 - Videorresenha da série “Dahmer: Um canal americano”.

MAICON MAIA
@ @CANAL ISS'ECANDO/
- P e

(-

DAHMER: UM CANIBAL AMERICANO | DESCONFORTAVEL EM DIVERSAS CAMADAS
| SERIE NETFLIX

,‘.\%’v ié_nf'“ Seja membro w oy 293 (591 /> Compartilhar

Fonte: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=iNSqeKQMt_s.Acesso em: 22 fev.
2023.

Além da presenca desses codigos linguisticos, ha outras manifestacdes da
linguagem que precisam ser interpretadas e produzidas para que atinjam os
propositos comunicativos dos géneros, sdo eles, por exemplo: a tensdo da voz, o
levantar das sobrancelhas, a posicdo e 0os movimentos realizados pelo resenhista.

Esses significados tipoldgicos e topoldgicos auxiliam na producéo de sentidos.
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A partir da andlise do corpus das 20 videorresenhas, percebemos que, na
arquitetura sociorretérica, embora haja uma organizacdo prototipica, 0s sujeitos
podem assumir uma reorganizacdo das unidades e subunidades de acordo com as
intencionalidades, no entanto, € preciso dizer que eles devem garantir a efetivacao
dos propdsitos comunicativos do género para aquela determinada comunidade
discursiva.

A recorréncia das unidades ou subunidades nas vioderresenhas ratifica que
essas producbes compdem uma coldnia de géneros que se aproximam, por
exemplo, de outros formatos de resenhas, mas que se distanciam, pois carregam
suas especificidades tipicas da linguagem humana em tempos de digitalidades.

Nas videorresenhas, os vlogger podem recorrer a multiplas possibilidades de
uso da linguagem oral que promove sentidos através de marcas da coloquialidade e
outros marcadores discursivos. No corpus analisado, naturalmente, evidenciou-se a
variabilidade linguistica encharcada da diversidade de dialetos, de escolhas lexicais
gue se aproximam da informalidade. Vale destacar que a presenca de impropérios
foi fortemente marcada nos géneros em estudo.

Além disso, outros elementos ganham notoriedade e sdo importantes para
guem produz esses géneros, tais como: efeitos de luz, recursos sonoros, Cenarios,
insercdo de imagens estaticas e/ou em movimento; gestos corporais e faciais
(ROJO; MOURA, 2019). Esses artefatos, quando combinados, colaboram para
chamar a atencao e despertar o interesse do publico.

Nesse sentido, os sujeitos que produzem a videorresenha, para atingirem
seus objetivos nesse processo interativo, além do dominio minimo da
argumentacao, necessitam da habilidade de saber utilizar essas ferramentas, esses
multiplos modos semiéticos para se legitimarem naquela comunidade discursiva.

Para além da compreensdo dos padrdes retéricos, da plasticidade e
dinamicidade que podem assumir nas unidades e nas subunidades, cabe refletir
sobre as mdultiplas semioses que ocorrem simultaneamente, pois, enquanto se
constroi a arquitetura retorica da videorresenha, também sédo formadas composi¢cdes
arquitetbnicas de sistemas semiéticos.

Notemos, portanto, que, para a resenha para vlog/videorresenha, o produtor
faz uso de recursos diversos e de mdltiplas linguagens (mdasicas, imagens, video-

minuto, entre outros géneros que se intercruzam). Todo esse processo de
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construcdo desses instrumentos multissemioticos busca garantir a fidelidade e o
aumento das culturas de fas, que, por sua vez, sdo movidas pelas obras e tematicas
em questdo e/ou pelos posicionamentos dos “vlogger—resenhista’ diante das
andlises elucidadas, da forma como argumenta e/ou ainda dos recursos retoricos
que esses utilizam.

A partir de todas essas reflexdes sobre as multifaces da videorresenha, a
seguir, apresentamos o Projeto de multiletramentos, no qual propomos estratégias
voltadas a esse género textual. Ratificamos, para tanto, que este foi baseado nos
quatro pilares da Pedagogia dos multiletramentos: Pratica situada, Instrucao aberta,
Prética transformada e Enquadramento Critico, articulando-os também a outras

acepcdes que promovem 0 ensino critico dos géneros textuais.

5.2 Projeto de Multiletramentos - “Videorresenhas: multiplos olhares sobre as

séries”

No trabalho com projetos, os docentes e os educandos sdo concebidos com
coautores da construcdo de saberes. A pratica pedagdgica vivenciada com projetos
permite que, durante o percurso, novas rotas sejam inseridas a depender das
necessidades da sala de aula. Isso corrobora para a reorganizacdo e reorientacao
dos itinerarios do professor ao mediar o ensino e aprendizagem.

Nesse mote, vale ressaltar que, para a efetivacdo de uma pedagogia de
projetos, é primordial a fomentacdo da investigacdo e problematizacédo. Para tanto, a
vivéncia de experiéncias que se articulem a operacionalizacdo de estratégias que
envolvam as mudltiplas midias e tecnologias digitais, bem como o trabalho com
diversos temas culturais, politicos, ambientais podem promover a compreensao e a
montagem de possiveis respostas as questdes sociais.

Diante de toda essa conjectura, ratificamos que a escolha do género
videorresenha partiu do pressuposto do favorecimento de capacidades nos
educandos que transitam na relacdo entre as obras e os contextos da sociedade
atual, do acesso a diferentes culturas, dos usos linguisticos e arquiteturas de
imagens diversificadas. De certa forma, concebemos o0s discentes como
protagonistas de suas préprias histdrias. Sujeitos capazes de modificar e ampliar as

praticas de linguagem em prol da compreenséo e respeito ao pluriculturalismo, por
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meio da leitura e producdo de textos multissemidticos, tudo isso articulado ao
exercicio da cidadania.

O Projeto de multiletramentos “Videorresenhas: mdltiplos olhares sobre as
séries”, para tanto, almeja propor praticas de leitura e producdo de resenhas para
vlogs, fortalecendo, nas aulas de lingua portuguesa, o protagonismo cidadéo.
Nesses moldes, propormos algumas acdes que podem ser vivenciadas no formato
de seis oficinas.

As oficinas e 0s seus respectivos intervalos de tempo, habilidades e
metodologias serdo descritos no tépico a seguir. E preciso mencionar que as
propostas adentrardo e atravessardo a esfera artistico-literaria em que o0s sujeitos
envolvidos tenham a oportunidade de (re)conhecer as culturas locais, as de massa
ou as tradicionais, sob perspectivas individuais e coletivas. Logo, 0 processo
educacional torna-se libertador, ao passo que o leitor faz remissdes e também atua

socialmente por meio das praticas de linguagem, enquanto resenhista.

5.2.1 Descricao das oficinas do Projeto - Videorresenhas: multiplos olhares sobre as

séries

As oficinas sdo compostas por sequéncias metodolégicas que foram
pensadas levando em consideracdo também as competéncias e habilidades da
BNCC propostas para o ensino da lingua/linguagem. Para que esses critérios e
outros figuem mais claros, estruturamos um quadro geral com a descricdo do

Projeto, como consta a seguir:

Quadro 12 - Projeto — Videorresenhas: multiplos olhares sobre as séries.

Oficinas Duragéo Objetivo Competéncia/
prevista Habilidade/
BNCC
Tema 1: “Um pouco | 6 horas/aulas - Reconhecer o0s contextos de | C10(EF89LP03)
do meu repertério (300 minutos) leituras dos educandos: percebendo
sociocultural” preferéncias e afinidades em relacéo
as séries e outros pertencentes a
essa.
Tema 2: 6 horas/aulas - Promover pesquisas sobre | C3 (EF89LP24).
Videorresenhas? O | (300 minutos) aspectos que permeiam o género
que € isso? textual.
Tema 3: Eu-leitor, 6 horas/aulas -Promover praticas de leituras de | C3 (EF89LP02)
apreciando resenhas | (300 minutos) videorresenhas, enfatizando as
para viog arquiteturas semioticas constituintes.
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Tema 4: 6 horas/aulas - Promover reflexdes sobre as | C9(EF69LP46)
Videorresenhas em | (300 minutos) estratégias de argumentacdo e
foco outros recursos multissemioticos.
Tema 5: “Eu- 6 horas/aulas - Proporcionar estratégias de | C9(EF69LP45)
produtor: viogger em | (300 minutos) elaboracao de videorresenhas.
acao
Tema 6: Avaliando | 4 horas/aulas - Avaliar junto aos educandos o | C3 (EF89LP04)
nosso caminhar (200 minutos) percurso percorrido durante a
vivéncia do projeto: potencialidade e
fragilidades.

Fonte: Elaboracao da autora

Por conseguinte, seguem as tabelas com as descricdes de cada oficina que
compde o Projeto. Vale salientar que a avaliagdo sera continua e se concretizara de
modo mais imperativo na sexta oficina.

Na primeira oficina, além da imersao da Pratica situada, ha o reconhecimento
dos géneros antecedentes, observando-os como “onda” que circundam a

videorresenha, nosso objeto de estudo. Observemos o quadro abaixo:

Quadro 13 - Primeira oficina do Projeto de multiletramentos.

12 Oficina: “Um pouco do meu repertério sociocultural”

Pedagogia dos multiletramentos: A Pratica situada considera o contexto social, politico,
econbmico, cultural dos sujeitos a partir do conhecimento prévio e vivéncias sociais. Nisso, 0s
alunos compreender@o a importancia desses contextos, pois ouvem, leem, escrevem e interagem
com os géneros hibridos encontrados tanto nas midias digitais, quanto nos meios impressos. Aqui, a
énfase é nos textos que circundam nas redes e plataformas digitais que fazem parte do cotidiano dos
educandos.

OrientacBes: Nessa primeira etapa, € preciso que o docente se situe das preferéncias dos
educandos em relacéo as séries, filmes e livros que gostam, observando se visitam sites, vlogs de
resenhas ou ndo, e com que frequéncia eles fazem isso. Esse processo € fundamental para analises
dos contextos reais, interacionais e linguisticos dos alunos com as midias e as hipermidias. Essa
espécie de diagnose servira como bussola norteadora das proximas acdes. Afinal, para que o projeto
seja significativo, deve-se partir da realidade dos educandos.

Estratégias metodoldgicas

1° Passo: O educador deverd lancar perguntas disparadoras como ato introdutério do trabalho
pedagdgico: Quem de vocés assiste a séries? Quais sdo as séries “do momento”? De quais vocés
mais gostam? Por qué? Por que as pessoas gostam de assistir séries? O que elas instigam nas
pessoas?

Sugestéo: Instigar as hipoteses dos estudantes diante das questfes suscitadas.

2° Passo: ApOs o estabelecimento de dialogo com os educandos sobre as preferéncias desses, 0
educador/a podera expor, de modo digital, cards de diversas séries, trilhas sonoras e trailer (ja
selecionadas pelo docente com antecedéncia), estimulando os educandos na promogédo de
discussbes sobre o material apresentado. E uma oportunidade de perceber ideologias e as culturas
com as quais os educandos se identificam.

Sugestéo: Professor/a aproveite 0 momento para trabalhar com a turma as leituras multissemiéticas
desses textos, observando as cores, os sons das trilhas sonoras, dos recursos verbo-visuais, da
disposicdo de palavras, de outros recursos linguisticos e contextuais. Isso favorece o estudo da
linguagem e torna a materialidade multissemiética e linguistica dos géneros antecedentes cada vez
mais situados nas praticas societais desses estudantes.

3° Passo: Seguidamente, o professor devera oferecer links com os questionérios no google forms ou
em outra plataforma para que fiquem registradas as preferéncias dos alunos.

Sugestdo: Como opcdo para a atividade ficar mais interativa, o professor pode ofertar aos
educandos a construcdo de nuvens de palavras por meio da plataforma Mentimeter, sendo uma
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forma rapida de captar as preferéncias dos educandos. Essa nuvem e o formulario podem ser
intitulados como “Videorresenhas do meu agrado”.

Materiais necessarios: Internet, Datashow, caixas de som, computadores, celulares.

Fonte: Elaboracéo da autora

Na segunda etapa, inicia-se o trabalho do género como “particula”, pois, apés
o levantamento das preferéncias dos educandos, os olhares ja se afunilam para o
estudo e primeiras impressdes, pesquisas sobre as videorresenhas. Notemos que
as series, nesse caso, sdo géneros antecedentes das resenhas para vlog.

Apoés imersao na Pratica Situada dos educandos, encaminharemos por mais
uma fase da pedagogia multiletrada: a Instrucéo aberta. E uma oportunidade para
estudarmos junto aos educandos os géneros que se inter-relacionam a Colbnia de

géneros da videorresenha, como pode ser observado no quadro 14:

Quadro 14 - Segunda oficina do Projeto de multiletramentos.

22 Oficina: “Videorresenhas? O que é isso0? ”

Pedagogia dos multiletramentos: A Instrucdo aberta, além de levar em consideracdo a prética
situada dos educandos, prestigia 0os processos de leitura e recepcdo dos textos por meio da
metalinguagem.

Orientacfes: Nessa segunda etapa, de posse das preferéncias dos educandos sobre as séries, &
momento de instigar os educandos para o reconhecimento das videorresenhas de séries. Para tanto,
o educador/a devera apresentar 0s géneros que se inter-relacionam com a resenha em video. E
momento de ampliar saberes sobre os tipos, 0s formatos e as estruturas dessas resenhas.

Estratégias metodoldgicas

1° Passo: O educador devera lancar perguntas disparadoras: Antes de assistir a uma série, alguém
ja recorreu a leitura de uma resenha? Ou a uma videorresenha? Que géneros textuais sdo esses?
Sugestdo: Promover momento de discussdo sobre as perguntas disparadoras dard dimensdo ao
educador sobre as hipéteses dos estudantes.

2° Passo: Apés o estabelecimento desse dialogo com os educandos, o/a educador/a podera expor
trechos das videorresenhas pré-selecionadas, trecho de resenhas escritas também se fazem
necessario para que os alunos percebam as estratégias linguisticas e estruturais de cada uma.
Sugestdo: Professor/a na medida em que as videorresenhas séo exibidas, é interessante dialogar
com os alunos sobre as percepcdes desses sobre o género. Para suscitar o debate sobre diferencas
culturais, nesse momento, o professor poderia exibir trechos de videorresenhas da série “Cara gente
branca” ** e “Cidade invisivel’™, por exemplo.

3° Passo: Seguidamente, apés andlises das resenhas, o professor devera promover um momento
de pesquisa, em sala, em grupos sobre o género, em computadores com acesso a internet. O ato de
pesquisar auxilia na expressdo do exercicio do pensamento reflexivo. Os alunos deverdo ser
estimulados a observarem o0s recursos de imagem, gestos, entonacdo, cores e trilhas sonoras
utilizadas. Ainda, devem refletir quais sdo os tipos de variagdo linguistica utlizados pelos
resenhistas.

Sugestdo: O docente precisa direcionar a pesquisa e, se possivel, indicar sites para que educandos
busquem e possam analisar resenhas e outras videorresenhas. Essas a¢fes visam fazer com que
0s estudantes tentem perceber como se estruturam, a funcéo social, as tematicas e os elementos

4 A série “Cara gente branca”, no momento, esta presente na Netflix e conta a histéria de estudantes
negros em uma universidade majoritariamente composta por estudantes brancos. Além do
preconceito cultural estrutural, hd também o preconceito linguistico. Sugerimos para a aula esta
videorresenha: https://www.youtube.com/watch?v=wOXYu518KR0/ Acesso em: 22 mar. 2023.

5 A série “Cidade invisivel”, producao brasileira, reforca a identidade cultural do pais por meio de
crencas folcléricas. Hodiernamente, ela esta disponivel na plataforma Netflix. Sugerimos para a aula
esta videorresenha: https://www.youtube.com/watch?v=ggRbGdWpd64. Acesso em: 22 mar. 2023.



https://www.youtube.com/watch?v=wOXYu518KR0/
https://www.youtube.com/watch?v=ggRbGdWpd64
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necessarios para a construgdo do género.

No momento, é importante que 0s alunos pesquisem os tipos de resenhas e os objetos de andlise
dessas. Dessa forma, estamos ampliando a compreensdo dos educandos por meio de observacgéo e
montagem da Coldnia de géneros.

4° Passo: Cada equipe, ap6s a consolidagdo da pesquisa, deve socializar suas descobertas e suas
hipoteses para a turma. Essa situa¢éo envolve a tomada de deciséo, a critica e autocritica perante a
coletividade.

Sugestdo: Esse processo precisa ser conduzido pelo educador para organizagcdo e sintese das
ideias apresentadas pelos estudantes.

5° Passo: Depois, o docente devera estruturar as possibilidades de movimentos retéricos que um
vlogger pode assumir segundo as percepc¢des dos estudantes. Também é possivel observar a
adequacdo linguistica ao publico-alvo, recursos estilisticos e até multissemidticos escolhidos pelos
resenhistas.

Sugestéo: Para melhor consolidacéo desse processo metalinguistico, apontamos a importancia da
vivéncia dos debates, para que as impressfes dos educandos sejam refletidas e sistematizadas.
Isso pode ocorrer por meio da montagem de mapas mentais coletivos produzidos pela turma.

Materiais necessarios: Internet, Datashow, caixas de som, computadores e celulares.

Fonte: Elaboragéo da autora.

Apés realizar o estudo do género como particula por meio da Instrugcéo
Aberta, os educandos, por meio da investigacdo, possivelmente, refletirdo sobre os
mecanismos linguisticos que compdem os diferentes formatos e tematicas das
resenhas, observando os diferentes objetos de analises desses géneros textuais.

O projeto é concebido com uma trilha continua de aprendizagens. Para tanto,
dessa vez, o0 cenario para a proxima etapa sera o desenvolvimento através da leitura
critica dos educandos de videorresenhas de séries no universo dos vlogs, levando
em consideracgdo as mdltiplas linguagens.

Nesse sentido, ratificamos que o projeto esta articulado ao pensamento da
formacdo de sujeitos que primem pela ética e respeitem as multiculturalidades.
Assim, instigamos os educandos a adentrarem em um processo reflexivo a partir de
tematicas sociais vigentes, sendo essas: as formas de segregacao e desigualdades,
bullying, ciberbullying, fake news, preconceitos e outras mazelas que a assolam a
sociedade contemporanea. E momento de promover analogias entre os fatos da
ficcdo e a realidade, bem como a analise dos artificios utilizados para a producéo e
estabelecimento de sentidos nas resenhas em video.

Assim, ap6s o0s educandos lancarem um olhar sobre as estruturas
organizacionais e propositos comunicativos das videorresenhas, para consideracao
dos contextos sociais, iniciaremos, pois, o trabalho sob a o6tica do “campo”,
articulado ao Enquadramento critico.

Para isso, dentre tantas outras séries que fazem sucesso e das problematicas
sociais que podem ser direcionadas pelos alunos em sala, sugerimos como

indicacdo para esta vivéncia algumas obras para que sejam suscitadas essas
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guestdes. Selecionamos a obra que virou série e fez sucesso nas telinhas: “Anne
With An E”. O seriado € baseado no romance Anne de Green Gables, escrito por
Lucy Maud Montgomery, e publicado em 1908.

Além da profundidade e, ao mesmo tempo, sensibilidade das obras, no
enredo, circunda a vida da garota 6rfa Anny Shirley, a qual passa por situacdes de
discriminagdo social e bullying. A personagem vive uma verdadeira historia de
alteridade na pele de uma pré-adolescente. Essa série realca situacdes
problematicas atemporais que transmutam na histéria da humanidade e se encaixa
nas aflicdes de muitos adolescentes.

Outra obra cinematogréfica que pode ser estudada e indicada aos educandos
pelo professor/a € a série “O dilema das redes”, uma espécie de documentério,
contendo personagens reais e ex-funcionarios de grandes empresas de redes e
plataformas digitais.

Durante os relatos, esses personagens apontam os perigos das manipulacdes
algoritmicas, ameacas a democracia, fake news, homofobia e outras situacdes
proporcionadas pelo uso acritico das redes e plataformas digitais. Essas tematicas
S&0 urgentes aos contextos sociais contemporaneos.

Outra sugestdo é a série “Sintonia” que narra a histéria de trés jovens que
lutam para sobreviver em meio a criminalidade, por meio do Funk, na grande Séo
Paulo. Sao evidenciadas, no enredo, as condicbes de vulnerabilidade social de
adolescentes que lutam pela concretizacdo dos sonhos, em meio a uma sociedade
arraigada de preconceito, violéncias e pobreza.

Ainda a série evidencia os estigmas que permeia as culturas advindas da
periferia. Vejamos algumas imagens de alguns vilogs que abordam em

videorresenhas essas séries.



Figura 15 - “Critica especial de Anne With An E”.

CRITICA ESPECIAL DE ANNE WITH AN E | COXINHA NERD

44.790 visualizagoes... gy 36MIL  CJ 52 > COMPARTILHAR =+ SALVAR

Fonte: disponivel: https://www.youtube.com/watch?v=-709BjPNIjg. Acesso em 05 nov. 2021.

Figura 16 - “O dilema das redes: Desespero e desesperanga”.

@3 YouTube - Pesquisar

#0ODilemaDasRedes #TemNaNetflix

O DILEMA DAS REDES: DESESPERO e DESESPERANCA | Tem na Netflix

Fonte: disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=u9Kwab1liyjY. Acesso em: 08 nov. 2021.
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Figura 17 - “Sintonia 3.

SINTONIA 3 | NetFflix | Critica Com Spoiler | PRECISO da 4 temporada!

Fonte: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WNNtUfVAjnw. Acesso em 23 mar. 2023.

Essas resenhas serdo citadas na proxima oficina, como material que pode
auxiliar na execucdo de uma das estratégias metodolégicas. Contudo, salientamos
gue essas podem ser substituidas por outras, que atendam as tematicas que o
educador preferir, pois, considerando a fluidez e efemeridade desses géneros que
circundam nas redes, essas videorresenhas poderdo ndo estar mais disponiveis nas

plataformas. Vejamos:

Quadro 15 - Terceira oficina do Projeto de multiletramentos.

32 Oficina: Eu-leitor, apreciando resenhas para vlog

Pedagogia dos multiletramentos: Os preceitos do Enquadramento Critico pressupéem que o
professor promova junto aos alunos acdes que desenvolvam o olhar critico-analitico sobre as
demandas sociais e humanas.

OrientagcGes: Como o intuito principal dessa atividade é fazer com que os educandos facam
analogias entre os vlogs e a postura dos vlogger diante das obras analisadas, é interessante que 0s
educandos facam relagdes, ainda, com problematicas sociais vigentes. Diante desse contexto, é
importante que o professor/fa estimule os educandos a perceberem 0s movimentos retéricos
utilizados pelos produtores das videorresenhas e como esses movimentos se encaminham para o
desenvolvimento argumentativo utilizado.

Estratégias metodoldgicas
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1° Passo: A partir do mapeamento das informagfes sobre o género textual videorresenha realizado
na Oficina 2, o docente devera fazer uso da estratégia pedagdgica “sala de aula invertida”. Essa
pratica requer que os educandos pesquisem e tragam para aula videorresenhas que julgarem
interessantes sobre as séries preferidas por eles.

Sugestdo: Os direcionamentos da pesquisa precisam ser conduzidos pelo docente com
antecedéncia. Assim, antecipe essa acao logo apés a vivéncia da segunda oficina.

2° Passo: De posse das pesquisas, os educandos poderdo socializar com a turma as
videorresenhas pesquisadas, destacando aspectos considerados por eles como importantes ou que
precisariam melhorar da sociedade. Nesse momento, o docente devera mediar os dialogos, pois 0s
alunos, ao adentrarem em nessa etapa, imergem numa espécie de curadoria com tematicas de suas
preferéncias. Isso envolverd os alunos que deverdo apresentar para a classe o resultado de suas
investigagfes. Tal fato trabalha também outros processos importantes da linguagem, da fala, da
escuta e, até mesmo, da escrita, resultantes das projecGes desses sujeitos.

Sugestdo: Professor/a, aproveite a oportunidade para construir, por meio das observacdes dos
estudantes um portfolio digital para registrar as tematicas das séries e possiveis problemas sociais
observados pela turma. Este deve ser elaborado pelo educando em parceria colaborativa da turma.
3° Passo: O/A educador/a apresentara para os educandos as videorresenhas: “Critica especial de
Anne With An E”, “O dilema das redes: desespero e desesperanga” e/ou “Sintonia 3”.

Sugestdo: O ato de assistir a essas resenhas podera ocorrer em sala ou podera ser realizado em
como atividade de casa, caso o educador sinta essa necessidade.

4° Passo: Momento do desafio — Em grupos, na sala de aula ou em outros espagos de
aprendizagem, disponiveis na escola, os educandos serdo desafiados a encontrar pontos
semelhantes e divergentes entre as resenhas pesquisadas pelos préprios estudantes e as indicadas
pelo educador/a. Ainda, é fundamental que esses reconhecam as problematicas sociais que séo
abordadas nas séries e como se posicionam diante desses eventos.

Sugestdo: Professor/a, peca aos educandos para observarem como se organizam linguisticamente
as resenhas, quais modalidades linguisticas sdo acionadas e, sobretudo, quais as estratégias
argumentativas foram utilizadas pelos vlogger. Essas analises realizadas pelos alunos dardo
oportunidade de esses perceberem as recorréncias retéricas e 0s recursos argumentativos utilizados
nas videorresenhas.

5° Passo: O docente podera criar um mural ou quadro virtual dindmico e interativo em qualquer
plataforma digital (Canva, Teams, Google sala de aula) para registrar, guardar e partilhar as
informacdes sobre as analises dos educandos acerca dos vlogs assistidos e as caracteristicas
argumentativas, bem como as opinides e abordagens suscitadas pela turma.

Sugestdo: Caso haja possibilidade, os educandos devem ter acesso a celulares ou computadores
com internet para que participem desses registros.

Materiais necessérios: Internet, Datashow, caixas de som, computadores e celulares.

Fonte: Elaboragéo da autora.

A percepcdo dos padrdes retoricos das videorresenhas e as reflexdes
propostas na Oficina 2 auxiliam no desenvolvimento das estratégias argumentativas
e, a0 mesmo tempo, na interpretacdo dessas em meio do estudo do género
promocional em questdo. Nitidamente, sdo requeridos letramentos criticos que sao
fundamentais para se consolidar na ambiéncia escolar e na sociedade no geral,
através de individuos criticos que sejam “capazes de lidar com textos e discursos
naturalizados, neutralizados, de maneira a perceber seus valores, suas intengdes,
suas estratégias, seus efeitos de sentido” (ROJO, 2012, p. 133).

Nessa dimensédo, nota-se a importancia do desenvolvimento de habilidades
voltadas a montagem de estratégias argumentativas, momento esse em que 0S
valores e as ideologias dos educandos ganham voz e vez. Para tanto, a partir

dessas necessidades, na proxima oficina, ainda trabalharemos com o principio do
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Enquadramento critico e do género enquanto campo, por amparar as analises
criticas dos contextos sociais 0s quais os alunos estdo inseridos. Vejamos a oficina

seguinte:

Quadro 16 - Quarta oficina do Projeto de multiletramentos.

42 Oficina: Videorresenhas em foco

Pedagogia dos multiletramentos: Os preceitos do Enquadramento Critico pressupdem que o
professor promova junto aos alunos ac¢des que desenvolvam o olhar critico-analitico sobre as
demandas sociais e humanas.

OrientacBes: Nesta etapa, ha a andlise e, ao mesmo tempo, a producdo de estratégias
argumentativas. Isso desenvolverd habilidades de sintese, de criacdo e de consciéncia critica.

Estratégias metodoldgicas

1° Passo: Os educandos sao desafiados, dessa vez, a elaborarem um video-minuto, uma espécie
de “chamada” para que o publico-alvo, no caso, a prépria turma, assista a uma série selecionada
pelo educando. A elaboragédo desse video funcionara como espécie de um treinamento para as
etapas seguintes: a producao da videorresenha.

Sugestédo: Professor/a, nesse momento preliminar desta oficina, oriente os educandos com base nos
principais aspectos necessarios para a producdo de um video: enquadramento, entonacgao e outros
mecanismos que poderdo auxilid-los na producéo desse video-minuto. A indicacdo de aplicativos
para gravacao e edigdo desses videos precisa ser feita pelo educador.

2° Passo: Para as postagens dos videos, o professor pode utilizar a plataforma de interacdo Flipgrid,
na qual o educador também podera ter acesso e fazer o cadastro gratuito por meio de conta da
Microsoft. Essa plataforma permite a comunicacéo por meio de videos, que, por sua vez, podem ser
produzidos e publicados na propria plataforma.

Sugestéo: Caro docente, o intuito de compartilhar os videos servira para que os educandos analisem
também as estratégias argumentativas utilizadas por outros discentes.

3° Passo: O educador, apds compartilhamento dos videos produzidos por cada estudante, reunird a
turma em grupos, fazendo uso da metodologia Aprendizagem por estagéom. Nessa atividade, os
participantes devem analisar os video-minutos produzidos pelos demais colegas observando alguns
fatores, como: a coeréncia e fundamentacdo dos argumentos, formatacdo, entonacdo, uso de
imagens e outros recursos audiovisuais para apontar possiveis melhoramentos.

Sugestdo: As estratégias para melhoramento do video-minuto devem ser compartilhadas, oralmente,
pelas equipes para a turma sob mediacdo do educador.

Materiais necessarios: Internet, plataformas da Microsoft, computadores, celulares.

Fonte: Elaboracao da autora.

A partir do processo dinamico vivenciado pela Oficina 4, ratifica-se o
desenvolvimento de mais um preceito dos multiletramentos: a producdo estética,
pois os produtores constroem seus préprios videos, manuseando artefatos diversos
e recursos digitais, assumindo, ainda, uma leitura critica.

Apdés todo esse percurso, 0s estudantes, finalmente, produzirdo as
videorresenhas. Todas as vivéncias dessas trilhas asseguram e amparam o trabalho
docente na compreensdo e construcdo de rotas direcionadas pelas oficinas que
proporcionam o0 contato e a reflexdo sobre outros géneros textuais que podem se

intercruzar com a resenha para vlog.

' Aprendizagem por Estacdo é uma das metodologias ativas que consiste em realizar grupos de
estudos para andlises, estudos de casos e outras possibilidades.
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Esse caminhar pedagdgico garantira que os educandos tenham repertério
para a producdo da sua prépria resenha. Provavelmente, ap0s essas experiéncias,
esses se sentirdo mais seguros para o0 desenvolvimento de habilidades
multissemiodticas necessérias a construcdo do género. Na proxima oficina, serdo
articulados a Prética transformada em que o ensino do género se da por meio do
“‘campo”. Vejamos, entdo, a préxima oficina:

Quadro 17 - Quinta oficina do Projeto de multiletramentos.

52 Oficina: “Eu- produtor: viogger em agéo

Pedagogia dos multiletramentos: Na Pratica Transformada, os educandos experimentam a
possibilidade de criagdo, pois, nessa fase, os individuos podem recriar discursos por meio de
variadas estratégias e ferramentas disponibilizadas nos aplicativos e plataformas digitais para a
producéo do género.

OrientagBes: Antes de iniciar essa oficina, é interessante que o educador retome conceitos,
percepcdes dos alunos acerca da videorresenha, bem como outros eventos ocorridos nas oficinas
anteriores, caso julgar necessario.

Estratégias metodoldgicas

1° Passo: E sabido que o trabalho com os (multi)letramentos partem de praticas sociais reais,
nesses moldes, os educandos devem selecionar uma série — podera ser a série do video-minuto ou
outra dentre as quais j& foram mencionadas em sala. Ressaltamos que, para essa selegao e para
gue o trabalho continue se enveredando pelo caminho do respeito, do multiculturalismo e dos valores
ético-cidadaos, propomos para este momento do projeto um recorte de tematicas geradoras:
educacdo, preconceito, histérias reais de superacdo, desigualdade social, multiculturalismo e /ou
valores éticos. O trabalho deve ser realizado em duplas.

Sugestdes: Nao ha impedimento para o desenvolvimento do trabalho com outros temas sugeridos
pelos educandos, desde que haja um direcionamento para a dimensdo social, pois o educando
precisa analisar a sociedade e agir sobre ela com principios cada vez mais responsivos e cidadaos.
2° Passo: Para montagem da videorresenha, o educador podera fazer a orientagcdo por meio de tais
gquestionamentos:

a) Qual é o artefato artistico ou literario que vocés selecionardo para resenhar?

b) Quem sera o publico-alvo? Qual sera a linguagem adotada por vocés para alcancar esse publico?
¢) Que recursos vocés utilizardo para a produgdo da videorresenha? Fardo uso de trechos da série?
Imagens? Gifs? Emojis? Memes? Legendas?

d) Quais estratégias argumentativas vocés utilizardo para montagem dessa resenha para viog?

e) Com que outras obras vocés poderdo estabelecer relacdo? Com quais temas e ou probleméticas
da sociedade contemporanea vocés podem relacionar a obra?

f) Como vocés introduzirdo esses temas na videorresenha? Como finalizaréo?

Sugestdes: A rigor, durante o processo de criacdo dos educandos, o educador/a deve acompanhar
de perto as producgdes, orientando-os quanto a construgdo de uma espécie de roteiro a ser seguido
pelos vlogger. E importante observar como se efetivardo os processos de gravagéo e construgio do
género.

3° Passo: Como acgdo que se sucede, o docente devera criar um vlog em parceria com a turma no
Youtube ou por meio da criacdo do perfil no Instagram, jA que essas plataformas séo realidades
recorrentes na vida dos educandos, para postagem das videorresenhas produzidas.

Sugestdo: E fundamental que o professor, nesta etapa, peca autorizacdo aos responsaveis dos
educandos para o uso da imagem. As escolas junto ao docente podem elaborar o documento a ser
assinado pelos responsaveis.

4° Passo: A proxima atividade consiste na promo¢do de uma “Mostra de videorresenhas”
direcionadas a comunidade escolar, as familias, pois todos esses devem prestigiar géneros
produzidas pelos educandos.

Sugestdes: O publico que apreciara as obras dos educandos podera emitir comentarios, avaliar por
meio de questionarios e/ou rubricas as videorresenhas. Estes precisam ser elaborados pelo docente
e entregues aos visitantes.

Materiais necessarios: Internet, materiais para gravacédo das videorresenhas, plataformas digitais,
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computadores e celulares.

Fonte: Elaboragéo da autora.

Na vivéncia da Oficina “Eu- Produtor: Vlogger em acgao”, foram evidenciadas
o papel do lautor, aquele que Ié e produz textos com recursos multissemiéticos em
espacos digitais. O olhar critico encaminha os discentes e docentes para outro
processo: a avaliagao e a autoavaliagao.

Desse modo, a oficina a seguir promove a avaliacdo de todo o trajeto do
projeto. Para assertividade nos atos de avaliar, € preciso considerar os feedbacks
dos educandos emitidos nos didlogos que serdo estabelecidos. Dentre tantos
instrumentos e estratégias que permeiam o ato de avaliar, 0 docente assume uma
postura de escolha a qual precisa prestigiar os processos que balizam, legitimam e
refletem o processo de ensino e de aprendizagem, continuamente. Vejamos, a

seguir, mais uma sugestao de como se dard esse processo:

Quadro 18 - Sexta oficina do Projeto de multiletramentos.

62 Oficina: Avaliando a nossa caminhada

Avaliacéo do Projeto

OrientacBes: Antes de iniciar essa oficina, é interessante que o educador retome conceitos,
percepcdes dos alunos acerca do trabalho com a videorresenha, bem como outros eventos ocorridos
nas oficinas anteriores, caso julgue necessario.

Estratégias metodoldgicas

1° Passo: Os didlogos com os alunos sobre os percursos pedagdégicos vivenciados desde a primeira
oficina devem surgir por meio de uma roda de conversa com a turma.

Sugestbes: Se preferir, 0 educador/a pode langar algumas perguntas para vivenciar a roda de
conversa: O que aprendi até agora? Descobri algo novo? O que considero/ considerei interessante
ao estudar as videorresenhas de séries?

2° Passo: ApGs mediar o momento de escuta atenta e mediacéo da apreciacdo do percurso do leitor
e produtor de resenhas para vlog, o professor/a direciona o olhar dos alunos para os comentarios do
publico da Mostra das videorresenhas. Esse processo € importante para que os alunos
compreendam se 0s objetivos das videorresenhas foram aceitos pelo publico, pois, se ap0s todas as
vivéncias das etapas/oficinas do projeto de multiletramentos ndo houver a reflexdo por parte do
docente e dos alunos, perdem-se oportunidades de aprendizagens baseadas na metarreflexao.

3° Passo: Em seguida, a autoavaliagdo dos educandos deve ocorrer por meio da realizacdo de
registros do portfélio digital ja produzido pela turma na terceira oficina. Esse serd o espaco para os
professores e alunos se expressarem a respeito das vivéncias desse papel de lautor, tdo comum na
sociedade e, ao mesmo tempo, tdo distante das salas de aulas contemporaneas.

Sugestbes: Se preferir, o educador/a pode fazer uso de outros recursos como 0 podcast, por
exemplo.

Materiais necessarios: Internet, plataformas digitais para producdo de portifélio e/ou podcast,
computadores e celulares.

Fonte: Elaboracéo da autora.

Apoés a vivéncia desses processos, € provavel que que as possibilidades de
colaboratividade, interacdo, flexibilidade e diadlogos entre diferentes sujeitos, nos
ambientes digitais se reverberem. O estudo do género videorresenha proporciona a

ressignificacdo e os reenquadramentos de objetos culturais, de préaticas pedagdgicas
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gue prestigiam os atos de leitura e producdo de texto através de olhares
multessemidticos e multiculturais, sem territorios estagnados. Portanto, infere-se que
se efetivara o poder multifacetado dos sujeitos sobre a hipermodernidade.

No préximo tdpico desta pesquisa, apresentaremos nossas consideracdes
finais acerca das préticas de multiletramentos por meio da resenha para vlog. Estas

reflexdes surgiram a partir das percepcoes tedrico-metodoldgicas desta dissertacéo.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A necessidade da intervencdo do docente na formacdo de um sujeito
leitor/produtor que atue ativamente na sociedade digital € um desafio eminente.
Diante dessa inquietude, buscamos nos respaldar na teoria dos Multiletramentos e
na Pedagogia pregada por essa corrente, para tentar refletir sobre as possibilidades
de trabalho com a linguagem de modo que se considerasse a participacao social e
cidada.

A partir dessas demandas que se instauram no ensino da lingua/linguagem
na Educacao basica, refletimos, ainda, sobre como os docentes conduzem essas
aulas com os estudos dos géneros na perspectiva dos multiletramentos. Para
compreendermos, afinal, os beneficios do trabalho com os géneros textuais. Assim,
recorremos a algumas acepcdes que nos trouxeram e enfatizaram a importancia de
0os professores tomarem conhecimento de conceitos, estruturas, contextos,
movimentos retoricos e relagdes entre os textos, assim como as plataformas e
outras ferramentas digitais em que os géneros circulam.

Ao direcionar uma préatica docente em que haja o dominio dos géneros
textuais digitais, é essencial o desenvolvimento da consciéncia critica. Caso
contrario, surgirdo fragilidades e/ou talvez lacunas em relacdo a formacdo de
individuos que saibam interpretar e produzir informacdes de modo proficiente, e que
facam uso das ferramentas e linguagens adequadas para a atuacao no ciberespaco.

Nessa dimensao, elencamos como ferramenta para o trabalho pedagdégico
com as tecnologias digitais as videorresenhas, por acreditarmos que
possibilitariamos aos estudantes: ver, narrar, comentar e avaliar outras producdes
sociais, que, assim como a videorresenha, sdo eventos presentes no cotidiano dos
adolescentes.

Nessa perspectiva, os educandos sdo concebidos como protagonistas e néao
meros espectadores que permanecem inertes diante dos processos de ensino e
aprendizagem. Nesse viés, vale salientar ainda que o trabalho com os géneros
meme, video-minuto, videorresenha, podcast, entre outros presentes nas diversas
tecnologias digitais, sejam eles apresentados em aplicativos, redes sociais e
plataformas, pressupfe a leitura e producdo de textos multissemioticos cada vez

mais voltados a ética e a cidadania.
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O exercicio de posturas ético-cidadas exige dos sujeitos uma atuacdo mais
participativa, colaborativa, ou seja, menos individualizada, pois os atos da leitura e
producdo passam a ser mais fluidos, maximizando as possibilidades de relacdes e
dialogos com outras culturas, por exemplo.

Diante desse panorama, refletimos sobre a vivéncia do trabalho pedagdgico
comprometido com uma educacdo linguistica articulada aos multiletramentos.
Percebemos que o0 desenvolvimento de habilidades de leituras criticas,
multissemidticas, na verdade, podem se concretizar por meio praticas culturais e
politicas de linguagem. Esta Ultima intrinsecamente ligada a construgdo ético-
estética desses saberes em que o0s alunos aprendem a respeitar as formas
identitarias de outros usuarios nos espacos digitais também.

Infere-se, portanto, que a ressignificacdo de praticas em sala de aula com
multiplas linguagens € vital para a formacdo de sujeitos que saibam avaliar e
argumentar criticamente, com principios responsivos para participacdo e exercicios
da cidadania, na internet. Assim, a necessidade do desenvolvimento de habilidades
gue mobilizem valores, bem como a criatividade, a sensibilidade e o respeito a
diversidade para a producdo de didlogos interculturais sdo muito importantes nos
processos interacionais contemporaneos.

No cerne de nossa pesquisa, além de nos embasarmos nos multiletramentos,
sentimos a necessidade de ampliarmos os horizontes, articulando-os a teorias que
nos ajudassem a compreender 0s géneros textuais, em especial a videorresenha
Nos espacos reais e virtuais. Dessa forma, buscamos compreender com quais outros
géneros textuais ela se relaciona, assim como refletimos sobre as possibilidades de
formatos que estas podem assumir em uma determinada Colénia de géneros, afinal
nenhum género textual “sobrevive” isolado. Diante desses aspectos, conseguimos
compreender as possibilidades de inter-relacbes que a resenha para viog pode
assumir quando se observa o veiculo em que circulam e seus propdésitos
comunicativos.

Outra dimensdo que tornou a nossa pesquisa ainda mais instigante foi o fato
de adentramos nos estudos sociorretéricos da videorresenha, o que agregou e
ampliou a compreenséo de leitura e producdo desses textos multissemioticos. Os

géneros concebidos como artefatos culturais sdo impregnados de relacdes de poder,
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intencionalidades e propositos comunicativos e esses debates florescem ou
deveriam florescer recorrentemente também na sala de aula.

Logo, o trabalho de investigacdo do género sob o olhar da sociorretérica foi
consolidado ao analisarmos o nosso corpus de 20 videorresenhas. Assim, na busca
desse objetivo percebemos que quando conhecemos 0s movimentos sociorretéricos
de um género as possibilidades de trabalhos pedagogicos se ampliam e,
consequentemente, também as préticas efetivas de leitura e producao de textos.

Para integracdo metodoldgica do trabalho com a videorresenha, e buscando
recorremos a Pedagogia dos Multiletramentos, concebida em suas quatro fases:
Prética situada, Instrucdo aberta, Enquadramento critico e Préatica transformada, as
guais, ha nossa pesquisa, se articularam a Pedagogia Triplice de Devitt (2009).
Nesta Ultima perspectiva, o ensino de géneros é concebido a partir da metafora da
“particula”, “onda” e “campo”, contribuindo para uma consciéncia critica dos géneros.
Recorremos a esse estudo para descrevermos as possibilidades de trabalho com a
videorresenha, que quando articulada aos métodos pedagogicos dos
multiletramentos, permite uma visdo mais abrangente e integrada sobre os atos de
ensinar e aprender e, sobretudo, dos saberes multiculturais dos sujeitos.

Evidenciamos que é possivel estabelecer dialogos frutiferos entre teorias e
pedagogias voltadas as préticas reais da linguagem. Todos esses preceitos nos
auxiliaram na estruturacdo do nosso produto educacional exigido nesta dissertacao.
Dessa maneira, objetivamos propor estratégias diversificadas de leitura e de
producdo do género textual resenha para viog, por meio de projeto didatico,
considerando a Pedagogia dos Multiletramentos.

O trabalho com projetos favorece a investigacdo, a interacdo entre
competéncias e habilidades que permitam aos envolvidos a criagdo e reconstrucao
de saberes. No nosso caso, 0 projeto fomentou a criagcdo de estratégias e
possibilidades aos docentes de transformarem as salas em espacos cada vez mais
proximos da vida dos educandos, conferindo, pois, a esses o0 papel de sujeitos que
precisam ler, montar estratégias de argumentacdo, questionar os discursos e se
posicionar respeitosamente sobre as demandas que atravessam a esfera pessoal,
laboral e social.

De fato, a fomentacdo de educacdo digital nas aulas de lingua portuguesa

precisa se tornar ainda mais viva nas nossas instituicbes de ensino. Os alunos
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precisam da experiéncia de se enveredarem por varias esferas sociais,
proativamente, a partir andlise de outros géneros textuais e produtos culturais, numa
espécie de curadoria por meio da leitura critica e construcéo dessas videorresenhas
para vlog.

Para tanto, esperamos que o projeto “Videorresenhas: multiplos olhares sobre
as séries”, elaborado por nés, auxilie no desenvolvimento de cenéarios de
aprendizagem colaborativa, em que, na coletividade, os individuos ampliem e
construam conhecimentos através de uma aprendizagem contextualizada. Essa, por
sua vez, favorece a apreensdo de aspectos socioculturais e multissemiéticos que
permeiam o cotidiano dos sujeitos. A partir dessas acepcdes de aprendizagem,
ratificamos como elas se articulam aos atos de ler e de produzir textos nos espacos
colaborativos da internet e como isso se reverbera no dia a dia dos sujeitos.

E pertinente ressaltar que devido a fluidez, a rapidez das informacgdes e do
facil poder de transformacéo, propagacdo e hibridizacdo que os géneros textuais
podem assumir na internet é possivel evidenciar a complexidade de trabalharmos
com eles. Assim, as possibilidades de estudos com a videorresenha para vlog néo
se esgotam por aqui e podem/precisam ser pautas de estudos futuros.

Ainda convém ressaltar que para as futuras pesquisas, destacamos a
necessidade de ampliar essas reflexdes sobre as resenhas para vlog, em especial,
no que se refere aos estudos das arquiteturas de designs. Ressaltamos ainda, que
a compreensao das inter-relacdes da videorresenha com outros géneros sob a 6tica
dos letramentos criticos e dos Novos letramentos podera ser também um viés
frutifero para o trabalho em sala de aula.

Mediante a todo esse contexto, ratificamos que as perspectivas dos
multiletramentos poder&o abarcar outros géneros que se (trans)formam na internet.
Desse modo, percebe-se que o trabalho com as TDICs em sala de aula representa
um espaco fértii de discussdes no ensino que precisam ser refletidas e

ressignificadas.
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Anexo A - Quadro descritivo de recorréncia dos movimentos retoricos das

videorresenhas de séries

Unidade 1- Realizar saudagdo inicial

VIDEORRESENHAS(VR)

Subunidade 1- Saudando o publico, apresentando o canal e o tema do

video

TODAS

Subunidade 2- Rodando a vinheta do canal

VRO02, VRO3, VR12, VR16

Unidade 2-Introduzir a série

Subunidade 3- Definindo o tépico geral da série

VRO1, VRO3, VR06, VRO09,
VR10, VR11, VR12, VRI13.
VR15, VR18, VR19, VR20

Subunidade 4- Informando sobre publico-alvo em potencial

VRO1, VRO02, VRO03, VR13,
VR14, VR16

Subunidade 5- Informando sobre o diretor ou roteirista

VRO03, VRO07, VRO7, VRO09,
VR11, VR12

Subunidade 6- Fazendo generalizacdes sobre o topico

VRO1, VRO02, VR12, VR14,
VR18, VR19, VR20

Subunidade 7- Inserindo a série na area

VR14, VR15, VR 19

Unidade 3-Sumarizar a série

Subunidade 8- Promovendo uma visao geral da organizagao da série

Subunidade 9- Apresentando o tépico de algum episédio da série

VRO1, VRO02, VRO05, VRO06,
VRO08, VR09, VR10, VR11,
VR12, VR 14, VR 15, VR16,
VR17, VR18, VR20

Subunidade 10- Citando material extratextual

Unidade 4- Destacar partes da série

Subunidade 11- Promovendo avaliacdo direcionada

TODAS

Subunidade 12- Comentando sobre personagens e atores da série

TODAS

Unidade 5- Lancar avaliacéo final

Subunidadel3 A- Recomendando/Desqualificando completamente a
série

VRO2, VRO05, VR13, VRI15,
VR16,VR17,VR18

Subunidade 13B- Recomendando a série apesar de indicar limitacdes

VRO1, VR02

Subunidade 14- Dando estrelas

Unidade 6- Realizar a despedida

Subunidade 15- Despedindo-se do publico

VRO1, VRO02, VR03, VRO04,
VRO05, VRO06, VRO07, VRO08,
VRO09, VR10, VR11, VR15,
VR16, VR17, VR18, VR19,
VR20

Subunidade 16- Solicitando interagdo nos comentarios

VRO1, VR02, VR 04, VRO5,
VRO06, VRO08, VR10, VR13,
VR14, VR15, VR16, VRI18,
VR 19

Subunidade 17- Requisitando likes, joinhas e inscricdo no canal

VRO1, VRO02, VRO03, VRO04,
VRO5, VRO06, VRO7, VRI10,
VR13, VR14, VR15, VRI16,
VR17,VR18,VR19

Subunidade 18- Disponibilizando links para compras

VR11
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Anexo B — Exemplo de transcri¢ao de videorresenha

RESENHA 11- Canal: Isabela Boscov- 524mil inscritos
The White Lotus-5min62

The White Lotus, a minissérie em seis episddios da HBO Max que, muito merecidamente,
virou uma das sensacdes desse ano, parte de uma premissa tipica do Rude eternal Yhouth.

Varias pessoas, sem nenhuma ligacao entre elas, se hospedam em um resort de luxo, no
Havai, por uma temporada de uma semana, e, jA& no comecinho do primeiro episédio, a gente fica
sabendo que a coisa, de fato, terminou com um assassinato, mas a gente ndo sabe nem quem
morreu, nem guem matou e nem esse vai ser o foco da série, vai ser, sequer, uma grande
preocupacéao dela.

Alids, uma das coisas mais notaveis em The White Lotus é a maneira como ela fraciona o
foco entre todos os personagens. Muitas vezes, a sensacgdo que a gente tem € de que, mais do que
td avancando em direcdo a algo, a gente ta girando no mesmo lugar, mas, que lugar...? Se eu fosse
resumir o tema dessa minissérie em trés palavras, elas seriam: jogos de poder (uma multiplicidade de
jogos de poder).

Se vocé gostar desse video, ndo se esqueca de curtir. Inscreva-se no canal, clique no sininho
e me siga, também, no Twitter e no meu blog.

No centro dessa histéria criada, roteirizada e dirigida pelo Mike White, um cara muito bom.
Nés temos uma mulher de meia idade e inteiramente “doidinha”, que compra a fisioterapeuta do Spar
para ser amiga e confidente dela, ou melhor, ela fez uma promessa de compra que a fisioterapeuta,
cansada do emprego dela, quer acreditar que é verdadeira.

Tem também um casalzinho em lua-de-mel. Ele é uma criangca mimada, um purgante e é
muito rico, e a noiva dele, que néo € rica, de maneira nenhuma, t4 se perguntando o que deu na
cabeca dela pra casar com esse panaca que ndo para de atormentar o gerente do resort, porque ele
nado deu pra eles o quarto que foi reservado. Vale dizer que o gerente do resort &, também, ele, um
panaca, mas de outro tipo completamente diferente, e entendo mais as razdes dele do que as razdes
do noivo.

O problema dessa mocga é que ela ta super infeliz, mas ela ndo tem a menor ideia do que ela
quer nem do que ela deve fazer, a ndo ser que alguém diga pra ela o que querer ou o que fazer. E,
completando esse grupo principal de personagens, a gente tem Waker, mée super executiva, que
dispara ordens pra todo mundo o tempo todo e trata o marido, que ganha muito menos que ela, como
um estorvo necessario na vida.

Junto com os pais tem a filha, que ta na faculdade, uma menina insuportavel, acompanhada
de uma amiga apenas um pouco menos insuportavel do que ela. Essas duas se acham as donas da
verdade e as propagadoras da virtude moral, mas elas ndo tém um instante de caridade, um instante
de gentileza pra com ninguém,; alids, quando uma delas tem um instante, quando ela se condéi de

uma outra pessoa e entende o drama dela, ela causa, nem vou dizer o qué...
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E tem o filho de dezesseis anos, que é torturado pela irma, e que os pais tratam como se
fosse um caso perdido de lusa. A irmd ndo quer, de jeito nenhum, deixar ele dormir ali na suite deles;
0 menino tem que ir pra praia com o edredom dele pra dormir.

Eu ndo t6 dando os nomes dos atores (todos eles excelentes nos seus papéis) porque a coisa
toda ja ta muito complicada, e acredite: eu t6 simplificando. The White Lotus € um poligono com
inimeros vértices, e cada angulo que se forma entre um personagem e outro € um ponto de tensao.
Tudo séo relagBes de poder. Tudo é comprar ou usar os outros. Tudo € manipular ou humilhar os
outros.

E l6gico que a tensdo fica mais nitida quando os vértices se formar entre os hospedes e
funcionérios, porque os primeiros partem do principio de que os segundos existem pra servi-los. As
relacbes de poder podem ser mais tortuosas, o escambo pode ser mais complicado entre os
personagens que nao tém esse desnivel tdo evidente entre eles, mas elas ndo sdo menos tensas,
porque sempre ha um desnivel, e a fervura lenta em que o Mike White leva esse acumulo de friccdo é
uma coisa notavel.

The White Lotus ndo so6 € incrivel e é fascinante, hipnotizante e impossivel de largar,
como é, também, uma comédia. Uma comédia bem malvada, é verdade! Mas isso ndo € culpa do
Mike White, isso € culpa da humanidade. Se isso é o real, e, infelizmente, é...em contrate a maneira
como ele filma a natureza do Havai, como ele filma as ondas, o mar, a luz, as montanhas é uma
coisa de idilio. Sao imagens que vém direto daquele Super 8 e das fotografias em codycross que os
turistas faziam nos anos 50 e 60. Quando veio aquela afluéncia do pds-guerra, todo mundo era um
turista em potencial; antes férias era coisa de gente rica, e 0s americanos descobriram que eles
tinham um paraiso tropical s6 deles. Esse arquipélogo embasbacante na Polinésia, que antes era
territério americano e depois, em 59, virou 0 quinquagésimo estado da Uniéo.

E claro que ndo existe paraiso que as pessoas ndo possam transformar em uma
versao do inferno, mas o Mike White tem um senso de justica muito grande e ele preserva o Havai
paradisiaco, o Havai de sonho, de possibilidade, de promessa para um unico personagem. Unico
personagem que nao fez mal a ninguém, ndo humilhou ninguém, ndo maltratou, ndo comprou, nao
humilhou. Para esse, ele da esse sonho havaiano de presente, porque até os roteiristas mais
desiludidos ndo conseguem deixar de ter uma pontinha de esperanca. E é isso, pessoal. A gente se

vé no proximo video!
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Apéndice - Produto educacional: Descricdo das oficinas do Projeto de Multiletramentos

0 e
Projeto de Multiletramentos - N

Videorresenhas: multiplos
olhares sobre as séries

Por: Almeni Araujo
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OFICINAS (%) vasomssannas em o

Um pouco do meu repertério
sociocultural

@ Eu- produtor: vlogger em agao
@ Avaliando nosso caminhar

para viog BOM TRABALHO!

Videorresenhas? O que é
iss0?

Eu-leitor, apreciando resenhas
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( OFICINA 1- "UM POUCO DO MEU REPERTORIO
SOCIOCULTURAL"™

Vamos para Pratica situada:
Nessa primeira etapa, € preciso que o docente se situe das preferéncias

- N _— y . MATERIAIS NECESSARIOS:
dos educandos em relacdo as seéries, fiimes e liviros que gostam, Internet, Datashow, caixas de som,

computadores e celulares.

observando se visitam sites, vlogs de resenhas ou ndo, e com que
frequéncia eles fazem isso.

BNCC OBJETIVO Reconhecer os contextos de leituras dos educandos:
C10(EF89LPO3) DA percebendo preferéncias e afinidades em relagao as

OFICINA séries e outros pertencentes a essa.
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OFICINA 1- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 0

1° Passo

O educador devera langcar perguntas disparadoras como ato
introdutério do trabalho pedagoégico: Quem de vocés assiste a séries?
Quais sao as series “do momento”? De quais vocés mais gostam? Por
qué? Por que as pessoas gostam de assistir series? O que elas
instigam nas pessoas?

Sugestao: Instigar as hipdteses dos estudantes diante das questoes
suscitadas.




OFICINA 1- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 0

2° Passo
Apds o estabelecimento de dialogo com os educandos sobre as
preferéncias desses, o educador/a podera expor, de modo digital, cards de
diversas seéries, trilhas sonoras e trailer (ja selecionadas pelo docente com
antecedéncia), estimulando os educandos na promog¢ao de discussoes
sobre o material apresentado. E uma oportunidade de perceber ideologias e
as culturas com as quais os educandos se identificam.

Sugestao: Professor/a aproveite 0 momento para trabalhar com a turma as leituras
multissemisticas desses textos, observando as cores, 0s sons das trilhas sonoras, dos
recursos verbo-visuais, da disposicao de palavras, de outros recursos linguisticos e
contextuais. Isso favorece o estudo da linguagem e torna a materialidade
multissemioética e linguistica dos géneros antecedentes cada vez mais situados nas
praticas societais desses estudantes.
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OFICINA 1- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 0

3° Passo

Seguidamente, o professor devera oferecer links com os questionarios
no google forms ou em outra plataforma para que fiqguem registradas as
preferéncias dos alunos.

Sugestao: Como opg¢ao para a atividade ficar mais interativa, o professor pode
ofertar aos educandos a construcdo de nuvens de palavras por meio da
plataforma Mentimeter, sendo uma forma rapida de captar as preferéncias dos
educandos. Essa nuvem e o formulario podem ser intitulados como
“Videorresenhas do meu agrado”.
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Vamos para Instrugcao aberta

Nessa segunda etapa, de posse das preferéncias dos educandos sobre as TMATERIAIS NECESSARIDE.
séries, € momento de instigar os educandos para 0 reconhecimento das Internet, Datashow, caixas de
videorresenhas de séries. Para tanto, o educador/a devera apresentar os
géneros que se inter-relacionam com a resenha em video. E momento de
ampliar saberes sobre 0s tipos, os formatos e as estruturas dessas resenhas.

BNCC OBJETIVO Promover pesquisas sobre aspectos que permeiam o

C3 (EF89LP24) DA género textual.
OFICINA

som, computadores ¢ celulares.
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OFICINA 2- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1° Passo

O educador devera lancar perguntas disparadoras: Antes
de assistir a uma série, alguém ja recorreu a leitura de

uma resenha? Ou a uma videorresenha? Que géneros
textuais sao esses?

Sugestao: Promover momento de discussaoc sobre as
perguntas disparadoras dara dimensédo ao educador sobre as
hipéteses dos estudantes.
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IMPORTANTE!

[1]1 A série “Cara gente branca”, no momento, esta presente na Netflix e conta a
histéria de estudantes negros em uma universidade majoritariamente composta por
estudantes brancos. Além do preconceito cultural estrutural, ha também o
preconceito  linguistico. Sugerimos para a aula esta videorresenha:
https://www.youtube.com/watch?v=wOXYu518KR0/ Acesso em: 22 mar. 2023.

[2] A série “Cidade invisivel”, producao brasileira, reforca a identidade cultural do pais
por meio de crengas folcléricas. Hodiernamente, ela esta disponivel na plataforma

Netflix. Sugerimos para a aula esta videorresenha: htips://www.youtube.com/watch?
v=ggRbGdWpd64. Acesso em: 22 mar. 2023.
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N
E importante que os alunos pesquisem
os tipos de resenhas e 0s objetos de
analise dessas. Dessa forma, estamos
ampliando a compreensao  dos

educandos por meio de observacao €
- Zl e montagem da Colonia de géneros.
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OFICINA 2- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ’é}? é

5° Passo C ' )

Depois, o docente devera estruturar as possibilidades de
movimentos retéricos que um vlogger pode assumir segundo as
percepgdes dos estudantes. Também ¢é possivel observar a

adequacéo linguistica ao publico-alvo, recursos estilisticos e até
multissemioticos escolhidos pelos resenhistas.

Sugestdo: Para melhor consolidagdo desse processo metalinguistico,
apontamos a importancia da vivéncia dos debates, para que as F
impressées dos educandos sejam refletidas e sistematizadas. Isso pode
ocorrer por meio da montagem de mapas mentais coletivos produzidos

pela turma. /‘l i

|
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OFICINA 3- EU-LEITOR, APRECIANDO RESENHAS
PARA VLOG

Vamos para o Enquadramento critico

Como o intuito principal dessa atividade € fazer com que os educandos facam

analogias entre os vlogs e a postura dos vlogger diante das obras analisadas, € :

interessante que os educandos fagcam relagdes, ainda, com problematicas LERE
q ¢ ¢ ’ ’ P Internet, Datashow, caixas de som,

sociais vigentes. Diante desse contexto, € importante que o professor/a computadores e celulares.

estimule os educandos a perceberem os movimentos retoricos utilizados pelos

produtores das videorresenhas e como esses movimentos se encaminham

para o desenvolvimento argumentativo utilizado.

BNCC Promover praticas de leituras de videorresenhas,

C3 (EF89LP02) O SNISMINIONY cniatizando as arquiteturas semidticas  constituintes.-

DA OFICINA Promover reflexdes sobre as estratégias de
argumentacao e outros recursos multissemioticos.




OFICINA 3-
ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

1° Passo

A partir do mapeamento das
informacgtes sobre o género textual
videorresenha realizado na Oficina
2, o docente devera fazer uso da
estratégia pedagogica “sala de

aula invertida”. Essa pratica requer
que 0s educandos pesquisem e

tragam para aula videorresenhas
gue julgarem interessantes sobre
as séries preferidas por eles.

Sugestao: Os direcionamentos da
pesquisa precisam ser conduzidos
pelo docente com antecedéncia.
Assim, antecipe essa acao logo apos
a vivéncia da segunda oficina.

2° Passo

os educandos
turma as

De posse das pesquisas,
poderdo  socializar com a
videorresenhas pesquisadas, destacando
aspectos considerados por eles como
importantes ou que precisariam melhorar da
sociedade. Nesse momento, o docente devera
mediar os dialogos, pois ©0s alunos, ao
adentrarem em nessa etapa, imergem numa
espécie de curadoria com tematicas de suas
preferéncias. Isso envolvera os alunos que
deverao apresentar para a classe o0 resultado
de suas investigacbes. Tal fato trabalha
também outros processos importantes da
linguagem, da fala, da escuta e, até mesmo, da
escrita, resultantes das projecdes desses
sujeitos.

Sugestdo: Professor/a, aproveite a oportunidade para
construir, por meio das observacdes dos estudantes um
portfélio digital para registrar as tematicas das séries e
possiveis problemas sociais observados pela turma. Este

deve ser elaborado pelo educando em parceria
colaborativa da turma.
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OFICINA 3-
ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

3° Passo

O/A educador/a apresentara
para o0s educandos as
videorresenhas: “Critica
especial de Anne With An E”,
‘O dilema das redes:

desespero e desesperanca’

e/ou “Sintonia 3”.

Sugestao: O ato de assistir a essas
resenhas podera ocorrer em sala ou
podera ser realizado em como
atividade de casa, caso o educador
sinta essa necessidade.

4° Passo
Momento do desafio — Em grupos, na
sala de aula ou em outros espacgos de
aprendizagem, disponiveis na escola, 0s
educandos ser&o desafiados a encontrar
pontos semelhantes e divergentes entre
as resenhas pesquisadas pelos préprios
estudantes e as indicadas pelo
educador/a. Ainda, é fundamental que
esses reconhecam as problematicas
sociais que sao abordadas nas séries e
como se posicionam diante desses

eventos.

Sugestao: Professorfa, pe¢a aos educandos para
observarem como se organizam linguisticamente as
resenhas, quais modalidades linguisticas séo
acionadas e, sobretudo, quais as estratégias
argumentativas foram utilizadas pelos vlogger. Essas
analises realizadas pelos alunos dardo oportunidade
de esses perceberem as recorréncias retdricas e os
recursos argumentativos utilizados nas
videorresenhas.
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OFICINA 3-
ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

5° Passo

O docente podera criar um mural ou quadro virtual
dindmico e interativo em qualquer plataforma digital
(Canva, Teams, Google sala de aula) para registrar,
guardar e partilhar as informacgdes sobre as analises dos

educandos acerca dos vlogs assistidos e as
caracteristicas argumentativas, bem como as opinioes e
abordagens suscitadas pela turma.

Sugestdo: Caso haja possibilidade, os educandos devem ter
acesso a celulares ou computadores com internet para que
participem desses registros.
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( OFICINA 4- VIDEORRESENHAS EM FOCO

Aqui, continuamos com o Enquadramento critico

: o i . MATERIAIS NECESSARIOS:
Nesta etapa, ha a analise e, ao mesmo tempo, a produgdo de estratégias

argumentativas. Isso desenvolvera habilidades de sintese, de criagdo e de
consciéncia critica.

Internet, plataformas da Microsoft,
computadores e celulares.

BNCC
C9(EF69LP46) OBJETIVO Promover reflexes sobre as estratégias de

DA OFICINA argumentacao e outros recursos multissemioticos.




1° Passo

Os educandos sao desafiados, dessa vez, a elaborarem um video-minuto, uma espécie de
‘chamada” para que o publico-alvo, no caso, a propria turma, assista a uma série
selecionada pelo educando. A elaboragdo desse video funcionara como espécie de um
treinamento para as etapas seguintes: a producgao da videorresenha.

Sugestao: Professor/a, nesse momento preliminar desta oficina, oriente os educandos com
base nos principais aspectos necessarios para a producao de um video: enquadramento,
entonagao e outros mecanismos que poderao auxilia-los na producao desse video-minuto. A
indicacdo de aplicativos para gravacao e edicdo desses videos precisa ser feita pelo
educador.

OFICINA 4- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
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2° Passo

Para as postagens dos videos, o professor pode utilizar a plataforma de
interagao Flipgrid, na qual o educador também podera ter acesso e fazer o
cadastro gratuito por meio de conta da Microsoft. Essa plataforma permite a
comunicagao por meio de videos, que, por sua vez, podem ser produzidos e

publicados na propria plataforma.

Sugestao: Caro docente, o intuito de compartilhar os videos servira para que o0s
educandos analisem também as estratégias argumentativas utilizadas por outros
discentes.

OFICINA 4- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
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3° Passo

O educador, apos compartilhamento dos videos produzidos por cada estudante, reunira
a turma em grupos, fazendo uso da metodologia Aprendizagem por estagao[1]. Nessa
atividade, os participantes devem analisar os video-minutos produzidos pelos demais
colegas observando alguns fatores, como: a coeréncia e fundamentagdo dos
argumentos, formatagcdo, entonacdo, uso de imagens e outros recursos audiovisuais

para apontar possiveis melhoramentos.

Sugestdo: As estratégias para melhoramento do video-minuto devem ser
compartilhadas, oralmente, pelas equipes para a turma sob mediagao do educador.

[1] Aprendizagem por Estagdo é uma das metodologias ativas que consiste em realizar,
grupos de estudos para analises, estudos de casos e outras possibilidades.

OFICINA 4- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
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Vamos para a Pratica transformada

Nesta oficina, os educandos experimentam a possibilidade de criacdo, RILUETNEINSeIESTN[ok
pois, nessa fase, os individuos podem recriar discursos por meio de |HSRISNEN 5 s
variadas estratégias e ferramentas disponibilizadas nos aplicativos e EEEREECEIESNEETNIES

Ao - a digitais, computadores e
plataformas digitais para a produgao do género. e

BNCC
CY(EF69LP45)

OBJETIVO Proporcionar estratégias de elaboracédo de

videorresenhas.

DA OFICINA




OFICINA 5- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1° Passo

E sabido que o trabalho com os (multi)letramentos partem de
praticas sociais reais, nesses moldes, os educandos devem
selecionar uma série — podera ser a série do video-minuto ou
outra dentre as quais ja foram mencionadas em sala.
Ressaltamos que, para essa selecdo e para que o trabalho
continue se enveredando pelo caminho do respeito, do
multiculturalismo e dos valores ético-cidadaos, propomos

para este momento do projeto um recorte de tematicas

geradoras: educacgado, preconceito, histérias reais de
superacao, desigualdade social, multiculturalismo e /ou
valores éticos. O trabalho deve ser realizado em duplas.

Sugestdes: Nao ha impedimento para ¢ desenvolvimento do trabalho com
outros temas sugeridos pelos educandos, desde que haja um direcicnamento
para a dimenséo social, pois 0 educando precisa analisar a sociedade e agir
sobre ela com principios cada vez mais responsivos e cidadaos.

2° Passo

Para montagem da videorresenha, o educador podera fazer
a orientagao por meio de tais questionamentos:

a) Qual é o artefato artistico ou literario que vocés selecionardo para
resenhar?

b) Quem sera o publico-alvo? Qual sera a linguagem adotada por
voces para alcangar esse publico?

¢) Que recursos voces utilizardo para a produgao da videorresenha?
Fardo usc de trechos da série? Imagens? Gifs? Emaojis? Memes?
Legendas?

d) Quais estratégias argumentativas vocés utilizardo para montagem
dessa resenha para vlog?

e) Com que outras obras vocés poderao estabelecer relacdo? Com
quais temas e ou problematicas da sociedade contemporanea vocés
podem relacionar a obra?

f) Como vocés introduzirdo esses temas na videorresenha? Como
finalizarao?

A rigor, durante o processo de criagao dos educandos, o educador/a deve

acompanhar de perto as produgdes, orientando-os quanto a construgdo de

uma espécie de roteirc a ser seguido pelos vlogger. E importante observar
como se efetivardo os processos de gravagao e construgdo do género.
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OFICINA 5- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Como agao que se sucede, o docente devera criar um viog
em parceria com a turma no Youtube ou por meio da criacao
do perfil no Instagram, ja que essas plataformas sao
realidades recorrentes na vida dos educandos, para
postagem das videorresenhas produzidas.

Sugestdes: E fundamental que o protessor, nesta etapa, pega autorizagio
aos responsaveis dos educandos para o uso da imagem. As escolas junto ao
docente podem elaborar 0 documento a ser assinado pelos responsaveis.

A préxima atividade consiste na promoc¢ao de uma
‘Mostra de videorresenhas” direcionadas a

comunidade escolar, as familias, pois todos esses
géneros

devem prestigiar
educandos.

produzidas pelos

Sugestdes: O publico que apreciara as obras dos educandos pedera emitir
comentarios, avaliar por meio de questionarios efou rubricas as
videorresenhas. Estes precisam ser elaborados pelo docente e entregues
aos visitantes.
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ATENCAO!
Antes de iniciar essa oficina, é interessante que o educador retome conceitos, EEYINIE: I =0 E T Gleks
percepcdes dos alunos acerca do trabalho com a videorresenha, bem como KEEEEEEUEIE I L
outros eventos ocorridos nas oficinas anteriores, caso julgue necessario. Ee e

podcast, computadores e
celulares.

BNCC
C3 (EF89LP04)

RIBJETIG Avaliar junto aos educandos o0 percurso

percorrido durante a vivéncia do projeto:
potencialidade e fragilidades.

DA OFICINA
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1° Passo
Os dialogos com os alunos sobre os
percursos pedagogicos vivenciados
desde a primeira oficina devem
surgir por meio de uma roda de
conversa com a turma.

Sugestoes: Se preferir, o educador/a
pode langar algumas perguntas para
vivenciar a roda de conversa: O que
aprendi até agora? Descobri algo novo?
O que considero/ considerei interessante
ao estudar as videorresenhas de séries?

-

2° Passo

Apos mediar o0 momento de escuta atenta

e mediac&o da apreciacéo do percurso do
leitor e produtor de resenhas para vlog, o
professor/a direciona o olhar dos alunos
para os comentarios do publico da Mostra
das videorresenhas. [Esse processo €
importante para que os alunos
compreendam se 0S oObjetivos das
videorresenhas foram aceitos pelo publico,
pois, se apoOs todas as vivéncias das
etapas/oficinas do projeto de
multiletramentos n&o houver a reflexao por

parte do docente e dos aluncs, perdem-se
oportunidades de aprendizagens baseadas
na metarreflexao.
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3" Passo
Em seguida, a autoavaliagédo dos
educandos deve ocorrer por meio da
ealizacdo de registros do portfélio
digital ja produzido pela turma na
terceira oficina. Esse sera o espaco
para 0s professores e alunos se
expressarem a respeito das vivéncias

IMPORTANTE ...

Este Projeto de Muliiletramentos
podera ser adaptado para diferentes
anos do Ensino Fundamental- Anos
Finais, a depender dos diferentes
espagos e tempos do ensino e
aprendizagem.

desse papel de lautor, tdo comum na
sociedade e, ao mesmo tempo, tao

das salas de aulas
contemporaneas.

Sugestées: Se preferir, o educador/a pode
fazer uso de outros recursos como o podcast,




